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บทคัดย่อ
การวิจัยในครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใช้ไอซีที ในการจัดการเรียนรู้

ด้วยโครงการ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ส�าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนสาธิต 
“พิบูลบ�าเพ็ญ” มหาวิทยาลัยบูรพา และเพื่อศึกษาสมรรถนะส�าคัญของนักเรียนโดยใช้ไอซีที ในการจัดการเรียนรู้
ด้วยโครงการ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ส�าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนสาธิต 
“พิบูลบ�าเพ็ญ” มหาวิทยาลัยบูรพา

กลุ่มตัวอย่างในการวิจัยครั้งนี้ เป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1/6 ของโรงเรียนสาธิต “พิบูลบ�าเพ็ญ” 
มหาวิทยาลัยบูรพา ภาคเรียน 2 ปีการศึกษา 2556 จ�านวน 24 คนซึ่งได้มาโดยวิธีการสุ่มตัวอย่างแบบกลุ่มโดยใช้
ห้องเรียนเป็นหน่วยในการสุ่ม (Cluster sampling) ได้กลุ่มทดลองจ�านวน 1 ห้องเรียน

เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ได้แก่ แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ไอซีทีในการจัดการเรียนรู้ด้วยโครงการ 
แบบวัดผลสมัฤทธิท์างการเรยีน รายวิชาคอมพิวเตอร์และการน�าเสนอข้อมลู เวบ็ไซต์ รายวชิาคอมพิวเตอร์และการน�า
เสนอข้อมูล แบบวัดสมรรถนะส�าคัญของผู้เรียน แบบประเมินชิ้นงานโครงการ Power Point ของนักเรียน และแบบ
บันทึกอนุทิน ใช้เวลาในการทดลอง 12 ชั่วโมง วิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้สถิติค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
ค่าร้อยละ และการทดสอบค่า t-test แบบ Dependent

ผลการวิจัย พบว่า 
1. นักเรียนที่เรียนโดยใช้ไอซีทีในการจัดการเรียนรู้ด้วยโครงการ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่า

ก่อนเรียน อย่างมีนัยส�าคัญทางสถิติ .05
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2. นักเรียนที่เรียนโดยใช้ไอซีทีในการจัดการเรียนรู้ด้วยโครงการมีสมรรถนะส�าคัญของนักเรียนอยู่ในระดับดี 

คำาสำาคัญ: การจัดการเรียนรู้ด้วยโครงการ/ การใช้ไอซีที 

Abstract
The purposes of this research were to compare the achievement of Project-Based learning 

using ICT on Career and Technology Subject Area for Grade 7 students and to study Learners’ 
Competencies of Project-Based learning using ICT on Career and Technology Subject Area for 
Grade 7 students. 

The sample consisted of 24 Grade 7/6 students in the second semester of Academic year 
2013 at Piboonbumpen Demonstration School of Burapha University. The sample was selected 
by Cluster sampling method. 

The instruments used in this study were learning activities of Project-Based learning using 
ICT lesson plans, the achievement test of the course titled Computer and Data Presentation,the 
course titled Computer and Data Presentation website, Learners’ Competencies evaluation form, 
Students’ powerpoint project evaluation form and Students’ learning journal. The experiment in 
the research took 12 hours. Percentage, mean, standard deviation and t-test dependent samples 
were used in this research. 

The research finding were as follows:
1. After the students were taught by utilizing learning activities of Project-Based learning 

using ICT, the posttest score was found statistically significant higher than that of the pretest at 
the .05 level.

2. After the students were taught by utilizing learning activities of Project-Based learning 
using ICT, the Learners’ Competencies was on the high level. The Learners’ Competencies was 
on the highest average score is problems solution capability, communication capability, thinking 
capability, capability in technological, capability in application life skill respective.

Keywords: Project-Based learning/ Using ICT 

ความเป็นมาและความสำาคัญของปัญหา
สงัคมยคุปัจจบุนัเป็นสงัคมแห่งการเปลีย่นแปลง

ซึ่งเป็นยุคแห่งข้อมูลข่าวสาร โดยมีการใช้เทคโนโลยีที่
สามารถติดต่อสื่อสารกันได้ทั่วโลก ส่งผลต่อการด�าเนิน
ชีวิตของมนุษย์ ทั้งทางสังคมเศรษฐกิจ รวมไปถึงการ
ศึกษา ซึ่งมนุษย์ต้องปรับเปลี่ยนแนวทางในการด�าเนิน
ชีวิตใหม่ให้สอดรับกับการเปลี่ยนแปลงไปของโลก และ

ความก้าวหน้าทางด้านเทคโนโลยี แนวทางในการเรียน
การสอนก็มีแนวทางที่แตกต่างไปจากเดิม คือเป็นยุค
แห่งการปฏิรูปการศึกษาเพื่อพัฒนาระบบการศึกษาให้มี
คณุภาพมากขึน้ ซึง่บคุคลท่ีเกีย่วข้องในแวดวงการศกึษา
ได้ให้ความส�าคัญในการปรับเปลี่ยนระบบการศึกษาให้ดี
ขึ้นเน่ืองจากการศึกษาเป็นสิ่งส�าคัญ และเป็นเคร่ืองมือ
ในการพัฒนาชาติ และพัฒนาคน การปฏิรูปการศึกษา
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ครั้งส�าคัญคือ การประกาศใช้พระราชบัญญัติการศึกษา
แห่งชาติ พุทธศักราช 2542 ซึ่งก�าหนดโดยกระทรวง
ศกึษาธกิารเพือ่ปฏรูิประบบการศกึษาให้ดขีึน้ โดยมกีรอบ
แนวทางการปฏิรูปการศึกษาทศวรรษที่สอง (กระทรวง
ศึกษาธิการ, 2552, หน้า 2) ท�าให้เกิดรูปแบบการสอน
ใหม่ๆ ขึ้นเพื่อตอบสนองต่อแนวทางในการปฏิรูปการ
ศึกษา และความก้าวหน้าของเทคโนโลยี เช่น การเรียน
แบบเน้นนักเรียนเป็นศูนย์กลาง การเรียนแบบบูรณาการ 
เป็นต้น ซึ่งรูปแบบการสอนใหม่เหล่าน้ี เป็นวิธีการที่
ช่วยส่งเสริมให้นักเรียนเกิดความรู้ และมีทักษะในการ
ด�ารงชีวิต (พิมพ์พันธ์ เดชะคุปต์, 2553, หน้า 1) 

การศึกษามีการพัฒนาไปตาม ยุคสมั ยที่
เปลี่ยนแปลงไปเพื่อให้นักเรียนสามารถด�ารงชีวิตอยู่ได้
ในสังคมปัจจุบันอย่างมีความสุข ในการพัฒนาเยาวชน
ไทยในยุคใหม่จึงต้องเตรียมและสร้างความพร้อมต่อการ
เข้าสู่ยุคแห่งการพัฒนาทักษะการเรียนรู้ในอนาคต ยุค
ศตวรรษที่ 21 (ค.ศ. 2001 - ค.ศ. 2100) ซึ่งจะเห็น
ว่าการศึกษาไทยได้ให้ความส�าคัญต่อแนวทางการปฏิรูป
การศึกษาไปสู่ยุคศตวรรษที่ 21 คือ การที่กระทรวง
ศกึษาธกิารได้ประกาศใช้หลักสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้
พื้นฐาน พุทธศักราช 2551 มุ่งพัฒนาสมรรถนะส�าคัญ
ของนกัเรยีนทัง้ 5 ประการคอื ความสามารถในการสือ่สาร 
ความสามารถในการคิด ความสามารถในการแก้ปัญหา 
ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต และความสามารถ
ในการใช้เทคโนโลยี (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) ซึ่ง
มีความสอดคล้องกับการพัฒนาทักษะนักเรียนในยุค
ศตวรรษท่ี 21 ที่มีกระบวนทัศน์ในการพัฒนานักเรียน
คือ “กระบวนการเรียนรู้ส�าคัญกว่าความรู้” และ “ครูมิใช่
ผูม้อบความรู”้ แต่เป็น “ผูอ้อกแบบกระบวนการเรยีนรูไ้ป
พร้อมกบัเดก็และเยาวชน” ซ่ึงเป็นการเรยีนการสอนทีเ่น้น
การปฏบิตั ิการลงมอืท�า การเรยีนรูด้้วยตนเองตามความ
สนใจของนักเรียน (เจมส์ เบลลันกา, 2554, หน้า 40)

การพฒันานกัเรยีนในยคุปฏริปูการศึกษา มุง่เน้น
การพัฒนาสมรรถนะส�าคัญของนกัเรยีนท�าให้ทุกรายวชิา
ต้องจัดการเรียนการสอนท่ีพัฒนาสมรรถนะส�าคัญของ

นกัเรียน รายวชิาคอมพิวเตอร์กเ็ช่นเดียวกนัจะสอดแทรก
การพัฒนาสมรรถนะส�าคัญของนักเรียนไปพร้อมกับการ
เรยีนรูส้าระวชิาหลกั ซึง่ต้องมเีครือ่งมอืช่วยในการพฒันา
สมรรถนะส�าคญัของนกัเรยีน เป็นรปูแบบการสอนใหม่ ๆ  
หรือการบูรณาการรูปแบบการสอนที่หลากหลายร่วมกัน 
คือการใช้ไอซีทีในการจัดการเรียนรู้ด้วยโครงการเป็นรูป
แบบการสอนทีบ่รูณาการระหว่างไอซที ีและการสอนแบบ
โครงการเข้าด้วยกัน ซึ่งการเรียนการสอนโดยใช้ไอซีทีใน
การจัดการเรียนรู้ด้วยโครงการสามารถพัฒนาสมรรถนะ
ส�าคัญของนักเรียนได้ทั้ง 5 ด้าน (บุปผชาติ ทัฬหิกรณ์, 
2552, หน้า 61)

การน�าระบบไอซีทีมาใช้ในการจัดการเรียนการ
สอนเป็นแนวทางการสอนท่ีท�าให้นักเรียนมีสมรรถนะ
ส�าคญั โดยน�าไอซทีเีข้ามาใช้ในการคดิ การแก้ปัญหา การ
ใช้ทักษะชีวิต และการใช้เทคโนโลยี ซึ่งเป็นการพัฒนา
สมรรถนะของนกัเรยีน ดงัท่ีซมีวัร์ แพพเพร์ิท (Seymour 
Papert) ผูพั้ฒนาแนวคดิการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง
โดยสร้างสรรค์ชิ้นงาน (Constructionism) เป็นแนวคิด
ที่เน้นให้ผู้เรียนได้สร้างชิ้นงานจริง กล่าวไว้ว่า “การสร้าง
ช้ินงานท�าให้เด็กได้ใช้ความรู้” (Amadu, 2011) ซึ่ง
สนับสนุนการใช้ไอซีทีในการจัดการเรียนรู้ด้วยโครงการ 
(Project-based Leaning) โดยชี้ให้เห็นว่านักเรียนมี
ความรู้ได้ด้วยการสร้างชิ้นงาน และการฝึกปฏิบัติ

การใช้ไอซีทีในการจัดการเรียนรู้ด้วยโครงการ 
เป็นการน�าไอซีทีมาใช้เป็นเครื่องมือในการท�าโครงการ 
ซึง่ชิน้งานมหีลากหลายรูปแบบแล้วแต่รายวชิาท่ีเรียน เช่น
การท�าสิ่งประดิษฐ์ เกม หุ่นยนต์ คลิปวีดีโอ หนังสั้น สื่อ
มลัตมิเีดยี เป็นต้น ซ่ึงในการน�าไอซทีเีข้ามาใช้ในการเรยีน
การสอนแบบโครงการจะท�าให้นักเรียนมีประสบการณ์
ในการสร้างชิ้นงานมากขึ้นจากการใช้สื่อต่างๆ เช่น การ
สืบค้นข้อมูลจากเว็บไซต์ วิกิพีเดีย (Wikipedia) กูเกิล 
(Google) ยูทูบ (YouTube) และจากเว็บไซต์หรือแหล่ง
ข้อมูลที่เกี่ยวข้อง เป็นต้น สื่อเหล่านี้เป็นสื่อการเรียนรู้ใน
ยุคเทคโนโลยีเว็บ 2.0 ที่พัฒนาให้มีความสามารถในการ
ปฏิสัมพันธ์กับผู้ใช้ได้มากขึ้น เป็นสื่อท่ีเปิดกว้างในการ

 
 
 



วารสารการศึกษาและการพัฒนาสังคม ปีที่ 10 ฉบับที่ 1 ปีการศึกษา 2557 หน้าที่ 311

ค้นคว้าหาความรู้ แลกเปลี่ยนความรู้ การเข้าถึงข้อมูล 
เมื่อนักเรียนได้มีการใช้เทคโนโลยีเหล่าน้ีแล้ว จะท�าให้
นักเรียนสามารถเรียนรู้วิธีในการสืบค้นข้อมูล วิเคราะห์
ข้อมูล จัดเก็บข้อมูล การติดต่อสื่อสาร การพิมพ์ 
การสร้างงาน การใช้ข้อมูล เช่นการสร้างชิ้นงานด้วย
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ก็ต้องใช้ระบบไอซีทีเข้ามาช่วยใน
กระบวนการสร้างชิ้นงาน 

การเรียนการสอนที่เกี่ยวข้องกับรายวิชาทาง
เทคโนโลยีสารสนเทศ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ
และเทคโนโลยี ส่วนใหญ่แล้วเป็นรายวิชาที่ต้องใช้การ
ปฏิบัติการมากกว่าการบรรยายในชั้นเรียน เช่น รายวิชา
คอมพิวเตอร์เป็นรายวิชาที่เน้นการปฏิบัติจึงเกิดปัญหา
ในส่วนของการขาดทักษะในการเรียนการสอนเท่าที่ควร 
ซึ่งมีผลโดยตรงต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน
ที่เรียนรายวิชาท่ีเก่ียวกับเทคโนโลยีสารสนเทศ นักเรียน
ขาดทักษะในการเรียนรู ้เช่นทกัษะในด้านการคดิวิเคราะห์
ข้อมูล ทักษะในการสืบเสาะหาข้อมูล ทักษะในการคิด
อย่างสร้างสรรค์ ความสามารถในการคิดแก้ปัญหา การ
เช่ือมโยงความรู้ในส่วนขององค์ความรู้ใหม่ ท�าให้ผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศต�่า 
สังเกตเห็นได้จากผลการการทดสอบการศึกษาระดับ
ชาติขั้นพื้นฐาน หรือที่รู้จักกันคือการสอบ O-NET ของ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ปีการศึกษา 2554 ผล
คะแนนการสอบของกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ
และเทคโนโลยีในระดับประเทศคิดเป็นร้อยละ 47.29 
ของจ�านวนผู้เข้าสอบทั้งหมดจ�านวน 788, 119 คน 
ส่วนระดับโรงเรียนน้ัน โรงเรียนสาธิต “พิบูลบ�าเพ็ญ” 
มหาวิทยาลยับรูพา ได้ส่งนักเรยีนเข้าสอบจ�านวน 291 คน 
ผลการสอบ O-Net ของนกัเรยีนคดิเป็นค่าเฉลีย่ท่ี 58.32 
คะแนน ซึ่งอยู่ในระดับต�่า จึงควรมีการจัดการเรียนการ
สอนทีส่อดคล้องกบัความต้องการของรายวิชาเทคโนโลยี
สารสนเทศ คือการเน้นให้นักเรียนมีการสร้างองค์ความรู้
ใหม่ด้วยตัวเอง (สถาบันทดสอบทางการศึกษาแห่งชาติ 
(องค์การมหาชน), 2554, หน้า 8)

จากปัญหาข้างต้นท�าให้ผู้วิจัยสนใจที่จะน�าการ
สอนแบบโครงการมาใช้ในการจัดการเรียนการสอนใน 
กลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี ซึ่งในการเรียน
การสอนแบบโครงการเป็นการเรียนการสอนท่ีเน้นใน
ส่วนของความคิด การลงมือปฏิบัติ การแสวงหาความรู้
ต่างๆ ด้วยตัวของนักเรียนซึ่งในระหว่างการท�าโครงการ
ก็จะสอดแทรกไปด้วยทักษะในการเรียนรู้ต่างๆ มากมาย 
เป็นการสอนท่ีเหมาะสมกับการเรียนการสอน กลุ่มสาระ
การเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ในการสอนแบบ
โครงการในรายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศจะบูรณาการ
ไอซีทีเข้าไปในการเรียนการสอน โดยจะดูผลที่เกิดขึ้นว่า
หลังจากที่นักเรียนได้รับการสอนแบบโครงการแล้วจะส่ง
ผลต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชาการคอมพิวเตอร์กับ
การน�าเสนอข้อมูล หรือไม่มากน้อยเพียงใด และสามารถ
พัฒนาสมรรถนะส�าคัญของนักเรียนในด้านใดบ้าง เพื่อที่
จะสามารถน�าการสอนแบบโครงการไปปรับปรุง เผยแพร่
ความรู้ต่อไป หรือน�าการสอนแบบโครงการไปปรับใช้ใน
การสอนรายวิชาอื่นๆ 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย
1. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

โดยใช้ไอซีที ในการจัดการเรียนรู้ด้วยโครงการกลุ่มสาระ
การเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ส�าหรับนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนสาธิต “พิบูลบ�าเพ็ญ” 
มหาวิทยาลัยบูรพา

2. เพ่ือศึกษาสมรรถนะส�าคัญของผู้เรียนโดย
ใช้ไอซีที ในการจัดการเรียนรู้ด้วยโครงการ กลุ่มสาระ
การเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ส�าหรับนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1โรงเรียนสาธิต “พิบูลบ�าเพ็ญ” 
มหาวิทยาลัยบูรพา

สมมติฐานของการวิจัย
1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใช้ไอซีที ใน

การจัดการเรียนการสอนแบบโครงการ หลังเรียนสูงกว่า
ก่อนเรียน 
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2. สมรรถนะส�าคัญของผู้เรียน ในการจัดการ
เรียนการสอนแบบโครงการอยู่ในระดับดี

ขอบเขตของการวิจัย
ประชากร
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนสาธิต 

“พิบูลบ�าเพ็ญ” มหาวิทยาลัยบูรพา ภาคเรียนที่ 2 
ปีการศึกษา 2556 จ�านวน 7 ห้องเรียน 

กลุ่มตัวอย่าง
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนสาธิต 

“พิบูลบ�าเพ็ญ” มหาวิทยาลัยบูรพา ภาคเรียนที่ 2 
ปีการศึกษา 2556 จ�านวน 1 ห้องเรียน การเลือกกลุ่ม
ตัวอย่างใช้วิธีสุ่มตัวอย่าง แบบกลุ่มโดยใช้ห้องเรียนเป็น
หน่วยในการสุ่ม (Cluster sampling) ได้กลุ่มทดลอง
จ�านวน 1 ห้องเรียน

ตัวแปรที่ศึกษา
1. ตวัแปรอสิระ ได้แก่ การใช้ไอซทีใีนการจัดการ

เรียนรู้ด้วยโครงการ
2. ตัวแปรตาม ได้แก่ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

และสมรรถนะส�าคัญของนักเรียน 
เนื้อหาที่ใช้ในการวิจัย
เนื้อหาท่ีใช้ไอซีที ในการจัดการเรียนรู ้ด ้วย

โครงการกลุม่สาระการเรียนรู้การงานอาชพีและเทคโนโลยี 
ส�าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนสาธิต 
“พิบูลบ�าเพ็ญ” มหาวิทยาลัยบูรพา คือวิชาท่ีเก่ียวกับ
การศึกษาวิธีการน�าเสนอข้อมูลในรูปแบบต่าง การใช้
โปรแกรม Microsoft Power Point ในการสร้างงานน�า
เสนอแบบต่าง ๆ และพิมพ์เอกสารออกทางเครื่องพิมพ์ 
ปฏิบัติการปรับแต่ง จัดท�าข้อมูลเพื่อการน�าเสนอข้อมูล 
ในรูปแบบต่าง ๆ เพื่อให้มีความรู้ ความเข้าใจและทักษะ
ในการน�าเสนอข้อมูลในรูปแบบต่าง ๆ ให้เหมาะสม
กับงาน

ระยะเวลาที่ใช้ในการวิจัย
ใช้เวลาในการทดลองจ�านวน 12 คาบ ตัง้แต่วันที่ 

18 ธันวาคม 2556 ถึงวันที่ 25 มกราคม 2557

วิธีดำาเนินการวิจัย
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยในครั้งนี้ ประกอบด้วย
1. แผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงการโดยใช้

ไอซีที เป็นแผนการจัดการเรียนรู้โดยวิธีสอนท่ีใช้ไอซีที
ในการจดัการเรยีนรูแ้บบโครงการจ�านวนแผนการจดัการ
เรียนรู้ท่ีใช้ในการสอนจ�านวน 6 แผน แต่ละแผนใช้เวลาใน
การสอนจ�านวน 2 คาบ รวม 12 คาบ คาบละ 50 นาที

2. เวบ็ไซต์รายวชิา คอมพิวเตอร์กบัการน�าเสนอ
ข้อมูล เป็นเนื้อหาการสร้างงานน�าเสนอ

3. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเป็น
แบบทดสอบปรนัย ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ�านวน 
40 ข้อ

4. แบบวัดสมรรถนะส�าคัญ ของนักเรียน
5. แบบประเมินชิ้นงานโครงการ Microsoft 

Power Point ของนักเรียน
6. บันทึกอนุทินของนักเรียน
วิธีการสร้างเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย
1. สร้างแผนการจัดการเรียนรู ้แบบโครงการ

โดยใช้ไอซีที โดยศึกษาข้อมูลรายละเอียดในกลุ่มสาระ
การเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี พร้อมท้ังศึกษา
เทคโนโลย ีหลกัการ ทฤษฎ ีและแนวคดิในการจดักจิกรรม
การเรียนรู้โครงการโดยใช้ไอซีที อีกทั้งศึกษาเอกสาร
งานวิจัยที่เกี่ยวข้องทั้งในและต่างประเทศ จากนั้นสร้าง
แผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงการโดยใช้ไอซีที จ�านวน 
6 แผน แผนละ 2 ชั่วโมง และน�าแผนการจัดการเรียนรู้
ท่ีสร้างขึ้นเสนอต่อคณะกรรมการท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์
เพื่อพิจารณาตรวจสอบความถูกต้อง แล้วน�ากลับมา
ปรับปรุงแก้ไข จากนั้นจึงน�าไปให้ผู้เชี่ยวชาญ จ�านวน 
5 ท่าน พิจารณาตรวจสอบความถูกต้อง ความเหมาะ
สม และความสอดคล้องของจุดประสงค์การเรียนรู้กับ
กิจกรรมการเรียนการสอนและการวัดและประเมินผล 
ตามกรอบของรูปแบบการจัดการเรียนรู้ท่ีผู้วิจัยพัฒนา
ขึ้น โดยผู้เชี่ยวชาญได้พิจารณาลงความคิดเห็นและให้
คะแนน จากนั้นน�าคะแนนที่ได้มาวิเคราะห์หาค่าดัชนี
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ความสอดคล้อง (IOC) มีค่าดัชนีความสอดคล้องอยู่
ระหว่าง 0.80-1.00 รวมทัง้ปรบัปรงุแก้ไขแผนการจัดการ
เรียนรู้ตามข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญ และน�าแผนการ
จัดการเรียนรู้ที่ได้ปรับปรุงแก้ไขเรียบร้อยแล้วไปทดลอง
ใช้สอน (Try out) กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1  
ทีไ่ม่ใช่กลุม่ตวัอย่างซ่ึงเป็นนกัเรยีนทีม่สีภาพใกล้เคยีงกบั
กลุ่มตัวอย่าง เพื่อตรวจสอบความเหมาะสมของเนื้อหา 
กิจกรรม และเวลา ผลการทดลองพบว่า จากกิจกรรมที่
ก�าหนดไว้นักเรยีนสามารถท�าได้ แต่ควรปรบัภาษาทีใ่ช้ใน
การอธบิายให้เหมาะสม จากน้ันบันทกึอปุสรรคและปัญหา
ระหว่างเรียน สุดท้ายน�าอุปสรรคและปัญหามาปรับปรุง
แก้ไขแผนการจัดการเรียนรู้ให้สมบูรณ์ แล้วน�าไปใช้จริง
กับนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง

2. สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
รายวิชาคอมพิวเตอร์กับการน�าเสนอข้อมูล โดยศึกษา
เอกสารเกี่ยวกับการวัดและประเมินผล จากนั้นวิเคราะห์
เนื้อหาและจุดประสงค์ในการเรียนการสอนรายวิชา 
คอมพิวเตอร์กับการน�าเสนนอข้อมูล โดยใช้การจัดการ
เรียนรู้แบบโครงการโดยใช้ไอซีที และสร้างแบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้การงาน
อาชีพและเทคโนโลยี รายวิชาคอมพิวเตอร์กับการน�า
เสนอข้อมลูแบบปรนยัจ�านวน 40 ข้อ 4 ตวัเลอืก จากนัน้ 
น�าแบบทดสอบทีส่ร้างขึน้เสนอต่อคณะกรรมการควบคมุ
วิทยานิพนธ์เพื่อตรวจสอบความถูกต้องระหว่างข้อ
ค�าถามกับจุดประสงค์การเรียนรู้และแก้ไข ปรับปรุงแบบ
ทดสอบตามข้อเสนอแนะของคณะกรรมการควบคุม
วิทยานิพนธ์ แล้วน�าแบบทดสอบทั้ง 40 ข้อ ไปให้
ผู้เชี่ยวชาญจ�านวน 5 ท่าน ตรวจสอบความตรงตาม
เนื้อหา (Content validity) ความตรงตามโครงสร้าง 
(Construct validity) และความเหมาะสมด้านการใช้
ภาษาเพ่ือหาค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อค�าถาม
กับจุดประสงค์ มีค่าดัชนีความสอดคล้องอยู่ระหว่าง 
0.80 - 1.00 จากนั้นน�าแบบทดสอบที่ผู้เชี่ยวชาญได้
พิจารณาตรวจสอบไปใช้กับมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่ไม่ใช่

กลุ่มตัวอย่าง เพื่อหาค่าความยากง่าย (p) และค่าอ�านาจ
จ�าแนก (r) ของข้อสอบแต่ละข้อ ได้ค่าความยากง่าย 
(p) อยู่ระหว่าง 0.27 - 0.77 และค่าอ�านาจจ�าแนก (r) 
อยู่ระหว่าง 0.27- 0.73 หาค่าความเที่ยง (Reliability) 
ของแบบทดสอบทั้งฉบับ โดยใช้สูตร KR-20 ของคูเตอร์
รชิาร์ดสนั (Kuder-Richardson) ได้ค่าความเทีย่งเท่ากบั 
0.90 จากนั้นน�าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
กลุม่สาระการเรยีนรูก้ารงานอาชพีและเทคโนโลย ีรายวชิา
คอมพวิเตอร์กับการน�าเสนอข้อมลู ไปใช้กบันกัเรยีนกลุม่
ตัวอย่าง

3. สร้างเว็บไซต์รายวิชา คอมพิวเตอร์กับ
การน�าเสนอข้อมูล โดยศึกษาข้อมูลรายละเอียดในการ
สร้างเว็บไซต์ รายวิชา คอมพิวเตอร์กับการน�าเสนอ
ข้อมูล พร้อมทั้งศึกษาเทคโนโลยี หลักการ ทฤษฎี และ
แนวคิดในการสร้างเว็บไซต์ ก�าหนดโครงสร้างเว็บไซต์
บทเรียนรายวิชา คอมพิวเตอร์กับการน�าเสนอข้อมูล
และด�าเนินการสร้างเว็บไซต์รายวิชา คอมพิวเตอร์
กับการน�าเสนอข้อมูล แล้วน�าเสนอต่อคณะกรรมการ
ควบคมุวทิยานพินธ์เพ่ือพิจารณาตรวจสอบความถกูต้อง 
จากนั้นน�าเว็บไซต์บทเรียนรายวิชา คอมพิวเตอร์กับ
การน�าเสนอข้อมูลต่อผู้เช่ียวชาญชุดเดียวกันกับท่ีตรวจ
แผนการจัดการเรียนรู ้แบบโครงการโดยใช้ไอซีทีโดย
ผู้เชี่ยวชาญได้พิจารณาลงความคิดเห็นและให้คะแนน 
จากนั้นน�าคะแนนท่ีได้มาวิเคราะห์หาค่าเฉล่ียความ
เหมาะสมของเวบ็ไซต์ มค่ีาเฉลีย่อยูร่ะหว่าง 4.60 – 5.00  
ซึ่งแบบให้คะแนนเป็นแบบ Rating Scale จากนั้น
ปรับปรุงแก้ไขเว็บไซต์ตามข้อเสนอแนะของผู้เช่ียวชาญ 
และน�าเว็บไซต์ที่ได้ปรับปรุงแก้ไขเรียบร้อยแล้วไป
ทดลองใช้สอน กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่ไม่ใช่
กลุ ่มตัวอย่างซ่ึงเป็นนักเรียนท่ีคล้ายกับกลุ่มตัวอย่าง  
เพือ่ตรวจสอบความเหมาะสมของเวบ็ไซต์ ผลท่ีได้พบว่า 
เนือ้หาของเวบ็ไซต์ รายวชิาคอมพวิเตอร์กบัการน�าเสนอ
ข้อมลูมเีนือ้หาทีค่รบถ้วน แต่ต้องปรบัปรงุเรือ่งภาษาท่ีใช้ 
เทคนิคการสอนชัดเจน มีความเหมาะสม การน�าเสนอมี
การจัดองค์ประกอบเว็บไซต์ได้ดี การใช้เทคนิค การชี้น�า
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แหล่งการเรียนรู้ และช่องทางการเรียนรู้ ชัดเจน ง่ายต่อ
การใช้งาน จากน้ันปรับปรุงตามข้อเสนอแนะแล้วน�าไป
ทดลองใช้จริงกับนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง 

4. สร้างแบบวัดสมรรถนะส�าคัญ ของนักเรียน 
โดยศึกษาเอกสารเกี่ยวกับสมรรถนะส�าคัญของนักเรียน
กลุม่สาระการเรยีนรูก้ารงานอาชพีและเทคโนโลย ีรายวิชา 
คอมพิวเตอร์กับการน�าเสนอข้อมูล โดยดัดแปลงมาจาก
คู่มือประเมินสมรรถนะส�าคัญของผู้เรียนระดับการศึกษา
ขั้นพื้นฐาน ของส�านักทดสอบการศึกษา คณะกรรมการ
การศึกษาข้ันพื้นฐาน กระทรวงศึกษาธิการ (ส�านัก
ทดสอบทางการศกึษา, 2555) จากนัน้ก�าหนดโครงสร้าง
ของแบบวัดสมรรถนะส�าคัญของนักเรียน กลุ่มสาระการ
เรียนรูก้ารงานอาชีพและเทคโนโลย ีรายวิชา คอมพวิเตอร์
กับการน�าเสนอข้อมูล จ�านวน 40 ข้อ โดยเกณฑ์การ
ประเมินเป็นแบบรูบิกส์แบ่งออกเป็น 2 ส่วน คือเกณฑ์
การตัดสินรายสมรรถนะท่ีมีทั้งหมด 3 ระดับ คือ ดี 
พอใช้ ปรับปรุง และเกณฑ์การตัดสินสมรรถนะแบบภาพ
รวมแบ่งออกเป็น 4 ระดับคือ ดีเยี่ยม ดี พอใช้ ปรับปรุง 
แล้วด�าเนินการตามโครงสร้างที่ก�าหนดจากน้ันน�าแบบ
วัดสมรรถนะส�าคัญของนักเรียนเสนอต่อคณะกรรมการ
ควบคุมวิทยานิพนธ์ และน�าเสนอแบบวัดสมรรถนะ
ส�าคัญของนักเรียน เสนอต่อผู้เชี่ยวชาญเพื่อหาค่าดัชนี
ความสอดคล้องระหว่างข้อค�าถามกับระดับคุณภาพ 
มีค่าดัชนีความสอดคล้องอยู่ระหว่าง 0.80 - 1.00  
แล้วแก้ไขตามค�าแนะน�าของผู้เชี่ยวชาญและจัดท�าแบบ
วัดสมรรถนะส�าคัญ หลังจากนั้นน�าแบบวัดสมรรถนะ
ส�าคัญของนักเรียนไปทดลองใช้กับนักชั้นมัธยมศึกษาปี
ที่ 1 ที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง ซึ่งเป็นนักเรียนที่คล้ายกับกลุ่ม
ตัวอย่างเพื่อหาค่าอ�านาจจ�าแนกของข้อค�าถามแต่ละข้อ 
ได้ค่าอ�านาจจ�าแนกอยู่ระหว่าง 0.27-0.64 หาค่าความ
เที่ยงของแบบทดสอบทั้งฉบับ โดยใช้สูตร KR-20 ของ
คูเตอร์ริชาร์ดสัน ได้ค่าความเที่ยงเท่ากับ 0.98 จากนั้น
น�าแบบวัดสมรรถนะส�าคัญของนักเรียนไปใช้กับนักเรียน
กลุ่มตัวอย่าง

5. สร้างแบบประเมนิชิน้งานโครงการ Microsoft 
Power Point ของนักเรียนโดยศึกษาเอกสารเกี่ยวกับ 
การสร้างแบบประเมินชิ้นงานโครงการ Microsoft 
Power Point ของนักเรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้การ
งานอาชีพและเทคโนโลยี รายวิชา คอมพิวเตอร์กับ
การน�าเสนอข้อมูล จากนั้นก�าหนดโครงสร้างของแบบ
ประเมินชิ้นงานโครงการ Microsoft Power Point ของ
นักเรียนโดยมีเกณฑ์การให้คะแนนเป็นแบบรูบิกส์ แบ่ง
ออกเป็น 4 ระดับ คือ ดีมาก ดี พอใช้ ปรับปรุง จ�านวน 
5 หัวข้อ จากนั้นด�าเนินการสร้างแบบประเมินช้ินงาน
โครงการ PowerPoint ของนักเรียน แล้วน�าเสนอแบบ
ประเมินชิ้นงานโครงการ Power Point ของนักเรียนต่อ
ผูเ้ชีย่วชาญจ�านวน 5 ท่านเพ่ือหาค่าความสอดคล้อง มค่ีา
ดัชนีความสอดคล้องอยู่ระหว่าง 0.80 - 1.00 แล้วแก้ไข
ตามค�าแนะน�าของผู้เช่ียวชาญ จากนั้นน�าแบบประเมิน
ชิ้นงานโครงการ Microsoft Power Point ไปทดลอง
ใช้กบัมธัยมศึกษาปีที ่1 ทีไ่ม่ใช่กลุม่ตวัอย่าง ผลทีไ่ด้ต้อง
มกีารปรบัปรงุในส่วนของภาษาทีใ่ช้ จากนัน้ปรบัปรงุแบบ
ประเมินชิ้นงานโครงการ Microsoft Power Point ของ
นักเรียนให้สมบูรณ์แล้วน�าไปใช้กับนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง

6. แบบบันทึกอนุทินของนักเรียน ผู้วิจัยให้
นักเรียนบันทึกอนุทินประจ�าวันของนักเรียนท่ีเกี่ยวกับ
ความรู ้สึกนึกคิด ผลท่ีได้รับ หลังจากเรียนการสอน  
ผลท่ีได้รับหลังจากการท�าโครงการ ความรู้สึกท่ีมีต่อ
การท�าโครงการ เหตุการณ์ระหว่างการท�าโครงการ
หลังจากน้ันผู้วิจัยจะน�าอนุทินของนักเรียนท่ีได้บันทึกไว้
มาด�าเนนิการวเิคราะห์ข้อมลู สรุปผลข้อมลู และน�าเสนอ
ผลข้อมลูต่อไป โดยหลงัจากการตรวจอนุทนิของนกัเรียน
แล้วนั้นพบว่า สมรรถนะในด้านการสื่อสารของนักเรียน
สามารถเลือกรับและส่งสารได้ ถ่ายทอดความคิดใน
ทัศนคติของตนเองได้ สื่อสารข้อมูลตรงกันระหว่างผู้ส่ง
และผู้รับ ผลของความสามารถในการคดินกัเรียนสามารถ
คิดวิเคราะห์ สังเคราะห์ข้อมูลเพ่ือน�ามาใช้ในการด�าเนิน
โครงการได้ นักเรียนมีความคิดสร้างสรรค์ แปลกใหม่ 
และการคิดวางแผนอย่างเป็นระบบ ผลความสามารถใน
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การแก้ปัญหานักเรยีนสามารถแก้ปัญหาต่างๆ ทีเ่ผชญิใน
ระหว่างการท�าโครงการบนหลกัของเหตผุลและคณุธรรม 
นักเรียนสามารถคิดวิเคราะห์ปัญหาถึงสาเหตุและวิธี
การแก้ไขปัญหาได้ ผลความสามารถในการใช้ทักษะ
ชีวิต นักเรียนสามารถน�าความรู้ที่ศึกษาด้วยตนเองไป
ใช้ในการด�าเนินชีวิต สามารถแก้ไขปัญหาเฉพาะหน้าได้ 
กล้าคิด กล้าท�า กล้าตัดสินใจ และผลความสามารถใน
การใช้เทคโนโลย ีนกัเรยีนสามารถเลอืก และใช้ เทคโนโลยี
ในด้านต่าง ๆ ในการท�าโครงการ ใช้เทคโนโลยีให้เป็น
ประโยชน์ในการท�าโครงการ

การเก็บรวบรวมข้อมูล
ผู ้วิจัยด�าเนินการวิจัย เพื่อศึกษาผลการใช้

ไอซทีใีนการจดัการเรยีนรูด้้วยโครงการ และในการด�าเนนิ
การเก็บรวบรวมข้อมูลผู้วิจัยได้ด�าเนินการทดลองด้วย
ตนเอง พร้อมการเก็บรวบรวมข้อมูลในภาคเรียนที่ 2 ปี
การศึกษา 2556 โดยเริ่มจากท�าการทดสอบก่อนเรียน 
(Pre-test) โดยใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์รายวิชา 
คอมพิวเตอร์กับการน�าเสนอข้อมูลที่ผู ้วิจัยสร้างขึ้น  
ก่อนด�าเนินการทดลอง ใช้เวลา 1 ชั่วโมง ต่อไปผู้วิจัย
ด�าเนินการสอนนักเรียนกลุ ่มตัวอย่าง ตามแผนการ
จัดการเรียนรู้ใช้ไอซีทีในการจัดการเรียนรู้ด้วยโครงการ
ที่ผู้วิจัยสร้างข้ึน จ�านวน 6 แผน แผนละ 2 ชั่วโมง 
ใช้เวลา 6 สัปดาห์ รวมทั้งสิ้น 12 ชั่วโมง หลังจาก
ด�าเนินการทดลองครบตามที่ก�าหนดในแผนการจัดการ
เรียนรู ้ผู ้วิจัยท�าการทดสอบหลังเรียนกับนักเรียนกลุ่ม
ตัวอย่าง (Post-test) โดยใช้แบบทดสอบชุดเดียวกันกับ
การทดสอบก่อนเรียนใช้เวลา 1 ชั่วโมง จากนั้นผู้วิจัย
ด�าเนนิการประเมนิผลโครงการ Microsoft Power Point 
โดยใช้แบบประเมินผลโครงการ Microsoft Power 
Point ของนักเรียน ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นหลังจากนั้นผู้วิจัย
ท�าการวัดสมรรถนะส�าคัญของนักเรียนโดยใช้แบบวัด
สมรรถนะส�าคัญของนักเรียน ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น

การวิเคราะห์ข้อมูล
1. หาค่าเฉลี่ย (x) ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (SD) 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน 
2. หาค่าเฉลี่ย (x) ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (SD) 

แบบประเมนิผลโครงการ Microsoft Power Point ของ
นักเรียน

3. หาค่าเฉลี่ย (x) ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (SD) 
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน 

4. หาค่าร้อยละ ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (SD) 
แบบวัดสมรรถนะส�าคัญของผู้เรียน 

5. วิเคราะห์อนุทิน การวิเคราะห์เนื้อหาเชิง
คุณภาพ

6. เป รียบเทียบค ่ า เฉลี่ ยของผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของนกัเรียนโดยใช้ t-test แบบ Dependent 
ก่อนเรียน และหลังเรียน

ผลการวิจัย
1. นักเรียนท่ีเรียนโดยใช้ไอซีที ในการจัดการ

เรียนรู้ด้วยโครงการ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ
และเทคโนโลยมีผีลสมัฤทธิท์างการเรยีนหลงัเรยีนสงูกว่า
ก่อนเรียน อย่างมีนัยส�าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 โดย
มีคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียน 13.46 และหลังเรียน 35.21 
เพิ่มขึ้น 21.75 คะแนน

2. นักเรียนท่ีเรียนโดยใช้ไอซีที ในการจัดการ
เรียนรู้ด้วยโครงการ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ
และเทคโนโลยมีสีมรรถนะส�าคญัของนกัเรยีนอยู่ในระดบั
ดี ได้ค่าเฉลี่ย 3.67

การอภิปรายผล
1. นักเรียนท่ีเรียนโดยใช้ไอซีที ในการจัดการ

เรียนรู้ด้วยโครงการ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ
และเทคโนโลยมีผีลสมัฤทธิท์างการเรยีนหลงัเรยีนสงูกว่า
ก่อนเรยีน อย่างมนียัส�าคัญทางสถติท่ีิระดบั .05 ซึง่ระดบั
คะแนนเฉลี่ยของนักเรียนก่อนเรียนอยู่ระดับปานกลาง 
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แต่หลังการจัดการเรียนรู้ด้วยโครงการท�าให้ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของนักเรียนดีขึ้นอยู่ในระดับดี ซึ่งผู้วิจัยได้
ใช้แนวคิดการเรียนการสอนแบบโครงการมาบูรณาการ
เข้ากับการเรียนการสอนรายวิชา คอมพิวเตอร์กับการน�า
เสนอข้อมลู และเนือ้หาในรายวชิาต่าง ๆ  ทีน่กัเรยีนสนใจ
แนวความคิดของ การ์ดเนอร์ (Gardner) ที่เน้นความ
สนใจ และพรสรรค์ของนักเรียนแต่ละคน (Thomas, 
2012) จะท�าให้นักเรียนมีแรงจูงใจในการเรียนมากขึ้น 
ส่งผลให้ผลการเรียนดีขึ้น การใช้ไอซีที ในการจัดการ
เรียนรู้ด้วยโครงการเปิดโอกาสให้นักเรียนลงมือท�าด้วย
ตนเองตามแนวทฤษฎีสร้างความรู้ใหม่ด้วยตัวผู้เรียน
เอง (Constructivism) เป็นการจัดรูปแบบโครงสร้าง
ความรู้ความคิดให้เข้ากับประสบการณ์ใหม่ของแต่ละ
บุคคลท�าให้เกิดการเรียนรู้ (ทิศนา แขมมณี, 2553, หน้า 
90-95) ซึ่งโลกปัจจุบันเป็นการใช้ทฤษฎีการเรียนรู้ในยุค
ดจิทัิล ช่วยตอบสนองและเสรมิทฤษฎีการเรียนรู้คอืทฤษฎี
การเชื่อมต่อ (Connectivism) (บุปผชาติ ทัฬหิกรณ์, 
2552) ท่ีท�าให้เข้าถึงข้อมูลกันได้อย่างรวดเร็วนอกจาก
นี้การเชื่อมต่อน�ามาซึ่งการแลกเปลี่ยนความรู้ซึ่งกันและ 
ท�าให้ให้เกิดความรู้ใหม่ขึ้น โดยมีการต่อยอดจากแหล่ง
ความรู้เดิมที่มีอยู่ โดยการพัฒนาคุณภาพให้ดีมากขึ้น

2. นักเรียนที่เรียนโดยใช้ไอซีที ในการจัดการ
เรียนรู ้ด้วยโครงการ มีระดับคะแนนเฉลี่ยในการท�า
โครงการอยู่ในระดบัด ีสงูกว่าเกณฑ์ทีก่�าหนดคอืค่าเฉลีย่
เท่ากับร้อยละ 70 ทั้งนี้การจัดการเรียนการสอนโดยใช้
ไอซีที ในการจัดการเรียนรู้ด้วยโครงการเป็นการจัดการ
เรียนรู้ที่ผสมผสานการเรียนรู้แบบโครงงานและการใช้
ไอซทีเีข้าด้วยกนัเป็นการเรยีนรู้ในยคุใหม่ทีม่หีลากหลาย
วิธีการในการประยุกต์ใช้ไอซีทีกับการจัดการศึกษา เพื่อ
ให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพทันต่อยุค
สมัยท่ีเปลี่ยนแปลงไป (บุปผชาติ ทัฬหิกรณ์, 2552) 
เป็นวิถีแห่งการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 และการน�าทักษะ
ในศตวรรษที่ 21 ไปใช้ (ส�านักเลขาธิการสภาการศึกษา, 
2555, หน้า 51-60)

3. นักเรียนท่ีเรียนโดยใช้ไอซีที ในการจัดการ
เรียนรู้ด้วยโครงการ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ
และเทคโนโลยีมีสมรรถนะส�าคัญของนักเรียนในภาพ
รวมอยู่ในระดับดี คือระดับคะแนนเฉลี่ยของนักเรียนทั้ง 
5 สมรรถนะอยู่ในเกณฑ์ดี ทั้งนี้การจัดการเรียนการสอน
โดยใช้ไอซีที ในการจัดการเรียนรู้ด้วยโครงการเป็นการ
จัดการเรียนรู้ตามแนวการจัดการศึกษาในศตวรรษที่ 21 
ซึ่งเป็นการจัดการเรียนรู้เน้นการเรียนรู้ในอนาคต เน้น
ผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง (เจมส์เบลลันกา, 2554) โดยครู
เป็นผู้ออกแบบกระบวนการเรียนรู้ไปพร้อมกับนักเรียน
ไม่ใช่ผู้ให้ความรู้ ส่งผลให้นกัเรยีนคิดเป็น ท�าเป็น และแก้
ปัญหาเป็น น�ามาซึง่การปฏรูิปการศกึษาทศวรรษท่ี 2 ของ
ประเทศไทยมุ่งเน้นให้คนไทยได้เรียนรู้ตลอดชีวิตอย่าง
มีคุณภาพ (ส�านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา, 2554)

ข้อเสนอแนะ
ข้อเสนอแนะสำาหรับการนำาผลการวิจัยไปใช้
1. ครูผู้สอนในกลุ่มสาระการเรียนรู้ต่างๆ ควร

น�ารปูแบบการสอนโดยใช้ไอซที ีในการจดัการเรยีนรูด้้วย
โครงการน้ีไปใช้ โดยใช้เน้ือหาอ่ืน ๆ ท่ีมีความน่าสนใจ
บูรณาการให้เหมาะสมกับรายวิชาท่ีสอนและเน้นผู้เรียน
เป็นศูนย์กลาง โดยการจัดการเรียนการสอนนั้นต้องมี
ความสอดคล้องกับสาระมาตรฐานการเรียนรู้ของแต่ละ
กลุ่มสาระการเรียนรู้

2. ครูผู ้สอนต้องแนะแนวทางในการด�าเนิน
โครงการ โดยต้องกระตุ้นให้นักเรียนเกิดความคิดริเร่ิม
สร้างสรรค์ อ�านวยความสะดวกในการค้นคว้าข้อมลู ให้ค�า
ปรึกษากบันกัเรยีนในระหว่างการท�าโครงการ และตดิตาม
ผลการด�าเนินโครงการของนักเรียนเป็นระยะ เพื่อให้การ
ด�าเนินโครงการบรรลุวัตถุประสงค์ที่ต้องการ

3. ครูผู้สอนในกลุ่มสาระการเรียนรู้ต่างๆ ควร
น�ารูปแบบการสอนโดยใช้ไอซที ีในการจดัการเรยีนรูด้้วย
โครงการนี้ไปใช้ โดยใช้เนื้อหาอื่นๆ ที่มีความน่าสนใจ
บูรณาการให้เหมาะสมกับรายวิชาท่ีสอนและเน้นผู้เรียน
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เป็นศนูย์กลาง ก�าหนดชิน้งานทีเ่หมาะสม สามารถพฒันา
สมรรถนะส�าคัญของนักเรียนได้

ข้อเสนอแนะสำาหรับการทำาวิจัยครั้งต่อไป
1. ควรน�าวธิกีารสอนโดยใช้ไอซที ีในการจัดการ

เรียนรู้ด้วยโครงการ ไปทดลองใช้กับนักเรียนกลุ่มสาระ
การเรียนรู้อื่น ๆ บ้าง

2. ควรน�าวธิกีารสอนโดยใช้ไอซที ีในการจดัการ
เรียนรู้ด้วยโครงการ ไปทดลองใช้กับนักเรียนในระดับชั้น
อื่น ๆ บ้าง

3. ควรน�าวธิกีารสอนโดยใช้ไอซที ีในการจดัการ
เรียนรู้ด้วยโครงการไปเปรียบเทียบกับวิธีการสอนแบบ
ต่าง ๆ เพื่อศึกษาผลการเรียนรู้ของนักเรียน 
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