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 วทิยานิพนธ์เล่มนี.  สาํเร็จลุล่วงไดดี้ ดว้ยความอนุเคราะห์จากหน่วยงานและบุคลากร 
ที�เกี�ยวขอ้งหลายฝ่าย ผูว้จิยัขอขอบพระคุณ รองศาสตราจารย ์ดร.พงศป์ระเสริฐ หกสุวรรณ  
ที�ปรึกษาหลกั และ ดร. ดาํรัส อ่อนเฉวยีง อาจารยที์�ปรึกษาร่วม ที�กรุณาให้คาํปรึกษา แนะนาํ
แนวทางที�ถูกตอ้ง ตลอดจนแกไ้ขขอ้บกพร่องต่าง ๆ ดว้ยความละเอียดถี�ถว้นและเอาใจใส่ดว้ยดี
เสมอมา ผูว้จิยัรู้สึกซาบซึ. งเป็นอยา่งยิ�ง จึงขอกราบขอบพระคุณเป็นอยา่งสูงไวใ้นโอกาสนี.  
 ขอกราบขอบพระคุณ รองศาสตราจารย ์ดร. ทิพยเ์กสร บุญอาํไพ ประธานกรรมการสอบ 
และผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร. ปริญญา ทองสอน กรรมการสอบ ที�ไดใ้หค้าํแนะนาํและแกไ้ข
ขอ้บกพร่องต่าง ๆ ของวทิยานิพนธ์ จนสาํเร็จลุล่วงมาดว้ยดี 
 ขอกราบขอบพระคุณ ดร.ธนดล ภูสีฤทธิB  ดร.ชวนพบ เอี�ยวสานุรักษ ์ดร.สุขมิตร กอมณี   
ดร.ณรงคศ์กัดิB  ประสิว ดร. ดวงพร ธรรมะ และดร.ภูเบศ เลื�อมใส ที�ไดใ้หค้วามเมตตาสละเวลาใน
การตรวจสอบความเที�ยงตรงของเครื�องมือการวิจยัและใหข้อ้เสนอแนะในการแกไ้ขปรับปรุง  
ซึ� งถือวา่เป็นประโยชน์ต่องานวจิยัเป็นอยา่งมาก 
 ขอขอบคุณผูอ้าํนวยการ คณะผูบ้ริหาร คณะครูและบุคลากรแต่ละฝ่าย ตลอดจนนกัเรียน
ชั.นประถมศึกษาที� 2 โรงเรียนสิรศาสตร์ศึกษา (อมตะ) จงัหวดัชลบุรี ที�ใหค้วามร่วมมือเป็นอยา่งดี 
และอาํนวยความสะดวกในการเก็บรวบรวมขอ้มูลที�ใชใ้นการวจิยั ทาํใหว้ทิยานิพนธ์ฉบบันี.  
สาํเร็จไปไดด้ว้ยดี 
 ขอกราบขอบพระคุณบิดา มารดาและครอบครัว ตลอดจนบุคคลต่าง ๆ ที�ใหก้าํลงัใจ 
และคอยใหค้วามช่วยเหลือ สนบัสนุนผูว้จิยัเสมอมา 
 คุณค่าและประโยชน์ของวทิยานิพนธ์ฉบบันี.  ผูว้จิยัขอมอบเป็นกตญัQูกตเวทิตา 
แด่บุพการี บูรพาจารยแ์ละผูมี้พระคุณทุกท่าน ทั.งในอดีตและปัจจุบนั ที�ทาํใหข้า้พเจา้เป็นผูมี้
การศึกษาที�ดีและประสบความสาํเร็จมาจนตราบเท่าทุกวนันี.  
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 The aims of this research were: 1) to develop a Paint.NET manual in the form of an 
electronic book (e-book) for students in Prathomsuksa 2 to meet the E1/ E2 = 80/ 80 criterion; 
and, 2) to compare the pre-test and post-test scores after using this e-book. The instruments used 
in this research were an e-book, a pre-test, and a post-test. The samples were 25 Prathomsuksa 2 
students studying at Sirasartsuksa (Amata) School in Academic Year 2019 selected by cluster 
random sampling method. 
 The research findings were that the Paint.NET manual e-book had an efficiency of 
80.60/ 81.33 which met the set standard post-test score was higher than the pre-test score with the 
significance level of .05. 
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บทที� 1 
บทนํา 

 

ความเป็นมาและความสําคญัของปัญหา 
 ในยคุปัจจุบนั โลกของเรากา้วไปอยา่งรวดเร็ว ในยคุของขอ้มูลข่าวสารเทคโนโลยต่ีาง ๆ 
ไดเ้ขา้มามีบทบาทอยา่งมากในชีวติประจาํวนัของมนุษยใ์นหลาย ๆ ดา้น ทาํใหก้ารพฒันาการศึกษา
กา้วไกลไปตามเทคโนโลยดีว้ย จึงจาํเป็นตอ้งพฒันาการสอนโดยใชเ้ทคโนโลยต่ีาง ๆ ทั.งหลกัสูตร
การสอนต่าง ๆ ก็ออกแบบใหมี้การนาํเทคโนโลยเีขา้มาเพื�อเพิ�มศกัยภาพในการเรียนของนกัเรียน 
เป็นการเตรียมและพฒันานกัเรียนใหมี้ความรู้ ความสามารถ ใหเ้หมาะสมกบัสังคมยคุใหม่  
ที�จาํเป็นตอ้งอาศยัเทคโนโลยีเขา้มาช่วยในการศึกษา และสอดคลอ้งกบัพระราชบญัญติัการศึกษา
แห่งชาติ พุทธศกัราช 2542 แกไ้ขเพิ�มเติม (ฉบบัที� 2) พุทธศกัราช 2545 กาํหนดใหก้ารศึกษา 
ภาคบงัคบั คือ ตั.งแต่ระดบัชั.นประถมศึกษาปีที� 1 ถึงชั.นมธัยมศึกษาปีที� 3 ของกระทรวงศึกษาธิการ 
มีนโยบายในการส่งเสริมการเรียนรู้ทางดา้นคอมพิวเตอร์และสารสนเทศ และไดมี้การปรับปรุง
หลกัสูตร เพื�อช่วยใหเ้ยาวชนสามารถเรียนรู้และใชเ้ทคโนโลยไีดต้ามความสามารถ ตามการเรียนรู้
แต่ละระดบัชั.น การนาํเอาวชิาการทางดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศมาใหเ้ยาวชนไดเ้รียนรู้เร็วขึ.น  
จึงเป็นการส่งเสริมการเรียนรู้ และเพิ�มความสามารถในการเรียนรู้ใหมี้ประสิทธิภาพมากขึ.น และยงั
เป็นส่วนหนึ�งของแนวทางการพฒันาคุณภาพของมนุษย ์ที�จะช่วยพฒันาประเทศในอนาคตอีกดว้ย 
 การจดัการศึกษาตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั.นพื.นฐาน พุทธศกัราช 2551  
เป็นการจดัการศึกษาที�มุ่งพฒันาผูเ้รียนใหเ้ป็นคนดี มีปัญญา มีความสุข มีศกัยภาพในการศึกษาต่อ 
และประกอบอาชีพ เมื�อจบการศึกษาขั.นพื.นฐานแลว้ ผูเ้รียนยงัตอ้งมีคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม
ที�พึงประสงค ์เห็นคุณค่าของตนเอง มีวนิยัและปฏิบติัตนตามหลกัธรรมของพระพุทธศาสนา หรือ
ศาสนาที�ตนนบัถือ ยดึหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง มีความรู้ ความสามารถในการสื�อสาร  
การคิด การแกปั้ญหา การใชเ้ทคโนโลย ีมีทกัษะชีวติ มีสุขภาพกายและสุขภาพจิตที�ดี มีสุขนิสัย 
และมีจิตสาธารณะที�มุ่งทาํประโยชน์และสร้างสิ�งที�ดีงามในสังคม และอยูร่่วมกนัในสังคมอยา่งมี
ความสุข (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551, หนา้ 3-4)  กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี
เป็นกลุ่มสาระที�ช่วยพฒันาใหผู้เ้รียนมีความรู้ ความเขา้ใจ มีทกัษะพื.นฐานที�จาํเป็นต่อการดาํรงชีวติ 
และรู้เท่าทนัการเปลี�ยนแปลง สามารถนาํความรู้เกี�ยวกบัการดาํรงชีวติ การอาชีพและเทคโนโลย ี 
มาใชป้ระโยชน์ในการทาํงานอยา่งมีความคิดสร้างสรรค ์เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ  
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รักการทาํงานและมีเจตคติที�ดีต่อการทาํงาน สามารถดาํรงชีวติอยูใ่นสังคมไดอ้ยา่งพอเพียง 
และมีความสุข (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551, หนา้ 204)  
  ครูในฐานะผูใ้ชเ้ทคโนโลยกี็จะตอ้งเตรียมความพร้อมของตนเอง ใหมี้ความรู้ความเขา้ใจ
ในเรื�องของเทคโนโลย ีเพื�อสามารถสร้างสื�อต่าง ๆ ที�เป็นประโยชน์ต่อการเรียนการสอน ครูจะตอ้ง
เป็นผูที้�พฒันาตนเองอยูเ่สมอ ในการที�จะหาความรู้ในการจดัการเรียนการสอนใหมี้ความทนัสมยั 
ยอ่มทาํใหค้วามรู้นั.นเกิดประโยชน์และสามารถนาํไปใชใ้นการเรียนการสอนไดเ้ป็นอยา่งดี ผูเ้รียน
เองก็จะเกิดความเขา้ใจไดรั้บความรู้ที�ทนัสมยั ไดรู้้จกักบัเทคโนโลยใีหม่ ๆ และไม่จาํเจในการเรียน
การสอน จะทาํใหผู้เ้รียนอยากจะเรียนรู้ สนุกสนานและสนใจในการเรียนมากขึ.น 
 หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ (E-book) เป็นสื�ออิเล็กทรอนิกส์ที�มีประสิทธิภาพ และมี
ประโยชน์อยา่งมากที�ใชใ้นการเรียนการสอน หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เป็นสื�อที�รวมเอาจุดเด่นของสื�อ
แบบต่าง ๆ มารวมอยูใ่นสื�อตวัเดียว คือ สามารถแสดงภาพ แสง เสียง ภาพเคลื�อนไหว และการมี
ปฏิสัมพนัธ์กบัผูใ้ช ้ช่วยใหผู้เ้รียนเกิดพฒันาการเรียนรู้และเขา้ใจเนื.อหาไดเ้ร็วขึ.น ครูสามารถใช้
หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ในการชกัจูงผูเ้รียนให้อ่านได ้มีการออนไลน์ผา่นเครือข่าย และเชื�อมโยงไป
ยงัจุดต่าง ๆ มีความทนทานและสะดวกต่อการเก็บบาํรุงรักษา ลดปัญหาการจดัเก็บเอกสารยอ้นหลงั 
ซึ� งตอ้งใชเ้นื.อที�หรือบริเวณกวา้งในการจดัเก็บ สามารถรักษาหนงัสือที�หายากไม่ใหเ้สื�อมคุณภาพ 
อีกทั.งยงัส่งเสริมใหผู้เ้รียนเรียนรู้ดว้ยตนเอง และการใชเ้วลาอยา่งสร้างสรรค ์รวมทั.งมีความยดืหยุน่
ที�สนองความตอ้งการของผูเ้รียนได ้ผูเ้รียนสามารถเรียนรู้ไดทุ้กเวลา ทุกสถานที� จะส่งเสริม 
การเรียนรู้ให้เป็นไปอยา่งมีคุณค่า น่าสนใจ เขา้ใจง่ายและรวดเร็วขึ.น รวมถึงกระตุน้ให้ผูเ้รียน
แสวงหาความรู้ใหม่ ๆ อีกดว้ย 
 จากที�กล่าวขา้งตน้ ผูว้จิยัซึ� งปฏิบติัหนา้ที�ครูผูส้อนกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ 
และเทคโนโลย ีวชิาคอมพิวเตอร์ระดบัประถมศึกษา ไดส้าํรวจขอ้มูลของนกัเรียนชั.นประถมศึกษา 
ปีที� 2 โรงเรียนสิรศาสตร์ศึกษา (อมตะ) ทั.งจากประเมินดว้ยแบบวดัผลสัมฤทธิB และการประเมิน 
ตามสภาพจริง จากแผนการจดัการเรียนรู้วชิาคอมพิวเตอร์ พบวา่ ผูเ้รียนมีศกัยภาพที�แตกต่างกนั  
การรับรู้เนื.อหาของแต่ละคนไม่เท่ากนั ประกอบกบัการสอนในชั�วโมงที�มีเวลาจาํกดั ผูเ้รียน 
ไม่สามารถเรียนรู้เนื.อหาไดอ้ยา่งครบถว้นเท่าเทียมกนั จึงยากที�จะสอนใหผู้เ้รียนเขา้ใจเนื.อหา 
ไดท้ั.งหมดทุกคน ส่งผลต่อความรู้ความเขา้ใจในเนื.อหาของผูเ้รียนและไม่เป็นไปตามวตัถุประสงค ์
เนื�องจากการจดัการเรียนการสอนเนน้เนื.อหาตามหนงัสือเรียน สื�อที�มีอยูไ่ม่สามารถอธิบายใหเ้ห็น
ภาพจริง จากการสอนเนื.อหา เรื�อง การใชโ้ปรแกรม Paint.Net รุ่นใหม่จะแตกต่างกบัรุ่นเก่า  
ซึ� งตาํแหน่งจาํนวนของเครื�องมือและเมนูคาํสั�งของโปรแกรมเปลี�ยนไปจากเดิม การสอน 
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การพฒันาหนงัสืออิเลก็ทรอนิกส์  
เรื�อง การใชโ้ปรแกรม Paint.Net 

สาํหรับนกัเรียนชั.นประถมศึกษาปีที� 2 

1. ประสิทธิภาพของหนงัสืออิเลก็ทรอนิกส์ 
2. ความแตกต่างของคะแนน 
    จากการทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน 

ภาพที� 1 กรอบแนวคิดในการวจิยั 
 

ดว้ยการอธิบายใหป้ฏิบติัตาม จึงเป็นเรื�องที�ใชเ้วลานานมาก เพราะตอ้งคอยดูแลช่วยเหลือตลอดเวลา 
เนื�องจากการนาํเสนอที�มีอยูไ่ม่เอื.อต่อการเรียนการสอน เช่น ไม่มีโปรเจคเตอร์ เป็นตน้ จึงไดศึ้กษา
การสร้างหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ พบวา่ การเรียนรู้จากการศึกษาและปฏิบติัจริงดว้ยตนเองจาก
หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ สามารถสร้างองคค์วามรู้ใหแ้ก่ผูเ้รียนและไดเ้รียนรู้ดว้ยตนเอง เพื�อพฒันา
ความรู้ความสามารถ เรื�อง การใชง้านโปรแกรม Paint.Net ไดอ้ยา่งมีทกัษะ ถูกตอ้ง คล่องแคล่ว  
และมีประสิทธิภาพ ส่งผลใหผู้เ้รียนมีผลสัมฤทธิB ทางการเรียนดีขึ.นต่อไป 
 

วตัถุประสงค์ของการวจัิย 
 1. เพื�อพฒันาหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื�อง การใชโ้ปรแกรม Paint.Net สาํหรับนกัเรียน 
ชั.นประถมศึกษาปีที� 2 ใหมี้ประสิทธิภาพตามเกณฑ ์E1/ E2 = 80/ 80 
 2. เพื�อศึกษาความกา้วหนา้ในการเรียน โดยใชห้นงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื�อง การใช้
โปรแกรม Paint.Net สาํหรับนกัเรียนชั.นประถมศึกษาปีที� 2  
 

สมมติฐานของการวจัิย 
  1. หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื�อง การใชโ้ปรแกรม Paint.Net สาํหรับนกัเรียน 
ชั.นประถมศึกษาปีที� 2 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์E1/ E2 = 80/ 80 
 2. นกัเรียนชั.นประถมศึกษาปีที� 2 ที�เรียนจากหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื�อง การใช้
โปรแกรม Paint.Net สาํหรับนกัเรียนชั.นประถมศึกษาปีที� 2 คะแนนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน 
อยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติที�ระดบั .05  
 

กรอบแนวคดิในการวจัิย 
 
 
 

 
 
 
 

หลกัสูตรแกนกลาง พทุธศกัราช 2551 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี

โปรแกรม Paint.Net 

หนงัสืออิเลก็ทรอนิกส์ 

นกัเรียนชั.นประถมศึกษาปีที� 2 
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ประโยชน์ที�ได้รับจากการวจัิย 
 1. ไดห้นงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื�อง การใชโ้ปรแกรม Paint.Net สาํหรับนกัเรียนชั.น
ประถมศึกษาปีที� 2 ที�มีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์E1/ E2 = 80/ 80 
 2. เป็นแนวทางในการพฒันาหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ ที�ใชเ้ป็นสื�อประกอบการเรียน 
การสอนในกลุ่มสาระการเรียนรู้อื�น  
 

ขอบเขตของการวจัิย 
 ประชากรและกลุ่มตัวอย่างที�ใช้ในการวจัิย 
 1. ประชากรที�ใชใ้นการวิจยัครั. งนี.  ประกอบดว้ย นกัเรียนชั.นประถมศึกษาปีที� 2  
ปีการศึกษา 2562 สาํนกังานเขตพื.นที�การศึกษาประถมศึกษาชลบุรี เขต 1 
  2. กลุ่มตวัอยา่ง คือ นกัเรียนชั.นประถมศึกษาปีที� 2 ปีการศึกษา 2562 โรงเรียน 
สิรศาสตร์ศึกษา (อมตะ) สาํนกังานเขตพื.นที�การศึกษาประถมศึกษาชลบุรี เขต 1 จาํนวน 1 หอ้งเรียน 
ไดม้าโดยวธีิการสุ่มตวัอยา่งแบบกลุ่ม (Cluster random sampling) 
 เนื1อหาที�ใช้ในการวจัิย  
 เนื.อหาที�ใชใ้นการวจิยั คือ หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื�อง การใชโ้ปรแกรม Paint.Net  
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ีชั.นประถมศึกษาปีที� 2 ซึ� งประกอบดว้ยเนื.อหา
ยอ่ย ดงันี.  
  หน่วยที� 1 เรื�อง การเปิดใชง้านและส่วนประกอบของโปรแกรม Paint.Net 
 หน่วยที� 2 เรื�อง การสร้างผลงานจากโปรแกรม Paint.Net  
 หน่วยที� 3 เรื�อง การบนัทึกและการออกจากโปรแกรม Paint.Net 
 ตัวแปรที�ใช้ในการศึกษา 
 1. ตวัแปรตน้ ไดแ้ก่ การจดัการเรียนการสอนโดยใชห้นงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื�อง การใช้
โปรแกรม Paint.Net สาํหรับนกัเรียนชั.นประถมศึกษาปีที� 2   
 2. ตวัแปรตาม ไดแ้ก่ 
 2.1 ประสิทธิภาพของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์   
 2.2 ความแตกต่างของคะแนนจากการทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน 
 ระยะเวลาที�ใช้  
 ภาคเรียนที� 2 ปีการศึกษา 2562  ใชเ้วลาในการศึกษาจาํนวน 7 สัปดาห์ สัปดาห์ละ 1 คาบ  
คาบละ 1 ชั�วโมง 
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นิยามศัพท์เฉพาะ 
 หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ (Electronic Book) หมายถึง หนงัสือที�สร้างขึ.นดว้ยโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ มีลกัษณะเป็นเอกสารอิเล็กทรอนิกส์ สามารถเชื�อมโยงจุดไปยงัส่วนต่าง ๆ  
ของหนงัสือ เวบ็ไซตต่์าง ๆ ตลอดจนมีปฏิสัมพนัธ์และโตต้อบกบัผูเ้รียนได ้ตลอดจนสามารถแสดง
ขอ้มูลทั.งขอ้ความ ภาพ เสียง ภาพเคลื�อนไหว ได ้ซึ� งคุณสมบติัเหล่านี.  จะไม่มีในหนงัสือธรรมดา
ทั�วไป หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ สามารถอ่านไดจ้ากหนา้จอคอมพิวเตอร์เหมือนเปิดอ่านหนงัสือ
โดยทั�วไปที�เป็นกระดาษ ซึ� งทาํใหผู้ใ้ชส้ามารถเขา้ถึงขอ้มูลไดอ้ยา่งรวดเร็วและอิสระ 
 ประสิทธิภาพตามเกณฑ ์E1/ E2 หมายถึง ค่าเฉลี�ยร้อยละของคะแนนจากผลงาน 
และแบบฝึกหดัระหวา่งเรียน และคะแนนจากแบบทดสอบหลงัเรียน จากการใชห้นงัสือ
อิเล็กทรอนิกส์ เรื�อง การใชโ้ปรแกรม Paimt.Net สาํหรับนกัเรียนชั.นประถมศึกษาปีที� 2  โดย 
 E1 หมายถึง ประสิทธิภาพของกระบวนการ จากการใชห้นงัสืออิเล็กทรอนิกส์  
เรื�อง การใชโ้ปรแกรม Paint.Net สาํหรับนกัเรียนชั.นประถมศึกษาปีที� 2 คิดเป็นค่าเฉลี�ยร้อยละ 
ของคะแนนจากแบบฝึกหดัระหวา่งเรียน ไม่ตํ�ากวา่ร้อยละ 80 
 E2 หมายถึง ประสิทธิภาพของผลลพัธ์ จากการใชห้นงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื�อง การใช้
โปรแกรม Paint.Net สาํหรับนกัเรียนชั.นประถมศึกษาปีที� 2 คิดเป็นค่าเฉลี�ยร้อยละของคะแนน 
จากแบบทดสอบหลงัเรียน ไม่ตํ�ากวา่ร้อยละ 80 
 แบบฝึกหดัของหน่วยการเรียนรู้ หมายถึง ขอ้คาํถามเพื�อทดสอบความรู้ของนกัเรียน  
 แบบวดัผลสัมฤทธิB ทางการเรียน หมายถึง ขอ้คาํถามเพื�อทดสอบความรู้ของนกัเรียน 
หลงัเรียนครบ 3 หน่วยการเรียนรู้ แบบ 3 ตวัเลือก จาํนวน 15 ขอ้ 
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บทที� 2 
เอกสารและงานวจิยัที�เกี�ยวข้อง 

 
 ในงานวจิยัครั. งนี.  ผูว้จิยัไดศึ้กษาแนวคิด ทฤษฎีและงานวจิยัที�เกี�ยวขอ้งกบัการใช้
โปรแกรม Paint.Net ชั.นประถมศึกษาปีที� 2 โดยนาํเสนอตามลาํดบั ดงันี.  
  1. หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั.นพื.นฐาน พุทธศกัราช 2551   
  2. กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
  3. หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
  4. ทฤษฎีการเรียนรู้กบัการพฒันาหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
  5. สื�อการเรียนการสอน 
  6. โปรแกรม Paint.Net 
  7. คุณลกัษณะของนกัเรียนชั.นประถมศึกษาปีที� 2 
 8. ผลสัมฤทธิB ทางการเรียน 
  9. งานวจิยัที�เกี�ยวขอ้ง 
 

หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั1นพื1นฐาน พทุธศักราช 2551   
 กระทรวงศึกษาธิการ ไดป้ระกาศใหใ้ชห้ลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั.นพื.นฐาน 
พุทธศกัราช 2551 เพื�อเป็นหลกัสูตรแกนกลางใหส้ถานศึกษานาํสาระและมาตรฐานการเรียนรู้ 
ที�กาํหนดในหลกัสูตรไปจดัทาํหลกัสูตรสถานศึกษา ตามขอ้กาํหนดในพระราชบญัญติัการศึกษา
แห่งชาติ พุทธศกัราช 2542 และที�แกไ้ขมาตรา 27 ใหส้ถานศึกษาจดัทาํหลกัสูตรสถานศึกษา 
ตามแนวทางที�กาํหนดไวใ้นหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั.นพื.นฐานพุทธศกัราช 2551 โดยกาํหนด
องคป์ระกอบ คือ กาํหนดวสิัยทศัน์ หลกัการ จุดหมาย สมรรถนะสาํคญัของผูเ้รียน คุณลกัษณะ 
อนัพึงประสงค ์มาตรฐานการเรียนรู้ ตวัชี.วดั สาระการเรียนรู้และโครงสร้างหลกัสูตร ประกอบดว้ย
สาระการเรียนรู้และแผนการจดัการเรียนรู้ 
  หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั.นพื.นฐานพุทธศกัราช 2551 กาํหนดจุดหมายของหลกัสูตร
ไวว้า่ เมื�อผูเ้รียนเรียนจบการศึกษาขั.นพื.นฐาน ผูเ้รียนตอ้งมีความรู้ ความเขา้ใจเกี�ยวกบังานอาชีพ 
และเทคโนโลย ีทกัษะการทาํงาน ทกัษะการจดัการ สามารถนาํเทคโนโลยสีารสนเทศ 
และเทคโนโลยต่ีาง ๆ มาใชใ้นการทาํงานอยา่งถูกตอ้ง เหมาะสม คุม้ค่าและมีคุณธรรม สร้าง 
และพฒันาผลิตภณัฑด์ว้ยวธีิการและเทคโนโลยใีหม่ ๆ สามารถทาํงานเป็นหมู่คณะได ้มีนิสัย 
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รักการทาํงาน เห็นคุณค่าและมีเจตคติที�ดีต่องาน ตลอดจนมีคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมที�เป็น
พื.นฐาน ไดแ้ก่ ความขยนั ความซื�อสัตย ์ประหยดัและอดทน จะทาํใหผู้เ้รียนสามารถช่วยเหลือ
ตนเอง และพึ�งตนเองไดต้ามแนวทางพระราชดาํริเศรษฐกิจพอเพียง สามารถดาํรงชีวติอยูใ่นสังคม
ไดอ้ยา่งมีความสุข ร่วมมือและแข่งขนัในระดบัสากลในสังคมได ้
 สถานศึกษามีหนา้ที�จดัทาํสาระและมาตรฐานการเรียนรู้ โดยสาระการเรียนรู้ที�
สถานศึกษากาํหนดจากมาตรฐานการเรียนรู้ที�กาํหนดไวใ้นหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั.นพื.นฐาน
พุทธศกัราช 2551 เป็นสาระการเรียนรู้พื.นฐานสาํหรับผูเ้รียนทุกคน นอกจากนี.  สถานศึกษาสามารถ
กาํหนดสาระและมาตรฐานการเรียนรู้เพิ�มขึ.นเอง ใหเ้หมาะสมกบัศกัยภาพและความตอ้งการ 
ของผูเ้รียนไดอี้ก 
  กระทรวงศึกษาธิการ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551, หนา้ 8) ไดก้ล่าวถึงรายละเอียด 
ของหลกัสูตรการศึกษาขั.นพื.นฐาน ปีพุทธศกัราช 2551 ดงันี.  
 วสัิยทัศน์ 
  หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั.นพื.นฐาน ปีพุทธศกัราช 2551 มุ่งพฒันาผูเ้รียนทุกคน  
ซึ� งเป็นกาํลงัของชาติ ใหเ้ป็นมนุษยที์�มีความสมดุลทั.งดา้นร่างกาย ความรู้ คุณธรรม มีจิตสาํนึก 
ในความเป็นพลเมืองไทยและเป็นพลโลก ยดึมั�นในการปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอนัมี
พระมหากษตัริยท์รงเป็นประมุข มีความรู้และทกัษะพื.นฐาน รวมทั.งเจตคติที�จาํเป็นต่อการศึกษาต่อ  
การประกอบอาชีพและการศึกษาตลอดชีวติ โดยมุ่งเนน้ผูเ้รียนเป็นสาํคญับนพื.นฐานความเชื�อวา่  
ทุกคนสามารถเรียนรู้และพฒันาตนเองไดเ้ตม็ตามศกัยภาพ  
 หลกัการ   
  หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั.นพื.นฐาน ปีพุทธศกัราช 2551 มีหลกัการที�สาํคญั ดงันี.  
 1. เป็นหลกัสูตรการศึกษาเพื�อความเป็นเอกภาพของชาติ มีจุดหมายและมาตรฐาน 
การเรียนรู้ เป็นเป้าหมายสาํหรับพฒันาเด็กและเยาวชนให้มีความรู้ ทกัษะ เจตคติและคุณธรรม 
บนพื.นฐานของความเป็นไทยควบคู่กบัความเป็นสากล 
 2. เป็นหลกัสูตรการศึกษาเพื�อปวงชน ที�ประชาชนทุกคนมีโอกาสไดรั้บการศึกษา 
อยา่งเสมอภาคและมีคุณภาพ 
 3. เป็นหลกัสูตรการศึกษาที�สนองการกระจายอาํนาจ ใหส้ังคมมีส่วนร่วมในการจดั
การศึกษาใหส้อดคลอ้งกบัสภาพและความตอ้งการของทอ้งถิ�น 
 4. เป็นหลกัสูตรการศึกษาที�มีโครงสร้างยดืหยุน่ทั.งดา้นสาระการเรียนรู้ เวลา 
และการจดัการเรียนรู้ 
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 5. เป็นหลกัสูตรการศึกษาที�เนน้ผูเ้รียนเป็นสาํคญั 
 6. เป็นหลกัสูตรการศึกษาสาํหรับการศึกษาในระบบ นอกระบบและตามอธัยาศยั 
ครอบคลุมทุกกลุ่มเป้าหมาย สามารถเทียบโอนผลการเรียนรู้และประสบการณ์   
 จุดหมาย 
 หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั.นพื.นฐาน พฒันาผูเ้รียนให้เป็นคนดี มีปัญญา มีความสุข  
มีศกัยภาพในการศึกษาต่อและประกอบอาชีพ จึงกาํหนดเป็นจุดหมายเพื�อใหเ้กิดกบัผูเ้รียน เมื�อจบ
การศึกษาขั.นพื.นฐาน  ดงันี.  
 1. มีคุณธรรม จริยธรรมและค่านิยมที�พึงประสงค ์เห็นคุณค่าของตนเอง มีวนิยั 
และปฏิบติัตนตามหลกัธรรมของพระพุทธศาสนา หรือศาสนาที�ตนนบัถือ ยดึหลกัปรัชญา 
ของเศรษฐกิจพอเพียง   
  2. มีความรู้ ความสามารถในการสื�อสาร การคิด การแกปั้ญหา การใชเ้ทคโนโลย ี 
และมีทกัษะชีวติ 
 3. มีสุขภาพกายและสุขภาพจิตที�ดี มีสุขนิสัยและรักการออกกาํลงักาย 
 4.  มีความรักชาติ มีจิตสาํนึกในความเป็นพลเมืองไทยและพลโลก ยดึมั�นในวถีิชีวติ  
และการปกครอง ตามระบอบประชาธิปไตยอนัมีพระมหากษตัริยท์รงเป็นประมุข  
 5. มีจิตสาํนึกในการอนุรักษว์ฒันธรรมและภูมิปัญญาไทย การอนุรักษแ์ละพฒันา
สิ�งแวดลอ้ม มีจิตสาธารณะที�มุ่งทาํประโยชน์และสร้างสิ�งที�ดีงามในสังคม และอยูร่่วมกนัในสังคม
อยา่งมีความสุข     
 สมรรถนะสําคัญของผู้เรียน  
                  ในการพฒันาผูเ้รียนตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั.นพื.นฐาน มุ่งเนน้พฒันาผูเ้รียน
ใหมี้คุณภาพตามมาตรฐานที�กาํหนด ซึ� งจะช่วยใหผู้เ้รียนเกิดสมรรถนะสาํคญัและคุณลกัษณะ 
อนัพึงประสงค ์ดงันี.  
 1. ความสามารถในการสื�อสาร เป็นความสามารถในการรับและส่งสาร มีวฒันธรรม 
ในการใชภ้าษาถ่ายทอดความคิด ความรู้ความเขา้ใจ ความรู้สึกและทศันะของตนเอง  
เพื�อแลกเปลี�ยนขอ้มูลข่าวสารและประสบการณ์ อนัจะเป็นประโยชน์ต่อการพฒันาตนเองและสังคม 
รวมทั.งการเจรจาต่อรองเพื�อขจดัและลดปัญหาความขดัแยง้ต่าง ๆ การเลือกรับหรือไม่รับขอ้มูล
ข่าวสารดว้ยหลกัเหตุผลและความถูกตอ้ง ตลอดจนการเลือกใชว้ธีิการสื�อสารที�มีประสิทธิภาพ 
โดยคาํนึงถึงผลกระทบที�มีต่อตนเองและสังคม 
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 2. ความสามารถในการคิด เป็นความสามารถในการคิดวเิคราะห์ การคิดสังเคราะห์  
การคิดอยา่งสร้างสรรค ์การคิดอยา่งมีวจิารณญาณและการคิดเป็นระบบ เพื�อนาํไปสู่การสร้าง 
องคค์วามรู้หรือสารสนเทศ เพื�อการตดัสินใจเกี�ยวกบัตนเองและสังคมไดอ้ยา่งเหมาะสม 
 3. ความสามารถในการแกปั้ญหา เป็นความสามารถในการแกปั้ญหาและอุปสรรคต่าง ๆ 
ที�เผชิญไดอ้ยา่งถูกตอ้งเหมาะสม บนพื.นฐานของหลกัเหตุผล คุณธรรมและขอ้มูลสารสนเทศ เขา้ใจ
ความสัมพนัธ์ และการเปลี�ยนแปลงของเหตุการณ์ต่าง ๆ ในสังคม แสวงหาความรู้ ประยกุตค์วามรู้
มาใชใ้นการป้องกนัและแกไ้ขปัญหา และมีการตดัสินใจที�มีประสิทธิภาพ โดยคาํนึงถึงผลกระทบ 
ที�เกิดขึ.นต่อตนเอง สังคมและสิ�งแวดลอ้ม 
 4. ความสามารถในการใชท้กัษะชีวติ เป็นความสามารถในการนาํกระบวนการต่าง ๆ  
ไปใชใ้นการดาํเนินชีวติประจาํวนั การเรียนรู้ดว้ยตนเอง การเรียนรู้อยา่งต่อเนื�อง การทาํงาน  
และการอยูร่่วมกนัในสังคม ดว้ยการสร้างเสริมความสัมพนัธ์อนัดีระหวา่งบุคคล การจดัการปัญหา
และความขดัแยง้ต่าง ๆ อยา่งเหมาะสม การปรับตวัใหท้นักบัการเปลี�ยนแปลงของสังคม 
และสภาพแวดลอ้ม การรู้จกัหลีกเลี�ยงพฤติกรรมไม่พึงประสงคที์�ส่งผลกระทบต่อตนเองและผูอื้�น 
 5. ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลย ีเป็นความสามารถในการเลือกและใช ้เทคโนโลยี
ดา้นต่าง ๆ มีทกัษะกระบวนการทางเทคโนโลย ีเพื�อการพฒันาตนเองและสังคมในดา้นการเรียนรู้ 
การสื�อสาร การทาํงานและการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์ถูกตอ้ง เหมาะสมและมีคุณธรรม 
 คุณลกัษณะอนัพงึประสงค์  
 หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั.นพื.นฐาน มุ่งพฒันาผูเ้รียนใหมี้คุณลกัษณะอนัพึงประสงค ์
เพื�อใหส้ามารถอยูร่่วมกบัผูอื้�นในสังคมไดอ้ยา่งมีความสุข ในฐานะเป็นพลเมืองไทยและพลโลก 
ดงันี.   
 1. รักชาติ ศาสน์ กษตัริย ์
 2. ซื�อสัตยสุ์จริต 
  3. มีวนิยั 
  4. ใฝ่เรียนรู้ 
   5. อยูอ่ยา่งพอเพียง 
   6. มุ่งมั�นในการทาํงาน 
   7. รักความเป็นไทย 
   8. มีจิตสาธารณะ 
 โครงสร้างหลกัสูตรสถานศึกษา 
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 โครงสร้างหลกัสูตรสถานศึกษา ประกอบดว้ย โครงสร้างเวลาเรียนและโครงสร้าง
หลกัสูตรชั.นปี 
 สาระของหลกัสูตร 
 1. มาตรฐานการเรียนรู้ การพฒันาผูเ้รียนใหเ้กิดความสมดุล ตอ้งคาํนึงถึงหลกัพฒันาการ
ทางสมองและพหุปัญญา หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั.นพื.นฐาน จึงกาํหนดใหผู้เ้รียนเรียนรู้  
8 กลุ่มสาระการเรียนรู้ ดงันี.  (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551, หนา้ 8) 1)  
 1.1 ภาษาไทย 
 1.2 คณิตศาสตร์ 
 1.3 วทิยาศาสตร์ 
 1.4 สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม 
 1.5 สุขศึกษาและพลศึกษา 
 1.6 ศิลปะ 
 1.7 การงานอาชีพและเทคโนโลย ี
 1.8 ภาษาต่างประเทศ 
  ในแต่ละกลุ่มสาระการเรียนรู้ ไดก้าํหนดมาตรฐานการเรียนรู้เป็นเป้าหมายสาํคญั 
ของการพฒันาคุณภาพผูเ้รียน มาตรฐานการเรียนรู้ระบุสิ�งที�ผูเ้รียนพึงรู้ ปฏิบติัได ้มีคุณธรรม
จริยธรรมและค่านิยมที�พึงประสงคเ์มื�อจบการศึกษาขั.นพื.นฐาน นอกจากนั.น มาตรฐานการเรียนรู้ 
ยงัเป็นกลไกสาํคญัในการขบัเคลื�อนพฒันาการศึกษาทั.งระบบ เพราะมาตรฐานการเรียนรู้จะสะทอ้น
ใหท้ราบวา่ตอ้งการอะไร จะสอนอยา่งไร และประเมินอยา่งไร รวมทั.งเป็นเครื�องมือใน 
การตรวจสอบเพื�อการประกนัคุณภาพการศึกษา โดยใชร้ะบบการประเมินคุณภาพภายใน 
และการประเมินคุณภาพภายนอก ซึ� งรวมถึงการทดสอบระดบัเขตพื.นที�การศึกษา และการทดสอบ
ระดบัชาติ ระบบการตรวจสอบเพื�อประกนัคุณภาพดงักล่าว เป็นสิ�งสาํคญัที�ช่วยสะทอ้นภาพ 
การจดัการศึกษาวา่ สามารถพฒันาผูเ้รียนใหมี้คุณภาพตามที�มาตรฐานการเรียนรู้กาํหนดเพียงใด 
 2. ตวัชี.วดั ตวัชี.วดัระบุสิ�งที�นกัเรียนพึงรู้และปฏิบติัได ้รวมทั.งคุณลกัษณะของผูเ้รียน 
ในแต่ละระดบัชั.น ซึ� งสะทอ้นถึงมาตรฐานการเรียนรู้ มีความเฉพาะเจาะจงและมีความเป็นรูปธรรม 
นาํไปใชใ้นการกาํหนดเนื.อหา จดัทาํหน่วยการเรียนรู้ จดัการเรียนการสอน และเป็นเกณฑส์าํคญั
สาํหรับการวดัประเมินผลเพื�อตรวจสอบคุณภาพผูเ้รียน ประกอบดว้ย 1) ตวัชี.วดัชั.นปี เป็นเป้าหมาย
ในการพฒันาผูเ้รียนแต่ละชั.นปีในระดบัการศึกษาภาคบงัคบั (ประถมศึกษาปีที� 1-มธัยมศึกษาปีที� 3)            



11 

 

2) ตวัชี.วดัช่วงชั.น เป็นเป้าหมายในการพฒันาผูเ้รียนในระดบัมธัยมศึกษาตอนปลาย (มธัยมศึกษา 
ปีที� 4-6) ทั.งนี.  หลกัสูตรไดมี้การกาํหนดรหสักาํกบัมาตรฐานการเรียนรู้และตวัชี.วดั เพื�อความเขา้ใจ
และใหสื้�อสารตรงกนั ดงันี.  
 ว 1.1 ป. 1/2 
 ป.1/2 ตวัชี.วดัชั.นประถมศึกษาปีที� 1 ขอ้ที� 2 
 สาระที� 1 มาตรฐานขอ้ที� 1      
 ว กลุ่มสาระการเรียนรู้วทิยาศาสตร์  
 3. กิจกรรมพฒันาผูเ้รียน มุ่งใหผู้เ้รียนไดพ้ฒันาตนเองตามศกัยภาพ พฒันาอยา่งรอบดา้น 
เพื�อความเป็นมนุษยที์�สมบูรณ์ ทั.งร่างกาย สติปัญญา อารมณ์และสังคม เสริมสร้างใหเ้ป็นผูมี้
ศีลธรรม จริยธรรม มีระเบียบวนิยั ปลูกฝังและสร้างจิตสาํนึกของการประโยชน์เพื�อสังคม สามารถ
จดัการตนเองไดแ้ละอยูร่่วมกบัผูอื้�นอยา่งมีความสุข กิจกรรมพฒันาผูเ้รียน แบ่งเป็น 3 ลกัษณะ ดงันี.  
 3.1 กิจกรรมแนะแนว  
 3.2 กิจกรรมนกัเรียน ประกอบดว้ย กิจกรรมลูกเสือ-ยวุกาชาด และกิจกรรมชุมนุม  
 3.3 กิจกรรมเพื�อสังคมและสาธารณประโยชน์  
 4. การจดัการเรียนรู้ เป็นกระบวนการสาํคญัในการนาํหลกัสูตรสู่การปฏิบติั มีมาตรฐาน
การเรียนรู้ สมรรถนะสาํคญัของผูเ้รียนและคุณลกัษณะอนัพึงประสงค ์เป็นเป้าหมายสาํคญัสาํหรับ
พฒันาเด็กและเยาวชน ผูส้อนตอ้งพยายามคดัสรรกระบวนการเรียนรู้ จดัการเรียนรู้ เพื�อพฒันา
ผูเ้รียนใหมี้คุณภาพตามมาตรฐานการเรียนทั.ง 8 กลุ่มสาระการเรียนรู้ รวมทั.งปลูกฝังเสริมสร้าง
คุณลกัษณะอนัพึงประสงค ์พฒันาทกัษะต่าง ๆ อนัเป็นสมรรถนะที�ตอ้งการให้เกิดแก่ผูเ้รียน 
 5. สื�อการเรียนรู้ เป็นเครื�องมือส่งเสริมสนบัสนุนการจดัการกระบวนการเรียนรู้  
ใหผู้เ้รียนเขา้ถึงความรู้ ทกัษะกระบวนการและคุณลกัษณะตามมาตรฐานการเรียนรู้ของหลกัสูตรได้
อยา่งมีประสิทธิภาพ สื�อการเรียนรู้มีหลากหลายประเภท ทั.งสื�อธรรมชาติ สื�อสิ�งพิมพ ์ 
สื�อเทคโนโลยแีละเครือข่ายการเรียนรู้ต่าง ๆ ที�มีในทอ้งถิ�น การเลือกใชสื้�อควรเลือกใหมี้ 
ความเหมาะสมกบัระดบัพฒันาการ และลีลาการเรียนรู้ที�หลากหลายของผูเ้รียน 
 6. การวดัและประเมินผล การวดัและประเมินผลการเรียนรู้ของผูเ้รียนตอ้งอยูบ่นพื.นฐาน 
2 ประการ คือ การประเมินเพื�อพฒันาผูเ้รียนและเพื�อตดัสินผลการเรียน ในการพฒันาคุณภาพ 
การเรียนรู้ของผูเ้รียนใหป้ระสบผลสาํเร็จนั.น ผูเ้รียนจะตอ้งไดรั้บการพฒันาและประเมินตามตวัชี. วดั
เพื�อใหบ้รรลุตามมาตรฐานการเรียนรู้ สะทอ้นสมรรถนะสาํคญัและคุณลกัษณะอนัพึงประสงค ์
ของผูเ้รียน ซึ� งเป็นเป้าหมายหลกัในการวดัและประเมินผลการเรียนรู้ทุกระดบั ไม่วา่จะเป็น
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ระดบัชั.นเรียน ระดบัสถานศึกษา ระดบัเขตพื.นที�การศึกษาและระดบัชาติ การวดัและประเมินผล
การเรียนรู้เป็นกระบวนการพฒันาคุณภาพผูเ้รียน โดยใชผ้ลการประเมินเป็นขอ้มูลและสารสนเทศ 
ที�แสดงพฒันาการ ความกา้วหนา้และความสาํเร็จทางการเรียนของผูเ้รียน ตลอดจนขอ้มูลที�เป็น
ประโยชน์ต่อการส่งเสริมให้ผูเ้รียนเกิดการพฒันาและเรียนรู้อยา่งเตม็ศกัยภาพ 
 การวดัและประเมินผลการเรียนรู้ แบ่งออกเป็น 4 ระดบั ไดแ้ก่ ระดบัชั.นเรียน ระดบั
สถานศึกษา ระดบัเขตพื.นที�การศึกษาและระดบัชาติ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) 
  จากการศึกษาเกี�ยวกบัหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั.นพื.นฐาน พุทธศกัราช 2551 สรุป 
ไดว้า่ หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั.นพื.นฐาน พุทธศกัราช 2551 เพื�อใชเ้ป็นกรอบและทิศทาง 
ในการพฒันาหลกัสูตรและการจดัการเรียนการสอน โดยมีการกาํหนดเป้าหมายของหลกัสูตร 
ในการพฒันาคุณภาพผูเ้รียน พฒันาสมรรถนะ ทกัษะและกระบวนการนาํหลกัสูตรไปสู่การจดั 
การเรียนการสอน นอกจากนี.  มีการกาํหนดวสิัยทศัน์ จุดหมาย สมรรถนะสาํคญัของผูเ้รียน
คุณลกัษณะอนัพึงประสงค ์มาตรฐานการเรียนรู้และตวัชี.วดัไวอ้ยา่งชดัเจน เพื�อใชเ้ป็นทิศทางใน 
การจดัทาํหลกัสูตรการเรียนการสอนในแต่ละระดบั ไดก้าํหนดโครงสร้างเวลาเรียนขั.นตํ�าของแต่ละ
กลุ่มสาระการเรียนรู้ เปิดโอกาสใหส้ถานศึกษาเพิ�มเติมเวลาเรียนไดต้ามความพร้อมและจุดเนน้ 
ตลอดจนไดป้รับกระบวนการวดัและประเมินผลผูเ้รียน เกณฑก์ารจบการศึกษาแต่ละระดบั  
และเอกสารแสดงหลกัฐานทางการศึกษาใหมี้ความสอดคลอ้งกบัมาตรฐานการเรียนรู้ 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี
 กระทรวงศึกษาธิการ (2551, หนา้ 204-205) ไดก้ล่าวถึงรายละเอียดของหลกัสูตรสาระ
การเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ีดงันี.  
 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี เป็นกลุ่มสาระที�ช่วยพฒันาใหผู้เ้รียน 
มีความรู้ ความเขา้ใจ มีทกัษะพื.นฐานที�จาํเป็นต่อการดาํรงชีวติ และรู้เท่าทนัการเปลี�ยนแปลง
สามารถนาํความรู้เกี�ยวกบัการดาํรงชีวติ การอาชีพและเทคโนโลย ีมาใชป้ระโยชน์ในการทาํงาน
อยา่งมีความคิดสร้างสรรค ์และแข่งขนัในสังคมไทยและสากล เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ 
รักการทาํงาน และมีเจตคติที�ดีต่อการทาํงาน สามารถดาํรงชีวติอยูใ่นสังคมไดอ้ยา่งพอเพียง 
และมีความสุข กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ีมุ่งพฒันาผูเ้รียนแบบองคร์วม 
เพื�อใหมี้ความรู้ความสามารถ มีทกัษะในการทาํงาน เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ 
และการศึกษาต่อไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ โดยมีสาระสาํคญั ดงันี.   
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 1. การดาํรงชีวติและครอบครัว เป็นสาระเกี�ยวกบัการทาํงานในชีวติประจาํวนั ช่วยเหลือ
ตนเอง ครอบครัวและสังคมไดใ้นสภาพเศรษฐกิจที�พอเพียง ไม่ทาํลายสิ�งแวดลอ้ม เนน้การปฏิบติั
จริงจนเกิดความมั�นใจและภูมิใจในผลสาํเร็จของงาน เพื�อใหค้น้พบความสามารถ ความถนดั  
และความสนใจของตนเอง 
 2. การออกแบบและเทคโนโลย ีเป็นสาระการเรียนรู้ที�เกี�ยวกบัการพฒันาความสามารถ
ของมนุษยอ์ยา่งสร้างสรรค ์โดยนาํความรู้มาใชก้บักระบวนการเทคโนโลยสีร้างสิ�งของ เครื�องใช ้
วธีิการ หรือเพิ�มประสิทธิภาพใน การดาํรงชีวติ 
  3. เทคโนโลยสีารสนเทศและการสื�อสาร เป็นสาระเกี�ยวกบักระบวนการเทคโนโลยี
สารสนเทศ การติดต่อสื�อสาร การคน้หาขอ้มูล การใชข้อ้มูลและสารสนเทศ การแกปั้ญหา หรือ 
การสร้างงาน คุณค่าและผลกระทบของเทคโนโลยสีารสนเทศและการสื�อสาร  
  4. การอาชีพ เป็นสาระที�เกี�ยวขอ้งกบัทกัษะที�จาํเป็นต่ออาชีพ เห็นความสาํคญัของ
คุณธรรม จริยธรรมและเจตคติที�ดีต่ออาชีพ ใชเ้ทคโนโลยไีดเ้หมาะสม เห็นคุณค่าของอาชีพสุจริต
และเห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ  
 สาระและมาตรฐานการเรียนรู้  
      สาระที� 1 การดาํรงชีวติและครอบครัว                                                      
 มาตรฐาน ง 1.1 เขา้ใจการทาํงาน มีความคิดสร้างสรรค ์มีทกัษะกระบวนการทาํงาน 
ทกัษะการจดัการ ทกัษะกระบวนการแกปั้ญหา ทกัษะการทาํงานร่วมกนั และทกัษะการแสวงหา
ความรู้ มีคุณธรรมและลกัษณะนิสัยในการทาํงาน มีจิตสํานึกในการใชพ้ลงังาน ทรัพยากร 
สิ�งแวดลอ้มเพื�อการดาํรงชีวติและครอบครัว 
                 สาระที� 2 การออกแบบและเทคโนโลย ี                                                     
                 มาตรฐาน ง 2.1 เขา้ใจเทคโนโลยแีละกระบวนการเทคโนโลย ีออกแบบและสร้างสิ�งของ
เครื�องใช ้หรือวธีิการตามกระบวนการเทคโนโลยอียา่งมีความคิดสร้างสรรค ์เลือกใชเ้ทคโนโลยี
ในทางสร้างสรรคต่์อชีวติ สังคม สิ�งแวดลอ้มและมีส่วนร่วมในการจดัการเทคโนโลยทีี�ย ั�งยนื                              
                 สาระที� 3 เทคโนโลยสีารสนเทศและการสื�อสาร                                           
                 มาตรฐาน ง 3.1 เขา้ใจ เห็นคุณค่าและใชก้ระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศ 
ในการสืบคน้ขอ้มูล การเรียนรู้ การสื�อสาร การแกปั้ญหา การทาํงาน และอาชีพอยา่งมีประสิทธิภาพ 
ประสิทธิผลและมีคุณธรรม
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 สาระที� 4 การอาชีพ                                                                        
                 มาตรฐาน ง 4.1 เขา้ใจ มีทกัษะที�จาํเป็น มีประสบการณ์ เห็นแนวทางในงานอาชีพ  
ใชเ้ทคโนโลยเีพื�อพฒันาอาชีพ มีคุณธรรมและมีเจตคติที�ดีต่ออาชีพ 
 คุณภาพผู้เรียน  
 จบชั.นประถมศึกษาปีที� 3 
 1. เขา้ใจวธีิการทาํงานเพื�อช่วยเหลือตนเอง ครอบครัวและส่วนรวม ใชว้สัดุ อุปกรณ์ 
และเครื�องมือถูกตอ้ง ตรงกบัลกัษณะงาน มีทกัษะกระบวนการทาํงาน มีลกัษณะนิสัยการทาํงาน 
ที�กระตือรือร้น ตรงเวลา ประหยดั ปลอดภยั สะอาด รอบคอบ และมีจิตสาํนึกในการอนุรักษ์
สิ�งแวดลอ้ม 
 2. เขา้ใจประโยชน์ของสิ�งของเครื�องใชใ้นชีวติประจาํวนั มีความคิดในการแกปั้ญหา 
หรือสนองความตอ้งการอยา่งมีความคิดสร้างสรรค ์มีทกัษะในการสร้างของเล่น ของใชอ้ยา่งง่าย 
โดยใชก้ระบวนการเทคโนโลย ีไดแ้ก่ กาํหนดปัญหาหรือความตอ้งการ รวบรวมขอ้มูล ออกแบบ
โดยถ่ายทอดความคิดเป็นภาพร่าง 2 มิติ ลงมือสร้างและประเมินผล เลือกใชว้สัดุอุปกรณ์อยา่งถูกวธีิ 
เลือกใชสิ้�งของเครื�องใชใ้นชีวติประจาํวนัอยา่งสร้างสรรคแ์ละมีการจดัการสิ�งของเครื�องใช ้
ดว้ยการนาํกลบัมาใชซ้ํ. า   
 3. เขา้ใจและมีทกัษะการคน้หาขอ้มูลอยา่งมีขั.นตอน การนาํเสนอขอ้มูลในลกัษณะต่าง ๆ 
และวธีิดูแลรักษาอุปกรณ์เทคโนโลยสีารสนเทศ 
 จบชั.นประถมศึกษาปีที� 6 
 1. เขา้ใจการทาํงานและปรับปรุงการทาํงานแต่ละขั.นตอน มีทกัษะการจดัการ ทกัษะ 
การทาํงานร่วมกนั ทาํงานอยา่งเป็นระบบและมีความคิดสร้างสรรค ์มีลกัษณะนิสัยการทาํงานที�ขยนั 
อดทน รับผดิชอบ ซื�อสัตย ์มีมารยาท และมีจิตสาํนึกในการใชน้ํ.า ไฟฟ้า อยา่งประหยดัและคุม้ค่า 
  2. เขา้ใจความหมาย ววิฒันาการของเทคโนโลย ีและส่วนประกอบของระบบเทคโนโลย ี                         
มีความคิดในการแกปั้ญหาหรือสนองความตอ้งการอยา่งหลากหลาย นาํความรู้และทกัษะการสร้าง
ชิ.นงานไปประยกุตใ์นการสร้างสิ�งของเครื�องใชต้ามความสนใจอยา่งปลอดภยั โดยใชก้ระบวนการ
เทคโนโลย ีไดแ้ก่ กาํหนดปัญหาหรือความตอ้งการ รวบรวมขอ้มูล  ออกแบบโดยถ่ายทอดความคิด
เป็นภาพร่าง 3 มิติ หรือแผนที�ความคิด ลงมือสร้างและประเมินผล เลือกใชเ้ทคโนโลยีใน
ชีวติประจาํวนัอยา่งสร้างสรรคต่์อชีวิต สังคม และมีการจดัการเทคโนโลยดีว้ยการแปรรูป  
แลว้นาํกลบัมาใชใ้หม่ 
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 3. เขา้ใจหลกัการแกปั้ญหาเบื.องตน้ มีทกัษะการใชค้อมพิวเตอร์ในการคน้หาขอ้มูล  
เก็บรักษาขอ้มูล สร้างภาพกราฟิก สร้างงานเอกสาร นาํเสนอขอ้มูล และสร้างชิ.นงานอยา่งมี
จิตสาํนึกและรับผดิชอบ 
 4. รู้และเขา้ใจเกี�ยวกบัอาชีพ รวมทั.งมีความรู้ ความสามารถและคุณธรรมที�สัมพนัธ์กบั
อาชีพ 
 จบชั.นมธัยมศึกษาปีที� 3  
 1. เขา้ใจกระบวนการทาํงานที�มีประสิทธิภาพ ใชก้ระบวนการกลุ่มในการทาํงาน มีทกัษะ  
การแสวงหาความรู้ ทกัษะกระบวนการแกปั้ญหาและทกัษะการจดัการ มีลกัษณะนิสัยการทาํงานที�
เสียสละ มีคุณธรรม ตดัสินใจอยา่งมีเหตุผลและถูกตอ้ง และมีจิตสาํนึกในการใชพ้ลงังาน ทรัพยากร 
และสิ�งแวดลอ้มอยา่งประหยดัและคุม้ค่า 
 2. เขา้ใจกระบวนการเทคโนโลยแีละระดบัของเทคโนโลย ีมีความคิดสร้างสรรค ์
ในการแกปั้ญหาหรือ สนองความตอ้งการ สร้างสิ�งของเครื�องใชห้รือวธีิการ ตามกระบวนการ
เทคโนโลยอียา่งถูกตอ้งและปลอดภยั โดยถ่ายทอดความคิดเป็นภาพฉาย เพื�อนาํไปสู่การสร้าง
ชิ.นงานหรือแบบจาํลองความคิดและการรายงานผล เลือกใชเ้ทคโนโลยอียา่งสร้างสรรคต่์อชีวิต 
สังคม สิ�งแวดลอ้ม และมีการจดัการเทคโนโลยดีว้ยการลดการใชท้รัพยากร หรือเลือกใชเ้ทคโนโลยี
ที�ไม่มีผลกระทบกบัสิ�งแวดลอ้ม 
 3. เขา้ใจหลกัการเบื.องตน้ของการสื�อสารขอ้มูล เครือข่ายคอมพิวเตอร์ หลกัการและวธีิ
แกปั้ญหา หรือการทาํโครงงานดว้ยกระบวนการทางเทคโนโลยสีารสนเทศ มีทกัษะการคน้หาขอ้มูล 
และการติดต่อสื�อสารผา่นเครือข่ายคอมพิวเตอร์อยา่งมีคุณธรรมและจริยธรรม การใชค้อมพิวเตอร์ 
ในการแกปั้ญหา สร้างชิ.นงานหรือโครงงานจากจินตนาการ และการใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศ
นาํเสนองาน 
 4. เขา้ใจแนวทางการเลือกอาชีพ การมีเจตคติที�ดีต่อและเห็นความสาํคญั 
ของการประกอบอาชีพ วธีิการหางานทาํ คุณสมบติัที�จาํเป็นสาํหรับการมีงานทาํ วเิคราะห์แนวทาง
เขา้สู่อาชีพ มีทกัษะพื.นฐานที�จาํเป็นสาํหรับการประกอบอาชีพ และประสบการณ์ต่ออาชีพที�สนใจ 
และประเมินทางเลือกในการประกอบอาชีพที�สอดคลอ้งกบัความรู้ ความถนดัและความสนใจ  
 จบชั.นมธัยมศึกษาปีที� 6 
 1. เขา้ใจวธีิการทาํงานเพื�อการดาํรงชีวติ สร้างผลงานอยา่งมีความคิดสร้างสรรค ์มีทกัษะ
การทาํงานร่วมกนั ทกัษะการจดัการ ทกัษะกระบวนการแกปั้ญหา และทกัษะการแสวงหาความรู้ 
ทาํงานอยา่งมีคุณธรรม และมีจิตสาํนึกในการใชพ้ลงังานและทรัพยากรอยา่งคุม้ค่าและย ั�งยนื 



16 

 

  2. เขา้ใจความสัมพนัธ์ระหวา่งเทคโนโลยกีบัศาสตร์อื�น ๆ วเิคราะห์ระบบเทคโนโลยมีี
ความคิดสร้างสรรคใ์นการแกปั้ญหาหรือสนองความตอ้งการ สร้างและพฒันาสิ�งของเครื�องใช ้
หรือวธีิการ ตามกระบวนการเทคโนโลยอียา่งปลอดภยั โดยใชซ้อฟทแ์วร์ช่วยในการออกแบบ 
หรือนาํเสนอผลงาน วเิคราะห์และเลือกใชเ้ทคโนโลยทีี�เหมาะสมกบัชีวติประจาํวนัอยา่งสร้างสรรค์
ต่อชีวิต สังคม สิ�งแวดลอ้ม และมีการจดัการเทคโนโลยดีว้ยวธีิการของเทคโนโลยสีะอาด 
 3. เขา้ใจองคป์ระกอบของระบบสารสนเทศ องคป์ระกอบและหลกัการทาํงานของ
คอมพิวเตอร์ ระบบสื�อสารขอ้มูลสาํหรับเครือข่ายคอมพิวเตอร์ คุณลกัษณะของคอมพิวเตอร์ 
และอุปกรณ์ต่อพว่ง และมีทกัษะการใชค้อมพิวเตอร์แกปั้ญหา เขียนโปรแกรมภาษา พฒันา
โครงงานคอมพิวเตอร์ ใชฮ้าร์ดแวร์และซอฟตแ์วร์ ติดต่อสื�อสารและคน้หาขอ้มูลผา่นอินเทอร์เน็ต
ใชค้อมพิวเตอร์ในการประมวลผลขอ้มูลใหเ้ป็นสารสนเทศเพื�อการตดัสินใจ ใชเ้ทคโนโลยี
สารสนเทศนาํเสนองาน และใชค้อมพิวเตอร์สร้างชิ.นงานหรือโครงงาน 
 4. เขา้ใจแนวทางสู่อาชีพ การเลือกและใชเ้ทคโนโลยอียา่งเหมาะสมกบัอาชีพ  
มีประสบการณ์ในอาชีพที�ถนดัและสนใจ และมีคุณลกัษณะที�ดีต่ออาชีพ 
  จากการศึกษาเกี�ยวกบักลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ีสรุปไดว้า่  
เป็นกลุ่มสาระที�ช่วยพฒันาใหผู้เ้รียนมีความรู้ความเขา้ใจ มีทกัษะพื.นฐานที�จาํเป็นต่อการดาํรงชีวติ  
และรู้เท่าทนัการเปลี�ยนแปลงสามารถนาํความรู้เกี�ยวกบัการดาํรงชีวติ การอาชีพและเทคโนโลย ี  
มาประยกุตใ์ชใ้นการทาํงานอยา่งมีความคิดสร้างสรรคแ์ละแข่งขนัในสังคมไทยและสากล  
เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ  รักการทาํงานและมีเจตคติที�ดีต่อการทาํงาน สามารถดาํรงชีวติ
อยูใ่นสังคมไดอ้ยา่งพอเพียงและมีความสุข 
 

หนังสืออเิลก็ทรอนิกส์ 
 ความหมายของหนังสืออิเลก็ทรอนิกส์ 
  ไดมี้ผูใ้หค้วามหมายของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ไวห้ลายท่าน ดงันี.   
  ไพฑูรย ์ศรีฟ้า (2551, หนา้ 14) กล่าวไวว้า่ “อีบุค๊” (E-book, e-Book, eBook, EBOOK) 
เป็นคาํภาษาต่างประเทศ ยอ่มาจากคาํวา่ Electronic book หมายถึง หนงัสือที�สร้างขึ.นดว้ยโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ มีลกัษณะเป็นเอกสารอิเล็กทรอนิกส์ โดยปกติมกัจะเป็นแฟ้มขอ้มูลที�สามารถอ่าน
เอกสารผา่นทางหนา้จอคอมพิวเตอร์ ทั.งในระบบออฟไลน์และออนไลน์  
  สุทิน ทองไสว (2547, หนา้ 46) กล่าวไวว้า่ e-Book หรือ หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  
คือ เอกสารที�มีขนาดเหมาะสม ซึ� งสามารถจดัเก็บเผยแพร่ หรือจาํหน่ายไดด้ว้ยอุปกรณ์และวธีิการ
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อิเล็กทรอนิกส์โดยผูใ้ชส้ามารถอ่านหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์นี.  ผา่นทางหนา้จอคอมพิวเตอร์ 
หรืออุปกรณ์ที�ใชส้าํหรับอ่าน e-Book ที�เรียกวา่ “e-Book reader”  
  กิดานนัท ์มลิทอง (2543, หนา้ 27) ไดใ้หค้าํจาํกดัความของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ไวว้า่ 
หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เป็นสิ�งพิมพที์�ไดรั้บการแปลงลงบนสื�อบนัทึกดว้ยระบบดิจิทลั เช่น  
CD-Rom หรือหนงัสือที�พิมพล์งบนสื�อบนัทึกดว้ยระบบดิจิทลั แทนที�จะพิมพล์งบนกระดาษ 
เหมือนสิ�งพิมพธ์รรมดา เช่น นิตยสารนอทิลุส (Nautilus) ที�ผลิตออกมาดว้ยการบนัทึกบทความ 
ภาพและเสียงลงบน CD-Rom และส่งใหส้มาชิกตามบา้นเช่นเดียวกบันิตยสารทั�วไป 
  อมรรัตน์ ยางนอก (2549, หนา้ 23) กล่าววา่ หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ หมายถึง เอกสาร 
ในรูปแบบอิเล็กทรอนิกส์ ที�นาํเสนอขอ้มูลดว้ยสื�อหลายมิติ เช่นขอ้ความ ภาพนิ�ง เสียง 
ภาพเคลื�อนไหวผา่นจอคอมพิวเตอร์ รวมทั.งมีการเชื�อมโยงขอ้มูลเอาไว ้โดยอาศยัคุณลกัษณะ 
ของไฮเปอร์มีเดีย ซึ� งทาํใหผู้ใ้ชส้ามารถเขา้ถึงขอ้มูลไดอ้ยา่งรวดเร็วและอิสระ 
  ครรชิต มาลยัวงศ ์(2540, หนา้ 175) ไดใ้หค้วามหมายของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ไวว้า่ 
หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ หมายถึง รูปแบบของการจดัเก็บและนาํเสนอขอ้มูลหลากหลายรูปแบบ ทั.งที�
เป็นขอ้ความ ตวัเลข รูปภาพและเสียงต่าง ๆ ขอ้มูลเหล่านี.  มีวธีิเก็บในลกัษณะพิเศษจากแฟ้มขอ้มูล 
ผูอ่้านสามารถเลือกดูขอ้มูลอื�น ๆ ที�เกี�ยวขอ้งไดท้นัที โดยขอ้มูลอาจจะอยูใ่นแฟ้มเดียวกนัหรือไม่ 
ก็ได ้ขอ้มูลที�กล่าว เป็นขอ้ความที�เป็นตวัอกัษรหรือตวัเลข เรียกวา่ ไฮเปอร์เทก็ซ์ (Hypertext)  
และถา้หากขอ้มูลนั.นรวมถึงเสียงและภาพเคลื�อนไหวดว้ย เรียกวา่ สื�อประสมไฮเปอร์มีเดีย 
(Hypermedia) 
  บุปผาชาติ ทฬัหิกรณ์ (2540, หนา้ 86) ไดใ้หค้วามหมายของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ไวว้า่ 
หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ หมายถึง การคลิกเปิดเอกสารไฮเปอร์เทก็ซ์และไฮเปอร์มีเดียได ้ทาํใหผู้ใ้ช้
เขา้ถึงขอ้มูลที�เกี�ยวขอ้งเชื�อมโยงไดอ้ยา่งสะดวกรวดเร็ว พรั�งพร้อมดว้ยขอ้มูลมลัติมิเดียในรูป
หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ ซึ� งจะเป็นสื�อในการเรียนรู้ ที�ผูเ้รียนสามารถเลือกเรียนไดต้ามเวลา 
และสถานที�ที�ตนสะดวก 
 ปิลนัธนา สงวนบุญญพงษ ์(2542, หนา้ 20) ไดใ้หค้วามหมายของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์
ไวว้า่ หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ หมายถึง เป็นเอกสารอิเล็กทรอนิกส์ที�สามารถนาํเสนอขอ้มูลไดท้ั.ง 
ขอ้ความ รูปภาพนิ�งและเสียงต่าง ๆ ผา่นคอมพิวเตอร์ โดยการเชื�อมโยงขอ้มูลที�สัมพนัธ์ของเนื.อหา
ที�อยูใ่นแฟ้มเดียวกนั หรืออยูใ่นแฟ้มเขา้ดว้ยกนั โดยไม่จาํกดัวา่จะเป็นขอ้มูลอิเล็กทรอนิกส์ 
ในรูปแบบใด หากเป็นการเชื�อมโยงขอ้ความที�เป็น ตวัอกัษรหรือตวัเลข เรียกวา่ ไฮเปอร์เทก็ซ์ 
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(Hypertext) และถา้หากขอ้มูลนั.นรวมถึงเสียงและภาพเคลื�อนไหวดว้ย เรียกวา่ สื�อประสมไฮเปอร์
มีเดีย (Hypermedia) 
  เกวลี พิชยัสวสัดิB  (2545, หนา้ 37) ไดก้ล่าววา่ เอกสารอิเล็กทรอนิกส์ เป็นเอกสารที�มี 
การเชื�อมโยงส่วนต่าง ๆ ในเอกสารเขา้ดว้ยกนั เป็นการเชื�อมโยงกนั (Hyperlink) เพื�อใหผู้ใ้ช้
สามารถเลือกไปดูส่วนต่าง ๆ ของเอกสารที�อยูห่นา้เดียวกนั หรือคนละหนา้ไดส้ะดวกและรวดเร็ว 
เมื�อกดปุ่มที�จุดเชื�อมโยงที�กาํหนดไว ้โปรแกรมจะทาํการเปิดส่วนของเอกสารที�ถูกกาํหนดไวท้นัที 
  สาํนกับริการคอมพิวเตอร์ มหาวทิยาลยัเกษตรศาสตร์ (2543) ไดใ้หค้วามหมาย 
ของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์วา่ หมายถึง หนงัสือที�สามารถเปิดอ่านไดใ้นเครื�องคอมพิวเตอร์  
ทั.งแบบปาลม์ทอ้ป หรือพอ็กเก็ตคอมพิวเตอร์ หรือเทคโนโลยทีี�เนน้เรื�องการพกพาติดตามตวั 
ไดส้ะดวก เหมือนโทรศพัทมื์อถือที�เรียกวา่ Mobile ทาํใหร้ะบบสื�อสารติดต่อผา่นอินเทอร์เน็ตได ้
สามารถโหลดผา่นทางเครือข่ายอินเทอร์เน็ตได ้โดยไม่ตอ้งส่งหนงัสือจริง 
  เสาวลกัษณ์ ญาณสมบติั (2545) ไดใ้หค้วามหมายของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ไวว้า่ 
หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เป็นสื�ออิเล็กทรอนิกส์ที�ใชเ้รียนจากคอมพิวเตอร์ เป็นสิ�งที�เกิดขึ.นใหม่ 
ในวงการศึกษา เพื�อสนองความตอ้งการมนุษยที์�จะนาํสื�อเขา้ไปบรรจุในรูปแบบดิจิทลั ทั.งนี.  เพื�อลด
ขอ้จาํกดัจากการอ่านหนงัสือปกติทั�วไป บทบาทของผูส้อนที�มีการเปลี�ยนแปลงไป เนน้หนกั 
ดา้นการใฝ่หาความรู้ความเขา้ใจ และความสามารถในวธีิสอนที�หลากหลาย ตามสภาพเศรษฐกิจ
และสังคมไปอยา่งกวา้งขวาง 
  จากขอ้มูลขา้งตน้ สรุปไดว้า่ หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ (Electronic book: e-Book) หมายถึง 
หนงัสือที�สร้างขึ.นดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ มีลกัษณะเป็นเอกสารอิเล็กทรอนิกส์ สามารถ
เชื�อมโยงจุดไปยงัส่วนต่าง ๆ ของหนงัสือ เวบ็ไซตต่์าง ๆ ตลอดจนมีปฏิสัมพนัธ์และโตต้อบกบั
ผูเ้รียนได ้ตลอดจนสามารถแสดงขอ้มูลทั.งขอ้ความ ภาพ เสียง ภาพเคลื�อนไหว ซึ� งคุณสมบติัเหล่านี.
จะไม่มีในหนงัสือธรรมดาทั�วไป หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ สามารถอ่านไดจ้ากหนา้จอคอมพิวเตอร์
เหมือนเปิดอ่านหนงัสือโดยทั�วไปที�เป็นกระดาษ ซึ� งทาํใหผู้ใ้ชส้ามารถเขา้ถึงขอ้มูลไดอ้ยา่งรวดเร็ว
และอิสระ 
 ววิฒันาการของหนังสืออิเลก็ทรอนิกส์ 
  แนวความคิดเกี�ยวกบัหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เกิดขึ.นภายหลงั ปี ค.ศ. 1940 โดยปรากฏ
ในนวนิยายวทิยาศาสตร์ ต่อมาไดมี้การพฒันาโดยนาํเทคโนโลยคีอมพิวเตอร์เขา้มาช่วยสแกน
หนงัสือจดัเก็บขอ้มูลเป็นแฟ้มภาพตวัหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ และนาํแฟ้มภาพตวัหนงัสือมาผา่น 
กระบวนการแปลงภาพเป็นขอ้ความดว้ยการทาํ OCR (Optical character recognition) โดยใช้
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โปรแกรมคอมพิวเตอร์เพื�อแปลงภาพตวัหนงัสือให้เป็นขอ้ความที�สามารถแกไ้ขเพิ�มเติมได ้ 
การถ่ายทอดขอ้มูลจะถ่ายทอดผา่นทางแป้นพิมพแ์ละประมวลผลออกมาเป็นตวัหนงัสือ 
และขอ้ความดว้ยคอมพิวเตอร์ ดงันั.น หนา้กระดาษจึงเปลี�ยนรูปแบบไปเป็นแฟ้มขอ้มูลแทน  
ทั.งยงัมีความสะดวกต่อการเผยแพร่และจดัพิมพเ์ป็นเอกสาร (Documents printing) ทาํใหรู้ปแบบ 
ของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ยุคแรก ๆ มีลกัษณะเป็นเอกสารประเภท .doc .txt .rtf และ .pdf ไฟล ์ 
เมื�อมีการพฒันาภาษา HTML (Hypertext markup language) ขอ้มูลต่าง ๆ จึงถูกออกแบบ 
และตกแต่งในรูปของเวบ็ไซต ์โดยปรากฏในแต่ละหนา้ของเวบ็ไซตซึ์� งเรียกวา่ “Web page” ผูอ่้าน
สามารถเปิดดูเอกสารเหล่านั.นไดด้ว้ยเวบ็เบราวเ์ซอร์ (Web browser) ซึ� งเป็นโปรแกรมประยกุต ์
ที�สามารถแสดงผลขอ้ความ ภาพและการปฏิสัมพนัธ์ผา่นระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  
  ต่อมา เมื�ออินเทอร์เน็ตไดรั้บความนิยมมากขึ.น บริษทั ไมโครซอฟท ์ไดผ้ลิตเอกสาร
อิเล็กทรอนิกส์เพื�อใหค้าํแนะนาํในรูปแบบ HTML Help ขึ.นมา มีรูปแบบของไฟลเ์ป็น .CHM โดยมี
ตวัอ่านคือ Microsoft reader และหลงัจากนั.นมีบริษทัผูผ้ลิตโปรแกรมคอมพิวเตอร์จาํนวนมาก  
ไดพ้ฒันาโปรแกรม จนกระทั�งสามารถผลิตเอกสารอิเล็กทรอนิกส์ออกมาเป็นลกัษณะเหมือนกบั
หนงัสือทั�วไป กล่าวคือ สามารถแทรกขอ้ความ แทรกภาพ จดัหนา้หนงัสือไดต้ามความตอ้งการ 
ของผูผ้ลิต และที�พิเศษกวา่นั.น คือ หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เหล่านี.  สามารถสร้างจุดเชื�อมโยงเอกสาร 
(Hyperlink) ไปยงัเวบ็ไซตที์�เกี�ยวขอ้งอื�น ๆ ทั.งภายในและภายนอกได ้อีกทั.งยงัสามารถแทรกเสียง 
ภาพเคลื�อนไหวต่าง ๆ ลงไปในหนงัสือได ้คุณสมบติัเหล่านี.  ไม่สามารถทาํไดใ้นหนงัสือทั�วไป 
 ประเภทของหนังสืออเิลก็ทรอนิกส์ 
 หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ แบ่งออกเป็น 10 ประเภท ดงันี.   
 1. หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ หรือแบบตาํรา (Textbooks) หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ รูปหนงัสือ
ปกติที�พบเห็นทั�วไป หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ชนิดนี.  สามารถกล่าวไดว้า่ เป็นการแปลงหนงัสือ 
จากสภาพสิ�งพิมพป์กติเป็นสัญญาณดิจิตอล เพิ�มศกัยภาพเดิมการนาํเสนอ การปฏิสัมพนัธ์ระหวา่ง
ผูอ่้านหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ ดว้ยศกัยภาพของคอมพิวเตอร์ขั.นพื.นฐาน เช่น การเปิดหนา้หนงัสือ 
การสืบคน้ การคดัเลือก เป็นตน้ 
 2. หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ แบบหนงัสือเสียงอ่าน มีเสียงคาํอ่าน เมื�อเปิดหนงัสือจะมี 
เสียงอ่าน หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ประเภทนี.  เหมาะสาํหรับหนงัสือเด็กเริ�มเรียน หรือหนงัสือ 
ฝึกออกเสียง หรือฝึกพดู (Talking book) เป็นตน้ หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ชนิดนี.  เป็นการเนน้
คุณลกัษณะดา้นการนาํเสนอเนื.อหาที�เป็นตวัอกัษรและเสียงเป็นคุณลกัษณะหลกั นิยมใชก้บั 
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กลุ่มผูอ่้านที�มีระดบัลกัษณะทางภาษา โดยเฉพาะดา้นการฟังหรือการอ่านค่อนขา้งตํ�า เหมาะสาํหรับ
การเริ�มตน้เรียนภาษาของเด็ก ๆ หรือผูที้�กาํลงัฝึกภาษาที�สอง หรือฝึกภาษาใหม่เป็นตน้ 
 3. หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แบบหนงัสือภาพนิ�ง หรืออลับั.มภาพ (Static picture books) 
เป็นหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ที�มีคุณลกัษณะหลกัเนน้จดัเก็บขอ้มูล และนาํเสนอขอ้มูลในรูปแบบ
ภาพนิ�ง (Static picture) หรืออลับั.มภาพเป็นหลกั เสริมดว้ยการนาํศกัยภาพของคอมพิวเตอร์มาใชใ้น
การนาํเสนอ เช่น การเลือกภาพที�ตอ้งการ การขยายหรือยอ่ขนาดของภาพของคอมพิวเตอร์มาใช ้
ในการนาํเสนอ เช่น การเลือกภาพที�ตอ้งการ การขยายหรือยอ่ขนาดของภาพหรือตวัอกัษร  
การสาํเนาหรือการถ่ายโอนภาพ การแต่งเติมภาพ การเลือกเฉพาะส่วนของภาพ (Cropping) หรือ
เพิ�มขอ้มูล เชื�อมโยงภายใน (Linking information) เช่น เชื�อมขอ้มูลอธิบายเพิ�มเติม เชื�อมขอ้มูลเสียง
ประกอบ เป็นตน้ 
 4. หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ แบบหนงัสือภาพเคลื�อนไหว (Moving picture books)  
เป็นหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ที�เนน้การนาํเสนอขอ้มูลในรูปแบบภาพวดีีทศัน์ (Video clips) หรือ
ภาพยนตร์สั.น ๆ (Films clips) ผนวกกบัขอ้มูลสนเทศที�อยูใ่นรูปตวัหนงัสือ (Text information) 
ผูอ่้านสามารถเลือกชมศึกษาขอ้มูลได ้ส่วนใหญ่นิยมนาํเสนอขอ้มูลเหตุการณ์ประวติัศาสตร์  
หรือเหตุการณ์สาํคญั เช่น ภาพเหตุการณ์สงครามโลก ภาพการกล่าวสุนทรพจน์ของบุคคลสาํคญั
ของโลกในโอกาสต่าง ๆ ภาพเหตุการณ์ความสาํเร็จหรือสูญเสียของโลก เป็นตน้ 
 5. หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แบบหนงัสือสื�อประสม (Multimedia) เป็นหนงัสือ
อิเล็กทรอนิกส์ที�เนน้เสนอขอ้มูลเนื.อหาสาระ ในลกัษณะแบบสื�อผสมระหวา่งสื�อภาพ (Visual 
media) เป็นทั.งภาพนิ�งและภาพเคลื�อนไหวกบัสื�อประเภทเสียง (Audio media) ในลกัษณะต่าง ๆ 
ผนวกกบัศกัยภาพของคอมพิวเตอร์อื�น เช่นเดียวกบัหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์อื�น ๆ ที�กล่าวมาแลว้ 
 6. หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แบบหนงัสือสื�อหลากหลาย (Poly media books) เป็นหนงัสือ
อิเล็กทรอนิกส์ที�มีลกัษณะเช่นเดียวกบัหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แบบสื�อประสม แต่มีความหลากหลาย
ในคุณลกัษณะดา้นความเชื�อมโยงระหวา่งขอ้มูลภายในเล่ม ที�บนัทึกในลกัษณะต่าง ๆ เช่น 
ตวัหนงัสือภาพนิ�ง ภาพเคลื�อนไหว เสียงดนตรี และอื�น ๆ เป็นตน้ 
 7. หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แบบหนงัสือเชื�อมโยง (Hypermedia book) เป็นหนงัสือที�มี
คุณลกัษณะสามารถเชื�อมโยงเนื.อหาสาระภายในเล่ม (Internal information linking) ซึ� งผูอ่้าน
สามารถคลิกเพื�อเชื�อมไปสู่เนื.อหาสาระที�ออกแบบเชื�อมโยงกนัภายใน การเชื�อมโยงเช่นนี.  
มีคุณลกัษณะเช่นเดียวกบับทเรียนโปรแกรมแบบแตกกิ�ง (Branching programmed instruction) 
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นอกจากนี.  ยงัสามารถเชื�อมโยงกบัแหล่งเอกสารภายนอก (External or information sources)  
เมื�อเชื�อมต่อระบบอินเทอร์เน็ต 
 8. หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แบบหนงัสืออจัฉริยะ (Intelligent electronic books)  
เป็นหนงัสือประสม แต่มีการใชโ้ปรแกรมชั.นสูงที�สามารถมีปฏิกิริยา หรือปฏิสัมพนัธ์กบัผูอ่้าน
เสมือนหนงัสือมีสติปัญญา (อจัฉริยะ) ในการไตร่ตรอง หรือคาดคะเนในการโตต้อบ หรือปฏิกิริยา
กบัผูอ่้าน 
 9. หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ แบบสื�อหนงัสือทางไกล (Tele media electronic books) 
หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ประเภทนี.  มีคุณลกัษณะหลกัต่าง ๆ คลา้ยกบั Hypermedia electronic books 
แต่เนน้การเชื�อมโยงกบัแหล่งขอ้มูลภายนอกผา่นระบบเครือข่าย (Online information sources) ทั.งที�
เป็นเครือข่ายเปิดและเครือข่ายเฉพาะสมาชิกของเครือข่าย 
 10. หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แบบหนงัสือไซเบอร์สเปซ (Cyberspace books) หนงัสือ
อิเล็กทรอนิกส์ประเภทนี.  มีลกัษณะเหมือนกบัหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์หลาย ๆ แบบที�กล่าวมาแลว้
ผสมกนั สามารถเชื�อมโยงแหล่งขอ้มูลทั.งจากแหล่งภายในและภายนอก สามารถนาํเสนอขอ้มูล 
ในระบบสื�อที�หลากหลาย สามารถปฏิสัมพนัธ์กบัผูอ่้านไดห้ลากหลาย 
 โครงสร้างของหนังสืออเิลก็ทรอนิกส์  
 ไพฑูรย ์สีฟ้า (2551) ไดก้ล่าวไวว้า่ ลกัษณะโครงสร้างของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
จะมีความคลา้ยคลึงกบัหนงัสือทั�วไปที�พิมพด์ว้ยกระดาษ หากจะมีความแตกต่างกนัที�เห็นไดช้ดัเจน
คือ กระบวนการผลิต รูปแบบและวธีิการอ่านหนงัสือ โครงสร้างทั�วไปของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์
ประกอบดว้ย 
 1. หนา้ปก หมายถึง ปกดา้นหนา้ของหนงัสือ ซึ� งจะอยูส่่วนแรก เป็นตวับ่งบอกวา่ 
หนงัสือเล่มนี. ชื�ออะไร ใครเป็นผูแ้ต่ง 
 2. คาํนาํ หมายถึง คาํบอกกล่าวของผูเ้ขียนเพื�อสร้างความรู้ ความเขา้ใจเกี�ยวกบัขอ้มูล 
และเรื�องราวต่าง ๆ ของหนงัสือเล่มนั.น 
 3. สารบญั หมายถึง ตวับ่งบอกหวัเรื�องสาํคญัที�อยูภ่ายในเล่มวา่ ประกอบดว้ยอะไรบา้ง 
อยูที่�หนา้ใดของหนงัสือ สามารถเชื�อมโยงไปสู่หนา้ต่าง ๆ ภายในเล่มได ้
 4. สาระของหนงัสือแต่ละหนา้ หมายถึง ส่วนประกอบสาํคญัในแต่ละหนา้ที�ปรากฏ
ภายในเล่ม ประกอบดว้ย  
 4.1 หนา้หนงัสือ (Page number)  
 4.2 ขอ้ความ (Texts)  
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 4.3 ภาพประกอบ (Graphics)  
 4.4 เสียง (Sounds)  
 4.5 ภาพเคลื�อนไหว (Video)  
 4.6 จุดเชื�อมโยง (Links) 
  5. อา้งอิง หมายถึง แหล่งขอ้มูลที�ใชน้าํมาอา้งอิง อาจเป็นเอกสาร ตาํรา หรือเวบ็ไซต ์
 6. ดชันี หมายถึง การระบุคาํสาํคญัหรือคาํหลกัต่าง ๆ ที�อยูภ่ายในเล่ม โดยเรียงลาํดบั
ตวัอกัษรใหส้ะดวกต่อการคน้หา พร้อมระบุเลขหนา้และจุดเชื�อมโยง 
 7. ปกหลงั หมายถึง ปกดา้นหลงัของหนงัสือซึ� งอยูส่่วนทา้ยเล่ม 
 ขั1นตอนการสร้างหนังสืออเิล็กทรอนิกส์ 
 1. การกาํหนดเนื.อหา  
 2. การรวบรวมขอ้มูล โดยมีขอ้มูลที�จะตอ้งรวบรวมและจดัเตรียม ไดแ้ก่  
 2.1 เนื.อหาที�เกี�ยวขอ้งและสัมพนัธ์กบัเนื.อหา 
 2.2 รูปภาพ หรือภาพเคลื�อนไหวประกอบ 
 2.3 เสียงดนตรี หรือเสียงบรรยาย  
 3. การวเิคราะห์เนื.อหา คือ การนาํเนื.อหาที�สืบคน้ไดม้าเรียบเรียงใหไ้ดใ้จความ 
และกะทดัรัดยิ�งขึ.น  
 4. การออกแบบ เป็นการกาํหนดวา่ ในหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ที�จะจดัทาํ จะตอ้งครบถว้น
ตามโครงสร้าง  
 5. ดาํเนินการสร้างหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
 ความแตกต่างของหนังสืออเิลก็ทรอนิกส์กบัหนังสือทั�วไป  
  ไพฑูรย ์ สีฟ้า (2551) ไดก้ล่าวถึง ความแตกต่างของหนงัสือทั.งสองประเภท จะอยูที่�
รูปแบบของการสร้าง การผลิตและการใชง้าน เช่น 
 1. หนงัสือทั�วไปใชก้ระดาษ หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ไม่ใชก้ระดาษ 
 2. หนงัสือทั�วไปมีขอ้ความและภาพประกอบธรรมดา หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์สามารถ
สร้างใหมี้ภาพเคลื�อนไหวได ้
 3. หนงัสือทั�วไปไม่มีเสียงประกอบ หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์สามารถใส่เสียงประกอบได ้
 4. หนงัสือทั�วไปแกไ้ขปรับปรุงไดย้าก หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์สามารถแกไ้ข 
และปรับปรุงขอ้มูล (Update) ไดง่้าย 
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 5. หนงัสือทั�วไปสมบูรณ์ในตวัเอง หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์สามารถสร้างจุดเชื�อมโยง 
(Link) ออกไปเชื�อมต่อกบัขอ้มูลภายนอกได ้
 6. หนงัสือทั�วไปตน้ทุนการผลิตสูง หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ตน้ทุนในการผลิตหนงัสือตํ�า 
และประหยดั       
 7. หนงัสือทั�วไปมีขีดจาํกดัในการจดัพิมพ ์หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ไม่มีขีดจาํกดั 
ในการจดัพิมพ ์สามารถทาํสําเนาไดง่้าย ไม่จาํกดั 
 8. หนงัสือทั�วไปเปิดอ่านจากเล่ม หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ตอ้งอ่านดว้ยโปรแกรมผา่นทาง
หนา้จอคอมพิวเตอร์ 
 9. หนงัสือทั�วไปอ่านไดอ้ยา่งเดียว หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์นอกจากอ่านไดแ้ลว้  
ยงัสามารถสั�งพิมพ ์(Print) ได ้
 10. หนงัสือทั�วไปอ่านได ้1 คนต่อหนึ�งเล่ม หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 1 เล่มสามารถอ่าน
พร้อมกนัไดจ้าํนวนมาก (ออนไลน์ผา่นอินเทอร์เน็ต)  
 11. หนงัสือทั�วไปพกพาลาํบาก (ตอ้งใชพ้ื.นที�) หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์พกพาสะดวก 
ไดค้รั. งละจาํนวนมาก ในรูปแบบไฟลค์อมพิวเตอร์ หรือ CD 
 12. หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เป็นนวตักรรมที�เป็นมิตรกบัสิ�งแวดลอ้ม 
 ข้อดีของหนังสืออเิลก็ทรอนิกส์  
 1. เป็นสื�อที�รวมเอาจุดเด่นของสื�อแบบต่าง ๆ มารวมอยูใ่นสื�อตวัเดียว คือ สามารถแสดง
ภาพ แสง เสียง ภาพเคลื�อนไหว และการมีปฏิสัมพนัธ์กบัผูใ้ช ้  
  2. ช่วยใหผู้เ้รียนเกิดพฒันาการเรียนรู้และเขา้ใจเนื.อหาวชิาไดเ้ร็วขึ.น ชกัจูงผูเ้รียน 
ในการอ่าน การเขียน การฟังและการพดูได ้
 3. มีความสามารถในการออนไลน์ผา่นเครือข่ายและเชื�อมโยงไปสู่โฮมเพจและเวบ็ไซต ์
ต่าง ๆ อีกทั.ง ยงัสามารถอา้งอิงในเชิงวชิาการได ้
 4. หากหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ออนไลน์ผา่นเครือข่ายอินเตอร์เน็ต จะทาํใหก้ารกระจาย
สื�อ ทาํไดอ้ยา่งรวดเร็วและกวา้งขวา้งกวา่สื�อที�อยูใ่นรูปสิ�งพิมพ ์
 5. ในการสอนหรืออบรมนอกสถานที� การใชห้นงัสืออิเล็กทรอนิกส์จะช่วยใหเ้กิด 
ความคล่องตวั เนื�องจากสื�อสามารถสร้างเก็บไวใ้นแผน่ซีดีได ้ไม่ตอ้งหอบหิ.วสื�อ ซึ� งมีจาํนวนมาก 
 6. การพิมพท์าํไดร้วดเร็วกวา่แบบใชก้ระดาษ สามารถทาํสาํเนาไดเ้ท่าที�ตอ้งการ 
ประหยดั วสัดุในการสร้างสื�อ อีกทั.งยงัช่วยอนุรักษสิ์�งแวดลอ้มอีกดว้ย 
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 7. มีความทนทานและสะดวกต่อการเก็บบาํรุงรักษา ลดปัญหาการจดัเก็บเอกสาร
ยอ้นหลงั ซึ� งตอ้งใชเ้นื.อที�หรือบริเวณกวา้งกวา่ในการจดัเก็บ สามารถรักษาหนงัสือหายาก 
และตน้ฉบบัเขียนไม่ใหเ้สื�อมคุณภาพ 
 ข้อจํากดัของหนังสืออเิลก็ทรอนิกส์  
 1. คนไทยส่วนใหญ่ยงัคงชินอยูก่บัสื�อที�อยูใ่นรูปกระดาษมากกวา่ อีกทั.งหนงัสือ
อิเล็กทรอนิกส์ยงัไม่สมารถใชง้านไดง่้ายเมื�อเทียบกบัสื�อสิ�งพิมพ ์และความสะดวกในการอ่าน 
ก็ยงันอ้ยกวา่มาก 
 2. หากโปรแกรมสื�อมีขนาดไฟลใ์หญ่มาก ๆ จะทาํใหก้ารเปลี�ยนหนา้จอมีความล่าชา้ 
 3. การสร้างหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เพื�อใหไ้ดป้ระสิทธิภาพที�ดี ผูส้ร้างตอ้งมีความรู้  
และความชาํนาญในการใชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอร์และการสร้างสื�อดีพอสมควร 
 4. ผูใ้ชสื้�ออาจจะไม่ใช่ผูส้ร้างสื�อ ฉะนั.นการปรับปรุงสื�อจึงทาํไดย้าก หากผูส้อน 
ไม่มีความรู้ดา้นโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
 5. ใชเ้วลาในการออกแบบมาก เพราะตอ้งใชท้กัษะในการออกแบบเป็นอยา่งดี เพื�อใหไ้ด้
สื�อที�มีคุณภาพ  
 ประโยชน์ของหนังสืออเิลก็ทรอนิกส์ 
 หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์นั.นมีประโยชน์ต่อผูอ่้าน โดยมีรายละเอียดโดยสรุป ดงันี.
เสาวลกัษณ์ ญาณสมบติั (2545, หนา้ 33-35) 
 1. ช่วยใหผู้เ้รียนสามารถยอ้นกลบัเพื�อทบทวนบทเรียนหากไม่เขา้ใจ และสามารถ 
เลือกเรียนไดต้ามเวลาและสถานที�ที�ตนเองสะดวก 
 2. การตอบสนองที�รวดเร็วของคอมพิวเตอร์ที�ใหท้ั.งสีสัน ภาพ และเสียง ทาํใหเ้กิด 
ความตื�นเตน้และไม่เบื�อหน่าย 
 3. ช่วยใหก้ารเรียนมีประสิทธิภาพและประสิทธิผล มีประสิทธิภาพในแง่ที�ลดเวลา 
ลดค่าใชจ่้าย สนองความตอ้งการและความสามารถของบุคคล มีประสิทธิผลในแง่ที�ทาํ ใหผู้เ้รียน
บรรลุจุดมุ่งหมาย 
 4. ผูเ้รียนสามารถเลือกเรียนหวัขอ้ที�สนใจขอ้ใดก่อนก็ได ้และสามารถยอ้นกลบัไป
กลบัมาในเอกสาร หรือกลบัมาเริ�มตน้ที�จุดเริ�มตน้ใหม่ไดอ้ยา่งสะดวกรวดเร็ว 
 5. สามารถแสดงทั.งขอ้ความ ภาพนิ�ง ภาพเคลื�อนไหว และเสียงไดพ้ร้อมกนั หรือจะเลือก
ใหแ้สดงเพียงอยา่งใดอยา่งหนึ�งก็ได ้
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 6. การจดัเก็บขอ้มูลจะสามารถจดัเก็บไฟลแ์ยกระหวา่งตวัอกัษร ภาพนิ�ง ภาพเคลื�อนไหว
และเสียง โดยใชเ้ทก็ซ์ไฟลเ์ป็นศูนยร์วม แลว้เรียกมาใชร่้วมกนัได ้โดยการเชื�อมโยงขอ้มูลจากสื�อ
ต่าง ๆ ที�อยูค่นละที�เขา้ดว้ยกนั 
 7. สามารถปรับเปลี�ยน แกไ้ข เพิ�มเติมขอ้มูลไดง่้าย สะดวกและรวดเร็ว ทาํใหส้ามารถ
ปรับปรุงบทเรียนใหท้นัสมยักบัเหตุการณ์ไดเ้ป็นอยา่งดี 
 8. ผูเ้รียนสามารถคน้หาขอ้มูลที�เกี�ยวขอ้งกนักบัเรื�องที�กาํลงัศึกษา จากแฟ้มเอกสารอื�น ๆ 
ที�เชื�อมโยงอยูไ่ดอ้ยา่งไม่จาํกดั จากทั�วโลก 
 9. เสริมสร้างใหผู้เ้รียนเป็นผูมี้เหตุผล มีความคิดและทศันะที�เป็น Logical เพราะ 
การโตต้อบกบัเครื�องคอมพิวเตอร์ ผูเ้รียนจะตอ้งทาํอยา่งมีขั.นตอน มีระเบียบ และมีเหตุผล
พอสมควร เป็นการฝึกลกัษณะนิสัยที�ดีใหก้บัผูเ้รียน 
 10. ผูเ้รียนสามารถบูรณาการการเรียนการสอนในวชิาต่าง ๆ เขา้ดว้ยกนัไดอ้ยา่ง
เกี�ยวเนื�อง และมีความหมาย 
 11. ครูมีเวลาติดตามและตรวจสอบความกา้วหนา้ของผูเ้รียนแต่ละคนไดม้ากขึ.น 
 12. ครูมีเวลาศึกษาตาํราและพฒันาความสามารถของตนเองไดม้ากขึ.น 
 13. ช่วยพฒันาทางวชิาการ 
 จากการศึกษาเกี�ยวกบัหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ พอสรุปไดว้า่ หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  
เป็นหนงัสือที�ถูกสร้างดว้ยระบบคอมพิวเตอร์ โดยไม่ตอ้งจดัพิมพเ์ป็นรูปเล่ม นาํเสนอดว้ยระบบ
ดิจิตอลผา่นอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ เช่น คอมพิวเตอร์ แท็บเล็ต โทรศพัทมื์อถือและอุปกรณ์
อิเล็กทรอนิกส์อื�น ๆ ทั.งนี.  สามารถนาํเสนอขอ้มูลไดท้ั.งตวัอกัษรและตวัเลข เรียกวา่ ไฮเปอร์เทก็ซ์ 
(Hypertext) และภาพนิ�ง ภาพเคลื�อนไหว เสียง เรียกวา่ ไฮเปอร์มีเดีย (Hypermedia) ทาํใหผู้ใ้ช้
สามารถคน้หาขอ้มูลที�ตอ้งการไดอ้ยา่งรวดเร็วและมีประสิทธิภาพ ซึ� งผูเ้รียนสามารถที�จะเลือกเรียน
ไดต้ามความตอ้งการโดยไม่จาํกดัเวลาและสถานที� และยงัสามารถอ่านไดท้ั.งในระบบออนไลน์ 
และออฟไลน์ไดอี้กดว้ย 
 

ทฤษฎกีารเรียนรู้กบัการพฒันาหนังสืออเิลก็ทรอนิกส์ 
 ในการสร้างหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์นั.น โดยทั�วไปแลว้ ไดน้าํทฤษฎีการเรียนรู้มาใชเ้ป็น
หลกัในการสร้าง ดงันี.
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 หลกัการเรียนแบบรอบรู้ (Mastery learning)  
 การเรียนแบบรอบรู้ เป็นวธีิการสอนอีกวธีิหนึ�งที�มีความเชื�อมั�นวา่ เด็กทุกคนสามารถ
เรียนได ้ถา้เขาเหล่านั.นไดรั้บการสอนดว้ยวธีิการสอนที�เหมาะสมกบัธรรมชาติการเรียนรู้ของผูเ้รียน 
การเรียนแบบรอบรู้ จะตอ้งใชว้ธีิการจดัการเรียนรู้ที�หลากหลาย รวมทั.งมีการใหข้อ้มูลยอ้นกลบั 
ที�เฉพาะตวั โดยอาศยัการวิเคราะห์ผล การแสดงออกของผูเ้รียนแต่ละคนเป็นสาํคญั โดยสิ�งที�จะช่วย
ใหก้ารใหข้อ้มูลยอ้นกลบัมีประสิทธิภาพมากที�สุด คือ การใชแ้บบทดสอบวเิคราะห์การเรียนรู้ 
ของผูเ้รียน (Formative tests) และการประเมินผลการเรียนของผูส้อนจะตอ้งเป็นการประเมิน 
ดว้ยหลกัการแบบยดึเกณฑที์�กาํหนดเป็นหลกั (Criterion-referenced) มากกวา่ที�จะใชก้ารประเมิน
โดยยดึมาตรฐานกลาง (Norm-referenced tests) เป็นหลกั 
 การจดัการเรียนแบบรอบรู้ไม่เกี�ยวขอ้งกบัสาระ เพียงแต่จะเกี�ยวขอ้งกบักระบวนการ
ตรวจสอบความรอบรู้โดยสมบูรณ์ของผูเ้รียนเป็นสาํคญัเท่านั.น ซึ� งจะตั.งอยูบ่นฐานความคิด 
ของรูปแบบการสอนเพื�อการเรียนแบบรอบรู้ของเบนจามิน บลูม (Benjamin Bloom’s learning for 
mastery model) การเรียนแบบรอบรู้ จะถูกใชใ้นลกัษณะการสอนตามความสามารถของกลุ่ม 
ในการเรียนรู้ หรือการสอนแบบหนึ�งต่อหนึ�ง หรือการเรียนตามอตัภาพดว้ยโปรแกรมสื�อ 
(Programmed materials) การเรียนการสอน อาจจะเป็นการสอนดว้ยครูโดยตรงร่วมกบั 
เพื�อนร่วมห้อง หรือเป็นการเรียนโดยอิสระก็ได ้เพียงแต่มีเงื�อนไขสาํคญัวา่ จาํเป็นตอ้งมีการกาํหนด
วตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ที�เป็นประเด็นที�เล็กและมีความเหมาะสมกบัระดบัความสามารถของผูเ้รียน 
มีการจดัลาํดบัหวัขอ้หรือประเด็นที�ดีและเหมาะสมเพียงพอ (มนตรี แยม้กสิกร, 2550) 
 ทฤษฎกีารวางเงื�อนไขแบบการกระทาํของสกนิเนอร์ (Operant conditioning theory) 
 Skinner ไดใ้หข้อ้คิดวา่ พฤติกรรมของมนุษย ์ส่วนมากประกอบดว้ยการตอบสนอง 
ที�แสดงออก การตอบสนองเหล่านี.  ถือวา่เป็นส่วนหนึ�งของพฤติกรรมที�แสดงออกมาเรื�อย ๆ ดีใจ 
ที�ตนเองทาํไดถู้กตอ้ง หรือความสาํเร็จที�เกิดขึ.นภายในตนเอง และพฤติกรรมนี.จะเกิดขึ.น 
ตามอตัราส่วนการตอบสนองในการเรียนรู้ เราจาํเป็นตอ้งทาํใหอ้ตัราการตอบสนองเปลี�ยนแปลงไป 
โดยการเสริมแรงกบัพฤติกรรมที�ตอ้งการ จุดเด่นทฤษฎีของ Skinner ที�นาํมาใชใ้นบทเรียนสาํเร็จรูป
ที�สาํคญั 3 ประการ ไดแ้ก่ 
 1. เงื�อนไขของการตอบสนอง (Operant conditioning) ไดแ้ก่ พฤติกรรมของมนุษย ์
ที�แสดงออก จะเกิดขึ.นบ่อยแค่ไหนนั.น ขึ.นอยูก่บัการตอบสนองอตัราการแสดงออกของพฤติกรรม 
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 2. การเสริมแรง (Reinforcement) ไดแ้ก่ สิ�งเร้าที�ทาํใหอ้ตัราการแสดงออกของพฤติกรรม
เปลี�ยนแปลงไปในทางที�ตอ้งการ และตดัหรือกาํจดัพฤติกรรมบางอยา่งออกไปได ้ซึ� งทาํใหผู้เ้รียน
เกิดความกระตือรือร้นที�จะศึกษาเรียนรู้ดว้ยความตั.งใจ 
 3. ความแตกต่างระหวา่งบุคคล (Individual differences) เป็นการเปิดโอกาสใหผู้เ้รียน 
ที�เรียนรู้ไดเ้ร็ว สามารถนาํเวลาที�เหลือไปทาํกิจกรรมอื�น โดยไม่ตอ้งรอผูเ้รียนรู้ไดช้า้ ขณะเดียวกนั 
ผูที้�เรียนรู้ไดช้า้ ก็จะสามารถจะเรียนรู้เรื�องต่าง ๆ จากบทเรียนสาํเร็จรูปไดต้ามศกัยภาพของตนเอง 
โดยไม่ถูกบีบคั.นวา่ จะตอ้งเรียนจบเนื.อหาสาระที�ผูส้อนกาํหนดพร้อมกบัผูเ้รียนที�เรียนรู้ไดเ้ร็ว 
โดยที�ตนเอง “ไม่เกิดการเรียนรู้” อยา่งแทจ้ริง (โรงเรียนบา้นคลองโยง, 2558)  
  นอกจากนี.  Skinner ไดส้ร้างเครื�องมือช่วยสอนที�เรียกวา่ บทเรียนสาํเร็จรูปหรือโปรแกรม 
การเรียนขึ.น เพื�อช่วยปรับปรุงแบบการเรียนการสอนในอเมริกา เพื�อเพิ�มประสิทธิภาพดา้นตวัผูส้อน
และระบบการเรียนการสอนไดเ้ป็นผลสาํเร็จดียิ�ง หลกัการเรียนรู้ของทฤษฎีการวางเงื�อนไข 
แบบการกระทาํของ Skinner เนน้การกระทาํของผูที้�เรียนมากกวา่สิ�งเร้าที�ผูส้อนกาํหนด กล่าวคือ 
เมื�อตอ้งการให้อินทรียเ์กิดการเรียนรู้จากสิ�งเร้าใดสิ�งเร้าหนึ�ง เราจะใหผู้เ้รียนรู้เลือกแสดงพฤติกรรม
เองโดยไม่บงัคบั หรือบอกแนวทางการเรียนรู้เมื�อผูเ้รียนแสดงพฤติกรรมการเรียนรู้แลว้ จึงเสริมแรง
พฤติกรรมนั.น ๆ ทนัที เพื�อใหเ้รียนรู้วา่พฤติกรรมที�แสดงออกนั.นเป็นพฤติกรรมการเรียนรู้ 
หรือกล่าวอีกอยา่งหนึ�ง ทฤษฎีการเรียนรู้การวางเงื�อนไขแบบการกระทาํนั.น พฤติกรรม 
หรือการตอบสนองจะขึ.นอยูก่บัการเสริมแรง ส่วนบทเรียนโปรแกรม (Program learning) ใชห้ลกั
ของ Skinner ที�วา่ จะใหร้างวลัทุกครั. งเมื�อสัตวที์�นาํมาทดลองตอบสนองตามที�เราตอ้งการจากสิ�งนี.  
มีผลทาํใหเ้กิดบทเรียนสาํเร็จรูปหรือบทเรียนโปรแกรมและเครื�องช่วยสอน (Teaching machine) 
ขึ.น ซึ� งเนน้ใหผู้เ้รียนเรียนรู้ดว้ยตนเองโดยมีคาํตอบที�ถูกตอ้งไวใ้ห้ บทเรียนโปรแกรม 
และเครื�องช่วยสอนต่างก็ยดึหลกัดงักล่าว และพยายามจดัแบ่งเนื.อหาวชิาออกเป็นส่วนยอ่ย ๆ 
จดัลาํดบัใหเ้ป็นเหตุเป็นผลเริ�มจากง่ายไปหายาก ผูเ้รียนจะเรียนไดด้ว้ยตนเองและเมื�อเรียนสาํเร็จ 
แต่ละขั.น ผูเ้รียนก็จะไดรั้บการเสริมแรงทนัที ตวัเสริมแรงในบทเรียนโปรแกรมนั.น ไดแ้ก่ ความรู้
ในเนื.อหาวชิานั.นเอง การที�ผูเ้รียนตอบคาํถามในแต่ละชุดไดถู้กตอ้ง ก็แสดงวา่ผูเ้รียนไดรั้บ 
การเสริมแรง ซึ� งจะมีผลใหผู้เ้รียนพยายามที�จะเรียนใหมี้ความรู้มาก ๆ ยิ�งขึ.นต่อไป Skinner ไดใ้ห้
ขอ้คิดวา่ พฤติกรรมของมนุษยส่์วนมาก ประกอบดว้ย การตอบสนองที�แสดงออก การตอบสนอง
เหล่านี.  ถือวา่เป็นส่วนหนึ�งของพฤติกรรมที�แสดงออกมาเรื�อย ๆ ดีใจที�ตนเองทาํไดถู้กตอ้ง หรือ
ความสาํเร็จที�เกิดขึ.นภายในตวัเอง เมื�อและพฤติกรรมนี.จะเกิดขึ.นตามอตัราส่วนการตอบสนองใน
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การเรียนรู้ เราจาํเป็นตอ้งทาํใหอ้ตัราการตอบสนองเปลี�ยนแปลง ซึ� งจะเป็นไปโดยการเสริมแรง 
กบัพฤติกรรมที�ตอ้งการนั.น  
 ทฤษฎคีวามสัมพนัธ์เชื�อมโยงระหว่างสิ�งเร้าและการตอบสนอง (Connectionism 
theory) ของธอร์นไดค์ (Thorndike)  
 Thorndike ไดเ้สนอกฎการเรียนรู้ (Law of learning) (แสงเดือน ทวสิีน, 2545,  
หนา้ 136-138) ไว ้5 ประการ ดงันี.  
  1. กฎแห่งความพร้อม (Law of readiness) หมายถึง สภาพความพร้อมหรือความมี 
วฒิุภาวะของผูเ้รียน ทั.งทางดา้นร่างกายอวยัวะต่าง ๆ ในการเรียนรู้ และจิตใจ รวมทั.งพื.นฐาน
ประสบการณ์เดิม สภาพความพร้อมของหูตา ประสาท สมอง กลา้มเนื.อ ประสบการณ์เดิม 
ที�เชื�อมโยงกบัความรู้หรือสิ�งใหม่ ตลอดจนความสนใจความเขา้ใจต่อสิ�งที�เรียน ถา้ผูเ้รียนเกิดมี 
ความพร้อมตามองคป์ระกอบดงักล่าว ก็ทาํใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ที�ดี 
  2. กฎของการฝึกหดั (Law of exercise) หมายถึง การที�ผูเ้รียนไดฝึ้กหดัหรือกระทาํซํ. า
บ่อย ๆ ก็ยอ่มจะทาํใหเ้กิดความสมบูรณ์ถูกตอ้ง ซึ� งกฎนี.  เป็นการเนน้ความมั�นคงระหวา่ง 
การเชื�อมโยงและการตอบสนองที�ถูกตอ้ง ยอ่มนาํมาซึ� งความสมบูรณ์แห่งการเรียนรู้  
  3. กฎแห่งการใช ้(Law of use) หมายถึง การฝึกฝน การตอบสนองอยา่งใดอยา่งหนึ�ง 
อยูเ่สมอ ยอ่มทาํใหเ้กิดพนัธะที�แน่นแฟ้นระหวา่งสิ�งเร้ากบัการตอบสนอง เมื�อบุคคลเกิดการเรียนรู้
แลว้ไดน้าํเอาสิ�งที�ไดเ้รียนรู้ไปใชอ้ยูเ่สมอ ก็ทาํใหก้ารเรียนรู้เกิดความมั�นคงถาวรไม่ลืม 
  4. กฎแห่งการไม่ใช ้(Law of disuse) หมายถึง การไม่ไดฝึ้กฝน หรือไม่ไดใ้ช ้ไม่ได้
กระทาํบ่อย ๆ ยอ่มทาํใหค้วามมั�นคงระหวา่งสิ�งเร้ากบัการตอบสนองอ่อนกาํลงัลง หรือลดความเขม้
ลง หรือเมื�อบุคคลเกิดการเรียนรู้แลว้ไม่ไดน้าํความรู้ไปใชห้รือไม่เคยใช ้ยอ่มทาํใหก้ารทาํกิจกรรม
นั.น ไม่ดีเท่าที�ควร หรืออาจจะทาํใหค้วามรู้นั.นลืมเลือนไปได ้
  5. กฎแห่งความเป็นผล (Law of effect) กฎนี. เป็นผลที�ทาํใหเ้กิดความพอใจ กล่าวคือ  
เมื�ออินทรียไ์ดรั้บความพอใจ จะทาํใหพ้นัธะหรือสิ�งที�เชื�อมโยงระหวา่งสิ�งเร้ากบัการตอบสนอง 
มีความเขม้แขง็มั�นคง หรือเกิดความอยากจะเรียนรู้เพิ�มมากขึ.น แต่ถา้อินทรียไ์ดรั้บผลที�ไม่พอใจ 
ก็จะทาํใหไ้ม่อยากเรียน หรือเกิดความเบื�อหน่ายเป็นผลเสียต่อการเรียนรู้ 
 

สื�อการเรียนการสอน  
  สื�อ (Media) หมายถึง ตวักลางที�ใชถ่้ายทอดหรือนาํความรู้ในลกัษณะต่าง ๆ จากผูส่้งไป
ยงัผูรั้บใหเ้ขา้ใจความหมายไดต้รงกนั ในการเรียนการสอน สื�อที�ใชเ้ป็นตวักลางนาํความรู้ 
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ในกระบวนการสื�อความหมายระหวา่งผูส้อนกบัผูเ้รียน เรียกวา่ สื�อการเรียนการสอน (Instruction 
media) ในทางการศึกษา มีคาํที�มีความหมายเดียวกนักบัสื�อการเรียนการสอน เช่น สื�อการสอน 
(Instructional media or teaching media) สื�อการศึกษา (Education media) อุปกรณ์ช่วยสอน 
(Teaching aids) เป็นตน้ ในปัจจุบนันกัการศึกษามกัจะเรียกการนาํสื�อการเรียนการสอนชนิดต่าง ๆ 
มารวมกนัวา่ เทคโนโลยทีางการศึกษา (Educational) ซึ� งหมายถึง การนาํเอาวสัดุ อุปกรณ์ 
และวธีิการมาใชร่้วมกนัอยา่งมีระบบในการเรียนการสอน เพื�อเพิ�มประสิทธิภาพการเรียนการสอน 
  ประโยชน์ของการใช้สื�อการสอน 
  1. ช่วยใหคุ้ณภาพการเรียนรู้ดีขึ.น เพราะมีความจริงจงัและมีความหมายชดัเจนต่อผูเ้รียน 
  2. ช่วยใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรู้ในปริมาณมากขึ.น ในเวลาที�กาํหนดไวจ้าํนวนหนึ�ง 
  3. ช่วยใหผู้เ้รียนสนใจและมีส่วนร่วมอยา่งแขง็ขนัในกระบวนการเรียนการสอน 
  4. ช่วยใหผู้เ้รียนจาํและเรียนรู้ไดร้วดเร็ว 
  5. ช่วยส่งเสริมการคิดและการแกปั้ญหาในกระบวนการเรียนการสอน 
  6. ช่วยใหส้ามารถเรียนรู้ในสิ�งที�เรียนไดล้าํบาก เพราะ 
 6.1 ทาํสิ�งที�ซบัซอ้นใหง่้ายขึ.น 
  6.2 ทาํนามธรรมให้เป็นรูปธรรมขึ.น 
    6.3 ทาํสิ�งที�เคลื�อนไหวหรือหรือเปลี�ยนแปลงชา้ใหดู้เร็วขึ.น 
  6.4 ทาํสิ�งที�เคลื�อนไหวหรือเปลี�ยนแปลงเร็วใหดู้ชา้ลง 
 6.5 ทาํสิ�งที�ใหญ่มากใหย้อ่ขนาดลง 
  6.6 ทาํสิ�งที�มีขนาดเล็กมากใหข้ยายขนาดใหญ่ขึ.น 
 6.7 นาํอดีตมาใหศึ้กษาได ้
  7. ช่วยใหผู้เ้รียน เรียนสาํเร็จง่ายขึ.น และผา่นการวดัผลในวตัถุประสงคข์องบทเรียน 
  การจําแนกประเภทของสื�อการเรียนการสอน 
  มีการจาํแนกประเภทสื�อการเรียนการสอนตามแนวคิดที�แตกต่างกนั ไดแ้ก่ 
  1. จาํแนกประเภทสื�อการเรียนการสอน โดยพิจารณาจากลกัษณะประสาทการรับรู้ 
ของผูเ้รียน จากการเห็นและการฟัง ซึ� งสามารถจาํแนกประเภทของสื�อ ไดด้งัต่อไปนี.  
  1.1 สื�อที�เป็นภาพ (Visual media) 
  1.1.1 ภาพที�ไม่ตอ้งฉาย (Non-projected) ไดแ้ก่ ภาพบนกระดานดาํ ภาพ 
จากแผน่ภาพ ภาพจากหนงัสือและสิ�งพิมพต่์าง ๆ 
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 1.1.2 ภาพที�ตอ้งฉาย (Projected) ไดแ้ก่ ภาพจากเครื�องฉายภาพขา้มศีรษะ  
เครื�องฉายสไลด ์เครื�องฉายภาพยนตร์หรือวดิีทศัน์ 
  1.2 สื�อที�เป็นเสียง (Audio media) ไดแ้ก่ สื�อประเภทเสียงที�ใชใ้นกระบวนการเรียนรู้ 
เช่น เทปบนัทึกเสียง วทิย ุเป็นตน้ 
  1.3 สื�อที�เป็นทั.งภาพและเสียง (Audio-visual media) ไดแ้ก่ สื�อที�แสดงภาพและเสียง
พร้อม ๆ กนั เช่น สไลดป์ระกอบเสียง ภาพยนตร์ที�มีเสียง (Sound-film) เทปโทรทศัน์ บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) และมลัติมีเดีย เป็นตน้ 
  2. จาํแนกประเภทสื�อการเรียนการสอนในทางเทคโนโลยีการศึกษา อาจจาํแนกไดเ้ป็น 
  2.1 เครื�องมืออุปกรณ์ (Hardware) สื�อการเรียนการสอนประเภทเครื�องมือ หรือ
อุปกรณ์ เรียกกนัโดยทั�วไปวา่ ฮาร์ดแวร์ (Hardware) หรือสื�อใหญ่ (Big media) หมายถึง สิ�งที�เป็น
อุปกรณ์ทางเทคนิคทั.งหลาย ที�ประกอบดว้ยกลไกไฟฟ้าและอิเล็กทรอนิกส์ ซึ� งไม่ใช่สิ�งสิ.นเปลือง 
ไดแ้ก่ เครื�องฉายทั.งหลาย เช่น เครื�องฉายภาพยนตร์ เครื�องฉายสไลด ์เครื�องฉายภาพทึบแสง  
เครื�องฉายภาพขา้มศีรษะ เครื�องรับโทรทศัน์ รวมทั.งเครื�องมือหรืออุปกรณ์ทางเทคนิคอื�น ๆ ที�เป็น
ทางผา่นของความรู้ เช่น เครื�องฉายจุลชีวนั เครื�องคอมพิวเตอร์ เป็นตน้ 
  2.2 วสัดุ (Software) สื�อการเรียนการสอนประเภทวสัดุ บางครั. งเรียกวา่ ซอฟตแ์วร์ 
(Software) หรือสื�อเล็ก (Small media) ซึ� งเป็นวสัดุที�เก็บความรู้ในลกัษณะของภาพ เสียง  
และตวัอกัษรในรูปแบบต่าง ๆ จาํแนกได ้2 ประเภท คือ   
  2.2.1 วสัดุที�ตอ้งอาศยัเครื�องมือหรืออุปกรณ์ (Hardware) เพื�อเสนอเรื�องราว ขอ้มูล
หรือความรู้ออกมาสื�อความหมายแก่ผูเ้รียน ไดแ้ก่ ฟิลม์ แผน่ใส เทปบนัทึกเสียง เป็นตน้ 
  2.2.2 วสัดุที�เสนอความรู้ไดด้ว้ยตนเอง โดยไม่ตอ้งอาศยัเครื�องมือหรืออุปกรณ์ 
ใด ๆ เช่น ตาํรา หนงัสือ เอกสาร คู่มือ รูปภาพ แผน่ภาพ ของจริง ของตวัอยา่ง หุ่นจาํลอง เป็นตน้ 
  2.3 เทคนิคและวธีิการ (Technique and method) การสื�อความหมายในการเรียน 
การสอน บางครั. งไม่อาจทาํไดด้ว้ยเครื�องมืออุปกรณ์หรือวสัดุ แต่จะตอ้งอาศยัเทคนิควธีิการ 
เพื�อใหเ้กิดการเรียนรู้ หรือใชท้ั.งวสัดุอุปกรณ์และวธีิการไปพร้อมกนั แต่เนน้ที�วธีิการเป็นสาํคญั เช่น 
การสาธิตประกอบการใชเ้ครื�องมือเครื�องจกัร การทดลอง การแสดงบทบาท การศึกษานอกสถานที� 
การจดันิทรรศการ เป็นตน้ ดงันั.น เทคนิคหรือวธีิการต่าง ๆ ดงักล่าว จึงจดัวา่เป็นสื�อการเรียน 
การสอนอีกประเภทหนึ�ง แต่สื�อประเภทนี.  มกัจะใชร่้วมกบัสื�อ 2 ประเภทแรก จึงจะไดผ้ลดี  
เมื�อกล่าวถึงสื�อการเรียนการสอนในกระบวนการเรียนการสอนโดยทั�วไป ส่วนใหญ่จะคาํนึงถึงวสัดุ 
อุปกรณ์ ที�ใชป้ระกอบการเรียนรู้ ซึ� งไดแ้ก่ ฮาร์ดแวร์และซอฟตแ์วร์ มากกวา่เทคนิคหรือวธีิการ 
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ดงันั.น จึงนิยมเรียกสื�อการเรียนการสอนวา่ อุปกรณ์ช่วยสอนหรืออุปกรณ์การสอน (Teaching aids) 
ซึ� งหมายถึง วสัดุและอุปกรณ์ที�ใชป้ระกอบการเรียนรู้ หรือเพิ�มประสิทธิภาพในการสื�อความหมาย 
อนัจะส่งผลใหผู้เ้รียนเกิดความเขา้ใจในบทเรียนไดง่้ายขึ.น 
  เทคนิคการใช้สื�อการเรียนการสอน 
 การใชสื้�อการเรียนการสอน ยอ่มจะมีเทคนิคที�แตกต่างกนัไปตามเงื�อนไขต่าง ๆ  
ที�เกี�ยวขอ้ง เช่น ลกัษณะและคุณสมบติัของสื�อแต่ละประเภท กลุ่มผูเ้รียน ผูส้อน สถานที�  
ความพร้อมของอุปกรณ์และเครื�องมือประกอบ ตลอดจนสภาพแวดลอ้มต่าง ๆ เป็นตน้ แต่หลกัการ
สาํคญัที�จะตอ้งคาํนึงถึงอยูเ่สมอก็คือ “เงื�อนไขการเรียนรู้” คินเตอร์ ไดใ้หข้อ้เสนอแนะในการใชสื้�อ
การเรียนการสอนไว ้ดงัต่อไปนี.  
  1. ไม่มีวธีิการสอนหรือวสัดุประกอบการสอนชนิดใด ที�จะสามารถใชก้บัผูเ้รียน 
และบทเรียนทั�วไปได ้วธีิสอนและวสัดุประกอบการสอนแต่ละประเภท ยอ่มมีจุดมุ่งหมายเฉพาะ
ของมนัเอง 
  2. ในบทเรียนหนึ�ง ๆ ไม่ควรใชสื้�อการเรียนการสอนมากเกินไป ควรใชเ้พียงแต่เท่าที�
จาํเป็นเท่านั.น ในบางครั. ง ก็ไม่ควรใชสื้�ออยา่งเดียวตลอด 
  3. สื�อการเรียนการสอนที�ใช ้ควรจะตอ้งสอดคลอ้งกบับทเรียนและกระบวนการเรียน 
การสอน 
  4. สื�อการเรียนการสอน ควรสร้างโอกาสที�ผูเ้รียนไดมี้ส่วนร่วมในการเตรียมและการใช ้ 
อนัก่อให้เกิดประสบการณ์การเรียนรู้ที�ไม่ลืมง่าย 
  5. ก่อนใชสื้�อการเรียนการสอน ผูส้อนควรทดลองใชก่้อนเพื�อความแน่ใจวา่ จะใชไ้ด้
ถูกตอ้งและมีประสิทธิภาพ นอกจากนั.น ยงัตอ้งจดัเตรียมอุปกรณ์และเครื�องมือประกอบใหพ้ร้อม
ทุกอยา่ง 
  ประเภทของสื�อการเรียนการสอน 
  สื�อการเรียนการสอนที�ใชป้ระกอบการเรียนการสอน พอสรุปเป็นประเภทต่าง ๆ ดงันี.   
 1. กระดานดาํ (Chalk boards) 
 2. หนงัสือ ตาํราเรียน/ ใบเนื.อหาและใบงาน (Book or text/ Information and worksheets) 
 3. แผน่ภาพ (Wall charts) 
 4. แผน่ใส (Overhead transparencies)/ สไลดอิ์เล็กทรอนิกส์ (Electronics slide) 
 5. โมเดลพลาสติก (Overhead plastic models) 
 6. ภาพสไลดแ์ละแผน่ภาพยนตร์ (Slide series and filmstrips) 
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 7. แถบบนัทึกเสียง (Audiotape recordings) 
 8. แถบวดีิทศัน์/ แผน่วิดีทศัน์ (Videotape recording and videodiscs) 
 9. หุ่นจาํลอง (Models) 
 10. อุปกรณ์ทดลอง/ สาธิต (Experimental/ demonstration sets) 
 11. ของจริง (Real objects) 
 12. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) หรือซอฟตแ์วร์คอมพิวเตอร์อื�น ๆ เป็นตน้ 
  สื�อมัลติมีเดีย 
  สื�อมลัติมีเดีย หมายถึง สื�อที�มีองคป์ระกอบของสื�ออื�น ๆ นาํเขา้มาร่วมกนัมากกวา่  
2 ประเภทขึ.นไป ซึ� งสื�อที�มกัจะใชเ้ป็นส่วนประกอบของมลัติมีเดีย ไดแ้ก่ ขอ้ความตวัอกัษร (Text) 
เสียง (Audio) ภาพนิ�ง (Still image) กราฟิก(Graphic) ภาพเคลื�อนไหว(Animation) วดิีทศัน์ (Video) 
รวมถึงกระบวนการปฏิสัมพนัธ์ (Interactive) 
 ขั.นตอนการพฒันาสื�อประเภทมลัติมีเดียในการพฒันาสื�อการเรียนรู้ในแต่ละเนื.อหา  
ส่วนใหญ่จะยดึหลกัการสร้างสื�อที�คลา้ยคลึงกนั เริ�มตั.งแต่การวเิคราะห์เนื.อหา (Analysis) ขั.นตอนนี.
มีขั.นตอนสาํคญั ไดแ้ก่ การสร้างแผนภูมิระดมสมอง (Brain storm chart) เพื�อใหผู้เ้ชี�ยวชาญ 
ดา้นเนื.อหาช่วยกนัระดมหวัเรื�องที�เกี�ยวขอ้งกบัรายวชิานั.น จากนั.นนาํมาสรุป จดักลุ่มหวัเรื�อง 
ใหส้ัมพนัธ์กนั เพิ�มหรือตดัหวัเรื�องที�จาํเป็น เรียกวา่ แผนภูมิหวัเรื�องสัมพนัธ์ (Concept chart)  
โดยจดัลาํดบัก่อนหลงั ตามลกัษณะลาํดบัการเรียนเนื.อหาเรื�องนั.น ๆ จะทาํใหเ้ห็นภาพลาํดบั 
ของหวัเรื�องทั.งรายวชิา เรียกวา่ แผนภูมิโครงข่ายเนื.อหา (Content network chart)  
 ในขั.นตอนการออกแบบการสอน (Design) จะตอ้งนาํแผนภูมิโครงข่ายเนื.อหา มาจดั
แบ่งเป็นหน่วยการเรียน (Module) พร้อมกาํกบัดว้ยวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรมที�กาํหนดไว ้
อยา่งชดัเจน จากนั.น จะตอ้งออกแบบการสอนภายในของแต่ละหน่วยการเรียน (Module 
presentation chart) ตามหลกัการสอนจริง โดยเลือกใชเ้ทคนิควธีิและสื�อมลัติมีเดียใหเ้หมาะสม 
ในการนาํเสนอเนื.อหาในหน่วยนั.น ๆ โดยเนน้เพื�อใหผู้เ้รียนสามารถเกิดการเรียนรู้ไดจ้ริง 
  จากกระบวนการดงักล่าว สามารถแสดงออกเป็นขั.นตอนต่าง ๆ เป็นลาํดบั โดยมีขั.นตอน
ทั.งหมด 7 ขั.นตอน (สุกรี รอดโพธิB ทอง, 2538, หนา้ 25-33) ดงันี.  
  1. ขั.นการเตรียม (Preparation) 
  1.1 กาํหนดเป้าหมายและวตัถุประสงค ์(Determine goals and objectives) คือ  
การตั.งเป้าหมายวา่ ผูเ้รียนจะสามารถใชบ้ทเรียนนี. เพื�อศึกษาในเรื�องใดและลกัษณะใด กล่าวคือ 
เป็นบทเรียนหลกัและเป็นบทเรียนเสริม อีกทั.งยงัเป็นแบบฝึกหดัเพิ�มเติมหรือแบบทดสอบ รวมทั.ง
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การนาํเสนอเป้าหมายและวตัถุประสงคใ์นการเรียน เราจะตอ้งทราบพื.นฐานของผูเ้รียนที�เป็น
กลุ่มเป้าหมายเสียก่อน เพราะความรู้พื.นฐานของผูเ้รียนมีอิทธิพลต่อเป้าหมายและวตัถุประสงค ์
ของการเรียน 
 1.2 รวบรวมขอ้มูล (Collect resources) หมายถึง การเตรียมพร้อมทางดา้นเอกสาร
สารสนเทศ (Information) ทั.งหมดที�เกี�ยวขอ้ง 
  1.3 เนื.อหา (Materials) ไดแ้ก่ ตาํรา หนงัสือ เอกสารทางวิชาการ หนงัสืออา้งอิง  
สไลดภ์าพ แบบสร้างสถานการณ์จาํลอง เพื�อใชส้าํหรับการเรียนรู้ หรือทดลองจากสภาพการณ์
จาํลองจากสถานการณ์จริง ซึ� งอาจจะหาไม่ไดห้รืออยูไ่กล ไม่สามารถนาํเขา้มาในหอ้งเรียนได ้ 
หรือมีสภาพอนัตราย หรืออาจสิ.นเปลืองมากที�ตอ้งใชข้องจริง สามารถใชส้าธิตประกอบการสอน 
ใชเ้สริมการสอนในหอ้งเรียน หรือใชซ่้อมเสริมภายหลงัการเรียนนอกหอ้งเรียนที�ใด เวลาใด ก็ได ้
  1.4 การพฒันาและออกแบบบทเรียน (Instructional development) คือ หนงัสือ 
การออกแบบบทเรียน กระดาษวาดสตอรี�บอร์ด สื�อสาํหรับการทาํกราฟิก โปรแกรมประมวลผลคาํ 
เป็นตน้ 
  1.5 สื�อในการนาํเสนอบทเรียน (Instructional development system) ไดแ้ก่ การนาํเอา
คอมพิวเตอร์สื�อต่าง ๆ มาใชง้าน 
  1.6 เรียนรู้เนื.อหา (Learn content) เช่น การสัมภาษณ์ผูเ้ชี�ยวชาญ การอ่านหนงัสือ 
หรือเอกสารอื�น ๆ ที�เกี�ยวกบัเนื.อหาบทเรียน ถา้ไม่มีการเรียนรู้เนื.อหาเสียก่อน ก็ไม่สามารถ
ออกแบบบทเรียนที�มีประสิทธิภาพได ้
  1.7 สร้างความคิด (Generate ideas) คือ การระดมสมองนั�นเอง การระดมสมอง 
หมายถึง การกระตุน้ใหเ้กิดการใชค้วามคิดสร้างสรรค ์เพื�อใหไ้ดข้อ้คิดเห็นต่าง ๆ เป็นจาํนวนมาก 
  2. ขั.นตอนการออกแบบบทเรียน (Design instruction) ขั.นตอนการออกแบบบทเรียน 
เป็นขั.นตอนที�สาํคญัที�สุดขั.นหนึ�ง ในการกาํหนดวา่บทเรียนจะออกมามีลกัษณะใด 
  3. ขั.นตอนการเขียนผงังาน (Flowchart lesson) เป็นการนาํเสนอลาํดบัขั.นโครงสร้าง 
ของคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ผงังานทาํหนา้ที�เสนอขอ้มูลเกี�ยวกบัโปรแกรม เช่น อะไรจะเกิดขึ.น 
เมื�อผูเ้รียนตอบคาํถามผดิ หรือเมื�อไหร่จะมีการจบบทเรียน และการเขียนผงังานขึ.นอยูก่บัประเภท
ของบทเรียนดว้ย 
  4. ขั.นตอนการสร้างสตอรี�บอร์ด (Create storyboard) เป็นขั.นตอนการเตรียมการนาํเสนอ 
ขอ้ความ ภาพ รวมทั.งสื�อในรูปแบบมลัติมีเดียต่าง ๆ ลงบนกระดาษ เพื�อใหก้ารนาํเสนอขอ้ความ
และรูปแบบต่าง ๆ เหล่านี.  เป็นไปอยา่งเหมาะสมบนหนา้จอคอมพิวเตอร์ต่อไป 
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ภาพที� 2 ภาพแสดงหนา้จอของโปรแกรม Paint.Net 
 

  5. ขั.นตอนการสร้างและการเขียนโปรแกรม (Program lesson) เป็นกระบวนการ
เปลี�ยนแปลงสตอรี�บอร์ดให้กลายเป็นคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ส่วนนี.จะตอ้งคาํนึงถึงฮาร์ดแวร์ 
ลกัษณะและประเภทของบทเรียนที�ตอ้งการสร้าง  
  6. ขั.นตอนการประกอบเอกสารประกอบบทเรียน (Produce supporting materials) 
เอกสารประกอบบทเรียนอาจแบ่งออกได ้เป็น 4 ประเภท คือ คู่มือการใชข้องผูเ้รียน คู่มือการใช ้
ของผูส้อน คู่มือสาํหรับแกปั้ญหาเทคนิคต่าง ๆ และเอกสารประกอบเพิ�มเติมทั�ว ๆ ไป ผูเ้รียน 
และผูส้อนยอ่มมีความตอ้งการแตกต่างกนั คู่มือจึงไม่เหมือนกนั คู่มือการแกปั้ญหาก็จาํเป็น 
หากการติดตั.งมีความสลบัซบัซอ้นมาก 
  7. ขั.นตอนการประเมินผลและแกไ้ขบทเรียน (Evaluate and revise) บทเรียนและเอกสาร 
ประกอบทั.งหมด ควรไดรั้บการประเมิน ผูอ้อกแบบควรจะสังเกตพฤติกรรมของผูเ้รียน หลงัจากที�
ไดท้าํการเรียนจากคอมพิวเตอร์ช่วยสอนนั.น ๆ แลว้ ขั.นตอนนี.อาจครอบคลุมการทดสอบดว้ย  
   

โปรแกรม Paint.Net 
  Paint.NET  เป็นโปรแกรมตกแต่งรูปภาพที�มากบัระบบปฏิบติัการ Windows หรือชื�อเดิม
เรียกวา่ Paint Brush ปัจจุบนัมีความสามารถเยอะกวา่ มีฟังกช์ั�นการใชง้านที�คลา้ยโปรแกรม
Photoshop ภายในโปรแกรม Paint.NET สามารถปรับแต่งสีสันและตดัต่อภาพอยา่งมีประสิทธิภาพ 
หรือแมแ้ต่จะนาํมาใชเ้ป็นโปรแกรมวาดรูป วาดภาพการ์ตูนแบบต่าง ๆ ก็สามารถใชไ้ดเ้ป็นอยา่งดี 
และดว้ยความที�เป็นโปรแกรมขนาดเล็ก ทาํใหไ้ม่เปลืองทรัพยากรของเครื�องคอมพิวเตอร์ สามารถ
เปิดใชง้านควบคู่กบัโปรแกรมอื�น ๆ ได ้โดยไม่ทาํใหเ้ครื�องมีอาการหน่วง เหมาะสาํหรับคนไม่ถนดั
การใชโ้ปรแกรม Photoshop หรือตอ้งการตกแต่งแค่ภาพเล็ก ๆ นอ้ย ๆ  
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 คุณสมบัติและความสามารถของโปรแกรมแต่งรูป Paint.NET  
  1. เป็นโปรแกรมแต่งรูปที�มีขนาดเล็ก (ขนาดไม่ถึง 10 MB) 
  2. ใชง้านง่าย มีหนา้ตาคลา้ยโปรแกรมตน้ตาํรับอยา่งโปรแกรม Paint ที�มากบั
ระบบปฏิบติัการ Windows 
  3. สามารถจดัการทาํเลเยอร์ (Layer) บริหารจดัการ การแต่งรูปภาพไดแ้บบลาํดบัชั.น  
เพื�อความสะดวกและง่ายต่อการแกไ้ขรูปภาพ คลา้ย ๆ กบัโปรแกรม Photoshop สามารถวาด 
ส่วนโคง้ เวา้ ไดง่้าย มีเครื�องมือที�จะคอยช่วยสนบัสนุนอยูต่ลอดเวลา เช่น การขยายภาพเขา้ออก  
เพื�อการมองเห็นที�ชดัเจน ละเอียดขึ.น 
  4. มีระบบอพัเดทโปรแกรมเวอร์ชั�นใหม่แบบอตัโนมติั ไม่ตอ้งมาดาวน์โหลดจากเวบ็ 
ใหเ้สียเวลา 
  5. สามารถเก็บประวติัการแกไ้ขรูปภาพ การแต่งรูปภาพ หรือที�เรียกวา่ History ไดอ้ยา่ง
ละเอียดทุกขั.นตอน หากทาํอะไรผดิพลาด ยอ้นหลงักลบัไปเอาของเก่าไดเ้ลย และที�สาํคญั สามารถ
เก็บประวติัดงักล่าวยอ้นหลงัไดแ้บบไม่จาํกดั 
  6. สามารถใส่ลูกเล่นพิเศษ (Special effects) ในโปรแกรมไดห้ลากหลายรูปแบบ 
  7. มีความสามารถในการปรับเมาส์ใหส้ามารถใชว้าดรูปไดเ้ป็นอยา่งดี และไหลลื�นดีขึ.น 
  8. สามารถสร้าง หรือออกแบบรูปทรงต่าง ๆ เอาไวว้าดใชง้านเองได ้(Custom shape) 
  9. สามารถปรับขนาดของแปรง (Brush size) ไปไดสู้งสุดถึง 2,000 ซึ� งถือวา่ใหญ่มาก 
  10. สนบัสนุนการทาํงานบนระบบปฏิบติัการ Windows 8 และ Windows 10  
  11. เป็นโปรแกรมฟรีแวร์ ไม่ตอ้งเสียค่าใชจ่้าย 
 

คุณลกัษณะของนักเรียนชั1นประถมศึกษาปีที� 2 

  ในการจดัการเรียนการสอนใหน้กัเรียนชั.นประถมศึกษาปีที� 2 คือนกัเรียนที�มีอาย ุ8 ปี  
ยา่งเขา้ปีที� 9 ผูส้อนควรเขา้ใจธรรมชาติและพฒันาการของนกัเรียน ซึ� งมีนกัวชิาการไดก้ล่าวถึง
พฒันาการของนกัเรียนในช่วงอายนีุ.  ดงันี.  
 มยรีุ เสอุดม (2548, หนา้ 87) อธิบายวา่ เด็กในวยันี.  เขา้ใจการจาํแนก การเรียงลาํดบั 
และความสัมพนัธ์ การใชเ้หตุผลของเด็กวยันี.  จะอาศยัสิ�งที�ตามองเห็น สามารถแกปั้ญหาได ้
   วณีิ ชิดเชิดวงศ ์(2537 อา้งถึงใน พิชญ ์สุวรรณไตรย,์ 2546, หนา้ 25) ไดก้ล่าว เด็กอาย ุ 
6 ปีขึ.นไป จนถึงยา่งเขา้ปีที� 10 เป็นวยัเด็กตอนกลาง (Middle childhood) บางทีเราเรียกวยันี.วา่  
วยัแห่งการไปโรงเรียน (School age) ลกัษณะพฒันาการที�เด่นชดั คือ เด็กเริ�มออกจากบา้น 
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(Emerging from home) ไปสู่หน่วยสังคมอื�น อีกประการหนึ�ง คือ เด็กมีโลกใหม่อีกโลกหนึ�ง 
คือ โลกเทียมร่วมวยั (World of peer) เด็กเริ�มไดรั้บการเรียนรู้ระเบียบ กฎเกณฑ ์ความประพฤติที�ดี 
ที�ตอ้งปฏิบติัในสังคม คือโรงเรียนและในสังคมรอบบา้น 
  ศรีเรือน แกว้กงัวาน (2539, หนา้ 261) ใหค้วามหมายของเด็กที�มีอายปุระมาณ 8 ปี ซึ� งอยู่
ในช่วงวยัที�มีอาย ุ6-12 ปี เป็นเด็กวยัตอนกลาง เป็นวยัที�เขา้โรงเรียน มกัเป็นช่วงที�เด็กเริ�มเรียน
วชิาการอยา่งจริงจงัเป็นเรื�องเป็นราว 
  Havighurst (1961 อา้งถึงใน สิริลกัษณ์ เอี�ยมสาํอางค,์ 2546, หนา้ 20) กล่าวถึงเด็กที�อยู่
ในช่วงอาย ุ8-9 ปี เป็นวยัเด็กที�ตอ้งจากบา้นสู่สังคมภายนอก คือ การเขา้สู่โรงเรียน เด็กจะมี 
กลุ่มเพื�อน รู้จกัใชท้กัษะทางร่างกายในการเล่นเกมส์ต่าง ๆ ร่างกายและจิตใจมีความพร้อม  
และมีความคิดเป็นผูใ้หญ่มากขึ.น จากการที�เด็กไดรั้บอิทธิพลหรือบทเรียนจากสังคมภายนอก 
 สรุปไดว้า่ นกัเรียนชั.นประถมศึกษาปีที� 2 อาย ุ8 ปี อยูใ่นช่วงวยัเด็กตอนกลาง  
ซึ� ง ศรีเรือน แกว้กงัวาล (2539, หนา้ 262-289) ไดก้ล่าวถึง พฒันาการดา้นต่างของวยัเด็กตอนกลาง 
ดงันี.  
 1. พฒันาการทางสังคม 
 1.1 เด็กคบเพื�อนร่วมวยัและเป็นผูใ้หญ่มากขึ.น 
 1.2 เด็กสามารถร่วมกลุ่มเล่นกบัเพื�อนไดดี้ยิ�งขึ.น 
 1.3 ความสาํคญัของการเรียนที�มีต่อสิ�งมีชีวติ ค่านิยมของการเรียนในโรงเรียน สังคม
ปัจจุบนั ใหเ้ด็กผกูพนักบัเพื�อนที�โรงเรียนและครู แต่ห่างเหินกบัผูใ้หญ่ในบา้น 
 2. พฒันาการทางอารมณ์ อารมณ์ของเด็กวยันี.  จะรู้จกักลวัสิ�งที�สมเหตุสมผลมากกวา่ 
วยัเด็กตอนตน้ เพราะความใชเ้หตุผลของเด็กพฒันาขึ.น มีความรู้สึกสงสารและเห็นอกเห็นใจ เขา้ใจ
อารมณ์ ความรู้สึกของบุคคลอื�น รวมทั.งสัตวเ์ลี.ยงดว้ย  
 3. พฒันาการความคิด ในระยะวยัเด็กตอนกลาง พฒันาการทางความคิดและสติปัญญา
ของเด็ก จะพฒันาไดเ้จริญมาก เพราะโดยพื.นฐานทางกาย เด็กสามารถคิดเป็นเหตุเป็นผล 
ความสามารถทางภาษาพฒันาเตม็ทุกขั.นตอนตั.งแต่วยัเด็กตอนตน้ ดงันั.น วยัเด็กตอนกลาง จึงเป็น
ระยะที�การวางรากฐานทางการศึกษาดา้นความรู้พื.นฐาน ดา้นการอ่าน การเขียน การคิดเลข  
การพฒันาทกัษะที�ประณีตขึ.น พฒันาการทางสติปัญญาเกี�ยวเนื�องกนักบัความคิด ตั.งอยูบ่นรากฐาน
ของการปรับตวัในการเขา้กลุ่ม  
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  4. พฒันาการทางกาย พฒันาการทางกายของเด็กอาย ุ8 ปี เป็นแบบค่อยเป็นค่อยไป  
ระยะนี.  เด็กหญิงโตกวา่เด็กชายวยัเดียวกนั ทั.งส่วนสูงและนํ.าหนกั เด็กวยันี.ไม่หยดุนิ�ง ชอบเล่น  
และทาํกิจกรรมต่าง ๆ ที�ใชค้วามรวดเร็ว 
 จากการศึกษาเกี�ยวกบัพฒันาการของเด็กอาย ุ8 ปี สรุปไดว้า่ เด็กวยันี.  เป็นวยัที�เขา้
โรงเรียน เริ�มมีพฒันาการทางสังคม ดา้นการคบเพื�อน ควรเปิดโอกาสใหเ้ด็กไดเ้ขา้กลุ่มทาํกิจกรรม
ที�สร้างสรรคเ์พื�อพฒันาพฒันาการดา้นอารมณ์  
  ความสามารถและความสนใจในเด็กอายุ 8 ปี 
  ศาสตรา เหล่าอรรคะ (2551, หนา้ 67) ไดก้ล่าววา่ เด็กทาํสิ�งต่าง ๆ โดยเริ�มยดึ 
และปรับเขา้กบัความเป็นจริง เด็กเริ�มมีความคิดรวบยอด มีความเขา้ใจถึงความสัมพนัธ์ของตนเอง
กบัสิ�งแวดลอ้มไดดี้ขึ.น มีความเขา้ใจในสิ�งต่าง ๆ มีความคิดและจินตนาการในการผกูเรื�องราว 
ของตนเองอยู ่
  ในดา้นการเลือกสี เด็กจะเลือกสีที�ตรงกบัความเป็นจริงตามธรรมชาติเป็นส่วนมาก 
เนื�องจากใชสี้ฟ้าหรือสีนํ.าทะเล เมื�อมีประสบการณ์หรือความรู้ใหม่ ๆ เพิ�มขึ.น เช่น เมื�อใหใ้บไม ้
แก่เด็ก เด็กจะเลือกใชสี้เหลือง 
 เด็กในวยันี.จะมีความสามารถในการสื�อความหมาย ดงันี.  
  1. เขา้ใจภาษาเขียนไดดี้ขึ.น อ่านหนงัสือพิมพ ์หนงัสือเทพนิยาย  
  2. เด็กผูช้ายชอบเล่าเรื�องเกี�ยวกบัเครื�องบิน เกี�ยวกบัระเบิด และรถรบต่าง ๆ  
  3. เด็กผูห้ญิงจะคุยเรื�องเสื.อผา้ ตุก๊ตา ของเล่นเด็กผูห้ญิง 
  จากการศึกษาเกี�ยวกบัความสามารถและความสนใจในเด็กอาย ุ8 ปี สรุปไดว้า่ เด็กวยันี.
สามารถอ่าน เขียน ได ้
 

ผลสัมฤทธิXทางการเรียน 
 ผลสัมฤทธิB ทางการเรียน เป็นความสามารถของนกัเรียนในดา้นต่าง ๆ ซึ� งเกิดจากนกัเรียน
ไดรั้บประสบการณ์จากกระบวนการเรียนการสอนของครู โดยครูตอ้งศึกษาแนวทางในการวดั 
และประเมินผล การสร้างเครื�องมือวดัใหมี้คุณภาพนั.น ไดมี้ผูใ้หค้วามหมายของผลสัมฤทธิB  
ทางการเรียนไว ้ดงันี.  
 สมพร เชื.อพนัธ์ (2547, หนา้ 53) สรุปวา่ผลสัมฤทธิB ทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ 
หมายถึง ความสามารถ ความสาํเร็จและสมรรถภาพดา้นต่าง ๆ ของผูเ้รียนที�ไดจ้ากการเรียนรู้ 
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อนัเป็นผลมาจากการเรียนการสอน การฝึกฝนหรือประสบการณ์ของแต่ละบุคคล ซึ� งสามารถวดัได้
จากการทดสอบดว้ยวธีิการต่าง ๆ 
 พิมพนัธ์ เดชะคุปต ์และพเยาว ์ยนิดีสุข (2548, หนา้ 125) กล่าววา่ ผลสัมฤทธิB  
ทางการเรียน หมายถึง ขนาดของความสาํเร็จที�ไดจ้ากกระบวนการเรียนการสอน 
 ปราณี กองจินดา (2549, หนา้ 42) กล่าววา่ ผลสัมฤทธิB ทางการเรียน หมายถึง
ความสามารถหรือผลสาํเร็จที�ไดรั้บจากกิจกรรมการเรียนการสอน เป็นการเปลี�ยนแปลงพฤติกรรม 
และประสบการณ์เรียนรู้ทางดา้นพุทธิพิสัย จิตพิสัยและทกัษะพิสัย และยงัไดจ้าํแนกผลสัมฤทธิB
ทางการเรียนไวต้ามลกัษณะของวตัถุประสงคข์องการเรียนการสอนที�แตกต่างกนั 
  ดงันั.น จึงสรุปไดว้า่ผลสัมฤทธิB ทางการเรียน หมายถึง ผลที�เกิดจากกระบวนการเรียน 
การสอนที�จะทาํใหน้กัเรียนเกิดการเปลี�ยนแปลงพฤติกรรม และสามารถวดัไดโ้ดยการแสดงออก 
ทั.ง 3 ดา้น คือ ดา้นพุทธิพิสัย ดา้นจิตพิสัย และดา้นทกัษะพิสัย 
 

งานวจัิยที�เกี�ยวข้อง 
 งานวจัิยในประเทศ 
 สุปราณี แขมคาํ (2550, หนา้ 65-68) ไดศึ้กษาการพฒันา e-Book เรื�อง การสอนโดยใช้
กิจกรรมแบบโครงงาน สาํหรับครูกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ีสาํนกังาน 
เขตพื.นที�การศึกษาศรีษะเกษ เขต 2 ผลการวจิยั พบวา่ ชุดสื�อการพฒันา e-Book มีประสิทธิภาพ  
81.75/ 82.20 และดชันีประสิทธิผลของสื�อการพฒันา e-Book ของครูกลุ่มสาระการเรียนรู้ 
การงานอาชีพและเทคโนโลยโีดยรวมอยูใ่นระดบัมาก (ประสิทธิภาพของหนงัสือ) 
 อนุชา สุระถา (2551, หนา้ 123-125) ไดศึ้กษาการพฒันาหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  
เรื�อง การใชโ้ปรแกรม SwishMax ผลการวจิยั พบวา่ 1) หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื�อง การใช้
โปรแกรม SwishMax ที�พฒันาขึ.นมีประสิทธิภาพ 88.00/ 89.50 2) ค่าดชันีประสิทธิผลของหนงัสือ
อิเล็กทรอนิกส์ เรื�อง การใชโ้ปรแกรม SwishMax เป็น 0.60 ซึ� งเป็นไปตามเกณฑที์�กาํหนด  
และ 3) ความพึงพอใจของครูโรงเรียนลาดปลาเคา้พิทยาคมที�ศึกษาหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  
เรื�อง การใชโ้ปรแกรม SwishMax อยูใ่นระดบัสูงมาก 
 พรพรรณ สีละมนตรี (2552, หนา้ บทคดัยอ่) ไดศึ้กษาการพฒันาหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์
เรื�อง ความรู้พื.นฐานเกี�ยวกบัคอมพิวเตอร์ ชั.นมธัยมศึกษาปีที� 1 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ
และเทคโนโลย ีโรงเรียนวาปีปทุม อาํเภอวาปีปทุม จงัหวดัมหาสารคาม ผลการวจิยั พบวา่ 
ผลสัมฤทธิB ทางการเรียนของผูเ้รียนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติที�ระดบั .05 
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ดชันีประสิทธิผลมีค่าเท่ากบั 0.8128 คิดเป็นร้อยละ 81.28 และความพึงพอใจของผูเ้รียนโดยรวม 
อยูใ่นระดบัมากที�สุด (ค่าเฉลี�ย = 4.68, SD = 0.51) 
 ระเบียบ บงัคมเนตร (2554, หนา้ 93-97) ไดศึ้กษาการพฒันาหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  
เรื�อง ความรู้เบื.องตน้เกี�ยวกบัคอมพิวเตอร์ สาํหรับนกัเรียนชั.นมธัยมศึกษาปีที� 2 ผลการศึกษา พบวา่ 
1) คุณภาพหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื�อง ความรู้เบื.องตน้เกี�ยวกบัคอมพิวเตอร์ ผูเ้ชี�ยวชาญ 
มีความคิดเห็นโดยรวมอยูใ่นระดบัเหมาะสมมาก (ค่าเฉลี�ย = 4.60, SD = 0.50) 2) ประสิทธิภาพ 
ของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื�อง ความรู้เบื.องตน้เกี�ยวกบัคอมพิวเตอร์ มีประสิทธิภาพเท่ากบั  
84.33/ 81.67 3) ผลสัมฤทธิB ทางการเรียนของผูเ้รียนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัสาํคญั 
ทางสถิติที�ระดบั .05 4) ดชันีประสิทธิผลมีค่าเท่ากบั 0.6796 คิดเป็นร้อยละ 67.96 และ 5) ความพึง
พอใจของผูเ้รียนโดยรวมอยูใ่นระดบัมากที�สุด (ค่าเฉลี�ย = 4.61, SD = 0.51) 
 สิทธิพร บุญญาวตัร (2540, หนา้ 23-37) ไดท้าํการวจิยัเกี�ยวกบัการนาํเอาหนงัสือ 
อิเล็กทรอนิกส์มาใชใ้นการฝึกอบรม เรื�อง การใชโ้ปรแกรมออโตแ้คด (AutoCAD R 13c4) ซึ� งได ้
ตั.งประเด็นปัญหาไว ้2 ประการ คือ ขาดสื�อในการฝึกอบรมที�เหมาะสม และเอกสารตาํราส่วนใหญ่
จะแปลมาจากต่างประเทศ ไม่เหมาะกบัผูเ้รียนระดบัเริ�มตน้ ซึ� งผูเ้รียนควรจะศึกษาจากหนงัสือ 
ที�ผา่นการวเิคราะห์เนื.อหามาแลว้ จึงไดน้าํหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์มาใช ้โดยใหข้อ้ดีของหนงัสือ
อิเล็กทรอนิกส์ คือ ลดการสิ.นเปลืองวสัดุและพลงังานในการจดัทาํสื�อ ช่วยใหก้ารใชสื้�อ 
มีความสะดวกยิ�งขึ.น และช่วยใหก้ารอบรมนอกสถานที�มีความคล่องตวัขึ.น เนื�องจากสามารถจดัเก็บ
ในแผน่ซีดีได ้และจะช่วยให้ผูเ้รียนมีการพฒันาการเรียนรู้ เขา้ใจในเนื.อหาวชิานั.น ๆ มากขึ.น  
และควรจะนาํหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์มาใชใ้นการเรียนการสอน 
  เพญ็นภา พทัรชนม ์(2544, หนา้ บทคดัยอ่) ไดท้าํการพฒันาหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  
เรื�อง กราฟิกเบื.องตน้ โดยทดลองกบันกัศึกษาคณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยัสงขลานครินทร์  
วทิยาเขตปัตตานี จาํนวน 30 คน ซึ� งผลการวจิยั พบวา่ คะแนนของการทดลองหลงัเรียนสูงกวา่
คะแนนจากการทดลองก่อนเรียน 
  พิเชษฐ เพียรเจริญ (2546, หนา้ 67) ไดท้าํการพฒันาหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื�อง  
สื�อการสอนโดยไดท้ดลองกบันกัศึกษาสาขาเทคโนโลยกีารศึกษา มหาวทิยาลยัสงขลานครินทร์ 
วทิยาเขตปัตตานี จาํนวน 55 คน ผลการวจิยั พบวา่ หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื�อง สื�อการสอน  
มีประสิทธิภาพ 82.0/ 82.5 สูงกวา่เกณฑม์าตรฐาน 80/ 80 และผลสัมฤทธิB ทางการเรียนของนกัศึกษา
หลงัจากที�เรียนดว้ยหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื�อง สื�อการสอน สูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัสาํคญั 
ทางสถิติที�ระดบั .01 
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 จากการศึกษางานวจิยัในประเทศ สรุปไดว้า่ ผลสัมฤทธิB ทางการเรียนของผูเ้รียน 
มีความสัมพนัธ์กบัสื�อการเรียนการสอน โดยสังเกตไดจ้ากผลสัมฤทธิB ทางการเรียนของผูเ้รียนที�เรียน
โดยใชห้นงัสืออิเล็กทรอนิกส์ซึ� งมีอยูห่ลากหลายสาชาวชิาตามที�ไดเ้สนอมา ผลงานวจิยั พบวา่
ผลสัมฤทธิB ทางการเรียนของผูเ้รียนดีกวา่การเรียนตามปกติ 
 งานวจัิยต่างประเทศ 
 Hu, Mathews, Graesser and Susarla (2002) ไดพ้ฒันาหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์รูปแบบ 
การบนัทึกไฟลแ์บบ.exe ที�มีระบบอจัฉริยะ มีขั.นตอนที�สําคญัในการสร้าง การรักษาโครงสร้าง
เนื.อหาที�สาํคญั ๆ และวธีิการที�เขา้ใจง่าย มีฟังกช์ั�นในการควบคุมป้องกนัการเขา้ใช ้โดยไม่ไดรั้บ
อนุญาต มีความสะดวกในการเรียนรู้และง่ายในการใชง้าน และพบวา่ หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
เป็นเครื�องมือที�จดัการระบบฐานขอ้มูลกบัจุดเด่นที�มีลกัษณะพิเศษนั.น สามารถใชใ้นการสร้าง
หลกัสูตรการเรียนรู้ที�ทนัสมยั เพื�อการเรียนการสอนแบบติวเตอร์ดว้ยคอมพิวเตอร์ 
 Wilson (2003) ไดศึ้กษาโครงสร้างของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ มุ่งประเด็นไปที� 
ความเขา้ใจและเจตคติ และจุดเด่นที�สาํคญัของผูเ้รียนในโรงเรียนแห่งสหราชอาณาจกัร 
กบัการสังเกตการณ์ ปรับปรุงการออกแบบของ e-Book reader เพื�อการเรียนการสอนในอนาคต 
ผูเ้รียนมีโอกาสในการอ่านหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แบบให้ผลยอ้นกลบัผา่นแบบสอบถาม พบวา่
ผูเ้รียนสนใจและเอาใจใส่ในการอ่านหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์มากขึ.น 
 Rao (2004, p. 954A) ไดเ้สนอรูปแบบการจดัการเนื.อหา (Content management)  
ผา่นทางหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ พบวา่ หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์จะประสบผลสาํเร็จหรือลม้เหลวนั.น 
ไม่ไดขึ้.นอยูเ่พียงแค่การยอมรับของผูอ่้าน แต่ขึ.นอยูก่บัการจดัการเนื.อหาอยา่งเป็นระบบ และ 
เขายอมรับวา่ หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เป็นรูปแบบใหม่ของการจดัการเนื.อหาที�เป็นระบบ 
 Robins (2004, p. 876A) ไดศึ้กษาจุดเด่นและทิศทางในอนาคตของหนงัสือ
อิเล็กทรอนิกส์ พบวา่ หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์กลายเป็นขอ้บงัคบัที�สาํคญัในการแต่งหนงัสือ  
การพิมพห์นงัสือเพื�อจาํหน่าย และการอ่าน เป็นสิ�งที�เกิดขึ.นมา มีโอกาสและความทา้ทา้ย 
ที�จะยกระดบัการเรียนรู้และการอ่าน  
 Lehman (2004) ไดศึ้กษาเปรียบเทียบมาตรฐานของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
แบบ Open-book กบั Tel-lite และสาํรวจจุดเด่นในการแปลงเอกสาร Tel-lite ไปเป็น Open-book 
แบบอตัโนมติั พบวา่ จุดมุ่งหมายเดิมของ Tel-lite และ Open-book มีความแตกต่างกนัมาก แต่ละ
รูปแบบไม่สามารถแทนการรวมกนัเป็นหนึ�งเดียวของเนื.อหาจากที�อื�น ๆ 
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 จากการศึกษางานวจิยัที�เกี�ยวขอ้งกบัการพฒันาหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ สรุปไดว้า่ หนงัสือ 
อิเล็กทรอนิกส์ มีความสาํคญัต่อการเรียนการสอน เนื�องจากเป็นเทคโนโลยทีี�ไดรั้บความสนใจ 
สามารถกระตุน้ความตอ้งการในการเรียนรู้ของผูเ้รียน เพราะสามารถผสมผสานสื�อในรูปแบบ 
ต่าง ๆ เขา้ไวด้ว้ยกนั ผูเ้รียนสามารถ เรียนรู้ไดด้ว้ยตนเองและมีแหล่งขอ้มูลใหสื้บคน้มากมาย 
จากเครื�องมือที�มีอยูใ่นหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ สามารถเสริมการเรียนรู้ทางไกลไดดี้ ช่วยประหยดั
ค่าใชจ่้าย เกิดการสื�อสารทีรวดเร็ว และสามารถทาํใหผ้ลสัมฤทธิB ทางการเรียนรู้ของผูเ้รียนสูงขึ.นดว้ย 
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บทที� 3 
วธีิดาํเนินการวจิยั 

 
 การวจิยั เรื�อง การพฒันาหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื�อง การใชโ้ปรแกรม Paint.Net สาํหรับ
นกัเรียนชั.นประถมศึกษาปีที� 2 ในครั. งนี.ไดด้าํเนินการศึกษาตามกระบวนการวจิยัและพฒันา 
(Research and Development) ผูว้จิยัมีขั.นตอนในการดาํเนินการวจิยั ดงันี.  
 1. ศึกษาเอกสารและทฤษฎีที�เกี�ยวขอ้ง 
 2. กาํหนดคุณลกัษณะของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
 3. ออกแบบและพฒันาหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
 4. ออกแบบและพฒันาเครื�องมือเก็บขอ้มูล 
 5. ทดสอบประสิทธิภาพของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
 6. การเก็บรวบรวมขอ้มูล 
  7. การวเิคราะห์ขอ้มูล 
  8. สรุปผลการวจิยั 
 

ศึกษาเอกสารและงานวจัิยที�เกี�ยวข้อง 
 ผูว้จิยัไดศึ้กษาเอกสารและทฤษฎีที�เกี�ยวขอ้งกบักบัหลกัสูตรแกนกลางการศึกษา 
ขั.นพื.นฐาน พุทธศกัราช 2551 ถึงจุดมุ่งหมาย มาตรฐานการเรียนรู้และตวัชี.วดัชั.นปี ของกลุ่มสาระ
การเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ีหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ ทฤษฎีการเรียนรู้กบัการพฒันา
หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ สื�อการเรียนการสอน เอกสารเกี�ยวกบัโปรแกรม Paint.Net  และคุณลกัษณะ
ของนกัเรียนชั.นประถมศึกษาปีที� 2 ไดข้อ้มูลเพื�อนาํมาสังเคราะห์เป็นแนวคิดในการพฒันาหนงัสือ
อิเล็กทรอนิกส์ เรื�อง การใชโ้ปรแกรม Paint.Net สาํหรับนกัเรียนชั.นประถมศึกษาปีที� 2 ดงันี.  
  1. การศึกษาเกี�ยวกบัหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั.นพื.นฐาน พุทธศกัราช 2551 เพื�อใช้
เป็นกรอบและทิศทางในการพฒันาหลกัสูตรและการจดัการเรียนการสอน โดยมีการกาํหนด
เป้าหมายของหลกัสูตรในการพฒันาคุณภาพผูเ้รียน พฒันาสมรรถนะ ทกัษะและกระบวนการ 
นาํหลกัสูตรไปสู่การจดัการเรียนการสอน นอกจากนี.  มีการกาํหนดวสิัยทศัน์ จุดหมาย สมรรถนะ
สาํคญัของผูเ้รียนคุณลกัษณะอนัพึงประสงค ์มาตรฐานการเรียนรู้และตวัชี.วดัไวอ้ยา่งชดัเจน เพื�อใช้
เป็นทิศทางในการจดัทาํหลกัสูตรการเรียนการสอนในแต่ละระดบั ไดก้าํหนดโครงสร้างเวลาเรียน
ขั.นตํ�าของแต่ละกลุ่มสาระการเรียนรู้ เปิดโอกาสใหส้ถานศึกษาเพิ�มเติมเวลาเรียนไดต้ามความพร้อม
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และจุดเนน้ ตลอดจนไดป้รับกระบวนการวดัและประเมินผลผูเ้รียน เกณฑก์ารจบการศึกษา 
แต่ละระดบั และเอกสารแสดงหลกัฐานทางการศึกษาใหมี้ความสอดคลอ้งกบัมาตรฐานการเรียนรู้  
  2. ศึกษาเกี�ยวกบักลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ีเป็นการช่วยพฒันา 
ใหผู้เ้รียนมีความรู้ความเขา้ใจ มีทกัษะพื.นฐานที�จาํเป็นต่อการดาํรงชีวติ และรู้เท่าทนั 
การเปลี�ยนแปลงสามารถนาํความรู้เกี�ยวกบัการดาํรงชีวิต การอาชีพและเทคโนโลย ีมาประยกุตใ์ช้
ในการทาํงานอยา่งมีความคิดสร้างสรรคแ์ละแข่งขนัในสังคมไทยและสากล เห็นแนวทาง 
ในการประกอบอาชีพ รักการทาํงานและมีเจตคติที�ดีต่อการทาํงาน สามารถดาํรงชีวติอยูใ่นสังคม 
ไดอ้ยา่งพอเพียงและมีความสุข 
  3. การศึกษาเกี�ยวกบัหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ ซึ� งเป็นหนงัสือที�ถูกสร้างดว้ยระบบ
คอมพิวเตอร์ โดยไม่ตอ้งจดัพิมพเ์ป็นรูปเล่ม นาํเสนอดว้ยระบบดิจิตอลผา่นอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ 
เช่น คอมพิวเตอร์ แทบ็เล็ต โทรศพัทมื์อถือ และอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์อื�น ๆ ทั.งนี.  สามารถนาํเสนอ
ขอ้มูลไดท้ั.งตวัอกัษรและตวัเลข เรียกวา่ ไฮเปอร์เทก็ซ์ (Hypertext) และภาพนิ�ง ภาพเคลื�อนไหว 
เสียง เรียกวา่ ไฮเปอร์มีเดีย (Hypermedia) ทาํใหผู้ใ้ชส้ามารถคน้หาขอ้มูลที�ตอ้งการไดอ้ยา่งรวดเร็ว
และมีประสิทธิภาพ ซึ� งผูเ้รียนสามารถที�จะเลือกเรียนไดต้ามความตอ้งการโดยไม่จาํกดัเวลา  
และสถานที� และยงัสามารถอ่านไดท้ั.งในระบบออนไลน์และออฟไลน์ไดอี้กดว้ย 
  4. การศึกษาเกี�ยวกบัทฤษฎีการเรียนรู้กบัการพฒันาหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เป็นการเรียน
สอนที�มีความเชื�อมั�นวา่ เด็กทุกคนสามารถเรียนได ้ถา้เขาเหล่านั.นไดรั้บการสอนดว้ยวิธีการสอน 
ที�เหมาะสมกบัธรรมชาติการเรียนรู้ของผูเ้รียน การจดัการเรียนรู้ที�หลากหลาย การแสดงออก 
ของผูเ้รียนแต่ละคนเป็นสาํคญั โดยสิ�งที�จะช่วยใหก้ารเรียนมีประสิทธิภาพมากที�สุด คือ การใช้
แบบทดสอบวเิคราะห์การเรียนรู้ของผูเ้รียน และการประเมินผลการเรียนของผูส้อน จะตอ้งเป็น 
การประเมินดว้ยหลกัการมากกวา่ที�จะใชก้ารประเมินโดยยดึมาตรฐานกลางเป็นหลกั และ 
ความแตกต่างระหวา่งบุคคล จะเป็นการเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนที�เรียนรู้ไดเ้ร็ว สามารถนาํเวลาที�เหลือ
ไปทาํกิจกรรมอื�น โดยไม่ตอ้งรอผูเ้รียนรู้ไดช้า้ ในขณะเดียวกนัผูที้�เรียนรู้ไดช้า้ก็จะสามารถจะเรียนรู้
เรื�องต่าง ๆ ไดต้ามศกัยภาพของตนเอง โดยไม่ถูกบีบคั.นวา่จะตอ้งเรียนจบเนื.อหาสาระที�ผูส้อน
กาํหนดพร้อมกบัผูเ้รียนที�เรียนรู้ไดเ้ร็ว 
  5. การศึกษาเกี�ยวกบัสื�อการเรียนการสอน เป็นตวักลางที�ใชถ่้ายทอดหรือนาํความรู้ 
ในลกัษณะต่าง ๆ จากผูส่้งไปยงัผูรั้บใหเ้ขา้ใจความหมายไดต้รงกนั ในการเรียนการสอน สื�อที�ใช้
เป็นตวักลางนาํความรู้ในกระบวนการสื�อความหมายระหวา่งผูส้อนกบัผูเ้รียน หรืออุปกรณ์ช่วยสอน 
ในปัจจุบนันกัการศึกษามกัจะเรียกการนาํสื�อการเรียนการสอนชนิดต่าง ๆ มารวมกนั เรียกวา่



44 

 

เทคโนโลยทีางการศึกษา เพื�อเพิ�มประสิทธิภาพการเรียนการสอน ช่วยใหคุ้ณภาพการเรียนรู้ดีขึ.น 
และช่วยใหผู้เ้รียนจาํ และเรียนรู้ไดอ้ยา่งรวดเร็ว 
  6. การศึกษาเกี�ยวกบั โปรแกรม Paint.Net  เป็นโปรแกรมตกแต่งรูปภาพที�มากบั
ระบบปฏิบติัการ Windows แต่ปัจจุบนัมีความสามารถเยอะกวา่ มีฟังกช์ั�นการใชง้านที�คลา้ย ๆ 
โปรแกรม Photoshop ภายในโปรแกรม Paint.NET สามารถปรับแต่งสีสัน และตดัต่อภาพไดอ้ยา่งมี
ประสิทธิภาพ หรือแมแ้ต่จะนาํมาใชเ้ป็นโปรแกรมวาดรูป วาดภาพการ์ตูนแบบต่าง ๆ ก็สามารถ
ใชไ้ดเ้ป็นอยา่งดี เป็นโปรแกรมขนาดเล็ก ไม่เปลืองทรัพยากรของเครื�องคอมพิวเตอร์ สามารถ 
เปิดใชง้านควบคู่กบัโปรแกรมอื�น ๆ ไดโ้ดย เหมาะสาํหรับคนที�ไม่ถนดัการใชโ้ปรแกรม Photoshop 
หรือตอ้งการตกแต่งแค่ภาพเล็ก ๆ นอ้ย ๆ 
   7. การศึกษาเกี�ยวกบัคุณลกัษณะของนกัเรียนชั.นประถมศึกษาปีที� 2 เด็กวยันี. เริ�มเขา้
โรงเรียน เริ�มมีพฒันาการทางสังคมดา้นการคบเพื�อน เปิดโอกาสใหเ้ด็กไดเ้ขา้กลุ่ม ทาํกิจกรรม 
ที�สร้างสรรคเ์พื�อพฒันาการดา้นอารมณ์ และพฒันาการทางกายเด็กวยันี.ชอบทาํกิจกรรม 
 

กาํหนดคุณลกัษณะของหนังสืออเิลก็ทรอนิกส์ 
 ในการวจิยันี.  ผูว้จิยัไดก้าํหนดคุณลกัษณะของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื�อง การใช้
โปรแกรม Paint.Net มีองคป์ระกอบ ดงันี.  
 หน่วยที� 1 การเปิดใชง้านและส่วนประกอบของโปรแกรม Paint.Net 
 หน่วยที� 2 การสร้างผลงานจากโปรแกรม Paint.Net 
 หน่วยที� 3 การบนัทึกและออกจากโปรแกรม Paint.Net  
 

ออกแบบและพฒันาหนังสืออเิลก็ทรอนิกส์ 
 ผูว้จิยันาํคุณลกัษณะและกิจกรรมมาพฒันาหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ รายละเอียดดงัต่อไปนี.  
 1. หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื�อง การใชโ้ปรแกรม Paint.Net จาํนวน 3 หน่วยการเรียนรู้ 
ดงันี.   
 หน่วยที� 1 เรื�อง การเปิดใชง้านและส่วนประกอบของโปรแกรม Paint.Net  
 หน่วยที� 2 เรื�อง การสร้างผลงานจากโปรแกรม Paint.Net 
 หน่วยที� 3 เรื�อง การบนัทึกและออกจากโปรแกรม Paint.Net
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 2. กระบวนการจดัการเรียนการสอน 
 2.1 ขั.นนาํเขา้สู่บทเรียน โดยการสนทนาพดูคุย การทดสอบก่อนเรียน การทบทวน
ความรู้เดิม การแจง้คะแนนการทดสอบ 
 2.2 ขั.นสอน ปฏิบติัตามกิจกรรมที�ระบุไวใ้นแผนการจดัการเรียนรู้ 
 2.3 ขั.นสรุป ครูและนกัเรียนร่วมสรุปการเรียนการสอน การทดสอบหลงัเรียน 
  3. กาํหนดจุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรม กาํหนดเนื.อหาและเวลาในชุดการสอนแต่ละหน่วย
การเรียนรู้ ผูว้ิจยัสร้างขึ.นทั.งหมด 3 หน่วยการเรียนรู้ ใชเ้วลาทั.งหมด 7 ชั�วโมง มีเนื.อหาดงันี.  
  หน่วยที� 1 การเปิดใชง้านและส่วนประกอบของโปรแกรม Paint.Net จาํนวน 3 ชั�วโมง  
  หน่วยที� 2 การสร้างผลงานจากโปรแกรม Paint.Net จาํนวน 3 ชั�วโมง 
 หน่วยที� 3 การบนัทึกและออกจากโปรแกรม Paint.Net จาํนวน 1 ชั�วโมง 
  4. นาํหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ที�สร้างขึ.นเสนอต่ออาจารยที์�ปรึกษาวทิยานิพนธ์  
เพื�อรับขอ้เสนอแนะและปรับปรุง ภายหลงัจากการปรับปรุงแลว้ผูว้จิยันาํเสนอใหผู้เ้ชี�ยวชาญ
ตรวจสอบความเหมาะสม ความถูกตอ้งของเนื.อหา แลว้นาํมาปรับปรุงแกไ้ขตามคาํแนะนาํ 
ของผูเ้ชี�ยวชาญ เพื�อนาํไปทดสอบประสิทธิภาพต่อไป โดยมีรายละเอียดของผูเ้ชี�ยวชาญ ดงันี.  
 4.1 ดา้นเทคโนโลยกีารศึกษา จาํนวน 3 คน ไดแ้ก่ 
 4.1.1 ดร.ธนดล ภูสีฤทธิB    อาจารยป์ระจาํภาควชิาเทคโนโลย ี
     และสื�อสารการศึกษา 
     คณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยัมหาสารคาม 
 4.1.2 ดร.ชวนพบ เอี�ยวสานุรักษ ์  อาจารยป์ระจาํภาควชิาเทคโนโลย ี
     และนวตักรรมทางการศึกษา  
     คณะครุศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภฏั 
     รําไพพรรณี 
 4.1.3 ดร.สุขมิตร กอมณี    อาจารยป์ระจาํภาควชิานวตักรรม 
     และเทคโนโลยกีารศึกษา  
     คณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยับูรพา 
 4.2 ผูเ้ชี�ยวชาญดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศ จาํนวน 3 คน ไดแ้ก่ 
  4.2.1 ดร.ดวงพร ธรรมะ    อาจารยป์ระจาํภาควชิานวตักรรม 
      และเทคโนโลยกีารศึกษา  
      คณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยับูรพา 
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   4.2.2 ดร.ภูเบศ เลื�อมใส    อาจารยป์ระจาํภาควชิานวตักรรม 
      และเทคโนโลยกีารศึกษา  
      คณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยับูรพา 
   4.2.3 ดร.ณรงคศ์กัดิB  ประสิว อาจารยป์ระจาํภาควชิานวตักรรม 
      และเทคโนโลยกีารศึกษา  
      คณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยับูรพา 
 

ออกแบบและพฒันาเครื�องมอืเกบ็ข้อมูล 
 แบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน 
 ผูว้จิยัดาํเนินการตามขั.นตอนดงันี.  
 1. ศึกษาเอกสาร การวดัและประเมินผล และวธีิการสร้างแบบทดสอบก่อนเรียน 
และหลงัเรียน 
 2. ศึกษาเนื.อหา เรื�อง การใชโ้ปรแกรม Paint.Net ชั.นประถมศึกษาปีที� 2  
 3. ดาํเนินการสร้างแบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียนแบบปรนยั เลือกตอบ 3 ตวัเลือก  
รวมทั.งหมด 3 เรื�อง จาํนวน 15 ขอ้ ใหค้รอบคลุมทุกจุดประสงค ์ 
 4. นาํแบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียนที�สร้างขึ.น เสนอต่ออาจารยที์�ปรึกษา
วทิยานิพนธ์ และนาํมาปรับปรุงแกไ้ข 
 5. ภายหลงัจากปรับปรุงแลว้ ผูว้จิยันาํเสนอผูเ้ชี�ยวชาญ ตรวจสอบความเที�ยงตรง 
เชิงเนื.อหา โดยผูเ้ชี�ยวชาญ จาํนวน 6 คน ประเมินความสอดคลอ้งระหวา่งขอ้คาํถามกบัจุดประสงค์
การเรียนรู้ (IOC) ที�ตอ้งการวดั ซึ� งกาํหนดดชันีความสอดคลอ้งระหวา่งขอ้คาํถามกบัจุดประสงค ์
การเรียนรู้ของผูเ้ชี�ยวชาญ ดงันี.  
 คะแนน + 1 หมายถึง แน่ใจวา่ขอ้คาํถามมีความสอดคลอ้งกบัจุดประสงคใ์นขอ้นั.น ๆ 
 คะแนน 0   หมายถึง ไม่แน่ใจวา่ขอ้คาํถามมีความสอดคลอ้งกบัจุดประสงคใ์นขอ้นั.น ๆ 
 คะแนน -1  หมายถึง แน่ใจวา่ขอ้คาํถามมีความสอดคลอ้งกบัจุดประสงคใ์นขอ้นั.น ๆ 
 6. นาํผลการพิจารณาความคิดเห็นของผูเ้ชี�ยวชาญแต่ละท่านมาหาค่าดชันี 
ความสอดคลอ้งระหวา่งขอ้คาํถามกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ โดยใชสู้ตร (ลว้น สายยศ  
และองัคณา สายยศ, 2538, หนา้ 248) 
 

IOC = ∑R/N 
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 เมื�อ   IOC หมายถึง ดชันีมีความสอดคลอ้ง  
  ∑R หมายถึง ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผูเ้ชี�ยวชาญ  
                      N หมายถึง จาํนวนผูเ้ชี�ยวชาญ  
 จากผลการตรวจสอบความสอดคลอ้งของผูเ้ชี�ยวชาญ พบวา่ แบบทดสอบของ 
หน่วยการเรียนรู้และแบบวดัผลสัมฤทธิB ทางการเรียนทุกขอ้คาํถาม มีค่าเฉลี�ยมากกวา่ 0.5 ผูว้จิยั 
จึงนาํไปใชเ้ก็บขอ้มูลต่อไป 
 7. นาํแบบทดสอบของหน่วยการเรียนรู้และแบบวดัผลสัมฤทธิB ทางการเรียน มาทดลอง
ใชก้บันกัเรียนชั.นประถมศึกษาปีที� 3 ที�ผา่นการเรียน เรื�อง โปรแกรม Paint.Net มาแลว้  
 8. นาํคะแนนที�ไดจ้ากการทาํแบบทดสอบของหน่วยการเรียนรู้และแบบวดัผลสัมฤทธิB
ทางการเรียนมาวเิคราะห์ค่าทางสถิติ โดยขอ้ที�ตอบถูกให ้1 คะแนน และขอ้ที�ตอบผดิหรือไม่ตอบ
ให ้0 คะแนน จากนั.นวเิคราะห์ค่าต่าง ๆ ดงันี.  
 8.1 หาความยากง่าย (Difficulty) ของแบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียนเป็นรายขอ้ 
(P) จากสูตร ดงันี.  (ลว้น สายยศ และองัคณา สายยศ, 2538, หนา้ 211)  
 

    P = 
N
R   

 
 เมื�อ P   คือ ค่าความยากง่าย 
  R   คือ จาํนวนผูเ้รียนที�ทาํขอ้นั.นถูก 
  N   คือ จาํนวนผูเ้รียนทั.งหมด 
 ในการพิจารณาขอ้สอบที�มีความยากง่ายที�พอเหมาะ คือ ช่วงระหวา่ง .20-.80 ซึ� งจาก 
การหาค่าความยากง่ายของแบบทดสอบของหน่วยการเรียนรู้และแบบวดัผลสัมฤทธิB ทางการเรียน 
พบวา่  
 หน่วยที� 1 มีค่าความยากง่ายเฉลี�ยทั.งฉบบั เท่ากบั 0.56 
 หน่วยที� 2 มีค่าความยากง่ายเฉลี�ยทั.งฉบบั เท่ากบั 0.60 
 หน่วยที� 3 มีค่าความยากง่ายเฉลี�ยทั.งฉบบั เท่ากบั 0.62 
 แบบวดัผลสัมฤทธิB ทางการเรียน มีค่าความยากง่ายเฉลี�ยทั.งฉบบั เท่ากบั 0.54
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 8.2 หาค่าอาํนาจจาํแนก (Discrimination) แบบทดสอบอิงเกณฑต์ามวธีิของ 
เบรนแนน (Brennan, 1974 อา้งถึงใน ลว้น สายยศ และองัคณา สายยศ, 2539, หนา้ 198) โดยใชสู้ตร 
 

     
 
 เมื�อ  B แทน ดชันีค่าอาํนาจจาํแนกของแบบทดสอบอิงเกณฑ ์
                U แทน จาํนวนนกัเรียนที�ทาํขอ้สอบถูกของกลุ่มที�สอบผา่น 
         L แทน จาํนวนนกัเรียนที�ทาํขอ้สอบถูกของกลุ่มที�สอบไม่ผา่น 
         n1 แทน จาํนวนนกัเรียนที�สอบผา่นเกณฑ์ 
         n2 แทน จาํนวนนกัเรียนที�สอบไม่ผา่นเกณฑ์ 
 โดยเกณฑใ์นการพิจารณาขอ้สอบที�มีค่าอาํนาจจาํแนกนั.น จะมีค่าที�เหมาะสมตั.งแต่ 
.20 ถึง 1.00 ซึ� งจากการหาค่าอาํนาจจาํแนกของแบบทดสอบของหน่วยการเรียนรู้ และแบบวดั 
ผลสัมฤทธิB ทางการเรียน พบวา่  
 หน่วยที� 1 มีค่าความอาํนาจจาํแนกเฉลี�ยทั.งฉบบั เท่ากบั 0.43 
 หน่วยที� 2 มีค่าความอาํนาจจาํแนกเฉลี�ยทั.งฉบบั เท่ากบั 0.41 
 หน่วยที� 3 มีค่าความอาํนาจจาํแนกเฉลี�ยทั.งฉบบั เท่ากบั 0.57 
 แบบวดัผลสัมฤทธิB ทางการเรียน มีค่าความอาํนาจจาํแนกเฉลี�ยทั.งฉบบั เท่ากบั 0.46 
 8.3 หาค่าความเชื�อมั�น (Reliability) โดยใช ้KR-20 โดยคาํนวณหาค่าความเชื�อมั�น 
ของขอ้สอบตามสูตรของคูเตอร์ริชาร์ดสัน (ลว้น สายยศ และองัคณา สายยศ, 2538) 
 

     
 
   

 เมื�อ rtt  แทน ค่าความเชื�อมั�น 
         n แทน จาํนวนขอ้สอบทั.งหมด 
         p แทน สัดส่วนของคนที�ทาํถูกในแต่ละ 
         q แทน สัดส่วนของผูต้อบผดิในแต่ละขอ้ 
                             S1

2  แทน คะแนนความแปรปรวนของคะแนนทั.งหมด 
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 วเิคราะห์หาค่าความเชื�อมั�นโดยคาํนวณหาค่าความเชื�อมั�นของขอ้สอบตามสูตร 
ของ  คูเตอร์ริชาร์ดสัน 20 (KR-20) การแปลผลค่าความเชื�อมั�นของเครื�องมือที�เหมาะสม คือ .70  
ขึ.นไป ยิ�งใกล ้1.00 ยิ�งมีความเชื�อมั�นสูง ซึ� งจากการหาค่าความเชื�อมั�นของแบบทดสอบ 
ของหน่วยการเรียนรู้และแบบวดัผลสัมฤทธิB ทางการเรียน พบวา่  
 หน่วยที� 1 มีค่าความเชื�อมั�น เท่ากบั .75 
 หน่วยที� 2 มีค่าความเชื�อมั�น เท่ากบั .79 
 หน่วยที� 3 มีค่าความเชื�อมั�น เท่ากบั .75 
 แบบวดัผลสัมฤทธิB ทางการเรียน มีค่าความเชื�อมั�น เท่ากบั .94  
 9. ผูว้จิยัคดัเลือกขอ้คาํถามที�มีค่าความยากง่าย (P) ระหวา่ง .20-.80 และมีค่าอาํนาจ
จาํแนก (r) ตั.งแต่ .20 ขึ.นไป และมีค่าความเชื�อมั�นของแบบทดสอบ (KR-20) ในระดบั .70 ขึ.นไป 
นาํไปเป็นแบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน หน่วยการเรียนรู้ละ 10 ขอ้ และแบบวดัผลสัมฤทธิB
ทางการเรียน จาํนวน 15 ขอ้ 
 

ผลการประเมนิคุณภาพหนังสืออเิลก็ทรอนิกส์ 
 
ตารางที� 1 ผลการประเมินหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ในดา้นเนื.อหา 
 

รายการประเมิน ค่าเฉลี�ย SD ระดับ 
1. เนื.อหาของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์มีความสอดคลอ้งกบั 
    จุดประสงคก์ารเรียนรู้สอดคลอ้งกบัตวัชี.วดั 

4.33 0.52 มาก 

2. เนื.อหามีความถูกตอ้ง และมีคุณค่าทางวชิาการ 4.83 0.41 มากที�สุด 
3. หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์มีความยากง่าย เหมาะสมกบัผูเ้รียน 
4. ช่วยใหผู้เ้รียนเรียนรู้วธีิการใชสื้�อเพื�อการเรียนรู้ 
5. กระตุน้ใหผู้เ้รียนเกิดความเขา้ใจ และสรุปองคค์วามรู้ 
    ไดด้ว้ยตนเอง 
6. การวดัและประเมินผล เนน้การประเมินตามสภาพจริง 
7. การใชภ้าษาสื�อความหมายไดช้ดัเจน 

4.50 
4.17 
4.67 
4.17 
4.83 

0.55 
0.75 
0.52 
0.75 
0.52 

มาก 
มาก 

มากที�สุด 
มาก 
มาก 

เฉลี�ย 4.50 0.57 มาก 
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  จากตารางที� 1 ผลการประเมินหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ในดา้นเนื.อหาของหนงัสือ
อิเล็กทรอนิกส์ พบวา่ เนื.อหามีความถูกตอ้งและมีคุณค่าทางวชิาการ มีคะแนนเฉลี�ยมากที�สุด 
(ค่าเฉลี�ย= 4.83, SD = 0.41) รองลงมา คือการกระตุน้ใหผู้เ้รียนเกิดความเขา้ใจและสรุปองคค์วามรู้ 
ไดด้ว้ยตนเอง มีคะแนนเฉลี�ยมากที�สุด (ค่าเฉลี�ย = 4.67, SD = 0.52) ตามลาํดบั 
 
ตารางที� 2 ผลการประเมินหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ในดา้นเทคนิค 
 

รายการประเมิน ค่าเฉลี�ย SD ระดับ 
1. ขนาดของภาพที�ใชมี้ความเหมาะสม 3.67 0.82 มาก 
2. ความชดัเจนของภาพที�ใช ้ 4.39 0.76 มาก 
3. ภาพที�ใชส้ามารถสื�อความหมายไดดี้ 4.17 0.99 มาก 
4. ตวัอกัษรที�ใช ้อ่านง่ายและชดัเจน 
5. สีพื.นหลงัของตวัอกัษรมีความเหมาะสม 
6. สีตวัอกัษรมีความเหมาะสม 
7. ระดบัความดงัของเสียงดนตรี 
8. การเชื�อมโยงไปยงัจุดต่าง ๆ มีความถูกตอ้งและรวดเร็ว 

4.50 
4.29 
4.17 
3.33 
4.67 

0.55 
0.76 
0.75 
0.52 
0.52 

มากที�สุด 
มาก 
มาก 
มาก 

มากที�สุด 
เฉลี�ย 4.14 0.70 มาก 

 
  จากตารางที� 2 ผลการประเมินหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ในดา้นเทคนิคของหนงัสือ
อิเล็กทรอนิกส์ พบวา่ การเชื�อมโยงไปยงัจุดต่าง ๆ มีความถูกตอ้งและรวดเร็ว มีคะแนนเฉลี�ย 
สูงที�สุด (ค่าเฉลี�ย = 4.67, SD = 0.52) รองลงมา คือ ตวัอกัษรที�ใชอ่้านง่ายและชดัเจน มีคะแนนเฉลี�ย
มากที�สุด (ค่าเฉลี�ย = 4.50, SD = 0.55) ตามลาํดบั 
 

ทดสอบประสิทธิภาพของหนังสืออเิลก็ทรอนิกส์ 
 นาํหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ (e-Book)  ที�ปรับปรุงแกไ้ขแลว้ไปทดสอบหาประสิทธิภาพ 
โดยไปทดลองใชก้บันกัเรียนชั.นประถมศึกษาปีที� 2 ปีการศึกษา 2562 ที�ไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่ง  
ตามขั.นตอนการทดสอบประสิทธิภาพ ดงัต่อไปนี.  
 1. ขั.นทดสอบแบบรายบุคคล (1: 1) โดยนาํหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ที�ไดไ้ปทดสอบใชก้บั
นกัเรียนชั.นประถมศึกษาปีที� 2 โรงเรียนสิรศาสตร์ศึกษา (อมตะ) ที�ไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่ง จาํนวน  
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3 คน โดยสุ่ม/ รับอาสาสมคัรจากคะแนนผลสัมฤทธิB ทางการเรียน เด็กอ่อน ปานกลางและเด็กเก่ง  
และนดัหมายการร่วมกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใชห้นงัสืออิเล็กทรอนิกส์ ในวนัที�  
5 พฤศจิกายน พ.ศ. 2562 ผูว้จิยัสังเกตและบนัทึกการทาํกิจกรรม  
  ผลการทดสอบประสิทธิภาพของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ (E1/ E2) พบวา่ หนงัสือ
อิเล็กทรอนิกส์มีประสิทธิภาพ (E1/ E2) เท่ากบั 72.50/ 71.67 จากการสังเกต พบวา่ การใชห้นงัสือ
อิเล็กทรอนิกส์มีระดบัเสียงดงัเกินไป ผูว้จิยัจึงไดน้าํมาแกไ้ขโดยการลดเสียงประกอบลง ทาํให้
ผูเ้รียนเขา้ใจง่ายขึ.นก่อนนาํไปใชใ้นครั. งต่อไป 
 2. ขั.นทดสอบแบบกลุ่ม (1: 10) โดยนาํหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ที�ไดไ้ปทดสอบใชก้บั
นกัเรียนชั.นประถมศึกษาปีที� 2 โรงเรียนสิรศาสตร์ศึกษา (อมตะ) ที�ไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่ง จาํนวน 9 คน 
และมีความสามารถแตกต่างกนั โดยสุ่ม/ รับอาสาสมคัร จากคะแนนผลสัมฤทธิB ทางการเรียน โดยใช้
เด็กอ่อน ปานกลางและเด็กเก่ง และนดัหมายการร่วมกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใชห้นงัสือ
อิเล็กทรอนิกส์ ในวนัที� 12 พฤศจิกายน พ.ศ. 2562 ผูว้จิยัสังเกตและบนัทึกการทาํกิจกรรม 
เพื�อหาประสิทธิภาพของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ (E1/ E2)  พบวา่ หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
มีประสิทธิภาพ (E1/ E2) เท่ากบั 75.84/ 75.56 จากการสังเกต พบวา่ การใชห้นงัสืออิเล็กทรอนิกส์  
มีการเชื�อมโยงเนื.อหาสาระภายในไม่ตรงกนั และหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ขาดความน่าสนใจใน 
การเรียนรู้ ผูว้ิจยัจึงไดน้าํมาแกไ้ขจุดเชื�อมโยงเนื.อหาสาระภายในใหม่ และนาํภาพต่าง ๆ มาใช้
ประกอบเพิ�ม และเพิ�มความน่าสนใจใหก้บัหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ก่อนนาํไปใชใ้นครั. งต่อไป 
 3. การทดลองแบบภาคสนาม ผูว้จิยัไดน้าํหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื�อง การใชโ้ปรแกรม 
Paint.Net ไปใชก้บักลุ่มตวัอยา่ง จาํนวน 25 คน เพื�อทดสอบหาประสิทธิภาพของหนงัสือ
อิเล็กทรอนิกส์ เรื�อง การใชโ้ปรแกรม Paint.Net ใหเ้ป็นไปตามเกณฑป์ระสิทธิภาพ E1/ E2 = 80/ 80 
พบวา่ หนงัสือ อิเล็กทรอนิกส์มีประสิทธิภาพ (E1/ E2) เท่ากบั 80.60/ 81.33 ในระหวา่งวนัที�  
19 พฤศจิกายน พ.ศ. 2562 ถึง 31 มกราคม พ.ศ. 2563  
 4. ขั.นนาํไปใชจ้ริง มีขั.นตอน ดงัต่อไปนี.  
 4.1 จดัการเรียนการสอน เรื�อง การใชโ้ปรแกรม Paint.Net ใหก้บักลุ่มตวัอยา่ง  
โดยการใชห้นงัสืออิเล็กทรอนิกส์ที�ไดพ้ฒันาขึ.นมาใชใ้นการจดัการเรียนการสอน 
 4.2 ใหก้ลุ่มตวัอยา่ง ไดท้าํการฝึกนาํเอาความรู้ที�ไดจ้ากการเรียนรู้มาประยกุตใ์ช ้ 
โดยการทาํใบงานแต่ละหน่วย 
 4.3 เมื�อสิ.นสุดการเรียนการสอน ใหผู้เ้รียนทาํแบบทดสอบหลงัเรียน โดยการให้
ผูเ้รียนทาํ เรื�อง การใชโ้ปรแกรม Paint.Net 
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การเกบ็รวบรวมข้อมูล 
 ผูว้จิยันาํหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ที�ปรับปรุงแกไ้ขแลว้ ไปใชจ้ดัการเรียนการสอน 
กบักลุ่มตวัอยา่ง ซึ� งเป็นนกัเรียนชั.นประถมศึกษาปีที� 2 โรงเรียนสิรศาสตร์ศึกษา (อมตะ)  
จงัหวดัชลบุรี ปีการศึกษา 2562 จาํนวน 25 คน ตามขั.นตอนดงันี.  
 1. ผูว้จิยัชี.แจงใหน้กัเรียนเขา้ใจเกี�ยวกบัหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์และวธีิการใชง้าน 
 2. ทดสอบก่อนเรียนกบันกัเรียนชั.นประถมศึกษาปีที� 2 โรงเรียนสิรศาสตร์ศึกษา (อมตะ) 
จาํนวน 25 คน โดยใหผู้เ้รียนทาํแบบทดสอบ เรื�อง การใชโ้ปรแกรม Paint.Net แต่ละหน่วย ที�ผูว้จิยั
สร้างขึ.น 
 3. จดัการเรียนการสอน เรื�อง การใชโ้ปรแกรม Paint.Net ใหก้บันกัเรียนชั.นประถมศึกษา
ปีที� 2 โรงเรียนสิรศาสตร์ศึกษา (อมตะ) โดยเริ�มจากหน่วยที� 1 จนครบ 3 หน่วยการเรียนรู้ และ 
ทาํแบบทดสอบหลงัเรียน ซึ� งเป็นชุดเดียวกบัแบบทดสอบก่อนเรียน ใชเ้วลาเรียนทั.งหมด 7 ชั�วโมง 
แลว้นาํผลงานและใบงานของผูเ้รียนมาตรวจใหค้ะแนน 
 4. นาํคะแนนที�ไดจ้ากการตรวจผลงานและใบงานระหวา่งเรียนแต่ละหน่วยการเรียนรู้ 
มาวเิคราะห์หาประสิทธิภาพกระบวนการ (E1) และนาํคะแนนทดสอบหลงัเรียนแต่ละหน่วย 
การเรียนรู้มาวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของผลลพัธ์ (E2) 
  5. หาค่าเฉลี�ยของประสิทธิภาพของผลลพัธ์ (E2) ของทุกหน่วยการเรียนรู้ เพื�อนาํมาเป็น
ค่าประสิทธิภาพกระบวนการ (E1) ของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
  6. นาํคะแนนจากการทาํแบบวดัผลสัมฤทธิB ทางการเรียนมาวเิคราะห์หาประสิทธิภาพ 
ของผลลพัธ์ (E2) ของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  
 

การวเิคราะห์ข้อมูล 
 การพฒันาหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื�อง การใชโ้ปรแกรม Paint.Net สาํหรับนกัเรียน 
ชั.นประถมศึกษาปีที� 2 ในครั. งนี.  ผูว้จิยัดาํเนินการวเิคราะห์ขอ้มูลดงันี.  
 1. ค่าความเที�ยงตรงเชิงเนื.อหา (IOC) โดยใชสู้ตร (ลว้น สายยศ และองัคณา สายยศ, 
2538, หนา้ 248) 
 

IOC = ∑R/ N 
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n-1 rtt =  ∑pq n 1- 
S1

2 

                 N X =   

 เมื�อ   IOC หมายถึง ดชันีมีความสอดคลอ้ง  
  ∑R หมายถึง ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผูเ้ชี�ยวชาญ  
                      N หมายถึง จาํนวนผูเ้ชี�ยวชาญ  
 2. ค่าความยากง่าย (ลว้น สายยศ และองัคณา สายยศ, 2538, หนา้ 211)  
 

    P = 
N
R   

 
 เมื�อ P   คือ ค่าความยากง่าย 
   R   คือ จาํนวนผูเ้รียนที�ทาํขอ้นั.นถูก 
   N   คือ จาํนวนผูเ้รียนทั.งหมด 
 เกณฑก์ารแปลความหมายค่าความยากง่าย (p) ของขอ้สอบ  
 ค่าคะแนน 0.81-1.00 หมายถึง ง่ายมาก (ควรปรับปรุงหรือตดัทิ.ง) 
 ค่าคะแนน 0.60-0.80 หมายถึงค่าคะแนน ค่อนขา้งง่าย (ดี) 
 ค่าคะแนน 0.40-0.59 หมายถึงยากพอเหมาะ (ดีมาก) 
 ค่าคะแนน 0.20-0.39 หมายถึงค่อนขา้งยาก (ดี) 
 ค่าคะแนน 0-0.19 หมายถึง ยากมาก (ควรปรับปรุงหรือตดัทิ.ง) 
 3. ค่าความเชื�อมั�นจากสูตร KR-20 (ลว้น สายยศ และองัคณา สายยศ, 2538) 
 

     
 
   
 เมื�อ rtt  แทน ค่าความเชื�อมั�น 
         n แทน จาํนวนขอ้สอบทั.งหมด 
         p แทน สัดส่วนของคนที�ทาํถูกในแต่ละ 
         q แทน สัดส่วนของผูต้อบผดิในแต่ละขอ้ 
                             S1

2  แทน คะแนนความแปรปรวนของคะแนนทั.งหมด 
 4. ค่าเฉลี�ย ใชสู้ตร ดงันี.  (บุญชม ศรีสะอาด, 2553, หนา้ 123)  
 

  ∑X 
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X   

              N (N-1) 

E1 =   

E2 =   

                        คือ    คะแนนเฉลี�ย 
  ∑X   แทน ผลรวมของคะแนนทั.งหมด 
       N   แทน จาํนวนของนกัเรียนทั.งหมด 
 5. ส่วนเบี�ยงเบนมาตรฐาน ใชสู้ตร ดงันี.  (บุญชม ศรีสะอาด, 2553) 
 
 

    SD =   N ∑X2- (∑X)2 
    

    
                     SD คือ   ค่าเบี�ยงเบนมาตรฐาน 
   ∑X แทน ผลรวมคะแนนทั.งหมด 
   ∑X2 แทน ผลรวมคะแนนทั.งหมดกาํลงัสอง 
      N   แทน จาํนวนนกัเรียน 
 6. การวเิคราะห์หาประสิทธิภาพของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ ตามเกณฑ ์E1/ E2   
(ชยัยงค ์พรหมวงศ,์ 2556, หนา้ 10) 
 6.1 นาํคะแนนจากแบบฝึกหดัของทุกหน่วยของนกัเรียนทุกคนมาหาค่าเฉลี�ยร้อยละ
จากคะแนนเตม็ทั.งหมด เป็นค่าประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1)  
 
                                                      ∑X 

 
  
 เมื�อ E1 คือ ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
         ∑X คือ คะแนนรวมของผลงานและแบบฝึกหดัระหวา่งเรียน 

 A คือ คะแนนเตม็ของแบบฝึกปฏิบติัทุกชิ.นรวมกนั 
 N คือ จาํนวนนกัเรียน 
 6.2 นาํคะแนนเฉลี�ยจากการทดสอบแบบทดสอบหลงัเรียนของนกัเรียนทุกคนมาหา
ค่าเฉลี�ยร้อยละจากคะแนนเต็มทั.งหมด เป็นค่าประสิทธิภาพของผลลพัธ์ (E2)  
 
                                                      ∑F 

 

×100 N 
     A 

×100 N 
     B 
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 เมื�อ E2 คือ ประสิทธิภาพของผลลพัธ์ คือ คะแนนรวมของผลลพัธ์ 
              ของการประเมินหลงัเรียน 

         ∑F  คือ คะแนนรวมของแบบทดสอบหลงัเรียน 
 B คือ คะแนนเตม็ของการประเมินสุดทา้ยของแต่ละหน่วยประกอบดว้ย 
           ผลการสอบหลงัเรียนและคะแนนจากการประเมินงานสุดทา้ย 
 N คือ จาํนวนนกัเรียน 
 6.3 เปรียบเทียบ E1/ E2 กบัเกณฑ ์80/ 80 
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บทที� 4 
ผลการวจิยัและพฒันา 

 
 การวจิยัเพื�อพฒันาหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ (e-Book) เรื�อง การใชโ้ปรแกรม Paint.Net 
สาํหรับนกัเรียนชั.นประถมศึกษาปีที� 2 โดยผูว้จิยันาํเสนอผลการวเิคราะห์ขอ้มูล ดงันี.  
  1. การหาประสิทธิภาพของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื�อง การใชโ้ปรแกรม Paint.Net 
สาํหรับนกัเรียนชั.นประถมศึกษาปีที� 2 ใหมี้ประสิทธิภาพตามเกณฑ ์E1/ E2 = 80/ 80 
 2.  ผลการเปรียบเทียบคะแนนจากการทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน 
 

ตอนที� 1 ผลการวเิคราะห์การหาประสิทธิภาพของหนังสืออเิลก็ทรอนิกส์ เรื�อง การใช้
โปรแกรม Paint.Net สําหรับนักเรียนชั1นประถมศึกษาปีที� 2 ให้มปีระสิทธิภาพ 
ตามเกณฑ์ E1/ E2 = 80/ 80 
   
ตารางที� 3 ผลการวเิคราะห์การหาประสิทธิภาพของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ ตามเกณฑ ์ 
                E1/ E2 = 80/ 80 
 

การทดสอบ จํานวนนักเรียน คะแนนเต็ม ค่าเฉลี�ย ประสิทธิภาพ 
กระบวนการ (E1) 25 40 32.24 80.60 
ผลลพัธ์ (E2) 25 15 12.20 81.33 

ประสิทธิภาพกระบวนการ/ ประสิทธิภาพผลลพัธ์ E1/ E2 = 80.60/ 81.33 
 
  จากตารางตารางที� 3 ผลการหาประสิทธิภาพหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ตามเกณฑ ์E1/ E2 
ดว้ยการนาํไปทดลองใชก้บันกัเรียนชั.นประถมศึกษาปีที� 2 โรงเรียนสิรศาสตร์ศึกษา (อมตะ)  
จาํนวน 25 คน ผลการวเิคราะห์ พบวา่ ประสิทธิภาพของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เท่ากบั  
80.60/ 81.33 เป็นไปตามเกณฑที์�กาํหนดไว ้
 



57 

 

ตอนที� 2 ผลการเปรียบเทียบคะแนนจากการทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน 
 
ตารางที� 4 ผลการเปรียบเทียบคะแนนจากการทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน (n = 25) 
 

การทดสอบ ค่าเฉลี�ย SD D t P 
ก่อนเรียน 5.32 1.55 

6.88 27.84* 0.00 
หลงัเรียน 12.20 1.08 

p < .05 
 
 จากตารางที� 4 ผลการเปรียบเทียบคะแนนจากการทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน  
โดยใชห้นงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื�อง การใชโ้ปรแกรม Paint.Net พบวา่ การทดสอบหลงัเรียน 
ของนกัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติที�ระดบั .05 
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บทที� 5 
สรุป อภปิรายผลและข้อเสนอแนะ 

 
 การวจิยัเรื�อง การพฒันาหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื�อง การใชโ้ปรแกรม Paint.Net สาํหรับ
นกัเรียนชั.นประถมศึกษาปีที� 2 มีจุดมุ่งหมายเพื�อพฒันาหนงัสออิเล็กทรอนิกส์ เรื�อง การใช้
โปรแกรม Paint.Net และทดสอบประสิทธิภาพของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ที�ผูว้ิจยัสร้างขึ.น  
ตามเกณฑ ์80/ 80 สรุปและอภิปรายผลการวจิยั ดงันี.  
 

วตัถุประสงค์ของการวจัิย 
 1. เพื�อพฒันาหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื�อง การใชโ้ปรแกรม Paint.Net สาํหรับนกัเรียน 
ชั.นประถมศึกษาปีที� 2 ใหมี้ประสิทธิภาพตามเกณฑ ์E1/ E2 = 80/ 80 
 2. เพื�อศึกษาความกา้วหนา้ในการเรียน โดยใชห้นงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื�อง การใช้
โปรแกรม Paint.Net สาํหรับนกัเรียนชั.นประถมศึกษาปีที� 2  
 

วธีิดําเนินการวจัิย  
  1. กลุ่มตวัอยา่งในการวจิยัครั. งนี.  คือ นกัเรียนชั.นประถมศึกษาปีที� 2 ปีการศึกษา 2562 
โรงเรียนสิรศาสตร์ศึกษา (อมตะ) สาํนกังานเขตพื.นที�การศึกษาประถมศึกษาชลบุรี เขต 1  
จงัหวดัชลบุรี จาํนวน 25 คน 
 2. ตวัแปรที�ศึกษา  
 2.1 ตวัแปรตน้ ไดแ้ก่ การจดัการเรียนการสอนโดยใชห้นงัสืออิเล็กทรอนิกส์  
เรื�อง การใชโ้ปรแกรม Paint.Net สาํหรับนกัเรียนชั.นประถมศึกษาปีที� 2 
 2.2 ตวัแปรตาม ไดแ้ก่      
  2.2.1 ประสิทธิภาพของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื�อง การใชโ้ปรแกรม Paint.Net 
สาํหรับนกัเรียนชั.นประถมศึกษาปีที� 2 
 2.2.2 ความแตกต่างของคะแนนจากการทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน 
 3. เครื�องมือที�ใชใ้นการวจิยั ไดแ้ก่ หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื�อง การใชโ้ปรแกรม 
Paint.Net สาํหรับนกัเรียนชั.นประถมศึกษาปีที� 2 ประกอบดว้ย 3 หน่วยการเรียนรู้  
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 หน่วยที� 1 เรื�อง การเปิดใชง้านและส่วนประกอบของโปรแกรม Paint.Net  
จาํนวน 3 ชั�วโมง 
 หน่วยที� 2 เรื�อง การสร้างผลงานจากโปรแกรม Paint.Net จาํนวน 3 ชั�วโมง 
 หน่วยที� 3 เรื�อง การบนัทึกและการออกจากโปรแกรม Paint.Net จาํนวน 1 ชั�วโมง 
 4. ขั.นตอนการวิจยั 
                 4.1 ขั.นเตรียมการก่อนการทดลอง 
 4.1.1 ผูว้จิยันาํหนงัสือขอความอนุเคราะห์ในการเก็บรวบรวมขอ้มูลจากภาควชิา
นวตักรรมและเทคโนโลยกีารศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยับูรพา เรียนถึงผูอ้าํนวยการ
โรงเรียนสิรศาสตร์ศึกษา (อมตะ) เพื�อขอความอนุเคราะห์บุคลากร วสัดุอุปกรณ์และสถานที� ที�ใชใ้น
การทดลองและเก็บรวบรวมขอ้มูลทาํการวจิยั 
 4.1.2 ผูว้จิยั จดัเตรียมความพร้อมดา้นเครื�องคอมพิวเตอร์ ที�หอ้งปฏิบติัการ
คอมพิวเตอร์ โรงเรียนสิรศาสตร์ศึกษา (อมตะ) ใหพ้ร้อมใชง้าน พร้อมทั.งลงโปรแกรม Paint.Net 
ตรวจเช็คความเรียบร้อยใหส้ามารถใชง้านได ้โดยใหผู้เ้รียนใชค้อมพิวเตอร์ 1 เครื�อง ต่อ 1 คน  
 4.2 ขั.นดาํเนินการทดลอง 
 4.2.1 ดาํเนินการทดลองกบักลุ่มตวัอยา่ง ผูว้จิยัดาํเนินการทดลองโดยชี.แจง
วตัถุประสงคใ์นการวจิยัใหก้ลุ่มตวัอยา่งทราบ และวธีิการศึกษาดว้ยหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  
(e-Book) เรื�อง การใชโ้ปรแกรม Paint.Net สาํหรับนกัเรียนชั.นประถมศึกษาปีที� 2 
     4.2.2 ใหน้กัเรียนกลุ่มตวัอยา่งทาํแบบทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) จาํนวน 15 ขอ้ 
ใชเ้วลา 30 นาที 
 4.2.3 หลงัจากนั.นกลุ่มตวัอยา่งนาํหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ (e-Book) เรื�อง การใช้
โปรแกรม Paint.Net สาํหรับนกัเรียนชั.นประถมศึกษาปีที� 2 ไปศึกษาดว้ยตนเอง  
 4.2.4 จากนั.นใหก้ลุ่มตวัอยา่งทาํแบบทดสอบหลงัเรียน และนาํขอ้มูลที�ไดจ้าก 
การทดลองมาวิเคราะห์ดว้ยวิธีทางสถิติ และแปลผลเพื�อสรุปผลการวจิยั 
 

สรุปผลการวจัิย 
 การวจิยัครั. งนี.  เป็นการศึกษาเพื�อพฒันาหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื�อง การใชโ้ปรแกรม 
Paint.Net  สาํหรับนกัเรียนชั.นประถมศึกษาปีที� 2 สามารถสรุปได ้ดงันี.   
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     1. ผลการพฒันาหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื�อง การใชโ้ปรแกรม Paint.Net สาํหรับนกัเรียน
ชั.นประถมศึกษาปีที� 2 พบวา่ หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์มีประสิทธิภาพ ตามเกณฑ ์E1/ E2 เท่ากบั  
80.60/ 81.33 เป็นไปตามเกณฑที์�กาํหนด 
 2. ผลการเปรียบเทียบคะแนนจากการทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียนโดยใชห้นงัสือ
อิเล็กทรอนิกส์ เรื�อง การใชโ้ปรแกรม Paint.Net สาํหรับนกัเรียนชั.นประถมศึกษาปีที� 2 พบวา่ 
ผลสัมฤทธิB ทางการเรียนหลงัเรียนของนกัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติที�ระดบั .05   
  

อภิปรายผล  
 การพฒันาหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื�อง การใชโ้ปรแกรม Paint.Net สาํหรับนกัเรียน 
ชั.นประถมศึกษา ปีที� 2 ผลการวเิคราะห์ขอมูลสามารถอภิปรายผลได ้ดงันี.  
  1. ผลการพฒันาหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื�อง การใชโ้ปรแกรม Paint.Net สาํหรับนกัเรียน
ชั.นประถมศึกษาปีที� 2 พบวา่ หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์มีประสิทธิภาพตามเกณฑข์องกระบวนการ 
และผลลพัธ์ E1/ E2 = 80.60/ 81.33 เป็นไปตามเกณฑที์�กาํหนด ทั.งนี.  เป็นเพราะการออกแบบ 
และพฒันาหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เป็นไปตามขั.นตอนการพฒันาอยา่งมีระบบ ดว้ยการนาํขอ้ความ 
รูปภาพและเสียงมาเป็นสื�อในการนาํเสนอเนื.อหา ทาํใหบ้ทเรียนมีความน่าสนใจ และมีการจดัลาํดบั
ขั.นตอนเนื.อหา ทาํใหผู้เ้รียนมีความเขา้ใจเกี�ยวกบับทเรียนเพิ�มขึ.น ทาํใหผ้ลสัมฤทธิB ทางการเรียน
เพิ�มขึ.นตามไปดว้ย สอดคลอ้งกบัแนวคิดทางการวจิยั เมื�อเกิดการเรียนรู้และปฏิบติัแลว้ ผูเ้รียน 
จะมีความสุขและรู้สึกสนุกสนาน สามารถเลือกเรียนซํ. า ๆ ในเนื.อหาที�ผูเ้รียนยงัไม่เขา้ใจกี�ครั. งก็ได้
จนเกิดความเขา้ใจเนื.อหาในบทเรียน สอดคลอ้งกบัทฤษฎีความสัมพนัธ์เชื�อมโยงระหวา่งสิ�งเร้า 
และการตอบสนอง คือ กฎแห่งการฝึกหดั (Law of exercise) ของธอร์นไดค ์(Thorndike)  
(แสงเดือน ทวสิีน, 2545, หนา้ 136-138) คือ การกระทาํซํ. า ๆ ทาํบ่อย ๆ จะก่อใหเ้กิดความชาํนาญ 
การฝึกปฏิบติัซํ. า ๆ จะทาํใหเ้กิดการเรียนรู้ สามารถฝึกทาํบ่อย ๆ จากการใชห้นงัสืออิเล็กทรอนิกส์นี.  
และยงัส่งผลใหผู้เ้รียนเรียนรู้และพฒันาตนเองอีกดว้ย การพฒันาหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  
เรื�อง การใชโ้ปรแกรม Paint.Net สาํหรับนกัเรียนชั.นประถมศึกษาปีที� 2 ในครั. งนี.  มีจุดแขง็ คือ 
ผูเ้รียนสามารถใชง้านไดที้�ทุกที� โดยไม่ตอ้งเชื�อมต่ออินเทอร์เน็ต ผูเ้รียนสามารถศึกษาไดด้ว้ยตนเอง
อยา่งละเอียด จะช่วยส่งเสริมใหผู้เ้รียนมีกาํลงัใจในการเรียนมากขึ.น  
 2. ผลการเปรียบเทียบคะแนนจากการทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียนของผูเ้รียนที�เรียน
ดว้ยหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื�อง การใชโ้ปรแกรม Paint.Net สาํหรับนกัเรียนชั.นประถมศึกษาปีที� 2 
พบวา่ ผลสัมฤทธิB ทางการเรียนหลงัเรียนของนกัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติ 
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ที�ระดบั .05 ทั.งนี.  เป็นไปตามเกณฑที์�ตั.งไว ้เนื�องจากผูว้จิยัไดน้าํหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์มาใชใ้น 
การจดัการเรียนการสอน จึงช่วยกระตุน้ความสนใจของผูเ้รียนดว้ยขอ้ความ ภาพ เสียงดนตรี 
คุณสมบติัที�สามารถเชื�อมโยงเนื.อหาสาระภายใน มีแบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียนที�มี
ประสิทธิภาพ สามารถเรียนรู้และพฒันาตนเองไดม้ากขึ.น ซึ� งสอดคลอ้งกบังานวจิยัของ  
ระเบียบ บงัคมเนตร (2554, หนา้ 93-97) ไดศึ้กษาการพฒันาหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื�อง ความรู้
เบื.องตน้เกี�ยวกบัคอมพิวเตอร์ สาํหรับนกัเรียนชั.นมธัยมศึกษาปีที� 2 ผลการศึกษาพบวา่ 1) คุณภาพ
หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื�อง ความรู้เบื.องตน้เกี�ยวกบัคอมพิวเตอร์ ผูเ้ชี�ยวชาญมีความคิดเห็นโดยรวม
อยูใ่นระดบัเหมาะสมมาก (ค่าเฉลี�ย = 4.60, SD = 0.50) 2) ประสิทธิภาพของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
เรื�อง ความรู้เบื.องตน้เกี�ยวกบัคอมพิวเตอร์ มีประสิทธิภาพเท่ากบั 84.33/ 81.67 3) ผลสัมฤทธิB
ทางการเรียนของผูเ้รียนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติที�ระดบั .05  
4) ดชันีประสิทธิผลมีค่าเท่ากบั 0.6796 คิดเป็นร้อยละ 67.96  และ 5) ความพึงพอใจของผูเ้รียน
โดยรวมอยูใ่นระดบัมากที�สุด (ค่าเฉลี�ย = 4.61, SD = 0.51) 
 

ข้อเสนอแนะ 
  ข้อเสนอแนะทั�วไป 
  1. ควรจดัเตรียมอุปกรณ์ให้พร้อมก่อนการจดัการเรียนการสอน 
   2. ควรนาํหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์บนัทึกลงในแผน่ซีดีหรือโทรศพัท ์เพื�อความสะดวก 
ต่อการใชง้าน 
  ข้อเสนอแนะในการวจัิยครั1งต่อไป 
 1. ควรมีการออกแบบเนื.อหาเพิ�ม โดยการเพิ�มกิจกรรมต่าง ๆ มากขึ.น 
 2. ควรมีการพฒันาหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ ในรูปแบบของสื�อออนไลน์ ในรูปแบบ  
e-Learning เพื�อเชื�อมโยงไปยงัแหล่งเนื.อหาขอ้มูลบนเวบ็ไซตอื์�น ๆ เพื�อเป็นการเผยแพร่บทเรียน 
ผูเ้รียนสามารถเขา้ถึงไดง่้ายและสะดวกมากขึ.น 
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ภาคผนวก ก 
- รายชื�อผูเ้ชี�ยวชาญตรวจคุณภาพเครื�องมือที�ใชใ้นงานวจิยั 
- สาํเนาหนงัสือขอความอนุเคราะห์ในการเก็บรวบรวมขอ้มูลเพื�อหาคุณภาพเครื�องมือเพื�อการวิจยั 
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รายชื�อผู้เชี�ยวชาญในการตรวจสอบความเที�ยงตรงของเครื�องมือเพื�อการวจัิย 

 

ผู้เชี�ยวชาญด้านเทคโนโลยกีารศึกษา 

 1. ดร.ธนดล ภูสีฤทธิB   อาจารยภ์าควชิาเทคโนโลยแีละสื�อสารการศึกษา 
     คณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยัมหาสารคาม     
 2. ดร.ชวนพบ เอี�ยวสานุรักษ ์ อาจารยภ์าควชิาเทคโนโลยแีละนวตักรรมทางการศึกษา
     คณะครุศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภฎัรําไพพรรณี     
 3. ดร.สุขมิตร กอมณี  อาจารยภ์าควชิาเทคโนโลยกีารศึกษา 
    คณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยับูรพา  
ผู้เชี�ยวชาญด้านเทคโนโลยสีารสนเทศ 

 1. ดร.ดวงพร ธรรมะ  อาจารยภ์าควชิาเทคโนโลยกีารศึกษา 
    คณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยับูรพา   
 2. ดร.ภูเบศ เลื�อมใส  อาจารยภ์าควชิาเทคโนโลยกีารศึกษา 
    คณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยับูรพา  
 3. ดร.ณรงคศ์กัดิB  ประสิว นกัวชิาการการศึกษา กองบริการการศึกษา  
    งานทะเบียนและสถิตินิสิต มหาวทิยาลยับูรพา  
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ภาคผนวก ข 
- ผลการประเมินของผูเ้ชี�ยวชาญดา้นความเหมาะสมของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
- ดชันีความสอดคลอ้งระหวา่งแบบทดสอบกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ ที�ประเมินโดยผูเ้ชี�ยวชาญ 
- ค่าความยากง่ายและอาํนาจจาํแนกของแบบทดสอบ 
- การวเิคราะห์หาประสิทธิภาพ (E1/ E2) ของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
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ตารางที� 5 ผลการประเมินของผูเ้ชี�ยวชาญดา้นความเหมาะสมของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  
                 เรื�อง การใชโ้ปรแกรม Paint.Net สาํหรับนกัเรียนชั.นประถมศึกษาปีที� 2  
 

ข้อคําถาม 
คะแนนความเห็น 
ของผู้เชี�ยวชาญ ค่าเฉลี�ย SD ความเหมาะสม 

1 2 3 4 5 6 
1. เนื.อหาของหนงัสือ 
    อิเล็กทรอนิกส์ 
    มีความสอดคลอ้งกบั 
    จุดประสงคก์ารเรียนรู้     
    สอดคลอ้งกบัตวัชี. วดั 

4 4 4 5 5 4 4.33 0.52 มาก 

2. เนื.อหามีความถูกตอ้ง  5 4 5 5 5 5 4.83 0.41 มากที�สุด 
3. มีความยากง่าย เหมาะสม 
    กบัผูเ้รียน  

5 4 5 5 4 4 4.50 0.55 มาก 

4. ช่วยใหผู้เ้รียนรู้วธีิการใชสื้�อ  5 4 4 5 3 4 4.17 0.75 มาก 
5. การกระตุน้ให้ผูเ้รียน 
    เกิดความเขา้ใจ และสรุป 
    องคค์วามรู้ไดด้ว้ยตนเอง 

5 4 5 5 4 5 4.67 0.52 มากที�สุด 

6. การวดัและประเมินผล 
    เนน้การประเมินตาม 
   สภาพจริง 

5 4 4 5 3 4 4.17 0.75 มาก 

7. การใชภ้าษาสื�อความหมาย 
    ไดช้ดัเจน  

5 4 4 4 4 3 4.00 0.58 มาก 

8. ขนาดของภาพที�ใช ้
    มีความเหมาะสม 

5 4 4 3 3 3 3.67 0.82 มาก 

9. ความชดัเจนของภาพที�ใช ้ 5 3 5 3 4 4 4.00 0.89 มาก 
10. ภาพที�ใชส้ามารถ 
      สื�อความหมายไดดี้ 

5 3 5 4 3 5 4.17 0.99 มาก 
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ตารางที� 5 (ต่อ)  
 

ข้อคําถาม 
คะแนนความเห็น 
ของผู้เชี�ยวชาญ ค่าเฉลี�ย SD ความเหมาะสม 

1 2 3 4 5 6 
11. ตวัอกัษรที�ใช ้อ่านง่าย  
      และชดัเจน 

5 4 4 5 5 4 4.50 0.55 มากที�สุด 

12. สีพื.นหลงัของตวัอกัษร  
      มีความเหมาะสม 

5 4 3 3 5 4 4.00 0.89 มาก 

13. สีตวัอกัษร 
      มีความเหมาะสม 

5 4 4 3 5 4 4.17 0.75 มาก 

14. ระดบัความดงั 
      ของเสียงดนตรี 

4 3 3 4 3 3 3.33 0.52 มาก 

15. การเชื�อมโยงไปยงัจุด 
      ต่าง ๆ มีความถูกตอ้ง  
      และรวดเร็ว  

5 4 5 5 4 5 4.67 0.52 มากที�สุด 

รวม       4.06 0.74 มาก 
                                                 

  จากตารางที� 5 ดา้นความเหมาะสมของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื�อง การใชโ้ปรแกรม 
Paint.Net สาํหรับนกัเรียนชั.นประถมศึกษาปีที� 2 โดยภาพรวมอยูใ่นระดบัมาก (ค่าเฉลี�ย = 4.20,  
SD = 0.67) และเมื�อพิจารณาเป็นรายขอ้เรียงจากมากไปนอ้ย พบวา่ ความเหมาะสมดา้นเนื.อหา 
มีความถูกตอ้ง มีคะแนนเฉลี�ยที�สูงที�สุด (ค่าเฉลี�ย = 4.83, SD = 0.41) รองลงมา คือ การกระตุน้ 
ใหผู้เ้รียนเกิดความเขา้ใจ สรุปองคค์วามรู้ไดด้ว้ยตนเอง และ การเชื�อมโยงไปยงัจุดต่าง ๆ  
มีความถูกตอ้งและรวดเร็ว มีคะแนนเฉลี�ยที�สูงที�สุด (ค่าเฉลี�ย = 4.67, SD = 0.52) และตวัอกัษรที�ใช ้
อ่านง่ายและชดัเจน มีคะแนนเฉลี�ยที�สูงที�สุด (ค่าเฉลี�ย = 4.50, SD = 0.55) ตามลาํดบั  
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ตารางที� 6 ดชันีความสอดคลอ้งระหวา่งแบบทดสอบกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ ที�ประเมิน 
                โดยผูเ้ชี�ยวชาญ 
  

ข้อ รายการที�ประเมิน 
สรุปผลประเมิน IOC 

รวม IOC แปลความ 
1 2 3 4 5 6 

หน่วยที� 1 เรื�อง การเปิดใช้งานและส่วนประกอบของโปรแกรม Paint.Net  
1 แบบทดสอบขอ้ที� 1 1 1 1 1 1 1 6 1.0 สอดคลอ้ง 
2 แบบทดสอบขอ้ที� 2 1 0 1 1 1 1 5 0.8 สอดคลอ้ง 
3 แบบทดสอบขอ้ที� 3 1 1 1 1 1 1 6 1.0 สอดคลอ้ง 
4 แบบทดสอบขอ้ที� 4 1 1 1 1 1 1 6 1.0 สอดคลอ้ง 
5 แบบทดสอบขอ้ที� 5 1 1 1 1 1 1 6 1.0 สอดคลอ้ง 
6 แบบทดสอบขอ้ที� 6 1 1 1 1 1 1 6 1.0 สอดคลอ้ง 
7 แบบทดสอบขอ้ที� 7 1 1 1 1 1 1 6 1.0 สอดคลอ้ง 
8 แบบทดสอบขอ้ที� 8 1 1 1 1 1 1 6 1.0 สอดคลอ้ง 
9 แบบทดสอบขอ้ที� 9 1 1 1 1 1 1 6 1.0 สอดคลอ้ง 

10 แบบทดสอบขอ้ที� 10 1 1 1 1 1 1 6 1.0 สอดคลอ้ง 
11 แบบทดสอบขอ้ที� 11 1 1 1 1 1 1 6 1.0 สอดคลอ้ง 
12 แบบทดสอบขอ้ที� 12 1 1 1 1 1 1 6 1.0 สอดคลอ้ง 
13 แบบทดสอบขอ้ที� 13 1 1 1 1 1 1 6 1.0 สอดคลอ้ง 
14 แบบทดสอบขอ้ที� 14 1 1 1 1 1 1 6 1.0 สอดคลอ้ง 

หน่วยที� 2 เรื�อง การสร้างผลงานจากโปรแกรม Paint.Net 
1 แบบทดสอบขอ้ที� 1 1 1 1 1 1 1 6 1.0 สอดคลอ้ง 
2 แบบทดสอบขอ้ที� 2 1 1 1 1 1 1 6 1.0 สอดคลอ้ง 
3 แบบทดสอบขอ้ที� 3 1 1 1 1 1 1 6 1.0 สอดคลอ้ง 
4 แบบทดสอบขอ้ที� 4 1 1 1 1 1 1 6 1.0 สอดคลอ้ง 
5 แบบทดสอบขอ้ที� 5 1 1 1 1 1 1 6 1.0 สอดคลอ้ง 

หน่วยที� 3 เรื�อง การบันทกึโปรแกรม Paint.Net 
1 แบบทดสอบขอ้ที� 1 1 1 1 1 1 1 6 1.0 สอดคลอ้ง 
2 แบบทดสอบขอ้ที� 2 1 1 1 1 1 1 6 1.0 สอดคลอ้ง 
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ตารางที� 6 (ต่อ) 
  

ข้อ รายการที�ประเมิน 
สรุปผลประเมิน IOC 

รวม IOC แปลความ 
1 2 3 4 5 6 

แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิXทางการเรียน 
1 แบบทดสอบขอ้ที� 1 1 1 1 1 0 1 5 0.8 สอดคลอ้ง 
2 แบบทดสอบขอ้ที� 2 1 1 1 1 0 1 5 0.8 สอดคลอ้ง 
3 แบบทดสอบขอ้ที� 3 1 1 1 1 1 1 6 1.0 สอดคลอ้ง 
4 แบบทดสอบขอ้ที� 4 1 1 1 1 1 1 6 1.0 สอดคลอ้ง 
5 แบบทดสอบขอ้ที� 5 1 1 1 1 1 1 6 1.0 สอดคลอ้ง 
6 แบบทดสอบขอ้ที� 6 1 1 1 0 1 0 4 0.7 สอดคลอ้ง 
7 แบบทดสอบขอ้ที� 7 1 1 1 1 0 1 5 0.8 สอดคลอ้ง 
8 แบบทดสอบขอ้ที� 8 1 1 1 1 1 0 5 0.8 สอดคลอ้ง 
9 แบบทดสอบขอ้ที� 9 1 1 1 1 1 1 6 1.0 สอดคลอ้ง 

10 แบบทดสอบขอ้ที� 10 1 1 1 1 1 1 6 1.0 สอดคลอ้ง 
11 แบบทดสอบขอ้ที� 11 1 1 1 1 1 1 6 1.0 สอดคลอ้ง 
12 แบบทดสอบขอ้ที� 12 1 1 1 1 1 1 6 1.0 สอดคลอ้ง 
13 แบบทดสอบขอ้ที� 13 1 1 1 1 1 1 6 1.0 สอดคลอ้ง 
14 แบบทดสอบขอ้ที� 14 1 1 1 1 1 1 6 1.0 สอดคลอ้ง 
15 แบบทดสอบขอ้ที� 14 1 1 1 1 1 1 6 1.0 สอดคลอ้ง 

 
 จากตารางที� 6 พบวา่ การวเิคราะห์ดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) ดา้นแบบทดสอบ 
กบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ในหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื�อง การใชง้านโปรแกรม Paint.Net สาํหรับ
นกัเรียนชั.นประถมศึกษาปีที� 2 ทุกขอ้ มีค่า .05 ขึ.นไป สามารถใชง้านได ้
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ตารางที� 7 ค่าความยากง่าย (P) และค่าอาํนาจจาํแนก (r) ของแบบทดสอบหน่วยที� 1 เรื�อง การเปิด 
                ใชง้าน และส่วนประกอบของโปรแกรม Paint.Net 
 

ข้อที� 
ค่าความยากง่าย ค่าอาํนาจจําแนก 

แปลผล 
(P) (r) 

1 0.64 0.43 ใชไ้ด ้
2 0.64 0.43 ใชไ้ด ้
3 0.43 0.57 ใชไ้ด ้
4 0.64 0.43 ใชไ้ด ้
5 0.36 0.43 ใชไ้ด ้
6 0.43 0.57 ใชไ้ด ้
7 0.71 0.57 ใชไ้ด ้
8 0.43 0.29 ใชไ้ด ้
9 0.57 0.29 ใชไ้ด ้

10 
11 
12 
13 
14 

0.64 
0.43 
0.36 
0.64 
0.71 

0.43 
0.57 
0.43 
0.43 
0.57 

ใชไ้ด ้
ใชไ้ด ้
ใชไ้ด ้
ใชไ้ด ้
ใชไ้ด ้

 

ตารางที� 8 ค่าความยากง่าย (P) และค่าอาํนาจจาํแนก (r) ของแบบทดสอบหน่วยที� 2 เรื�อง การสร้าง 
                 ผลงานจากโปรแกรม Paint.Net 
 

ข้อที� 
ค่าความยากง่าย ค่าอาํนาจจําแนก 

แปลผล 
(P) (r) 

1 0.64 0.71 ใชไ้ด ้
2 0.71 0.57 ใชไ้ด ้
3 0.57 0.29 ใชไ้ด ้
4 0.50 0.43 ใชไ้ด ้
5 0.71 0.29 ใชไ้ด ้
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ตารางที� 9 ค่าความยากง่าย (P) และค่าอาํนาจจาํแนก (r) ของแบบทดสอบหน่วยที� 3 เรื�อง การบนัทึก  
                 และการออกจากโปรแกรม Paint.Net 
 

ข้อที� 
ค่าความยากง่าย ค่าอาํนาจจําแนก 

แปลผล 
(P) (r) 

1 0.64 0.43 ใชไ้ด ้
2 0.43 0.29 ใชไ้ด ้

 
ตารางที� 10 ค่าความยากง่าย (P) และค่าอาํนาจจาํแนก (r) ของขอ้สอบวดัผลสัมฤทธิB ทางการเรียน 
 

ข้อที� 
ค่าความยากง่าย ค่าอาํนาจจําแนก 

แปลผล 
(P) (r) 

1 0.64 0.43 ใชไ้ด ้
2 0.50 0.43 ใชไ้ด ้
3 0.43 0.29 ใชไ้ด ้
4 0.50 0.43 ใชไ้ด ้
5 0.50 0.43 ใชไ้ด ้
6 0.50 0.43 ใชไ้ด ้
7 0.57 0.57 ใชไ้ด ้
8 0.43 0.57 ใชไ้ด ้
9 0.57 0.29 ใชไ้ด ้

10 0.57 0.57 ใชไ้ด ้
11 0.43 0.29 ใชไ้ด ้
12 0.57 0.57 ใชไ้ด ้
13 0.64 0.43 ใชไ้ด ้
14 0.64 0.43 ใชไ้ด ้
15 0.43 0.57 ใชไ้ด ้
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ตารางที� 11 การวเิคราะห์หาประสิทธิภาพ (E1/ E2) ของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื�อง การใช ้
                  โปรแกรม Paint.Net สาํหรับนกัเรียนชั.นประถมศึกษาปีที� 2  
 

นักเรียน 
แบบทดสอบ 

รวม ผลการสอบ 
1 2 3 4  

คะแนนเต็ม 10 10 10 10  40 15 
คนที� 1 7 8 9 8  32 12 
คนที� 2 7 8 8 8  31 15 
คนที� 3 8 8 8 9  33 10 
คนที� 4 7 8 8 9  32 10 
คนที� 5 6 5 8 8  27 12 
คนที� 6 5 7 8 8  28 11 
คนที� 7 7 7 8 7  29 12 
คนที� 8 8 8 9 9  34 12 
คนที� 9 8 8 9 9  34 11 

คนที� 10 7 7 9 9  32 12 
คนที� 11 7 7 9 9  32 13 
คนที� 12 7 5 7 9  28 13 
คนที� 13 9 9 10 9  37 12 
คนที� 14 8 9 10 9  36 12 
คนที� 15 8 9 10 10  37 14 

คนที� 16 6 8 9 10  33 13 

คนที� 17 6 8 9 8  31 13 

คนที� 18 5 8 9 8  30 13 

คนที� 19 7 7 8 9  31 12 

คนที� 20 8 8 8 9  33 12 

คนที� 21 9 9 8 9  35 12 

คนที� 22 7 7 9 10  33 12 
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ตารางที� 11 (ต่อ)  
 

นักเรียน 
แบบทดสอบ 

รวม ผลการสอบ 
1 2 3 4  

คะแนนเต็ม 10 10 10 10  40 15 
คนที� 23 8 8 9 10  35 12 
คนที� 24 5 7 9 10  31 12 
คนที� 25 7 8 8 9  32 13 

รวม 177 191 216 222  806 305 
เฉลี�ย 7.08 7.64 8.64 8.88  32.24 12.20 

E1/ E2 80.60 81.33      
 
ตารางที� 12 เปรียบเทียบคะแนนที�ไดจ้ากการทดสอบก่อนและหลงัเรียน 
 

คนที� 
คะแนนก่อนเรียน (Pre-test) 

(15 คะแนน) 
คะแนนหลังเรียน (Post-test) 

(15 คะแนน) 
ผลต่างคะแนน 

1 7 12 5 
2 7 15 8 
3 3 10 7 
4 1 10 9 
5 5 12 7 
6 6 11 5 
7 7 12 5 
8 5 12 7 
9 5 11 6 

10 5 12 7 
11 7 13 6 
12 4 13 9 
13 4 12 8 
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ตารางที� 12 (ต่อ) 
 

คนที� 
คะแนนก่อนเรียน (Pre-test) 

(15 คะแนน) 
คะแนนหลังเรียน (Post-test) 

(15 คะแนน) 
ผลต่างคะแนน 

14 4 12 8 
15 7 14 7 
16 6 13 7 
17 6 13 7 
18 6 13 7 
19 7 12 5 
20 7 12 5 
21 6 12 6 
22 4 12 8 
23 4 12 8 
24 4 12 8 
25 6 13 7 

 
 จากตารางที� 12 พบวา่ การทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียนของนกัเรียน มีคะแนนเฉลี�ย 
เท่ากบั 5.32 คะแนน และ 12.20 คะแนน ตามลาํดบั และเมื�อเปรียบเทียบระหวา่งคะแนน 
ก่อนและหลงัเรียน พบวา่ คะแนนสอบหลงัเรียนของนกัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัสาํคญั 
ทางสถิติที�ระดบั .05  
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ภาคผนวก ค 
แบบสอบถามความคิดเห็นของผูเ้ชี�ยวชาญที�มีต่อหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
 เรื�อง การใชโ้ปรแกรม Paint.Net สาํหรับนกัเรียนชั.นประถมศึกษาปีที� 2 
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แบบประเมินของผู้เชี�ยวชาญที�มีต่อหนังสืออเิลก็ทรอนิกส์ เรื�อง การใช้โปรแกรม Paint.Net  
สําหรับนักเรียนชั1นประถมศึกษาปีที� 2 

 
คําชี1แจง ความคิดเห็นของผูเ้ชี�ยวชาญดา้นเนื.อหาและดา้นเทคนิคที�มีต่อหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  
              เรื�อง การใชโ้ปรแกรม Paint.Net สาํหรับชั.นประถมศึกษาปีที� 2 
 
ตอนที� 1 โปรดทาํเครื�องหมาย (�) ลงในช่องวา่งที�ตรงกบัระดบัความคิดเห็นของท่านมากที�สุด 
               ระดบัค่าความคิดเห็น 
               5 หมายถึง เหมาะสมมากที�สุด  2 หมายถึง เหมาะสมนอ้ย 
               4 หมายถึง เหมาะสมมาก  1 หมายถึง เหมาะสมนอ้ยที�สุด 
               3 หมายถึง เหมาะสมปานกลาง  

ที� รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

หมายเหตุ 
5 4 3 2 1 

ด้านเนื1อหา 
1 เนื.อหาของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์มีความสอดคลอ้งกบั

จุดประสงคก์ารเรียนรู้ สอดคลอ้งกบัตวัชี.วดั 
      

2 เนื.อหามีความถูกตอ้ง       
3 มีความยากง่ายเหมาะสมกบัผูเ้รียน       
4 ช่วยใหผู้เ้รียน รู้วธีิการใชสื้�อ       
5 กระตุน้ใหผู้เ้รียนเกิดความเขา้ใจ และสรุปองคค์วามรู้

ไดด้ว้ยตนเอง 
      

6 การวดัและประเมินผล เนน้การประเมินตามสภาพจริง       
7 การใชภ้าษาสามารถสื�อความหมายไดช้ดัเจน       

ด้านเทคนิค 
1 ขนาดของภาพที�ใชมี้ความเหมาะสม       
2 ความชดัเจนของภาพที�ใช ้       
3 ภาพที�ใชส้ามารถสื�อความหมายไดดี้       
4 ตวัอกัษรที�ใชอ่้านง่ายและชดัเจน       
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ตอนที� 2 ขอ้เสนอแนะและขอ้คิดเห็นเพิ�มเติม 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................  
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................  
 
                                                              ลงชื�อ.............................................................. (ผูป้ระเมิน) 
                                                                      (..............................................................)   
                                                                                  ........./................../..............  

 
 
 
 
 
 
 
 

ที� รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

หมายเหตุ 
5 4 3 2 1 

5 สีพื.นหลงัของตวัอกัษรมีความเหมาะสม       
6 สีตวัอกัษรมีความเหมาะสม       
7 ระดบัความดงัของเสียงดนตรี       
8 การเชื�อมโยงไปยงัจุดต่างๆ มีความถูกตอ้งและรวดเร็ว       
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ภาคผนวก ง 
แบบตรวจสอบคุณภาพเครื�องมือของผูเ้ชี�ยวชาญการหาค่าดชันีความสอดคลอ้งของวตัถุประสงค ์
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แบบตรวจสอบคุณภาพของเครื�องมือของผู้เชี�ยวชาญ 
การหาค่าดัชนีความสอดคล้องของผลการเรียนรู้ที�คาดหวัง  

(Index of item objective congruence: IOC) 
 

คําชี1แจง ขอใหท้่านผูเ้ชี�ยวชาญไดก้รุณาแสดงความคิดเห็นของท่านที�มีต่อหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  
              เรื�อง การใชโ้ปรแกรม Paint.Net สาํหรับนกัเรียนชั.นประถมศึกษาปีที� 2 โดยใส่เครื�องหมาย                
              (�) ลงในช่องความคิดเห็นของท่าน พร้อมขอ้เสนอแนะที�เป็นประโยชน์ในการนาํไป 
              ปรับปรุงต่อไป โดยการพิจารณาความคิดเห็นดงันี.   
                �  คือ แน่ใจวา่ ขอ้สอบนั.นไม่สอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคข์องแผนการสอน 
                �  คือ ไม่แน่ใจวา่ ขอ้สอบนั.นสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคข์องแผนการสอน 
              +1  คือ แน่ใจวา่ ขอ้สอบนั.นสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคข์องแผนการสอน 
 

ข้อ ข้อสอบ 
ความคิดเห็น 

ข้อเสนอแนะ 
-1 0 +1 

� 
 
 
 

โปรแกรม Paint.Net หมายถึงอะไร 
ก. เป็นการวาดภาพดว้ยคอมพิวเตอร์   
ข. เป็นโปรแกรมฝึกใชเ้มาส์สาํหรับมือใหม่ 
ค. เป็นโปรแกรมรวบรวมคาํสั�งต่าง ๆ ที�ใชต้กแต่งภาพ 

    

� 
 
 
 

ขอ้ใดเป็นคาํสั�งเรียกใชโ้ปรแกรม Paint.Net 
ก. ดบัเบิ.ลคลิกที�  
ข. คลิกที�เมนู Start แลว้ไปที�โปรแกรม Paint.Net 
ค. ถูกทุกขอ้ 

    

� 
 
 
 
 

ขอ้ใดต่อไปนี. เป็นสัญลกัษณ์ของโปรแกรม Paint.Net  
ก.    
 
ข.   
 
ค.     
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ข้อ ข้อสอบ 
ความคิดเห็น 

ข้อเสนอแนะ 
-1 0 +1 

� เมนูใดในโปรแกรม Paint.Net ที�ใชส้าํหรับจดัการกบั 
ไฟลง์าน เช่น การบนัทึก การเปิดรูปภาพ 
ก. เมนู File 
ข. เมนู Edit 
ค. เมนู View  

    

� 
 
 
 
 

เมนูใดในโปรแกรม Paint.Net ที�ใชส้าํหรับกาํหนดมุมมอง
ของรูปภาพ 
ก. เมนู File 
ข. เมนู Edit 
ค. เมนู View 

    

� 
 
 
 
 

แถบเครื�องมือที�ใชส้าํหรับแสดงชื�อไฟลง์านที�เราทาํ 
การบนัทึกคือขอ้ใด 
ก. Menu bar 
ข. Scroll bar 
ค. Tool bar  

    

� สัญลกัษณ์          บนแถบเครื�องมือ ใชท้าํอะไร 
ก. ใส่สีใหก้บัขอ้ความ 
ข. พิมพข์อ้ความ 
ค. ระบายสีตวัอกัษร 

    

� 
 
 
 

เมื�อคลิกเครื�องมือ Pencil ตวัชี. เมาส์จะเป็นรูปอะไร 
ก. สี� เหลี�ยม 
ข. เครื�องหมายบวก 
ค. ดินสอ 

    

� 
 
 
 

       อุปกรณ์ในรูปมีหนา้ที�อะไร 
ก. ใชล้บภาพบางส่วนที�ไม่ตอ้งการ 
ข. ใชข้ยายรูปภาพ 
ค. ใชร้ะบายสีในพื.นที�ต่าง ๆ 
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ข้อ ข้อสอบ 
ความคิดเห็น 

ข้อเสนอแนะ 
-1 0 +1 

�� อุปกรณ์ใดใชร้ะบายสีลงบนภาพ 
ก.  
 
ข.  
 
ค.  

    

�� 
 
 
 
 
 
 
 

ถา้ตอ้งการเลือกรูปภาพบางส่วนเป็นพื.นที�สี� เหลี�ยมตอ้งใช้
คาํสั�งใดบา้ง 
ก. Ellipse select --> เลือกบางส่วนของรูปภาพ -->  
    Image  --> Crop to selection 
ข. Lasso select --> เลือกบางส่วนของรูปภาพ --> Image   
    --> Crop to selection  
ค. Rectangle select  --> เลือกบางส่วนของรูปภาพ -->  
    Image --> Crop to selection 

    

�� 
 
 
 

          อุปกรณ์ในรูปเรียกวา่อะไร 
 

ก. Magic wand 
ข. Paint bucket 
ค. Color picker 

    

�� หากตอ้งการยา้ยรูปภาพ ตอ้งใชเ้ครื�องมืออะไร 
ก.  
 
ข.  
 
ค.  
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ข้อ ข้อสอบ 
ความคิดเห็น 

ข้อเสนอแนะ 
-1 0 +1 

�� การบนัทึกไฟลง์าน มีขั.นตอนอยา่งไร 
ก. เลือกเมนู Edit --> Save --> เลือกพื.นที�จดัเก็บใหก้บั 
    รูปภาพ --> ตั.งชื�อใหไ้ฟลง์าน --> คลิก Save   
ข. เมนู File --> Save As… --> เลือกพื.นที�จดัเก็บใหก้บั 
    รูปภาพ --> ตั.งชื�อใหไ้ฟลง์าน --> เลือกประเภท 
    ของไฟลที์�เราจะบนัทึก --> คลิก Save   
ค. เลือกเมนู Image --> Save --> เลือกพื.นที�จดัเก็บใหก้บั 
    รูปภาพ --> ตั.งชื�อใหไ้ฟลง์าน --> คลิก Save   

    

��  การออกจากโปรแกรม Paint.Net มีขั.นตอนอยา่งไร 
ก. คลิกที� File  --> เลือก Exit   
ข. คลิกที� กากบาท (X) 
ค. ถูกทุกขอ้ 

    

 
                                                              ลงชื�อ…..............................................................(ผูป้ระเมิน) 
                                                                      (.................................................................)   
                                                                                 ........./................../..............  
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ภาคผนวก จ 
- ตวัอยา่งหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื�อง การใชโ้ปรแกรม Paint.Net 
- ภาพการนาํไปทดลองใชแ้ละใชจ้ริง 
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ตัวอย่างหนังสืออเิลก็ทรอนิกส์ (e-Book) เรื�อง การใช้โปรแกรม Paint.Net  
สําหรับนักเรียนชั1นประถมศึกษาปีที� 2 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



96 
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