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วิทยานิพนธ์ฉบับนี้ส าเร็จลุล่วงได้ด้วยความกรุณา แนะน าช่วยเหลือให้ค าปรึกษาเป็นอย่างดี 
จากผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ภานุ สรวยสุวรรณ อาจารย์ที่ปรึกษาหลัก รองศาสตราจารย์ปิติวรรธน์ 
สมไทย อาจารย์ในคณะศิลปกรรมศาสตร์ ได้กรุณาถ่ายทอดความรู้ แนวคิดวิธีการ และตรวจสอบ 
แก้ไขข้อบกพร่องต่างๆ ด้วยความละเอียดถี่ถ้วนและเอาใจใส่เสมอมา ผู้วิจัยรู้สึกซาบซึ้งเป็นอย่างยิ่ง 
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คนดีของสังคม คอยมอบความรัก มอบความรู้ และสนับสนุนให้ได้มีโอกาสศึกษาเล่าเรียน จนถึงทุกวันนี ้
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 มนุษย์ให้ความส าคัญกับวัตถุเป็นอย่างมากวัตถุและเคร่ืองอ านวยความสะดวกต่างๆ นับวัน
ยิ่งส่งผลกระทบต่อพฤติกรรมมนุษย์มากขึ้น มุ่งหาความสุขใส่ตนรักความสบาย ให้ความส าคัญกับวัตถุ 
มากกว่าจิตใจ ยิ่งมีมากเท่าใด ยิ่งเป็นสิ่งที่บ่งบอกถึงฐานะทางสังคมได้ เกิดความต้องการไม่มีที่สิ้นสุด 
จึงเกิดเป็นพฤติกรรมที่เคยชินจนลืมความต้องการที่แท้จริง พฤติกรรมนี้แสดงออกมาทางบุคลิกภาพ 
ลักษณะ ท่าทางในการสื่อสาร ท าให้เกิดเป็นแรงบันดาลใจในการสร้างสรรค์ศิลปกรรม : กระแสวัตถุ 
นิยมกับการเปลี่ยนแปลงทางพฤติกรรมในสังคม การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อต้องการน าเสนอแนวคิด
ในภาพศิลปะการจัดวาง (Installation art) ระหว่างชีวิตและวัตถุ สะท้อนค่านิยมโดยใช้การแทน 
ค่าการสร้างรูปทรงโดยน ารูปทรงสิ่งของวัตถุ เคร่ืองประดับที่ใช้ในชีวิตประจ าวัน มาด าเนินการโดย
ใช้วัสดุจาก เส้นลวดมาดัดแปลงให้เกิดรูปทรงเลียนแบบวัตถุและแต่งเติมด้วย สัญลักษณ์ที่มนุษย์ให้ 
ความนิยมแสดงถึงกระแสวัตถุนิยม จากการที่ได้เรียนรู้และศึกษาเกี่ยวกับพฤติกรรมของมนุษย์พบว่า
มนุษย์มีความลุม่หลงกับวัตถนุิยมจนเกินความจ าเป็น ยึดวัตถุว่าเป็นสิ่งส าคัญที่สุดในชีวิต ถ้าวัตถุเข้ามา
มีบทบาทในชีวิตมากจนเกินไป โดยไม่มีสิ่งที่ยึดเหนี่ยวจิตใจก็จะท าให้ถูกพัดพาไปตามกระแสนิยม 
เมื่อรู้ตัวอีกทีก็อาจตกเป็นทาสของวัตถุอย่างถอนตัวไม่ขึ้น ดังนั้น เราจึงควรมีสติเข้าใจถึงสังคม 
ที่เปลี่ยนไป รู้จักตนเองรู้จักพอประมาณและรู้จักพอเพียง 
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People have been obsessively focused on materials and objects. Machines and 
technologies has played important role in all aspects of everyday life. Materialism has slowly 
impacted human behaviors. People rely heavily on technology and become more lazy without 
realizing it. Furthermore, personal happiness has become the main focus in life more valuable 
than a good conscience. The more you have, will dictate your status in the society. Materialism is 
physical matter to indicate a particular social position of people. The greed has created new norms 
which directly reflect on our behaviors. They vividly display through how we think, act, and 
communicate. These norms have shaped today’s society as well as influence the creation of arts. 
The purpose of this research is to present the impacts of materialism to human behaviors through 
a concept called “Installation Art”, an artistic work that designed to transform the perception of 
life and objects. An ordinary material like steel wires are used to create this focal piece. Different 
techniques have been applied to construct and imitate shapes of common objects that are used in 
everyday life then distinctive details have been added to magnify and emphasize the effects of 
materialism. Studies of human behavior reveal that people are overly attached to objects and 
appearances more than anything in life. If we let this trend takes over our lives without doing 
anything to hold our minds and souls together, we will become slaves to object and materialism. 
Therefore, we should be mindful and understand the social change, be aware and learn to be 
enough and graceful of what we have 
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บทที ่1 
บทน า 

 

“มนุษย์มีดวงตาคู่หน่ึงที่สามารถมองโลกสรรพสิ่ง มองผู้อ่ืน แต่มองไม่เห็นตัวเอง มนุษย์มี
จิตวิญญาณที่รู้จักแยกแยะรู้จักผู้อื่น รู้จักสรรพสิ่ง รู้จักโลกแต่ไม่รู้จักตนเอง มนุษย์เห็นข้อผิดพลาด
ของผู้อ่ืน แต่ไม่เห็นข้อผิดพลาดของตนเอง มองเห็นความโลภของผู้อ่ืนแต่มองไม่เห็นความตระหนี่
ของตนเอง มองเห็นความเห็นผิดของผู้อ่ืน แต่มองไม่เห็น ความหลงของตนเอง มนุษย์สามารถรู้จัก

โลกรู้จักประวัติศาสตร์ รู้จักสังคม รู้จักญาติมิตร แต่ไม่รู้จักตนเอง” 

จากบทความข๎างต๎นเขียนโดย Layman_type-1.(2550).ฅ คนหลากหลาย. สะท๎อนให๎เห็นถึง
ผู๎คนที่มีหลากหลายเชื้อชาติ หลายถิ่นก าเนิด ยํอมมีทัศนคติทางความคิดและพฤติกรรมแตกตํางกัน 
แตํสามารถอยูํรํวมกันได๎ การอยูํรํวมกันในสังคม คือ กลุํมคนที่อาศัยรํวมกันมีความสัมพันธ์ซึ่งกัน
และกันยอมรับแบบแผน กฎระเบียบรํวมกันในการด าเนินชีวิต ในอดีตการใช๎ชีวิตของคนในสังคม
เป็นแบบเรียบงํายโดยปรับให๎เข๎ากับสภาพเเวดล๎อมตามธรรมชาติรอบตัว เมื่อสังคมขยายตัวใหญํขึ้น
ลักษณะของสังคมก็เปลี่ยนเป็นสังคมอุตสาหกรรม วิถีชีวิตที่ เรียบงํายกลายมาเป็นชีวิตที่เรํงรีบให๎
ความส าคัญกับการท างานมีการแขํงขันกันมากขึ้น บทบาทของสังคมเร่ิมเปลี่ยนไป เน่ืองมาจาก
ความก๎าวหน๎าของเทคโนโลยีตํางๆ ที่มนุษย์กระท าขึ้นเพื่อสนองความต๎องการของตนเองอาหาร 
เสื้อผ๎า และที่อยูํอาศัย จึงเป็นพื้นฐานส าคัญในการด ารงชีพของมนุษย์ 

ในยุคนี้คือยุคโลกาภิวัฒน์(Globalization) วัฒนธรรมตะวันตกเข๎ามามีบทบาทในสังคมไทย 
ไมํวําจะเป็นการติดตํอสื่อสาร การคมนาคม การค๎าขาย สงํผลตํอวัฒนธรรมไทยเป็นอยํางมากท าให๎
มีความเจริญทางด๎าน เศรษฐกิจ และวัตถุสังคมไทยมีความเจริญทางด๎วยวัตถุอยํางรวดเร็ว ท าให๎
ผู๎คนมีคํานิยมที่เปลี่ยนไปเกิดการแขํง ขันกันเพื่อตอบสนองความต๎องการของตนเองลืมความมี
น้ าใจลืมความเอื้อเฟื้อเผื่อแผํ และความเสียสละตํอสังคม ด๎วยกระแสบริโภคนิยมนี้คงไมํเเปลกที่
ผู๎คนจะวัดคําของคนจากวัตถุวัดจากสินค๎า ที่ได๎รับความนิยมมีราคาแพง เชํน เสื้อผ๎า, รองเท๎า, กระเป๋า 
ยกยํองเกรงใจคนที่มีฐานะ ที่สูงกวําตนจึงเป็น วิถีที่เลียนแบบตามๆ กันอยากมีชื่อ เสียงเงินทอง 
อยากรวยท าให๎เกิดปัญหาในสังคมตาม มาสาเหตุที่วัยรํุนไทยรับคํานิยมหรือพฤติกรรมตํางๆได๎อยําง 
รวดเร็ว เป็นเพราะสังคมเพื่อนสิ่งเเวดล๎อมรอบตัวสื่อตํางๆทางโซเชียลท าให๎เกิดการคล๎อยตามหรือ
เลียบแบบเมื่อ ขาดการไตรํตรองที่ดีและน ามาปฏิบัติจนเป็นความเคย ชินจึงอาจเกิดผลกระทบตํอ
สังคมได๎ 



2 
 

ปัญหาตํางๆเหลํานี้เกิดขึ้นจริงในสังคมไทยเเละยากที่จะแก๎ไขประพฤติปฏิบัติกันจนเป็น
พฤติกรรมที่ท า ให๎คนสํวนใหญํมองวําเป็นเร่ืองปกติ เราจึงต๎องแยกแยะเเละเลือกปฏิบัติพิจารณา
ตัดสินวํา สิ่งใดมีคุณคําและมี ประโยชน์ถูกต๎องหรือเหมาะสมเพื่อเป็นแนวประพฤติปฏิบัติปลูกฝัง
และขัดเกลาเพื่อให๎เข๎าใจถึงคุณคําที่แท๎จริง ของสิ่งตํางๆในสังคม 

1.2 วตัถุประสงค์ของการสร้างสรรค์ 

1.2.1   เพื่อศึกษาถึงคํานิยมและท าความเข๎าใจเกี่ยวกับพฤติกรรมของมนุษย์ในสังคม  

1.2.2 เพื่อศึกษาเร่ืองราวและถํายทอดอารมณ์ตามจินตนาการของตนเอง สื่อถึงความวําง
เปลําผํานตัว วัตถุแสดงให๎เห็นถึงกระแสวัตถุนิยม 

1.2.3 เพื่อทดลองผลงานการสร๎างสรรค์ศิลปะในรูปแบบการจัดวาง(Installation Art) ให๎มี
ความสอด คล๎องกันกับแนวความคิดและแสดงออกมาผํานตัววัตถุ 

1.3 กรอบแนวคิดในการสร้างสรรค์ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ปัญหาสังคมที่สนใจ คือ การลุํมหลงไปกับวัตถุนิยม 

- การรับรู๎ถึงคํานิยม แฟช่ัน,วัตถ,ุบุคลิกภาพ 

- วัฒนธรรมทางวัตถุและวัฒนธรรมที่ไมํใชํวัตถุ 
  วิธีคิด , ขนบธรรมเนียมประเพณี 

  

- การแสดงออกทางพฤติกรรม 
ลักษณะทําทาง สีหน๎า อารมณ์ 

- อิทธิพลที่ได๎รับจากบคุคล 
ความกดดัน อึดอัด เหยียดหยาม 

- ศึกษาวิเคราะห์และท าความเข๎าใจในรูปทรงของวัตถุทีจ่ะน ามาสร๎างสรรค์  - ปรับปรุงแก๎ไขและพัฒนา 
- ศึกษาวิธีการแสดงออกทางอารมณ์ และค๎นหารูปแบบ   - จัดท ารูปเลํมวิจัย 

-  

 ผลงานการสร๎างสรรค์ศิลปกรรม:กระแสวัตถุนิยมกับการเปลี่ยนเเปลงพฤติกรรมในสังคม 
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1.4 ประโยชน์ที่คาดวา่จะได้รับ 

 1.4.1    ท าความเข๎าใจและยอมรับในพฤติกรรมของบุคคลที่เกิดจากการเปลี่ยนแปลงในสังคม   

 1.4.2    ได๎ค๎นหาทดลองการสร๎างสรรค์ผลงานศิลปะ ในรูปแบบที่แสดงออกเฉพาะตัว 

 1.4.3 เสนอให๎ผู๎คนได๎รับร๎ูอีกแงํมุมหนึ่งที่เกิดขึ้นจริงในสังคมคํานิยมที่ไมํควรประพฤติ
ปฏิบัติเพื่อน าไป สูํการด าเนินชีวิตในสังคมได๎อยํางสมดุล 

1.5 ขอบเขตของการสร้างสรรค์ 

ข๎าพเจ๎าสร๎างสรรค์ผลงานผํานแรงบันดาลใจของข๎าพเจ๎าเอง น ามาวิเคราะห์กลั่นกรอง
ปรับเปลี่ยนให๎เกิด สิ่งใหมํเพื่อต๎องการรับรู๎และเข๎าใจตํอสังคมปัจจุบันมากขึ้น ผลงานแสดงถึงการ
ประชดประชันผํานตัววัตถุ เชํน เสื้อผ๎า รองเท๎า กระเป๋าที่บํงบอกถึงรสนิยมที่หรูหราสินค๎าที่ก าลัง
เป็นที่นิยม วัสดุในการสร๎างสรรค์ ผู๎สร๎างสรรค์ ใช๎เส๎นลวดในการสร๎างวัตถุเป็นวัตถุส าเร็จรูปที่มี
ลักษณะคงทนแข็งแรงน ามาคลี่คลายให๎เกิดรูปทรงใหมํถอดความหมายด๎วยสัญลักษณ์ที่แสดงถึง
คํานิยมจากพฤติกรรมที่ได๎พบเห็นสิ่งเหลํานี้ล๎วนมีผลเสียตํอการด าเนินชีวิตแทบทั้ง สิ้นถ๎าหาก
บุคคลบางกลุํมยังไมํปรับเปลี่ยนพฤติกรรมจะกํอให๎เกิดปัญหาสังคมตามมาอยํางไมํมีที่สิ้นสุด  

เนื้อหา  

ผู๎คนจ านวนมากคลั่งไคล๎ในการบริโภคนิยมและให๎ความส าคัญจากรูปลักษณ์มากกวําประโยชน์
ใช๎สอยสิ่ง ส าคัญ คือ สื่อในสังคมที่มีผลโดยตรงตํอคํานิยมของผู๎คนในปัจจุบัน แฟชั่น การเลียนแบบดารา 
โซเชียลเน็ตเวิร์ค ท าให๎เกิดการเปลี่ยนแปลงทางด๎านลักษณะนิสัยของคนให๎ความสนใจกับบุคคลที่แตํงตัว
ดูดี ชื่นชอบให๎เกียรติคน ที่มีฐานะ จึงเกิดความเหลื่อมล้ าทางชนชั้น เกิดความไมํเทําเทียมและสํงผล 
กระทบตํอข๎าพเจ๎าโดยตรงในผลงาน ของข๎าพเจ๎า แสดงถึง “ภาพลวง” ทุกอยํางที่เราเห็นนั้นมันอาจจะ
ไมํใชํสิ่งที่เราคิดเสมอไป มนุษย์ลุํมหลงกับกระ แสวัตถุให๎ความส าคัญกับยี่ห๎อ แบรนด์เนมมากจนเกินไป 
มองเพียงแคํสัญลักษณ์บางอยํางในตัววัตถุ ดิ้นรนเพื่อที่ จะได๎มาครอบครองจนหลงลืมความจริงวําสิ่ง
เหลํานี้ไมํใชํตัวชี้วัดความดีงามของคนในสังคมได๎ 
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รูปแบบ 

 ขอบเขตทางด๎านรูปแบบ เป็นผลงานศิลปะประเภทการจัดวาง (Installation Art) ข๎าพเจ๎า
เลือกสร๎าง สรรค์ผลงานโดยการเปรียบเทียบจากวัตถุจริง ใช๎วัสดุผสม ถํายทอดเป็นผลงานผําน
อารมณ์และจินตนาการ 

เทคนิค 

ขอบเขตทางด๎านเทคนิคข๎าพเจ๎าเลือกที่จะใช๎วัสดุ เส๎นลวด เป็นวัตถุส าเร็จรูปที่มีคุณสมบัติที่เอ้ือ
ตํอการ ท างานสร๎างสรรค์ของข๎าพเจ๎า โดยใช๎เส๎นลวดที่มีขนาดตํางกัน เชํน เส๎นมีลักษณะทึบ หนา บาง 
น ามาคลี่คลาย และตัดทอนรูปทรง แตํงเติมด๎วยสัญลักษณ์เฉพาะตัว มาจัดวางเป็นรูปแบบการเลียนแบบ
สินค๎าที่ก าลังเป็นที่นิยม ตามกระแสแฟชั่น เชํน ผ๎า กระดุม ลูกปัด ใช๎วิธีการเย็บ มาสร๎างสรรค์เพื่อให๎เกิด
ความหมายที่ชัดเจนโดยค านึงถึง รูปแบบการจัดวาง ใช๎แสงเพื่อมุํงเน๎นไปที่ตัววัตถุให๎มีความทับซ๎อนกัน
และแสดงการสะท๎อนของผลงาน 

1.6 วิธีการสร้างสรรค์ 

1.6.1 ศึกษาหาข๎อมูลตํางๆที่เกี่ยวข๎องทั้งทางแฟชั่น รสนิยม ชนชัน้ทางสังคม อัตลักษณ์
ความเป็นอยูํ แวดวง ในทฤษฎีของปิแอร์ บูดิเยอร์ เพื่อให๎เข๎าใจในความหมายที่แท๎จริงและศึกษา
ข๎อมูลทางพฤติกรรมของ มนุษย์ที่เกิดการเลียนแบบกัน น ามาสนับสนุนแนวความคิดและน ามา
ประยุกต์ใช๎ในผลงานการสร๎างสรรค์ด๎วย รูปแบบวิธีการเฉพาะ 

1.6.2  ทดลองสรา๎งสรรค์และพัฒนาผลงานโดยใช๎วัสดเุส๎นลวด มาดัดและคลี่คลายรูปทรง 
อาทิ เชํน รูป ทรงของรองเท๎า กระเป๋า เสื้อผ๎า สิ่งของที่ใช๎ในชีวิตประจ าวันที่ก าลังเป็นที่นิยมหรือ
เป็นเทรนด์เพื่อให๎เกิดรูปทรง และสัญลักษณ์ที่แสดงถึงกระแสวัตถุนิยม 

1.6.3   เลือกรูปแบบทีล่งตัวน ามาถอดความหมายของยี่ห๎อแบรนดเ์นมเพื่อหาลักษณะ
เฉพาะที่เป็นเอก- ลักษณ์ของตนเองให๎สอดคล๎องและลงตัวมากที่สุด 

1.6.4 ประเมินผลงานสร๎างสรรค์ และเก็บรายละเอียดและแสดงผลงานในรูปแบบการจัดวาง 
(Installation Art) แก๎ไขปรับเปลี่ยนทิศทางการจัดวางผลงานเพื่อให๎ดูเหมาะสม ใช๎แสงไฟเข๎ามาชํวย
เพื่อเน๎นให๎ผลงาน มีความหรูหรามากขึ้น และให๎วัตถุเกิดการสะท๎อนของเงาโดยค านึงถึง
องค์ประกอบโดยรวมเพื่อให๎ตรงตามแนว ความคิด 
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1.7 นยิามศัพท์เฉพาะ 

 ศิลปะการจัดวาง คือ ผลงานที่มีความสัมพันธ์กับพื้นที่ ให๎ความส าคัญกับสภาพแวดล๎อม 
ไมํได๎ เน๎นที่วัตถุชิ้นใดชิ้นหนึ่งเทํานั้น แตํค านึงถึงองค์ประกอบรวมทั้งหมด  

 คํานิยม คือ สิ่งที่ถือวําเป็นที่ต๎องการในสังคม ปลูกฝังให๎มีเป้าหมายในการด าเนินชีวิต 
หลีกเลี่ยง ความยากจน มุํงหวังสิ่งที่ตนพึงปรารถนาน าความสุขความสบายมาให๎ ทั้งที่เป็นวัตถุและ
ไมํเป็นวัตถุเกิดการเปลี่ยน แปลงตามกาลเวลา และมีความแตกตํางกันไปตามสังคมและวัฒนธรรม
คํานิยม  

 กระแสนิยมหรือแฟชั่น คือ ความนิยม ความคลั่งไคล๎ที่มีลักษณะแบบฉาบฉวย นิยมเร็วเบื่อเร็ว 
เปลี่ยนไปตามแฟชั่นหรือดารา ต๎องการให๎เป็นที่ยอมรับในสังคมเมื่อเวลาผํานไปหรือมีสิ่งใหมํเข๎ามา
ทดแทนสิ่งนั้น ก็จะไมํเป็นกระแส (ความนิยม) อีกตํอไป  

 บริโภคนิยม คือ พฤติกรรมของบุคคลตํางๆ  มีสาเหตุจากสิ่งเร๎า การโฆษณา เกิดการ
เลียนแบบ  บริโภคเกินความต๎องการ เกินความจ าเป็นของฐานะตนเอง  

 วัสดุผสม คือ ผลงานที่สร๎างสรรค์ขึ้นโดยการใช๎เทคนิคและวิธีการของศิลปะหลากหลายด๎าน 
มาผสมผสานให๎เกิดผลงานในชิ้นเดียวกัน เน๎นการจัดองค์ประกอบศิลป์ ใช๎วัสดุในการสร๎างสรรค์จาก
ธรรมชาติ และ วัสดุสังเคราะห์ เชํน โลหะ การดาษ ผ๎า 

1.8 แหล่งข้อมูล  

1.8.1 ข๎อมูลจากประสบการณ์สํวนตัวที่ได๎พบเจอ การสังเกตผู๎คนในสังคม 

1.8.2  ข๎อมูลจากสื่อตํางๆ เชํน อินเตอร์เนต็, โทรทัศน์ 

1.8.3 ข๎อมูลจากการค๎นคว๎าในห๎องสมุด หนงัสือเรื่องรสนิยม พฤติกรรมของมนุษย์
แนวความคิดวัฒนธรรมของวัยรุํน 

1.9 อุปกรณ์ท่ีใช้ในการสร้างสรรค์ 

1.9.1 เส๎นลวดที่มีขนาดเล็ก ใหญํ บาง หนาแตกตํางกัน เพื่อสร๎างลวดลายในผลงาน  

1.9.2 อุปกรณ์ดัดลวด เชํน กรรไกร ครีม ไหมพรม เชือก เลื่อม และผ๎าชนิดตํางๆ 
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1.10 แผนการด าเนินโครงการวิจัยในการสร้างสรรค์ 

ขั้นตอนการด าเนินการ   ระยะเวลาการด าเนินการ 

เดือน ส.ค. ก.ย. ต.ค. พ.ย. ธ.ค. ม.ค. ก.พ. มี.ค. เม.ย. พ.ค. มิ.ย. ก.ค. ส.ค. ก.ย. 

1. ศึกษาหาข๎อมูล               
2. วิเคราะห์ข๎อมูล               
3. ก าหนดแนวความคิด               
4. ค๎นหารูปแบบ
สัญลักษณ์ 

              

5. การออกแบบรําง 
(Sketch) 

              

6. พัฒนาและทดลอง
วัสดุ 

              

7. เขียนโครงเร่ืองวิจัย               
8. ปรับปรุงและพัฒนา               

 

 

 

 



บทที่ 2 
อิทธิพลและข้อมูลที่เกี่ยวข้องในการสร้างสรรค์ 

 

การสร๎างสรรค์ผลงานวิจัยชิ้นนี้ ถือเป็นสํวนส าคัญตํอการน าเสนอทางความคิดของข๎าพเจ๎า 
โดยน าประสบการณ์ที่ได๎พบเจอในชีวิตประจ าวันมาสร๎างสรรค์ผํานผลงานศิลปะ เป็นเร่ืองราวที่เกิดขึ้น
และได๎พบเจอ กับพฤติกรรมของคนในสังคมด๎วยตัวของข๎าพเจ๎าเอง จากการที่เราต๎องอาศัยอยูํในสังคม
และเผชิญกับผู๎คนอยําง หลีกเลี่ยงไมํได๎ แม๎กระทั่งความจ าเป็นในการจับจํายใช๎สอยที่เราเป็นผู๎บริโภค 
ไมํวําจะเป็นห๎างสรรพสินค๎าและ ร๎านค๎าตํางๆ ก็ยังพบเจอพฤติกรรมที่แสดงออกมาของผู๎คนอยูํเสมอ 
จนท าให๎ข๎าพเจ๎าได๎รับร๎ูอีกแงํมุมหนึ่ง บางคนอาจจะยังไมํพบเจอพฤติกรรมของพนักงานในขณะที่เลือก
ซื้อสินค๎า จึงไมํได๎มีความร๎ูสึกเหมือนที่ข๎าพเจ๎ารับร๎ู ข๎าพเจ๎าคิดวําแบรนด์ที่ผู๎คนนิยม และพฤติกรรมตํางๆ 
แสดงออกมาจากพนักงานด๎านบริการ ท าให๎ได๎เห็นอีกแงํ มุมในสังคมไมํวําจะเป็นกิริยา อาการตํางๆ 
ในเชิงการดูถูกแสดงออกทางสายตาจนท าให๎ข๎าพเจ๎าร๎ูสกึวําเทคโนโลยี เจริญมากเทาํใดผู๎คนก็ยิ่งโดดเดี่ยว
มีความเห็นแกํตัวมากขึ้น ด๎วยเหตุนี้จึงท าให๎เกิดความหลากหลายทางสังคมเกิด การแบํงแยกชนชั้น
ทางสังคม ไมํวําจะเป็นทางภาพลักษณ์ภายนอกการศึกษาฐานะ การด าเนินชีวิตจึงมีค าถามกับ ตนเองวํา
เร่ืองราวที่เกิดขึ้นเป็นเพราะเหตุใดสังคมในปัจจุบันถึงที่มีการเปลี่ยนแปลงไปจากเดิมเชํนนี้ หรือโลก
โซเชียลสามารถละลายพฤติกรรมท าให๎เกิดการเลียนแบบกันเอง จึงสํงผลให๎ผู๎คนมีนิสัยและพฤติกรรม
ที่ใกล๎เคียงกัน เกิดเป็นลักษณะนิสัยสํวนตัวออกมาทางบุคลิกภาพ อารมณ์จึงมีอิทธิพลตํอความคิดและ
การกระท า  

2.1 แนวคิดและแรงบันดาลใจ 

เกิดจากเร่ืองราวในชีวิตประจ าวันของข๎าพเจ๎า เกิดขึ้นบํอยคร้ังจนสังเกตวําผูค๎นในสงัคมเปลีย่นไป 
พนักงานขายสินค๎าบางคนมีพฤติกรรมที่ดูถูกคนด๎วยโลกทัศน์ที่คับแคบวัดคนที่เปลือกนอก เหตุการณ์นี้
จึงมีผลกระทบตํอข๎าพเจ๎าโดยตรงจึงอยากที่จะน าเสนอในแงํมุมที่บางคน อาจจะไมํเคยประสบเจอใน
สภาวะที่กดดัน จึงต๎องการให๎ผลงานแสดงการเลียนแบบ จ าลอง ในเร่ืองราวที่พบเจอสะท๎อนถึงความจริง
ในสังคม ท าให๎สังเกตเห็นวําวัตถุนอกกายมีความส าคัญกับผู๎คนอยํางมาก บางคนเสพติดแบรนด์เนมจน
เกินตัว มีไว๎เพื่อโชว์หรือเป็นสิ่งที่สามารถบํงบอกถึงรสนิยม ความทันสมัย แสดงถึงสถานะทางสังคมได๎ 
เป็นอยํางดี จะเห็นวําผู๎คนมีรสนิยมที่แตกตํางกัน รสนิยมถือวาํครอบคลุมในทุกด๎านกระแสสื่อมีผลกระทบ
ตํอสังคมเป็นอยํางมากให๎ความชักจูงสร๎างความสนใจให๎ทุกคน มีความลุํมหลงในกิเลส อยากได๎อยากมี
สิ่งเหลํานี้ ครอบคลุมอาศัยอยูํในทุกที่ของสังคมไมํวํา จะเป็นแวดวง แฟชั่น ดารา ดนตรี อาหาร ฯลฯ 
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แตํละกลุํมจะมีสัญลักษณ์ในกลุํมของตนเองโดยมีความคิดไปใน ทางเดียวกันนิสัยคล๎ายกัน ชอบอะไร
คล๎ายกัน เลยีนแบบกันจนเป็นความเคยชินจึงพบวําทุกๆสิ่งลว๎นเกิดจากตัว วัตถุ เป็นสํวนประกอบส าคัญถ๎า
คนใดคนหนึ่งในกลุํมมีสิ่งของที่ก าลังนิยมหรือเป็นกระแส สมาชิกในกลุํมก็จะเกิด การเลียนแบบ เชํน 
การใช๎โทรศัพท์ไอโฟน กระเป๋าเเบรนด์เนม ผู๎คนในกลุํมก็ต๎องหามาครอบครองเพราะกลัวตกเทรนด์ 
กลัวตามเพื่อนไมํทัน ฟุ่มเฟือยจนลืมนึกถึงความจ าเป็นและประโยชน์ใช๎สอย พฤติกรรมการบริโภคนิยม
ฝังลึกอยูํในวิถีชีวิตของคนไทยการที่ผู๎คนให๎ความส าคัญกับวัตถุมากเสมือนเป็นปัจจัยที่ห๎านี้ จึงเป็น
แรงบันดาลใจใน การสร๎างผลงานศิลปะ วําท าไมผู๎คนถึงยึดติดกับวัตถุสิ่งนอกกายมากกวําจิตใจ 

 จากปัจจัยข๎างต๎นที่กลําวมาข๎าพเจ๎ามีความมุํงหมายที่จะท าความเข๎าใจ ในสังคมที่เปลี่ยนแปลง
ไปเกิดความสัมพันธ์ระหวํางมนุษย์กับสิ่งของเเละการเลียนแบบทางสังคมกับสิ่งแวดล๎อมที่อาศัยอยูํ 
(สมรักษ์ ชัยสิงห์ กานานนท์, 2544, หน๎า 10) แสดงออกทางวัตถุที่ดูฟุ่มเฟือยมากจนเกินไปนั้น และ
เกิดขึ้นทั่วไป ในทุกสังคมสํวนมากอยากได๎การยอมรับแตํกลับลืมให๎เกียรติความร๎ูสึกของกันและกัน 
ท าให๎สังคมผิดเพี้ยนไปจากความเป็นจริง  

2.2 ทัศนคติเกี่ยวกับการสร้างสรรค์ 

คํานิยมเป็นแนวคิด ความเชื่อเป็นความต๎องการของกลุํมคนในสังคมการปลูกฝังคํานิยมใน
สังคม เป็นสํวนหนึ่งของวัฒนธรรมที่เป็นตัวก าหนดพฤติกรรมของบุคคลในการด าเนินชีวิตเมื่อ
วัฒนธรรมตะวันตกเข๎ามา ท าให๎มีผลกระทบตํอการด าเนินชีวิต จึงจ าเป็นที่จะต๎องปลูกฝังคํานิยมใน
สังคมให๎รับร๎ูสิ่งที่ถูกต๎องมนุษย์สัมพันธ์  ถือเป็นเร่ืองที่ส าคัญในการด าเนินชีวิต ทุกคนชอบคนที่มี
มนุษย์สัมพันธ์ดี ยิ้มแย๎มแจํมใสเพราะถือเป็นการกระท า ที่ท าให๎กับผู๎อ่ืนร๎ูสึกดี แสดงถึงการให๎เกียรติ
ซึ่งกันและกัน จากเร่ืองราวที่ข๎าพเจ๎าได๎พบเจอในชีวิตที่จะเห็นได๎ชัด และกระทบใจของข๎าพเจ๎าที่สุดคือ 
พฤติกรรมการแสดงออกของพนักงานในร๎านสินค๎าแบรนด์เนมยี่ห๎อหนึ่ง เมื่อเดินเข๎าร๎านแตํกลับโดนดู
ถูกด๎วยสายตาและทําทาง ท าให๎ข๎าพเจ๎าร๎ูสึกเหมือนถูกเหยียดหยามดูถูกในการแตํงกาย ของข๎าพเจ๎า เป็น
การไมํให๎เกียรติซึ่งกันและกัน พนักงานแสดงออกถึงพฤติกรรมที่ไมํเหมาะสมเลือกที่จะปฏิบัติ มองแคํ
ภาพลักษณ์ จากการแตํงตัวมองลูกค๎าตั้งแตํหัวจรดเท๎าซึ่งเราสามารถรับร๎ูได๎ถึงความคิดของพนักงานใน 
ชํวงเวลานั้น เร่ืองราวที่ได๎พบกับตัวเองท าให๎ข๎าพเจ๎าร๎ูสึกอึดอัดใจเกิดความทุกข์ และคิดวําสังคมไทย
เปลี่ยนไปมาก ผู๎คนไมํมีมิตรไมตรีซึ่งกันและกัน ในชํวงระยะ เวลาหนึ่งที่ผํานมานั้น ท าให๎ข๎าพเจ๎าไมํ
อยากที่จะไปเดินห๎าง สรรพสินค๎าเพราะร๎ูสึกขาดความมั่นใจในตนเอง มีความร๎ูสึกเชิงลบกับพนักงาน
พฤติกรรมเชํนนี้ สํงผลเสียมากกวํา ผลดีพนักงานกลุํมนี้จะเป็นเนื้อร๎ายและมีผลกระทบตํอภาพลักษณ์
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ของสินค๎าจะสังเกตได๎วําไมํใชํมีเฉพาะสังคมในห๎างสรรพสินค๎าเทํานั้น ในสถานที่อ่ืนๆ ข๎าพเจ๎าก็เคย
พบเจอเหตุการณ์เชํนนี้ แตํไมํได๎ร๎ูสึกกดดันเทําคร้ังนี้ ตามโซเชียลจะพบบุคคลที่เจอเหตุการณ์คล๎ายๆ กัน 
แสดงให๎เห็นชัดวําพฤติกรรมเหลํานี้ได๎แทรกซึมอยูํในสังคมทุกชนชั้น ในสังคมไทย ไมํวําจะเป็น
ห๎างสรรพสินค๎า ตลาดนัด หรือเดินสวนกันทั้งที่ไมํเคยได๎ร๎ูจักกันมักเจอเหตุการณ์เชํนนี้อยูํเสมอ จะเห็น
ได๎วําคนที่มีพฤติกรรมแบบนี้ จะวัดคนจากวัตถุวัดจากสิ่งของนอกกายและตัดสินทันทีด๎วยสายตา 
ข๎าพเจ๎าจึงเล็งเห็นจุดเล็กๆนี้ ถ๎าหากไมํมีการปลูกฝังความคิดที่ถูกต๎องผลกระทบนี้ก็จะลุกลามไปใน
สังคมมากขึ้น ครอบครัวจึงต๎องอบรม และเป็นแบบอยํางที่ดีให๎กับลูกหลาน เพื่อที่จะเติบโตมาอยํางมี
คุณภาพทั้งรํางกายและจิตใจจึงน าความคิดนี้มาเป็นแนวทางในการสร๎างสรรค์ผลงาน เพื่อสะท๎อนให๎
เห็นถึงคํานิยมในสังคมปัจจุบันและยก ระดับจิตใจของบุคคลให๎สูงขึ้น 

2.3 อิทธิพลจากความบันดาลใจในสังคมปัจจุบัน 

 2.3.1 ค่านิยม คือ สิ่งที่ถือวําเป็นที่ต๎องการในสังคม ปลูกฝังให๎มีเป้าหมายในการด าเนินชีวิต
หลีกเลี่ยง ความยากจน มุํงหวังสิ่งที่ตนพึงปรารถนาน าความสุขสบายมาให๎ทั้งที่เป็นวัตถุและไมํเป็น
วัตถุ เปลี่ยนแปลงตามกาลเวลา เชํนเดียวกันกับความเชื่อและมีความแตกตํางกันไปตามสังคมและ 
วัฒนธรรม คํานิยมสํวนใหญํจึงเนื่อง มาจากความเชื่อ 

          2.3.2 คา่นิยมทางวตัถุ คือ สิง่ทีผู่๎คนให๎ความสนใจกระแสบริโภคนิยม นยิมยกยํองวัตถุที่มยีีห่๎อ
ภายใต๎สินค๎าแบรนด์เนม เชํน เสื้อผ๎า รองเท๎า กระเป๋า สิ่งอ านวยความสะดวกที่เป็นกระแสจะได๎รับความ
นิยมเป็นอยํางมากและวัตถุเร่ิมเข๎ามามีบทบาทในชีวิตประจ าวันของใครหลายคนมีวิธีการ มองคนจาก
สิ่งของที่ใช๎เพื่อยกระดับตนเอง ให๎สูงขึ้นวัดคุณคําของคนจากวัตถุภายนอกมากกวําแตํกํอน ต๎องการ 
ความมั่นคงความหรูหราฟุ่มเฟือย ไมํยึดมั่นในประเพณีต๎องการมีชื่อเสียงเกียรติยศ พฤติกรรมเหลํานี้ได๎
ฝังรากลึกในความเป็นอยูํของผู๎คนในสังคมและ มีบทบาทที่โดดเดํนสังคมมนุษย์ จะมีโครงสร๎างทาง
สังคมแตกตํางกันปรากฏในสังคมมนุษย์ทุกๆ สังคม แบํงออก เป็น 2 ประเภท 

1) สังคมชนบท (กลุํมปฐมภูมิ) ถือเป็นโครงสร๎างที่ส าคัญที่สุดในสังคมไทยรวมไปถึง
สภาพแวดล๎อมความเป็นอยูํของแตํละท๎องถิ่นและวัฒนธรรม ท าให๎บทบาทของคนในสังคมชนบท 
เรียบงํายไมํคํอยแตกตํางกัน มากนักจะมีคํานิยมเเละความคิดทางสังคมเป็นไปในทางเดียวกัน   

2) สังคมเมือง (กลุํมทุติยภูมิ) ถือเป็นสังคมเมืองที่มีข๎อแตกตํางกันกับสังคมชนบทอยําง
ชัดเจนเป็นสังคมที่มีประชากรหนาเเนํน หลากหลายอาชีพ ระดับการศึกษาก็ตํางไปจากสังคมชนบท 
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คํานิยมของคนในสังคมนี้ จะเป็นเร่ืองอ านาจและความมั่งคั่ง มีความต๎องการยกระดับตัวเองจากชั้น
สังคม เดิมไปสูํชั้นที่สูงกวําโดยมีปัจจัยตํางๆ เชํน ฐานะการเงิน การศึกษา รวมไปถึงคํานิยม (Social 
Value), บรรทัดฐานทาง สังคม (Social Norm),  สถานภาพ (Status),  บทบาท (Role)  

2.3.3 การแบ่งชนชั้นทางสังคม มิได๎เป็นสิ่งที่ตายตัวในทุกสังคม คํานิยมของสังคมที่อาศัยอยูํจะ
มีความแตกตํางกันไป จึงเกิดปัญหาสังคมที่เรียกวําชํองวําง ท าให๎เกิดความตํางกันจึงน าไปสูํความร๎ูสึก
วําถูกเอารัดเอาเปรียบกันด๎วย เพราะคิดวําคนละชนชั้นกับตนเองจึงเกิดเป็นปัญหาในสังคม จึงน าไปสูํ
การตํอสู๎ทางชนชั้น 

2.3.4 กลุ่ม หรือ พฤติกรรม มีความซับซ๎อน เนื่องจากบุคคลเมื่ออยูํในกลุํมจะมีพฤติกรรมที่
แตกตํางกัน คือ การที่บุคคลตั้งแตํสองคนหรือมากกวํามารวมตัวกัน ตํางก็มีจุดมุํงหมายรํวมกันการอยูํ
รํวมกันท าให๎ร๎ูสึกถึง ความปลอดภัยและต๎องการเป็นที่ยอมรับภายในกลุํมนั้นมีการพึงพาอาศัยกัน
เพื่อที่จะประสบความส าเร็จได๎งํายขึ้น บุคคลทุกคนมักต๎องมีกลุํมมีพวกพ๎อง เชํน ครอบครัว, เพื่อนฝูง,  
สมาคม, ชมรม มีบทบาทหน๎าที่ตํางกันไป ถ๎าหากบรรยากาศในกลุํมมีความสัมพันธ์ที่ดีก็จะสํงให๎กลุํมนั้น
หรือบุคคลนั้น เป็นสุขความสุขสํวนใหญํในชีวิตขึ้นอยูํกับมนุษย์สัมพันธ์ในการอยูํรํวมกัน  

2.3.5 มนุษยสัมพันธ์ ( Human  Relationships) จัดเป็นทั้งศาสตร์ (Science) และศิลป์ (Art) 
เนื่องจากถือวําเป็นลักษณะเฉพาะของบุคคลที่จะแสดงออกทางมนุษย์สัมพันธ์ ด๎วยวิธีการตํางๆ เพื่อ
แสดงถึงความเป็นมิตรตํอผู๎อ่ืน โดยแสดงพฤติกรรมให๎เหมาะสมทั้งทางกาย วาจา และใจ เพื่อท าให๎ร๎ูสึก
ใกล๎ชิด เป็นกันเองเพื่อจะอยูํในสังคมได๎อยํางสันติสุข   

2.3.6 บุคลิกภาพ (Personality) เป็นพฤติกรรมที่แสดงออกมาจนกลายเป็นนิสัย หรืออาจเกิด
จากการลอกเลียนแบบผู๎อ่ืน มนุษย์ยํอมมีความแตกตํางกันโดยเฉพาะด๎านอารมณ์ที่แสดงออกมาตํอ
สังคมบางคนผิดหวัง เสียใจต๎องการได๎รับการเอาใจใสํจากผู๎อ่ืน ไมํยอมรับกับสิ่งที่เกิดขึ้นจึงท าให๎มี
พัฒนาการทางบุคลิกภาพที่ผิดปกติได๎ หรือมีลักษณะไมํเป็นที่ยอมรับของสังคม  ก๎าวร๎าว โอ๎อวด ขี้โกง
ชอบโกหกแสดงกิริยาไมํเหมาะสมพฤติกรรม เชํนนี้ถือวําเป็นปัญหาสังคม 

2.3.7 อีโก้ เรามักคุ๎นหูกับค านี้  ซิกมันด์ ฟรอยด์ จิตแพทย์ชาว ออสเตรีย ได๎นิยามค าวํา อีโก๎ คือ 
Id (อิด) Ego (อีโก๎) และ Superego (ซูเปอร์อีโก๎) สิ่งเหลํานี้มีผลตํอกันจนกลายมาเป็นบุคลิกลักษณะของ
มนุษย์แตํละคนในระดับที่แตกตํางกัน 
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       Id นั้นคือ สัญชาตญาณของมนุษย์ แสดงออกมาตามความพอใจของตน โดยไมํได๎ค านึงถึงผลที่
ตามมา Ego จะอยูํระหวําง Id และ Superego จะคอยขัดเกลาพฤติกรรมที่ออกมาจากสัญชาตญานของ 
มนุษย์ Super ego นั้น ได๎รับการซึมซับจากสิ่งแวดล๎อมท าให๎ร๎ูวําสิ่งไหนผิดหรือถูกรวมไปถึงการใช๎
ชีวิตในสังคมอิทธิพลจากความบันดาลใจในสังคมปัจจุบันมีผลกระทบตํอตนเองโดยตรง จะเห็นได๎จาก
สังคมคนรอบข๎างที่มีนิสัยฟุ่มเฟือยชอบหรูหรายกยํองเกรงใจผู๎ที่มีอ านาจเงินทองเลียนแบบคํานิยมที่
ผิดๆ ยํอมเกิดผลเสียตํอสังคมจึงคิดวําเป็นสิ่งที่ต๎องแก๎ไข พื้นฐานของมนุษย์ที่มีความแตกตํางกันมีทั้งดี 
และไมํดีซึ่งแล๎ว แตํทัศนคติของแตํละบุคคล หากสิ่งใดที่เราเห็นวํา ไมํดีก็ควรหลีกเลี่ยงถ๎าสิ่งใดที่เรา
เห็นวําเป็นประโยชน์ตํอสังคม เราก็ควรปฏิบัติและเสริมสร๎างให๎ดีขึ้น  

2.4 อิทธิพลทางด้านสภาพแวดล้อม  

สิ่งตํางๆที่เกิดขึ้นในชีวิตคนเราในทุกวันนี้เป็นสิ่งสะท๎อนท าให๎เรามองเห็นภาพของตัวเอง
เปลี่ยนแปลงตัว เองคนเรามักจะเห็นตัวเองแคํด๎านเดียวจึงเห็นข๎อดีของตนเองมากกวําข๎อเสียตําง ก็มี
ความคิดและลักษณะนิสัยที่ ไมํเหมือนกัน สิ่งหนึ่งที่เราจะมองเห็นรูปรํางภายนอกของตนเองได๎นั่นคือ 
กระจก ถือวําเป็นสิ่งส าคัญอยํางหนึ่งที่มนุษย์ต๎องการ เพื่อใช๎ส ารวจตนเองและเป็นเหมือนภาพสะท๎อน
ตัวตน และบุคลิกภาพได๎เป็นอยํางดีสะท๎อนให๎เห็น ลักษณะภายนอกเห็น รูปรําง หน๎าตา การแตํงกาย 
อากัปกิริยาสะท๎อนให๎เห็นถึงคาํนิยม(กาญจนา แก๎วเทพ, นันทกา สธุรรม ประเสริฐ, และเอกธดิา เสริมทอง, 
2554, หน๎า 58) ความเชื่อ สังคม และวัฒนธรรมมีการเปลี่ยนแปลงอยูํตลอดเวลา เพราะความต๎องการของ
มนุษย์ไมํมีที่สิ้นสุดท าให๎เกิดปัจจัยตํางๆ เชํน การค๎นพบ การขัดแย๎ง การแขํงขัน การเปลี่ยนแปลงวิถี
ชีวิตของมนุษย์ในสังคมเป็นสิ่งที่มนุษย์ก าหนดขึ้น ทั้งที่เป็นวัตถุและไมํใชํวัตถุ น าเอามาประกอบใน
การด าเนินชีวิตรํวมกันในสังคม จึงเกิดปัญหาสังคมมากขึ้น เพราะเจริญเติบโตมาจากสภาพแวดล๎อมทาง
สังคมตํางกัน ได๎รับการอบรมเลี้ยงดูตํางกันเกิดเป็น การเรียนร๎ูสะสมอยํางช๎าๆ จนเป็นลักษณะเฉพาะตัว 
เชํน ลักษณะนิสัยความเป็นตัวของตัวเอง ทําทาง บุคลิกภาพ ดังนั้นการป้องกันไมํให๎เกิดปัญหา เราจึง
จ าเป็นจะต๎องมองให๎รอบด๎านมองถึงปัญหาที่แท๎จริงปัญหาสังคม เป็นปรากฏการณ์ที่ผู๎คนสํวนใหญํ
เห็นวําเป็นสิ่งที่ไมํดีงาม ขณะเดียวกันประเพณี และวัฒนธรรมตํางๆ ของไทย ได๎รับผลกระทบเชํนกัน 
ผู๎คนหันไปให๎ความสนใจกับวัตถุมากกวําวัฒนธรรมทางด๎านจิตใจ ท าให๎คนไทยขาดคุณธรรมไมํมี
ระเบียบ ผู๎คนมีนิสัยฟุ้งเฟ้อไมํอดออมสิ่งตํางๆ ล๎วนเป็นแรง ผลักดันให๎อยากประสบความส าเร็จในชีวิต 
ท าทุกวิถีทาง โดยไมํค านึงถึงความถูกต๎องจึงเกิดความเดือดร๎อน มาสูํสังคม 
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กระแสนิยม หรือ แฟชั่น (Fashion) ความนิยม ความคลั่งไคลท๎ี่มีลักษณะแบบ ฉาบฉวย นยิมเร็ว 
เบื่อเร็ว เปลี่ยนไปตามแฟชั่นหรือดารา เพื่อต๎องการให๎เป็นที่ยอมรับในสังคมเมื่อเวลาผํานไป หรือมีสิ่ง
ใหมํเข๎ามาทดแทนสิ่งนั้น ก็จะไมํเป็นกระแส(ความนิยม)ตํอไป การเสพแฟชั่นสังคมปัจจุบัน ยึดติดกับ
ภาพลักษณ์ภายนอกที่ต๎อง หลํอ สวย บุคลิกดีล๎วนเป็นกายภาพปรากฏนําสัมผัสตาของหลายๆ คน  

การโฆษณาประชาสัมพันธ์เคร่ืองส าอาง เสื้อผ๎า การท าศลัยกรรม จึงต๎องการคนที่มีบุคลิกภาพดี
มาเป็นแนวทาง เพื่อให๎ผู๎คนเกิดความสนใจสังคมจึงสร๎างภาพลักษณ์ขึ้นใหมํกลายเป็นสิ่งที่หํอหุ๎ม
ปกปิดด๎วยเปลือกของสังคม จนลืมความเป็นตัวตนแฟชั่น กระจายอยํางรวดเร็วแทรกซึมเข๎าไปใน
รสนิยม และพฤติกรรมของมนุษย์แสดง ออกตามความปรารถนาของแตํละคนเปลี่ยนแปลงตนเอง
เพื่อใหเ๎ข๎ากับสังคม เทคโนโลยีมีความเจริญก๎าวหน๎ามากขึ้นการด ารงชีวิตของคนและรสนิยมก็
เปลี่ยนแปลงตามกระแสโลกสมัยใหมํหรือกระแสโลกาภิวัฒน์มีทั้งด๎านดีและไมํดี ขึ้นอยูํกับวําเราจะ
น ามาเป็นเคร่ืองมือหรือตกเป็นเคร่ืองมือของ กระแสนิยม   

2.5 อิทธิพลทางศาสนาและความเช่ือ 

2.5.1 วัฒนธรรม คือ วิธีการด าเนินชีวิตมีการเรียนร๎ูซึ่งกันและกันวัฒนธรรมมีบทบาทที่ส าคัญ
ในสังคมโลกมีการเรียนร๎ู และถํายทอดจากรํุนสูํรํุน เมื่อเวลาผํานไปวัฒนธรรมยังต๎องมีการเปลี่ยนแปลง
ตามยุคสมัย และมีอิทธิพลมากในแตํละท๎องถิ่น สะท๎อนชีวิตความเป็นอยูํได๎อยํางชัดเจนวัฒนธรรมยํอย
ของวัยรํุนนั้นมีการแสดงออกทางพฤติกรรม และการสนใจในสิ่งตํางๆที่เข๎ามาในชีวิต เชํน เสื้อผ๎า 
รองเท๎า ชนิดของเพลง ที่รวมตัวเป็นการแสดงออกที่แสดงถึงตัวตน ชนชั้นทางสังคม เพศสภาพ  มีสํวน
เกี่ยวข๎องกับวิถีชีวิตทั้งสิ้น รสนิยมการแตํงตัว ภาษา หรือพฤติกรรม เกิดการเลียนแบบกันท าตามกัน
เป็นกลุํม แสดงออกตามพวกพ๎องหรือสิ่งแวดล๎อมรอบตัวข๎าพเจ๎า คิดวําการแตํงกายเป็นสิ่งที่แสดงถึง
ตัวตนได๎อยํางชัดเจนที่สุด เพราะเป็นสิง่ที่บํงบอกถึงความเปน็ตัวเองเป็นอิสระท าให๎ร๎ูสึกมัน่ใจในตนเอง 
สิ่งแวดล๎อมรอบตัวจึงมีผลตํอวัยรํุน 

2.5.1.1 ประเภทของวัฒนธรรม แบํงได๎เป็น 2 ประเภทกว๎างๆ คือ วัฒนธรรมทางวัตถุกับวัฒนธรรม 
ทางจิตใจวัฒนธรรมทางวัตถุ เป็นเร่ืองที่เกี่ยวกับการกินดีอยูํดีมีความสะดวกสบาย มีปัจจัย 4 คือ  

1) อาหาร  

2) ที่อยูํอาศัย  

3) เคร่ืองนุํงหํม  

4) ยารักษาโรค  
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สิ่งเหลํานี้ ล๎วนเป็นสิ่งที่จ าเป็นตํอการด ารงชีวิต สํวนวัฒนธรรมทางจิตใจเป็นสิ่งที่ท าให๎ปัญญา
และจิต ใจมีความเจริญ ระเบียบประเพณี ศิลปะเป็นสิ่งที่สํงเสริมความร๎ูสึกทางจิตใจให๎ ดีงาม 

2.5.2 พฤติกรรม  หมายถึง กิริยาอาการตํางๆ ที่เกิดขึ้นกับมนุษย์เป็นสิ่งที่มนุษย์ได๎แสดงเมื่อ
เผชิญกับสิ่งที่เกิดขึ้น จ าแนกได๎ 2 ลักษณะ คือ 

1) พฤติกรรมที่ไมํสามารถควบคุมตัวเองได๎ เป็นปฏิกิริยาสะท๎อน เชํน ร๎ูสึกกลัวเมื่อมองเห็นสิ่งที่ 
ไมํชอบ ร๎ูสึกปวดหัวเมื่อมีเร่ืองที่ท าให๎วิตกกังวล ฯลฯ 

2) พฤติกรรมที่สามารถควบคุมตนเองได๎ ใช๎สติและปัญญาควบคุมอารมณ์ (Emotion) เป็นการ
ควบคุม ความร๎ูสึกจัดการกับความคิดได๎ พฤติกรรมสํวนใหญํจะเป็นไปตามความร๎ูสึก  

2.5.2.1 รูปแบบพฤติกรรมของมนุษย์ แบํงได๎เป็น 2 อยําง คือ 

1) พฤติกรรมเปิดเผย หรือพฤติกรรมภายนอก (Overt Behavior) เป็นพฤติกรรมที่บุคคลแสดง 
ออกมา อยํางชัดเจนสามารถสังเกตได๎ เชํน แสดงออกทางดวงตา ทําทาง การยิ้ม การพูด ฯลฯ  

2) พฤติกรรมปกปิด หรือพฤติกรรมภายใน(Covert Behavior) เป็นพฤติกรรมที่อยูํภายในบุคคลนั้น 
ต๎องการปิดบังความร๎ูสึกที่แท๎จริงเพื่อไมํให๎ผู๎อ่ืนรับร๎ูได๎  

2.6 อิทธิพลทางด้านแนวคิดที่ได้รับจาก ปิแอร์ บูร์ดิเยอ 

บูร์ดิเยอ เป็นนักวิชาการชาวฝร่ังเศส เขามีผลงานการศึกษาเร่ืองของการสื่อสารโดยเฉพาะ
สื่อมวลชนสมัยใหมํ เชํน หนังสือพิมพ์ และโทรทัศน์ แนวคิดที่วําด๎วยเร่ือง Field (บริเวณทางสังคม)  
เขามีความคิดวําสังคม มีสํวนบน และสํวนลํางเทํานั้น ทั้งสองสํวนนี้มีการประสานกันตลอดเขาจึง
เปรียบเทียบระหวําง วัตถุของจริงกับสัญญะในเชิงรูปธรรมใช๎แทนการกระจายตัวที่เกิดขึ้นในสังคม    
จึงได๎ศึกษาข๎อมูล และท าความเข๎าใจ ดังนี้ 

2.6.1 ฮาบิทัส 

2.6.2 ความเชื่อ 

2.6.3 ทุนสัญลักษณ์ 

2.6.4 ทุนสังคม 
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2.6.5 แนวคิดเร่ืองแวดวง 

2.6.6 แนวคิดเร่ืองรสนิยม 

แนวคิดที่ส าคัญของบูดิเยอ มีหลายความคิดที่ส าคัญ พูดถึงการครอบง าการแอบซํอนที่แฝงอยูํ
ในสังคมชนชั้นทางสังคม รวมถึงแนวคิดที่วําด๎วยเร่ือง ฮาบิทัส คือ ทุนทางวัฒนธรรม เเละ รสนิยม   

2.6.1 ฮาบิทัส เป็นค าที่น ามาจากภาษาละติน หมายถึง วัตถุ สิ่งของ หรือสิ่งที่เป็นนามธรรมผําน
การแสดงออกทางสีหน๎า ทําทาง ทัศนคติ บุคลิกลักษณะสิ่งที่เรามองเห็น ฮาบิทัส คือ สิ่งตํางๆ ที่เข๎ามา
ในชีวิตเรา จนเกิดเป็นการเรียนร๎ูน าไปสูํฮาบิทัสเสมือนสิ่งที่ฝงัอยูํภายในจิตใจของคนจนเป็น ความเคยชิน 
เกิดการท าซ้ าๆ แสดงออกมาทางทําทางรํางกาย เชํน สีหน๎า ดวงตา เสียง แสดงออกมาอยํางไมํร๎ูตัว 
สิ่งเหลํานี้จะสั่งสมตามประ สบการณ์ภายใต๎การควบคุมของแตํละบุคคลซึ่งน ามาถึง คํานิยม  

 2.6.2 ความเชื่อ ในรูปแบบพฤติกรรมในการด าเนินชีวิต หรือที่เราคุ๎นเคยกับค าวํา รสนิยมของ
บุคคลชนชั้น (Class) ก็เป็นแนวคิดที่ส าคัญ การแสดงออกที่แตกตํางกันระหวํางชนชั้น ท าให๎เกิดการ
เปรียบเทียบกัน ตํอสู๎ทางชนชั้นกลุํมคนรวยคนจนเขาพิจารณาจากเศรษฐกิจและวัฒนธรรม กลุํม คนรวย 
จะมีทุนทางเศรษฐกิจ สูงมีความมั่งคั่งทางทรัพย์สินและเป็นทั้งกลุํมทุนทางวัฒนธรรมคือมีความร๎ู
มีรสนิยม ทั้งกิริยามารยาท  

2.6.3 ทุนสัญลักษณ์ คือ การอยากมีชื่อเสียง ต๎องการเป็นที่ยอมรับจากบุคคลรอบข๎างมีผลประโยชน์
จะแบํงเป็นสาขาแวดวงตํางๆ  

2.6.4 ทุนสังคม คือ เป็นแวดวงทางสังคม เชํน สิ่งแวดล๎อม วัตถุตํางๆ ในชีวิตกลุํมเพื่อนรํวม
อาชีพกระจายตามแวดวงตํางๆ สามารถท าสิ่งตํางๆ ได๎งําย จึงได๎เปรียบกวําผู๎อ่ืนร๎ูจักคนหมูํมากถือวํา
เป็นทุนทางสังคม  

2.6.5 แนวคิดเร่ืองแวดวงค าวํา แวดวง นั้นเป็นกลุํมคนที่มีลักษณะเฉพาะกลุํมประกอบด๎วย
แวดวงตํางๆ เชํน แวดวงศิลปะ แวดวงดนตรี แวดวงบันเทิง ชมรม ฯลฯ แตํละแวดวงนั้นจะมีความอิสระ
ตํอกันแตํในขณะเดียว ก็มีบทบาทตํางกัน หรืออาจจะรวมถึงการแขํงขันกันเองในแตํละแวดวงด๎วย 

2.6.6 แนวคิดเร่ืองรสนิยม ตามแนวคิดของบูดิเยอร์ คือ คนจะไมํสามารถมีรสนิยมได๎หาก
ปราศจากวัตถุ สิ่งของรสนิยม จงึเชื่อมโยงระหวํางคนกับวัตถุ เชํน เราต๎องการอะไรอยากเป็นอะไร มีอิสระ
ในการเลือกที่จะแสดง ถึงตัวเราอยํางชัดเจน รสนิยมจึงเข๎ามามีบทบาทในชีวิตของมนุษย์แทรกซึมอยูํทุก
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ชนชั้นมีการแสดงออกที่ตํางกัน แสดงความเป็นตัวตนและสร๎างความมั่นใจ ให๎แกํตนเองในทุกสังคม 
จะมีการแบํงเพศ อายุ อาชีพ สถานะ เป็นต๎น การแตํงกาย เป็นตัวบํงชี้ถึงลักษณะของแตํละวัฒนธรรมใน
แตํละสงัคมชนชั้นสูงในสังคมไทย หรือเรียกวําผู๎ดี จะ แบงํความแตกตํางของสถานะของตน ผํานทางการ
แตํงกายและกิริยาทําทางลักษณะเชํนนี้ ถูกถํายทอดให๎เป็นที่ รับร๎ูกันมายาวนานจนไมํอาจปฏิเสธได๎วํา 
เคร่ืองแตํงกายสามารถสื่อภาษาถึงกันได๎  

สิ่งเหลํานี้ล๎วนเป็นพื้นฐานทางสังคมของมนุษย์  สามารถตัดสินใจหรือเลือกที่จะกระท าออกมา
เกิดการซึมซับเข๎าไปในตัวของบุคคลจนเกิดเป็นความเคยชิน คิดวําสิ่งที่กระท านั้นถูกต๎องเหมาะสม 
จนกระทั่งไมํสามารถบังคับตนเองได๎สังคมไทยจึงมีการเปลี่ยนแปลงมากขึ้น สังเกตได๎จากการแสวงหา 
และบริโภคสินค๎าเพื่อความสุขสํวนตัว หาความพึงพอใจให๎กับตนเองด าเนินชีวิตด๎วยระบบทุนนิยม  
วัดบุคคลด๎วยวัตถุ สิ่งของเคร่ืองใช๎นิยมสินค๎า ตามกระแสสะท๎อนให๎เห็นการเปลี่ยนแปลงวัฒนธรรม
บริโภคที่แตกตาํงไปจากเดิม  

ข๎าพเจ๎ามีความสนใจในแนวความคิดเร่ือง ฮาบิทัส ทุนทางวัฒนธรรม แวดวง รสนิยมของ 
ปิแอร์ บูดิเยอ จึงน ามาเป็นกรอบแนวความคิดในการสร๎างสรรค์ผลงาน มนุษย์ไมํวําจะเป็นชนชั้นใด 
ฐานะใดตํางต๎องการหาความสุขให๎กับตนเอง ต๎องการเป็นที่ยอมรับในกลุํมหรือสังคม จึงเกิดการแขํง 
ขันแสดงออกด๎วยวิธีที่ตํางกัน บางคนเลือกที่จะแสดงออกทางวัตถุสิ่งของเพื่อแสดงถึงความหรูหรามี
ฐานะบํงบอกถึงการมีรสนิยมจึงเกิดเป็นกระแส เลียนแบบกันท าให๎เกิดเป็นความเคยชิน จึงได๎น า
แนวความคิด นี้มาสัมพันธ์เชื่อมโยงในผลงานการสร๎างสรรค์โดย ใช๎การแทนคําวัตถุ ที่สะท๎อนถึงความ
เป็นจริงสิ่งตํางๆ เหลํานี้ ล๎วนเป็นสิ่งที่มนุษย์สร๎างขึ้น เพื่อสนองความต๎องการ วัตถุภายนอกและสังคม
จึงมีอิทธิพลตํอกระแส ความเปลี่ยนแปลงทางความคิดของคนในสังคมได๎อยํางชัดเจน 

2.7 อิทธิพลทางด้านศิลปกรรม  

อัมรินทร์ บุพศิริ  

ผลงานสะท๎อนถึงวิถีชีวิตของเด็กสาววัยรํุน คํานิยมของสื่อในยุคโลกาภิวัตน์ เป็นการจัด
นิทรรศการแสดงผลงานที่สื่อถึงนักเรียน ศิลปินได๎รับชื่อเสียงมาแล๎วในนิทรรศการเดี่ยว คร้ังแรกเมื่อปี 
2552 ผลงานสะท๎อนพฤติกรรมการบริโภค และลอกเลียนแบบจากสื่อศิลปินน าเสนอภาพเด็กนักเรียน 
ในระดับ ชั้นมัธยมต๎น  
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เป็นภาพนักเรียนก าลังแตํงหน๎า ทาปากแดง ความหมกมุํนของหญิงสาวจากภาพถํายเลํนๆ ใน
สังคมออน ไลน์เป็นการเสริมสวยด๎วยทําทางตํางๆ ซึ่งดูขัดกับวัยได๎อยํางชัดเจน มีผลงานจัดนิทรรศการ
คร้ังที่สอง “Alone” น าเสนองานแสดงเดี่ยวคร้ังที่สอง ของศิลปินด๎วยผลงานจิตรกรรม ภายใต๎
แนวความคิดเกี่ยวกับความรัก ความ อบอํุน ในครอบครัวการอบรมเลี้ยงดูและความเปลี่ยนแปลงใน
สังคมทํามกลางสภาพสังคมยุคปัจจุบันที่มีสํวนผลักดันให๎เด็กหลงไปในทางที่ผิดและถูกหลํอหลอมด๎วย 
ทัศนคติตลอดจนคํานิยมที่ผิดแปลกไปจากเดิม เนื้อหาไมํได๎มีแคํเพียงความสดใส แตํยังแฝงไปด๎วย
ความเจ็บปวดที่สะท๎อนถึงการเปลี่ยนแปลงในสังคม วิถีชีวิตสภาพแวดล๎อม ที่อยูํจึงสํงผลกระทบมายัง
เด็กที่ต๎องการความรักความเขา๎ใจ แม๎เด็กจะได๎รับความสะดวกสบายพร๎อมทั้งเงินทั้งวัตถุ แตํสิ่งที่ส าคัญ
ส าหรับเด็กคือการดูแลเอาใจใสํจากครอบครัว 

ศิลปินใช๎ภาพนักเรียนในเชิงกระทบกระเทียบสิ่งที่ท าให๎เด็กหลงใหลในกระแสตํางๆ ต๎องการ
กระตุ๎น และสะท๎อนให๎เห็นถึงจุดเปลี่ยนทางความคิดของเยาวชนไทย ทั้งผู๎บริโภคและเหยื่อ แสดงถึง
พฤติกรรมในสังคมการลอกเลียนแบบอันเกิดจากสื่อที่หลั่งไหลเข๎ามาโทรทัศน์ ภาพยนตร์ ดนตรี แฟชั่น 
อาหาร ชี้ให๎เห็นวําสื่อตํางๆ มีอิทธิพลตํอสังคมเป็นอยํางมาก เด็กผู๎หญิงบํงบอกถึงความสดใส ความ
นํารักเป็นการสะท๎อนเร่ืองเพศ ลักษณะเป็นภาพลักษณะคล๎ายการ์ตูนดูเผินๆ มีความนํารักแตํพฤติกรรม
ที่แสดงออกในภาพมีความขัดแย๎งกันอยํางชัดเจน 

 

ภาพที่ 1 ชื่อภาพ  :  Mirror No.3 เทคนิค : สีน้ ามันบนผ๎าใบ  ขนาด :  200 x 170 ซม.      
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ภาพที่ 2  ชื่อภาพ   :   Blooming No.10 เทคนิค : สีน้ ามันบนผ๎าใบ ขนาด :  198x158 ซม. 
 

 

ภาพที่ 3  นิทรรศการ Alone ชื่อภาพ : Accessories No.4 ,2011 เทคนิค : สีน้ ามันบนผ๎าใบ ขนาด :  230x190 ซม. 
 

 ข๎าพเจ๎ามีความสนใจในผลงานของศิลปิน ทั้งแนวความคิดและการสร๎างสรรค์งาน ข๎าพเจ๎ามี
ความเห็นสอดคล๎องกับศิลปินอยํางมาก เพราะเป็นเร่ืองที่เกิดขึ้นจริงในสังคมไทยปัจจุบันเด็กวัยรํุน 
เร่ิมรักสวยรักงามสนใจวัตถุภายนอกเกินความเหมาะสมของอายุ เกินบทบาทหน๎าที่ ถา๎ไมํท าตามเทรนด์ก็
ถือวําเชย เข๎ากับกลุํมเพื่อนได๎ยากขึ้น สังคมในปัจจุบันเปลี่ยนแปลงไปเกิดขึ้นได๎ในหลายปัจจัย เกิดจาก
พื้นฐานครอบครัว และสิ่งแวดล๎อม ต๎องการแสดงออกเพื่อให๎ผู๎อ่ืนรับร๎ูผํานโลกโซเชียลตามกระแสนิยม 
สิ่งเหลํานี้ล๎วนกํอให๎เกิดเป็นปัญหาสังคมเป็น สิ่งที่ยั่วยุให๎วัยรํุนลอกเลียนแบบพฤติกรรมที่ผิดแปลก
จากแตํกํอน ข๎าพเจ๎าจึงได๎เอาแนวความคิดของศิลปินมาเป็น แนวทางในการสร๎างสรรค์ผลงาน 
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 Gavin Worth  

 ศิลปินชาวแอฟริกาเขาเกิดปี 1981 ที่ประเทศ Zimbabwe แตํเติบโตที่ New Mexico กํอนที่จะใช๎
ชีวิตใน Sanfrancisgo เขาจบทางด๎านการแสดง และท างานเป็นนักแสดงนักดนตรีที่ โรงละครหลายแหํง 
แตํด๎วยความ รักและหลงใหลในงานศิลป์เชํนการวาดภาพและประติมากรรม เขาจึงฝึกฝนเรียนร๎ูด๎วย
ตนเองอยํางสม่ าเสมอ และเขามีโอกาสสร๎างประติมากรรมชิ้นแรกให๎กับ Tiffany & Co เป็น window 
displays จากการลวดดัด เงิน และทองแดง ส าหรับงาน Valentine's Day 2013 

 

ภาพที่ 4 ชื่อภาพ : Hands Supplicated, 2016  เทคนิค : Wire and wood 

 

 

ภาพที่ 5 ชื่อภาพ  :  Flora 6, 2015 เทคนิค   :  Wire and wood 
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ภาพที่ 6 ชื่อภาพ :  The Kiss, 2016 เทคนิค :  Wire and wood 

  

                 

ภาพที่ 7  ชื่อภาพ :  And Light Fell On Her Face Through  Heavy Darkness เทคนิค :  wire and wood 
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 งานของศิลปิน เป็นผลงานในรูปแบบประติมากรรมไมํใชํภาพวาด ศิลปินใช๎วัสดุลวดเงิน 
ทองแดง ด๎วยวัสดุพื้นฐานอยํางเรียบงําย แตสํวยงามแฝงไปด๎วยความคิด โดยดัดลวดให๎เป็นไปตาม
ความร๎ูสึกใช๎เส๎นโครงสร๎าง เป็นหลัก ตัดกับผนังสีขาวท าให๎ผลงานดูมีความหมายและลึกซึ้ง  

 ข๎าพเจ๎าจึงมีความสนใจในเทคนิคการใช๎วัสดุน ามาเลําเร่ือง ผํานความคิดและมุมมองของศิลปิน
ถึงแม๎ผลงานจะดูเรียบงําย แตํก็เสมือนซํอนความหมายบางอยํางในผลงาน เมื่อดูจากสายตาท าให๎
สามารถจินตนาการไป ถึงความหมายที่หลากหลาย สร๎างน๎อยแตํได๎มากผลงานของศิลปินบางชิ้นใช๎
วัสดทุ าจากเส๎นลวดเส๎นเดียวบางชิ้น ใช๎เหล็ก 100 กวําเส๎น เป็นประติมากรรมเกี่ยวกับความหวัง แสดง
ความเปลี่ยนแปลงถ๎าเรา เดินรอบผลงานจะ เห็นการซ๎อนกันของเหล็กและจะเห็นมุมมองที่แตกตํางกัน 
พื้นผิวเป็นสีด าประกอบกับรูปทรงที่ยุํงเหยิง ข๎าพเจ๎า ชื่นชอบเทคนิคและการจัดวางผลงานของศิลปิน
เป็นอยํางมาก 

2.8 อิทธิพลและความบันดาลใจในวัสดุและวัตถุ  

มนุษย์เป็นผู๎สร๎างและผู๎พัฒนา ปรับปรุงเปลี่ยนแปลง มีความคิดสร๎างสรรค์ วัตถุประสงค์ของ
การสร๎างสรรค์ก็เพื่อตอบสนองความต๎องการทางด๎านประโยชน์ใช๎สอย เพื่อน ามาใช๎ในชีวิตประจ าวัน
ของมนุษย ์เทคโนโลย ีมีความทันสมัยมากขึ้น การงานเยบ็ปกัถักร๎อยจากมือมีน๎อยขึ้น เพราะใช๎เคร่ืองจักร
ในการสร๎างสรรค์ผลิตทั้งเสื้อ ผ๎า กระเป๋า รองเท๎า ล๎วนตํางก็ใช๎วิธีการทางเทคโนโลยีในการผลิตเสมือน
กันแทบทุกแบรนด์ หรือใช๎วัสดุเดียวกัน แตํราคากลับแตกตํางกัน เป็นเพราะชื่อเสียงของแบรนด์นั้นๆ เอง 
ท าให๎ข๎าพเจ๎า มีความคิดวํา ไมํวําจะแบรนด์ใด วัสดุ ที่น ามาใช๎ตํางก็มีความใกล๎เคียงกันแตํผู๎คนมักยึด
ติดกับภาพลักษณ์ภายนอก และสนใจในความเป็นแบรนด์เนม ข๎าพเจ๎าจึงเลือกวิธีการนี้มาสร๎างสรรค์
เป็นผลงาน โดยน าวัสดุที่โปรงบาง มาเลียนแบบวัตถุจริงและสร๎างสรรค์สัญลักษณ์ของแบรนด์ เข๎าไป
ในผลงานโดยใช๎วิธีการดังนี้  

2.8.1 การเย็บ(Sewing) ใช๎การเชื่อมกันระหวํางวัสดุ คือผ๎าที่มีลวดลายตํางกันมาสร๎างสรรค์ให๎
เกิดเป็นชิ้นงานให๎เชื่อมโยงกันระหวํางคนกับวัตถุ 

2.8.2 การปก(Embroider) ใช๎วัสดุเป็นหนังและผ๎ามาปักลงบนวัสดุโดยสร๎างรูปแบและแตํงเติม
ลวดลาย ให๎มีความสวยงามและลงตัว  

ซึ่งวิธีการสรางสรรค์ผลงานเหลํานี้ ขาพเจาไดเรียนรูและปรับปรุงสังเกต โดยมีการทดลอง
เพื่อให๎สอดคล๎องกับวิธีการน าเสนอ  
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ภาพที่ 8  ภาพข๎อมูลขั้นตอนการเย็บผ๎าตาขํายกับลวด (จากการทดลองของผู๎สร๎างสรรค์) 

 
ภาพที่ 9  ภาพข๎อมูลขั้นตอนการเย็บผ๎าตาขํายให๎เป็นรูปทรง (จากการทดลองของผู๎สร๎างสรรค์) 

 
ภาพที่ 10  ภาพขั้นตอนการเย็บ (จากการทดลองของผู๎สร๎างสรรค์) 
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ข๎าพเจ๎าสร๎างผลงานโดยการน าวัสดุคือ ผ๎าที่เป็นลวดลายแบรนด์เนม เป็นการเลือกสรรวัสดุที่
เป็นของก็อปเป็นสินค๎าประเภทเลียนแบบของจริง สามารถพบเห็นได๎ทั่วไปตามท๎องตลาด การน ามา
สร๎างสรรค์ผลงานชุดนี้ มิได๎มีเจตนาน ามาใช๎ในเชิงการค๎าขาย แตํน ามาเพื่อสร๎างสรรค์และศึกษา 
สะท๎อนถึงคํานิยมของคนในสังคม 

2.9 สรุปอิทธิพลที่ได้รับ  

 การวจิัยคร้ังนี้ จะเห็นได๎วําคํานิยมในสังคมไทยเปลี่ยนแปลงไปอยํางเห็นได๎ชัด พฤติกรรมที่
ผู๎คนแสดงออกล๎วนเกิดจากปัจจัยตํางๆ ทั้งครอบครัว เพื่อน สื่อโซเชียล ทั้งอิทธิพลทางด๎านวัฒนธรรม
ของตํางชาติที่เข๎ามาในสังคมไทย ผู๎คนเร่ิมรับคํานิยมตํางชาติมากขึ้น การเลียนแบบแฟชั่น การด ารงชีวิต
เปลี่ยนไป มีความมั่นใจในตัว เองสูง ความเอ้ือเฟื้อเผื่อแผํ เห็นอกเห็นใจน๎อยลงจนยากที่จะแก๎ไข สํงผล
กระทบทั้งทางตรงและทางอ๎อม คํานิยม เชํนนี้ ควรปรับปรุงแก๎ไข เพราะเป็นคํานิยมที่ท าลายสังคม 
ผู๎สร๎างสรรค์จึงเล็งเห็นถึงปัญหาของสังคมในปัจจุบัน ไมํวําจะเป็นวัตถุ กระแสคํานิยม แฟชั่น 
การบริโภคนิยมที่ฟุ่มเฟือย ที่ผู๎คนกลับมองวําเป็นเร่ืองปกติในสังคมท าให๎ เกิดเป็นพฤติกรรมเกิดความ
เข๎าใจผิดๆ และพฤติกรรมนี้จะครอบคลุมไปถึงด๎านจิตใจ ความคิด และลักษณะนิสัย ขา๎พเจ๎าคิดวํา
สิ่งเหลํานี้ ถือเป็นเร่ืองที่ใกล๎ตัวมาก สํงผลกระทบตํอสังคมโดยตรง และมีอิทธิพลท าให๎พฤติกรรมเกิด
การเปลี่ยนแปลง เกิดชํองวํางของบุคคลในสังคม เนื่องจากแตํละคนมีความร๎ู ประสบการณ์และทัศนคติ
ตํางกัน เกิดการเรียนร๎ูสิ่งใหมํๆ มุมมองใหมํๆ ท าให๎ความเข๎าใจถึง คํานิยม และวัฒนธรรมประเพณี
ดั้งเดิมจางหาย สนใจวัฒนธรรมตํางชาติมากเกินไปจนลืมความเป็นตัวตนที่แท๎จริง  

 จากแนวคิดดังกลาว ชวยเนนย้ าให๎เกิดกระบวนความคิดและจินตนาการ ซึ่งถูกเชื่อมโยงด๎วย
ทฤษฏีหลายแนวคิดหลากหลายแขนง กํอให๎เกิดการเรียนรู๎และเกิดการพัฒนาได๎เห็นมุมมองใหมํๆ 
จึงน ามาสูํกระบวนการสร๎างสรรค์  

 



บทที ่3 
กระบวนการสร้างสรรค์และองค์ประกอบในการสร้างสรรค์ 

 

การศึกษาค้นคว้าเพื่อสร้างสรรค์วิทยานิพนธ์ เร่ือง การสร้างสรรค์ศิลปกรรม : กระแสวัตถุ
นิยมกับการเปลี่ยนแปลงทางพฤติกรรมในสังคมไทย โดยผลงานดังกล่าวต้องการถ่ายทอดเร่ืองราว
ผ่านประสบการณ์ที่ได้พบเจอกับตนเอง เพื่อให้การสร้างสรรค์เป็นไปตามวัตถุประสงค์ จึงมีวิธีการ
ด าเนินงานตามขั้นตอน ดังนี้ 

3.1 การศึกษาค้นคว้าและรวบรวมข้อมูล 

3.2 วิเคราะห์ข้อมูลเพื่อสร้างสรรค์ 

3.3 ด าเนินการสร้างสรรค์ 

3.4 แก้ไขและสรุปผลงานการสร้างสรรค์ 

3.1 ศึกษาค้นควา้และรวบรวมข้อมูล  

ผู้สร้างสรรค์ได้ท าการค้นคว้าข้อมูลจากหนังสือที่มีแนวคิดเกี่ยวกับพฤติกรรมของผู้คนใน
สังคม ค่านิยม แวดวง สิ่งแวดล้อมรอบตัว โดยอาศัยประสบการณ์ที่เกิดขึ้นจริง และพบเจอใน
ชีวิตประจ าวันมาประกอบ เป็นแนวความคิดและถ่ายทอดผ่านทางผลงานการสร้างสรรค์ 

3.2 วิเคราะห์ข้อมูลเพื่อการสร้างสรรค์ 

 กระแสวัตถุนิยมกับการเปลี่ยนแปลงทางพฤติกรรมในสังคมไทย ปัจจุบันมีการ
เปลี่ยนแปลงไปมาก ผู้คนชอบความหรูหราใช้จ่ายฟุ่มเฟือย ให้ความส าคัญ และนิยมเร่ืองวัตถุเป็น
อย่างมากค่านิยมนั้นมี  2 ประ เภท  

 1) ค่านิยมส่วนบุคคล 

 2) ค่านิยมของสังคม 

ค่านิยมส่วนบุคคล คือ สนใจสิ่งที่ตนเองมีความอยากได้ ชอบ พอใจ และมีความสุขที่ได้
ครอบครองสิ่งนั้น  
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ค่านิยมของสังคม คือ ค่านิยมที่คนส่วนใหญ่มองว่าดีงาม หรือควรแก่การปฏิบัติ เมื่อคนหมู่
มากนิยมสิ่งใดก็จะกลายเป็นค่านิยมของสังคมทันที ค่านิยมของสังคมนี้ อาจได้รับอิทธิพลจากสื่อ
โซเชียลเหล่า ดาราเซเลปที่ นิยมใช้ เช่น เสื้อผ้า กระเป๋า รองเท้า ก็จะมีการเลียนแบบเพื่อให้ตนเอง
ต้องการเป็นที่ยอมรับ เมื่อใช้ตามดาราจะท าให้ดูเป็นคนทันสมัย ตามแฟชั่นเมื่อมีความคิดเช่นนี้ ท าให้
เกิดการเปรียบเทียบกับบุคคลที่ไม่ได้มีค่านิยมตาม แฟชั่น ท าให้เกิดเป็นพฤติกรรมที่ผิดๆ ในสังคม
โดยการวัดบุคคลจากภาพลักษณ์ภายนอกจึงเกิดปัญหาในสังคมตามมา 

3.3 ด าเนินการสร้างสรรค์ 

ชิ้นงานสะท้อนถึงพฤติกรรม และเลียนแบบวัตถุ สิ่งของ ที่ผู้คนให้ ความสนใจ จนเกิดเป็น
ค่านิยมใหม่ๆ เพราะความเคยชิน ท าให้พฤติกรรมเหล่านี้เป็นกลายส่วนหน่ึง ของวัฒนธรรมมี
ค่านิยมที่ผิดจากเดิมโดยมองคนจากภาพลักษณ์ภายนอก มองจากเสื้อผ้าประเมินบุคคลด้วยสายตาดู
ถูกท าให้รู้สึกไปในทางลบ จึงมีความขัดแย้งกับการท าหน้าที่ด้านบริการ จึงเป็น แรงบันดาลใจใน
การสร้างสรรค์ผลงาน 

ทดลองผลงานด้วยการจัดวาง (Installation Art) ให้มีความสัมพันธ์กันระหว่าง คนกับวัตถุ 
แสดงความรู้สึกกลวง ว่างเปล่า ไม่มีอะไรที่จีรังยั่งยืน โดยยึดโครงสร้างของตัววัตถุเป็นหลัก เช่น 
โครงสร้างของเสื้อผ้า รอง เท้า กระเป๋า ของใช้ในชีวิตประจ าวันหรือสิ่งที่ก าลังเป็นกระแสในสังคม 
วัสดุที่น ามาใช้ได้แก่ ลวด เศษผ้า วัสดุต่างๆ น ามาคลี่คลายและสร้างสรรค์สิ่งใหม่เพื่อต้องการ ให้ผู้คน
เห็นถึงค่านิยมที่ผู้คนยังยึดติด ลุ่มหลงหันกลับ มามองอีกแง่มุมหนึ่งว่าความสุขที่แท้จริงนั้นไม่ได้
ขึ้นอยู่กับวัตถุนอกกาย โดยการประมวลความคิดวิธีการสร้าง สรรค์ผลงานซึ่งกระบวนการ
สร้างสรรค์นี้ได้ผ่านการแก้ไขพัฒนาและปรับปรุง เพื่อให้สอดคล้องกับแนวความคิด และเพื่อให้
เกิดความสมบูรณ์ที่สุด 

3.3.1 ภาพร่างผลงาน (Sketch) ก่อนวิทยานิพนธ์ ชุดที่ 1 

กระบวนการสร้างสรรค์ ชุดแรกเร่ิมต้นโดยเลือกภาพต้นแบบ ที่ตรงกับอารมณ์ความรู้สึก
ตามสิ่งแรกที่ได้พบเห็นคือ การแสดงออกทางหน้าตา อารมณ์ โดยผ่านสเก็ตสร้างสรรค์ โดยการตัดต่อ
สีหน้าของต้นแบบ ด้วยวิธีการซ้อนทับกันของสีหน้า สร้างอารมณ์ให้ใกล้เคียงกัน เพื่อเน้นดวงตา
และปากให้มีความเด่นชัด และเกิดมิติ โดยก าหนดภาพรวมองค์ประกอบของผลงาน โดยการน า
ภาพต้นแบบมาคลี่คลายรูปทรง ตัดต่อ เล่นกับสาย ตาผ่านกระบวนการทางคอมพิวเตอร์  
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ภาพที่   11  ภาพสเก็ตผลงานชิ้นที่ 1 (ครั้งที่ 1) 

 

 

 

 

ภาพที่   12  ภาพสเก็ตผลงานชิ้นที่ 2 (ครั้งที่ 1) 

 

ภาพที่   13  ภาพสเก็ตผลงานชิ้นที่ 3 (ครั้งที่ 1) 
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ภาพที่ 14  ภาพสเก็ตผลงานชิ้นที่  4 (คร้ังที่ 1) 

 

 

 

ภาพที่ 15  ภาพสเก็ตชิ้นที่ 5 น าภาพสเก็ตชิ้นที่ 1-4 มาจัดวางรวมกันบนเชลล์ 

 

3.3.2 ภาพร่างผลงาน (Sketch) ก่อนวิทยานิพนธ์ ชุดที่ 2 

 การแสดงออกในผลงาน (Sketch) ชุดที่ 2 นี้ ข้าพเจ้าต้องการน าเสนอผลงานการ
แสดงออกทางสีหน้าของพนักงานห้างบางกลุ่มที่มีพฤติกรรมดูถูกลูกค้าโดยสร้างสรรค์เพื่อให้เกิดการ
ซ้อนทับกันเป็นภาพสะท้อนที่หลากหลายอารมณ์ความรู้สึกสร้างมิติ จัดวางให้อยู่ในต าแหน่งต่างๆ  
ให้มีความสมดุลกันมากที่สุด  
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1. รูปทรง (Form)มีการน าลักษณะของใบหน้าของคนที่แสดงถึงค่านิยมของสังคมใน
ปัจจุบันถูกแทนค่าด้วยการแสดงอารมณ์การดูถูก แสดงออกด้วยความเรียบเฉย ไร้ความรู้สึกเสมือน
เราไม่มีตัวตนผ่านทางดวงตา ปาก ซ้อนทับกันให้เกิดแสงเงาโดยปรับเปลี่ยนรูปทรงให้มีขนาดที่
ต่างกัน เพื่อให้เกิดความเคลื่อนไหวของใบหน้า 

2. สัดส่วน (Proportion) ข้าพเจ้าต้องการที่จะน าเสนอ ในรูปแบบของการติดตั้งของวัสดุ
เพื่อแสดงให้เห็นถึงความมีมิติ การผลักระยะ สร้างจุดเด่นให้กับผลงานโดยการจัดวางองค์ประกอบ
มาซ้อนทับกันเป็น 3 มิติ แสดงถึงค่านิยมที่เปลี่ยนไปในสังคมมาจัดวางเพื่อให้เกิดความสมดุล   

 

 

 

 

 ภาพที่ 16  ภาพสเก็ต 1 (คร้ังที่ 2) ภาพรูปทรงจากการใช้เทคนิคทางคอมพิวเตอร์ 
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ภาพสเก็ต 2 (คร้ังที่ 2) 

ภาพที่ 17  ภาพรูปทรงจากการใช้เทคนิคทางคอมพิวเตอร์ 

 

ภาพสเก็ต 3 (คร้ังที่ 2) 

  ภาพที่  18  ภาพรูปทรงจากการใช้เทคนิคทางคอมพิวเตอร์ 
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ภาพสเก็ต 4 (คร้ังที่ 2) 

ภาพที่ 19  ภาพรูปทรงจากการใช้เทคนิคทางคอมพิวเตอร์ 

 

ภาพสเก็ต 5 (คร้ังที่ 2) 

  ภาพที่  20  ภาพรูปทรงจากการใช้เทคนิคทางคอมพิวเตอร์ 
 

3.3.3 ภาพร่างผลงาน (Sketch) ก่อนวิทยานิพนธ์ ชุดที่ 3 

รูปแบบในการสร้างสรรค์ชิ้นที่ 3 นี้ ข้าพเจ้าได้รูปทรงมาจากโครงสร้างของคนและสิ่งของ
เคร่ืองใช้ที่ก าลังเป็นที่นิยมหรือกระแสแฟชั่น โดยต้องการที่จะเลียนแบบจากสิ่งของในความเป็น
จริงที่ใช้ในชีวิตประจ า วันในทุกๆวัน แสดงออกตามอารมณ์ความรู้สึกข้าพเจ้าต้องการให้สัดส่วน
บางอย่างบิดเบือน เน้นลายเส้นเป็นหลัก เพื่อสื่อถึงความไม่แน่นอน ความเปลี่ยนแปลงไปตามเวลา
เมื่อรูปแบบทางความคิดมีความลงตัวจึงเป็นตัวก าหนด สิ่งที่ช่วยก าหนดให้วัสดุ ให้สอดคล้องกับ
ชิ้นงาน เพื่อน าเสนอในรูปแบบของผลงานในลักษณะการจัดวาง 
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3.3.4 รูปแบบในการสร้างสรรค์ 

ทัศนธาตุที่มีความส าคัญต่อผลงานของข้าพเจ้าประกอบด้วย เส้น และรูปทรง เป็นหลัก 

1. เส้น คือ ร่องรอยที่เกิดจากเคลื่อนที่ของจุด สร้าง รูปร่าง รูปทรง น้ าหนัก  สี ตลอดจน
กลุ่มรูปทรงต่าง ๆ รวมทั้งเป็นแกนหรือโครงสร้างของรูปร่างรูปทรง เส้นแสดงความรู้สึกและ
อารมณ์ได้แตกตา่งกันจึงมีผลต่อภาพรวมในผลงาน เส้นที่น ามาใช้คือ ลวด น ามาดัดแปลงเพื่อให้
เกิดรูปทรง เส้น สี มีขนาดที่ต่างกันเพื่อน ามาสร้างให้เกิดมิติ เกิดลวดลายขัดแย้งกับความเป็นจริง 
แสดงออกถึงอารมณ์ความรู้สึกของตัวเองโดยตรง 

2. รูปทรงใช้รูปทรงอิสระ ไม่มีโครงสร้างที่แน่นอน ให้ความรู้สึกขัดแย้งกับวัตถุจริงน ามา
เลียนแบบจากสิ่งของที่มีอยู่จริง ให้มีลักษณะใกล้เคียงกันเป็นรูปทรงที่สานเข้าด้วยกัน หรือรูปทรงที่
บิดพันกันให้เป็นไปในแบบ ที่ต้องการและจัดวางอย่างเหมาะสม 

 

ภาพที่ 21  ภาพสเก็ตลายเส้น  1  

 

ภาพที่  22  ภาพสเก็ตลายเส้น 2 
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 ภาพที่ 23  ภาพสเก็ตลายเส้น 3 

 

ภาพที่ 24  ภาพสเก็ตใช้เส้นลวดในการสร้างสรรค์ 4 

 

 

ภาพที่ 25  ภาพสเก็ตใช้เส้นลวดในการสร้างสรรค์ 5 
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ภาพที่ 26  ภาพสเก็ตใช้เส้นลวดในการสร้างสรรค์ 6 

 

 

ภาพที่ 27  ภาพสเก็ตใช้เส้นลวดในการสร้างสรรค์ 7 

 

ภาพที่ 28  ภาพสเก็ตใช้เส้นลวดในการสร้างสรรค์ 8 
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ภาพที่ 29  ภาพสเก็ตใช้ลวดในการสร้างสรรค์ 9 

 

ภาพที่ 30  ภาพสเก็ตใช้เส้นลวดในการสร้างสรรค์ 10 

 

ภาพที่ 31  ภาพสเก็ตใช้เส้นลวดในการสร้างสรรค์ 11 
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ภาพที่  32  ภาพสเก็ตใช้เส้นลวดในการสร้างสรรค์ 12 

 

 

ภาพที่  33  ภาพสเก็ตใช้เส้นลวดในการสร้างสรรค์ 13 

 

 

ภาพที่ 34  ภาพสเก็ตใช้เส้นลวดในการสร้างสรรค์ 15 
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ภาพที่ 35  ภาพสเก็ตใช้เส้นลวดในการสร้างสรรค์ 16 

 

 

  ภาพที่   36  ทดลองผลงาน ใช้เส้นลวดในการสร้างสรรค์ 17 

 

 

ภาพที่   37  ทดลองผลงาน ใช้เส้นลวดและวัสดุในการสร้างสรรค์ 18 
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ภาพที่   38  ทดลองผลงาน ใช้เส้นลวดและวัสดุในการสร้างสรรค์ 19 
 

 

ภาพที่   39  ทดลองผลงาน ใช้เส้นลวดและวัสดุในการสร้างสรรค์ 20 
 

 

ภาพที่   40  ทดลองผลงาน ใช้เส้นลวดและวัสดุในการสร้างสรรค์ 21 
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 ขั้นตอนและอุปกรณ์ในการสร้างสรรค์ 

 1. เข็ม, ด้าย 

 2. เลื่อม 

 3. เส้นลวด, เหล็ก 

 4. ผ้าตาข่าย และผ้าชนิดต่างๆ  

 

ภาพที่ 41  ภาพแสดงวัสดุอุปกรณ์ในการสร้างสรรค์ 

 

 

ภาพที่ 42  ภาพแสดงการดัดลวดให้เกิดรูปทรงที่ต้องการ 
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ภาพที่ 43  น าผ้าที่มีลวดลายมาตัด ให้เกิดลวดลาย 

 

 

ภาพที่ 44  น าผ้ามาสร้างสรรค์ให้เกิดรูปทรงของวัตถุ 
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ภาพที่ 45  น าผ้าตาข่าย มาเย็บให้เกิดสัญลักษณ์ในชิ้นงาน 

 

 

 

ภาพที่ 46  น าลวดที่มีขนาดต่างกัน มาดัดให้เกิดลวดลายในชิ้นงาน 
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ภาพที่ 47  สร้างตราสัญลักษณ์ลงไปในชิ้นงาน 

 

3.4  แก้ไขและสรุปผลงานการสร้างสรรค์ 

ภาพผลงานการสร้างสรรค์  

 ผลงานก่อนสร้างสรรค์ผลงานจริง เป็นการสร้างสรรค์ตามแนวความคิดที่ได้พบเจอด้วย
ตนเองในสังคมไทยด้วยกระแสบริโภคนิยม และการวัดค่าของคนจากวัตถุ เคร่ืองแต่งกายเป็น
เสมือนสิ่งที่ห่อหุ้ม ปกปิดร่างกายไว้ ผู้คนจึงมักมองแค่สภาพภายนอกมากกว่าจิตใจ เสื้อผ้า กระเป๋า 
รองเท้า สิ่งอ านวยความสะดวกต่างๆ เข้ามามีบทบาทในชีวิตประจ าวัน จึงเป็นสิ่งที่จ าเป็นต่อผู้คน
เป็นสิ่งที่ผู้คนยึดติดและให้ความส าคัญเป็นอย่างมาก ข้าพเจ้าจึงน ารูปแบบโครงสร้างของวัตถุ  
น าลวดมาคลี่คลาย แต่ยังคงความเป็นรูปทรงของวัตถสุร้างสรรค์ให้ใกล้เคยีงกับสิ่งของในชีวิตประจ าวัน 
รูปทรงในผลงานมีลักษณะภายในกลวง ว่างเปล่า น ามาถ่ายทอดผลงานผ่านกระบวน การสร้างสรรค์ทาง
ศิลปะ 

 

ภาพที่ 48  ภาพการสร้างสรรค์โดยการแขวนชิ้นงาน 
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ภาพที่ 49  ภาพการแขวนชิ้นงานโดยใช้แสงไฟส่อง เพื่อให้เห็นการซ้อนทับ 

 

 

 

ภาพที่ 50  ภาพการแขวนชิ้นงานโดยใช้แสงไฟส่อง เพื่อให้เห็นการซ้อนทับ 
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ภาพที่ 51  รูปทรงของกางเกง ใช้แสงไฟส่องไปที่วัตถุ 

 

 

ภาพที่ 52  รูปทรงของเสื้อ ใช้แสงไฟส่องไปที่วัตถุ 
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 จากการสเก็ตผลงานชุดที่ 1 ข้าพเจ้าได้มุ่งเน้นไปที่อารมณ์ความรู้สึกทางสีหน้าและสายตา 
ที่ส่งผลกระทบต่อข้าพเจ้าโดยตรง ผลงานจึงเป็นการแสดงอารมณ์ผ่านดวงตาอยู่ในขวดโหลเสมือน
การถูกครอบง าความมืดบอดทางจิตใจ เป็นการสะท้อนถึงสังคมในปัจจุบัน ที่มีแต่การใส่หน้ากาก
เข้าหากันส่งผลกระทบต่อไปในผลงานสเก็ต ชุดที่ 2 เป็นการแสดงออกทางสีหน้า และอารมณ์
เหมือนชุดแรก แต่เน้นที่ตัวบุคคลเป็นการน ารูปทรงของใบหน้าคนมาคลี่คลายให้เกิดการซ้อนทับ 
ด้วยภาพจ าของการแสดงออกในสีหน้าของพนักงานที่ได้พบเจอนั้น มีการแสดงอารมณ์ที่ดูเฉยเมย 
ไม่พอใจ ไม่มีความเป็นมิตร ท าให้ข้าพเจ้าน าพฤติกรรมการแสดงออกเหล่านี้ มาสร้างสรรค์น าไปสู่
การสเก็ตผลงานในชุดที่ 3 ชุดนี้ จะเป็นการเน้นลายเส้นเป็นโครงสร้างของรูปทรงของคนและรูปทรง
ของวัตถุที่เป็นตัวแปร ท าให้ได้เห็นพฤติกรรมของบุคคลต่างๆในอีกด้านหนึ่ง เน้นรูปทรงที่เลียนแบบ
จากของจริง สิ่งของในชีวิตประจ าวัน เช่น เสื้อผ้า รองเท้า กระเป๋า เคร่ืองประดับต่างๆ ท าให้ผู้คนใน
สังคมลุ่มหลงไปกับวัตถุ ส่งผลให้ผู้คนมีพฤติกรรมที่เปลี่ยนไป 

 

ภาพที่ 53  ภาพผลงานจริง 

 

 

 

 



บทที ่4 
การวิเคราะห์ผลงานการสร้างสรรค์ 

 

การวิเคราะห์ผลงานสร๎างสรรค์วิทยานิพนธ์ชุด การสร๎างสรรค์ศิลปกรรม : กระแสวัตถุ
นิยมกับ การเปลี่ยนแปลงทางพฤติกรรมในสังคม มี 2 สํวน คือการวิเคราะห์ทัศนธาตุ และการจัด
วางองค์ประกอบศิลป์ เพื่อให๎ได๎เห็นถึงสํวนตํางๆในผลงาน ได๎แกํ รูปทรง เส๎น พื้นผิว แสงเงา และ
พื้นที่การจัดวาง โดยให๎ผลงานมีความ เคลื่อนไหว สมดุลจึงได๎มีการศึกษาค๎นคว๎าทดลองและ
ปรับปรุงทั้งทางด๎านเทคนิควิธีการเพื่อให๎สอดคล๎องกับแนว ความคิดมากที่สุด  

4.1 วิเคราะห์ผลงานโดยรวม 

4.1.1 เน้ือหา 

ในสํวนของเนื้อหาของการสร๎างสรรค์วิทยานิพนธ์ชุดนี้ น าเสนอถึงคํานิยมของผู๎คนใน
ปัจจุบัน ที่ผู๎คนลุํม หลงกับคํานิยมที่ฉาบฉวย โดยอาศัยประสบการณ์สํวนตัวที่ได๎พบเจอ มาสร๎างสรรค์
ให๎เห็นอีกแงํมุมหนึ่งของสังคม น าเร่ืองราวของวัตถุ ในชีวิตประจ าวัน เชํน เสื้อผ๎า รองเท๎า กระเป๋า 
หมวก ที่มีความส าคัญในการด าเนินชีวิตน า มาสูํการสร๎างสรรค์ผลงานในรูปแบบการจัดวางที่มี
ต๎นแบบมาจากวัตถุจริง ผํานกระบวนการสร๎างด๎วยลวด ผ๎าตา- ขําย โดยภายในผลงานมีลักษณะ กลวง 
โปรํงบาง ให๎ความส าคัญกับพื้นที่วําง สะท๎อนความร๎ูสึกและความงาม ของวัตถุที่แท๎จริง 

4.1.2  ผลงานวิทยานิพนธ์ชุดนี้ ถํายทอดผํานเทคนคิการจัดวาง (Installation Art) โดยใช๎
เส๎นลวดมาดัดแปลง คลี่คลายให๎เกิดเป็นรูปทรง เพื่อให๎เกิดรูปทรงของวัตถุที่หลากหลาย 

การสร๎างสรรค์ผลงานศิลปะชุดนี้ สะท๎อนให๎เห็นถึงคุณคําที่แท๎จริงของวัตถุ มากกวํา
ประโยชน์ใช๎สอย เร่ิมต๎นด๎วยการมองเห็นวัตถุชิ้นหนึ่ง ที่สวยงาม นํามีไว๎ครอบครอง แตํวัตถุชิ้นนี้
น าพาพฤติกรรมของบุคคลอ่ืนเข๎า มาด๎วย แสดงออกผํานทางสายตา ทําทาง  ท าให๎ข๎าพเจ๎าเร่ิมที่จะ
หาความหมายและเกิดความสงสัยวําแคํวัตถุชิ้น เดียวสามารถตีราคา ผู๎ที่สนใจวัตถุได๎ทันที ข๎าพเจ๎า
จึงน าความร๎ูสึกที่ได๎รับมาสร๎างสรรค์และค๎นหาทดลองรูปแบบ ของวัตถุ ความเป็นไปได๎ของการ
เย็บการถักผ๎า และการสานลวด ให๎เกิดรูปทรงด๎วยการทับซ๎อนกันของรูปทรงที่ โปรํงบาง เพื่อให๎
เกิดความวํางเปลําในรูปแบบการจัดวาง  
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4.2 วิเคราะห์ทัศนธาตุ 

4.2.1 รูปทรง (Form) 

 ลักษณะการสร๎างสรรค์ผลงาน เป็นการน ารูปทรงของวัตถุตํางๆ มาดัด คลี่คลาย หํอหุ๎ม ให๎
กลมกลืนกัน กับเส๎นลวดเพื่อให๎เกิดโครงสร๎างของวัตถุ โดยใช๎ผ๎าตาขํายสีเทา เพื่อเน๎นสํวนที่ส าคัญ
แสดงให๎เห็นบางสํวนของ เสื้อผ๎า โดยตัวผลงานมีลักษณะ 3 มิติ สามารถดูได๎รอบด๎าน สัดสํวนมี
ขนาดเทําของจริง ใช๎แสงสลัวเพื่อให๎เกิด ภาวการณ์ทับซ๎อนของรูปทรงที่เป็นสัญลักษณ์ทาง
ความรู๎สึก แสดงถึงวัตถุที่ผู๎คนให๎ความส าคัญ เกิดการเน๎นย้ า ไปที่ตัววัตถุ การผสานกันระหวํางผ๎า
และเส๎นลวด คนโดยทั่วไปอาจจะมองเห็นและตัดสินคุณคําของวัตถุนั้นแคํ ผิวเผิน ข๎าพเจ๎าจึงสร๎าง
นัยยะของวัตถุขึ้นมาให๎มีมากกวําที่ทุกคนเข๎าใจ โดยก าหนดรูปทรงเป็นหลักก าหนดขอบ เขตของ
พื้นที่วํางในรูปทรง ใช๎การหํอหุ๎มด๎วยผ๎าตาขําย สามารถมองทะลุผํานได๎ทั้งภายนอกและภายใน
แสดงถึง ชํองวํางที่เกิดขึ้นในสังคม ที่วํางในที่นี้คือที่วํางที่เกิดจากความหลากหลายของสังคม โดยมี
เส๎นสร๎างทิศทางการน า สายตามายังผ๎าตาขําย โดยเชื่อมตํอและให๎เกิดความสัมพันธ์ท าให๎รูปทรงมี
ความสมดุลและร๎ูสึกเคลื่อนไหวผํานรูป ทรงหลากหลาย ทับซ๎อนกันหลายๆชั้น ให๎เกิดรูปทรง
อิสระ(Free Form) และรูปทรงเรขาคณิต (Geometric Form ) น ามาประกอบกัน โดยรูปทรงอิสระ 
ลวดลาย มีลักษณะที่ไมํชัดเจน สํวนรูปทรงเรขาคณิตน ามาประกอบ เพื่อก าหนดให๎ผลงานมีจุดรวม
สายตาที่ชัดเจนขึ้น 

 

ภาพที่ 54  ภาพผลงานการวิเคราะห์รูปทรงโดยใช๎รูปทรงเรขาคณิต  
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ภาพที่ 55  ภาพผลงานการวิเคราะห์รูปทรงโดยใช๎รูปทรงอิสระ  

4.2.2 เส้น (Line) 

ในการสร๎างสรรค์ของข๎าพเจ๎าใช๎ เส๎น เป็นตัวก าหนดทิศทางการเคลื่อนไหว ให๎ไปตาม
จินตนาการ การ น าเส๎นผํานจุดตํางๆ เสมือนแสดงออกมาผํานอารมณ์ ความร๎ูสึก โดยใช๎การสานเส๎น 
ก าหนดจุดเชื่อมตํอเพื่อให๎ เกิดการสร๎างรูปทรงที่สนใจ การสร๎างเส๎น จะเร่ิมจากด๎านบนของตัววัตถุ 
จากนั้นจึงเพิ่มเส๎นด๎วยการขด การบิด ของเส๎นลวดท าให๎เกิดการซ๎อนทับ ให๎เกิดเป็นรูปทรง 3 มิต ิ 

เส๎นในผลงานการสร๎างสรรค์ มีทั้งเส๎นตรง เส๎นโค๎ง เส๎นเฉียง เส๎นนอน เส๎นฟันปลา แตํผลงาน
ชุดนี้จะใช๎ เส๎นตรงเป็นสํวนมาก น ามาเชื่อมตํอกันกับเส๎นอ่ืนๆ ไมํวําจะเป็นรูปทรงของเสื้อผ๎า เชํน 
ปกเสื้อ แขนเสื้อ รูปทรง ของกางเกง เสื้อ สํวนเส๎นโค๎งและรูปทรงอิสระ จะน ามาใช๎ในการสร๎างลวดลาย 
กระดุม เส๎นท าให๎เกิดความร๎ูสึก มากมาย ทั้งความร๎ูสึกไมํมั่นคง เคลื่อนไหว แปรปรวน วุํนวาย ขัดแย๎ง 
รวมกันจนเกิดเป็นรูปทรงเฉพาะตนเสมือน พฤติกรรมของมนุษย์ที่แปรปรวน อํอนไหวไปตามกระแส
นิยมของสังคม  
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ภาพที่ 56  ภาพผลงานการวิเคราะห์ลายเส๎นของรูปทรง 

 

 

 

ภาพที่ 57  ภาพผลงานการวิเคราะห์ลายเส๎นของรูปทรง  

4.2.3 พื้นผิว (Texture)  

 ผลงานของข๎าพเจ๎าเป็นการน าเสนอเชิงเปรียบเทียบ มีจุดเดํนในเรื่องพื้นผิว 
เน่ืองจากสิ่งแรกที่ สามารถรับรู๎ได๎ พื้นผิวของผ๎าข๎าพเจ๎าใช๎ผ๎าตาขํายในการสร๎างสรรค์ ให๎เห็น
รูปทรงของวัตถุที่มีลักษณะโปรํงบาง สามารถแสดงลวดลายลงบนวัตถุได๎ชัดเจน วัตถุจะมีคุณคํา
และความงามได๎ด๎วยการสร๎างโลโก๎กับลวดลายลงไป ในรูปทรง พื้นผิวถูกสร๎างขึ้นเพื่อถํายทอด
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ลักษณะเฉพาะของรูปทรง แสดงความหมายที่มาจากอิทธิพลที่ได๎รับ จากวัตถุจริง สร๎างพื้นผิวโดย
การเย็บ การปัก เข๎าไปในผลงานท าให๎สามารถมองเห็นลักษณะของพื้นผิวได๎ด๎วย สายตา แตํงแต๎ม
สัญลักษณ์สิ่งที่ผู๎คนนิยม การเลํนกับลายผ๎านั้นจะใช๎ลายผ๎าคาดไว๎ตรงกลางของรูปทรง จากนั้น  
จึงใสํความเป็นแบรนด์ สัญลักษณ์ที่ผู๎คนนิยมเลียนแบบมากมาย ไว๎ที่กึ่งกลางของลายผ๎าเพื่อเน๎นโลโก๎
ของแบรนด์ ให๎เดํนชัด เนื่องจากผู๎คนสํวนมากมักยึดติดกับโลโก๎และหลงใหลในลวดลายของแบรนด์ 
ภายนอกมีลักษณะโปรํง บางมองทะลุผํานไปยังอีกด๎านของวัตถุได๎ พื้นผิวของรูปทรงจะมีแคํ
บางสํวนเทํานั้น อีกสํวนจะวํางเปลําไมํมีสิ่งใด หํอหุ๎มต๎องการแสดงถึงความไมํสมบูรณ์ของวัตถุ ใช๎
ผ๎าตาขํายสีเทาเพื่อลดทอนความเดํนชัด และผลักระยะให๎สญัลักษณ์ในผลงานมีความชัดเจนมากขึ้น 

 

ภาพที่ 58  ภาพผลงานการวิเคราะห์พื้นผิวของรูปทรง 

 

 

 

ภาพที่ 59  ภาพผลงานการวิเคราะห์พื้นผิวของรูปทรง 



49 

4.2.4 แสงและเงา (Light & Shade)  

 แสงเงาและน้ าหนัก เป็นสํวนหนึ่งของทัศนธาตุในผลงานจะมีการกระจายน้ าหนักของแสง
เงาอยูํในผลงาน ท าให๎รูปทรงมีลักษณะเดํนชัด ดูเคลื่อนไหว มีมิติ โดยแสงที่สํองกระทบจะใช๎แสง
อํอน สลัวๆ สํองมาจากด๎าน บนของผลงาน เงาของวัตถุตกกระทบทอดไปทางด๎านซ๎ายท าให๎เกิด
การสะท๎อน และแฝงความจริงในตัวของวัตถุ การทับซ๎อน บดบัง เปรียบเหมือนความจริงที่เกิดใน
สังคม การตกกระทบของแสงท าให๎ผลงานในสํวนที่มีลักษณะ โปรํงบาง กลวง ดูโดดเดํนขึ้นมา มี
มิติ น้ าหนักที่อํอนแกํ สามารถเปลี่ยนรูปทรงของวัตถุที่ไมํสมบูรณ์ให๎ดูสมบูรณ์ ภาพผลงานจึงมี
ลักษณะเป็นการลวงตา อันเกิดจากน้ าหนักของรูปทรงที่มีการทับซ๎อนกัน พื้นที่วํางของพื้นผิวใน 
สํวนที่มีความทึบจะท าให๎เกิดเงาและคําน้ าหนักที่แตกตํางกัน สํวนที่แสงสวํางมากเงาจะเข๎มขึ้นเพื่อ
เน๎นโครงสร๎าง บางสํวนของวัตถุ บางสํวนที่เป็นเส๎นลวด แสงจะท าให๎รูปทรงเลือนหาย เมื่อน ามา
ประกอบกันจะท าให๎เกิดความ เคลื่อนไหว กลมกลืมกันในผลงาน  

  

 

ภาพที่ 60  ภาพผลงานการสะท๎อนของแสงเงาที่ตกกระทบ 
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ภาพที่ 61  ภาพผลงานการสะท๎อนของแสงเงาที่ตกกระทบ 

 

4.2.5 การจัดวาง (Installation Art) 

 การสร๎างสรรค์ผลงานเป็นรูปแบบการจัดวาง (Installation Art) ใช๎สัดสํวนระหวํางรูปทรง
วัตถุที่มีขนาด ใกล๎เคียงมาจัดวางให๎มีความสัมพันธ์กัน เชํน กลุํมของเสื้อผ๎า รองเท๎า กระเป๋า โดย
เลียนแบบการจัดวางของเสื้อ ผ๎าในห๎างสรรพสินค๎า วัตถุรอบตัวที่ได๎พบเห็นโดยการใช๎
กระบวนการเย็บ ปัก หํอหุ๎ม ด๎วยลวดและผ๎าตาขํายน า มาจัดวาง เป็นการวางซ้ าๆกันโดยมีชํวงหําง
ของการวาง มีระยะเพื่อให๎สามารถจับต๎องได๎แบํงเป็นชุดเพื่อแสดงให๎ เห็นภาพจ าลองสินค๎า โดยมี
การจัดวางของรูปทรงตํางๆให๎ประสานกลมกลืนกัน  

 ผลงานการสร๎างสรรค์เป็นการจ าลองภาพการจัดวางมีจ านวนทั้ง หมด 6 ชุด ดังนี้ 

 ชุดที่ 1 เป็นการจัดวางของเซ็ทเสื้อผ๎า จัดวางโดยการแขวนไว๎กับผนัง เลือกรูปทรงที่มี
ลักษณะที่มีลวด ลาย และความยาวของรูปทรงวัตถุแตํละอัน การน าชุดเสื้อผ๎าขึ้นแขวน เพราะคน
สํวนมากมักให๎ความส าคัญกับ เสื้อผ๎าอาภรณ์เป็นอันดับแรก จึงต๎องการน าบางสํวนมาแขวนเพื่อ
เป็นจุดน าสายตาของผลงาน 

 ชุดที่ 2 เป็นการจัดวางเซ็ทของเสื้อผ๎า เชํนเดียวกันกับชุดแรก แตํน ามาแขวนเรียงกันจ าลอง
การแขวน เสมือนสินค๎าจริง โดยเว๎นระยะหํางของการวางเพื่อให๎ผู๎ชมสามารถหยิบจับได๎เสมือน
เสื้อผ๎าจริง 
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 ชุดที่ 3 เป็นการจัดวางของเซ็ทกระเป๋า จัดวางเรียงกันเป็นแนวนอน แบํงออกเป็น 2 แถว 
สลับกันโดยมี ขนาดเล็กใหญํวางซ๎อนกันด๎วยขนาดของรูปทรงที่หลากหลายท าให๎เกิดเป็นมิติใน
ผลงาน มีวัสดุที่ท าจากผ๎าตาขําย และผ๎าที่มีลวดลาย มาสลบักับวัตถุที่สร๎างสรรค์จากลวดหนาม 
เพื่อให๎ความร๎ูขัดแย๎งเกิดขึ้นในผลงาน 

 ชุดที่ 4 เป็นการจัดวางเคร่ืองประดับ เชํน แหวน สร๎อย ข๎อมือ ก าไร ตํางหู น ามาผสมกับ
วัตถุจริงเป็นการ สร๎างมูลคําให๎วัตถุดูนําสนใจ โดยการน าสิ่งของที่ใช๎แล๎วน ามาเป็นต๎นแบบในการ
สร๎างสรรค์ 

 ชุดที่ 5 รองเท๎า เป็นการจัดวางของเซ็ทรองเท๎าที่มีรูปทรงที่หลากหลาย น าเอากระแสแฟชั่น
ของรองเท๎า ที่ก าลังนิยม มาตีความหมายและสร๎างสรรค์ วัตถุบางชิ้นจะมีรูปทรงสูง ทรงเต้ีย หรือ
เป็นโครงลวดเพียงเส๎นเดียว เพื่อให๎เห็นถึงความแตกตํางของรูปทรง เพราะกระแสวัตถุนิยมที่มาเร็ว
ไปเร็ว ท าให๎วัตถุมีมากมายจนเกินความ ต๎องการของมนุษย์ 

 ชุดที่ 6 หมวก เป็นการจัดวางรูปทรงของหมวก โดยวัดขนาดจากของจริง มาดัด และสร๎าง
ให๎เกิดรูปทรง โดยสร๎างสัญลักษณ์ในรูปทรงกํอนที่จ าน ามาแสดง 

 

4.2.5.1 ชุดที่  1  แสดงถึงลักษณะการแขวนในชวํงกลาง  6 ชิ้น 

 

 

 

ภาพที่ 62  ภาพผลงานการจัดวางชุดเสื้อผ๎า 
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ภาพที่ 63  ภาพผลงานการจัดวางชุดเสื้อผ๎า 

 

4.2.5.2 ชุดที่ 2 แสดงถึงลักษณะการแขวน แสดงเป็นราวแขวน เสื้อผ๎า มีชุดละ 10 ชิ้น  

 

 

ภาพที่ 64  ภาพผลงานการจัดวางของชุดเสื้อผ๎า 
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ภาพที่ 65  ภาพผลงานการจัดวางชุดเสื้อผ๎า 

 

 4.2.5.3 ชุดที่ 3 แสดงเป็นเชลล์ ของกระเป๋า มีทั้งหมด 11 ชิ้น   

 

 

ภาพที่ 66  ภาพการจัดแสดงผลงานเซ็ทกระเป๋า 
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ภาพที่ 67 ภาพการจัดแสดงผลงานเซ็ทกระเป๋า 

 

 

ภาพที 68  ภาพการจัดแสดงผลงานเซ็ทกระเป๋า 
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4.2.5.4 ชุดที่ 4 แสดงเป็นเชลล์เล็กๆ เพื่อวางเคร่ืองประดบั 

      

ภาพที่ 69  ภาพการจัดแสดงผลงานเซ็ทเคร่ืองประดับ 

 

 

 

ภาพที่ 70  ภาพการจัดแสดงผลงานเซ็ทเคร่ืองประดับ 
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4.2.5.5 ชุดที่ 5 แสดงการจัดวางของรองเท๎า ทั้งหมด 7 ชิ้น 

 

 

ภาพที่ 71  ภาพการจัดแสดงผลงานเซ็ทรองเท๎า 

 

 

ภาพที่ 72  ภาพการจัดแสดงผลงานเซ็ทรองเท๎า 
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4.2.5.6 ชุดที่ 6 แสดงการจัดวางของหมวก ทั้งหมด 5 ชิ้น 

 

 

ภาพที่ 73  ภาพการจัดแสดงผลงานเซ็ทหมวก 

 

 

ภาพที่ 74  ภาพการจัดแสดงผลงานเซ็ทหมวก 
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ภาพที่ 75  ภาพการจัดวางเสร็จสมบูรณ์ 

           
       

 

    ชื่อผลงาน   :   ภาพลวง 

    เทคนิค      :   วัสดุผสม ลวด, ผ๎า, กระดุม 

    ขนาด     :   แปรผันตามพื้นที่ 

 

ภาพที่ 76  ภาพการจัดวางเสร็จสมบูรณ์ 
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การสร๎างสรรค์ผลงานชุดนี้ แบํงได๎ 6 สํวนด๎วยกัน น ามาประกอบกันเป็นชุดเดียว ด๎วยการ
น าเอารูปทรง ของวัตถุ เส๎น พื้นผิว แสงเงามารวมกัน จัดวางแสดงเป็นการเปรียบเทียบสิ่งของใน
ชีวิตประจ าวัน รูปทรงของวัตถุ ที่ผู๎คนนิยม วัตถุที่เป็นแคํภาพลวง สะท๎อนความคิดวําสิ่งที่ผู๎คนลุํม
หลงให๎ความส าคัญ เป็นเพียงแคํความต๎องการ ตามกระแสนิยม ฉาบฉวย และไมํยั่งยืน จึงได๎น า
ผลงานมาจัดวางเพื่อเป็นการจ าลอง เปรียบเทียบการเลือกซื้อ สินค๎าในห๎างสรรพสินค๎า สะท๎อน
คํานิยมของผู๎คนในสังคม 

 การวิเคราะห์ผลงานชื่อ “ภาพลวง” ผลงานชุดนี้ ต๎องการแสดงออกถึงการประชดประชัน
ผํานตัววัตถุ แบํงออก เป็น 5 สํวนด๎วยกัน คือ เสื้อผ๎า รองเท๎า กระเป๋า หมวก และเคร่ืองประดับ มี
แนวคิดที่จะแสดงออกถึง คํานิยมที่ผู๎คนให๎ความส าคัญ ลุํมหลงในกิเลสอันเกิดจากความอยากได๎
อยากมี อยากครอบครอง เพื่อเอามาเป็น เคร่ืองแสดงฐานะทางสังคม จนท าให๎ผู๎คนไมํสามารถ
แยกแยะได๎ระหวําง ดี - ชั่ว, ถูก - ผิด จึงแสดงพฤติกรรม ออกมาทางสีหน๎า กิริยาทําทาง ที่ดูถูกผู๎อื่น 
เพียงแคํวัตถุนอกกายกลับมีผลท าให๎พฤติกรรมของผู๎คนเปลี่ยนไป งานชุดน้ีมีลักษณะเป็นการ
จ าลองสินค๎าที่มีหลากหลายชนิด เพราะเป็นเคร่ืองประดับที่ใช๎ในชีวิตประจ าวันของผู๎ คน เป็นการ
น าลวดมาดัดให๎เกิดรูปทรง และใช๎ผ๎าตาขํายมาตัดทอน เย็บให๎เกิดเป็นรูปทรงของเสื้อผ๎า กระเป๋า 
รองเท๎า หมวก และแทรกด๎วยสัญลักษณ์ ความเป็นแบนรด์เนมที่ผู๎คนสนใจ เป็นการตอกย้ าวํา
แท๎จริงแล๎วผู๎คนใน สังคมปัจจุบันให๎ความส าคัญและมุํงเน๎นไปที่ความเป็นแบรนด์เนม มากกวําที่จะ
สนใจเนื้อผ๎า สนใจการตัดเย็บและ รูปทรงของวัตถุนั้นเสียด๎วยซ้ า ต๎องการมีวัตถุไว๎ตอบสนองความ
ต๎องการของตนเอง มีไว๎โอ๎อวด ท าจนเคยชินราว กับวําเป็นเร่ืองปกติของคนในสังคม ผลงานชุดนี้
จึงมีลักษณะภายนอกเหมือนวัตถุทั่วไป แตํภายในกลวง วํางเปลํา แคํมีสัญลักษณ์ที่เป็นที่นิยมใน
สังคม ผู๎คนกลับซื้อและสนใจโดยมิได๎ค านึงถึงความจ าเป็น จนกลายเป็นคํานิยมทาง พฤติกรรมที่
เคยชิน โดนครอบง าลุํมหลงไปกับวัตถุ ผู๎คนจึงร๎ูจักแตํความงามทางวัตถุจนไมํร๎ูจักความงามทาง
จิตใจ เราทุกคนจึงต๎องมีความรู๎และความเข๎าใจ ไตรํตรองวําสิ่งใดเหมาะสมหรือไมํเหมาะสม และ
ด าเนินชีวิตด๎วยความ พอดี ชีวิตก็จะมีแตํความสุข 

 



บทที ่5 
สรุปผลงานการสร้างสรรค์ 

 

 การสร้างสรรค์ผลงานวิจัยภายใต้หัวข้อ การสร้างสรรค์ศิลปกรรม: กระแสวัตถุนิยมกับการ
เปลี่ยนแปลงทางพฤติกรรมในสังคม โดยมีแรงบันดาลใจจากวัตถุรอบตัวและแนวคิดมาจาก
เร่ืองราวที่พบเจอในชีวิตประจ าวัน ในการอยู่ร่วมกันในสังคม พบว่ากระแสค่านิยมทางวัตถุและ
พฤติกรรมของผู้คนที่แสดงออกมาอย่างไม่รู้ตัวส่งผล เสียต่อผู้คนในสังคมทั้งความคิดและการ
แสดงออก ท าให้สังคมเกิดการเปลี่ยนแปลง โดยอาศัยปัจจัยภายใน ได้แก่ อารมณ์ ความรู้สึกนึกคิด 
นิสัยใจคอ และประสบการณ์ที่ได้พบ ส่วนปัจจัยภายนอกนั้น ได้แก่ สภาพแวดล้อม การศึกษา 
โทรทัศน์ โซเชียลเน็ตเวิร์คต่างๆ สิ่งเหล่านี้ล้วนส่งผลกระทบต่อสังคมและกระทบต่อข้าพเจ้าเป็น
อย่างมาก ข้าพเจ้าจึงต้องการศึกษาและท าความเข้าใจกับค่านิยมที่เป็นผลจากพฤติกรรมของมนุษย์ 
โดยศึกษาและหาความหมายของวัตถุให้มากกว่าความหมายพื้นฐานทั่วไปที่เข้าใจกันและถ่ายทอด
อารมณ์ตามจินตนาการของตนเอง สื่อผลงานออกมาถึงความว่างเปล่า ในรูปแบบการจัดวางให้
สัมพันธ์กันและแสดงออกมาผ่านตัววัตถุ 

ผลงานชิ้นนี้แสดงถึงวัตถุที่ผู้คนนิยม มาเชื่อมโยงด้วยการจัดวาง (Installation Art) อาศัย
แนวคิดว่ากระแสนิยมทางวัตถุที่เกิดขึ้นนั้นมักฉาบฉวยมาเร็วไปเร็ว มีการเปลี่ยนแปลงอยู่
ตลอดเวลา แต่ผู้คนกับให้ความต้องการอยากมีไว้ครอบครอง โดยสร้างวัตถุที่ได้รับแรงบันดาลใจมา
จากเสื้อผ้า เคร่ืองประดับ ในชีวิตประจ าวัน สร้างรูปทรงขึ้นมาใหม่โดยใช้การแทนค่าของรูปทรง 
ลวด เส้น แสง ผ้าชนิดต่างๆและสัญลักษณ์ ผ่านการผสมผสานกับจินตนาการส่วนตัวในรูปแบบ 3 มิติ 
เพื่อสื่อสารกับคนดูให้เกิดความคิด รับรู้ถึงค่านิยมจอมปลอม โครงสร้างภายในจึงมีลักษณะกลวง 
ว่างเปล่า รูปทรงไม่สมบูรณ์ เมื่อมองไปยังผลงานจะเห็นการทับซ้อนของวัตถุเกิดการเคลื่อนไหว 
แสงที่ส่องผ่านรูปทรงของวัตถุแสดงถึงตัวตนที่แท้จริง ที่ผู้คนมักมองข้ามไป  

ผลงานของข้าพเจ้าท าให้ตัวข้าพเจ้าเกิดการคิด วิเคราะห์ถึงความต้องการของตนเอง เข้าใจใน
บริบททาง สังคมและปัจจยัต่างๆ ทีส่่งผลกระทบต่อสังคมล้วนมาจากพฤติกรรมของมนุษย์ ด้วยความคิด 
ทัศนคติ และสภาพ แวดล้อมที่อาศัยแตกต่างกัน ท าให้มีการแสดงออกไม่เหมือนกัน หลายคนมุ่ง
แสวงหาผลประโยชน์ทางวัตถุเพราะ มีความเชื่อว่า วัตถุ จะน ามาซึ่งความสุขความสบาย แต่ข้าพเจ้ากลับ
มีความคิดว่าวิธีการสร้างความสุขเช่นนี้เป็น ผลประโยชน์ทางวัตถุระยะสั้น ไม่จีรังยั่งยืน ถ้ารับเอา
ค่านิยมเข้ามาในชีวิตมากเกินไป วัตถุก็จะครอบง าทางความ คิด จนหล่อหลอมรวมกันกลายเป็น
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พฤติกรรมที่เกิดเป็นปัญหาของสังคม การสร้างสรรค์งานวิจัยชิ้นนี้ จึงเป็นไปตามวัตถุประสงค์ที่ก าหนด
ไว้พอสมควรได้ศึกษาและเรียนรู้ทดลอง ในการใช้วัสดุในรูปแบบที่หลากหลาย เพื่อให้เกิดการพัฒนา
และเป็นประโยชน์สูงสุดในชุดต่อไป  

  

ข้อเสนอและปัญหา 

 1. ปัญหาทางด้านวัสดุจากการดัดลวด เน่ืองจากลวดมีหลากหลายขนาด ทั้งขนาดใหญ่ที่มี
ความแข็งมากเกินไป จนท าให้ไม่สามารถดัดได้ตามรูปทรงที่ต้องการ ลวดขนาดเล็กมีความบางท า
ให้การสร้างรูปทรง ไม่แข็งแรง จึงมีปัญหาในการขึ้นโครงสร้างของรูปทรง 

 2. การเย็บผ้าเข้ากับโครงลวด มีลักษณะไม่ค่อยแข็งแรง จึงท าให้รูปทรงงอไม่แข็งแรงและ
เกิดการบิดเบี้ยว ท าให้โครงสร้างผิดไปจากรูปทรงที่ต้องการ 

 3. รูปแบบเทคนิคการจัดวางยังไม่สมบูรณ์ การจัดวางมีความเรียบง่าย ยังไม่ค่อยน่าสนใจ 

 4. ผลงานสามารถพัฒนาในรูปแบบต่างๆ ได้อีก เช่น การทับซ้อน การจัดวาง แสงเงา 
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