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 The purposes of this study were ,1) To develop teach less-learn more activities 
through a project base for Grade 5th students at Banlaemtan school, 2) To study the 
results of learning through the, teach less learn more activity using a project base, 3) To 
study the attitudes of the students torward the teach – learn more project base activities. 
The tools used in this research. Were lesson plan on project base learning ,achievement 
test ,and attitudes scale torward, teach less learn more. The samples in this research 
were 20 Grade 5th student at Banlaemtan school. Research results found that, 1) the 
scores of teach less learn activities using a project base on the computer for Grade 5th 
students was at 85.75 percent which was higher than the 70 percent set, 2) The learning 
scores of teach less learn more activities using the computer project teaching model. 
Was higher than the 70 percent, 3) The attitudes of the 5th graders on towards teach 
less learn more activities using a computer project teaching model. Was at good level. 
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บทที่ 1 
บทน า 

 
ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 
 หลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐานพทุธศกัราช 2551 กลุม่สาระการเรียนรู้การงาน
อาชีพและเทคโนโลยี มุง่พฒันาผู้ เรียนแบบองค์รวม เพ่ือให้มีความรู้ความสามารถ มีทกัษะใน 
การท างาน เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพและศกึษาตอ่อยา่งมีประสิทธิภาพ โดยได้ก าหนด
สาระหลกัท่ีจ าเป็นส าหรับนกัเรียนทกุคน ประกอบด้วยการด ารงชีวิตและครอบครัว การออกแบบ
และเทคโนโลยี เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร การอาชีพ ซึง่คณุภาพของนกัเรียนท่ีส าคญั
เม่ือจบจากชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 แล้วต้องเข้าใจการท างานและปรับปรุงการท างานแตล่ะขัน้ตอน 
มีทกัษะการท างานร่วมกนั เข้าใจความหมายของวิวฒันาการของเทคโนโลยี สามารถน าความรู้
และทกัษะการสร้างชิน้งานมาประยกุต์ในการสร้างสิ่งของเคร่ืองใช้ตามความสนใจอยา่งปลอดภยั
ด้วยกระบวนการทางเทคโนโลยี เข้าใจหลกัการแก้ปัญหาเบือ้งต้นและมีทกัษะการใช้คอมพิวเตอร์
ในการค้นหาข้อมลู สร้างภาพกราฟิก สร้างงานเอกสารหรือชิน้งานอยา่งมีจิตส านึก จนสามารถ 
น าความรู้และทกัษะทางด้านคอมพิวเตอร์มาประยกุต์ใช้ในงานอาชีพ (กระทรวงศกึษาธิการ, 
2551, หน้า 204-207) 
 เพ่ือพฒันาผู้ เรียนให้เป็นบคุคลแหง่การเรียนรู้อยา่งตอ่เน่ืองตลอดชีวิต ดงันัน้ใน 
การจดัการศกึษาจ าเป็นต้องปรับการเรียนการสอนให้สามารถพฒันาผู้ เรียนทุกคน ไมว่า่จะอยูท่ี่ใด 
ก็ตาม องค์ความรู้จะไมจ่ ากดัอยู่แตใ่นห้องเรียนเทา่นัน้ ผู้ เรียนสามารถเรียนรู้ด้วยตนเองผา่นส่ือ
การเรียนรู้และชอ่งทางท่ีหลากหลายได้อย่างมีความสขุ ผลการสงัเคราะห์เอกสารและงานวิจยั
เก่ียวกบัหลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน พทุธศกัราช 2551 และผลการใช้หลกัสตูร
แกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน พทุธศกัราช 2551 ตลอดจนผลการประเมินคณุภาพการศกึษา 
ตา่ง ๆ พบวา่ ผลการประเมินคณุภาพการศกึษาของผู้ เรียนต ่ากวา่เกณฑ์ท่ีก าหนด ทัง้ผลการ
ทดสอบระดบัชาต ิ(O - NET) ผลการสอบ PISA เป็นต้น ถึงแม้วา่สถานศกึษาจะใช้เวลาในการ
จดัการเรียนการสอนมาก สถานศกึษาบางแหง่ใช้เวลา 7 – 8 ชัว่โมงตอ่วนั เดก็คดิไมเ่ป็น วิเคราะห์
ไมไ่ด้ ขาดทกัษะชีวิต อดัแน่นเนือ้หาวิชาการมากกวา่ให้เรียนรู้ด้วยตนเอง เดก็นกัเรียนมีภาระงาน 
การบ้านมากเกินไป หรือต้องน าการบ้านไปท าท่ีบ้าน  เดก็เครียด และต้องเรียนพิเศษมากจากท่ี
กลา่วข้างต้น ส านกังานคณะกรรมการการศกึษาขัน้พืน้ฐาน โดยส านกัวิชาการและมาตรฐาน
การศกึษา ได้น านโยบายของรัฐบาลเก่ียวกบัการบริหารจดัการเวลาเรียน “ลดเวลาเรียน  
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เพิ่มเวลารู้” มาสูก่ารปฏิบตัิในโรงเรียนอยา่งเป็นรูปธรรม ครูผู้สอนมีการปรับเปล่ียนรูปแบบการ
จดัการเรียนรู้ท่ีเน้นให้นกัเรียนได้ปฏิบตัแิละเรียนรู้ด้วยตนเองมากขึน้ นกัเรียนได้รับการพฒันาให้มี
คณุภาพ และมีความสขุในการเรียนรู้อยา่งแท้จริง 
 จากสภาพและปัญหาดงักลา่วกระทรวงศกึษาธิการจงึก าหนดนโยบาย “ลดเวลาเรียน 
เพิ่มเวลารู้”เพ่ือลดเวลาเรียนภาควิชาการลง แตต้่องไมก่ระทบเนือ้หาหลกัท่ีผู้ เรียนควรเรียนรู้ และ
ครูปรับการเรียนการสอน การจดักิจกรรม โดยเพิ่มเวลาและโอกาสให้ผู้ เรียนได้ลงมือปฏิบตัจิริง 
เพ่ือสร้างเสริมทกัษะการเรียนรู้ทกุด้านในรูปแบบกิจกรรมเสริมหลกัสตูร ให้สถานศกึษาจดั 
การเรียนรู้ตามโครงสร้างหลกัสตูรสถานศกึษาภายในเวลา 14.30 น. ส่วนเวลาหลงัจากนัน้จนถึง
เวลาเลิกเรียน ให้จดักิจกรรม “ลดเวลาเรียน เพิ่มเวลารู้” โดยเร่ิมด าเนินการในภาคเรียนท่ี 2 ปี
การศกึษา 2558 และมีสถานศกึษากลุม่เปา้หมายเข้าร่วมโครงการอย่างน้อยร้อยละ 10 ของ
จ านวนสถานศกึษา สงักดัส านกังานคณะกรรมการการศกึษาขัน้พืน้ฐาน ทัง้หมดครอบคลมุ
กระจายทกุสภาพพืน้ท่ีทัง้นอกเมืองในเมืองจ านวน 3,831 โรงเรียน ทัง้นี ้ได้ด าเนินการใน
สถานศกึษาทกุแหง่ในปีการศกึษา 2559 ส าหรับสถานศกึษาสงักดัอ่ืนให้พิจารณาด าเนินการตาม
บริบทและความพร้อมของสถานศกึษาแตล่ะแหง่ (กระทรวงศกึษาธิการ, 2558, หน้า 3) 
 ปัจจบุนัการเรียนรู้ของเด็กนกัเรียนได้เปล่ียนแปลงไป เน่ืองจากแหลง่เรียนรู้ และส่ือ
เทคโนโลยี เชน่ อินเทอร์เน็ต(Internet) คอมพิวเตอร์ (Computer) แท็ปเลต (Tablet) สมาร์ทโฟน
(Smart Phone) ท าให้นกัเรียนสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง ไมจ่ าเป็นต้องจ ากดัเฉพาะในห้องเรียน
ตามเวลาท่ีครูก าหนดสามารถเรียนรู้ได้ทกุแหง่ทกุเวลาทัง้ในห้องเรียนและนอกห้องเรียนตาม 
ความพร้อมของนกัเรียน ครูผู้สอนต้องปรับการจดัการเรียนรู้ และนกัเรียนต้องเปล่ียนวิธีการเรียนรู้
ของตนเอง ดงันัน้จงึมีผลตอ่การจดัสดัสว่นเวลาของการเรียน โดยกิจกรรมลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้
นีมี้การจดัเวลาของการจดักิจกรรมท่ีผู้ เรียนได้รับความรู้น้อยลง และเพิ่มเวลาในส่วนของการจดั
กิจกรรมท่ีเน้นให้ผู้ เรียนได้เป็นผู้ ค้นคว้า ลงมือปฏิบตัจิริง และสามารถน าความรู้และประสบการณ์
มาสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง เพื่อให้ผู้ เรียนได้รับการพฒันาตามความสนใจ ความถนดัและ 
ความต้องการ เพ่ือเพิ่มทกัษะการคิดวิเคราะห์ ทกัษะชีวิต การท างานเป็นทีมและมีความสขุใน 
การเรียนรู้ ซึง่สอดคล้องกบัการจดัการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐาน (Project-Based learning)  
เป็นการจดัการเรียนรู้ท่ีมีครูเป็นผู้กระตุ้นเพ่ือน าความสนใจ มาใช้ในการท ากิจกรรม การค้นคว้า 
หาความรู้ด้วยตนเอง และน าไปสูก่ารเพิ่มความรู้ท่ีได้จากการลงมีปฏิบตัด้ิวยตนเอง ด้วย
กระบวนการและวิธีการอยา่งท่ีได้ศกึษาไว้อยา่งเป็นระบบ เป็นขัน้ตอน มีการวางแผน และปฏิบตัิ
จนได้ข้อสรุปหรือผลท่ีเป็นค าตอบในเร่ืองท่ีผู้ เรียนสนใจ ดงันัน้การจดัการเรียนรู้แบบใช้โครงงาน
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เป็นฐานนีส้ามารถน ามาประยกุต์เข้ากบัการจดักิจกรรมลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้ได้ เน่ืองจาก
กระบวนการจดัการเรียนรู้เหมาะสมกบัการท่ีให้ผู้ เรียนได้มีโอกาสในการเพิ่มพนูความรู้ด้วยการ
ค้นคว้าด้วยตนเองตามเร่ืองท่ีสนใจ ท าให้การศกึษาทฤษฏีในห้องเรียนลดลง แตผู่้ เรียนนัน้สามารถ
ท่ีจะพฒันาทกัษะการคิดวิเคราะห์ การท างานเป็นทีม และผู้ เรียนมีความสขุในการเรียนรู้มากกว่า
การศกึษาในห้องเรียนแบบเดมิ 
 ดงันัน้แนวทางการบริหารจดัเวลาเรียนของการลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้ต้องค านงึถึง
องค์ประกอบดงัตอ่ไปนี ้คือ 
 1.  หลกัสตูร ท าให้กิจกรรมลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้ได้มีการจดัแนวทางการบริหาร 
จดัเวลาเรียนโดยท่ีหลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน 2551 จะไมมี่การเปล่ียนแปลงแตจ่ะ
เน้นไปท่ีการจดัการโครงสร้างของเวลาเรียนและการปรับปรุงเนือ้หาภายในแตล่ะวิชา จาก
โครงสร้างเวลาเรียนระดบัชัน้ประถมศกึษาเดมิไมน้่อยกวา่ 1,000 ชัว่โมงตอ่ปี แตเ่วลาเรียนจริงคือ 
1,200-1,400 ชัว่โมงตอ่ปีหรือ 30-35 ชัว่โมงตอ่สปัดาห์ โครงสร้างเวลาเรียนใหมข่องกิจกรรมลด
เวลาเรียนเพิ่มเวลารู้ได้ปรับให้มีเวลาเรียนไมเ่กิน 1,000 ชัว่โมงตอ่ปี 
 2.  การปรับลดเวลาเรียน ตามนโยบาย “ลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้” ก าหนดให้ลดเวลา
เรียนภาควิชาการลดลง แตต้่องไมก่ระทบเนือ้หาหลกัท่ีผู้ เรียนควรรู้ ซึง่ครูผู้สอนต้องใช้
ความสามารถในการออกแบบการเรียนรู้ให้นกัเรียนได้สาระท่ีต้องรู้ครบถ้วนอยา่งมีประสิทธิภาพ
มากขึน้ ในระดบัประถมศกึษา การปับเวลาเรียนพืน้ฐานของแตล่ะกลุม่สาระการเรียนรู้ได้ตาม
ความเหมาะสม และบรูณาการเรียนรู้ ทัง้นีต้้องมีเวลารวมตามท่ีก าหนดไว้ในโครงสร้างเวลาเรียน 
โดยรายวิชาพืน้ฐานเทา่กบั 840 ชัว่โมง/ ปี และรายวิชา/ กิจกรรมท่ีสถานท่ีจดัเพิ่มเตมิตาม 
ความพร้อมและจดุเน้นเท่ากบั 40 ชัว่โมง/ ปี รวมทัง้สิน้ 880 ชัว่โมง/ ปี โดยผู้ เรียนต้องมีคณุภาพ
ตามมาตรฐานการเรียนรู้และตวัชีว้ดัท่ีก าหนด เวลาของการจดักิจกรรมพฒันาผู้ เรียนจ านวน 120 
ชัว่โมง/ ปี หรือ 3 ชัว่โมง/ สปัดาห์ จดัเป็นกิจกรรม “ลดเวลาเรียน เพิ่มเวลารู้” บงัคบัตามหลกัสตูร 
ประกอบด้วย กิจกรรมแนะแนว กิจกรรมนกัเรียน และกิจกรรมเพ่ือสงัคมและสาธารณประโยชน์ 
โดยเวลาเรียนรวมทัง้หมดไม่เกิน 1,000 ชัว่โมง/ ปี 
 3.  การปรับตารางเรียน ระดบัชัน้ประถมศกึษาเวลาเรียนรายวิชาพืน้ฐาน และรายวิชา
เพิ่มเตมิ 880 ชัว่โมง/ ปี หรือ เวลา 22 ชัว่โมง/ สปัดาห์ และเวลากิจกรรมพฒันาผู้ เรียน 120 ชัว่โมง/ 
ปี หรือ 3 ชัว่โมง/ สปัดาห์ รวมเวลาเรียนตามโครงสร้างหลกัสตูรทัง้สิน้ 1,000 ชัว่โมง/ ปี หรือ 25 
ชัว่โมง/ สปัดาห์ หรือ 5 ชัว่โมง/ วนั โดยทัว่ไปโรงเรียนจะเรียนตามโครงสร้างหลกัสตูรถึงชัว่โมง
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สดุท้าย เวลา 14.30 น. และเลิกเรียน เวลา 15.30 น. นกัเรียนจะมีเวลาอยูท่ี่โรงเรียนอีก 1 ชัว่โมง/ 
วนั รวมเวลาทัง้สิน้ 6 ชัว่โมง/ วนั  ซึง่โรงเรียนสามารถจดัตารางเรียนท่ีเอือ้ตอ่การจดักิจกรรม  
“ลดเวลาเรียน เพิ่มเวลารู้” ได้ 
 4.  แนวทางการจดักิจกรรมลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้ เป็นกิจกรรมสร้างสรรค์ท่ีโรงเรียน
สามารถจดัได้อยา่งหลากหลาย เพ่ือชว่ยเพิ่มพนูทกัษะการคดิวิเคราะห์ ความมีน า้ใจตอ่กนั  
การท างานเป็นทีม และกระตุ้นให้นกัเรียนได้ค้นหาศกัยภาพและความชอบของตนเองเพราะ 
มีความเช่ือวา่นกัเรียนทกุคนมีความพิเศษ มีความสามารถในแบบฉบบัของตนเอง กิจกรรม
ดงักลา่วเป็นกิจกรรมท่ีให้นกัเรียนได้ปฏิบตัิตามความถนดั ความสนใจ ความต้องการทัง้ปฏิบตัิ
ด้วยตนเอง หรือปฏิบตัเิป็นกลุม่ เป็นทีม โดยการปฏิบตัิกิจกรรมไมจ่ าเป็นต้องเปิดให้เฉพาะ
นกัเรียนห้องเดียวกนั หรือระดบัชัน้เดียวกนั บางกิจกรรมสามารถศกึษาหรือท าร่วมกนัหลาย
ระดบัชัน้ได้ เพ่ือให้นกัเรียนรู้จกัการปรับตวั การชว่ยเหลือดแูลกนั การมีปฏิสมัพนัธ์กบัคนหลาย
ชว่งวยั โดยเป็นการจ าลองสภาพจริงในสงัคม ให้นกัเรียนได้เรียนรู้จะยิ่งชว่ยเพิ่มทกัษะใน 
การแก้ปัญหาให้กบัเดก็ไทย 
 5.  การวดัผลและประเมินผลการเรียนรู้กิจกรรม “ลดเวลาเรียน เพิ่มเวลารู้” ใช้วิธีการ
วดัผลและประเมินผลท่ีหลากหลายสอดคล้องกบัวตัถปุระสงค์ โดยเน้นการประเมินสภาพจริง 
(Authentic assessment) ใช้เทคนิควิธีการประเมินสภาพจริงท่ีหลากหลาย ท่ีให้ความส าคญักบั
การประเมินการปฏิบตั ิ(Performance assessment) จะมีการประเมินผลสมัฤทธ์ิของผู้ เรียน 
ด้านกิจกรรมพฒันาผู้ เรียนบงัคบัให้ตดัสินผลการประเมินเป็น “ผา่น” และ “ไมผ่า่น” และ 
ด้านกิจกรรมสร้างเสริมสมรรถนะและการเรียนรู้ คณุลกัษณะและคา่นิยม ทกัษะการท างาน  
การด ารงชีพ และทกัษะชีวิต  ให้ประเมินผลความก้าวหน้าพฒันาการของนกัเรียนเป็นรายบคุคล 
และประเมินความพงึพอใจบนัทกึผลการประเมินเป็นแฟ้มสะสมงาน (Portfolio) 
 ในสถานการณ์ปัจจบุนัของสงัคมไทย กระแสการเปล่ียนแปลงในด้านตา่ง ๆ เกิดขึน้
อยา่งรวดเร็วท าให้ต้องมีการปฏิรูปการศกึษาเพ่ือท่ีจะมุง่เน้นให้มีการสร้างคน หรือผู้ เรียน ให้มี
คณุลกัษณะ มีศกัยภาพและความสามารถท่ีจะพฒันาตนเองและสงัคมไปสูค่วามส าเร็จ เป็นท่ี
ยอมรับกนัวา่ การจดัการเรียนการสอนท่ีเน้นผู้ เรียนเป็นศนูย์กลาง คือวิธีท่ีจะสร้างและพฒันา
ผู้ เรียน สง่เสริมให้ผู้ เรียนได้รู้จกัเรียนรู้ด้วยตนเอง เรียนในเร่ืองท่ีสอดคล้องกบัความสามารถและ
ความต้องการของตนเอง และได้พฒันาศกัยภาพอยา่งเต็มท่ี 
 จากสถานการณ์ในปัจจบุนัผู้วิจยัได้พบปัญหาระหว่างการด าเนินการสอนวิชา
คอมพิวเตอร์ด้วยรูปแบบการสอน โครงสร้างหลกัสตูร การจดัตารางเรียน การจดักิจกรรมการเรียน
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การสอน และการวดัผลการเรียนแบบเดมิของโรงเรียนท่ีเกิดขึน้กบันกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 
โรงเรียนบ้านแหลมแท่น ต าบลแสนสขุ อ าเภอเมืองชลบรีุ จงัหวดัชลบรีุ ส านกังานเขตพืน้ท่ี
การศกึษาประถมศกึษา ชลบรีุเขต 1 ในวิชาคอมพิวเตอร์ คือ ผู้ เรียนขาดทกัษะการศกึษาค้นคว้า
หาความรู้ด้วยตนเอง การคิดวิเคราะห์ กระบวนการท างานเป็นขัน้ตอน ทกัษะการน าเสนอผลงาน  
และไมส่ามารถท่ีจะน าความรู้ท่ีมีอยู่ไปพฒันาตอ่ยอดได้ จากแบบวดัเจตคตท่ีิผู้ เรียนมีตอ่การเรียน
วิชาคอมพิวเตอร์ ของภาคเรียนท่ี 1 ปีการศกึษา 2561 ท่ีจดัท าโดยครูผู้สอน พบวา่ ผู้ เรียนไมส่นใจ
กิจกรรมท่ีครูผู้สอนจดัขึน้ในชัว่โมงเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ ผู้ เรียนไมช่อบวิธีการสอนของครูผู้สอน 
และผู้ เรียนรู้สกึว่าการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ไมส่นกุจงึไมอ่ยากร่วมท ากิจกรรม  และผลของ 
การสมัภาษณ์ครูผู้สอน วิชาคอมพิวเตอร์พบวา่ ผู้ เรียนวิชาคอมพิวเตอร์นัน้ ขาดทกัษะกระบวนการ
ท างานเป็นขัน้ตอน ผู้ เรียนไมส่ามารถวิเคราะห์ข้อมลูท่ีได้ท าการศกึษามาได้ และกระบวนการ
ส่ือสารภายในทีม ดงันัน้จงึต้องการพฒันาผู้ เรียนให้สามารถคิดวิเคราะห์และค้นคว้าหาข้อมลูแล้ว
สามารถท างานเป็นขัน้ตอนได้ และน าเสนอผลงานท่ีแปลกใหมด้่วยกระบวนการท างานของตนเอง
อยา่งมีความคิดสร้างสรรค์ ด้วยกิจกรรมลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้โดยใช้รูปแบบการสอนแบบ
โครงงาน ซึง่เป็นการเปิดโอกาสให้ผู้ เรียนสามารถเรียนรู้ได้ตามความสนใจของตน ซึง่สอดคล้องกบั
บทสมัภาษณ์จากครูภมูิปัญญาไทย ครูประยงค์ รณรงค์ (สมัภาษณ์, 6 ตลุาคม 2558) กลา่วไว้ว่า 
“ความรู้เกิดในห้องเรียน ปัญญาเกิดจากการปฏิบตัิ” นัน่คือความรู้นัน้สร้างในห้องเรียนโดยครู  
แตปั่ญญาท่ีเกิดจากการไตร่ตรองพิจารณาใคร่ครวญอย่างลกึซึง้ละเอียดรอบคอบต้องเกิดจาก 
การลงมือปฏิบตัจิริงของตวันกัเรียนเอง 
 โครงงานเป็นวิธีการเรียนรู้ท่ีผู้ เรียนเกิดความสนใจ และด าเนินการศกึษาค้นคว้าเก่ียวกบั
สิ่งท่ีสงสยัหรืออยากรู้ เป็นการวิจยัเล็ก ๆ ด้วยกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ เพ่ือให้ได้มาซึง่ค าตอบ
ท่ีสงสยั โดยอาศยัทกัษะกระบวนการแก้ปัญหาในหลาย ๆ ด้าน มีการศกึษาอยา่งเป็นระบบ มีการ
วางแผนการด าเนินการ และลงมือปฏิบตัิตามแผนท่ีวางไว้จนได้ผลท่ีศกึษา ด้วยกระบวนการเรียนรู้
ด้วยโครงงานนี ้ผู้ เรียนอาจด าเนินการเพียงผู้ เดียว หรือแบบทีมได้ โดยมีครูเป็นผู้กระตุ้น แนะน า
และให้ค าปรึกษาอยา่งใกล้ชิดในการด าเนินกิจกรรม ซึง่ผู้ เรียนจะได้ฝึกทกัษะการแก้ปัญหา  
การท างานร่วมกนั การส่ือสารระหวา่งบคุคล ตลอดจนการประเมินผลงานด้วยตนเอง 
 จากการส ารวจผลของการใช้รูปแบบการสอนแบบโครงงานในหลกัสตูรของโรงเรียน
ประถมศกึษาปีท่ี 6 ทัง้กลุม่ทดลองและกลุม่ควบคมุประสิทธิผล เม่ือเทียบกบัหลกัสตูรเดมิใน 
ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 ของโรงเรียน พบวา่ครูและนกัเรียนมีความพงึพอใจเก่ียวกบัการเรียน 
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การสอนด้วยการเรียนรู้ด้วยโครงงานมากขึน้ และพบวา่การศกึษาด้วยโครงงานเป็นสิ่งส าคญั 
(Kucharski, Rust, and Ring, 2005)  ความส าคญัของชมุชนและโรงเรียน ท่ีด าเนินการในตอนใต้
ของซิดนีย์ ประเทศออสเตรเลีย วา่การพยายามให้เด็กมีสว่นร่วมในกระบวนการวางแผนชมุชน 
เพราะช่ือวา่การท่ีให้คนในชมุชนมีสว่นร่วมเป็นสิทธิมนุษยชน เม่ือส ารวจนกัเรียนชัน้ประถมศกึษา
ปีท่ี 6 ท่ีก าลงัจะจบการศกึษา เม่ือเทียบกบันกัเรียนในประเทศสหรัฐอเมริกา พบวา่นกัเรียน 
มีความรู้และมีคณุภาพมากกวา่ Allan จงึได้เช่ือมโยงระหวา่งการสร้างองค์ความรู้ผ่านการมีสว่น
ร่วมของนกัเรียนในกิจกรรมตา่ง ๆ ในโลกแหง่ความเป็นจริงท่ีเช่ือมตอ่กบัชมุชน แสดงให้เห็นวา่ 
การเรียนรู้แบบโครงงานเป็นกรอบในการสร้างความสมัพนัธ์ระหวา่งการศกึษาและชมุชน (Allan, 
2007)   
   ด้วยเหตนีุผู้้วิจยัได้เห็นวา่การพฒันากิจกรรมลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้นัน้เหมาะสม 
ท่ีจะน ารูปแบบการสอนแบบโครงงานมาประยกุต์ใช้ด้านคอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนชัน้
ประถมศกึษาปีท่ี 5 เน่ืองจาก เป็นการเน้นให้ผู้ เรียนได้เกิดทกัษะกระบวนการคิด การท างาน
ร่วมกบัผู้ อ่ืน การสร้างสรรค์ชิน้งานท่ีแตกตา่งกนัและสามารถน าความรู้ท่ีได้ไปพฒันาตอ่ยอดกบั
งานอาชีพในอนาคตได้   
 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
 1.  เพ่ือพฒันากิจกรรมลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้โดยใช้รูปแบบการสอนแบบโครงงานด้าน
คอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 โรงเรียนบ้านแหลมแทน่ 
 2.  เพ่ือศกึษาผลการเรียนด้วยกิจกรรมลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้โดยใช้รูปแบบการสอน
แบบโครงงานด้านคอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 โรงเรียนบ้านแหลมแทน่ 
 3.  เพ่ือศกึษาเจตคตขิองนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 โรงเรียนบ้านแหลมแทน่ ท่ีมีตอ่
กิจกรรมลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้โดยใช้รูปแบบการสอนแบบโครงงานด้านคอมพิวเตอร์ 
  
สมมตฐิานของการวิจัย 
 คะแนนการเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้ตามโครงการลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้โดยใช้
รูปแบบการสอนแบบโครงงานด้านคอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 โรงเรียน
บ้านแหลมแท่น หลงัเรียนสงูกวา่เกณฑ์ร้อยละ 70 
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ขอบเขตของการวิจัย 
 ประชากรและกลุม่ตวัอยา่ง 
 1.  ประชากร ได้แก่ นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 โรงเรียนบ้านแหลมแทน่ อ าเภอเมือง 
จงัหวดัชลบรีุ จ านวน 2 ห้องเรียน มีนกัเรียนจ านวนรวม 40 คน 
 2.  กลุม่ตวัอย่าง ได้แก่ นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 โรงเรียนบ้านแหลมแทน่ อ าเภอ
เมือง จงัหวดัชลบรีุ ในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศกึษา 2561 จ านวน 20 คน ท่ีได้จากการสุม่แบบกลุม่ 
(Cluster random sampling) ด้วยวิธีจบัฉลากมา 1 ห้องเรียน จากจ านวน 2 ห้องเรียน 
 3.  ตวัแปรท่ีใช้ในการวิจยั  
  3.1  การพฒันากิจกรรมลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้โดยใช้การสอนรูปแบบโครงงาน 
  3.2  ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนตามกิจกรรมลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้  
  3.3  เจตคตขิองนกัเรียนท่ีมีตอ่การจดัการเรียนการสอนโดยใช้รูปแบบโครงงาน 
 
กรอบแนวคิดการวิจัย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพท่ี 1 กรอบแนวคดิการวิจยั 

ศกึษาทฤษฎีและงานวิจยัท่ีเก่ียวข้อง 

 การเรียนรู้โดยใช้รูปแบบโครงงาน 

 กิจกรรมลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้ 

กระบวนการพฒันากิจกรรม 
 

วิเคราะห์ผลการศกึษาวิจยั 

- ผลสมัฤทธ์ิกิจกรรมการเรียนรู้ตามโครงการลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้ 

- เจตคตขิองนกัเรียนท่ีมีตอ่การจดัการเรียนการสอนโดยใช้รูปแบบโครงงาน 

วิเคราะห์เนือ้หา 

การพฒันากิจกรรมลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้ 

สร้างกิจกรรมและหาประสิทธิภาพเคร่ืองมือ 

ทดลองน าไปใช้จริง 
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ประโยชน์ที่ได้รับจากการวิจัย 
 1.  ครูได้แนวทางในการพฒันากิจกรรมลดเวลาเรียนเพิ่มเวลาโดยใช้รูปแบบการสอน
แบบโครงงานด้านคอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 
 2.  พฒันาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ โดยใช้รูปแบบการสอนแบบ
โครงงานด้านคอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 
 3.  เป็นแนวทางในการศกึษา ค้นคว้า วิจยัเก่ียวกบัการพฒันากิจกรรมลดเวลาเรียน-
เพิ่มเวลารู้ในงานอาชีพโดยใช้รูปแบบการสอนแบบโครงงาน ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 
 
ค านิยามศัพท์เฉพาะ 
 1.  กิจกรรมลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้ หมายถึง กิจกรรมท่ีลดเวลาการเรียนจากหนงัสือ
แบบเรียนและเพิ่มโอกาสให้ผู้ เรียนได้ลงมือปฏิบตัจิริง ตามนโยบายของกระทรวงศกึษาธิการ    
 2.  รูปแบบการสอนแบบโครงงาน (Project – Based learning) หมายถึง แบบแผนท่ี
เน้นให้ผู้ เรียนเรียนรู้ด้วยตนเองในหวัข้อท่ีตนสนใจ และน าความรู้ท่ีศกึษาค้นคว้าได้มาสร้างเป็น
องค์ความรู้ได้ด้วยตนเอง ซึง่เกิดจากการได้ลงมือปฏิบตัจิริงในลกัษณะของการค้นคว้า ส ารวจ 
ทดลอง ด้วยตนเอง โดยมีครูเป็นผู้ให้ค าแนะน าและค าปรึกษาอยา่งใกล้ชิด ซึง่มีขัน้ตอนดงันี ้ 
  2.1  การคิดและเลือกหวัข้อเร่ืองโครงงาน การเลือกโครงงานควรเป็นไปตาม
ความสามารถ ความถนดั ความสนใจ ความต้องการของตนเอง และการเลือกเร่ืองท่ีจะท า  
  2.2  ศกึษาเอกสารท่ีเก่ียวข้อง เพื่อจะได้ข้อมลูเพิ่มเตมิในเร่ืองท่ีจะท าการศกึษา ซึง่
จะชว่ยให้โครงงานประสบผลส าเร็จได้มากขึน้ ในขัน้ตอนนีจ้ะรวมไปถึงการขอค าปรึกษา  
การสอบถามข้อมลูจากผู้ เช่ียวชาญ และยงัรวมไปถึงการส ารวจวสัดอุปุกรณ์ตา่ง ๆ ในการท า
โครงงาน 
  2.3  การเขียนเค้าโครงของโครงงาน ประกอบด้วยหวัข้อตา่ง ๆ ท่ีจ าเป็น ซึง่ควร
ประกอบด้วย ช่ือโครงงาน ช่ือผู้ท าโครงงาน ช่ืออาจารย์ท่ีปรึกษา ระยะเวลาด าเนินการ แนวคดิ 
ท่ีมาและความส าคญัหรือปัญหา หลกัการและเหตผุล จดุมุง่หมาย สมมตฐิานของการศกึษา 
ขัน้ตอนการด าเนินงาน ผลท่ีคาดวา่จะได้รับ เอกสารอ้างอิง 
  2.4  การปฏิบตัโิครงงาน เป็นการด าเนินงานตามแผนการด าเนินงานท่ีได้ก าหนดไว้
ในเค้าโครงของโครงงาน หลงัจากท่ีโครงงานได้รับความเห็นชอบจากอาจารย์ท่ีปรึกษา 
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  2.5  การเขียนรายงานเป็นการเขียนรายงานสรุปผลรายงานผล การด าเนินโครงงาน
และประเมินผลงานของตนเอง เพื่อให้ผู้ อ่ืนได้รับทราบแนวคดิ วิธีด าเนินการ ผลการด าเนิน
โครงงาน ตลอดจนข้อสรุปวา่ได้ผลตามจดุประสงค์เพียงใด มีข้อบกพร่องเพียงใด 
  2.6 การน าเสนอผลงาน การแสดงผลงาน เป็นขัน้ตอนสดุท้ายของการท าโครงงานคือ 
การน าเสนอผลงาน เพ่ือให้ผู้ อ่ืนได้ทราบ อาจเป็นการน าเสนอในรูปแบบตา่ง ๆ ขึน้อยู่กบัลกัษณะ
ของโครงงาน 
 3. รูปแบบการสอนแบบโครงงานคอมพิวเตอร์ หมายถึง แบบแผนการเรียนรู้ท่ีเน้น
การศกึษาค้นคว้าด้วยตนเอง โดยใช้ทกัษะของผู้ เรียนด้านฮาร์ดแวร์ และซอฟแวร์ของคอมพิวเตอร์ 
ในการแก้ไขปัญหาอยา่งเป็นกระบวนการ 
 4. ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง คะแนนท่ีได้จากการสร้างชิน้งานของผู้ เรียน และ
การท าแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิ 
 5. แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง เคร่ืองมือท่ีผู้ วิจยัสร้างขึน้เพ่ือใช้วดั
ความรู้ ความสามารถด้านทกัษะการใช้งานโปรแกรมเพ่ือใช้ในงานอาชีพโดยใช้รูปแบบการสอน
แบบโครงงานด้านคอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 
 6. เจตคต ิหมายถึง ความรู้สึกนกึคิดหรือความเห็นของผู้ เรียนท่ีมีตอ่การจดัการเรียน 
การสอนโดยใช้รูปแบบโครงงาน กระบวนการเรียนการสอน กิจกรรมการสอนของครู โดยใช้แบบวดั
เจตคตท่ีิผู้วิจยัสร้างขึน้ 
 7.แบบวดัเจตคต ิหมายถึง เคร่ืองมือท่ีผู้วิจยัสร้างขึน้เพ่ือวดัความรู้สกึนกึคิดหรือ 
การตดัสินใจของผู้ เรียนท่ีมีตอ่การจดัการเรียนการสอนโดยใช้รูปแบบโครงงาน 
 8. ชิน้งาน หมายถึง สิ่งท่ีผู้ เรียนได้จากการศกึษาค้นคว้าข้อมลูจากแหลง่ตา่ง ๆ 
ด าเนินการรวบรวมข้อมลูและสรุปองค์ความรู้ด้วยตนเอง ซึง่ผู้ เรียนได้น าเสนอออกมาในรูปแบบ
ตา่ง ๆ  
 9. แบบประเมินผลงานจากการท าโครงงาน หมายถึง เคร่ืองมือท่ีผู้วิจยัสร้างขึน้เพ่ือ
ประเมินชิน้งานท่ีได้จากการท าโครงงานของผู้ เรียน โดยจะประเมินด้านเนือ้หา ขัน้ตอน 
การปฏิบตังิานและรูปการน าเสนอผลงาน 
  
 

 



 
 

 

บทที่ 2 
เอกสารและงานวจิัยที่เก่ียวข้อง 

 
 ในงานวิจยัเร่ือง การพฒันากิจกรรมลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้โดยใช้รูปแบบการสอนแบบ
โครงงาน กลุม่สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 
ผู้วิจยัได้ศกึษาค้นคว้าเอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวข้อง ดงันี ้
 1.  หลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน พทุธศกัราช 2551 กลุม่สาระการเรียนรู้ 
การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
 2.  กิจกรรมลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้ 
 3.  การจดัการเรียนรู้แบบโครงงาน (Project-Based learning) 
 4.  โครงงานคอมพิวเตอร์ 
 5.  ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 
 6.  เจตคติ 
 7.  งานวิจยัท่ีเก่ียวข้อง 
 
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขัน้พืน้ฐาน พุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระการ
เรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี (ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขัน้
พืน้ฐานกระทรวงศึกษาธิการ, 2551, หน้า 204-219) 
 กลุม่สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี เป็นกลุ่มสาระท่ีชว่ยพฒันาให้ผู้ เรียน 
มีความรู้ ความเข้าใจ มีทกัษะพืน้ฐานท่ีจ าเป็นตอ่การด ารงชีวิต และรู้เทา่ทนัการเปล่ียนแปลง 
สามารถน าความรู้เก่ียวกบัการด ารงชีวิต การอาชีพ และเทคโนโลยีมาประยกุต์ใช้ในการท างาน
อยา่งมีความคิดสร้างสรรค์ และแขง่ขนัในสงัคมไทยและสากล เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ 
รักการท างาน และมีเจตคตท่ีิดีตอ่การท างาน สามารถด ารงชีวิตอยูใ่นสงัคมได้อยา่งพอเพียงและ 
มีความสขุ 
 การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
 กลุม่สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี มุง่พฒันาผู้ เรียนแบบองค์รวม เพ่ือให้
มีความรู้ความสามารถ มีทกัษะในการท างาน เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพและการศกึษาตอ่
ได้อยา่งมีประสิทธิภาพ โดยมีสาระส าคญั ดงันี ้
 การด ารงชีวิตและครอบครัว เป็นสาระเก่ียวกบัการท างานในชีวิตประจ าวนั  
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การชว่ยเหลือตนเอง ครอบครัว ปละสงัคมได้ในสภาพเศรษฐกิจท่ีพอเพียง ไมท่ าลายสิ่งแวดล้อม 
เน้นการปฏิบตัจิริงจนเกิดความมัน่ใจและภมูิใจในการส าเร็จของงาน เพ่ือให้ค้นพบความสามารถ
ความถนดั และความสนใจของตนเอง  
 การออกแบบเทคโนโลยี เป็นสาระเก่ียวกบัการพฒันาความสามารถของมนษุย์ 
อยา่งสร้างสรรค์ โดยน าความรู้มาใช้กบักระบวนการเทคโนโลยีสร้างสิ่งของเคร่ืองใช้วิธีการ หรือ
เพิ่มประสิทธิภาพในการด ารงชีวิต 
 เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร เป็นสาระเก่ียวกบักระบวนการเทคโนโลยี
สารสนเทศ การติดตอ่ส่ือสาร การค้นหาข้อมลู การใช้ข้อมลูและสารสนเทศ การแก้ปัญหาหรือ 
การสร้างงาน คณุคา่และผลกระทบของเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร 
 การอาชีพ เป็นสาระเก่ียวกบัทกัษะท่ีจ าเป็นตอ่อาชีพ เห็นความส าคญัของคณุธรรม 
จริยธรรม และเจตคติท่ีดีตอ่อาชีพ ใช้เทคโนโลยีได้เหมาะสม เห็นคณุคา่ของอาชีพสจุริต และ 
เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ 
 สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ 
 สาระ 1 การด ารงชีวิตและครอบครัว 
 มาตรฐาน ง 1.1 เข้าใจการท างาน มีความคิดสร้างสรรค์ มีทกัษะกระบวนการท างาน 
ทกัษะการจดัการ ทกัษะกระบวนการท างานร่วมกนั และทกัษะการแสวงหาความรู้ มีคณุธรรม 
และลกัษณะนิสยัในการท างาน มีจิตส านกึในการใช้พลงังาน ทรัพยากร และสิ่งแวดล้อม  
เพ่ือด ารงชีวิตและครอบครัว 
 สาระท่ี 2 การออกแบบและเทคโนโลยี 
 มาตรฐาน ง 2.1 เข้าใจเทคโนโลยีและกระบวนการเทคโนโลยี ออกแบบสร้างสิ่งของ
เคร่ืองใช้ หรือวิธีการ ตามกระบวนการเทคโนโลยี อยา่งมีความคดิสร้างสรรค์ เลือกใช้เทคโนโลยี
ทางสร้างสรรค์ตอ่ชีวิต สงัคม สิ่งแวดล้อม และความมีสว่นร่วมในการจดัการเทคโนโลยีท่ียัง่ยืน 
 สาระท่ี 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร 
 มาตรฐาน ง 3.1 เข้าใจ เห็นคณุคา่ และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสรเทศใน 
การสืบค้นข้อมลู การเรียนรู้ การส่ือสาร การแก้ปัญหา การท างาน และอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ 
ประสิทธิผล และมีคณุธรรม 
 สาระท่ี 4 การอาชีพ 
 มาตรฐาน ง 4.1 มีทกัษะท่ีจ าเป็น มีประสบการณ์ เห็นแนวทางในการอาชีพ  
ใช้เทคโนโลยีเพ่ือพฒันาอาชีพ มีคณุธรรม และมีเจตคติท่ีดีตอ่อาชีพ 
 



12 
 

 

 คุณภาพผู้เรียนจบชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 6 
 เข้าใจการท างานและปรับปรุงการท างานแตล่ะขัน้ตอน มีทกัษะการจดัการทกัษะ 
การท างานร่วมกนั ท างานอย่างเป็นระบบ และมีความคิดสร้างสรรค์ มีลกัษณะนิสยัการท างาน 
ท่ีขยนั อดทน รับผิดชอบ ซ่ือสตัย์ มีมารยาท และมีจิตส านกึในการใช้น า้ ไฟฟ้าอยา่งประหยดัและ
คุ้มคา่ 
 เข้าใจความหมาย วิวฒันาการเทคโนโลยี และสว่นประกอบของระบบเทคโนโลยี  
มีความคิดในการแก้ปัญหา หรือสนองความต้องการอยา่งหลากหลาย น าความรู้และทกัษะ 
การสร้างชิน้งานไปประยกุต์ในการสร้างสิ่งของเคร่ืองใช้ตามความสนใจอย่างปลอดภยัโดยใช้ 
กระบวนการเทคโนโลยี ได้แก่ ก าหนดปัญหาหรือความต้องการ รวบรวมข้อมลู ออกแบบโดย
ถ่ายทอดความคดิเป็นภาพร่าง 3 มิต ิหรือแผนท่ีความคิด ลงมือสร้าง และประเมินผล เลือกใช้
เทคโนโลยีในชีวิตประจ าวนัอยา่งสร้างสรรค์ตอ่ชีวิต สงัคม และมีการจดัการเทคโนโลยีด้วย 
การแปรรูปแล้วน ากลบัมาใช้ใหม่ 
 เข้าใจหลกัการแก้ปัญหาเบือ้งต้น มีทกัษะการใช้คอมพิวเตอร์ในการค้นหาข้อมลู  
เก็บรักษาข้อมลู สร้างกราฟิก สร้างงานเอกสาร น าเสนอข้อมลู และสร้างชิน้งานอยา่งมีจิตส านกึ
และรับผิดชอบ 
 รู้และเข้าใจเก่ียวกบัอาชีพ รวมทัง้มีความรู้ความสามารถ และคณุธรรมท่ีสมัพนัธ์กบั
อาชีพ 
 
กจิกรรมลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้ 
 กิจกรรมลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้ เป็นกิจกรรมท่ีสร้างสรรค์ ปลกูฝังให้ผู้ เรียนรู้จกั 
คดิ วิเคราะห์ กระบวนการท างานเป็นทีม และเป็นการกระตุ้นศกัยภาพของผู้ เรียนท่ีมีตาม
ความชอบและความถนดั ให้ได้ปฏิบตัิตามความสนใจ ทัง้ปฏิบตัิด้วยตนเองและการร่วม 
กิจกรรมกลุม่ เพื่อให้ผู้ เรียนได้แสดงความสามารถออกมาอยา่งเตม็ท่ี การจดักิจกรรมต้องเกิด 
จากสิ่งท่ีสนใจรอบตวัท่ีดงึดดูความสนใจของผู้ เรียน ให้เกิดการคิดท่ีจะตอ่ยอดในการพฒันา
กิจกรรมท่ีเหมาะสมกบัความสามารถของผู้ เรียน เพ่ือให้ตรงตามวตัถปุระสงค์ของกิจกรรมท่ีอยูใ่น
กรอบท่ีผู้ เรียนมีความสขุและพงึพอใจในการท ากิจกรรมร่วมกบัผู้ อ่ืน  
 การจดัการเรียนรู้ในโลกยคุโลกาภิวฒัน์ หรือโลกไร้พรมแดนเน้นการพฒันาทกัษะ 
การเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 / ประชาคมอาเซียน หลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง ความเป็นไทย
และอตัลกัษณ์ไทยและหลกัการ “ส ุจิ ป ุลิ” เพ่ือพฒันาผู้ เรียนให้เป็นบคุคลแหง่การเรียนรู้อยา่ง
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ตอ่เน่ืองตลอดชีวิต ดงันัน้ในการจดัการศกึษาจ าต้องปรับการเรียนการสอนให้สามารถพฒันา
ผู้ เรียนทกุคน  ไมว่่าจะอยูท่ี่ใดก็ตามองค์ความรู้จะไมจ่ ากดัอยู่แตใ่นห้องเรียนเทา่นัน้ ผู้ เรียน
สามารถเรียนรู้ด้วยตนเองผา่นส่ือการเรียนรู้และช่องทางท่ีหลากหลายได้อยา่งมีความสขุ 
 ผลการสงัเคราะห์เอกสารและงานวิจยัเก่ียวกบัหลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน 
พทุธศกัราช 2551 และผลการใช้หลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน พทุธศกัราช 2551 
ตลอดจนผลการประเมินคณุภาพการศกึษาตา่ง ๆ พบวา่ ผลการประเมินคณุภาพการศกึษาของ
ผู้ เรียนต ่ากวา่เกณฑ์ท่ีก าหนดทัง้ผลการทดสอบระดบัชาต ิ(O-NET) ผลการสอบ PISA เป็นต้น 
ถึงแม้วา่สถานศกึษาจะใช้เวลาในการจดัการเรียนการสอนมาก สถานศกึษาบางแหง่ใช้เวลา 7 - 8 
ชัว่โมงตอ่วนั อดัแนน่เนือ้หาวิชาการมากกว่าให้ผู้ เรียนรู้ด้วยตนเอง ผู้ เรียนมีภาระงาน หรือการบ้าน
มาก หรือต้องน าการบ้านไปท าท่ีบ้าน หรือ ต้องเรียนพิเศษ ท าให้เดก็เกิดความเครียด เดก็คิดไม่
เป็น วิเคราะห์ไมไ่ด้ ขาดทกัษะชีวิต เป็นต้น 
 จากสภาพและปัญหาดงักลา่วกระทรวงศกึษาธิการจงึก าหนดนโยบาย “ลดเวลาเรียน 
เพิ่มเวลารู้” เพ่ือลดเวลาเรียนภาควิชาลง แตต้่องไมก่ระทบเนือ้หาหลกัท่ีผู้ เรียนควรเรียนรู้ และ 
ครูปรับการเรียน การสอน การจดักิจกรรม โดยเพิ่มเวลาและโอกาสให้ผู้ เรียนได้ลงมือปฏิบตัจิริง 
เพ่ือสร้างหลกัสตูรสถานศกึษาภายในเวลา 14.30 น. ส่วนเวลาหลกัจากนัน้จนถึงเวลาเลิกเรียน  
ให้จดักิจกรรม “ลดเวลาเรียน เพิ่มเวลารู้” โดยเร่ิมด าเนินการในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศกึษา 2558 
และมีสถานศกึษากลุม่เปา้หมายเข้าร่วมโครงการอยา่งน้อยร้อยละ 10 ของจ านวนสถานศกึษา 
สงักดัส านกังานคณะกรรมการการศกึษาขัน้พืน้ฐาน ทัง้หมดครอบคลมุกระจายทกุสภาพพืน้ท่ี 
ทัง้นอกเมืองในเมืองจ านวน 3,831 โรงเรียน ทัง้นีไ้ด้ด าเนินการในสถานศกึษาทกุแหง่ใน 
ปีการศกึษา 2559 ส าหรับสถานศกึษาสงักดัอ่ืนให้พิจารณาด าเนินการตามบริบทและความพร้อม
ของสถานศกึษาแตล่ะแหง่ 
 กระทรวงศกึษาธิการได้มอบหมายให้ส านกังานคณะกรรมการการศกึษาขัน้พืน้ฐาน  
โดยส านกัวิชาการและมาตรฐานการศกึษา ส ารวจความคดิเห็นจากผู้ เรียน ผู้ปกครอง ครู และ
บคุคลทัว่ไปเก่ียวกบัการจดักิจกรรมการเรียนรู้ “ลดเวลาเรียน เพิ่มเวลารู้” เพ่ือให้แนวด าเนินการ 
มีความสมบรูณ์ คือ การปรับปรุงเนือ้หาภายในของแตล่ะวิชาของหลกัสตูร และการจัดโครงสร้าง
เวลาเรียนในระดบัประถมศกึษา และมธัยมศกึษา การเตรียมความพร้อมของครูและสถานศกึษา 
ท่ีจะเข้าร่วมโครงการการจดัทีม Smart Trainers ชว่ยก ากบั ดแูลและให้ค าแนะน าในการบริหาร
จดัการเรียน และการจดักิจกรรม “ลดเวลาเรียน เพิ่มเวลารู้” พร้อมทัง้มีการประเมินผล 
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การด าเนินการ และศกึษาแนวทางการด าเนินการจากสถานศกึษาท่ีประสบความส าเร็จ เพ่ือขยาย
ผลการด าเนินการไปยงัสถานศกึษาอ่ืนในภาคเรียนท่ี 1 ปีการศกึษา 2559  รวมทัง้รวบรวมปัญหา
และอปุสรรค เพ่ือปรับปรุงการด าเนินการตอ่ไป 
 ดงันัน้ เพ่ือให้การขบัเคล่ือนแนวทางการบริหารจดัการเรียน  “ลดเวลาเรียน เพิ่มเวลารู้” 
สูก่ารปฏิบตัขิองสถานศกึษามีประสิทธิภาพ ครูปรับเปล่ียนรูปแบบการจดัการเรียนรู้ท่ีเน้นให้ผู้ เรียน
ได้ลงมือปฏิบตัแิละเรียนรู้ด้วยตนเองมากขึน้ และผู้ เรียนได้รับการพฒันาให้มีคณุภาพ มีความสขุ
ในการเรียนรู้อยา่งแท้จริง ส านกัวิชาการและมาตรฐานการศกึษา ส านกังานคณะกรรมการ
การศกึษาขัน้พืน้ฐานจงึได้จดัท า แนวทางการจดักิจกรรมการเรียนรู้ “ลดเวลาเรียน เพิ่มเวลารู้” 
ส าหรับสถานศกึษาเลือก หรือ น าไปปรับใช้ในการจดักิจกรรมได้อย่างเป็นรูปธรรม 
 ในการบริหารจดัการเรียน และจดักิจกรรม “ลดเวลาเรียน เพิ่มเวลารู้” สถานศกึษาแตล่ะ
แหง่ควรมีการตรวจสอบ หรือทบทวนจดัการศกึษาของสถานศกึษาตามหลกัสตูรสถานศกึษา  
ในประเดน็โครงสร้างเวลาเรียน รายวิชาพืน้ฐาน รายวิชาเพิ่มเตมิ การจดักิจกรรมพฒันาผู้ เรียน 
การจดัการเรียนรู้ของครู และศกึษาท าความเข้าใจนโยบาย “ลดเวลาเรียน เพิ่มเวลารู้” และ 
การขบัเคล่ือนนโยบายสู้การปฏิบตัไิด้จากเอกสารคูมื่อการบริหารจดัการเวลาเรียน เอกสาร
แนวทางการจดักิจกรรมการเรียนรู้ “ลดเวลาเรียน เพิ่มเวลารู้” รวมทัง้ศกึษา วิเคราะห์ สงัเคราะห์
หลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐานพทุธศกัราช 2551 ทกัษะการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 
จดุเน้นและอตัลกัษณ์ของสถานศกึษาเพ่ือเตรียมการจดัตารางสอนตามโครงสร้างหลกัสตูร
สถานศกึษา โดยจดัรายการวิชาพืน้ฐาน รายวิชาเพิ่มเตมิและกิจกรรมพฒันาผู้ เรียน ให้เสร็จสิน้
ภายในเวลา 14.30 เป็นต้น 
 การวางแผนจดักิจกรรม “ลดเวลาเรียน เพิ่มเวลารู้” ควรค านงึถึงความสนใจ  
ความต้องการของผู้ เรียนเป็นหลกัหรือเปิดโอกาสให้ผู้ เรียนได้มีสว่นร่วม โดยแบง่งานหน้าท่ี
รับผิดชอบ ส ารวจ สืบค้น รวบรวมข้อมลู วิเคราะห์ น าเสนอแลกเปล่ียน และสรุปข้อมลูจาก
การศกึษาโดยใช้ชมุชนสิ่งแวดล้อมและเทคโนโลยีสารสนเทศรอบตวัเป็นแหลง่เรียนรู้ จะชว่ยให้
ผู้ เรียนได้เผชิญกบัสภาพจริงของชีวิตหลากหลายมิติ ได้สมัผสักบัธรรมชาตแิละได้ประสบการณ์
ตรงกบัการเรียนรู้กบัผู้คนท่ีมีความแตกตา่งหลากหลายช่วงวยั มีสว่นร่วมในการถ่ายทอด
ประสบการณ์ 
 การเพิ่มเวลารู้เป็นการถ่ายทอดแนวคิด ประสบการณ์ จริยวตัรและวิถีปฏิบตัท่ีิพงึให้กบั
ผู้ เรียน และเป็นการเปิดโอกาสเกิดบรรยากาศเรียนรู้ร่วมกนั ถ่ายโอน สง่ทอดประสบการณ์จาก
ผู้ เรียนท่ีตา่งวยักนัรวมทัง้ผู้ เรียนจะได้ฝึกฝนทกัษะความสามารถพืน้ฐานตา่ง ๆ เช่น การฟัง การพดู 
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การอ่าน การเขียน การวางแผน การแบง่ปันหน้าท่ีกนัท างาน การสงัเกต การส ารวจค้นคว้า การลง
มือปฏิบตั ิการรวบรวมข้อมลู การวิเคราะห์ประเมินผล การแก้ปัญหา การปรับปรุง การน าเสนอ 
การแลกเปล่ียน การสรุปความรู้ทกัษะทางสงัคม การเรียนรู้ร่วมกบัผู้ อ่ืนและทกัษะชีวิต เป็นต้น 
คณุลกัษณะส าคญัและธรรมชาตขิองผู้ เรียนระดบัประถมศกึษาและมธัยมศกึษา 
 ผู้ เรียนแตล่ะคนจะมีลกัษณะส าคญัและธรรมชาตท่ีิเหมือน หรือคล้ายกนั และ 
มีความแตกตา่งกนัตามชว่งวยั การเข้าใจคณุลกัษณะส าคญัและธรรมชาตขิองผู้ เรียนจะชว่ยให้ 
การจดัการเรียนรู้ประสบผลส าเร็จ ซึง่ผู้ เรียนระดบัประถมศกึษาและมธัยมศกึษามีคณุลกัษณะ
ส าคญัและธรรมชาต ิดงันี ้
 1.  คณุลกัษณะส าคญัและธรรมชาตขิองผู้ เรียนระดบัประถมศกึษา เป็นวยัของ 
การเจริญเติบโตอยากรู้อยากเห็น ชอบทดลอง ท าอะไรด้วยตนเอง ชอบเคล่ือนไหว ไม่อยูน่ิ่ง  
มีทกัษะพืน้ฐานทางภาษาฟัง ด ูพดู อ่านและเขียน มีทกัษะการคิดค านวณ มีทกัษะการคดิขัน้
พืน้ฐาน มีทกัษะชีวิต รู้จกัความสามารถของตนเอง รักและเห็นคณุคา่ในตนเอง รู้จกัอาชีพในโลก
กว้าง 
 2.  คณุลกัษณะส าคญัและธรรมชาตขิองผู้ เรียนระดบัมธัยมศกึษาตอนต้น เป็นวยัของ
การเจริญเติบโตอยา่งรวดเร็ว เป็นวยัของการเปล่ียนแปลงของร่างกาย อารมณ์ และสงัคม สนใจ
และให้ความส าคญักบัเพ่ือน อยากลอง ชอบความท้าทาย ชอบอิสระ เช่ือมัน่ในตนเอง  
ชอบแสวงหาความรู้ รู้จกัใช้เทคโนโลยีใหม่ ๆ มีทกัษะ ทางภาษา วิเคราะห์และเลือกใช้ข้อมลูอย่าง
เหมาะสม มีทกัษะการคิดขัน้สงู มีทกัษะชีวิต รู้จกัความสามารถของตนเอง รักและเห็นคณุคา่ใน
ตนเอง รู้จกัและเลือกอาชีพตา่ง ๆ 
 ขัน้ตอนการจัดกิจกรรม “ลดเวลาเรียน เพิ่มเวลารู้”  
 เม่ือสถานศกึษาบริหารจดัการเวลาเรียน จดัท าโครงสร้างเวลาเรียน โครงสร้างหลกัสตูร
สถานศกึษาและจดัตารางสอน ท่ีเอือ้ตอ่ “ลดเวลาเรียน เพิ่มเวลารู้”  และขัน้ตอนตอ่ไปครูต้องการ
จดักิจกรรม “ลดเวลาเรียน เพิ่มเวลารู้”  ให้ผู้ เรียนปฏิบตั ิควรมีขัน้ตอนการด าเนินงานดงันี ้  
 1. จดัข้อมลูสารสนเทศ เก่ียวกบัความถนดั ความสนใจ และ ความต้องของผู้ เรียนเป็น
รายบคุคลเพื่อใช้ประกอบการวางแผนการจดักิจกรรม 
 2.  วิเคราะห์สภาพความพร้อมของสถานศกึษา ทัง้ด้านบคุลากร ภมูิปัญญาท้องถ่ิน  
วสัดอุปุกรณ์ ส่ือแหลง่การเรียนรู้ สถานท่ี งบประมาณ หรือประสานทรัพยากรภายนอก
สถานศกึษามาให้การสนบัสนนุสถานศกึษา 
 3.  ก าหนดแนวทางจดักิจกรรมให้ผู้ เรียนปฏิบตั ิอาจจะก าหนดได้ ดงันี  ้
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      3.1  สถานศกึษาจดักิจกรรมอยา่งหลากหลายให้ผู้ เรียนได้เลือกปฏิบตัิกิจกรรมตาม
ถนดัความสนใจ โดยอาจจะปฏิบตัิกิจกรรมเป็นรายบคุคล หรือเป็นกลุม่ มีครูเป็นท่ีปรึกษา 
แนวทางนีเ้หมาะสมส าหรับระยะเวลาเร่ิมต้นท่ีผู้ เรียนยงัไมมี่ความพร้อม หรือยงัไมมี่ความรู้  
ความเข้าใจ ในการปฏิบตักิิจกรรมอย่างแท้จริง หรืออาจจะเป็นสถานศกึษาประถมศกึษาปีท่ี 1 - 3 
ท่ียงัอยูใ่นระยะเร่ิมต้นของการพฒันากระบวนการคดิ ความรับผิดชอบ และยงัต้องค านึงถึงความ
พร้อมของอปุกรณ์ประกอบกิจกรรม จ านวนครูความรู้ความสามารถครู และความปลอดภยัของ
ผู้ เรียนในการปฏิบตักิิจกรรมทัง้ในและนอกห้องเรียน 
 กิจกรรมท่ีก าหนดให้ผู้ เรียนเลือกปฏิบตั ิได้แก่ กิจกรรมภาคปฏิบตัจิากกลุม่สาระ 
การเรียนรู้ กิจกรรม โครงงาน กิจกรรมจิตสาธารณะ กิจกรรมอิสระตามความถนดั ความสนใจของ
ผู้ เรียน กิจกรรมสร้างสรรค์ร่วมกบั ผู้ปกครอง ชมุชน กิจกรรมวนัส าคญัตา่งๆ ให้ผู้ เรียนปฏิบตัิ
ร่วมกบั ผู้ปกครอง ชมุชน กิจกรรมตอ่สงัคมและสาธารณประโยชน์ กิจกรรมแขง่ขนัทางวิชาการ 
กิจกรรมสง่เสริมทกัษะกระบวนการ / ทกัษะทางอาชีพ เป็นต้น 
  3.2 สถานศกึษาเปิดโอกาสให้ผู้ เรียนแตล่ะคน หรือรวมกลุม่กนัเสนอกิจกรรมท่ีจะ
ปฏิบตัิ โดยผู้ เรียนท่ีรวมเป็นกลุม่ อาจจะเป็นผู้ เรียนห้องเดียวกนั หรือผู้ เรียนระดบัชัน้เดียวกนั หรือ
ผู้ เรียนหลายระดบัชัน้ มาปฏิบตักิิจกรรมร่วมกนั หรืออาจจะปฏิบตักิิจกรรมร่วมกบัผู้ปกครอง/ 
ชมุชน มาปฏิบตักิิจกรรมร่วมกนั การเสนอกิจกรรมดงักลา่วต้องมีครูเป็นท่ีปรึกษา ให้ข้อเสนอแนะ
ให้การท ากิจกรรมท่ีมีความเหมาะสม ถกูต้อง ปลอดภยั และสร้างคา่นิยมท่ีถกูต้อง กิจกรรมท่ี
ผู้ เรียนน าเสนออาจจะเป็นกิจกรรม 4 หมวด 16 กลุ่มกิจกรรม หรือเป็นกิจกรรมสร้างสรรค์ท่ีสมัพนัธ์ 
หรือจ าลองจากสภาพจริงในท้องถ่ิน ในสงัคม ให้ผู้ เรียนได้เรียนรู้เพ่ือเพิ่มทกัษะการแก้ปัญหาให้กบั
ผู้ เรียน หรือให้เกิดความรู้ ความเข้าใจ ความภาคภมูิใจ ความผกูผนั และหวงแหนในท้องถ่ินมาก
ขึน้ เป็นต้น 
  3.3  สถานศกึษาใช้ทัง้สองแนวทางร่วมกนั กรณีเหมาะส าหรับสถานศกึษาท่ีจดั
การศกึษาหลายระดบั เชน่ โรงเรียนขยายโอกาสทางการศกึษา ระดบัชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 1 ถึง 
ชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 2 หรือสถานศกึษาระดบัมธัยมศกึษาตอนต้นและตอนปลาย ให้สถานศกึษา
พิจารณาตามบริบทและความพร้อมของสถานศกึษา 
 4. นิเทศ ก ากบั ตดิตาม และประเมินความก้าวหน้าในการปฏิบตัิกิจกรรม  
ความพงึพอใจของผู้ เรียนอย่างตอ่เน่ือง โดยมอบหมายให้ครูทกุคนเป็นท่ีปรึกษาการท ากิจกรรม 
เพ่ืออ านวยความสะดวกประสานงาน ให้ข้อเสนอแนะ และดแูลความปลอดภยัของนกัเรียน 
 5. จดัการน าเสนอผลงานของผู้ เรียน ประชมุแลกเปล่ียนเรียนรู้ภายในโรงเรียน  
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เพ่ือพฒันาการด าเนินงานอย่างตอ่เน่ือง 
 6. สรุป และรายงานผลการด าเนินงาน 
 แนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ “ลดเวลาเรียน เพิ่มเวลารู้” 
 กิจกรรม “ลดเวลาเรียน เพิ่มเวลารู้” เป็นกิจกรรมสร้างสรรค์ท่ีสถานศกึษาจดัอยา่ง
หลากหลายเพ่ือชว่ยเพิ่มพนูทกัษะการคิดวิเคราะห์ ความน า้ใจตอ่กนั การท างานเป็นทีม และ
กระตุ้นให้ผู้ เรียนได้ค้นหา ศกัยภาพและความชอบของตนเอง เพราะมีความเช่ือวา่ผู้ เรียนทกุคนมี
ความพิเศษ มีความสามารถในแบบฉบบัของตนเอง กิจกรรมดงักลา่วเป็นกิจกรรมท่ีให้ผู้ เรียนได้
ปฏิบตัิตามความถนดั ความสนใจความต้องการ ทัง้ปฏิบตัด้ิวยตนเอง หรือปฏิบตัเิป็นกลุม่ เป็นทีม 
โดยการปฏิบตัิกิจกรรมไมจ่ าเป็นต้องเปิดให้เฉพาะผู้ เรียนห้องเดียวกนั หรือระดบัชัน้เดียวกนั  
บางกิจกรรมสามารถศกึษา หรือ ปฏิบตัิร่วมกนัหลายระดบัชัน้ได้ เพ่ือให้ผู้ เรียนรู้จกัการปรับตวั  
การชว่ยเหลือดแูลกนั การมีปฏิสมัพนัธ์กบัคนหลายชว่งวยัโดยเป็นการจ าลองสภาพจริงในสงัคม 
ให้ผู้ เรียนได้เรียนรู้ ซึง่จะยิ่งช่วยเพิ่มทกัษะในการแก้ปัญหาให้กบัเดก็ไทย การจดักิจกรรม “ลดเวลา
เรียน เพิ่มเวลารู้” มีแนวทางใยการด าเนินงาน ดงันี ้
 1.  กิจกรรม “ลดเวลาเรียน เพิ่มเวลารู้” สามารถจดัได้ทกุระดบัการศกึษาขัน้พืน้ฐาน 
ได้แก่ สถานศกึษาระดบัประถมศกึษาท่ีจดัการศกึษาชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 1 - 6 หรือโรงเรียนขยาย
โอกาสทางการศกึษาระดบัชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 1 ถึงระดบัชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 หรือโรงเรียน
มธัยมศกึษาท่ีจดัการศกึษาระดบัชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 - 6 หรือโรงเรียนการศกึษาพิเศษ การศกึษา
สงเคราะห์ โดยสถานศกึษาต้องจดักิจกรรมได้เหมาะสมกบัผู้ เรียนแตล่ะชว่งวยั 
 2.  การจดักิจกรรม “ลดเวลาเรียน เพิ่มเวลารู้” ตามขนาดโรงเรียนเรียน จ านวนผู้ เรียน 
จ านวนครูและบคุลากรทางการศกึษาของสถานศกึษา มีแนวด าเนินการดงันี ้
  2.1  โรงเรียนประถมศกึษา และโรงเรียนขยายโอกาสทางการศกึษา ขนาดเล็ก มีครู
ไมค่รบชัน้ทัง้โรงเรียนท่ีจดัการศกึษาเป็นเอกเทศ หรือจดัการศกึษาแบบเรียนรวม ควรจดักลุม่
ผู้ เรียนเป็นชัน้ ชว่งชัน้ คละชัน้ หรือรวมกลุม่ทัง้โรงเรียน (กรณีเป็นโรงเรียนขนาดเล็กมาก)  
ให้สอดคล้องกบัจ านวนครูท่ีจะรับผิดชอบหรือเป็นผู้ดแูลกิจกรรม การจดักิจกรรมของโรงเรียน
ขนาดเล็กในบางพืน้ท่ีท่ีสามารถเดนิทางไปมาสะดวกอาจน าผู้ เรียนหมนุเวียนไปจดัรวมกบัโรงเรียน
ใกล้เคียงได้ 
  2.2  โรงเรียนขนาดเล็ก หรือขนาดกลาง ท่ีมีครูพอดีชัน้ หรือมีครูเพียงพอควรจดักลุม่
นกัเรียนให้เหมาะสมกบักิจกรรมไมใ่ห้มีจ านวนทัง้กลุม่มากเกินไป และค านงึถึงความสนใจและ
ความต้องการของผู้ เรียนเป็นหลกั 



18 
 

 

  2.3  โรงเรียนขนาดใหญ่และใหญ่พิเศษ ท่ีมีผู้ เรียนจ านวนมาก ต้องมีการวางแผนท่ี
รัดกมุเน่ืองจากโรงเรียนอาจมีข้อจ ากดัด้านสถานท่ี และต้องเปิดโอกาสให้ผู้ เรียนเลือกกิจกรรมได้
อยา่งหลากหลายทัง้นี ้อาจเลือกกิจกรรมท่ีเหมาะสมกบัชว่งเวลาได้ตลอดวนั 
  2.4  โรงเรียนการศกึษาพิเศษ และการศกึษาสงเคราะห์ ให้พิจารณาตาม 
ความเหมาะสมกบับริบทและความพร้อม 
 3.  การจดักิจกรรม “ลดเวลาเรียน เพิ่มเวลารู้” ควรเป็นกิจกรรมท่ีเป็นไปตาม 
ความต้องการความสนใจของผู้ เรียน ผู้ปกครอง 
 กิจกรรม “ลดเวลาเรียน เพิ่มเวลารู้” แบง่ออกเป็น 4 หมวด 16 กลุม่กิจกรรม  
มีรายละเอียดดงันี ้
 หมวดท่ี 1 กิจกรรมพฒันาผู้ เรียน (กิจกรรมบงัคบัตามหลกัสตูร) 
  1.  กิจกรรมแนะแนว 
  2.  กิจกรรมนกัเรียน 
  3.  กิจกรรมเพ่ือสงัคมและสาธารณะประโยชน์ 
 หมวดท่ี 2 สร้างเสริมสมรรถนะและการเรียนรู้ 
  4.  พฒันาความสามารถด้านการส่ือสาร 
  5.  พฒันาความสามารถด้านการคดิและการพฒันากรอบความคิดแบบเปิดกว้าง 
(Growth mindset) 
  6.  พฒันาความสามารถด้านการแก้ปัญหา 
  7.  พฒันาความสามารถด้านการใช้เทคโนโลยี 
  8.  พฒันาทกัษะการเรียนรู้ท่ีสง่เสริมการเรียนรู้ 8 กลุม่สาระการเรียนรู้ 
 หมวดท่ี 3 สร้างเสริมคณุลกัษณะและคา่นิยม 
  9.  ปลกูฝังคา่นิยมและจิตส านกึการท าประโยชน์ตอ่สงัคมมีจิตสาธารณะและ 
การให้บริการด้านตา่งๆ ทัง้ท่ีเป็นประโยชน์ตอ่ตนเองและตอ่ส่วนร่วม 
  10.  ปลกูฝังความรักชาต ิศาสนา และพระมหากษัตริย์ 
  11.  ปลกูฝังคณุธรรม จริยธรรม (มีวินยั ซ่ือสตัย์ สจุริต เสียสละ อดทน มุง่มัน่ใน 
การท างาน กตญัญ)ู 
  12.  ปลกูฝังความรักความภาคภมูิใจในความเป็นไทยและหวงแหนสมบตัขิองชาติ 
 หมวดท่ี 4 สร้างเสริมทกัษะการท างาน การด ารงชีพ และทกัษะชีวิต 
  13.  ตอบสนองความสนใจ ความถนดั และความต้องการของผู้ เรียนตาม 
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ความแตกตา่งระหวา่งบคุคล 
  14.  ฝึกการท างาน ทกัษะทางอาชีพ ทรัพย์สินทางปัญญา อยู่อยา่งพอเพียงและ 
มีวินยัทางการเงิน 
  15.  พฒันาความสามารถด้านการใช้ทกัษะชีวิต 
  16.  สร้างเสริมสมรรถนะทางกาย 
 
การจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน (Project-Based Learning) 
 การเรียนรู้แบบโครงงานนัน้ มีแนวคิดสอดคล้องกบั John Dewey เร่ือง learning by 
doing ซึง่ได้กลา่ววา่ Education is a process of living and not a preparation for future 
living. (Dewey, 1897, p.79 cited in Douladel, 2014) ซึง่เป็นการเน้นการจดัการเรียนรู้ท่ีให้
นกัเรียนได้รับประสบการณ์ชีวิตขณะท่ีเรียน เพ่ือให้นกัเรียนได้พฒันาทกัษะตา่ง ๆ ซึง่สอดคล้องกบั
หลกัพฒันาการคิดของ Bloom ทัง้ 6 ขัน้ คือ ความรู้ความจ า (Remembering) ความเข้าใจ 
(Understanding) การประยกุต์ใช้ (Applying) การวิเคราะห์ (Analyzing) การประเมินคา่ 
(Evaluating) และ การคิดสร้างสรรค์ (Creating)  ซึง่การจดัการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐาน  
นัน้จงึเป็นเป็นอีกรูปแบบหนึ่ง ท่ีถือได้วา่เป็น การจดัการเรียนรู้ท่ีเน้นผู้ เรียนเป็นส าคญั เน่ืองจาก
ผู้ เรียนได้ลงมือปฏิบตัเิพ่ือฝึกทกัษะตา่ง ๆ ด้วยตนเองทกุขัน้ตอน โดยมีครูเป็นผู้จดัประสบการณ์ 
การเรียนรู้ 
 ความหมายของโครงงาน 
 นกัการศกึษาหลายทา่น ได้ให้ความหมายของการสอนแบบโครงงานไว้ดงันี ้
 โครงงานเป็นการสอนให้รู้จกัท าโครงการวิจยัเล็ก ๆ ผู้ เรียนได้ลงมือปฏิบตั ิเพ่ือพฒันา
ความรู้ ทกัษะ และสร้างผลผลิตท่ีมีคณุภาพ ระเบียบวิธีด าเนินการเป็นระเบียบวิธีทางวิทยาศาสตร์ 
(จิราภรณ์ ศริิทวี, 2542, หน้า 34)   
 โครงงานเป็นวิธีการเรียนรู้ท่ีเกิดจากความสนใจใคร่ของผู้ เรียนท่ีอยากจะศกึษาค้นคว้า
เก่ียวกบัสิ่งใดสิ่งหนึง่ หรือหลาย ๆ สิ่งท่ีสงสยัหรืออยากรู้ค าตอบให้ลกึซึง้ชดัเจน หรือต้องการเรียนรู้
ในเร่ืองนัน้ ๆ ให้มากขึน้กว่าเดมิ โดยทกัษะกระบวนการและปัญญาหลาย ๆ ด้าน มีวิธีศกึษาอย่าง
เป็นระบบ และมีขัน้ตอนอย่างตอ่เน่ือง มีการวางแผนในการศกึษาอยา่งละเอียด และลงมือปฏิบตัิ
ตามท่ีวางแผนไว้จนได้ข้อสรุปหรือผลการศกึษาหรือค าตอบเก่ียวกบัเร่ืองนัน้ ๆ (ลดัดา ภู่เกียรติ, 
2547, หน้า 39) 
 โครงงาน (Project) เป็นการจดัการเรียนรู้แบบหนึง่ท าให้ผู้ เรียนได้เรียนรู้ด้วยตนเอง  



20 
 

 

ได้ปฏิบตัจิริงในลกัษณะของการศกึษา ส ารวจ ค้นคว้า ทดลอง ประดิษฐ์คิดค้น ด้วยตนเอง โดยมี
ครูเป็นผู้คอยกระตุ้น แนะน าและให้ค าปรึกษาอยา่งใกล้ชิด ในการจดักิจกรรมการเรียนรู้ โครงงาน 
หมายถึงกระบวนการท างานท่ีผู้ เรียนท าด้วยตนเองตามจดุประสงค์ท่ีก าหนด แล้วเสนอผลงานตอ่
ผู้สอน (ชาตรี เกิดธรรม, 2547, หน้า 6)    
 การเรียนรู้แบบโครงงานเป็นการเสริมสร้างศกัยภาพการเรียนรู้ของแตล่ะคนให้ได้รับ 
การพฒันาได้เตม็ขีดความสามารถท่ีมีอยูอ่ยา่งแท้จริง ท าให้ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้ด้วยตนเอง  
ได้เรียนวิธีการเรียนรู้ สามารถสร้างองค์ความรู้ได้ด้วยตนเอง รวมทัง้ปลกูนิสยัรักการเรียนรู้ อนัจะ
น าไปสูค่วามเป็นบคุคลแหง่การเรียนรู้ได้ในท่ีสดุ การเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นการเรียนรู้ท่ีเกิดจาก
การรวมกลุม่กนัเพ่ือท ากิจกรรมโครงงานร่วมกนั (วราภรณ์ ตระกลูสฤษดิ์, 2551, หน้า 25) 
 การท าโครงงาน หมายถึง การศกึษาเพ่ือค้นพบความรู้ใหม ่สิ่งประดษิฐ์ใหม ่และวิธีการ
ใหม ่ด้วยตวัของนกัเรียนเอง โดยใช้วิธีการทางวิทยาศาสตร์ มีครูอาจารย์และผู้ เช่ียวชาญเป็นผู้ให้
ค าปรึกษา ความรู้ใหม ่สิ่งประดษิฐ์ใหม ่และวิธีการใหมน่ัน้ทัง้นกัเรียนและครูไมเ่คยรู้หรือ 
มีประสบการณ์มาก่อน (พิมพนัธ์ เดชะคปุต์, 2553, หน้า 25)   
 การจดัการเรียนการสอนท่ีมีรูปแบบตัง้ค าถามหรือปัญหาท้าทาย ผู้ เรียนได้แก้ปัญหา  
ได้ตดัสินใจเอง ได้สืบเสาะด้วยตนเอง เน้นประสบการณ์ในการปฏิบตังิานให้แก่ผู้ เรียนมี
ประสบการณ์ตรง ได้เรียนรู้วิธีการแก้ปัญหาการคิดสร้างสรรค์ในการท างาน รู้จกัการวางแผน 
การท างานด้วยวิธีการทางวิทยาศาสตร์ ส่ือสารและท างานร่วมกนักบัผู้ อ่ืน โดยมีครูคอยกระตุ้น
แนะน าให้ค าปรึกษาอยา่งใกล้ชิดตลอดจนประเมินผลงานและการท างานของตนเองได้ (อดุม  
รัตนอมัพรโสภณ, 2559)   
 ดงันัน้ จงึสรุปได้วา่ โครงงานหมายถึง การท่ีผู้ เรียนสนใจท่ีจะศกึษาเร่ืองใดเร่ืองหนึง่ 
ตามความสนใจของตน เร่ืองท่ีผู้ เรียนเลือกอา่นเป็นเร่ืองตามสาระการเรียนรู้ในรายวิชาใดวิชาหนึง่ 
โดยผู้ เรียนจะเป็นผู้ศกึษาค้นคว้า ปฏิบตั ิทดลองและสรุปผลด้วยตนเอง ซึง่ผู้ เรียนใช้วิธีการ
แก้ปัญหาทางวิทยาศาสตร์ภายใต้ค าแนะน าและการให้ค าปรึกษาจากครูท่ีปรึกษา ซึง่ 
การด าเนินการศกึษาค้นคว้านัน้อาจท าได้ทัง้ในเวลาและนอกเวลาเรียน 
 ความเป็นมาและความส าคัญของโครงงาน 
 โครงงานเป็นกิจกรรมท่ีสามารถจดัได้ทัง้ในระดบัประถมศกึษา มธัยมศกึษา และ
อดุมศกึษา ครูจะต้องพยามจดัโอกาสท่ีจะให้นกัเรียนได้ท าโครงงานซึง่อาจเป็นการท างานกลุม่หรือ
ท างานเป็นรายบคุคลก็ได้ แตค่วรเร่ิมจากโครงงานท่ีมีขนาดเล็ก ๆ ไมยุ่ง่ยากซบัซ้อนจนเกินไป
เพราะเป็นงานชิน้แรกของเด็ก ครูจงึควรสร้างความมัน่ใจให้กบัเขาให้เขาประสบความส าเร็จใน 
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การท าโครงงานนัน้ ทัง้นีค้รูจะต้องค านงึถึงศกัยภาพท่ีมีอยูใ่นตวัเดก็แตล่ะคนด้วย แม้นวา่โดย
หลกัการส าคญัท างานของการท าโครงงานจะเน้นท่ีงานนัน้ต้องเป็นงานท่ีรักเรียนสนใจอยาก 
ท าจริง ๆ แตถ้่าครูพิจารณาแล้วสา่งานนัน้ยากเกินไปก็อาจให้ค าแนะน าปรับเปล่ียนท าเป็น 
งานชิน้เล็กไปก่อน ซึง่เป็นหน้าท่ีโดยตรงของครูอยูแ่ล้วท่ีจะต้องดแูลนกัเรียนให้นกัเรียนเลือก 
ท าโครงงานท่ีเหมาะสมกบัความสามารถเพ่ือท่ีเขาจะได้ท าโครงงานนัน้ส าเร็จตามขัน้ตอน เพราะ
การเร่ิมต้นด้วยความส าเร็จจะน าไปสูก่ารท างานชิน้อ่ืนตอ่ไปอยา่งมีความสขุ (ลดัดา ภู่เกียรติ, 
2552, หน้า 21) 
 ดัง้นัน้ เพ่ือให้เข้าใจชดัเจนวา่จะน าโครงงานมาใช้เป็นกิจกรรมหนึง่ของการเรียน 
การสอนได้อยา่งไร นา่จะพิจารณาจากโครงงานวิทยาศาสตร์ ซึง่เป็นกิจกรรมท่ีต้องการเน้นให้
นกัเรียนคดิเอง ท าเอง และแก้ปัญหาด้วยตนเอง เร่ิมตัง้แตก่ารคิดปัญหาท่ีนกัเรียนสนใจจะศกึษา 
การวางแผนแก้ปัญหา ศกึษาค้นคว้าหาข้อมลู ลงมือปฏิบตั ิรวบรวมข้อมลูท่ีศกึษา ทดลอง บนัทกึ
ผลการศกึษา แปลผล สรุปผล และน าเสนอการค้นคว้าของตนเองหรือกลุม่เผยแพร่แก่ผู้ อ่ืนตอ่ไป 
ซึง่จะครอบคลมุกระบวนการเรียนรู้ท่ีมีระบบชดัเจน กิจกรรมโครงงานสามารถน าไปประยกุต์ใช้ได้
กบัทกุสาระเนือ้หาวิชาทัง้คณิตศาสตร์ ภาษาไทย สงัคมศกึษา สขุศกึษา พลศกึษา ดนตรี 
ศลิปศกึษา การงานพืน้ฐานอาชีพ และภาษาตา่งประเทศ เพียงแตค่รูผู้สอนจะต้องท าความเข้าใจ
ให้ลกึซึง้และสนใจอย่างจริงจงั เพราะการท าโครงงานในแตล่ะเนือ้หาวิชาจะแตกตา่งกนัไปตาม
ลกัษณะของวิชาท่ีมีลกัษณะเฉพาะของวิชานัน้ ๆ ด้วย 
 ประเภทของโครงงาน 
 ชาตรี เกิดธรรม (2547, หน้า 6) โครงงานมีมากมายหลายอยา่ง หลายลกัษณะ ถ้าจะ
แบง่ตามสาระการเรียนรู้อาจแบง่ได้ 2 ประเภทคือ  
 1.  โครงงานตามาสาระการเรียนรู้ เป็นโครงงานท่ีใช้เนือ้หาตามกลุม่สาระการเรียนรู้ 
ตา่ง ๆ เป็นพืน้ฐานในการท าโครงงาน โดยมีการบรูณาการความรู้ ทกัษะ คณุธรรม จริยธรรมและ
คา่นิยมเข้าด้วยกนั 
 2.  โครงงานตามความสนใจ เป็นโครงงานท่ีผู้ เรียนสามารถก าหนดขึน้มาตาม 
ความสนใจและความถนดั โดยเป็นการน าเอาความรู้ ทกัษะ คณุธรรม จริยธรรมและคา่นิยม  
จากกลุม่สาระการเรียนรู้ตา่ง ๆ มาบรูณาการเข้าด้วยกนั 
 แตถ้่าจะแบง่ตามลกัษณะของการด าเนินงาน ซึง่จะแบง่เป็นประเภทใหญ่ ๆ ได้ 
 4 ประเภท คือ 
 1.  โครงงานประเภทส ารวจข้อมลู รวบรวมข้อมลู 
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 2.  โครงงานประเภทศกึษาค้นคว้า 
 3.  โครงงานประเภททดลอง  
 4.  โครงงานสิ่งประดิษฐ์ 
 กิตมิา เพชรทรัพย์ (2560) กลา่ววา่ ประเภทโครงงาน แบง่ออกเป็น 2 ประเภท ได้แก่        
1. โครงงานตามสาระการเรียนรู้ เป็นการใช้บรูณาการร่วมกบัการเรียนรู้ ทกัษะและเป็นพืน้ฐานใน
การก าหนดโครงงานและปฏิบตั ิ2. โครงงานตามความสนใจ เป็นโครงงานท่ีผู้ เรียนก าหนดขัน้ตอน 
ความถนดั ความสนใจ ความต้องการ โดยใช้ทกัษะความรู้ จากกลุม่สาระการเรียนรู้ตา่ง ๆ มา
บรูณาการเป็นโครงงานและปฏิบตัสิามารถแบง่ได้ 4 รูปแบบ ตามวตัถปุระสงค์ 
 1.  โครงงานท่ีเป็นการส ารวจ รวบรวมข้อมลู 
 เป็นโครงงานท่ีมีวตัถปุระสงค์ในการรวบรวมข้อมลู เร่ืองใดเร่ืองหนึง่ แล้วน าข้อมลูนัน้มา
จ าแนกเป็นหมวดหมู ่ในรูปแบบท่ีเหมาะสม ข้อมลูท่ีได้จะน าไปปรับปรุงพฒันาผลงาน สง่เสริม
ผลผลิตให้มีคณุภาพดียิ่งขึน้ ข้อมลูดงักลา่ว อาจมีผู้จดัท าขึน้แล้ว แต่มีการเปล่ียนแปลง จงึต้องมี
การจดัท าใหมเ่พ่ือให้มีความทนัสมยั สอดคล้องกบัความต้องการของผู้ศกึษาโครงงาน โดยใช้
วิธีการเก็บข้อมลูด้วย แบบสอบถาม แบบสมัภาษณ์ แบบบนัทกึ เช่น การส ารวจแหลง่เรียนรู้ใน
ชมุชน การส ารวจงานบริการและสถานประกอบการในท้องถ่ิน 
 2.  โครงงานท่ีเป็นการศกึษาค้นคว้า ทดลอง 
 เป็นโครงงานท่ีมีวตัถปุระสงค์ เพ่ือการศกึษาเร่ืองใดเร่ืองหนึง่โดยเฉพาะ โดยศกึษา
หลกัการและออกแบบการค้นคว้า ในรูปแบบการทดลองเพ่ือยืนยนัหลกัการ ทฤษฎี เพ่ือศกึษาหา
แนวทางในการเพิ่มคณุคา่ และการใช้ประโยชน์ให้มากขึน้ เชน่ การปลกูพืชโดยไม่ใช้สารเคมี 
การท าขนมอบชนิดตา่ง ๆ โดยใช้วสัดใุนท้องถ่ิน การควบคมุการเจริญเตบิโตของต้นไม้ประเภทเถา 
การศกึษาสตูรเคร่ืองด่ืมท่ีผลิตจากธญัพืช 
 3.  โครงงานท่ีเป็นการศกึษาทฤษฎี หลกัการ หรือแนวคิดใหม ่ๆ 
 เป็นโครงงานท่ีมีวตัถปุระสงค์เพ่ือเสนอความรู้ หรือหลกัการใหม่ ๆ เก่ียวกบัเร่ืองใดเร่ือง
หนึง่ท่ียงัไมมี่ใครเคยคิด หรือคดิขดัแย้ง หรือขยายจากของเดมิท่ีมีอยู ่จากเนือ้หาวิชาการ หลกัการ 
ทฤษฎีตา่ง ๆ น ามาปรับปรุง พฒันา ให้สอดคล้องมีความชดัเจน มีผลงานท่ีเป็นรูปธรรม ซึง่ต้อง
ผา่นการพิสจูน์อยา่งมีหลกัการและเช่ือถือได้ เชน่ การใช้สมนุไพรในการปราบศตัรูพืช การใช้
พลงังานแสงอาทิตย์ในการถนอมอาหาร และปรุงอาหาร เกษตรแบบผสมผสาน เทคนิคการ 
แก้โจทย์ปัญหา 
 4.  โครงงานท่ีเป็นการสร้างประดษิฐ์ คดิค้น 
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 เป็นโครงงานท่ีมีวตัถปุระสงค์ คือ การน าความรู้ทฤษฎี หลกัการ มาประยกุต์ใช้  
โดยประดิษฐ์เป็นเคร่ืองมือ เคร่ืองใช้ตา่ง ๆ เพ่ือประโยชน์ตา่ง ๆ หรืออาจเป็นการสร้างสรรค์
สิ่งประดษิฐ์ขึน้มาใหม ่หรือปรับปรุงของเดมิให้ดีขึน้ใช้ประโยชน์ได้มากย่ิงขึน้ เชน่ การประดษิฐ์
เคร่ืองควบคมุการรดน า้ การประดษิฐ์เคร่ืองรับวิทย ุการประดษิฐ์ของช าร่วย การออกแบบเสือ้ผ้า 
 ลักษณะการสอนแบบโครงงาน 
 กรมวิชาการ (2544 ก, หน้า 115) กลา่วถึงลกัษณะเดน่ของโครงงานดงันี ้
 1.  มุง่เน้นไปท่ีการเรียนรู้เนือ้หามากกวา่เปา้หมายด้านภาษาเฉพาะภาษาใดภาษาหนึ่ง 
 2.  มีลกัษณะมุง่เน้นผู้ เรียนเป็นศนูย์กลางแม้ครูจะมีบทบาทในการสนบัสนนุและ
เสนอแนะตลอดกระบวนการ 
 3.  มีลกัษณะเป็นการร่วมมือกนัมากกวา่การแขง่ขนั มีการแลกเปล่ียนการเรียนรู้
ประสบการณ์จากกนัและกนั 
 4.  น าไปสูก่ารบรูณาการท่ีแท้จริงทัง้ด้านทกัษะและกระบวนการแสวงหาข้อมลูจาก
แหลง่ความรู้ตา่ง ๆ ท่ีแสดงถึงงานในชีวิตจริง  
 5.  จะสิน้สดุหรือจบลงด้วยผลงานตอนท้าย ซึ่งสามารถให้ผู้ อ่ืนรับรู้มีสว่นร่วมได้ การท า
โครงงานเป็นสิ่งท่ีมีจดุหมายท่ีแท้จริงทัง้ยงัมีการปรับกระบวนการในระหว่างด าเนินการ 
 6.  เป็นสิ่งท่ีจงูใจ กระตุ้นและท้ามาย มีผลดีตอ่การสร้างความเช่ือมัน่ การรู้คณุคา่ของ
ตนเอง และความเป็นอิสระในการดแูลตนเองควบคูไ่ปกับการพฒันาทางภาษา การเรียนรู้เนือ้หา
และความสามารถทางสตปัิญญาของผู้ เรียน 
 ฮาเนส (Haines, 1989, pp. 1-2) ได้กลา่วถึงลกัษณะการสอนแบบโครงงานไว้ดงันี ้
 1. เน้นผู้ เรียนเป็นศนูย์กลางไมใ่ชเ่น้นหลกัสตูร 
 2. เป็นการร่วมมือกนัไมใ่ชก่ารแขง่ขนั 
 3. เน้นการพฒันาทกัษะไมใ่ชเ่น้นไวยากรณ์ 
 4. ให้ความส าคญักบัผลงานท่ีเกิดจากการท าโครงงาน 
 วิชิต สรัุตน์เรืองชยั (2540, หน้า 12) ได้กลา่วถึงลกัษณะวิธีการสอนแบบโครงงานดงันี ้
 1. เน้นการเรียนรู้ด้วยตนเอง 
 2. เน้นการท างานร่วมกนัเป็นกลุม่ 
 3. เน้นการท างานตามล าดบัขัน้ตอน 
 4. ผลท่ีได้จากการเรียนคือกระบวนการท างาน 
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 วฒันาพร ระงบัทกุข์ (2545 ข, หน้า 59) กลา่วถึงลกัษณะส าคญัของการสอนแบบ
โครงงานดงันี ้
 1. นกัเรียนได้เลือกเร่ืองหรือประเดน็ท่ีจะศกึษาด้วยตนเองซึง่อาจเป็นรายบคุคลหรือราย
กลุม่ก็ได้ 
 2. นกัเรียนเป็นผู้ เลือกวิธีการศกึษาและแหลง่เรียนรู้ 
 3. นกัเรียนเป็นผู้ศกึษาหรือลงมือปฏิบตัิด้วยตนเองทกุขัน้ตอน 
 4. การศกึษานัน้มีการเช่ือมโยงและบรูณาการระหวา่งความรู้/ ทกัษะ/ ประสบการณ์เดมิ
กบัสิ่งใหม่ 
 5. นกัเรียนได้มีโอกาสแลกเปล่ียนความรู้กบัผู้ อ่ืน 
 สรุปวา่ การสอนแบบโครงงานเป็นการสอนท่ีเน้นผู้ เรียนเป็นศนูย์กลาง โดยท่ีผู้ เรียนเป็น
ผู้ เลือกเร่ืองหรือหวัข้อตามท่ีตนสนใจ และท าการศกึษาค้นคว้าด้วยตนเองโดยมีครูเป็นท่ีปรึกษา 
อาจท าเป็นราบบคุคลหรือรายกลุม่ และสดุท้ายนกัเรียนมีชิน้งานท่ีสามารถน าไปเผยแพร่ความรู้ได้ 
 ขัน้ตอนการท าโครงงาน 
 ชยัพฤกษ์ เสรีรักษ์ (2542, หน้า 1-5) กลา่วไว้ว่า การจดักิจกรรมการเรียนรู้ โดยโครงงาน
ตัง้อยู่บนพืน้ฐานความเช่ือและหลกัการปฏิรูปการเรียนรู้คือเช่ือมัน่ในศกัยภาพการเรียนรู้ของ
ผู้ เรียนภายใต้หลกัการจดัการเรียนรู้ท่ียึดผู้ เรียนเป็นส าคญัและสอดคล้องกบัสภาพจริงในท้องถ่ิน 
กลา่วคือผู้ เรียนได้เลือกเร่ือง ประเดน็ปัญหาท่ีต้องการศกึษาด้วยตนเอง ผู้ เรียนเลือกและหาวิธีการ
ตลอดจนแหลง่ของข้อมลูท่ีหลากหลายด้วยตนเอง ผู้ เรียนลงมือปฏิบตัิการเรียนรู้ด้วยตนเอง ผู้ เรียน
ได้บรูณาการทกัษะ ประสบการณ์ ความรู้ สิ่งแวดล้อมรอบตวัตามสภาพจริง ผู้ เรียนเป็นผู้สรุปองค์
ความรู้ด้วยตนเอง ผู้ เรียนได้แลกเปล่ียนเรียนรู้ด้วยตนเอง ผู้ เรียนได้น าความรู้ไปใช้จริง ทัง้นี ้ 
การแบง่ระยะการพฒันาการจดัท าโครงงานเป็น 3 ระยะดงันี ้คือ เร่ิมต้นท่ีความสนใจ พฒันาตอ่ไป
เป็นโครงงาน และสรุปเป็นแก่นสารแล้วประเมิน รายละเอียดดงันี ้
 ระยะท่ี 1 เร่ิมต้นท่ีความสนใจ ครูเป็นผู้กระตุ้นโดยมีกิจกรรมน าเข้าสูโ่ครงงานให้
นกัเรียนแลกเปล่ียนเรียนรู้ ซกัถาม เตมิเตม็ประสบการณ์  
 ระยะท่ี 2 จดัท าโครงงาน โดยได้ปัญหาท่ีต้องการค้นหา หาวิธีการในการค้นหาค าตอบ
จากแหลง่ตา่ง ๆ ตามแผนท่ีได้จดัท าไว้ 
 ระยะท่ี 3 สรุปเป็นแก่นสารแล้วประเมิน น าข้อมลูมาจดักระท าตามชนิดของโครงงาน
ร่วมแลกเปล่ียนเรียนรู้และร่วมประเมินตามสภาพท่ีแท้จริง 
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 เคดซ์ และชาร์ด (Kathz & Chard, 1994 อ้างถึงใน รัตติกาล สทุธิสวสัดิ์กลุ, 2547, หน้า
18) แบง่ขัน้ตอนการด าเนินกิจกรรมในวิธีสอนแบบโครงงานออกเป็น 4 ระยะท่ีส าคญัคือ 
 1.  ระยะเตรียมการวางแผนเจ้าสูโ่ครงงานการ (Preliminary planning) เป็นระยะท่ี
นกัเรียนและครูใช้เวลาในการพดูคยุ เลือกหวัหน้าและคดัเลือกหวัข้อส าหรับท าโครงงาน หวัข้ออาจ
มาจากนกัเรียนหรือครูเป็นผู้ เสนอ ในระยะแรกท่ีนกัเรียนยงัไมมี่ประสบการณ์ ครูอาจเสนอหวัข้อท่ี
คดิว่า นกัเรียนจะสนใจและมีคณุคา่ในการเรียนรู้ โดยมีหลกัเกณฑ์ในการคดัเลือกหวัข้อดงันี ้
  1.1  หวัข้อ ควรจะมีความสมัพนัธ์เก่ียวข้องกบัประสบการณ์ในชีวิตประจ าวนัของ
นกัเรียน อย่างน้องท่ีสดุนกัเรียนควรจะมีความคุ้นเคยกบัหวัข้อ เพ่ือนกัเรียนจะได้สามารถ 
ตัง้ค าถามเก่ียวกบัหวัข้อได้ 
  1.2  มีการสง่เสริมทกัษะพืน้ฐานด้านการอา่นออกเขียนได้ การค านวณและควรท่ีจะ
บรูณาการวิชาตา่ง ๆ เข้าไป เชน่ วิทยาศาสตร์ สงัคมศกึษา ภาษาและศลิปะ 
  1.3  หวัข้อควรจะมีคณุคา่เพียงพอท่ีจะให้นกัเรียนได้ใช้เวลาในการศกึษาค้นคว้า
อยา่งน้อย 1 สปัดาห์ 
  1.4  หวัข้อสามารถค้นคว้าหรือทดสอบในโรงเรียนมากกว่าท่ีจะไปท าท่ีบ้าน 
 2.  ระยะเร่ิมต้นโครงงาน (Getting project) เม่ือหวัข้อรับการคดัเลือกแล้วครูมกัจะ
เร่ิมต้นด้วยการสร้างแผนภมูิเครือข่ายการเรียนรู้ (Web) หรือแผนภมูิความคิด (Concept map) 
โดยในระยะนีม้กัจะเป็นระยะท่ีนกัเรียนทบทวนประสบการณ์เดมิเก่ียวกบัหวัข้อท่ีก าลงัศกึษาอยู่ 
 3.  ระยะด าเนินโครงงาน (Project in progress) ระยะนีป้ระกอบด้วยการลงมือปฏิบตั ิ
มรการไปทศันศกึษาเพ่ือค้นหาข้อมลูเก่ียวกบัหวัข้อและใช้กิจกรรมศลิปะตา่ง ๆ เชน่ การวาด  
การปัน้ การประดิษฐ์ การก่อสร้างและกิจกรรมทางวิทยาศาสตร์ เชน่ การทดลอง การทดสอบ 
ตา่ง ๆ ในระยะนีน้กัเรียนจะได้รับความรู้และประสบการณ์ใหมจ่ากการศกึษาในโครงการ  
มีการทดสอบสมมตุฐิานและปรับปรุงแก้ไขงานท่ีท าในโครงการให้เป็นผลส าเร็จ นกัเรียนมกัใช้เวลา
ในการท าโครงงานในระยะนีน้านกว่าทกุระยะ 
 4.  ระยะสรุปและอภิปรายผลโครงงาน (Consolidation project) ระยะนีป้ระกอบด้วย
การเตรียมการส าหรับการน าเสนอผลการศกึษาในโครงงานในรูปแบบตา่ง ๆ เช่น การแสดง การจดั
นิทรรศการ การสาธิต เพ่ือให้ผู้ปกครอง ครูอาจารย์ และเพ่ือน ๆ ได้ชมผลงานและกิจกรรมท่ีจดัขึน้ 
เม่ือเสร็จสิน้กิจกรรมแล้วเด็กและครูจะร่วมกนั ประเมินผลการเรียนรู้ ท่ีได้จากโครงงาน และ
วางแผนเตรียมการส าหรับศกึษาในโครงการอ่ืนตอ่ไป 
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 การเรียนรู้โดยโครงงาน โดย สวุิทย์ มลูค า (2544, หน้า 203) กลา่วไว้เป็นขัน้ตอน ดงันี ้
 1.  ก าหนดหวัข้อท่ีจะศกึษา การก าหนดหวัข้อท่ีจะศกึษาหรือปัญหาท่ีต้องการค้นหา
ค าตอบนัน้ หากเป็นผู้ เรียนระดบัชัน้ต้น ๆ ควรจะเป็นเร่ืองท่ีใกล้ตวัและเก่ียวข้องกบัชีวิตประจ าวนั
โดยผู้ เรียนเป็นก าหนด เชน่ การศกึษาเร่ืองการงอกของเมล็ดพืช 
 2.  สร้างแผนท่ีความคดิเพ่ือให้เห็นโครงงานหรือความสมัพนัธ์ระหวา่งหวัข้อท่ีจะศกึษา
กบัหวัข้อย่อย ๆ ซึง่ผู้ เรียนควรจะมีความรู้เบือ้งต้นเก่ียวกบัเร่ืองการสร้างแผนท่ีความคิด (Mind 
mapping) 
 3.  จดัล าดบักิจกรรมหรือวิธีการท่ีจะท าการศกึษาค้นคว้ารวมทัง้พิจารณาหา
แหลง่ข้อมลูหรือแหลง่ความรู้ท่ีจะต้องศกึษา โดยอาจเน้นกิจกรรมท่ีกระตุ้นให้ผู้ เรียนรู้จกัสงัเกต 
รู้จกัตัง้ค าถามรู้จกัตัง้สมมตฐิาน รู้จกัวิธีการแสวงหาความรู้ด้วยตวัเอง ตลอดจนรู้จกัสรุปและ 
ท าความเข้าใจกบัสิ่งท่ีค้นพบ 
 4.  ลงมือปฏิบตักิิจกรรมตามท่ีก าหนด ซึง่เป็นช่วงส าคญัของการเรียนรู้โดยโครงงาน
เพราะผู้ เรียนจะเป็นผู้ศกึษาค้นคว้ามีการรับรู้ด้วยวิธีการตา่ง ๆ เชน่ สงัเกต สอบถาม ทดลอง ฯลฯ 
แล้วบนัทึกสิ่งท่ีค้นพบ 
 5.  การสรุปเป็นกิจกรรมท่ีน าข้อมลูจากการศกึษามาท าการสรุป อภิปราย ประเมินผล
โดยผู้ เรียนควรจะต้องแสดงให้เห็นถึงสิ่งท่ีค้นพบ พร้อมทัง้แสดงเหตผุลหรือข้อเสนอแนะตา่ง ๆ  
 6.  การน าเสนอผู้ เรียนจะเป็นผู้น าเสนอข้อมลูหรือผลสรุปของการศกึษาค้นคว้าซึง่
อาจจะน าเสนอในรูปแบบของรายงาน การจดัปา้ยนิเทศ หรือการแสดงในรูปของละคร เป็นต้น 
 ชาต ิวงศ์สวุรรณ (2542, หน้า 18) ได้กลา่ววา่ โครงงานเป็นกิจกรรมท่ีต้องกระท าอยา่ง
ตอ่เน่ือง ตัง้แตเ่ร่ิมต้นจนกระทัง่เสร็จสิน้โครงงาน ซึง่ผู้ เรียนต้องเป็นผู้ด าเนินการเองทัง้สิน้ โดยมีครู
ท่ีได้รับมอบหมายให้ท าหน้าท่ีเป็นท่ีปรึกษา คอยให้ค าแนะน า เสนอแนะ และให้ค าปรึกษาอยา่ง
ใกล้ชิดตลอดเวลาในการด าเนินงานโครงงาน มีขัน้ตอนท่ีส าคญัประกอบด้วย 
 ขัน้ตอนท่ี 1 การคิดและเลือกหวัข้อ 
 การด าเนินงานตามขัน้ตอนนี ้เป็นการคิดหาหวัข้อเร่ืองท่ีจะท าโครงงาน โดยผู้ เรียนต้อง
ตัง้ต้นด้วยค าถามท่ีวา่ จะศกึษาอะไรท าไมต้องศกึษาเร่ืองดงักลา่วสิ่งท่ีจะน ามาก าหนดเป็นหวัข้อ
เร่ืองโครงงาน จะได้มาจากปัญหา ค าถาม หรือความอยากรู้อยากเห็นในเร่ืองตา่ง ๆ ของผู้ เขียนเอง 
ซึง่เป็นผลจากการท่ีผู้ เรียนได้อา่นหนงัสือ เอกสาร บทความ ยอมฟังความคิดเห็น การบรรยาย  
การสนทนา หรือจากการท่ีได้ไปดงูานทศันศกึษา ชมนิทรรศการ หรือสงัเกตจากปรากฏการณ์ 
ตา่ง ๆ รอบข้างหวัเร่ืองของโครงงาน ต้องเป็นเร่ืองท่ีเฉพาะเจาะจง และชดัเจนวา่ โครงงานนี  ้
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ท าอะไร และควรเน้นเร่ืองท่ีอยูใ่กล้ตวั หรือ มีความคุ้นเคยกบัเร่ืองดงักลา่ว เป็นเร่ืองท่ีต้องใช้เวลา
ในการศกึษาพอสมควร ท่ีจะท าให้ได้มาซึง่ค าตอบ 
 ขัน้ตอนท่ี 2 การศกึษาเอกสารท่ีเก่ียวข้อง  
 การด าเนินงานตามขัน้ตอนนี ้เป็นการด าเนินงานตอ่จากขัน้ตอนท่ี 1 การศกึษาเอกสาร
ท่ีเก่ียวข้องนี ้รวมไปถึงการขอค าปรึกษา หรือข้อมลูรายละเอียดอ่ืน ๆ จากผู้ทรงคณุวฒุิ ผู้ เก่ียวข้อง
ทกุระดบั รวมทัง้การส ารวจวสัดอุปุกรณ์ตา่ง ๆ การด าเนินงานตามขัน้ตอนนีจ้ะท าให้เกิดความรู้ 
ความเข้าใจในรายละเอียดตา่ง ๆ ของเนือ้หาตา่ง ๆ ท่ีเก่ียวข้องเพิ่มมากขึน้ รวมทัง้ท าให้เห็นถึง
ขอบข่ายของภาระงานท่ีจะด าเนินการของโครงงานท่ีจะท าผลท่ีได้จากการด าเนินงานขัน้ตอนนี ้ 
จะชว่ยท าให้ได้แนวคดิในการก าหนดขอบขา่ย หรือเค้าโครงของเร่ืองท่ีจะศกึษาชดัเจนวา่ จะท า
อะไร ท าไมต้องท า ต้องการให้เกิดอะไร ท าอยา่งไร ใช้ทรัพยากรอะไร ท ากบัใคร เสนอผลอยา่งไร 
 ขัน้ตอนท่ี 3 การเขียนเค้าโครงของโครงงาน  
 การด าเนินงานตามขัน้ตอนนี ้เป็นการสร้างแผนท่ีมีความคดิ เป็นการน าเอาภาพของ
งาน และภาพความส าเร็จของโครงงานท่ีวิเคราะห์ไว้มาจดัท ารายละเอียด เพ่ือแสดงแนวคิด  
และขัน้ตอนการท าโครงงาน การด าเนินงานในขัน้นีอ้าจใช้การระดมสมอง ถ้าเป็นการท างาน 
เป็นกลุม่ เพ่ือให้ผู้ ร่วมงานและผู้ เก่ียวข้องทกุคนได้มองเห็นภาระงานตัง้แตเ่ร่ิมต้นจนเสร็จสิน้ 
รวมทัง้ได้ทราบถึงบทบาทและระยะเวลาในการด าเนินงาน เม่ือเกิดความชดัเจนแล้วจึงน าเอามา
ก าหนดเขียนเป็น เค้าโครงของโครงงาน 
 ขัน้ตอนท่ี 4 การปฏิบตัโิครงงาน  
 การด าเนินงานตามขัน้ตอนนี ้เป็นการด าเนินงานหลงัจากท่ีโครงงานท่ีได้รับความเห็น
จากครู ท่ีปรึกษา และได้รับการอนมุตัจิากสถานศกึษาแล้ว ผู้ เรียนต้องลงมือปฏิบตังิานตาม
แผนงานท่ีก าหนดไว้ในเค้าโครงของโครงงาน และระหวา่งการปฏิบตังิาน ผู้ เรียนต้องปฏิบตังิาน
ด้วยความรอบคอบ ค านงึถึงความประหยดั และความปลอดภยัในการท างาน ตลอดจนค านงึถึง
สภาพแวดล้อมด้วยในระหว่างการปฏิบตังิานตามโครงงาน ต้องมีการจดบนัทกึข้อมลูตา่ง ๆ  
ไว้อยา่งละเอียดว่า ท าอะไรได้ผลอย่างไร ปัญหา อปุสรรค และแนวทางการแก้ไขอยา่งไร  
การบนัทกึข้อมลูดงักลา่วนี ้ต้องจดัท าอยา่งเป็นระบบ ระเบียบ เพ่ือจะได้ใช้เป็นข้อมลูส าหรับ 
การปรับปรุงการด าเนินงานในโอกาสตอ่ไปด้วย การปฏิบตักิิจกรรมตามท่ีระบไุว้ในขัน้ตอน
ด าเนินงานในโครงงาน ถือวา่เป็นการเรียนรู้เนือ้หา ฝึกทกัษะตา่ง ๆ ตามท่ีระบไุว้ในจดุประสงค์ 
เรียนรู้ และการปฏิบตัโิครงงานควรใช้เวลาด าเนินการ ในสถานศกึษามากกว่าท่ีจะท าท่ีบ้าน 
 ขัน้ตอนท่ี 5 การเขียนรายงานการด าเนินงาน 
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 ตามขัน้ตอนนี ้เป็นการสรุปรายงานผลการด าเนินงานโครงงาน เพ่ือให้ผู้ อ่ืนได้ทราบ
แนวคิด วิธีด าเนินงาน ผลท่ีได้รับตลอดจนข้อสรุป ข้อเสนอแนะตา่ง ๆ เก่ียวกบัโครงงาน การเขียน
รายงาน ควรใช้ภาษาท่ีเข้าใจง่าย กระชยั ชดัเจน และครอบคลมุประเดน็ส าคญั ๆ ของโครงงาน 
ท่ีปฏิบตัไิปแล้ว โดยอาจเขียนในรูปของสรุปรายงานผล ซึ่งอาจประกอบด้วยหวัข้อตา่ง ๆ ดงันี ้
บทคดัย่อ บทน า เอกสารท่ีเก่ียวข้อง วิธีการด าเนินงาน ผลการศกึษา สรุปและอภิปรายผล 
ข้อเสนอแนะ และตารางท่ีเก่ียวข้อง 
 ขัน้ตอนท่ี 6 การแสดงผลงาน  
 การด าเนินงานตามขัน้ตอนนี ้เป็นขัน้ตอนสดุท้ายของการท าโครงงาน เป็นการน าเสนอ
ผลการด าเนินงานโครงงานทัง้หมดมาเสนอให้ผู้ อ่ืนได้ทราบ ซึง่ผลผลิตท่ีได้จากการด าเนินโครงงาน
ประเภทตา่ง ๆ มีลกัษณะเป็นเอกสาร รายงาน ชิน้งาน แบบจ าลอง ฯลฯ ตามประเภทของโครงงาน
ท่ีปฏิบตัิ การแสดงผลงาน ซึ่งเป็นการน าเอาผลการด าเนินงานมาเสนอนี ้สามารถจดัได้หลาย
รูปแบบ เชน่ การจดันิทรรศการ หรือท าเป็นส่ือสิ่งพิมพ์ การจดัท าเป็นส่ือมลัตมีิเดีย และอาจ
น าเสนอในรูปแบบของการแสดงผลงาน การน าเสนอด้วยวาจา รายงาน บรรยาย ฯลฯ ใน 
การด าเนินงานตามขัน้ตอนการท าโครงงานท่ีกล่าวมานี ้สามารถปรับให้เหมาะสมกบัผู้ปฏิบตัใิน 
แตล่ะระดบั ในระดบัขัน้ต้น ๆ ควรมี ครู – อาจารย์ท่ีปรึกษา เป็นผู้คอยให้ค าแนะน าช่วยเหลืออยา่ง
ใกล้ชิด และการด าเนินงานในแตล่ะขัน้ตอนควรง่าย ๆ ไมส่ลบัซบัซ้อน สว่นในระดบัสงู ๆ ท่ี
สามารถอ่านออกเขียนได้ ควรเน้นเร่ืองของความคดิริเร่ิม สร้างสรรค์ ความรับผิดชอบ การตดัสินใจ 
และการปฏิบตัิ 
 
โครงงานคอมพวิเตอร์ 
 ความหมายของโครงงานคอมพวิเตอร์ 
 ธีระชยั ปรูณโชต ิ(2531, หน้า 1) ได้กลา่วถึงโครงงานวิทยาศาสตร์ หมายถึง กิจกรรมท่ี
นกัเรียนใช้ทกัษะ กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ เพ่ือแก้ปัญหาหรือตอบข้อสงสยั หรือประดษิฐ์
คดิค้นสิ่งใหม ่ๆ เร่ืองใดเร่ืองหนึง่และมีการบนัทกึวิธีการปฏิบตัิ และข้อค้นพบรวมทัง้ข้อสรุปอยา่งมี
ระเบียบแบบแผน โดยมีครูอาจารย์ หรือผู้ เช่ียวชาญเป็นผู้ ให้ค าปรึกษา การท าโครงงาน
วิทยาศาสตร์เป็นการฝึกนกัเรียนรู้จกัการท างานอยา่งมีระบบระเบียบ รู้จกัการใช้เหตผุล และ 
การท างานอย่างมีขัน้ตอนด้วยวิธีการทางวิทยาศาสตร์อีกด้วย และเป็นกิจกรรมทางวิทยาศาสตร์
อยา่งหนึง่ อาจท าในเวลาเรียนหรือนอกเวลาเรียนก็ได้ โดยไมจ่ ากดัเวลา สถานท่ี กิจกรรมนีอ้าจ 
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ท าเป็นรายบคุคล หรือรายกลุม่ก็ได้ โครงงานวิทยาศาสตร์เป็นการศกึษาเรียนใดเรืองหนึง่ท่ี
เก่ียวข้องกบัวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ซึง่นกัเรียนเป็นผู้ปฏิบตัแิละศกึษาค้นคว้าด้วยตนเอง  
โดยอาศยัวิธีการทางวิทยาศาสตร์ และท่ีส าคญัคือทกัษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ท่ีเข้ามา
เก่ียวข้อเป็นองค์ประกอบท่ีส าคญัท่ีสดุ 
 ขวญัจิต สวุรรณวงศ์ (2549,) ได้ให้ความหมายของโครงงานคอมพิวเตอร์ วา่โครงงาน
คอมพิวเตอร์ เป็นกิจกรรมอิสระท่ีผู้ เรียนสามารถเลือกศกึษาตามความสนใจ โดยใช้ทกัษะ 
ตลอดจนประสบการณ์ของผู้ เรียนด้านคอมพิวเตอร์และซอฟต์แวร์ในการแก้ปัญหาตา่ง ๆ ผู้ เรียน
จะต้องวางแผนด าเนินงาน ศึกษา พฒันาโปรแกรม หรืออปุกรณ์ท่ีเก่ียวข้องกิจกรรมท่ีจดัวา่เป็น
โครงงานควรมีองค์ประกอบหลกั ดงันี ้
  1.  เป็นกิจกรรมท่ีเก่ียวข้องซอฟต์แวร์และเคร่ืองคอมพิวเตอร์ 
 2.  ผู้ เรียนเป็นริเร่ิมและเลือกเร่ืองท่ีจะศกึษา ค้นคว้า พฒันา  
 3.  เก็บรวบรวมหรือประดิษฐ์คดิค้นด้วยตนเองตามความสนใจและระดบัความรู้
ความสามารถ 
      - ผู้ เรียนเป็นผู้วางแผนในการศกึษา สรุป และเสนอผลการศกึษาด้วยตนเอง โดยมี
ผู้สอนเป็นท่ีปรึกษา 
 ดณญพฤกษ ดวงใจ (2560) ได้ให้ความหมายของโครงงานคอมพิวเตอร์วา่ โครงงาน
คอมพิวเตอร์เป็นงานวิจยัในระดบันกัเรียน เป็นการใช้คอมพิวเตอร์และอปุกรณ์อ่ืน ท่ีมีอยูใ่น
การศกึษา ทดลอง แก้ปัญหาตา่ง ๆ เพ่ือน าผลท่ีได้มาประยกุต์ใช้งานจริง หรือใช้เพ่ือช่วยสร้างส่ือ
เพ่ือเสริมการเรียนให้ได้ดีมีประสิทธิภาพยิ่งขึน้ โครงงานคอมพิวเตอร์จงึเป็นกิจกรรมทาง
วิทยาศาสตร์ท่ีชว่ยให้นกัเรียนได้เรียน รู้และฝึกฝนการใช้ทกัษะการใช้เคร่ืองคอมพิวเตอร์และ
ซอฟต์แวร์ พร้อมทัง้เคร่ืองมือตา่ง ๆ ในการแก้ปัญหา รวมทัง้การพฒันาการสร้างผลงานจริง 
 โครงงานคอมพิวเตอร์เป็นกิจกรรมการเรียนท่ีนกัเรียนมีอิสระในการเลือกศกึษาปัญหาท่ี
ตนสนใจ ซึง่อาจเป็นปัญหาท่ีต้องใช้ความรู้ ทางคอมพิวเตอร์ตลอดจนทกัษะพืน้ฐานในการพฒันา
โครงงาน โครงงานบางเร่ืองอาจต้องการวสัดอุปุกรณ์นอกเหนือจากท่ีมีอยู่ ซึง่นกัเรียนจะต้องคิด
ออกแบบสร้างขึน้ หรือดดัแปลงเพ่ือใช้งานได้ตรงกบัความต้องการ โดยในการพฒันาโครงงาน
คอมพิวเตอร์จะอยูภ่ายใต้การดแูลและให้ค าปรึกษาของครูใน สาขาวิชาคอมพิวเตอร์หรือตา่ง
สาขาวิชารวมทัง้ผู้ทรงคณุวฒุิด้านตา่ง ๆ ด้วย 
 โครงงานคอมพิวเตอร์ ท่ีจะท าในระดบัมธัยมศกึษาควรเป็นประเดน็หรือปัญหาท่ี
นกัเรียนสนใจใคร่รู้ และสามารถใช้ความรู้ ทกัษะ ตลอดจนประสบการณ์ในระดบัของนกัเรียน  
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เพ่ือคดิแนวทางในการแก้ปัญหาและการพฒันาโปรแกรม เพื่อให้โครงงานคอมพิวเตอร์นัน้มีคณุคา่
อยา่งไรก็ตาม เร่ืองท่ีนกัเรียนสนใจและคดิท่ีจะท าโครงงานอาจมีผู้สนใจท ามาก่อน หรือเป็นเร่ืองท่ี
นกัพฒันาโปรแกรมได้เคยค้นคว้าและพฒันามาแล้ว แตน่กัเรียนก็ยงัสามารถท าโครงงานดงักลา่ว
ได้ เพียงแตค่ดิดดัแปลงแนวทางในการศกึษาวิเคราะห์ข้อมลู การพฒันาโปรแกรม หรือศกึษา
เพิ่มเตมิจากผลงานเดมิท่ีมีผู้ รายงานไว้ 
 ประเภทและลักษณะของโครงงานคอมพวิเตอร์  
 คอมพิวเตอร์เป็นเคร่ืองมือท่ีใช้ในงานวิจยัในทกุ ๆ สาขาวิชา ดงันัน้โครงงาน
คอมพิวเตอร์จงึมีความหลากหลายเป็นอย่างมาก ทัง้ในลกัษณะของเนือ้หา กิจกรรมและลกัษณะ
ของประโยชน์หรือผลงานท่ีได้ ซึง่แบง่เป็นประเภทใหญ่ ๆ ได้ 5 ประเภท (สถาบนัสง่เสริมการสอน
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2550) คือ  
 1.  โครงงานพฒันาส่ือเพ่ือการศกึษา (Educational media) 
                โครงงานพฒันาส่ือเพ่ือการศกึษา (Educational media)  เป็น โครงงานท่ีใช้
คอมพิวเตอร์ในการผลิตส่ือเพ่ือการศกึษา โดยการสร้างโปรแกรมบทเรียน หรือหนว่ยการเรียน ซึง่
อาจจะต้องมีภาคแบบฝึกหดั บททบทวนและค าถามค าตอบไว้พร้อม ผู้ เรียนสามารถเรียนแบบ
รายบคุคลหรือรายกลุม่ การสอนโดยใช้คอมพิวเตอร์ช่วยนี ้ถือวา่เคร่ืองคอมพิวเตอร์เป็นอปุกรณ์
การสอน ไมใ่ชเ่ป็นครูผู้สอน ซึง่อาจเป็นการพฒันาบทเรียนแบบ Online ให้นกัเรียนเข้ามาศกึษา
ด้วยตนเองก็ได้ โครงงานประเภทนีส้ามารถพฒันาขึน้เพ่ือใช้ประกอบการ สอนในวิชาตา่ง ๆ ไมว่า่
จะเป็นสาขาคอมพิวเตอร์ วิชาคณิตศาสตร์ วิชาวิทยาศาสตร์ วิชาสงัคม วิชาชีพอ่ืน ๆ ฯลฯ  
โดยนกัเรียนอาจคดัเลือกหวัข้อท่ีนกัเรียนทัว่ไปท่ีท าความเข้าใจยาก มาเป็นหวัข้อในการพฒันา
โปรแกรมบทเรียน ตวัอยา่ง เชน่ โปรแกรมสอนวิธีการใช้งาน ระบบสริุยะจกัรวาล โปรแกรม
แบบทดสอบวิชาตา่ง ๆ 
 2.  โครงงานพฒันาเคร่ืองมือ (Tools development) 
 โครงงานพฒันาเคร่ืองมือ (Tools development) เป็น โครงงานเพ่ือพฒันาเร่ืองมือ 
มาใช้ชว่ยสร้างงานประยกุต์ตา่ง ๆ ซึง่โดยส่วนใหญ่จะเป็นในรูปซอฟต์แวร์ ตวัอย่างของเคร่ืองมือ
ชว่ยงาน เชน่ ซอฟต์แวร์วาดรูป ซอฟต์แวร์พิมพ์งาน ซอฟต์แวร์ชว่ยการมองวตัถใุนมมุตา่ง ๆ  
เป็นต้น ส าหรับซอฟต์แวร์เพ่ือการพิมพ์งานนัน้สร้างขึน้เป็นโปรแกรมประมวลผลภาษา ซึง่จะเป็น
เคร่ืองมือให้เราใช้งานในงานพิมพ์ตา่ง ๆ บนเคร่ืองคอมพิวเตอร์เป็นไปได้โดยง่าย ซึง่รูปท่ีได้
สามารถน าไปใช้งานตา่ง ๆ ได้มากมาย ส าหรับซอฟต์แวร์ชว่ยในการมองวตัถใุนมมุตา่ง ๆ ใช้
ส าหรับชว่ยในการออกแบบสิ่งของตา่ง ๆ เช่น โปรแกรมประเภท 3D 
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 3.  โครงงานประเภทการทดลองทฤษฎี (Theory experiment) 
 โครงงานประเภทการทดลองทฤษฎี (Theory experiment) เป็น โครงงานใช้
คอมพิวเตอร์ในการจ าองการทดลองของสาขาตา่ง ๆ เป็นโครงงานท่ีผู้ท าต้องศกึษารวบรวมความรู้ 
หลกัการ ข้อเท็จจริงและแนวความคดิตา่ง ๆ อย่างลกึซึง้ในเร่ืองท่ีต้องการศกึษา แล้วเสนอเป็น
แนวคิด แบบจ าลอง หลกัการ ซึง่อาจอยูใ่นรูปของสมการ สตูร หรือค าอธิบายก็ได้ พร้อมทัง้
น าเสนอวิธีการจ าลองทฤษฎีด้วยคอมพิวเตอร์ การท าโครงงานประเภทนีมี้จดุส าคญัอยูท่ี่ผู้ท าต้อง
มีความรู้เร่ืองนัน้ ๆ เป็นอยา่งดี ตวัอยา่ง เชน่ การทดลองเร่ืองการไหลของเหลว การทดลองเร่ือง
พฤตกิรรมของปลา อโรวาน่า ทฤษฎีการแบง่แยกดีเอ็นเอ เป็นต้น 
 4.  โครงงานประเภทการประยกุต์ใช้งาน (Application) 
 โครงงานประเภทการประยกุต์ใช้งาน (Application)  เป็น โครงงานท่ีใช้คอมพิวเตอร์ใน
การสร้างผลงานเพื่อประยกุต์ใช้งานจริงในชีวิต ประจ าวนั เชน่ ซอฟต์แวร์ส าหรับการออกแบบและ
ตกแตง่อาคาร ซอฟต์แวร์ส าหรับการผสมสี ซอฟต์แวร์ส าหรับการระบคุนร้าย เป็นต้น โครงงานงาน
ประเภทนีจ้ะมีการประดษิฐ์ฮาร์ดแวร์ ซอฟต์แวร์ หรืออปุกรณ์ใช้สอยตา่ง ๆ ซึง่อาจจะสร้างใหมห่รือ
ปรับปรุงดดัแปลงของเดมิท่ีมีอยูแ่ล้วให้มี ประสิทธิภาพสงูขึน้ก็ได้ โครงงานลกัษณะนีจ้ะต้องศกึษา
และวิเคราะห์ความต้องการของผู้ใช้ก่อนแล้วน า ข้อมลูท่ีได้มาใช้ในการออกแบบ และพฒันา
สิ่งของนัน้ ๆ ตอ่จากนัน้ต้องมีการทดสอบการท างานหรือทดสอบคณุภาพของสิ่งประดษิฐ์แล้ว 
ปรับปรุงแก้ไขให้มีความสมบรูณ์ โครงงานประเภทนีน้กัเรียนต้องใช้ความรู้เก่ียวกบั 
เคร่ืองคอมพิวเตอร์ ภาษาโปรแกรม และเคร่ืองมือตา่ง ๆ ท่ีเก่ียวข้อง รวมทัง้อาจใช้วิธีทางวิศวกรรม
ฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์ในการพฒันาด้วย 
 5.  โครงงานพฒันาเกม (Game development) 
 โครงงานพฒันาเกม (Game development) เป็น โครงงานพฒันาซอฟต์แวร์เกมเพื่อ
ความรู้ และ/หรือ ความเพลิดเพลิน เชน่ เกมหมากรุก เกมหมากฮอส เกมการค านวณเลข ซึง่เกมท่ี
พฒันาขึน้นีน้า่จะเน้นให้เป็นเกมท่ีไมรุ่นแรง เน้นการใช้สมองเพ่ือฝึกคิดอยา่งมีหลกัการ โครงงาน
ประเภทนีจ้ะมีการออกแบบลกัษณะและกฎเกณฑ์การเล่น เพ่ือให้นา่สนใจเก่ผู้ เลน่ พร้อมทัง้ให้
ความรู้สอดแทรกไปด้วย ผู้พฒันาควรจะได้ท าการส ารวจและรวบรวมข้อมลูเก่ียวกบัเกมตา่ง ๆ ท่ีมี
อยูท่ัว่ไปและน ามาปรับปรุงหรือพฒันาขึน้ใหมเ่พ่ือให้เป็นเกมท่ีแปลกใหม ่และนา่สนใจแก่ผู้ เลน่
กลุม่ตา่ง ๆ 
 ดงันัน้ โครงงานคอมพิวเตอร์ คือ การใช้ทกัษะกระบวนการใช้งานคอมพิวเตอร์  
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มาประยกุต์เพ่ือให้เกิดสิ่งใหม ่โดยผู้ เรียนจะเป็นผู้ศกึษาค้นคว้า และสร้างสรรค์ผลงานด้วยตนเอง 
ทัง้นีต้้องอาศยัประสบการณ์ของครูผู้สอน ในการรับฟังความคดิเห็นของผู้ เรียนและให้  
การเสนอแนะในระหว่างการท าโครงงาน 
 โครงงานคอมพิวเตอร์เป็นกิจกรรมท่ีต้องท าอยา่งตอ่เน่ืองหลายขัน้ตอน และแตล่ะ
ขัน้ตอนจะมีความส าคญัตอ่โครงงานนัน้ ๆ การแบง่ขัน้ตอนของการท าโครงงานอาจแตกตา่งกนั 
ทัง้นีข้ึน้อยู่กบัลกัษณะของโครงงานและการวางแผนการท าโครงงานในท่ีนีจ้ะแบง่การท างาน
ออกเป็น 6 ขัน้ตอนดงันี ้
 ขัน้ตอนการท าโครงงานคอมพวิเตอร์ 
 1.  การคดัเลือกหวัข้อโครงงานท่ีสนใจท า 
 โดยทัว่ไปเร่ืองท่ีจะน ามาพฒันาเป็นโครงงานคอมพิวเตอร์ มกัจะได้มาจากปัญหา 
ค าถาม หรือความสนใจในเร่ืองตา่ง ๆ จากการสงัเกตสิ่งตา่ง ๆ รอบตวั นกัเรียนสามารถจะศกึษา
การได้มาของเร่ืองท่ีจะท าโครงงาน การอา่นค้นคว้า การไปเย่ียมชมสถานท่ีตา่ง ๆ การฟังบรรยาย 
รายการวิทยโุทรทศัน์ สนทนาอภิปราย กิจกรรมการเรียนการสอน งานอดเิรก การเข้าชมงาน
นิทรรศการหรืองานประกวดโครงงานคอมพิวเตอร์ ในการตดัสินใจเลือกหวัข้อท่ีจะน ามาพฒันา
โครงงานคอมพิวเตอร์ ควรพิจารณาองค์ประกอบส าคญัดงันี ้
  1.1  จะต้องมีความรู้และทกัษะพืน้ฐานอย่างเพียงพอในหวัข้อเร่ืองท่ีจะศกึษา 
  1.2  สามารถจดัหาเคร่ืองคอมพิวเตอร์และซอฟต์แวร์ท่ีเก่ียวข้องได้ 
  1.3  มีแหลง่ความรู้เพียงพอท่ีจะค้นคว้าหรือขอค าปรึกษา 
  1.4  มีเวลาเพียงพอ 
  1.5  มีงบประมาณเพียงพอ 
  1.6  มีความปลอดภยั 
 2.  ศกึษาค้นคว้าจากเอกสารและแหลง่ข้อมลู 
 รวมถึงการขอค าปรึกษาจากผู้ทรงคณุวฒุิชว่ยจะชว่ยให้นกัเรียนได้แนวคิดท่ีใช้ในการ
ก าหนดของเขตของเร่ืองท่ีจะศกึษาได้เฉพาะเจาะจงมากยิ่งขึน้ รวมทัง้ความรู้เพิ่มเตมิในเร่ืองท่ีจะ
ศกึษาจนสามารถใช้ออกแบบและวางแผนด าเนินการท าโครงงานนัน้ได้อยา่งเหมาะสมใน
การศกึษาค้นคว้าดงักลา่ว นกัเรียนจะต้องบนัทึกสรุปสาระส าคญัไว้ด้วย จะต้องพิจารณาดงันี ้
มลูเหตจุงูใจและเปา้หมายในการท า วสัดอุปุกรณ์ ความต้องการของผู้ใช้งานและคณุลกัษณะของ
ผลงาน (Requirement and Specification) วิธีการประเมินผล วิธีการพฒันา ข้อสรุปของโครงงาน 
ความแปลกใหม ่ความคิดสร้างสรรค์ แนวทางในการปรับปรุงหรือขยายการทดลองจากงานเดมิ 
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 3.  การจดัท าเค้าโครงของโครงงานท่ีจะท า  
 จ าเป็นต้องก าหนดกรอบแนวคดิและวงแผนการพฒันาล่วงหน้าเพ่ือคาดการณ์ 
ความเป็นไปได้ของโครงงาน ขัน้ตอนท่ีส าคญัคือ ศกึษาค้นคว้าเอกสาร วิเคราะห์ข้อมลู ออกแบบ
การพฒันา เสนอเค้าโครงของโครงงานตอ่อาจารย์ท่ีปรึกษา เพ่ือขอค าแนะน าและปรับปรุงแก้ไข 
โดยทัว่ไปการเขียนเค้าโครงมกัจะเขียนเพ่ือแสดงแนวคดิ การวางแผน และขัน้ตอนการท าโครงงาน
นัน้ ๆ ควรประกอบด้วยหวัข้อดงัตอ่ไปนี ้
  3.1  ช่ือโครงงาน 
  3.2  ช่ือผู้ท าโครงงาน 
  3.3  ช่ือท่ีปรึกษาโครงงาน 
  3.4  ท่ีมาและความส าคญัของโครงงาน 
  3.5  จดุมุง่หมายของการศกึษาค้นคว้า 
  3.6  สมมตฐิานของการศกึษาค้นคว้า(ถ้ามี) 
  3.7  วิธีด าเนินการ 
  3.8  แผนการปฏิบตังิาน 
  3.9  ผลท่ีคาดวา่จะได้รับ 
  3.10 เอกสารอ้างอิง 
 4. การลงมือท าโครงงาน  
 เม่ือเค้าโครงได้รับความเห็นชอบจากอาจารย์ท่ีปรึกษาแล้ว ขัน้ตอนตอ่ไปจะเป็น 
การพฒันาตามขัน้ตอนท่ีได้วางแผนไว้ดงันี ้เตรียมการ ลงมือพฒันา ตรวจสอบผลงานและแก้ไข 
อภิปรายผลและข้อเสนอแนะ แนวทางในการพฒันาโครงงานในอนาคต ซึง่จะเป็นด าเนินการ
พฒันาตามขัน้ตอนท่ีวางแผนไว้ ดงันี ้
  1.1  เตรียมวสัดอุปุกรณ์และสถานท่ีก่อนลงมือท า 
  1.2  มีสมดุบนัทึกกิจกรรมประจ าวนัได้ท าอะไรไปและได้ผลอยา่งไร มีปัญหาและ
ข้อคิดเห็นอยา่งไร 
  1.3  การลงมือพฒันา 
  1.4  ตรวจสอบผลงานและแก้ไข 
  1.5  อภิปรายผลและข้อเสนอแนะแนวทางในการพฒันาโครงงานในอนาคต 
 5.  การเขียนรายงาน  
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 เป็นส่ือความหมายเพ่ือให้ผู้ อ่ืนได้เข้าใจแนวความคิด วิธีด าเนินการศกึษาค้นคว้า ข้อมลู
ท่ีได้ ตลอดจนข้อสรุปและข้อเสนอแนะตา่ง ๆ เก่ียวกบัโครงงานนัน้ ในการเขียนควรใช้ภาษาท่ีอ่าน
เข้าใจได้ง่าย ชดัเจน กระชบั และตรงไปตรงมาให้ครอบคลมุหวัข้อตา่ง ๆ ดงันี ้ 
  5.1  ช่ือโครงงาน 
  5.2  ช่ือผู้ท าโครงงาน 
  5.3  ช่ือท่ีปรึกษาโครงงาน 
  5.4  บทคดัย่อ 
  5.5  ท่ีมาและความส าคญัของโครงงาน 
  5.6  จดุมุง่หมายของการศกึษาค้นคว้า 
  5.7  สมมตฐิานของการศกึษาค้นคว้า (ถ้ามี) 
  5.8  วิธีการด าเนินงาน 
  5.9  ผลการศกึษาค้นคว้า 
  5.10 สรุปและข้อเสนอแนะ 
 6.  การน าเสนอและการแสดงผลงานของโครงงาน เป็นการน าเสนอเพ่ือแสดงออกถึง
ผลิตผลของความคดิ ความพยายามในการท างานท่ีผู้ท าโครงงานได้ทุม่เท และเป็นวิธีท่ีให้ผู้ อ่ืน
ได้รับรู้และเข้าใจในโครงงานนัน้ ในการเสนออาจท าได้หลายรูปแบบ เชน่ ตดิโปสเตอร์ การรายงาน
ตวัในท่ีประชมุ การแสดงผลงานด้วยส่ือตา่ง การจดันิทรรศการ การอธิบายด้วยค าพดู 
 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 ความหมายของผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 
 นกัวดัผลและนกัการศกึษาได้ให้ความหมาย ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน ดงันี ้
 สทุธา บญุแซม (2553, หน้า 44) ได้ให้ความหมาย ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง 
ผลผลิตท่ีเกิดจากกระบวนการเรียนการสอนทัง้สามด้าน คือ ด้านพทุธิพิสยั ด้านจิตพิสยั และ 
ด้านทกัษะพิสยั 
 ปนดัดา โภคพิพฒัน์ (2553, หน้า 37) ได้ให้ความหมาย ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 
หมายถึง แบบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนเป็นแบบทดสอบท่ีสร้างขึน้เพ่ือใช้ในการตรวจสอบ 
การเรียนของผู้ เรียน เพ่ือให้ทราบวา่ผู้ เรียนมีความรู้ ความสามารถมากน้อยเพียงใด 
 จากความหมายท่ีกลา่วมาข้างต้น สรุปได้ว่าผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง ผลท่ีเกิด
จากการค้นคว้าเร่ืองท่ีเกิดขึน้กบัผู้ เรียน ท่ีเป็นผลมาจากการเรียนการสอน รวมทัง้ความสามารถ



35 
 

 

ของผู้ เรียนท่ีสามารถจดจ าเนือ้หา เร่ืองราวท่ีเกิดขึน้วา่ผู้ เรียนรู้มากน้อยเพียงใด และน าความรู้ท่ี
ได้มาไปใช้อย่างถกูต้องหรือไม ่ดงันัน้การตรวจสอบสมรรถภาพของผู้ เรียนจงึต้องมีผลสมัฤทธ์ิ
ทางการเรียนเพ่ือเป็นการตรวจสอบความรู้ของผู้ เรียนหนงัจากเรียนเร่ืองนัน้ ๆ แล้ว 
ลกัษณะการวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 
 เพียงเพ็ชร์ คมข า (2552, หน้า  35) ได้อธิบายลกัษณะการวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน
สามารถวดัได้ 2 ลกัษณะ 
 1.  การวดัผลภาคทฤษฎีเป็นการวดัและตรวจสอบความรู้ความสามารถเก่ียวกบั
เนือ้หาวิชารวมถึงพฤตกิรรมความสามารถในด้านตา่ง ๆ อนัเป็นผลมาจากการเรียนการสอน 
 2.  การวดัภาคปฏิบตัเิป็นการวดัและการตรวจสอบความรู้ความสามารถเก่ียวกบั 
การกระท าและการแสดงออกในทางปฏิบตักิารวดัผลภาคปฏิบตัเิป็นการวดัความสามารถใน 
การประยกุต์หลกัวิชาไปสูส่ถานการณ์ท่ีเป็นจริง โดยการปฏิบตัภิาระงานตา่ง ๆ ซึง่อาจก าหนดให้
ปฏิบตัเิป็นรายบคุคลหรือเป็นรายกลุม่ก็ได้ 
 บญุชม ศรีสะอาด (2537, หน้า 68) กลา่วว่า ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง ผลท่ีเกิด
จากการค้นคว้า การอบรม การสัง่สอน การฝึกอบรม หรือประสบการณ์ตา่ง ๆ รวมทัง้ความรู้สกึ 
คา่นิยม จริยธรรมตา่ง ๆ ท่ีเป็นผลมาจากการฝึกอบรม 
 พวงแก้ว โคจรานนท์ (2530, หน้า 25) ได้ให้ความหมาย ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 
หมายถึง ความรู้ความเข้าใจ ความสามารถ และทกัษะทางด้านวิชาการ รวมทัง้สมรรถภาพของ
สมองด้านตา่ง ๆ ได้แก่ ระดบัสติปัญญา การคดิ การแก้ไขปัญหาตา่ง ๆ ของเด็ก ซึง่แสดงให้เห็น
ด้วยคะแนนท่ีได้จากแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหรือรายงานทัง้เขียนและพดู  
การท างานท่ีได้รับมอบหมาย ตลอดจนท าการบ้านในแตล่ะรายวิชา 
 จากลกัษณะการวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนท่ีกลา่วมา พอสรุปได้วา่การวดัและ 
การประเมินผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียน  ต้องท าการวดัผลประเมินผลให้ครอบคลมุทัง้
สามด้าน คือ ด้านพทุธิพิสยั ด้านทกัษะพิสยั และด้านจิตพิสยั เพ่ือให้การวดัผลสมัฤทธ์ิทาง 
การเรียนให้ได้ประสิทธิภาพ โดยใช้ลกัษณะของการวดัผลภาคทฤษฎีและการวดั ทางปฏิบตัเิพ่ือ
เป็นหวัเร่ืองมือในการตรวจสอบความรู้ความสามารถของผู้ เรียน 
ประเภทของการทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิ 
 การทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน โดยมากจะใช้ข้อทดสอบ เพราะสามารถวดั
ความสามารถของนกัเรียนออกมาเป็นตวัเลขได้ ซึง่การทดสอบสามารถท าได้ 2 ลกัษณะ (สรุางค์ 
โค้วตระกลู, 2544, หน้า 218) คือ 
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 1.  ข้อทดสอบท่ีใช้เปรียบเทียบคะแนนของแตล่ะบคุคลกบัคะแนนเฉล่ียของกลุม่ 
เรียกวา่ ข้อทดสอบแบบอิงกลุม่ (Non – Referenced Test) ข้อทดสอบประเภทนีมี้วตัถปุระสงค์ท่ี
จะแยกผู้ทดสอบ โดยแบง่เป็นคะแนนสงู ปานกลาง และออ่น การทดสอบแบบนีจ้งึยึดคนส่วนใหญ่
เป็นหลกัในการเปรียบเทียบ โดยพิจารณาคะแนนผลการสอบของบคุคลเทียบกบัคนอ่ืน ๆ ในกลุม่ 
คะแนนจะมีความหมายก็ตอ่เม่ือน าไปเปรียบเทียบกบัคะแนนของบคุคลอ่ืนสอบด้วยข้อสอบฉบบั
เดียวกนั จดุมุง่หมายของการทดสอบแบบนี ้ก็เพ่ือจะกระจายบคุคลทัง้กลุม่ไปตามความสามารถ
ของแตล่ะบคุคล นัน่ก็คือ คนท่ีมีความสามารถสงูจะได้คะแนนสงู คนท่ีมีความสามารถด้อยกวา่ก็
จะได้คะแนนลดหลัน่ลงมาจนถึงคะแนนต ่าสดุ 
 2.  ข้อสอบท่ีใช้เปรียบเทียบคะแนนของแตล่ะบคุคลกบัเกณฑ์ท่ีตัง้ไว้ เรียกว่า  
ข้อทดสอบแบบอิงเกณฑ์ (Criterion – Referenced Test) เป็นข้อสอบท่ีมีวตัถปุระสงค์ประเมิน
ความรู้ความสามารถของแตล่ะบคุคลวา่ถึงเกณฑ์ท่ีตัง้ไว้หรือไม ่แล้วน าผลการสอบวดัของแตล่ะ
บคุคลเทียบกบัเกณฑ์ท่ีตัง้ไว้ ไมไ่ด้มีการน าผลไปเปรียบเทียบกบับคุคลอ่ืน ๆ ในกลุม่ ความส าคญั
ของการทดสอบนีจ้งึอยูท่ี่การก าหนดเกณฑ์เป็นส าคญั เกณฑ์ หมายถึง กลุม่ของพฤติกรรมท่ีได้
ก าหนดไว้ในแตล่ะรายวิชา ตามจดุมุง่หมายของการสอนแตล่ะบท หรือแตล่ะหน่วยการเรียนของ
แตล่ะรายวิชานัน้ ซึง่อาจเป็นจดุมุง่หมายเชิงพฤตกิรรมหรือกลุม่ของพฤตกิรรมก็ได้ จดุมุง่หมาย
ของการทดสอบแบบนีจ้งึเป็นการตรวจสอบดวูา่ ใครเรียนได้ถึงเกณฑ์และใครยงัเรียนไมถ่ึงเกณฑ์
ควรได้รับการปรับปรุงแก้ไขตอ่ไป เชน่ อาจให้มีการเรียนซ่อมเสริม เป็นต้น 
 สรุางค์ โค้วตระกลู (2544, หน้า 410) ได้สรุปประเภทของข้อทดสอบท่ีใช้กนั โดยทัว่ไป
ออกเป็น 2 ประเภท คือ  
 1.  ข้อทดสอบมาตรฐาน (Standard Tests) ข้อทดสอบมาตรฐานสร้างขึน้โดย
ผู้ เช่ียวชาญในการสร้างข้อทดสอบ ซึง่มีหลายชนิดตามวตัถปุระสงค์วา่ต้องการวดัอะไร และมกัใช้
ช่ือข้อทดสอบตามสิ่งท่ีต้องการวดั เชน่ ข้อทดสอบเชาวน์ปัญญา ข้อทดสอบสมัฤทธ์ิผลการศกึษา
หรือข้อทดสอบความถนดั 
 2.  ข้อทดสอบท่ีครูสร้างขึน้ใช้เอง (Teacher – Made Tests) แบง่เป็น 2 ชนิด คือ 
  2.1  ข้อทดสอบแบบปรนยั (Objective Tests) เป็นข้อทดสอบท่ีครูสร้างขึน้เพ่ือชว่ย
ให้การเรียนการสอนดีขึน้ ถ้าหากครูมีแผนการสอยท่ีวีวตัถปุระสงค์ของวิชาท่ีสอนอยา่งชดัเจน  
การออกข้อสอบสามารถยึดตามหลกัการของ Bloom 3 ขัน้แรก คือ ความรู้ ความเข้าใจ และ 
การน าความรู้ไปประยกุต์ ซึง่ทดสอบแบบปรนยันีแ้บง่เป็น แบบเลือกตอบ และการจบัคู่ 
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  2.2  ข้อทดสอบแบบอตันยั (Essay Tests) เป็นข้อทดสอบท่ีใช้วดัความสามารถของ
นกัเรียนในขัน้สงูของวตัถปุระสงค์ด้านพทุธิพิสยั เชน่ ใช้ในขัน้วิเคราะห์ สงัเคราะห์ และประเมินผล 
นอกจากนีอ้าจใช้เพ่ือเปิดโอกาสให้นกัเรียนได้แสดงความคดิเห็นของตนเอง ค าตอบของนกัเรียนท่ี
ให้ครูทราบความเข้าใจของนกัเรียนวา่ถกูต้องอยา่งไร 
 กระบวนการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 พวงรัตน์ ทวี (2530, หน้า 47-52) กลา่ววา่ การสร้างแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทาง 
การเรียน หากผู้สร้างได้ทราบขัน้ตอนในการสร้างและปฏิบตัิตามขัน้ตอนจะท าให้สามารถสร้าง
ข้อสอบได้อยา่งมีประสิทธิภาพ ซึง่ขัน้ตอนในการสร้างข้อสอบมี 5 ขัน้ ดงันี  ้
 1.  ขัน้วางแผน เป็นการก าหนดจดุมุง่หมาย เนือ้หา รูปแบบของข้อสอบและ
สว่นประกอบท่ีจ าเป็นในการสร้างข้อสอบ 
 2.  ขัน้เตรียมงาน เป็นสิ่งท่ีเอือ้อ านวยตอ่การสร้างข้อสอบ ได้แก่ หลกัสตูร หนงัสือเรียน 
อปุกรณ์การพิมพ์ การอดัส าเนา ฯลฯ 
 3.  ขัน้ลงมือปฏิบตั ิเป็นขัน้ลงมือเขียนข้อสอบ 
 4.  ขัน้ประเมินหรือตรวจสอบคณุภาพ มีวตัถปุระสงค์เพ่ือน าผลไปปรับปรุงข้อสอบ 
 5.  ขัน้ตรวจสอบคณุภาพหลงัการทดสอบ ข้อสอบท่ีผ่านการทดสอบแล้วให้น ามา
ตรวจสอบคณุภาพเพ่ือหาความยากง่าย คา่อ านาจจ าแนก และคา่สถิตพืิน้ฐานของข้อสอบ 
 การวัดเจตคต ิ
 ค าวา่ เจตคติ ได้มีผู้ เช่ียวชาญหลายทา่นได้ให้ความหมายและแนวคดิตา่ง ๆ ดงันี  ้
 สรุางค์ โค้วตระกลู (2541, หน้า 366) กลา่ววา่ เจตคติ หมายถึง แนวโน้มท่ีอิทธิพลตอ่
พฤตกิรรมสนองตอบตอ่สิ่งแวดล้อมหรือสิ่งเร้า ซึง่อาจจะเป็นได้ทัง้คน วตัถสุิ่งของหรือความคดิ 
(Ideas) เจตคตอิาจจะเป็นบวกหรือลบ ถ้าบคุคลมีเจตคติบวกตอ่สิ่งใด ก็จะมีพฤตกิรรมท่ีจะเผชิญ
กบัสิ่งนัน้ ถ้ามีเจตคตลิยก็จะหลีกเล่ียง เจตคตเิป็นสิ่งท่ีเรียนรู้และเป็นการแสดงออกของคา่นิยม
และความเช่ือของบคุคล 
 ไทรแอนดสิ (Triandis, 1971 อ้างถึงใน ล้วน สายยศ และองัคณา สายยศ, 2543, หน้า 
53) นิยามเจตคตวิา่เป็นความคดิท่ีเตม็ไปด้วยความรู้สึก ซึง่พร้อมท่ีจะปฏิบตัิการอยา่งหนึง่ 
ตอ่สถานการณ์เฉพาะอย่าง 
 เธอร์สโตน (Thurstone, 1967, pp.77 อ้างถึงใน ณฐัณิชาช์ วรรณนภาลยั, 2549, หน้า 
70) กลา่วถึงเจตคตวิ่า หมายถึง ระดบัความมากน้อยของความรู้สกึท่ีเห็นด้วย หรือไมเ่ห็นด้วย 
ตอ่สิ่งหนึง่ สิ่งใด หรือหลาย ๆ สิ่ง 
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 ฟิชบาย และแอ็ซเซน (Fshbein & Ajzen, 1975 อ้างถึงใน ล้วน สายยศ และองัคณา 
สายยศ, 2542, หน้า 53) มองเจตคติวา่เป็นอารมณ์ความโน้มเอียงจากการเรียนรู้ท่ีจะตอบสนอง
ด้วยอาการเตม็ใจ หรือไมเ่ต็มใจตอ่เปา้เจตคติท่ีก าหนดไว้อยา่งคงเส้นคงวา 
 ปรียาพร วงค์อนตุรโรจน์ (2553, หน้า 243) ได้ให้ความหมายของเจตคตวิา่ เจตคตเิป็น
เร่ืองของความชอบ ความไม่ชอบ ความล าเอียง ความคิดเห็น ความรู้สกึ ความเช่ือฝังใจของเราตอ่
สิ่งหนึง่สิ่งใด มกัจะเกิดอารมณ์ความรู้สึกบางอยา่งควบคูไ่ปกบัการณ์รับรู้นัน้ และมีผลตอ่ความคดิ
และปฏิกิริยาในใจของเรา ดงันัน้ เจตคตจิงึเป็นทัง้พฤตกิรรมภายนอกท่ีอาจสงัเกตได้ หรือ
พฤตกิรรมภายในท่ีไมส่ามารถสงัเกตเห็นได้โดยง่าย แต่มีความโน้มเอียงท่ีจะเป็นพฤติกรรมภายใน
มากกวา่พฤตกิรรมภายนอก 
 ศรีทอง ชยัชนะ (2553, หน้า 60) เจตคติ หมายถึง ความรู้สกึของบคุคลท่ีมีตอ่สิ่งตา่ง ๆ 
อนัเป็นผลสืบเน่ืองมาจากการเรียนรู้ประสบการณ์และความรู้สกึ ดงักลา่ว จะเป็นตวัก าหนดให้
บคุคลแสดงพฤตกิรรมหรือแนวโน้มของการตอบสนองในทิศทางใดทิศทางหนึง่ เชน่ การเป็นไปใน
ทางบวก คือ เห็นด้วย ชอบ พอใจ รู้สกึดีหรือในทางลบคือ ไมเ่ห็นด้วย ไมช่อบ ไมพ่อใจ รู้สกึไมดี่ 
 จากแนวคดิของผู้ เช่ียวชาญในหลายทา่น สรุปได้วา่ เจตคต ิหมายถึง อารมณ์ ความรู้สึก 
ความเช่ือ ศรัทธา ตอ่สิ่งใดสิ่งหนึง่จนมีความพร้อมและแสดงออกมาในด้านบวกและด้านลบ 
 
งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 งานวิจัยในประเทศ 
 ผจญ รุ่งอรุณเลิศ (2551 : บทคดัยอ่) ได้ท าการวิจยัเร่ือง ผลการใช้ส่ือมลัตมีิเดียท่ีมีตอ่
ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนและการจดัท าโครงงานคอมพิวเตอร์ของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 6 
โรงเรียนดงทองวิทยา ผลการศกึษาค้นคว้าปรากฏวา่ ประสิทธิภาพส่ือมลัตมีิเดีย เร่ืองโครงงาน
คอมพิวเตอร์ เทา่กบั 78.24/78.09 ซึง่มีประสิทธิภาพสงูกวา่เกณฑ์ท่ีก าหนดไว้ ผลสมัฤทธ์ิทาง 
การเรียน หลงัเรียนของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 6 โรงเรียนดงทองวิทยา ท่ีเรียนด้วยส่ือ
มลัตมีิเดียเร่ืองโครงงานคอมพิวเตอร์ สงูว่าก่อนเรียนอย่างมีนยัส าคญัทางสถิตท่ีิระดบั 0.01  
ผลการจดัท าโครงงานคอมพิวเตอร์ของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 6 ท่ีเรียนด้วยส่ือมลัตมีิเดีย  
มีระดบัคะแนนเฉล่ียคดิเป็นร้อยละ 77.01 นกัเรียนมีความพงึพอใจตอ่การเรียนด้วยกิจกรรม
โครงงานคอมพิวเตอร์โดยรวมอยูใ่นระดบัมาก (  = 4.23 และ S.D. = 0.62)  
 ขนิษฐา คนกล้า (2554 : บทคดัยอ่) ได้ท าการวิจยัเร่ือง การศกึษาผลสมัฤทธ์ิทางการ
เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ชว่ยสอนแบบฝึกทบทวนบนอินเทอร์เน็ต โดยการใช้เทคนิคโครงงาน
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เป็นฐาน รายวิชา การสร้างการ์ตนูด้วยโปรแกรม Adobe Flash เร่ืองการใช้เคร่ืองมือการสร้าง
การ์ตนู ผลการวิจยัพบวา่บทเรียนคอมพิวเตอร์ชว่ยสอนแบบฝึกทบทวนบนเครือขา่ยอินเทอร์เน็ตท่ี
ผู้ วิจยัพฒันาขึน้มีประสิทธิภาพ 85.56/89.17 สงูกวา่เกณฑ์ 80/80 ท่ีตัง้ไว้ และผลสมัฤทธ์ิทางการ
เรียนของผู้ เรียนหลงัเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ท่ีพฒันาขึน้สงูกวา่ก่อนเรียน อยา่งมีนยัส าคญั
ทางสถิต ิท่ีระดบั .05 และผู้ เรียนมีความพงึพอใจตอ่บทเรียนคอมพิวเตอร์ชว่ยสอนผา่นเว็บท่ี
พฒันาขึน้ในระดบัมาก 
 นิวาตี นิวาตโสภณ (2555, บทคดัยอ่) ได้ท าการวิจยัเร่ือง การพฒันาบทเรียน
คอมพิวเตอร์ชว่ยสอน โดยการจดัการเรียนรู้แบบโครงงาน เร่ือง ข้อมลูและเทคโนโลยีสารสนเทศ 
ของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 โรงเรียนวดันางแก้ว อ าเภอโพธาราม จงัหวดัราชบรีุ ผล
การศกึษาค้นคว้าปรากฏว่า ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ชว่ยสอนโดยจดัการเรียนรู้ 
แบบโครงงาน เร่ืองข้อมลูและเทคโนโลยีสารสนเทศ ของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 เทา่กบั 
82.56/81.92 เป็นไปตามเกณฑ์ 80/80 ท่ีตัง้ไว้ ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์
ชว่ยสอนโดยจดัการเรียนรู้แบบโครงงาน เร่ืองข้อมลูและเทคโนโลยีสารสนเทศ ของนกัเรียนชัน้
ประถมศกึษาปีท่ี 5 หลงัเรียนสงูกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิตท่ีิระดบั .10 โครงงานของ
นกัเรียนชัน้ปะถมศกึษาปีท่ี 5 มีคณุภาพระดบัดี ความพงึพอใจของผู้ เรียนท่ีมีตอ่การเรียนด้วย
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนโดยการขดัการเรียนรู้แบบโครงงาน เร่ืองข้อมลูและเทคโนโลยี
สารสนเทศ ของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 อยู่ในระดบัมาก (  = 4.28 และ SD = 0.65) 
 ดอกไม้ ทองชยั (2560, บทคดัยอ่) ได้ท าการวิจยัเร่ือง ผลการด าเนินงานตามนโยบาย 
“ลดเวลาเรียน เพิ่มเวลารู้” ด้วยกิจกรรม “เพิ่มเวลารู้” พฒันา 4H (Head Heart Hand Health) 
ของโรงเรียนสงักดัส านกังานเขตพืน้ท่ีการศกึษาประถมศกึษาล าพนู เขต 1 ผลการศกึษาค้นคว้า
ปรากฏวา่ภาพรวมผลการด าเนินงานทัง้ 4 กิจกรรม อยูใ่นระดบัมาก ทกุกิจกรรม กิจกรรมท่ีมี
คา่เฉล่ียสงูสดุ คือ กิจกรรมพฒันาสขุภาพ (Health) รองลงมา คือ กิจกรรมพฒันาจิตใจ (Heart) 
กิจกรรมพฒันาทกัษะการปฏิบตั ิ(Hand) และกิจกรรมพฒันาสมอง (Head) ตามล าดบั  
จากการศกึษาปัญหาและข้อเสนอแนะในการด าเนินงาน พบวา่  
 1.  กิจกรรมพฒันาสมอง (Head) กิจกรรมมีจ านวนคอ่นข้างน้อย ไมมี่ความชดัเจนและ
ไมต่รงตามเปา้หมายท่ีก าหนด ศกัยภาพการเรียนรู้ของนกัเรียนแตกตา่งกนั และขาดความตอ่เน่ือง 
ควรประชมุชีแ้จงครูให้เข้าใจจดุมุง่หมายของกิจกรรม ร่วมกนัวางแผนจดักิจกรรมให้มีความ
หลากหลาย เหมาะสมกบัศกัยภาพของนกัเรียนและจดัอย่างตอ่เน่ือง  
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 2.  กิจกรรมพฒันาจิตใจ การจดักิจกรรมไมเ่ช่ือมโยงกบัชีวิตประจ าวนั ไมมี่ความ
ตอ่เน่ืองและขาดการตดิตามอย่างเป็นระบบ ควรจดักิจกรรมให้มีความเช่ือมโยงกบัชีวิตประจ าวนั 
ปฏิบตัเิป็นกิจวตัรอยา่งตอ่เน่ืองมีระบบการติดตามท่ีดี  
 3.  กิจกรรมพฒันาทกัษะการปฏิบตัิ นกัเรียนไมมี่สว่นร่วมในการวางแผน ใช้เวลาและ
งบประมาณคอ่นข้างมาก และไมส่ามารถน าไปตอ่ยอดสูง่านอาชีพได้ ควรวางแผนจัดกิจกรรม
ร่วมกนัทัง้ครูและนกัเรียน ก าหนดระยะเวลาให้เหมาะสมและสามารถน าไปตอ่ยอดสูง่านอาชีพได้
 4.  กิจกรรมพฒันาสขุภาพนกัเรียนขาดทกัษะกระบวนการฝึกปฏิบตัจิริงในภาคสนาม 
ควรจดัในรูปแบบบรูณาการ ให้นกัเรียนได้ฝึกปฏิบตัจิริงในภาคสนามให้มากขึน้ ทกุกิจกรรมต้องมี
การประชมุ เสวนา เพ่ือทบทวนหลงัการปฏิบตังิาน 
 อดุม รัตนอมัพรโสภณ (2561, บทคดัย่อ) ได้ท าการวิจยัเร่ือง การเรียนรู้ด้วยโครงงาน
เป็นฐานของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 โรงเรียนสาธิต “พิบลูบ าเพ็ญ” มหาวิทยาลยับรูพา  
ผลจากการวิจยัพบว่า  
 1.  นกัเรียนท่ีเรียนรู้ด้วยโครงงานเป็นฐานมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสงูกวา่
ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิตท่ีิระดบั .05  
 2.  นกัเรียนท่ีเรียนรู้ด้วยโครงงานเป็นฐานมีเจตคตติอ่การเรียนอยูใ่นระดบัมาก โดย
เรียงล าดบัจากมากไปน้อยสามอนัดบัแรกได้แก่ ใช้คอมพิวเตอร์ในการสืบค้น ( = 4.50) ภมูิใจใน
ผลงานของตนเอง ( = 4.35) และได้สร้างสรรค์ผลงานท่ีสนใจ (  = 4.29) 
 งานวิจัยในต่างประเทศ 
 Siegel (2000 อ้างถึงใน วราภรณ์ ตระกลูสฤษดิ์, 2545) ได้น าการเรียนแบบโครงงาน 
เพ่ือพฒันาความฉลาดทางธุรกิจบนเครือข่ายเวิลด์ไวช์เว็บแก่นกัเรียนสาขาวิชาการตลาด ความรู้
ความเข้าใจทางการตลาดจ าเป็นอย่างยิ่งท่ีต้องมีการเก็บรวบรวมข้อมลูวิเคราะห์ข้อมลู และเปล่ียน
เปล่ียนแปลงข้อมลูความรู้นัน้มาใช้เป็นประโยชน์ในการตดัสินใจและแก่ปัญหาท่ีเกิดขึน้ อีกทัง้โลก
ของการแขง่ขนัทางธุรกิจปัจจบุนัมีอตัราการแขง่ขนัสงูมาก ดงันัน้สถาบนัการศกึการจ าเป็นต้อง
สอนให้ผู้ เรียนมีความรู้ความฉลาดในเชิงธุรกิจ (Business intelligence) เพ่ือจะสามารถออก
ท างานในการบริการจดัการทางการตลาดได้ การน าการเรียนแบบโครงงานมาใช้จะเป็นผลท าให้มี
กระบวนการเช่ือมโยงความสามารถทางการคิด น าไปสูก่ารมีสตสิมัปชญัญะ โดยต้องฝึกทกัษะ
ความสามารถทางการคิดอย่างมีสตปัิญญาท่ีดี (Good intelligence skillfully) ด้วยวิธีการเรียนรู้
แบบโครงงานบนระบบเครือขา่ยอินเทอร์เน็ตกระบวนการเกิดสติปัญญาเกิดขึน้ได้จาก 
 1.  การก าหนดกรอบของปัญหา (Framing the question) 
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 2.  หาเหตขุองปัญหาโดยค้นหาข้อมลูขา่วสาร (Gathering the data/information) 
  3.  การจดัการข้อมลูและการวิเคราะห์ข้อมลูเพื่อน ามาใช้ในการแก้ปัญหา (Organizing 
and analyzing the data) 
  4.  ตดัสินใจแก่ปัญหาและรอคอยดผูลของการกระท าวิธีการศกึษานัน้ ซิลเกิลแบง่
โครงงานเพ่ือพฒันาทกัษะสตปัิญญา (Intelligence projects) ออกเป็น 2 ระยะ 
 ระยะท่ี 1 เป็นระยะท่ีทบทวนให้มีแนวคิดทางสตปัิญญา (Intelligence overview) 
สามารถท าได้ โดยการน าอภิปรายการให้แบบฝึกสถานการณ์ (Scenario-building exercise)  
การให้ผู้ เรียนน าเสนอรายงานหน้าชัน้เรียน การเชิญวิทยากรมาบรรยายการน าสถานการณ์ปัจจบุนั
ท่ีเก่ียวข้องมาอภิปรายพดูคยุในประเดน็เก่ียวกบัความสามารถ “สติปัญญา” ท่ีมีต้อระบบ
เศรษฐกิจการตลาด 
 ระยะท่ี 2 การท าโครงงาน โดยแบง่กลุม่ผู้ เรียน กลุม่ละประมาณ 12 – 26 คน แล้วให้
ผู้ เรียนท ากิจกรรมโครงงาน ซึ่งใหแ่บง่เป็นโครงงาน 3 ระดบัยอ่ยขึน้อยูก่บัความเหมาะสมของเวลา
กลา่วคือโครงงานระดบัท่ี 1 ให้ผู้ เรียนน าเสนอโครงงานแข่งขนัทางด้านสตปัิญญาในเชิงธุรกิจโดย
ให้เวลา 2 – 4 สปัดาห์จ านวนคนในทีมยอ่ยในระดบัท่ี 1 ให้เป็นรายบคุคลหรือให้จบัคูช่ว่ยกนัท าได้
ตอ่มาโครงงานระดบัท่ี 2 ให้มีการขยายขอบเขตของโครงงานเพิ่มขึน้ จนถึงโครงงานในระดบัท่ี 3 
เป็นโครงงานเก่ียวกบัการตลาดในระดบันานาชาต ิ(International marketing plan project) และ
น าเสนอบนเว็บ 
 Kucharski, Rust, and Ring (2005) ได้ส ารวจผลของการใช้รูปแบบการสอนแบบ
โครงงานในหลกัสตูรของโรงเรียนประถมศกึษาปีท่ี 6 ทัง้กลุม่ทดลองและกลุม่ควบคมุประสิทธิผล 
เม่ือเทียบกบัหลกัสตูรเดมิในชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 ของโรงเรียน พบวา่ครูและนกัเรียนมี 
ความพงึพอใจเก่ียวกบัการเรียนการสอนด้วยการเรียนรู้ด้วยโครงงานมากขึน้ และพบว่าการศกึษา
ด้วยโครงงานเป็นสิ่งส าคญั 
 Allan (2007) กลา่วถึงความส าคญัของชมุชนและโรงเรียน ท่ีด าเนินการในตอนใต้ของ
ซิดนีย์ ประเทศออสเตรเลีย ว่าการพยายามให้เดก็มีสว่นร่วมในกระบวนการวางแผนชมุชน เพราะ
ช่ือวา่การท่ีให้คนในชมุชนมีส่วนร่วมเป็นสิทธิมนยุชน เม่ือส ารวจนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6  
ท่ีก าลงัจะจบการศกึษา เม่ือเทียบกบันกัเรียนในประเทศสหรัฐอเมริกา พบวา่นกัเรียนมีความรู้และ
มีคณุภาพมากกว่า Allan จงึได้เช่ือมโยงระหว่างการสร้างองค์ความรู้ผา่นการมีสว่นร่วมของ
นกัเรียนในกิจกรรมตา่ง ๆ ในโลกแหง่ความเป็นจริงท่ีเช่ือมตอ่กบัชมุชน แสดงให้เห็นวา่ การเรียนรู้
แบบโครงงานเป็นกรอบในการสร้างความสมัพนัธ์ระหวา่งการศกึษาและชมุชน 
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 Wekesa, Noah Wafula (2016) กลา่ววา่ การเรียนรู้วิชาชีววิทยาท่ีครูเป็นศนูย์กลาง
ประสบความส าเร็จในประเทศตา่ง ๆ แตเ่ป็นสาเหตหุลกัตอ่การเรียนรู้ของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษา
ในเคนย่า เพ่ือเป็นการเพิ่มผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนและเป็นการพฒันาทศันคตเิชิงบวก
ให้นกัเรียนวิชาชีววิทยา จงึน าเทคนิคการเรียนรู้ด้วยโครงงาน โดยมุง่เน้นท่ีผลสมัฤทธ์ิและ 
การพฒันาเจตคติ โดยท าการทดลองกบันกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 4 ผลปรากฏว่า การเรียนรู้ด้วย
โครงงานท าให้นกัเรียนมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนและการพฒันาทศันคตสิงูขึน้ 
 Timothy G. Fox (2013) กลา่ววา่ ความพยายามท่ีจะปฏิรูปการศกึษาในปัจจบุนันิยม
ใช้แนวคิดคอนสตรัคตวิิสต์ ถือเป็นวิธีการส าหรับการเพิ่มผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนและแรงจงูใจ 
หนึง่ในวิธีท่ีได้รับความนิยมมากท่ีสดุคือการเรียนรู้ด้วยโครงงาน เม่ือพิจารณาถึงความส าเร็จใน
การใช้การเรียนรู้ด้วยโครงงานกบัระดบัปฐมวยัซึง่เป็นวิธีท่ีดีมากท่ีจะใช้ 
 Pamela Ann Dresher (2013) การเรียนรู้ด้วยโครงงานของโรงเรียนมธัยมศกึษาเป็น
วิธีการท่ีมีประสิทธิภาพส าหรับการสอนแนวคิดหลกัทางวิทยาศาสตร์ในขณะท่ีนกัเรียนได้มีสว่น
ร่วมในการปฏิบตัทิางวิทยาศาสตร์ การสอนวิทยาศาสตร์แบบดัง้เดมิมกัดเูหมือนวา่จะท าได้จริง 
แตใ่นบางเร่ืองนกัเรียนก็ไมส่ามารถปฏิบตัไิด้จริง แตก่ารเรียนรู้ด้วยรูปแบบโครงงานนัน้สามารถ 
ท าให้นกัเรียนได้เรียนรู้ด้วยการสร้างสถาณการณ์จ าลองขึน้เพ่ือได้การศกึษาได้บรรล ุจากการใช้
โครงงานท าให้ผลการเรียนและผลการเรียนรู้ของนกัเรียนมีการพฒันามากขึน้ 
 



 
 

 

บทที่ 3 
วธีิการด าเนินการวจิยั 

 
 การวิจยัเร่ืองการพฒันากิจกรรมลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้โดยใช้รูปแบบการสอนแบบ
โครงงาน กลุม่สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5
ผู้วิจยัมีวิธีด าเนินการวิจยั ซึง่ประกอบด้วยขัน้ตอน ดงันี  ้
 1.  ศกึษาทฤษฎีและงานวิจยัท่ีเก่ียวข้อง 
 2.  กระบวนการพฒันากิจกรรม 
 3.  ทดลองน าไปใช้จริง 
 4.  วิเคราะห์ผลการศกึษาวิจยั 
 
ศึกษาทฤษฎีและงานวจิัยที่เกี่ยวข้อง 
 การพัฒนากิจกรรมลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้ 
 การพฒันากิจกรรมลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้ตามโครงการลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้กลุม่
สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี วิชาคอมพิวเตอร์นา่รู้ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษา
ปีท่ี 5 โดยใช้รูปแบบการสอนแบบโครงงาน ผู้วิจยัได้ศกึษารายละเอียดเก่ียวกบัแนวคดิ ทฤษฏี และ
เทคนิควิธี การพฒันากิจกรรมลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้โดยใช้รูปแบบการสอนแบบโครงงาน 
ตลอดจนเอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวข้อง การวิจยัครัง้นีผู้้วิจยัได้สรุปแนวคดิ เทคนิควิธีการสร้าง
และพฒันากิจกรรมลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้ เพ่ือน ามาใช้ในการพฒันากิจกรรมลดเวลาเรียนเพิ่ม
เวลารู้โดยใช้รูปแบบการสอนแบบโครงงาน ดงัตอ่ไปนี ้
  ขัน้ท่ี 1 การวิเคราะห์เนือ้หา 
  ขัน้ท่ี 2 การด าเนินการพฒันากิจกรรมลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้ เป็นการก าหนด
จดุมุง่หมายของกิจกรรมลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้ จดุประสงค์การเรียนรู้ สว่นประกอบของกิจกรรม
ลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้ หน่วยการเรียน เนือ้หาและกิจกรรมลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้ 
  ขัน้ท่ี 3 การสร้างกิจกรรมลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้และหาประสิทธิภาพของเคร่ืองมือ 
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กระบวนการพัฒนากจิกรรม 
 ขัน้ท่ี 1 การวิเคราะห์เนือ้หา 
 ผู้วิจยัได้ด าเนินการศกึษาวิเคราะห์หลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน พทุธศกัราช
2551 สาระและมาตรฐาน/ตวัชีว้ดักลุม่สาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี ซึง่ได้เนือ้หาสาระท่ีจะใช้
ในการพฒันากิจกรรมลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้โดยใช้รูปแบบการสอนแบบโครงงาน ด้วยการใช้
โปรแกรม Microsoft PowerPoint ดงันี ้
 1.  หนว่ยการเรียนรู้ท่ี 1 ความรู้ทัว่ไปและขัน้ตอนการท าโครงงาน 
 2.  หนว่ยการเรียนรู้ท่ี 2 รู้จกัโปรแกรม Microsoft PowerPoint 
 3.  หนว่ยการเรียนรู้ท่ี 3 การสร้างพรีเซ็นเทชัน่  
 4.  หนว่ยการเรียนรู้ท่ี 4 การจดัรูปแบบสไลด์ 
 5.  หนว่ยการเรียนรู้ท่ี 5 รูปภาพและกราฟิก 
 6.  หนว่ยการเรียนรู้ท่ี 6 การสร้างงานอนิเมชัน่ 
 7.  หนว่ยการเรียนรู้ท่ี 7 การท าโครงงาน 
 ขัน้ท่ี 2 การด าเนินการพัฒนากิจกรรมลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้ 
 พฒันากิจกรรมลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้ตามโครงการลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้กลุม่สาระ
การเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี วิชาคอมพิวเตอร์นา่รู้ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 
โดยใช้รูปแบบการสอนแบบโครงงาน ได้ด าเนินการศกึษาขอบข่ายเนือ้หา และหนว่ยการเรียนรู้จาก
หลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน พทุธศกัราช 2551 และแนวทางการสร้างแผนการจดั 
การเรียนรู้ 
 1.  ก าหนดจดุมุง่หมายของกิจกรรมลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้ กลุม่สาระการเรียนรู้ 
การงานอาชีพและเทคโนโลยี วิชาคอมพิวเตอร์นา่รู้ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 โดยใช้
รูปแบบการสอนแบบโครงงาน ดงันี ้
  1.1  นกัเรียนมีความรู้ความเข้าใจและสามารถน าโปรแกรม Microsoft PowerPoint 
ไปประยกุต์สร้างผลงานได้ 
  1.2  นกัเรียนมีความภาคภมูิใจในชิน้งานของตน ท่ีสามารถน าไปเผยแพร่ได้ 
  1.3  นกัเรียนสามารถคดิวิเคราะห์ ในการประยกุต์โปรแกรม Microsoft PowerPoint 
เพ่ือน าเสนอผลงานตามท่ีตนเองสนใจได้ 
  1.4  เพ่ือให้ผู้ เรียนมีทกัษะในการท างานร่วมกบัเพ่ือนอยา่งเป็นระบบ และสามารถ
น าไปท างานร่วมกบัผู้ อ่ืนได้ 



   45 
 

 

 2.  ก าหนดจดุประสงค์การเรียนรู้ เนือ้หาสาระในการพฒันากิจกรรมลดเวลาเรียนเพิ่ม
เวลารู้ มาวิเคราะห์หาความสมัพนัธ์ระหวา่งจดุประสงค์ของการจดักิจกรรมให้สอดคล้องกบั
มาตรฐานการเรียนรู้/ ตวัชีว้ดั ดงันี ้
 
ตารางท่ี  1  แสดงมาตรฐานการเรียนรู้/ ตวัชีวดั และจดุประสงค์การเรียนรู้กลุม่สาระการงานอาชีพ   
   และเทคโนโลยี 
 
หน่วยการ
เรียนรู้ท่ี 

ช่ือหน่วยการเรียนรู้ 
มาตรฐาน/
ตัวชีวั้ด 

สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

1 ความรู้ทัว่ไปและขัน้ 
ตอนการท าโครงงาน 

ง 3.1 ป.5/3 ค้นหา รวบรวมข้อมลูท่ีสนใจ และ
เป็นประโยชน์จากแหลง่ข้อมลูตา่ง 
ๆ ท่ีเช่ือถือได้ตรงตามวตัถปุระสงค์ 

2 รู้จกัโปรแกรม 
Microsoft 
PowerPoint 

ง 2.1  
ป.5/2 

สร้างสิ่งของเคร่ืองใช้ตามความ
สนใจอยา่งปลอดภยัโดยก าหนด
ปัญหา หรือ ความต้องการรวบรวม
ข้อมลู เลือกวิธีการออกแบบโดย
ถ่ายทอดความคดิเป็นภาพร่าง 3 
มิต ิลงมือสร้างและประเมินผล 

3 การสร้างพรีเซ็นเทชัน่ ง 2.1  
ป.5/2 

สร้างสิ่งของเคร่ืองใช้ตามความ
สนใจอยา่งปลอดภยัโดยก าหนด
ปัญหา หรือ ความต้องการรวบรวม
ข้อมลู เลือกวิธีการออกแบบโดย
ถ่ายทอดความคดิเป็นภาพร่าง 3 
มิต ิลงมือสร้างและประเมินผล 
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ตารางท่ี  1  แสดงมาตรฐานการเรียนรู้/ตวัชีวดั และจดุประสงค์การเรียนรู้กลุม่สาระการงานอาชีพ   
   และเทคโนโลยี (ตอ่) 
 
หน่วยการ
เรียนรู้ท่ี 

ช่ือหน่วยการเรียนรู้ 
มาตรฐาน/
ตัวชีวั้ด 

สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

4 การจดัรูปแบบสไลด์ ง 2.1  
ป.5/2 

สร้างสิ่งของเคร่ืองใช้ตามความ
สนใจอยา่งปลอดภยัโดยก าหนด
ปัญหา หรือ ความต้องการรวบรวม
ข้อมลู เลือกวิธีการออกแบบโดย
ถ่ายทอดความคดิเป็นภาพร่าง 3 
มิต ิลงมือสร้างและประเมินผล 

5 รูปภาพและกราฟิก ง 2.1 ป.5/2 สร้างสิ่งของเคร่ืองใช้ตามความ
สนใจอยา่งปลอดภยัโดยก าหนด
ปัญหา หรือ ความต้องการรวบรวม
ข้อมลู เลือกวิธีการออกแบบโดย
ถ่ายทอดความคดิเป็นภาพร่าง 3 
มิต ิลงมือสร้างและประเมินผล 

6 การสร้างงานอนิเมชัน่ ง 2.1 ป.5/2 
ง 2.1 ป.5/2 

สร้างสิ่งของเคร่ืองใช้ตามความ
สนใจอยา่งปลอดภยัโดยก าหนด
ปัญหา หรือ ความต้องการรวบรวม
ข้อมลู เลือกวิธีการออกแบบโดย
ถ่ายทอดความคดิเป็นภาพร่าง 3 
มิต ิลงมือสร้างและประเมินผล 

7 การท าโครงงาน ง 3.1 ป.5/3 ค้นหา รวบรวมข้อมลูท่ีสนใจ และ
เป็นประโยชน์จากแหลง่ข้อมลูตา่ง 
ๆ ท่ีเช่ือถือได้ตรงตามวตัถปุระสงค์ 
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 3.  ก าหนดขอบข่ายเนือ้หาท่ีจะน ามาใช้ในการพฒันากิจกรรมลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้ 
ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 ซึง่จ าแนกเป็นหนว่ยการเรียนรู้ออกเป็น 6 หน่วยการเรียนรู้ 
ดงันี ้
  3.1  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 1 ความรู้ทัว่ไปและขัน้ตอนการท าโครงงาน 
   3.1.1  ความหมายของโครงงาน 
   3.1.2  ประเภทของโครงงาน 
   3.1.3  องค์ประกอบของโครงงาน 
   3.1.4  ขัน้ตอนการท าโครงงาน 
   3.1.5  ศกึษาตวัอยา่งโครงงาน 
  3.2  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 2 รู้จกัโปรแกรม Microsoft PowerPoint 
   3.2.1  รู้จกัโปรแกรม Microsoft PowerPoint 
   3.2.2  สว่นประกอบของโปรแกรม 
   3.2.3  การใช้งาน Ribbon 
   3.2.4  การใช้งาน Backstage View 
  3.3  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 การสร้างพรีเซ็นเทชัน่ 
   3.3.1  สร้างงานพรีเซ็นเทชัน่ใหม ่
   3.3.2  การจดัการสไลด์ 
   3.3.3  การบนัทกึและเปิดไฟล์งาน 
  3.4  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 4 การจดัรูปแบบสไลด์ 
   3.4.1  การจดัรูปแบบสไลด์ด้วยธีม 
   3.4.2  การจดัการไฟล์ 
  3.5  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 5 รูปภาพและกราฟิก 
   3.5.1  การแทรกรูปภาพ 
   3.5.2  การวาดรูปทรง 
   3.5.3  การน าเสนอข้อมลู 
  3.6  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 6 การสร้างงานอนิเมชัน่ 
   3.6.1  การสร้างอนิเมชัน่ 
   3.6.2  การสร้างมลัตมีิเดีย 
   3.6.3  การก าหนดสไลด์โชว์ 
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  3.7  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 7 การท าโครงงาน 
   3.7.1  คดัเลือกหวัข้อโครงงานและการค้นคว้า 
   3.7.2  การจดัท าเค้าโครงและลงมือปฏิบตัิโครงงาน 
   3.7.3  เขียนรายงานโครงงาน 
   3.7.4  การแสดงผลงานและการประเมินโครงงาน 
 4.  ก าหนดและวางแผนการจดัการเรียนรู้ ใช้เวลาในการด าเนินกิจกรรมรวม 12 ชัว่โมง 
โดยจดักิจกรรมลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้รวมจ านวน 10 แผน 
 ขัน้ท่ี 3 การสร้างกิจกรรมลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้และหาประสิทธิภาพของ
เคร่ืองมือ 
 ผู้วิจยัได้ด าเนินการสร้างแผนการจดัการเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์น่ารู้ กลุม่สาระการ
เรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 โดยใช้รูปแบบการสอน
แบบโครงงาน ดงันี ้
 1.  แผนการจดัการเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์นา่รู้ 
 การสร้างแผนการจดัการเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์นา่รู้ โดยใช้รูปแบบการสอนแบบ
โครงงานมีล าดบัการสร้างดงันี ้
  1.1  ศกึษาหลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน พทุธศกัราช 2551 เพ่ือพิจารณา
ขอบข่ายเนือ้หาของสาระการเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์นา่รู้ ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 เพ่ือเป็นแนวทาง
ในการสร้างแผนการจดัการเรียนรู้ 
  1.2  ศกึษาวิธีการสอนโดยใช้รูปแบบการสอนโครงงาน 
  1.3  สร้างแผนการจดัการเรียนรู้ โดยใช้รูปแบบการสอนโครงงาน ประกอบด้วย
แผนการจดัการเรียนรู้ 10 แผน 
   แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี   1 ความรู้ทัว่ไปและขัน้ตอนการท าโครงงาน 
   แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี  2 รู้จกัโปรแกรม Microsoft PowerPoint 
   แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี  3 การสร้างพรีเซ็นเทชัน่ 
   แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี  4 การจดัรูปแบบสไลด์ 
   แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี  5 รูปภาพและกราฟิก 
   แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี  6 การสร้างงานอนิเมชัน่ 
   แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี  7 คดัเลือกหวัข้อโครงงานและการค้นคว้า 
   แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี  8 การจดัท าเค้าโครงและลงมือปฏิบตัโิครงงาน 
   แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี  9 เขียนรายงานโครงงาน 
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   แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี10 การแสดงผลงานและการประเมินโครงงาน 
  1.4  น าแผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้ท่ีสร้างขึน้เสนอตอ่อาจารย์ท่ีปรึกษา
วิทยานิพนธ์ด้านการสอนโดยใช้รูปแบบการสอนแบบโครงงาน ตรวจสอบความถกูต้องเหมาะสม
ตรงเนือ้หา  
  1.5  น าแบบประเมินแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีได้แก้ไขแล้วเสนอตอ่อาจารย์ท่ีมี 
ความเช่ียวชาญด้านการสอนการงานอาชีพและเทคโนโลยี จ านวน 5 ทา่น เพ่ือประเมินและ
ตรวจสอบความถกูต้องพิจารณาในด้านความเหมาะสมของจดุประสงค์การเรียนรู้ ด้านเนือ้หา 
ด้านกระบวนการเรียนรู้และส่ือการเรียนการสอน ด้านการวดัและประเมินผล และปรับแก้ส านวน
ภาษาวิชาการ ซึง่ได้เฉล่ียตัง้แต ่3.80 – 5.00 และคา่เฉล่ียของแผนการจดัการเรียนรู้ทัง้ 10 แผน  
ท่ีได้พฒันานาขึน้มีคา่เฉล่ียเทา่กบั 4.33  ถือว่ามีความเหมาะสมอยูใ่นระดบัมาก 
  1.6  น าแบบประเมินแผนการจดัการเรียนรู้ ท่ีผู้ เช่ียวชาญประเมินหาคา่เฉล่ีย ซึง่ 
เป็นแบบมาตราสว่นประมาณคา่ (Rating scale) เพ่ือหาระดบัคณุภาพซึง่มีอยู ่5 ระดบั (บญุชม 
ศรีสะอาด, 2543, หน้า 100) ระดบัคา่คะแนนเฉล่ียท่ีได้แปลผลเชิงคณุภาพ มีดงันี  ้
   คา่เฉล่ียคะแนน 4.51 – 5.00 หมายถึง มีความเหมาะสมอยูใ่นระดบัมากท่ีสดุ 
   คา่เฉล่ียคะแนน 3.51 – 4.50 หมายถึง มีความเหมาะสมอยูใ่นระดบัมาก 
   คา่เฉล่ียคะแนน 2.51 – 3.50 หมายถึง มีความเหมาะสมอยูใ่นระดบัปานกลาง 
   คา่เฉล่ียคะแนน 1.51 – 2.50 หมายถึง มีความเหมาะสมอยูใ่นระดบัน้อย 
   คา่เฉล่ียคะแนน 1.00 - 1.50 หมายถึง มีความเหมาะสมอยูใ่นระดบัน้อยท่ีสดุ 
  น าแบบประเมินแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีได้รับการตรวจสอบจากผู้ เช่ียวชาญปรับปรุง
แก้ไขแผนการจดัการเรียนรู้ให้สมบรูณ์ แล้วเก็บแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีได้ไปใช้เก็บข้อมลูในการ
ทดลองตอ่ไป 
 2.  แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนท่ีผู้ วิจยัสร้างขึน้เอง 
 เป็นแบบทดสอบปรนยัให้เลือกตอบ ชนิด 4 ตวัเลือก จ านวน 30 ข้อ โดยมีขัน้ตอนใน
การสร้าง ดงันี ้
  2.1  ศกึษาวิธีการสร้างแบบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนจากเอกสาร 
  2.2  ศกึษาจดุประสงค์และเนือ้หาการประยกุต์โปรแกรม Microsoft PowerPoint 
  2.3  สร้างแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน ให้ครอบคลมุเนือ้หาและ
สอดคล้องกบัจดุประสงค์จ านวน 60 ข้อ 
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  2.4  น าแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน ท่ีสร้างขึน้เสนอตอ่อาจารย์ท่ีปรึกษา
วิทยานิพนธ์เพ่ือตรวจสอบความถกูต้องและความเหมาะสมแล้วปรับปรุงแก้ไข ตามข้อเสนอแนะ 
  2.5  หาคณุภาพของแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน ท่ีสร้างขึน้ โดย  
น าแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนให้ผู้ เช่ียวชาญประเมินความเท่ียงตรงเชิงเนือ้หา โดย 
น าแบบทดสอบการวดัผลสมัฤทธ์ิให้ผู้ เช่ียวชาญและอาจารย์ท่ีมีความเช่ียวชาญด้านการสอน 
การงานอาชีพและเทคโนโลยี จ านวน 5 ทา่น ตรวจสอบความตรงตามเนือ้หา เพ่ือพิจารณา 
ความสอดคล้องระหวา่งแบบทดสอบกบัจดุประสงค์และก าหนดคะแนนความคดิเห็นใน 
การพิจารณาดงันี ้
   คะแนน +1 หมายความวา่ มัน่ใจวา่แบบทดสอบมีความสอดคล้องกบัจดุประสงค์
การเรียนรู้ 
   คะแนน  0  หมายความวา่ ไมม่ัน่ใจวา่แบบทดสอบมีความสอดคล้องกบั
จดุประสงค์การเรียนรู้ 
   คะแนน -1 หมายความวา่ มัน่ใจวา่แบบทดสอบไมมี่ความสอดคล้องกบั
จดุประสงค์การเรียนรู้ 
 จากนัน้ บนัทกึผลการพิจารณาของผู้ เช่ียวชาญแตล่ะคนในแตล่ะหวัข้อ เพ่ือน าไปหาคา่
ดชันีความสอดคล้องระหว่างแบบทดสอบกบัจดุประสงค์การเรียนรู้ 
  2.6  น าแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน ท่ีได้รับการตรวจสอบจาก
ผู้ เช่ียวชาญมาค านวณหาคา่ดชันีความสอดคล้อง ระหวา่งแบบทดสอบกบัจดุประสงค์การเรียนรู้
(IOC) โดยได้คา่ดชันีระหว่าง 0.6 – 1.00 เป็นแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน เลือก
แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิจ านวน 30 ข้อ แล้วน ามาปรับปรุงด้านภาษา จดัรูปแบบให้เหมาะสม 
และแก้ไขข้อบกพร่องตามข้อเสนอแนะ 
  2.7  น าแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางงการเรียนท่ีผา่นการตรวจสอบจาก
ผู้ เช่ียวชาญไปทดลองใช้ เพ่ือหาคณุภาพของแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน กบันกัเรียนท่ี
ไมใ่ชก่ลุม่ตวัอยา่ง เพ่ือตรวจสอบหาระดบัคา่ความยากง่าย (p) ตัง้แต ่0.45 – 0.85 คา่อ านาจ
จ าแนก (r)  ตัง้แต ่0.15 – 0.40 พบวา่มีแบบทดสอบท่ีอยู่ในเกณฑ์จ านวน 56 ข้อ ท่ีสามารถใช้ได้    
  2.8  คดัเลือกแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน จ านวน 30 ข้อ แล้วน ามา
วิเคราะห์หาคา่ความเช่ือมัน่ โดยใช้สตูร (KR-20) ของคเูดอร์-ริชาร์ดสนั (พิสณุ ฟองศรี, 2551, หน้า 
289)  
  2.9 จดัท าแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนฉบบัจริง 
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 3. แบบวดัเจตคตนิกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 ท่ีมีตอ่วิธีการสอนแบบโครงงาน 
  ผู้วิจยัเลือกท่ีจะใช้แบบวดัเจตคตติามวิธีการของ ลิเคร์ิท (Likert’s Scale) ซึง่มีวิธีการ
สร้างตามขัน้ตอนดงันี ้
  3.1  ศกึษาการวิธีสร้างแบบวดัเจตคติโดยอาศยัแนวคดิ ทฤษฏีและงานวิจยัท่ี
เก่ียวข้อง 
  3.2  ศกึษาการสร้างแบบวดัเจตคตขิอง ลิเคร์ิท (Likert) 
  3.3  สร้างข้อความท่ีมีลกัษณะเชิงบวกและเชิงลบ ท่ีแสดงถึงเจตคตขิองผู้ เรียนท่ีมีตอ่
วิธีการสอนแบบโครงงาน จ านวน 40 ข้อ โดยใช้แบบวดัเจตคตท่ีิมีตวัเลือก 5 ระดบั ซึง่มีข้อความ 
ดงันี ้
 กรณีท่ี 1 ข้อความท่ีมีความหมายเชิงบวก จ านวน 20 ข้อ ให้คะแนนดงันี  ้
   เห็นด้วยอย่างยิ่ง    มีคา่เทา่กบั 5 
   เห็นด้วย     มีคา่เทา่กบั 4 
   ไมแ่นใ่จ     มีคา่เทา่กบั 3 
   ไมเ่ห็นด้วย    มีคา่เทา่กบั 2 
   ไมเ่ห็นด้วยอยา่งยิ่ง   มีคา่เทา่กบั 1  
 กรณีท่ี 2 ข้อความท่ีมีความหมายเชิงลบ จ านวน 20 ข้อ ให้คะแนนดงันี  ้
   ไมเ่ห็นด้วยอยา่งยิ่ง   มีคา่เทา่กบั 5 
   ไมเ่ห็นด้วย    มีคา่เทา่กบั 4 
   ไมแ่นใ่จ     มีคา่เทา่กบั 3 
   เห็นด้วย     มีคา่เทา่กบั 2 
   เห็นด้วยอย่างยิ่ง    มีคา่เทา่กบั 1  
 ซึง่ใช้เกณฑ์การแปลความหมายคา่เฉล่ียของระดบัความคดิเห็นตอ่วิธีการสอน 
แบบโครงงาน มีดงันี ้
  คา่เฉล่ียคะแนน   4.51 – 5.00  หมายถึง มีเจตคตท่ีิดีมากตอ่วิธีการสอน 
แบบโครงงาน   
  คา่เฉล่ียคะแนน    3.51 – 4.50  หมายถึง มีเจตคติท่ีดีตอ่วิธีการสอนแบบโครงงาน
  คา่เฉล่ียคะแนน   2.51 – 3.50   หมายถึง ความรู้สกึเฉย ๆ ตอ่วิธีการสอน 
แบบโครงงาน   
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  คา่เฉล่ียคะแนน  1.21 – 2.50  หมายถึง มีเจตคตท่ีิไมดี่ตอ่วิธีการสอนแบบโครงงาน
  คา่เฉล่ียคะแนน  1.00 – 1.50  หมายถึง มีเจตคตท่ีิไมดี่อยา่งยิ่งตอ่วิธีการสอนแบบ
โครงงาน 
  3.4  น าแบบวดัเจตคติตอ่การสอนด้วยรูปแบบโครงงาน ท่ีสร้างขึน้เสนอตอ่อาจารย์ 
ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์ เพ่ือตรวจสอบความถกูต้องและความเหมาะสม จากนัน้น าไปปรับปรุงตาม
ข้อเสนอแนะ 
  3.5  หาคณุภาพของแบบวดัเจตคตติอ่การพฒันากิจกรรมลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้
ตามโครงการลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้กลุม่สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  
วิชาคอมพิวเตอร์นา่รู้ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 โดยใช้รูปแบบการสอนแบบโครงงาน 
จ านวน 40 ข้อ ท่ีสร้างขึน้ไปให้ผู้ เช่ียวชาญตรวจสอบ และอาจารย์ท่ีมีความเช่ียวชาญการสอน 
การงานอาชีพและเทคโนโลยีตรวจสอบ   
 3.6  น าแบบวดัเจตคตท่ีิได้จ านวน 20 ข้อ ท่ีผา่นการตรวจสอบจากผู้ เช่ียวชาญไป
ทดลองใช้ กบันกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 ซึง่ไมใ่ชก่ลุ่มตวัอยา่งและผา่นการเรียนในรูปแบบนี ้
มาแล้ว จ านวน 30 คน เพ่ือหาคณุภาพของเคร่ืองมือ 
 3.7  หาคา่จ าแนกของข้อค าถาม ผู้วิจยัใช้วิธีการทดสอบคา่เฉล่ียระหวา่งกลุม่สงูและ
กลุม่ต ่า โดยใช้สถิตกิารทดสอบคา่ที (t-test)  
 3.8  วิเคราะห์คา่ความเช่ือมัน่ น าข้อค าถามมาวิเคราะห์หาคา่ความเช่ือมัน่ โดยใช้ 
สตูรสมัประสิทธ์ิแอลฟา (α-Coefficient) ของครอนบาค หลงัค านวณจากโปรแกรมคอมพิวเตอร์
ส าเร็จรูปได้คา่ความเช่ือมัน่ เทา่กบั 0.88 
 3.9  น าแบบวดัเจตคตไิปใช้เก็บข้อมลู 
 
ทดลองน าไปใช้จริง 
 ผู้วิจยัได้น าแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีได้สร้างขึน้มาท าการสอน ดงันี  ้
  1.  ประชากรและกลุม่ตวัอย่าง 
   1.1  ประชากร ได้แก่ นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 โรงเรียนบ้านแหลมแทน่ 
อ าเภอเมือง จงัหวดัชลบรีุ จ านวน 2 ห้องเรียน มีนกัเรียนจ านวนรวม 40 คน 
   1.2  กลุม่ตวัอยา่ง ได้แก่ นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 โรงเรียนบ้านแหลมแทน่ 
อ าเภอเมือง จงัหวดัชลบรีุ ในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศกึษา 2561 จ านวน 20 คน ท่ีได้จากการสุม่ 
แบบกลุม่ (Cluster random sampling) ด้วยวิธีจบัฉลากมา 1 ห้องเรียน จากจ านวน 2 ห้องเรียน 
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 2.  ระยะเวลาในการศกึษาค้นคว้า 
 ด าเนินการทดลองในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศกึษา 2561 ใช้เวลาในการทดลองแผนการ
จดัการเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์นา่รู้ จ านวน 12 ชัว่โมง 
 3.  ตวัแปรในการวิจยั 
  3.1  การพฒันากิจกรรมลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้โดยใช้การสอนรูปแบบโครงงาน 
  3.2  ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนตามกิจกรรมลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้ 
  3.3  เจตคตขิองนกัเรียนท่ีมีตอ่การจดัการเรียนการสอนโดยใช้รูปแบบโครงงาน 
 
แบบแผนการทดลองใช้กจิกรรม 
 แบบแผนการทดลอง ใช้การทดลองแบบกลุม่เดียว (One group pretest – posttest 
Design) โดยให้นกัเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียนแล้วทดลองสอนโดยจดัการเรียนการสอนตาม
แผนการจดัการเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์น่ารู้ กลุม่สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 โดยใช้รูปแบบการสอนแบบโครงงาน จ านวน 6 แผน จากนัน้
ท าแบบทดสอบหลงัเรียนโดยใช้แบบทดสอบชดุเดียวกนักบัการทดสอบก่อนเรียน (ราตรี  
นนัทสคุนธ์, 2554, หน้า 176) ดงันี ้
 
 
 
 โดยท่ี O1  แทน ทดสอบหรือวดัก่อนใช้นวตักรรมทางการศกึษา 
   T   แทน นวตักรรมทางการศกึษา 
   O2  แทน ทดสอบหรือวดัหลงัใช้นวตักรรมทางการศกึษา 
   ทดสอบก่อนเรียน (Pretest) โดยใช้แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิด้านพทุธิพิสยั 
   ทดลองสอน โดยจดัประสบการณ์การเรียนรู้ตามแผนการสอน 
   ทดสอบหลงัเรียน (Posttest) โดยใช้แบบทดสอบชดุเดียวกบัการทดสอบก่อน
เรียน  
 การด าเนินการวิจัย 
 ในการวิจยัครัง้นีผู้้วิจยัได้ท าการทดลองหาประสิทธิภาพครัง้นี ้โดยผู้วิจยัได้ด าเนินการ
ดงันี ้

O1  T  O2 
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 1.  น าแผนการจดัการเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์นา่รู้ ท่ีผู้วิจยัสร้างขึน้มาท าการสอน 
นกัเรียนกลุม่ตวัอยา่งท่ีได้คดัเลือกมาเป็นตวัอย่างคือนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 ซึง่ได้มาจาก
สุม่แบบกลุม่ 1 ห้องเรียน จ านวน 1 ห้องเรียน 
 2.  ด าเนินการทดลองสอนโดยผู้วิจยัเป็นผู้ด าเนินการทดลอง โดยใช้เวลาในการสอน 12 
ชัว่โมง 
  2.1  ให้นกัเรียนทดสอบก่อนเรียน ด้วยแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนท่ี
ผู้วิจยัได้สร้างขึน้ จ านวน 30 ข้อ 
  2.2  ด าเนินการสอนโดยใช้แผนการจดัการเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์น่ารู้ ส าหรับชัน้
ประถมศกึษาปีท่ี 5 จ านวน 12 ชัว่โมง 
  2.3  ให้นกัเรียนทดสอบหลงัเรียน โดยแบบทดสอบนัน่เป็นฉบบัเดียวกนักบั
แบบทดสอบก่อนเรียน 
  2.4  ด าเนินการประเมินเจตคตท่ีิมีตอ่การเรียนโดยใช้รูปแบบโครงงาน ซึง่ 
แบบวดัเจตคตเิป็นแบบวดัท่ีผู้วิจยัสร้างขึน้ 
 
วิเคราะห์ผลการศึกษาวิจัย 
 ในการวิจยัครัง้นีผู้้วิจยัได้ท าการประมวลผลโดยใช้โปรแกรมส าเร็จรูป SPSS ดงันี ้
 1.  หาคา่สถิตพืิน้ฐาน คือ คา่เฉล่ีย ( ) และสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน (SD) ของคะแนน 
ท่ีได้จากการทดสอบก่อนเรียน และหลงัเรียน 
 2.  วิเคราะห์ความแตกตา่งระหวา่งผลการทดสอบจากแบบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน
ของนกัเรียน  
 3.  หาคา่ความยากง่ายและคา่อ านาจจ าแนกของแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทาง 
การเรียน 
 4.  หาคา่ความเช่ือมนัของแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน  
 5.  หาคา่ความเช่ือมัน่ของแบบวดัเจตคติใช้วิธีการหาคา่สมัประสิทธ์ิแอลฟา 
 6.  วิเคราะห์ผลจากแบบประเมินพฤตกิรรมการปฏิบตังิาน 
 7.  วิเคราะห์ผลจากแบบวดัเจตคตติอ่การเรียนของนกัเรียน ( - Coefficient)  
ของครอนบคั 
 8.  การหาคา่อ านาจจ าแนกของแบบวดัเจตคติ 
 9.  เปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิก่อนและหลงัเรียนการเรียน โดยใช้การทดสอบด้วยสถิต ิ 
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t-test แบบ Dependent ample ส าหรับการทดลองนกัเรียนกลุม่เดียวกนั 
 
สถติทิี่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
 1.  สถิติท่ีใช้ในการตรวจสอบหาคณุภาพของเคร่ืองมือหาดชันีความสอดคล้องของ 
แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน และแบบวดัเจตคต ิค านวณโดยใช้สตูร  
 

 
 
 เม่ือ IOC คือ ดชันีความสอดคล้อง 
     คือ ผลรวมคะแนนของผู้ เช่ียวชาญ 
   N  คือ จ านวนผู้ เช่ียวชาญทัง้หมด 
 2.  สถิติท่ีใช้ในการตรวจสอบคณุภาพของเคร่ืองมือหาคา่ความยาก (Difficalty)  
ของแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน (บญุชม ศรีสะอาด, 2545, หน้า 89 - 90) 
 

 
 
 เม่ือ P แทน ระดบัความยาก 
   R แทน จ านวนผู้ตอบถกูทัง้หมด 
   N แทน จ านวนคนในกลุม่สงูและต ่า 
  



 
 

 

บทที่ 4 
ผลการศกึษาวจิัย 

 
 ผลการศกึษาวิจยั การพฒันากิจกรรมลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้ โดยใช้รูปแบบการสอน
แบบโครงงาน กลุม่สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษา 
ปีท่ี 5 ผู้วิจยัได้ด าเนินการวิเคราะห์ข้อมลู ตามขัน้ตอนดงันี  ้
 1.  สญัลกัษณ์ท่ีใช้ในการเสนอผลผลการศกึษาวิจยั 
 2.  ล าดบัขัน้ในการเสนอผลการผลการศกึษาวิจยั 
 3.  ผลการวิเคราะห์การศกึษาวิจยั 
 
สัญลักษณ์ที่ใช้ในการเสนอผลการศึกษาวิจัย 
 N  แทน จ านวนนกัเรียนในกลุม่ตวัอย่าง 
   แทน คะแนนเฉล่ีย 
       แทน ร้อยละ 
 SD  แทน คะแนนสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
 t  แทน คา่สถิตท่ีิใช้พิจารณา t – test แบบ Dependent sample 
 
การวิเคราะห์ผลการศึกษาวิจัย 
 1.  เปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนระหวา่งคะแนนทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการ
เรียนก่อนเรียนและหลงัเรียนด้วยกิจกรรมลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้ โดยใช้รูปแบบการสอน 
แบบโครงงาน และคะแนนการปฏิบตังิานร้อยละ 70 
 2.  รวมคะแนนจากการวดัเจตคตขิองผู้ เรียนท่ีมีตอ่กิจกรรมลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้  
โดยใช้รูปแบบการสอนแบบโครงงาน แล้วน าไปหาคา่คะแนนเฉล่ีย เพ่ือน าไปเปรียบเทียบกบัเกณฑ์ 
 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 1.  การพฒันากิจกรรมลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้ โดยใช้รูปแบบการสอนแบบโครงงาน 
ส าหรับชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5  ได้วิเคราะห์ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนและการปฏิบตังิาน หลงัจาก
พฒันากิจกรรมลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้โดยใช้รูปแบบการสอนแบบโครงงาน ส าหรับนกัเรียนชัน้
ประถมศกึษาปีท่ี 5 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศกึษา 2561 ใช้คะแนนของผู้ เรียนท่ีได้จากแบบทดสอบ 
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วดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน ซึ่งคะแนนจากการท าแบบทดสอบก่อนและหลงัการพฒันากิจกรรม ดงั
ตารางท่ี  2 
 
ตารางท่ี  2   คะแนนเฉล่ียจากการทดสอบก่อนการพฒันา และหลงัการพฒันากิจกรรม 
 

รายการ จ านวน
นักเรียน 

คะแนน
เตม็ 

 SD ร้อยละ 

คะแนนจากการทดสอบก่อนการ
พฒันากิจกรรม 

20 30 14.05 2.86 46.83 

คะแนนจากการทดสอบหลงัการ
พฒันากิจกรรม 

20 30 22.35 3.50 74.5 

 
 จากตารางคะแนนเฉล่ียก่อนการพฒันากิจกรรมลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้โดยใช้รูปแบบ
การสอนแบบโครงงาน ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 เทา่กบั 14.05 คา่ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เทา่กบั 
2.86 คิดเป็นร้อยละ46.83 และคะแนนเฉล่ียหลงัการพฒันากิจกรรมลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้โดย 
ใช้รูปแบบการสอนแบบโครงงาน ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 เทา่กบั 22.35คา่เฉล่ียส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน เทา่กบั 3.50 คิดเป็นร้อยละ 74.5แสดงให้เห็นวา่เม่ือผู้ เรียนได้รับการพฒันากิจกรรม 
การเรียนรู้ด้วยกิจกรรมลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้โดยใช้รูปแบบการสอนแบบโครงงาน มีผลสมัฤทธ์ิ
ทางการเรียนสงู 
 
ตารางท่ี  3   ผลคะแนนการปฏิบตังิานกิจกรรมลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้ 
 
รายการประเมิน คะแนนเตม็ คะแนนประเมิน 

กลุ่มที่ 
1 

กลุ่มที่
2 

กลุ่มที่ 
3 

กลุ่มที่ 
4 

เนือ้หา      
   อธิบายเนือ้หาได้ถกูต้อง 10 8 9 7 8 
   ความสมบรูณ์ของเนือ้หา 15 13 12 12 14 
   มีการะบวนการวิเคราะห์ แก้ปัญหาท่ี
เหมาะสม 

10 8 9 8 9 
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ตารางท่ี 3 (ตอ่) 
 

     

   ใช้แหลง่ข้อมลูท่ีหลากหลายและ
นา่เช่ือถือ 

5 4 4 4 3 

รวม 40 34 34 31 34 
การสร้างชิน้งาน      
   จ านวนสไลด์ (มีอยา่งต ่า 10 สไลด์) 5 4 5 5 4 
   การเปล่ียนแบบการน าเสนอ 5 4 5 4 5 
   ใช้การแสดงภาพเคล่ือนไหว 5 4 4 4 4 
รวม 15 12 14 13 13 
องค์ประกอบชิน้งาน      
   ตวัสะกดและไวยากรณ์ 5 4 4 4 5 
   การน าเสนอมีความตอ่เน่ืองเป็น
ล าดบั 

5 4 4 4 5 

   การน าเสนอนา่สนใจ 10 7 8 9 8 
   มีการจดัวางรูปแบบท่ีเหมาะสม 10 8 8 9 7 
รวม 30 23 24 26 25 
คณุลกัษณะของสมาชิกในกลุม่      
   ความร่วมมือในกลุม่ 5 5 5 5 5 
   ความตรงตอ่เวลาในการส่งงาน 10 10 10 10 10 
รวม 15 15 15 15 15 
สรุปรวม 100 84 87 85 87 
 
 จากตารางท่ี 3 ผลคะแนนการปฏิบตังิานกิจกรรมลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้โดยใช้รูปแบบ
การสอนแบบโครงงาน ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 พบวา่ผลการปฏิบตัิกิจกรรมลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้
ของนกัเรียนทัง้หมด 4 กลุม่เป็นดงันี ้กลุม่ท่ี 2 และ 4 มีคะแนนผลการปฏิบตังิานร้อยละ 87 เทา่กนั 
และกลุม่ท่ี 1 และ 3 มีคะแนนผลการปฏิบตังิานเป็น 85 และ 84 ตามล าดบั ซึง่ทกุกลุม่มีคะแนน
ปฏิบตังิานสงูกวา่เกณฑ์ท่ีก าหนดไว้ร้อยละ 70 
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 2.  การพฒันากิจกรรมลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้ โดยใช้รูปแบบการสอนแบบโครงงาน 
ส าหรับชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 
 
 ตารางท่ี  4  คะแนนแบบวดัเจตคตหิลงัจากเรียนด้วยกิจกรรมลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้
โดยใช้รูปแบบการสอนแบบโครงงาน 
 

รายการ  SD 
ระดับของความ

คิดเหน็ 
1. การเรียนรู้ตามโครงการลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้ท าให้
นกัเรียนเกิดความเพลิดเพลินกบักิจกรรม 

4.55 0.75 
มีเจตคตท่ีิดีมาก 

2. การสืบค้นข้อมลูในกิจกรรมลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้ท า
ให้นกัเรียนเสียเวลาในการเรียน 

4.60 0.50 
มีเจตคตท่ีิดีมาก 

3. การสืบค้นข้อมลูเพื่อน ามาประกอบการเรียนท าให้
นกัเรียนเกิดความสนกุสนาน 

4.35 0.48 มีเจตคตท่ีิดีมาก 

4. การเรียนรู้ตามโครงการลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้เป็น
กิจกรรมท่ีไมเ่กิดประโยชน์ 

4.30 0.57 มีเจตคตท่ีิดีมาก 

5. การเรียนรู้ตามโครงการลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้ เปิด
โอกาสให้ได้เรียนรู้ด้วยตนเองมากขึน้ 

4.65 0.48 มีเจตคตท่ีิดีมาก 

6. กิจกรรมท่ีครูจดัการเรียนการสอนเป็นกิจกรรมแปลก
ใหม ่นา่สนใจ ไมน่า่เบื่อ 

4.35 0.58 มีเจตคตท่ีิดีมาก 

7. การเรียนรู้ตามโครงการลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้ท าให้มี
การพฒันาการด้านการคดิวิเคราะห์มากขึน้ 

4.55 0.75 มีเจตคตท่ีิดีมาก 

8. การแก้ปัญหาท่ีเกิดขึน้จากกิจกรรมลดเวลาเรียนเพิ่ม
เวลารู้ เป็นเร่ืองท่ียากส าหรับนกัเรียน  

4.60 0.50 มีเจตคตท่ีิดีมาก 

9. การลงมือปฏิบตัิโครงงานเป็นการเพิ่มทกัษะการ
ท างานเป็นทีมให้กบันกัเรียน 

4.35 0.48 มีเจตคตท่ีิดีมาก 

10. เพ่ือนในห้องเรียนไมมี่มนษุย์สมัพนัธ์ 4.30 0.57 มีเจตคตท่ีิดีมาก 
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ตารางท่ี 4 (ตอ่)   
 

   

11. นกัเรียนมีผลการเรียนต ่าลง เม่ือครูสอนด้วยกิจกรรม
ตามโครงการลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้โดยใช้รูปแบบ
โครงงาน  

4.65 0.48 มีเจตคตท่ีิดีมาก 

12. การเรียนรู้ตามโครงการลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้ไมท่ า
ให้เสียเวลาโดยเปลา่ประโยชน์ 

4.55 0.75 มีเจตคตท่ีิดีมาก 

13. การลงมือปฏิบตัโิครงงานเป็นการท าให้ประสิทธิภาพ
การท างานเป็นทีมลดลง 

4.60 0.50 มีเจตคตท่ีิดีมาก 

14. การเรียนรู้ตามโครงการลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้เป็น
กิจกรรมท่ีนา่เบื่อ 

4.35 0.48 มีเจตคตท่ีิดีมาก 

15. การเรียนรู้ตามโครงการลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้ท าให้
นกัเรียนสามารถแสดงความคดิเห็นร่วมกบัเพ่ือน ขณะ
ปฏิบตัิกิจกรรม 

4.30 0.57 มีเจตคตท่ีิดีมาก 

16. นกัเรียนรู้สกึไมส่นกุกบักิจกรรมท่ีจดัขึน้ 4.65 0.48 มีเจตคตท่ีิดี 
17. เพ่ือนในห้องเรียนมีมนษุย์สมัพนัธ์ดี 4.35 0.58 มีเจตคตท่ีิดีมาก 
18. การเรียนรู้ตามโครงการลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้ท าให้
นกัเรียนรู้จกัการท างานเป็นกระบวนการ 

4.55 0.75 มีเจตคตท่ีิดีมาก 

19. นกัเรียนขาดอิสรภาพทางความคิด 4.60 0.50 มีเจตคตท่ีิดีมาก 
20. นกัเรียนไมส่ามรถน าความรู้ท่ีได้จากการเรียนรู้ตาม
โครงการลดเวลาเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้ไปใช้ใน
ชีวิตประจ าวนั  

4.35 0.48 มีเจตคตท่ีิดี 

คา่เฉล่ีย 4.47 0.56 มีเจตคตท่ีิดี 
 
 จากตารางท่ี 4 พบวา่ คะแนนการวดัเจตคติของผู้ เรียนท่ีผา่นการใช้กิจกรรมลดเวลาเรียน

เพิ่มเวลารู้ โดยใช้รูปแบบการสอนแบบโครงงาน ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 จ านวน 20 คน เม่ือ

พิจารณาของแบบวดัเจตคตเิป็นรายข้อแล้ว พบวา่ ข้อท่ี 17  เพ่ือนในห้องเรียนมีมนษุย์สมัพนัธ์ดี  

มีคา่เฉล่ียมากท่ีสดุคือ 4.90 ระดบัของความคิดเห็น มีเจตคตท่ีิดีมาก จากแบบวดัเจตคตนีิส้รุป 
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ได้วา่ คะแนนเฉล่ียเป็น 4.68 อยูใ่นระดบัของความคดิเห็นท่ีมีเจตคตท่ีิดีมาก คา่เบี่ยงเบน

มาตรฐานเท่ากบั 0.11 แสดงวา่ นกัเรียนท่ีผา่นการเรียนมีเจตคตหิลงัเรียน อยู่ในเกณฑ์ดีมาก 

(ตามระดบัคะแนนเฉล่ีย, หน้า 50 ) แสดงให้เห็นวา่ผู้ เรียนมีเจตคตท่ีิดีมากหลงัเรียนด้วยกิจกรรม

ลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้ โดยใช้รูปแบบการสอนแบบโครงงานกลุม่สาระการเรียนรู้การงานอาชีพ

และเทคโนโลยี ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 

 จากผลการวิเคราะห์ข้อมลูดงักลา่วข้างต้นแสดงให้เห็นวา่ การเรียนรู้ด้วยกิจกรรมลดเวลา

เรียนเพิ่มเวลารู้ โดยใช้รูปแบบการสอนแบบโครงงาน กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ

เทคโนโลยี ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 ท่ีผู้ วิจยัสร้างขึน้ผู้ เรียนมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน

หลงัเรียนสงูกวา่ก่อนเรียนอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 และเจตคตขิองผู้ เรียนหลงั 

การเรียนด้วยการเรียนรู้ด้วยกิจกรรมลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้ โดยใช้รูปแบบการสอนแบบโครงงาน 

พบวา่ อยูใ่นเกณฑ์ดีมาก (ตามระดบัคะแนนเฉล่ีย, หน้า 50)  

 
 



 
 

 

บทที่ 5 
สรุปอภปิรายผลและข้อเสนอแนะ 

 
 การศกึษาวิจยัครัง้นีเ้ป็นการจดักิจกรรมการเรียนรู้ตามโครงการลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้ 
กลุม่สาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี โดยมีวตัถปุระสงค์เพ่ือพฒันากิจกรรมลดเวลาเรียนเพิ่ม
เวลารู้โดยใช้รูปแบบการสอนแบบโครงงานด้านคอมพิวเตอร์ ศกึษาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนและ 
ผลการปฏิบตังิาน กิจกรรมลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้โดยใช้รูปแบบการสอนแบบโครงงาน เจตคติ
ของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 โรงเรียนบ้านแหลมแท่น ท่ีมีตอ่กิจกรรมลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้
โดยใช้รูปแบบการสอนแบบโครงงานด้านคอมพิวเตอร์ โดยมีวิธีการด าเนินการวิจยัดงันี ้
 กลุม่ตวัอยา่งท่ีใช้ในการวิจยัครัง้นี ้เป็นนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 โรงเรียนบ้าน
แหลมแทน่ จงัหวดัชลบรีุ ซึง่ได้มาโดยการเลือกจากการสุ่มแบบกลุม่ (Cluster random sampling) 
ด้วยวิธีจบัฉลากมา 1 ห้องเรียน จากจ านวน 2 ห้องเรียน เพ่ือใช้เป็นกลุม่ตวัอยา่งจ านวน 20 คน ซึง่
ผู้วิจยัเป็นผู้ด าเนินการทดลองด้วยตนเอง โดยใช้เวลาในการด าเนินกิจกรรมเป็นเวลา 12 ชัว่โมง 
 เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยั ได้แก่ แผนการจดัการเรียนรู้จ านวน 10 แผน ใช้เวลา 12 
ชัว่โมง แบบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนแบบปรนยั 4 ตวัเลือก จ านวน 30 ข้อ มีคา่ความยากง่าย 
(p) อยูร่ะหวา่ง 0.45 – 0.85 คา่อ านาจจ าแนก (r) อยูร่ะหวา่ง 0.15 – 0.85 และคา่ความเช่ือมัน่
ของแบบทดสอบทัง้ฉบบั เทา่กบั และแบบวดัเจตคตขิองนกัเรียนตอ่กิจกรรมลดเวลาเรียนเพิ่มเวลา
รู้ โดยใช้รูปแบบการสอนแบบโครงงานด้านคอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 
จ านวน 20 ข้อ มีคา่ความเช่ือมัน่อยู่ท่ี 0.88 
 
สรุปผลการวิจัย 
 ผลการวิจยัสรุปได้ดงันี ้
 1.  กิจกรรมลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้โดยใช้รูปแบบการสอนแบบโครงงานด้าน
คอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 มีประสิทธิภาพเน่ืองจากผลการปฏิบตังิานหลงั
เรียนสงูกวา่เกณฑ์ร้อยละ 70 
 2.  ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน กิจกรรมลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้โดยใช้รูปแบบการสอนแบบ
โครงงาน ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 สงูกว่าก่อนเรียน 
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 3. ผลการวดัเจตคติของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 แท่น ท่ีมีตอ่กิจกรรมลดเวลา
เรียนเพิ่มเวลารู้โดยใช้รูปแบบการสอนแบบโครงงานด้านคอมพิวเตอร์ พบวา่ผู้ เรียนมีเจตคต ิอยูใ่น
ระดบัดีมาก 
 สรุปได้วา่ การพฒันากิจกรรมลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้โดยใช้รูปแบบการสอนแบบ
โครงงานด้านคอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 มีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนด้วย
กิจกรรมลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้ โดยใช้รูปแบบการสอนแบบโครงงานหลงัเรียน สงูกว่าก่อนเรียน 
นกัเรียนมีเจตคตท่ีิดี ตอ่การเรียนด้วยกิจกรรมเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้โดยใช้รูปแบบการสอนแบบ
โครงงานด้านคอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 
 
อภปิรายผลการวิจัย 
 จากการวิจยัเร่ือง การพฒันากิจกรรมลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้ โดยใช้รูปแบบการสอน
แบบโครงงาน กลุม่สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปี
ท่ี 5 พบวา่  
 1. ผู้ เรียนท่ีได้รับการจดักิจกรรมลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้โดยใช้รูปแบบการสอนแบบ
โครงงาน กลุม่สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 
มีทกัษะการท าโครงงาน หลงัเรียนสงูขึน้ ทัง้นีเ้น่ืองจากการปฏิบตัิกิจกรรมของตามแผนการจดั 
การเรียนรู้ ท าให้ผู้ เรียนมีทกัษะการเรียนรู้เทคโนโลยีสารสนเทศ มีการใช้เทคโนโลยีในกระบวนการ
ศกึษาค้นคว้าด้วยวิธีการตา่ง ๆ ท่ีแปลกใหมส่ าหรับผู้ เรียน ด้วยการลงมือปฏิบตัจิริง ในการใช้
เคร่ืองคอมพิวเตอร์ท่ีเช่ือมตอ่กบัระบบอินเทอร์เน็ต ในการสืบค้นข้อมลูและรวบรวมข้อมลู ส าหรับ
จดัท าโครงงาน การลงมือปฏิบตั ิซึง่จะเป็นการเรียนรู้เพิ่มเตมิจากเดมิ ท่ีได้ฝึกทกัษะกระบวนการใช้
งานเคร่ืองคอมพิวเตอร์ รวมถึงโปรแกรมตา่ง ๆ ท่ีเป็นเคร่ืองมือชว่ยในการสืบค้นข้อมลู นอกจากนี ้
ผู้ เรียนยงัได้ฝึกทกัษะการใช้งานโปรแกรมน าเสนอ ส าหรับการน าเสนอผลงานท่ีได้จากการท า
โครงงานคอมพิวเตอร์ และเปิดโอกาสให้ผู้ เรียนมีบทบาทในการร่วมกิจกรรม รวมถึงการประเมิน
ตนเองและชิน้งาน ซึง่สอดคล้องกบั ปัญญา  ศรีผายวงษ์ (2556) พบวา่ กิจกรรมการสอนแบบ
โครงงานมีประสิทธิภาพ เป็นเพราะวา่แผนการจดัการเรียนรู้มีการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ท่ี
สนองความต้องการและวิธีการของนกัเรียน เปิดโอกาสให้นกัเรียนได้มีส่วนร่วมและมีบทบาทใน
กิจกรรมอยา่งมาก ให้ผู้ เรียนรู้จกัการคดิวิเคราะห์ วางแผน ลงมือปฏิบตั ิรู้จกัการปรับปรุง ดดัแปลง
พฒันางานและสรุปการท างาน สง่ผลให้มีหลงัการสอนด้วยรูปแบบโครงงานผู้ เรียนมีผลการเรียน
สงูขึน้ และสอดคล้องกบั วิภาดา วงศ์สริุยา (2560) พบว่า แผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้ด้าน
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วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีโดยใช้โครงงานเป็นฐานภายใต้การจดัการเรียนรู้แบบศนูย์การเรียนรู้ 
เร่ือง การประยกุต์ใช้โปรแกรมภาษา C++ มีความเหมาะสมอยูใ่นระดบัมากท่ีสดุ อาจเป็น
เพราะวา่การกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีผู้วิจยัได้เตรียมความพร้อมทางด้านคูมื่อ ส่ือบทเรียนคอมพิวเตอร์ 
ส่ือวิดีโอ แหลง่ทรัพยากรในการค้นคว้าข้อมลู และอปุกรณ์ทดลองตา่งๆะเพ่ือให้ผู้ เรียนได้วดั
ความสามารถในการเขียนโปรแกรม และมีเกณฑ์การวดัผลท่ีชดัเจนเพ่ือให้ผู้ เรียนได้ใช้ในการ
เรียนรู้พฒันาโครงงานตา่ง ๆ ท่ีให้ความสนใจของผู้ เรียนเป็นส าคญั ผู้ เรียนได้ปฏิบตักิิจกรรมด้วย
ตนเอง รู้จกัการค้นคว้าเพ่ือท าโครงงาน โดยมีผู้สอนคอยแนะน า 
 2. ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของผู้ เรียนหลงัจากการเรียนด้วยกิจกรรมลดเวลาเรียนเพิ่ม
เวลารู้ โดยใช้รูปแบบการสอนแบบโครงงาน กลุม่สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
ส าหรับชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 สงูกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิตท่ีิ .05 ทัง้นีอ้นั
เน่ืองมาจาก กิจกรรมลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้ เป็นกิจกรรมอีกแนวทางท่ีแปลกใหม ่ซึง่สง่ผลให้
เกิดผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของผู้ เรียนสงูกว่าก่อนเรียน กิจกรรมท่ีผู้วิจยัน ามาใช้ในกิจกรรม 
ลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้ ผู้วิจยัได้น ารูปแบบการสอนแบบโครงงาน ท่ีเปิดโอกาสให้ผู้ เรียนได้
แสวงหาความรู้ด้วยตนเอง มีการท างานร่วมกนัเป็นกลุม่ ผู้ เรียนได้ฝึกทกัษะการท างานเป็นทีมและ
เกิดกระบวนการในการท างานอยา่งเป็นขัน้ตอน รวมทัง้การได้ทดลองปฏิบตังิานจริงด้วยตนเอง
ควบคูก่นัไป เป็นการเรียนรู้ท่ีผู้ เรียนได้ท าการศกึษาค้นคว้าทดลอง และยงัมีการน าเสนอผลงาน 
ตามความสามารถของแตล่ะบคุคล  มาใช้ในกระบวนการจดัการเรียนรู้เพ่ือให้สอดคล้องกบั
แนวทางในการจดัการเรียนรู้ ท่ีเหมาะสมกบัธรรมชาตขิองวิชาคอมพิวเตอร์ ซึง่ผลท่ีได้สอดคล้อง
กบั เมธาวี โสรเนตร (2560) พบวา่  ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนท่ีเรียนด้วยแผนการ
จดัการเรียนรู้แบบโครงงานส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 สงูกว่าก่อนเรียนแตกตา่งกนัอยา่ง
มีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 แสดงให้เห็นวา่การจดัการเรียนรู้แบบโครงงานคอมพิวเตอร์ชว่ย
พฒันาการเรียนคอมพิวเตอร์สง่ผลให้นกัเรียนมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนสงูขึน้ และ ผกามาศ  
เชวงชตุรัิตน์ (2559) พบวา่ ผลการศกึษาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาสขุศกึษา เร่ืองการเสริมสร้าง
และการดแูลสขุภาพ จองนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 โดยใช้โครงงานเป็นฐานมีผลสมัฤทธ์ิ
ทางการเรียนสงูวา่เกณฑ์ ซึง่เป็นไปตามสมมตฐิานท่ีตัง้ไว้ ทัง้นีอ้าจเป็นเพราะวา่การการสอนโดย
ใช้โครงงานเป็นฐาน เปิดโอกาสให้ผู้ เรียนแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง ท างานร่วมกนัเป็นกลุม่ ผู้ เรียน
ได้ฝึกคิดและปฏิบตัิด้วยตนเอง การสอนโครงงานจงึเป็นการเรียนรู้ท่ีได้ศกึษาค้นคว้าทดลอง 
น าเสนอผลงาน ตามความสามารถของแตล่ะคน จดัเป็นกิจกรรมท่ีสอดคล้องกบัเปา้หมายขอ 
การจดัการศกึษา และ ชามาศ  ดษิฐเจริญ (2556) ท่ีพบว่า กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้โครงงาน 
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ตามแนวคิดทฤษฏีคอนสตรัคนิซึม่ สามารถสง่เสริมให้นกัเรียนได้เกิดการเรียนรู้จากการลงมือ
ปฏิบตัิกิจกรรมตา่ง ๆ ดวัยตนเอง สามารถน าความรู้ท่ีได้รับ ไปประยกุต์ใช้สร้างองค์ความรู้ใหม่
ด้วยตนเอง ท่ีผู้ เรียนจะสามารถเรียนรู้ได้ดีก็ตอ่เม่ือผู้ เรียนได้ลงมือกระท ากิจกรรมตา่ง ๆ สะท้อน 
ให้เห็นภาพจากพฤติกรรมการเรียนรู้ของนกัเรียนท่ีแสดงออกมาจากการสงัเกตได้แก่ พฤตกิรรม
การเรียน พฤติกรรมการร่วมกิจกรรมกลุม่ และพฤตกิรรมการท างาน ซึง่นกัเรียนสามารถสร้าง
โครงงานตามความสนใจได้ตรงตามจดุประสงค์ และจากผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียน 
แตล่ะคน ผา่นเกณฑ์ร้อยละ 70 ของจ านวนนกัเรียนทัง้หมดทัง้นีเ้ป็นเพราะว่ากิจกรรมการเรียนรู้
โดยใช้โครงงานตามแนวทฤษฏีคอนสรัคนิซึม่นัน้ เป็นการจดักิจกรรมการเรียนรู้ท่ีครูผู้สอนสร้าง
ความสนใจ กระตุ้นความอยากรู้อยากเห็นของนกัเรียน ส่งผลให้หารเรียนรู้นัน้เกิดประสิทธิภาพ
สงูสดุ นกัเรียนเห็นประโยชน์การเรียนและการเรียนรู่ท่ีเกิดขึน้มีความหมายตอ่ตวันกัเรียนโดย 
การใช้ปัญหาและภารกิจของโครงงาน เพ่ือกระตุ้นการค้นหาค าตอบด้วยตนเอง และการใช้
สถานการณ์ เพ่ือให้นกัเรียนฝึกตัง้ค าถาม และเสนอแนวทางการแก้ไขปัญหาด้วยตนเอง  
 3.  เจตคตขิองผู้ เรียนท่ีมีตอ่กิจกรรมลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้ โดยใช้รูปแบบการสอน 
แบบโครงงาน กลุม่สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษา 
ปีท่ี 5 เป็นนวตักรรมท่ีสร้างความพงึพอใจให้แก่ผู้ เรียน ด้วยการจดักิจกรรมท่ีเน้นให้ผู้ เรียนได้เกิด
กระบวนการเรียนรู้ด้วยตนเอง เป็นผลให้ผู้ เรียนได้รับการกระตุ้นให้เกิดความสนใจ มีการจดัล าดบั
ขัน้ตอนการเรียนรู้ ท่ีมีการให้ความรู้และการได้ปฏิบตังิานจริง ด้วยการจดับรรยากาศท่ีเหมาะสม
กบัเนือ้หา ผู้ เรียนได้มีโอกาสท่ีจะศกึษาหาความรู้ได้ด้วยตนเอง มีการมอบหมายงานและการเรียนรู้
ด้วยการท างานเป็นทีม จากการด าเนินการดงักล่าวพบว่า ผู้ เรียนมีความพงึพอใจกบัประสบการณ์
ท่ีตนได้ลงมือปฏิบตัใินแตล่ะขัน้ตอนท่ีตนได้มีสว่นร่วม ท าให้ผู้ เรียนทกุคนมีหน้าท่ีท่ีได้รับ
มอบหมาย สง่ผลให้ผู้ เรียนไมเ่กิดความเบื่อหนา่ยตอ่การเรียน ท าให้ผู้ เรียนมีการพฒันาตนเองอยู่
ตลอดเวลา ซึง่พฤตกิรรมของผู้ เรียนท่ีได้แสดงออกมาจากการด าเนินกิจกรรมท่ีมีเจตติท่ีดีหรือชอบ
ในการท ากิจกรรมท่ีตนได้ปฏิบตัจิริง โดยจะแสดงพฤติกรรมท่ีมีความสนกุสนานในการเรียน  
มีปฏิสมัพนัธ์ด้วยการซกัถามความคืบหน้าหรือปัญหาท่ีเกิดขึน้ของเพ่ือนในทีม และครูผู้สอนเม่ือ
เกิดความสงสยัหรือไมเ่ข้าใจในสิ่งท่ีต้องท า ท าให้เกิดความเข้าใจและความช านาญในการ
ปฏิบตังิานอย่างเป็นขัน้ตอน เพ่ือให้เกิดผลงานท่ีมีคณุภาพ และมาความสามารถในการปฏิบตังิาน 
จากการศกึษาเจตคติของผู้ เรียนพบวา่ ผู้ เรียนมีเจตคตท่ีิดีตอ่การเรียนด้วยกิจกรรมลดเวลาเรียน
เพิ่มเวลารู้ โดยใช้รูปแบบการสอนแบบโครงงาน กลุม่สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
ส าหรับชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 อยูใ่นระดบัดีมาก (ตามระดบัคา่คะแนนเฉล่ีย หน้า 50)  
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ซึง่สอดคล้องกบัผลการวิจยัของ ขนิษฐา คนกล้า (2554) พบวา่ความพงึพอใจของผู้ เรียนท่ีมีตอ่
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบฝึกทบทวนบนอินเทอร์เน็ต โดยใช้เทคนิคโครงงานเป็นฐาน 
รายวิชาการสร้างการ์ตนูด้วยโปรแกรม Adobe Flash เร่ืองการใช้เคร่ืองมือสร้างภาพการ์ตนู ซึง่ 
มีความพงึพอใจในระดบัพงึพอใจมาก ความคดิเห็นท่ีผู้ เรียนมีตอ่บทเรียนคอมพิวเตอร์ชว่ยสอน
แบบฝึกทบทวนบนอินเทอร์เน็ต โดยใช้เทคนิคโครงงานเป็นฐาน รายวิชาการสร้างการ์ตนูด้วย
โปรแกรม Adobe Flash เร่ืองการใช้เคร่ืองมือสร้างภาพการ์ตนูพบวา่ ผู้ เรียนเกิดความคดิ
สร้างสรรค์ และหลงัจากท่ีเรียนแล้วผู้ เรียนยงัได้ฝึกทบทวนและมีความท้าทายในการเรียน  
แล้วสอดคล้องกบั ศริินทิพย์ เดน่ดวง (2554) พบวา่ภาพรวมความคดิเห็นของนกัเรียนท่ีมีตอ่ 
การจดัการเรียนรู้แบบโครงงาน อยูใ่นระดบัเห็นด้วยมาก และเม่ือพิจารณาเป็นรายด้าน พบวา่ 
ความคดิเห็นของนกัเรียนท่ีมีตอ่การจดัการเรียนรู้แบบโครงงาน อยูใ่นระดบัเห็นด้วยมากทกุด้าน 
โดยเรียงคา่จากน้อยไปมาก ได้แก่ ด้านกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน ด้านบรรยากาศ 
การจดัการเรียนรู้ และด้านประโยชน์ท่ีได้รับการเรียนรู้แบบโครงงาน แตล่ะรายการ ผู้ เรียนแสดง
ความคดิเห็นในระดบัเห็นด้วยมาก และสอดคล้องกบังานวิจยัของ จไุรรัตน์ ปึง้ผลพลู (2555) 
พบวา่ ความพงึพอใจของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 5 ต่อการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน 
โดยภาพรวมนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 5มีความพงึพอใจตอ่การจดัการเรียนรู้แบบโครงงานอยูใ่น
ระดบัมาก เม่ือพิจารณาเป็นรายด้านพบว่า นกัเรียนมีความพงึพอใจตอ่การจดัการเรียนรู้อยูใ่น
ระดบัมากทกุด้าน ทัง้นีอ้าจเป็นเพราะการจดัการเรียนรู้แบบโครงงานท าให้นกัเรียนมีโอกาสศกึษา 
ส ารวจ ค้นคว้า ทดลอง หรือแก้ปัญหาด้วยตนเอง จงึท าให้นกัเรียนรู้สึกสนกุสนาน ได้ร่วมมือกนั
ปฏิบตัิกิจกรรมเป็นกลุม่ท าให้มีโอกาสชว่ยเหลือซึง่กนัและกนัในกลุม่เพ่ือน  
  
ข้อเสนอแนะ 
 ข้อเสนอแนะในการน าไปใช้ 
 1.  ครูผู้สอนควรน าหลกัการพฒันากิจกรรมลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้โดยใช้รูปแบบ 
การสอนแบบโครงงานด้านคอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 ไปใช้จดักิจกรรม
การเรียนการสอน และน าไปใช้เพ่ือจดักิจกรรมการเรียนรู้ให้กบันกัเรียนในทกุระดบัชัน้เดียวกนั 
 2. ควรน าพฒันากิจกรรมลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้โดยใช้รูปแบบการสอนแบบโครงงาน
ด้านคอมพิวเตอร์ เข้ามามีสว่นร่วมในการจดักิจกรรมการเรียนการสอน เพ่ือกระตุ้นความสนใจใน
การเรียนของผู้ เรียนและการสร้างสรรค์ผลงานอ่ืน ๆ 
 3.  ควรน าผลงานของผู้ เรียนมาจดัประกวดแขง่ขนัหลงัจากจบกิจกรรม เพ่ือกระตุ้น
ความสนใจของผู้ เรียนมากย่ิงขึน้ 
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 4. ครูผู้สอนควรสงัเกตปัญหาตา่ง ๆ ทกุครัง้ในการจดักิจกรรม เพ่ือน ามาปรับปรุงแก้ไข
ให้กบักิจกรรมตอ่ไปให้มีประสิทธิภาพมากย่ิงขึน้ 
 ข้อเสนอแนะเพื่อการวิจัยครัง้ต่อไป 
 1.  ควรท าการวิจยัเปรียบเทียบระหว่างการสอนด้วยกิจกรรมลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้กบั
กิจกรรมการสอนปกต ิเพ่ือศกึษาความแตกตา่งของผลการเรียน 
 2.  ควรมีการท าวิจยัเก่ียวกบัการใช้ส่ือเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีสนบัสนนุซอฟต์แวร์
โอเพนซอร์ส เพ่ือให้ผู้ เรียนเกิดความแปลกใหมใ่นการเรียน  
 3.  ควรน ากิจกรรมไปพฒันาร่วมกบัตวัแปรอ่ืน ๆ เชน่ ความคดิสร้างสรรค์เก่ียวกบั 
การท าโครงงาน เป็นต้น 
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(ส าเนา) 
 

บนัทกึข้อความ 
 
สว่นงาน คณะศกึษาศาสตร์ ภาควิชาการจดัการเรียนรู้ สาขาวิชาหลกัสตูรและการสอน โทร. 
2065 
ท่ี   ศธ 6218/ว 3327                                                                  วนัท่ี  26 ธนัวาคม  พ.ศ.  2561 
เร่ือง   ขอความอนเุคราะห์บคุลากรในสงักดัเป็นผู้ตรวจสอบความเท่ียงตรงของเคร่ืองมือการวิจยั 
เรียน  ผู้อ านวยการโรงเรียนสาธิต “พิบลูบ าเพ็ญ” 
 ด้วย นางสาวสิริพร  มงคล นิสิตระดบับณัฑิตศกึษา หลกัสตูรการศกึษามหาบณัฑิต 
สาขาหลกัสตูรและการสอน คณะศกึษาศาสตร์ มหาวิทยาลยับรูพา ได้รับอนมุตัใิห้ท าวิทยานิพนธ์
เร่ือง “การพฒันากิจกรรมลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้ โดยใช้รูปแบบการสอนแบบโครงงาน กลุม่สาระ
การเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยีส าหรับชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 ” ในความดแูลของ ดร.ปาน
เพชร  ร่มไทร ซึง่เป็นประธานกรรมการควบคมุวิทยานิพนธ์ ในการนี ้คณะศกึษาศาสตร์ พิจารณา
แล้วเห็นวา่ ดร.สิริยพุิน  ศภ์ุธนชัภคัชนา ซึง่เป็นบคุลากรในสงักดัของทา่นมีความเช่ียวชาญในการ
ตรวจสอบความเท่ียงตรงของเคร่ืองมือเพ่ือการวิจยั จงึขอความอนเุคราะห์ให้เป็นผู้ตรวจสอบความ
เท่ียงตรงของเคร่ืองมือการวิจยัให้กบันิสิต 
 จงึเรียนมาเพ่ือโปรดพิจารณา ให้ความอนเุคราะห์บคุคลากรในสงักดัเป็นผู้ตรวจสอบ
ความเท่ียงตรงของเคร่ืองมือการวิจยั และของคณุมา ณ โอกาสนี ้
 
 
     (ลงช่ือ)    สฎาย ุ ธีระวณิชตระกลู 
     (รองศาสตราจารย์ ดร.สฎาย ุ ธีระวณิชตระกลู) 
      คณบดีคณะศกึษาศาสตร์ 
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เคร่ืองมือการวิจยั และของคณุมา ณ โอกาสนี ้
 
 
     (ลงช่ือ)    สฎาย ุ ธีระวณิชตระกลู 
     (รองศาสตราจารย์ ดร.สฎาย ุ ธีระวณิชตระกลู) 
      คณบดีคณะศกึษาศาสตร์ 
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(ส าเนา) 

 
ท่ี  ศธ  6218/2982                ณะศกึษาศาสตร์  มหาวิทยาลยับรูพา 
         ต. แสนสขุ  อ.เมือง  จ.ชลบรีุ  20131 
      26  ธนัวาคม  2561 
เร่ือง  ขอความอนเุคราะห์บคุลากรในสงักดัเป็นผู้ตรวจสอบความเท่ียงตรงของเคร่ืองมือการวิจยั 
เรียน  ผู้อ านวยการโรงเรียนบ้านแหลมแท่น 
สิ่งท่ีสง่มาด้วย  เคร่ืองมือเพ่ือการวิจยั  จ านวน 2 ชดุ 
 ด้วย  นางสาวสิริพร  มงคล  นิสิตระดบับณัฑิตศกึษา หลกัสตูรการศกึษามหาบณัฑิต 
สาขาหลกัสตูรและการสอน คณะศกึษาศาสตร์ มหาวิทยาลยับรูพา ได้รับอนมุตัใิห้ท าวิทยานิพนธ์
เร่ือง “การพฒันากิจกรรมลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้ โดยใช้รูปแบบการสอนแบบโครงงาน กลุม่สาระ
การเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยีส าหรับชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 ” ในความดแูลของ ดร.ปาน
เพชร  ร่มไทร ซึง่เป็นประธานกรรมการควบคมุวิทยานิพนธ์ ในการนี ้คณะศกึษาศาสตร์ พิจารณา
แล้วเห็นวา่ นางณฐันนัท์  ปัญญา และ นายสมบรูณ์  แสงจนัทร์  ซึง่เป็นบคุลากรในสงักดัของท่าน 
เป็นผู้ มีความเช่ียวชาญในการตรวจสอบความเท่ียงตรงของเคร่ืองมือเพ่ือการวิจยั จงึขอความ
อนเุคราะห์ให้เป็นผู้ตรวจสอบความเท่ียงตรงของเคร่ืองมือการวิจยัให้กบันิสิต 
 จงึเรียนมาเพ่ือโปรดพิจารณา คณะศกึษาศาสตร์ มหาวิทยาลยับรูพา หวงัเป็นอย่างยิ่งท่ี
จะได้รับความอนเุคราะห์จากทา่น ให้บคุลากรในสงักดัเป็นผู้ตรวจสอบความเท่ียงตรงของ
เคร่ืองมือเพ่ือการวิจยัและขอขอบคณุมา ณ โอกาสนี ้
                  ขอแสดงความนบัถือ 
     (ลงช่ือ)    สฎาย ุ ธีระวณิชตระกลู 
     (รองศาสตราจารย์ ดร.สฎาย ุ ธีระวณิชตระกลู) 
     คณบดีคณะศกึษาศาสตร์ ปฏิบตักิารแทน 
                                                    ผู้ปฏิบตัหิน้าท่ีอธิการบดีมหาวิทยาลยับรูพา 
 
ภาควิชาการจดัการเรียนรู้ สาขาหลกัสตูรและการสอน 
โทรศพัท์ 0 3810 2065 โทรสาร 0 3839 1043 
ผู้วิจยัโทร 08 3114 8043 
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 (ส าเนา) 

ท่ี  ศธ  6218/0240              คณะศกึษาศาสตร์  มหาวิทยาลยับรูพา 
         ต. แสนสขุ  อ.เมือง  จ.ชลบรีุ  20131 
      29  มกราคม  2562 
เร่ือง  ขอความอนเุคราะห์ในการเก็บรวบรวมข้อมลูเพื่อหาคณุภาพของเคร่ืองมือการวิจยั 
เรียน  ผู้อ านวยการโรงเรียนบ้านแหลมแท่น 
สิ่งท่ีสง่มาด้วย  เคร่ืองมือเพ่ือการวิจยั  จ านวน 1 ชดุ 
 ด้วย  นางสาวสิริพร  มงคล  นิสิตระดบับณัฑิตศึกษา หลกัสูตรการศึกษามหาบณัฑิต 
สาขาหลกัสตูรและการสอน คณะศกึษาศาสตร์ มหาวิทยาลยับรูพา ได้รับอนมุตัิให้ท าวิทยานิพนธ์
เร่ือง “การพฒันากิจกรรมลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้ โดยใช้รูปแบบการสอนแบบโครงงาน กลุ่มสาระ
การเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยีส าหรับชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 5 ” ในความดแูลของ ดร.ปาน
เพชร  ร่มไทร ซึ่งเป็นประธานกรรมการควบคุมวิทยานิพนธ์ ในการนี ้คณะศึกษาศาสตร์ จึงขอ
ความอนเุคราะห์ให้นิสิตได้เข้าเก็บรวบรวมข้อมลูด้วยตนเอง เพ่ือหาคณุภาพของเคร่ืองมือการวิจยั 
โดยเก็บรวบรวมข้อมลูจากนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5/2 ระหว่างวนัท่ี 4 – 15 กุมภาพนัธ์ พ.ศ. 
2562 ทัง้นี  ้โครงการวิจัยดังกล่าวได้ผ่านขัน้ตอนการพิจารณาทางจริยธรรมการวิจัยของ
มหาวิทยาลยับรูพาเรียบร้อยแล้ว 
 จงึเรียนมาเพ่ือโปรดพิจารณา คณะศกึษาศาสตร์ มหาวิทยาลยับรูพา หวงัเป็นอยา่งยิ่งท่ี
จะได้รับความอนเุคราะห์จากท่าน ในการเก็บรวบรวมข้อมูลเพ่ือหาคณุภาพของเคร่ืองมือการวิจยั 
และขอขอบคณุมา ณ โอกาสนี ้
           แสดงความนบัถือ 
            (ลงช่ือ)         เชษฐ์  ศริิสวสัดิ์ 
            (ผู้ชว่ยศาสตราจารย์ ดร.เชษฐ์  ศิริสวสัดิ์) 
            รองคณบดีฝ่ายวิชาการ ปฏิบตัิการแทน 
            คณบดีคณะศกึษาศาสตร์ ปฏิบตักิารแทน 
                                           ผู้ปฏิบตัหิน้าท่ีอธิการบดีมหาวิทยาลยับรูพา 
ภาควิชาการจดัการเรียนรู้ สาขาหลกัสตูรและการสอน 
โทรศพัท์ 0 3810 2065 โทรสาร 0 3839 1043 
ผู้วิจยัโทร 08 3114 8043 
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(ส าเนา) 

ท่ี  ศธ  6218/0241                         คณะศกึษาศาสตร์  มหาวิทยาลยับรูพา 
         ต. แสนสขุ  อ.เมือง  จ.ชลบรีุ  20131 
      29  มกราคม  2562 
เร่ือง  ขอความอนเุคราะห์ในการเก็บรวบรวมข้อมลูเพื่อการวิจยั 
เรียน  ผู้อ านวยการโรงเรียนบ้านแหลมแท่น 
สิ่งท่ีสง่มาด้วย  เคร่ืองมือเพ่ือการวิจยั  จ านวน 1 ชดุ 
 ด้วย  นางสาวสิริพร  มงคล  นิสิตระดบับณัฑิตศึกษา หลกัสูตรการศึกษามหาบณัฑิต 
สาขาหลกัสตูรและการสอน คณะศกึษาศาสตร์ มหาวิทยาลยับรูพา ได้รับอนมุตัิให้ท าวิทยานิพนธ์
เร่ือง “การพฒันากิจกรรมลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้ โดยใช้รูปแบบการสอนแบบโครงงาน กลุ่มสาระ
การเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยีส าหรับชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 5 ” ในความดแูลของ ดร.ปาน
เพชร  ร่มไทร ซึ่งเป็นประธานกรรมการควบคุมวิทยานิพนธ์ ในการนี ้คณะศึกษาศาสตร์ จึงขอ
ความอนุเคราะห์ให้นิสิตได้เข้าเก็บรวบรวมข้อมูลด้วยตนเอง เพ่ือการวิจยั โดยเก็บรวบรวมข้อมูล
จากนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 5/1 ระหว่างวนัท่ี 18 กุมภาพันธ์ – 15 มีนาคม พ.ศ. 2562 ทัง้นี ้
โครงการวิจยัดงักล่าวได้ผ่านขัน้ตอนการพิจารณาทางจริยธรรมการวิจยัของมหาวิทยาลยับูรพา
เรียบร้อยแล้ว 
 จงึเรียนมาเพ่ือโปรดพิจารณา คณะศกึษาศาสตร์ มหาวิทยาลยับรูพา หวงัเป็นอย่างยิ่งท่ี
จะได้รับความอนเุคราะห์จากทา่น ในการเก็บรวบรวมข้อมลูเพื่อการวิจยั และขอขอบคณุมา ณ 
โอกาสนี ้
           แสดงความนบัถือ 
            (ลงช่ือ)         เชษฐ์  ศริิสวสัดิ ์
            (ผู้ชว่ยศาสตราจารย์ ดร.เชษฐ์  ศิริสวสัดิ์) 
            รองคณบดีฝ่ายวิชาการ ปฏิบตัิการแทน 
            คณบดีคณะศกึษาศาสตร์ ปฏิบตักิารแทน 
                                           ผู้ปฏิบตัหิน้าท่ีอธิการบดีมหาวิทยาลยับูรพา 
ภาควิชาการจดัการเรียนรู้ สาขาหลกัสตูรและการสอน 
โทรศพัท์ 0 3810 2065 โทรสาร 0 3839 1043 
ผู้วิจยัโทร 08 3114 8043 



 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ค 
ผลการประเมินคณุภาพเคร่ืองมือโดยผู้ เช่ียวชาญ 

 -  ตารางแสดงคา่ความเหมาะสม แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 1 – 10 โดยผู้ เช่ียวชาญ 
 -  ตารางแสดงคา่ดชันีความสอดคล้อง IOC แบบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนจาก
ผู้ เช่ียวชาญ 
 -  ตารางแสดงคา่ดชันีความสอดคล้อง IOC แบบวดัเจตคติตอ่การเรียนจากผู้ เช่ียวชาญ 
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ตารางท่ี 5  แสดงผลคะแนนเฉล่ียความคิดเห็นของผู้ เช่ียวชาญ ต่อการประเมินคณุภาพ
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 1 – 10  จากผู้ เช่ียวชาญทัง้ 5 คน 
 

แผนการ
จัดการเรียนรู้

ที่ 
รายการประเมิน 

คะแนนความคิดเหน็
ของผู้เช่ียวชาญ (คน

ที่)  

ระดับ
ความ
คิดเหน็ 

1 2 3 4 5 
1 1. มาตรฐานการเรียนรู้ 5 5 5 5 5 5.00 มากท่ีสดุ 

2. ตวัชีว้ดั 5 4 5 5 4 4.60 มากท่ีสดุ 
3. สาระส าคญั 4 4 4 4 4 4.00 มาก 
4. สาระการเรียนรู้ 5 4 5 5 4 4.60 มากท่ีสดุ 
5. จดุประสงค์การเรียนรู้ 5 5 5 5 5 5.00 มากท่ีสดุ 
6. สมรรถนะส าคญัของผู้ เรียน 5 5 4 5 5 4.80 มากท่ีสดุ 
7. คณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 5 4 4 5 4 4.40 มาก 
8. กระบวนการจดัการเรียนรู้ 3 5 4 3 5 4.00 มาก 
9. ส่ือการเรียนรู้ 4 4 4 4 4 4.00 มาก 
10. การวดัผลและประเมินผล 4 3 4 4 3 3.60 มาก 

 สรุปคณุภาพแผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 1 4.40 มาก 
2 1. มาตรฐานการเรียนรู้ 5 5 5 5 4 4.80 มากท่ีสดุ 

2. ตวัชีว้ดั 5 5 4 5 4 4.60 มากท่ีสดุ 
3. สาระส าคญั 4 4 4 4 4 4.00 มาก 
4. สาระการเรียนรู้ 5 5 4 5 5 4.80 มากท่ีสดุ 
5. จดุประสงค์การเรียนรู้ 5 5 5 5 4 4.80 มากท่ีสดุ 
6. สมรรถนะส าคญัของผู้ เรียน 4 5 5 4 5 4.60 มากท่ีสดุ 
7. คณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 4 5 4 4 4 4.20 มาก 
8. กระบวนการจดัการเรียนรู้ 4 3 5 4 4 4.00 มาก 
9. ส่ือการเรียนรู้ 4 4 4 4 3 3.80 มาก 
10. การวดัผลและประเมินผล 4 4 3 4 4 3.80 มาก 

 สรุปคณุภาพแผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 2 4.30 มาก 
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ตารางท่ี  5  (ตอ่) 

แผนการ
จัดการเรียนรู้

ที่ 
รายการประเมิน 

คะแนนความคิดเหน็
ของผู้เช่ียวชาญ (คน

ที่)  

ระดับ
ความ
คิดเหน็ 

1 2 3 4 5 
3 1. มาตรฐานการเรียนรู้ 5 4 5 5 5 4.80 มากท่ีสดุ 

2. ตวัชีว้ดั 5 5 4 5 5 4.80 มากท่ีสดุ 
3. สาระส าคญั 4 4 4 5 4 4.20 มาก 
4. สาระการเรียนรู้ 5 5 4 5 5 4.80 มากท่ีสดุ 
5. จดุประสงค์การเรียนรู้ 5 5 5 5 5 5.00 มากท่ีสดุ 
6. สมรรถนะส าคญัของผู้ เรียน 4 5 5 5 4 4.60 มากท่ีสดุ 
7. คณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 4 5 4 5 4 4.40 มาก 
8. กระบวนการจดัการเรียนรู้ 4 3 5 4 4 4.00 มาก 
9. ส่ือการเรียนรู้ 4 5 4 4 4 4.20 มาก 
10. การวดัผลและประเมินผล 4 4 3 3 4 3.60 มาก 

 สรุปคณุภาพแผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 3 4.44 มาก 
4 1. มาตรฐานการเรียนรู้ 5 5 5 4 5 4.80 มากท่ีสดุ 

2. ตวัชีว้ดั 4 5 5 5 4 4.80 มากท่ีสดุ 
3. สาระส าคญั 4 4 4 4 4 4.60 มากท่ีสดุ 
4. สาระการเรียนรู้ 4 5 5 5 4 4.00 มาก 
5. จดุประสงค์การเรียนรู้ 5 5 5 4 5 4.60 มากท่ีสดุ 
6. สมรรถนะส าคญัของผู้ เรียน 5 4 5 4 5 4.80 มากท่ีสดุ 
7. คณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 4 4 5 4 4 4.60 มากท่ีสดุ 
8. กระบวนการจดัการเรียนรู้ 5 4 3 3 5 4.20 มาก 
9. ส่ือการเรียนรู้ 4 4 4 5 4 4.00 มาก 
10. การวดัผลและประเมินผล 3 4 4 4 3 3.60 มาก 

 สรุปคณุภาพแผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 4 4.40 มาก 
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ตารางท่ี  5  (ตอ่) 

แผนการ
จัดการเรียนรู้

ที่ 
รายการประเมิน 

คะแนนความคิดเหน็
ของผู้เช่ียวชาญ (คน

ที่)  

ระดับ
ความ
คิดเหน็ 

1 2 3 4 5 
5 1. มาตรฐานการเรียนรู้ 5 3 5 5 5 4.60 มากท่ีสดุ 

2. ตวัชีว้ดั 4 4 5 5 4 4.40 มาก 
3. สาระส าคญั 4 5 4 5 4 4.40 มาก 
4. สาระการเรียนรู้ 4 4 5 5 4 4.40 มาก 
5. จดุประสงค์การเรียนรู้ 5 4 5 5 5 4.80 มากท่ีสดุ 
6. สมรรถนะส าคญัของผู้ เรียน 5 5 4 5 5 4.80 มากท่ีสดุ 
7. คณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 4 5 4 5 4 4.40 มาก 
8. กระบวนการจดัการเรียนรู้ 5 3 4 4 5 4.20 มาก 
9. ส่ือการเรียนรู้ 4 3 4 4 4 3.80 มาก 
10. การวดัผลและประเมินผล 3 3 4 3 3 3.20 ปาน

กลาง 
 สรุปคณุภาพแผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 5 4.3 มาก 

6 1. มาตรฐานการเรียนรู้ 5 4 5 4 5 4.60 มากท่ีสดุ 
2. ตวัชีว้ดั 5 4 4 5 5 4.60 มากท่ีสดุ 
3. สาระส าคญั 4 3 4 4 4 3.80 มาก 
4. สาระการเรียนรู้ 5 3 4 5 5 4.40 มาก 
5. จดุประสงค์การเรียนรู้ 5 4 5 4 5 4.60 มากท่ีสดุ 
6. สมรรถนะส าคญัของผู้ เรียน 5 5 5 4 5 4.80 มากท่ีสดุ 
7. คณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 5 5 4 4 5 4.60 มากท่ีสดุ 
8. กระบวนการจดัการเรียนรู้ 4 5 5 3 3 4.00 มาก 
9. ส่ือการเรียนรู้ 4 4 4 5 4 4.20 มาก 
10. การวดัผลและประเมินผล 4 4 3 4 4 3.80 มาก 

 สรุปคณุภาพแผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 6 4.34 มาก 
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ตารางท่ี 54  (ตอ่) 

แผนการ
จัดการเรียนรู้

ที่ 
รายการประเมิน 

คะแนนความคิดเหน็
ของผู้เช่ียวชาญ (คน

ที่)  

ระดับ
ความ
คิดเหน็ 

1 2 3 4 5 
7 1. มาตรฐานการเรียนรู้ 3 5 5 5 3 4.20 มาก 

2. ตวัชีว้ดั 4 4 5 5 4 4.40 มาก 
3. สาระส าคญั 5 4 5 4 5 4.60 มากท่ีสดุ 
4. สาระการเรียนรู้ 4 4 5 5 5 4.60 มากท่ีสดุ 
5. จดุประสงค์การเรียนรู้ 4 5 5 5 4 4.60 มากท่ีสดุ 
6. สมรรถนะส าคญัของผู้ เรียน 5 5 5 4 5 4.80 มากท่ีสดุ 
7. คณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 5 4 5 4 5 4.60 มากท่ีสดุ 
8. กระบวนการจดัการเรียนรู้ 3 5 4 4 5 4.20 มาก 
9. ส่ือการเรียนรู้ 3 4 4 4 5 4.00 มาก 
10. การวดัผลและประเมินผล 3 3 3 4 4 3.40 ปาน

กลาง 
 สรุปคณุภาพแผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 7 4.00 มาก 

8 1. มาตรฐานการเรียนรู้ 4 5 4 5 4 4.40 มาก 
2. ตวัชีว้ดั 4 5 5 4 5 4.60 มากท่ีสดุ 
3. สาระส าคญั 3 4 4 4 4 3.80 มาก 
4. สาระการเรียนรู้ 3 5 5 4 5 4.40 มาก 
5. จดุประสงค์การเรียนรู้ 4 5 4 5 5 4.60 มากท่ีสดุ 
6. สมรรถนะส าคญัของผู้ เรียน 5 5 4 5 5 4.80 มากท่ีสดุ 
7. คณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 5 5 4 4 5 4.60 มากท่ีสดุ 
8. กระบวนการจดัการเรียนรู้ 5 3 3 5 4 4.00 มาก 
9. ส่ือการเรียนรู้ 4 4 5 4 4 4.20 มาก 
10. การวดัผลและประเมินผล 4 4 4 3 4 3.80 มาก 

 สรุปคณุภาพแผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 8 4.32 มาก 
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ตารางท่ี  5  (ตอ่) 

แผนการ
จัดการเรียนรู้

ที่ 
รายการประเมิน 

คะแนนความคิดเหน็
ของผู้เช่ียวชาญ (คน

ที่)  

ระดับ
ความ
คิดเหน็ 

1 2 3 4 5 
9 1. มาตรฐานการเรียนรู้ 5 3 4 5 4 4.20 มาก 

2. ตวัชีว้ดั 5 4 4 4 4 4.20 มาก 
3. สาระส าคญั 4 5 5 4 5 4.60 มากท่ีสดุ 
4. สาระการเรียนรู้ 5 5 4 4 4 4.40 มาก 
5. จดุประสงค์การเรียนรู้ 5 4 4 5 4 4.40 มาก 
6. สมรรถนะส าคญัของผู้ เรียน 4 5 5 5 5 4.80 มากท่ีสดุ 
7. คณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 4 5 5 4 5 4.60 มากท่ีสดุ 
8. กระบวนการจดัการเรียนรู้ 4 5 3 5 3 4.00 มาก 
9. ส่ือการเรียนรู้ 4 5 3 4 3 3.80 มาก 
10. การวดัผลและประเมินผล 4 4 3 3 3 3.40 ปาน

กลาง 
 สรุปคณุภาพแผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 9 4.24 มาก 

10 1. มาตรฐานการเรียนรู้ 5 4 4 5 4 4.40 มาก 
2. ตวัชีว้ดั 4 5 4 5 4 4.40 มาก 
3. สาระส าคญั 4 4 3 4 3 3.60 มาก 
4. สาระการเรียนรู้ 4 5 3 5 3 4.00 มาก 
5. จดุประสงค์การเรียนรู้ 5 5 4 5 4 4.60 มากท่ีสดุ 
6. สมรรถนะส าคญัของผู้ เรียน 5 5 4 4 5 4.60 มากท่ีสดุ 
7. คณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 4 5 5 5 5 4.80 มากท่ีสดุ 
8. กระบวนการจดัการเรียนรู้ 5 4 5 3 5 4.40 มาก 
9. ส่ือการเรียนรู้ 4 4 3 4 4 3.80 มาก 
10. การวดัผลและประเมินผล 3 4 4 4 4 3.80 มาก 

 สรุปคณุภาพแผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 10 4.24 มาก 
 ผลเฉล่ียการประเมินคณุภาพแผนการจดัการเรียนรู้  4.29 มาก 
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ตารางท่ี  6  แสดงผลการประเมินคา่ดชันีความสอดคล้อง (IOC) ของแบบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการ
เรียน จ านวน 60 ข้อ จากผู้ เช่ียวชาญทัง้ 5 คน 
ข้อสอบข้อ

ที่ 
คะแนนความคิดเหน็ของผู้เช่ียวชาญ รวม IOC สรุป 

คนท่ี1 คนท่ี2 คนท่ี3 คนท่ี4 คนท่ี5 
1 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 
2 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 
3 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 
4 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 
5 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 
6 +1 +1 0 0 0 2 0.4 ใช้ไมไ่ด้ 
7 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 
8 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 
9 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 
10 +1 0 0 +1 +1 3 0.6 ใช้ได้ 
11 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 
12 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 
13 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 
14 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 
15 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 
16 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 
17 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 
18 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 
19 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 
20 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 
21 0 0 0 +1 +1 2 0.4 ใช้ไมไ่ด้ 
22 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 
23 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 
24 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 
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ตารางท่ี 6  (ตอ่) 
ข้อสอบข้อ

ที่ 
คะแนนความคิดเหน็ของผู้เช่ียวชาญ รวม IOC สรุป 

คนท่ี1 คนท่ี2 คนท่ี3 คนท่ี4 คนท่ี5 
25 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ไมไ่ด้ 
26 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 
27 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 
28 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 
29 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 
30 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 
31 -1 +1 0 0 0 0 0 ใช้ไมไ่ด้ 
32 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 
33 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 
34 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 
35 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 
36 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 
37 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 
38 +1 +1 0 0 +1 3 0.6 ใช้ได้ 
39 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 
40 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 
41 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 
42 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 
43 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 
44 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 
45 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 
46 +1 +1 +1 0 0 3 0.6 ใช้ได้ 
47 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 
48 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 
49 +1 +1 0 +1 +1 4 0.8 ใช้ได้ 
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ตารางท่ี  6  (ตอ่) 
ข้อสอบข้อ

ที่ 
คะแนนความคิดเหน็ของผู้เช่ียวชาญ รวม IOC สรุป 

คนท่ี1 คนท่ี2 คนท่ี3 คนท่ี4 คนท่ี5 
50 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 
51 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 
52 +1 +1 +1 0 +1 4 0.8 ใช้ได้ 
53 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 
54 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 
55 +1 0 +1 +1 +1 4 0.8 ใช้ได้ 
56 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 
57 +1 +1 -1 +1 +1 3 0.6 ใช้ได้ 
58 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 
59 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 
60 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 
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ตารางท่ี  7  แสดงผลการประเมินคา่ดชันีความสอดคล้อง (IOC) ของแบบวดัเจตคตติอ่การเรียน 
จ านวน 40 ข้อ จากผู้ เช่ียวชาญทัง้ 5 คน 

ข้อที่ คะแนนความคิดเหน็ของผู้เช่ียวชาญ รวม IOC สรุป 
คนท่ี1 คนท่ี2 คนท่ี3 คนท่ี4 คนท่ี5 

1 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 
2 0 +1 +1 +1 +1 4 0.8 ใช้ได้ 
3 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 
4 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 
5 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 
6 0 +1 +1 +1 +1 4 0.8 ใช้ได้ 
7 0 +1 +1 +1 +1 4 0.8 ใช้ได้ 
8 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 
9 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 
10 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 
11 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 
12 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 
13 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 
14 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 
15 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 
16 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 
17 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 
18 0 +1 +1 +1 +1 4 0.8 ใช้ได้ 
19 0 +1 +1 +1 +1 4 0.8 ใช้ได้ 
20 0 +1 +1 +1 +1 4 0.8 ใช้ได้ 
21 0 +1 +1 +1 +1 4 0.8 ใช้ได้ 
22 0 +1 +1 +1 +1 4 0.8 ใช้ได้ 
23 0 +1 +1 +1 +1 4 0.8 ใช้ได้ 
24 0 +1 +1 0 +1 3 0.6 ใช้ได้ 
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ตารางท่ี  7  (ตอ่) 
ข้อที่ คะแนนความคิดเหน็ของผู้เช่ียวชาญ รวม IOC สรุป 

คนท่ี1 คนท่ี2 คนท่ี3 คนท่ี4 คนท่ี5 
25 0 +1 +1 +1 +1 4 0.8 ใช้ได้ 
26 0 +1 +1 0 +1 3 0.6 ใช้ได้ 
27 0 +1 +1 +1 +1 4 0.8 ใช้ได้ 
28 0 +1 +1 +1 +1 4 0.8 ใช้ได้ 
29 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 
30 0 +1 +1 +1 +1 4 0.8 ใช้ได้ 
31 0 +1 +1 +1 +1 4 0.8 ใช้ได้ 
32 -1 +1 +1 +1 +1 4 0.8 ใช้ได้ 
33 -1 +1 +1 +1 +1 4 0.8 ใช้ได้ 
34 0 +1 +1 +1 +1 4 0.8 ใช้ได้ 
35 0 +1 +1 0 +1 3 0.6 ใช้ได้ 
36 -1 +1 +1 +1 +1 3 0.6 ใช้ได้ 
37 -1 +1 +1 +1 +1 3 0.6 ใช้ได้ 
38 -1 +1 +1 +1 +1 3 0.6 ใช้ได้ 
39 -1 +1 +1 +1 +1 3 0.6 ใช้ได้ 
40 -1 +1 +1 +1 +1 3 0.6 ใช้ได้ 

 
 
 
 



 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ง 
ผลการวิเคราะห์ข้อมลู 

 - ตารางแสดงคา่ความยากง่าย (p) และคา่อ านาจจ าแนก (r) ของแบบวดัผลสมัฤทธ์ิ
ทางการเรียน 
 -  ตารางคา่อ านาจจ าแนก (t) แบบวดัเจตคติ 
 -  ตารางแสดงคา่คะแนนผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของกลุ่มทดลองเปรียบเทียบระหวา่ง
ก่อนเรียนกบัหลงัเรียน 
 -  ตารางคะแนนเจตคติท่ีมีตอ่กิจกรรมลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้โดยใช้รูปแบบการสอน
แบบโครงงาน 
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ตารางท่ี  8  แสดงคา่ความยากง่าย (p) และคา่อ านาจจ าแนก (r) ของแบบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการ
เรียน 

ข้อที่ P R ข้อที่ P R 
1 0.65 0.25 16 0.65 0.15 
2 0.65 0.25 17 0.60 0.20 
3 0.65 0.25 18 0.85 0.15 
4 0.70 0.20 19 0.60 0.40 
5 0.70 0.20 20 0.60 0.20 
6 0.55 0.15 21 0.55 0.35 
7 0.45 0.25 22 0.60 0.20 
8 0.60 0.40 23 0.50 0.30 
9 0.60 0.40 24 0.45 0.25 
10 0.60 0.20 25 0.50 0.30 
11 0.55 0.35 26 0.45 0.25 
12 0.60 0.2 27 0.60 0.20 
13 0.65 0.35 28 0.65 0.35 
14 0.60 0.20 29 0.45 0.25 
15 0.75 0.15 30 0.85 0.15 

 
คา่ความยากง่าย (p)  อยู่ระหวา่ง 0.45 – 0.85 
คา่อ านาจจ าแนก (r)  อยูร่ะหวา่ง 0.15 – 0.40 
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ตารางท่ี  9  แสดงคา่อ านาจจ าแนก (t) แบบวดัเจตคติ 

ข้อที่ T 
1 0.58 
2 0.29 
3 0.61 
4 0.65 
5 0.35 
6 0.38 
7 0.58 
8 0.29 
9 0.61 
10 0.65 
11 0.35 
12 0.58 
13 0.29 
14 0.61 
15 0.65 
16 0.35 
17 0.38 
18 0.58 
19 0.29 
20 0.61 

 
คา่ความเช่ือมัน่ ( ) เทา่กบั 0.88 
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ตารางท่ี  10  แสดงคา่คะแนนผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของกลุม่ทดลองเปรียบเทียบระหวา่งก่อน
เรียนกบัหลงัเรียน 

คนท่ี การทดสอบ ผลตา่งของ
คะแนน (D) 

ผลตา่งของ
คะแนนยก 

ก าลงัสอง (D2) 
ก่อนเรียน 
(30 คะแนน) 

หลงัเรียน 
(30 คะแนน) 

1 17 23 10 100 
2 13 18 8 64 
3 15 19 9 81 
4 16 21 10 100 
5 14 17 11 121 
6 10 15 9 81 
7 16 21 8 64 
8 20 26 7 49 
9 18 25 7 49 
10 15 25 11 121 
11 14 21 9 81 
12 16 24 10 100 
13 12 19 7 49 
14 11 17 6 36 
15 12 19 7 49 
16 16 22 6 36 
17 14 20 9 81 
18 13 18 7 49 
19 10 15 8 64 
20 9 16 7 49 
รวม 281 447 166 27556 

 14.05 22.35   
S.D. 2.86 3.50   
ร้อยละ 46.83 74.5   
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ตารางท่ี  11  แสดงคะแนนเจตคตท่ีิมีตอ่กิจกรรมลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้โดยใช้รูปแบบการสอน
แบบโครงงาน 
ข้อ
ที่ 

คนที่ 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 รวม 

1 4 4 5 5 5 4 5 5 5 5 4 5 5 5 4 5 5 4 5 5 4.70 
2 5 5 5 5 5 5 5 4 5 4 4 4 5 4 5 4 4 5 5 4 4.60 
3 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 4 4.85 
4 5 5 4 5 4 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 4 4.75 
5 5 5 5 4 5 5 5 4 4 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4.80 
6 5 4 4 4 5 5 5 5 4 5 4 5 4 5 5 4 5 5 5 4 4.60 
7 5 5 5 4 4 5 5 4 5 4 5 5 5 5 4 5 4 5 5 5 4.70 
8 4 5 5 5 5 4 5 5 4 5 5 5 5 4 5 4 5 5 5 5 4.75 
9 5 5 5 4 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 4.85 
10 4 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 4 5 5 5 4 4.75 
11 5 5 4 4 4 4 5 4 4 4 5 4 4 5 5 5 5 5 5 5 4.55 
12 4 4 3 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 4 4.70 
13 5 5 5 4 5 5 5 5 4 5 5 5 4 5 4 4 5 4 4 5 4.65 
14 4 4 5 3 5 5 5 5 4 5 4 5 4 5 4 5 5 5 5 5 4.60 
15 5 5 4 3 5 5 5 5 3 5 5 5 3 5 5 5 5 5 5 5 4.65 
16 5 4 4 4 5 4 5 5 4 5 4 5 4 4 4 4 5 5 5 5 4.50 
17 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 4.90 
18 4 5 5 4 5 4 5 4 5 5 5 4 5 5 4 5 5 4 4 5 4.60 
19 4 5 5 5 4 5 5 4 4 4 5 4 5 5 5 5 4 5 5 5 4.65 
20 4 5 5 4 5 4 4 5 4 5 5 3 5 5 4 5 5 4 4 5 4.50 

 
 
 
 
 



 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก จ 
 -  แผนการจดัการเรียนรู้กิจกรรมลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้โดยใช้รูปแบบการสอนแบบ
โครงงานด้านคอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 
 -  แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนและผลการปฏิบตังิาน กิจกรรมลดเวลาเรียน
เพิ่มเวลารู้โดยใช้รูปแบบการสอนแบบโครงงานด้านคอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษา
ปีท่ี 5 
 -  แบบวดัเจตคติท่ีมีแตกิ่จกรรมลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้โดยใช้รูปแบบการสอนแบบ
โครงงานด้านคอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 

 
หนว่ยการเรียนรู้ท่ี  1 ความรู้ทัว่ไปและขัน้ตอนการท าโครงงาน  เร่ือง ความรู้ทัว่ไปและขัน้ตอนการ
ท าโครงงานวิชาคอมพิวเตอร์นา่รู้                       กลุม่สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  
ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5   ปีการศกึษา 2561                                   ภาคเรียนท่ี 2    เวลา  1  ชัว่โมง 
ผู้สอน นางสาวสิริพร   มงคล                                                            โรงเรียนบ้านแหลมแทน่ 
_________________________________________________________________________ 
1.  มาตรฐานการเรียนรู้  
มาตรฐาน ง 2.1 เข้าใจเทคโนโลยีและกระบวนการเทคโนโลยี ออกแบบและสร้างสิ่งของเคร่ืองใช้ 
หรือวิธีการตามกระบวนการเทคโนโลยีอย่างมีความคิดสร้างสรรค์ เลือกใช้เทคโนโลยีในทาง
สร้างสรรค์ตอ่ชีวิต สงัคม สิ่งแวดล้อม และมีสว่นร่วมในการจดัการเทคโนโลยีท่ียัง่ยืน 
2.  ตัวชีวั้ด   
 ป.5/3  น าความรู้และทกัษะการสร้างชิน้งานไปประยกุต์ในการสร้างสิ่งของเคร่ืองใช้ 
3.  สาระส าคัญ 
  ความรู้ทัว่ไปเก่ียวกบัโครงงานและขัน้ตอนการท าโครงงาน 
4.  สาระการเรียนรู้ 
 1) ความรู้ทัว่ไปเก่ียวกบัการท าโครงงาน 
 2) ความหมายของโครงงาน 
 3) ขัน้ตอนการท าโครงงาน 
5.  จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1)  นกัเรียนมีความรู้ความเข้าใจในความหมายและขัน้ตอนการท าโครงงาน 
 2)  นกัเรียนสามารถน าขัน้ตอนการท าโครงงานไปใช้ได้อยา่งถกูต้อง 
 3)  นกัเรียนเจตคตท่ีิดีตอ่วิชาท่ีเรียนและมีความสมัพนัธ์ท่ีดีกบัเพ่ือนร่วมชัน้เรียน 
6.  สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
    ความสามารถในการส่ือสาร 
    ความสามารถในการคิด 
    ความสามารถในการแก้ปัญหา 
    ความสามารถในการใช้ทกัษะชีวิต 
    ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 
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7.  คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
    รักชาต ิศาสน์ กษัตริย์  
    ซ่ือสตัย์สจุริต 
    มีวินยั 
    ใฝ่เรียนรู้ 
    อยูอ่ย่างพอเพียง 
    มุง่มัน่ในการท างาน 
    รักความเป็นไทย 
    มีจิตสาธารณะ 
8.  กระบวนการจัดการเรียนรู้  
 ขัน้น าเข้าสู่บทเรียน 
  1. ครูน าเข้าสูบ่ทเรียนด้วยค าถามเพ่ือเรียกความสนใจและเตรียมความพร้อมตอ่การ 
                        เรียน 
  2. ครูถามผู้ เรียนเรียนถึงความหมายของโครงงาน เพ่ือให้ทราบข้อมลูพืน้ฐานของ 
                        ผู้ เรียน 
 ขัน้สอน    
  3. ให้ผู้ เรียนแบง่กลุม่กลุม่ละ 4-5 คน โดย ตัง้ช่ือกลุม่ คดัเลือกประธาน รองประธาน  
                        เลขา และสมาชิก ตามล าดบั 
              4. ครูอธิบายถึงความหมายและขัน้ตอนการท าโครงงาน ตามใบความรู้ท่ี 1 
  5. ผู้ เรียนร่วมกนัสรุปองค์ความรู้ “ความรู้เก่ียวกบัโครงงานคอมพิวเตอร์” เป็นแผน 
                        ท่ีความคดิ (Mind  Mapping) ในใบกิจกรรมท่ี 1 
 ขัน้น าเสนอผลงาน 
  6. ผู้ เรียนน าเสนอแผนท่ีความคดิท่ีได้ร่วมกนัท าแตล่ะกลุ่ม 
 ขัน้สรุปผล 
  7. ครูและผู้ เรียนร่วมกนัสรุปความรู้เก่ียวกบัโครงงานคอมพิวเตอร์ตามใบกิจกรรมท่ี 1 
 ขัน้ประเมินผล 
  8. ครูตรวจการท างานตามท่ีมอบหมาย (ใบกิจกรรม) 
      9. ครูสงัเกตพฤตกิรรมการปฏิบตังิานรายบคุคล 
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9.  ส่ือการเรียนรู้  
 -   ใบความรู้ท่ี 1 เร่ือง ความรู้ทัว่ไปและขัน้ตอนการท าโครงงาน 
 -   ใบกิจกรรมท่ี 1 เร่ือง ความรู้ทัว่ไปและขัน้ตอนการท าโครงงาน 
 -   ส่ือน าเสนอประกอบการสอน เร่ือง ความรู้ทัว่ไปและขัน้ตอนการท าโครงงาน 
10.  การวัดผลและประเมินผล 
  

รายการประเมิน เคร่ืองมือที่ใช้ในการประเมิน 
1)  นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจใน
ความ หม ายและขั น้ ต อน การท า
โครงงาน  แบบประเมินแผนผงัความคิด 
2)  นักเรียนสามารถน าขัน้ตอนการท า
โครงงานไปใช้ได้อยา่งถกูต้อง 
3)  นักเรียนเจตคติท่ีดีต่อวิชาท่ีเรียน
และมีความสมัพนัธ์ท่ีดีกบัเพ่ือนร่วมชัน้
เรียน 

แบบวดัเจตคติ 
(วดัหลงัจากใช้แผนการจดัการเรียนรู้ครบแล้ว) 
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แบบประเมินแผนผังความคิด 
ค าชีแ้จง : ให้ครูประเมินแผนผงัความคดิหลงัจากผู้ เรียนได้ปฏิบตัิกิจกรรมแล้วขีด  ลงในชอ่ง  ท่ี
ตรงกบัระดบัคะแนน 
ช่ือสมาชิกในกลุม่    1. ...................................................................... 
             2. .......................................................................  
      3. .......................................................................  
    4. .......................................................................  
    5. .......................................................................  
 

รายการประเมิน 
ระดับคะแนน 

3 2 1 

1. ความครบถ้วน ถกูต้อง ของเนือ้หา    
2. การจดัล าดบัในการน าเสนอ    
3. การน าเสนอละเอียด ชดัเจน เข้าใจง่ายและถกูต้อง    
4. รูปแบบชิน้งาน    
 

คะแนนรวม 
 

 
ระดับคุณภาพ 
 2 หมายถึง  ความเหมาะสมของแผนผงัความคิดอยู่ในระดบัมาก 
 1 หมายถึง  ความเหมาะสมของแผนผงัความคิดอยู่ในระดบัปานกลาง 
 0 หมายถึง  ความเหมาะสมของแผนผงัความคิดอยู่ในระดบัน้อย 
เกณฑ์การให้คะแนน 
 1 – 6  คะแนน  ชิน้งานของผู้ เรียนไมผ่า่นการประเมิน 
 7 – 12  คะแนน  ชิน้งานของผู้ เรียนผ่านการประเมิน 
 
                                                                          ลงช่ือ...................................................   
                                                                                               ผู้ประเมิน  
                                                                   ............../.................../................    
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แบบบันทกึผลหลังการจัดการเรียนรู้ 
 
1.  บนัทึกผลการสอน 
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
.............................................................................................................................................. 
 
2.  ปัญหาอปุสรรค 
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
.............................................................................................................................................. 
 
3.  แนวทางแก้ไข 
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
.............................................................................................................................................. 
 
 
                     ลงช่ือ..........................................  
                                                                                (นางสาวสิริพร   มงคล)    
                                                                                          ครูผู้สอน                                                              
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ใบความรู้ที่ 1 

        กิจกรรมเกี่ยวกับการใช้คอมพิวเตอร์ที่เปิดโอกาสให้นักเรียนได้ศึกษา  
          ค้นคว้าและลงมือปฏิบัติด้วยตนเองตามความสามารถ ความถนัดและความสนใจ  
   โดยอาศัยกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ หรือกระบวนการอื่นๆ ในการศึกษาค าตอบในเรื่องนั้น ๆ 
 โดยมีครูเป็นผู้กระตุ้น แนะน าและให้ค าปรึกษาแก่นักเรียน ตั้งแต่การเลือกหัวข้อการศึกษา  
ค้นคว้า ด าเนินการ วางแผน ก าหนดขั้นตอนการด าเนินงาน โดย การท าโครงงานสามารถท าทุกระดับ   
  การศึกษา ซึ่งอาจท าเป็นรายบุคคลหรือรายกลุ่มก็ได้ ทั้งนี้ข้ึนอยู่กับลักษณะโครงงาน อาจเป็นโครงงาน 
         เล็กๆที่ไม่ยุ่งยากซับซ้อนหรือโครงงานใหญ่ที่มีความยากและซับซ้อนขึ้นก็ได้ 

ความหมายของ “โครงงานคอมพิวเตอร์” 

ประเภท…ของโครงงานคอมพิวเตอร์                       
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ขั้นตอน…การท าโครงงานคอมพิวเตอร์                       
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 1. ช่ือโครงงาน  เร่ือง ............ 
 2. ช่ือ สกลุ ผู้ท าโครงงาน 
 3. ช่ืออาจารย์ท่ีปรึกษาโครงงาน 
 4. ท่ีมาและความส าคญั  
 5. วตัถปุระสงค์ หลกัการเขียนต้องเขียนเป็นข้อๆ และสมัพนัธ์มาจากช่ือเร่ืองของโครงงาน 
 6. ขอบเขตเพ่ือการศกึษา แบง่ออกเป็น 3 อยา่ง 
    6.1 ขอบเขตเพ่ือการศกึษา เป็นช่ือสิ่งท่ีเราท าและท าเพ่ือให้ได้อะไร 
    6.2 ระยะเวลา ระยะเวลาท่ีได้ท าการศึกษาตัง้แต่เร่ิมท าโครงงานจนถึงท า
โครงงานเสร็จสิน้ 
    6.3 สถานท่ี สถานท่ีท่ีได้ท าโครงงาน 
 7. เอกสารท่ีเก่ียวข้อง คือเอกสาร ข้อมลู ของโครงงานท่ีเราท า 
 8. วิธีด าเนินงาน 
         - อุปกรณ์ท่ีต้องใช้ ระบุวัสดุอุปกรณ์ท่ีจ าเป็นต้องใช้มีอะไรบ้าง วัสดุอุปกรณ์
เหลา่นัน้    อยูท่ี่ใด และมีชิน้ใดบ้างท่ีต้องจดัซือ้หรือหยิบยกมาจากท่ีตา่งๆ 
              - ก าหนดคณุลกัษณะของผลงาน และเทคนิคท่ีใช้ในการพฒันา 
                - แนวทางการศกึษาค้นคว้าและพฒันา อธิบายถึงกระบวนการแก้ปัญหาท่ีออกแบบ
ไว้  
                     และการเก็บข้อมลู การวิเคราะห์ การพฒันา การทดสอบ และการน าเสนอผลงาน 
                   - งบประมาณท่ีใช้ 
 9. การด าเนินงาน คือแผนผงัในการท างาน พร้อมระยะเวลาท่ีท าในแตล่ะชว่ง เชน่ การหา 
              เร่ืองท่ีจะท าตัง้แตว่นัท่ี 1 มิถนุายน – 15 มิถนุายน 2555 
 10. ผลการด าเนินการ การสรุปผลโครงงาน 
 11. สรุปผลการศกึษา การสรุปผลทัง้หมดท่ีได้ในการท า 
 12. อภิปรายผล สรุปในเร่ืองการด าเนินโครงงานท่ีได้ท ามา 
 13. ปัญหาและอปุสรรค ปัญหาท่ีได้ท าโครงงาน 
 14. ข้อเสนอแนะ ข้อแก้ไขจากอปุสรรค 

องค์ประกอบ…โครงงานคอมพิวเตอร์                       
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ค าชีแ้จง : ให้ผู้ เรียนแบง่กลุม่กลุม่ละ 4-5 คน ร่วมกนัสรุปองค์ความรู้ด้วยแผนท่ีความคดิ 
            (Mind  Mapping) เร่ือง ความรู้เก่ียวกบัโครงงานคอมพิวเตอร์ และน าเสนอหน้าชัน้เรียน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

ใบกิจกรรมที่ 1 
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แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 2 
 
หนว่ยการเรียนรู้ท่ี  2 รู้จกัโปรแกรม Microsoft PowerPoint                     
เร่ือง สว่นประกอบและการใช้งานโปรแกรม 
วิชาคอมพิวเตอร์นา่รู้                                       กลุม่สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  
ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5   ปีการศกึษา 2561                                   ภาคเรียนท่ี 2    เวลา  1  ชัว่โมง 
ผู้สอน นางสาวสิริพร   มงคล                                                            โรงเรียนบ้านแหลมแทน่ 
_________________________________________________________________________  
1.  มาตรฐานการเรียนรู้  
 มาตรฐาน ง 2.1 เข้าใจเทคโนโลยีและกระบวนการเทคโนโลยี ออกแบบและสร้างสิ่งของ
เคร่ืองใช้หรือ วิธีการตามกระบวนการเทคโนโลยีอยา่งมีความคิดสร้างสรรค์ เลือกใช้เทคโนโลยี 
ในทางสร้างสรรค์ตอ่ชีวิต สงัคม สิ่งแวดล้อม และมีสว่นร่วมในการจดัการเทคโนโลยีท่ียัง่ยืน 
2.  ตัวชีวั้ด   
 ป. 5/2 สร้างสิ่งของเคร่ืองใช้ตามความสนใจอยา่งปลอดภยัโดยก าหนดปัญหาหรือ
ความต้องการรวบรวม ข้อมลู เลือกวิธีการออกแบบโดยถ่ายทอดความคดิเป็นภาพร่าง 3 มิต ิลงมือ
สร้าง  และประเมินผล 
3.  สาระส าคญั 
 ความรู้ทัว่ไปเก่ียวกบัการใช้งานโปรแกรม Microsoft PowerPoint การใช้งานเคร่ืองมือ 
และลกัษณะหน้าจอของโปรแกรม รวมถึงการท างานของโปแกรม 
4.  สาระการเรียนรู้ 
 1) ความรู้ทัว่ไปของการน าเสนองาน 
 2) ความหมายและความสามารถของโปรแกรม Microsoft PowerPoint 
 3) รู้จกัการใช้เคร่ืองมือของโปรแกรม Microsoft PowerPoint 
5.  จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1)  ผู้ เรียนมีความรู้ความเข้าใจในหน้าท่ีและการท างานของโปรแกรม Microsoft 
PowerPoint ได้อย่างถกูต้อง 
 2)  ผู้ เรียนสามารถใช้งานโปแกรม Microsoft PowerPoint ได้ตรงตามความสามารถ
ของ 
โปรแกรมได้ถกูต้อง 
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 3)  ผู้ เรียนเจตคตท่ีิดีตอ่วิชาท่ีเรียนและมีความสมัพนัธ์ท่ีดีกบัเพ่ือนร่วมชัน้เรียน 
6.  สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
    ความสามารถในการส่ือสาร 
    ความสามารถในการคิด 
    ความสามารถในการแก้ปัญหา 
    ความสามารถในการใช้ทกัษะชีวิต 
    ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 
7.  คณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 
    รักชาต ิศาสน์ กษัตริย์  
    ซ่ือสตัย์สจุริต 
    มีวินยั 
   ใฝ่เรียนรู้ 
    อยูอ่ย่างพอเพียง 
    มุง่มัน่ในการท างาน 
    รักความเป็นไทย 
    มีจิตสาธารณะ 
8.  กระบวนการจัดการเรียนรู้  
 ขัน้น าเข้าสู่บทเรียน 
  1. ครูน าเข้าสูบ่ทเรียนด้วยค าถามเพ่ือเรียกความสนใจและเตรียมความพร้อมตอ่การ
เรียน 
  2. ครูถามผู้ เรียนวา่ใครเคยใช้งานเก่ียวกบัโปรแกรมท่ีน าเสนอข้อมลูบ้าง 
  3. ผู้ เรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน 
 ขัน้สอน    
  4. ครูแจกใบความรู้ท่ี 2 แล้วจงึอธิบายถึงองค์ประกอบของการน าเสนอข้อมลู เพ่ือให้
มีความนา่สนใจ 
  5. ครูอธิบายภาพรวมของหน้าจอโปรแกรม Microsoft PowerPoint 
  6. ครูสาธิตวิธีใช้เคร่ืองมือ หลกัการท างานของเคร่ืองมือให้นกัเรียนด ูและนกัเรียน 
ท าตามไปพร้อมกนั  
  7. ผู้ เรียนฝึกทกัษะการใช้งานเคร่ืองมือของโปรแกรม ด้วยใบกิจกรรมท่ี 2 
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 ขัน้น าเสนอผลงาน 
  8. ผู้ เรียนน าเสนอผลงานจากใบกิจกรรมท่ี 2 ด้วยการสุม่ของครู 
 ขัน้สรุปผล 
  9. ครูและผู้ เรียนร่วมกนัสรุปความรู้เก่ียวกบัวิธีการใช้งานของเคร่ืองมือจากผลงานท่ี 
ได้น าเสนอหน้าชัน้ 
 ขัน้ประเมินผล 
  10. ครูตรวจการท างานตามท่ีมอบหมาย (ใบกิจกรรม) 
      11. ครูสงัเกตพฤตกิรรมการปฏิบตังิานรายบคุคล 
9.  ส่ือการเรียนรู้  
 -   เคร่ืองโปรเจคเตอร์ 
 -   เคร่ืองคอมพิวเตอร์ 
 -   โปรแกรม PowerPoint 
 -   ใบความรู้ท่ี 2 เร่ือง สว่นประกอบและการใช้งานโปรแกรม 
 -   ใบกิจกรรมท่ี 2 เร่ือง ส่วนประกอบและการใช้งานโปรแกรม 
 -   ส่ือน าเสนอประกอบการสอน เร่ือง สว่นประกอบและการใช้งานโปรแกรม 
10.  การวัดผลและประเมินผล 
 

รายการประเมิน เคร่ืองมือที่ใช้ในการประเมิน 
1)  ผู้ เรียนมีความรู้ความเข้าใจในหน้าท่ี
และการท างานของโปรแกรมMicrosoft 
Power Point ได้อยา่งถกูต้อง แบบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 

(วดัหลงัจากใช้แผนการจดัการเรียนรู้ครบแล้ว) 2)  นักเรียนสามารถใช้งานโปแกรม 
Microsoft Power Point ไ ด้ ต ร ง ต า ม
ความสามารถของโปรแกรมได้ถกูต้อง 
3)  นกัเรียนเจตคติท่ีดีตอ่วิชาท่ีเรียนและ
มีความสมัพนัธ์ท่ีดีกบัเพ่ือนร่วมชัน้เรียน 

 

แบบวดัเจตคติ 
(วดัหลงัจากใช้แผนการจดัการเรียนรู้ครบแล้ว) 
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แบบบันทกึผลหลังการจัดการเรียนรู้ 
 
1.  บนัทึกผลการสอน 
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
.............................................................................................................................................. 
 
2.  ปัญหาอปุสรรค 
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
.............................................................................................................................................. 
 
3.  แนวทางแก้ไข 
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
.............................................................................................................................................. 
 
 
                     ลงช่ือ..........................................  
                                                                                     (นางสาวสิริพร   มงคล)    
                                                                                              ครูผู้สอน 
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ใบความรู้ที่ 2 

ส่วนประกอบของโปรแกรม Microsoft PowerPoint 2013 

 การเริ่มต้นใช้งานโปรแกรม โดยคลิกปุ่ม Start จากนั้นคลิกที่ All Programs เลือก 
Microsoft Office 2013 > Microsoft PowerPoint 2013 จะเข้าสู่หน้าจอหลักการท างานของ
โปรแกรม 

 

 2 

 

 1 

 

 3 

 4 

 5 

 6  7  8  9 
    

1. แถบชื่อเรื่อง (Title bar) เป็นส่วนบนของหน้าต่าง ใช้แสดงชื่องของโปรแกรมและชื่องานน าเสนอ 
2. แถบเครื่องมือด่วน (Quick Access Toolbar) เป็นแถบเครื่องมือที่รวมปุ่มค าสั่งที่ต้องใช้บ่อย ๆ  
3. ริบบอน (Ribbon) เป็นส่วนที่แสดงค าสั่งทั้งหมดของโปรแกรม โดยจัดหมวดหมู่เรียกว่า “แท็ป” 
4. แถบภาพนิ่ง/เค้าโครงร่าง (slides/Outline) เป็นส่วนที่แสดงภาพนิ่งขนาดย่อหรือเค้าโครงร่างของ
เนื้อหาในภาพนิ่งทั้งหมกของงานน าเสนอชุดนี้ 
5. พ้ืนที่สร้างภาพนิ่ง (Slide Area) เป็นพื้นที่ที่ใช้แสดงภาพนิ่งที่เราสร้างหรือเรียกใช้ 
6. แถบสถานะ (Status bar) เป็นส่วนที่แสดงการใช้งานน าเสนอขณะนั้น  
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7.  บันทึกย่อ (Note) ใช้ส าหรับบันทึกข้อความประกอบการน าเสนองาน 
8. ปุ่มเลือกมุมมอง (View Button) เป็นส่วนที่ใช้ในการเปลี่ยนมุมมองในการท างานกับงานน าเสนอ 
9. ปุ่มย่อ/ขยาย ใช้ส าหรับการย่อขยายงานน าเสนอ 

การใช้ปุ่มค าสั่งต่าง ๆ บนริบบอน 

หน้าแรก (Home) เป็นแท็บค าสั่งของการจัดรูปแบบในส่วนของข้อความ การเพ่ิมสไลด์ ปรับแต่งสไลด์ 
สี จัดย่อหน้า เป็นต้น 

แทรก (Insert) เป็นแท็บค าสั่งส าหรับแทรกตาราง รูปภาพ วัตถุต่าง ๆ เช่น กราฟ การเชื่อมโยง หรือ
ส่วนหัว - ท้ายกระดาษ เป็นต้น 

ออกแบบ (Design) เป็นแท็บค าสั่งส าหรับจัดการพ้ืนสไลด์ หรับหน้าสไลด์ ระยะขอบ เป็นต้น 

การเปลี่ยน (Transition) เป็นแท็บค าสั่งส าหรับการใส่ค่าการเคลื่อนไหวขณะเปลี่ยนสไลด์ 

ภาพเคลื่อนไหว (Animation) เป็นแท็บค าสั่งส าหรับการใส่ค่าการเคลื่อนไหวให้กับวัตถุ และปรับแต่ง
การแสดงของภาพเคลื่อนไหว 
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ใบกิจกรรมที่ 2 
ค าชีแ้จง : ให้นกัเรียนปฏิบตัดิงัตอ่ไปนี ้ 
1. ปฏิบตักิารเปิดใช้งานโปรแกรม Microsoft PowerPoint 2013 ตามขัน้ตอนให้ถกูต้อง 
2. ใช้งานเคร่ืองมือโปรแกรม Microsoft PowerPoint 2013 สร้างชิน้งานตามตวัอยา่ง  
    จ านวน 1 สไลด์ 
 
 ตวัอยา่ง สไลด์ 
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แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 3 
 
หนว่ยการเรียนรู้ท่ี  3 การสร้างพรีเซ็นเทชัน่  
เร่ือง สร้างงานพรีเซ็นเทชัน่ใหม ่และการบนัทกึ/เปิดไฟล์ 
วิชาคอมพิวเตอร์นา่รู้                                         กลุม่สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  
ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5   ปีการศกึษา 2561                                   ภาคเรียนท่ี 2    เวลา  1  ชัว่โมง 
ผู้สอน นางสาวสิริพร   มงคล                                                            โรงเรียนบ้านแหลมแทน่ 
_________________________________________________________________________  
1. มาตรฐานการเรียนรู้ 
 มาตรฐาน ง 2.1 เข้าใจเทคโนโลยีและกระบวนการเทคโนโลยี ออกแบบและสร้างสิ่งของ
เคร่ืองใช้หรือ วิธีการตามกระบวนการเทคโนโลยีอยา่งมีความคิดสร้างสรรค์ เลือกใช้เทคโนโลยี
ในทางสร้างสรรค์ตอ่ชีวิต สงัคม สิ่งแวดล้อม และมีสว่นร่วมในการจดัการเทคโนโลยีท่ียัง่ยืน 
2.  ตัวชีวั้ด   
 ป. 5/2 สร้างสิ่งของเคร่ืองใช้ตามความสนใจอยา่งปลอดภยัโดยก าหนดปัญหาหรือ
ความต้องการรวบรวม ข้อมลูเลือกวิธีการออกแบบโดยถ่ายทอดความคดิเป็นภาพร่าง 3 มิต ิลงมือ
สร้าง และประเมินผล 
3.  สาระส าคัญ  
 การสร้างไฟล์งานน าเสนอใหมเ่พ่ือการใช้งาน การบนัทกึงานน าเสนอ และการเปิดไฟล์
งานน าเสนอเดมิเพ่ือการแก้ไขได้อย่างถกูต้อง 
4.  สาระการเรียนรู้ 
 1) การสร้างไฟล์งานน าเสนอใหม่ 
 2) การบนัทกึไฟล์งานน าเสนอ 
 3) การเปิดไฟล์งานน าเสนอเพ่ือการแก้ไข 
5.  จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1)  ผู้ เรียนมีความรู้ความเข้าใจสร้าง บนัทึก และเปิดไฟล์น าเสนอได้อย่างถกูต้อง 
 2)  ผู้ เรียนสามารถใช้งานโปรแกรม PowerPoint ในการสร้าง บนัทกึ และเปิดไฟล์
น าเสนองานได้ 
 3)  ผู้ เรียนเจตคตท่ีิดีตอ่วิชาท่ีเรียนและมีความสมัพนัธ์ท่ีดีกบัเพ่ือนร่วมชัน้เรียน 
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6.  สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
    ความสามารถในการส่ือสาร 
    ความสามารถในการคิด 
    ความสามารถในการแก้ปัญหา 
    ความสามารถในการใช้ทกัษะชีวิต 
    ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 
7.  คณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ 
    รักชาต ิศาสน์ กษัตริย์  
    ซ่ือสตัย์สจุริต 
    มีวินยั 
    ใฝ่เรียนรู้ 
    อยูอ่ย่างพอเพียง 
    มุง่มัน่ในการท างาน 
    รักความเป็นไทย 
    มีจิตสาธารณะ 
8.  กระบวนการจัดการเรียนรู้  
 ขัน้น าเข้าสู่บทเรียน 
  1. ครูน าเข้าสูบ่ทเรียนด้วยค าถามเพ่ือเรียกความสนใจและเตรียมความพร้อมตอ่การ 
เรียน 
  2. ครูแจกใบความรู้ท่ี 3 ให้ผู้ เรียน 
 ขัน้สอน    
  3. ครูสาธิตและอธิบายขัน้ตอนการสร้างไฟล์งานน าเสนอใหม่ 
  4. ผู้ เรียนทดลองท าตามท่ีครูสาธิต 
  5. ครูสาธิตและอธิบายขัน้ตอนการบนัทึกไฟล์งานน าเสนอ 
  6. ผู้ เรียนทดลองท าตามท่ีครูสาธิต 
  7. ครูสาธิตและอธิบายขัน้ตอนการเปิดไฟล์งานน าเสนอเดมิเพ่ือการแก้ไข 
  8. ผู้ เรียนทดลองท าตามท่ีครูสาธิต  
  9. ผู้ เรียนฝึกทกัษะการใช้งานเคร่ืองมือของโปรแกรม ด้วยใบกิจกรรมท่ี 3 
 ขัน้น าเสนอผลงาน 
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  10. ผู้ เรียนน าเสนอผลงานจากใบกิจกรรมท่ี 3 ด้วยการสุม่ของครู 
 ขัน้สรุปผล 
  11. ครูและผู้ เรียนร่วมกนัสรุปความรู้เก่ียวกบัการสร้างงานน าเสนอ บนัทึก/เปิดใช้ 
งาน จากผลงานท่ีได้ในใบกิจกรรมท่ี 3 
  ขัน้ประเมินผล 
  12. ครูตรวจการท างานตามท่ีมอบหมาย (ใบกิจกรรม) 
      13. ครูสงัเกตพฤตกิรรมการปฏิบตังิานรายบคุคล 
9.  ส่ือการเรียนรู้  
 -   เคร่ืองโปรเจคเตอร์ 
 -   เคร่ืองคอมพิวเตอร์ 
 -   โปรแกรม PowerPoint 
 -   ใบความรู้ท่ี 3 เร่ือง สร้างงานพรีเซ็นเทชัน่ใหม ่และการบนัทกึ/เปิดไฟล์ 
 -   ใบกิจกรรมท่ี 3 เร่ือง สร้างงานพรีเซ็นเทชัน่ใหม ่และการบนัทกึ/เปิดไฟล์ 
 -   ส่ือน าเสนอประกอบการสอน เร่ือง สร้างงานพรีเซ็นเทชัน่ใหม ่และการบนัทึก/เปิด
ไฟล์ 
10.  การวัดผลและประเมินผล 

รายการประเมิน เคร่ืองมือที่ใช้ในการประเมิน 
1)  ผู้ เรียนมีความ รู้ความเข้าใจสร้าง 
บันทึก และเปิดไฟล์น าเสนอได้อย่าง
ถกูต้อง   แบบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 

(วดัหลงัจากใช้แผนการจดัการเรียนรู้ครบแล้ว) 2)  ผู้ เรียนสามารถใช้งานโปรแกรม 
PowerPoint ในการสร้าง บันทึก  และ
เปิดไฟล์น าเสนอได้ 
3)  นกัเรียนเจตคตท่ีิดีตอ่วิชาท่ีเรียนและ
มีความสมัพนัธ์ท่ีดีกบัเพ่ือนร่วมชัน้เรียน 

แบบวดัเจตคติ 
(วดัหลงัจากใช้แผนการจดัการเรียนรู้ครบแล้ว) 
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แบบบันทกึผลหลังการจัดการเรียนรู้ 
 
1.  บนัทึกผลการสอน 
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
.............................................................................................................................................. 
 
2.  ปัญหาอปุสรรค 
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
.............................................................................................................................................. 
 
3.  แนวทางแก้ไข 
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
.............................................................................................................................................. 
 
 
                     ลงช่ือ..........................................  
                                                                                     (นางสาวสิริพร   มงคล)    
                                                                                              ครูผู้สอน 
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ใบความรู้ที่ 3 

การสร้างงานน าเสนอ 

 การสร้างงานน าเสนอใน Microsoft PowerPoint 2013 มีอยู่ 2 รูปแบบ คือ 
  1. การสร้างงานน าเสนอเปล่า (Blank Presentation) 
  2. การสร้างงานน าเสนอโดยใช้ชุดรูปแบบ (Themes) 

         การสร้างงานน าเสนอเปล่า (Blank Presentation) 

 เมื่อเปิดใช้งานโปรแกรม PowerPoint 2013 ครั้งแรก> คลิกเลือก งานน าเสนอเปล่า 
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         การสร้างงานน าเสนอโดยใช้ชุดรูปแบบ (Themes) 

 คลิกแท็บ ไฟล์ > ค าสั่ง ใหม่ > เลือกรูปแบบ ธีม ที่ต้องการเช่น เหลี่ยมเพชร > เลือก
ลักษณะสีที่ต้องการ เช่น สีชมพู > คลิกปุ่ม สร้าง 

การบันทึกไฟล์งานน าเสนอ 

 บันทึกเพ่ือจัดเก็บไฟล์ที่ Ribbon Tabs > ไฟล์ เลือก บันทึกเป็น และคลิก เรียกดู  
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 จากนั้นเลือกที่จัดเก็บไฟล์และตั้งชื่อไฟล์นามสกุล .pptx แล้วคลิก บันทึก ไฟล์จะถูก 
บันทึกและจัดเก็บไว้ในโฟลเดอร์ที่เลือกไว้ 

 ในกรณีที่ต้องการเรียกไฟล์งานน าเสนอท่ีได้บันทึกไว้แล้ว เพื่อเปิดแก้ไขงานน าเสนอให้
เปิดโปรแกรม แล้วเลือกที่ เปิดงานน าเสนออ่ืน ๆ 

การเปิดไฟล์งานน าเสนอ 
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 จากนั้นเลือก เปิด > คอมพิวเตอร์ > เรียกดู 

 เมื่อหน้าต่างเปิดขึ้นมา ให้ท าการเลือกที่อยู่ของไฟล์น าเสนองานที่ต้องการ จากนั้นคลิกท่ี
ปุ่ม เปิด  
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ใบกิจกรรมที่ 3 
 

ค าชีแ้จง : ให้นกัเรียนปฏิบตัดิงัตอ่ไปนี ้ 
1. ปฏิบตักิารเปิดใช้งานโปรแกรม Microsoft PowerPoint 2013 ตามขัน้ตอนให้ถกูต้อง 
2. ปฏิบตักิารบนัทกึงานโปรแกรม Microsoft PowerPoint 2013 ตามขัน้ตอนให้ถกูต้อง 
3. ปฏิบตักิารเปิดไฟล์งานเพื่อแก้ไขของโปรแกรม Microsoft PowerPoint 2013 ตามขัน้ตอนให้ 
    ถกูต้อง 
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แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 4 
 
หนว่ยการเรียนรู้ท่ี  4 การจดัรูปแบบสไลด์      เร่ือง การจดัรูปแบบสไลด์ด้วยธีมและการจดัการไฟล์ 
วิชาคอมพิวเตอร์นา่รู้                                         กลุม่สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  
ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5   ปีการศกึษา 2561                                   ภาคเรียนท่ี 2    เวลา  1  ชัว่โมง 
ผู้สอน นางสาวสิริพร   มงคล                                                            โรงเรียนบ้านแหลมแทน่ 
_________________________________________________________________________  
1. มาตรฐานการเรียนรู้ 
 มาตรฐาน ง 2.1 เข้าใจเทคโนโลยีและกระบวนการเทคโนโลยี ออกแบบและสร้างสิ่งของ
เคร่ืองใช้หรือ วิธีการตามกระบวนการเทคโนโลยีอย่างมีความคิดสร้างสรรค์ เลือกใช้เทคโนโลยี 
ในทางสร้างสรรค์ ตอ่ชีวิต สงัคม สิ่งแวดล้อม และมีสว่นร่วมในการจดัการเทคโนโลยีท่ียัง่ยืน 
2.  ตัวชีวั้ด   
 ป. 5/2 สร้างสิ่งของเคร่ืองใช้ตามความสนใจอยา่งปลอดภยัโดยก าหนดปัญหาหรือ
ความต้องการรวบรวม ข้อมลูเลือกวิธีการออกแบบโดยถ่ายทอดความคดิเป็นภาพร่าง ๓ มิต ิลงมือ
สร้าง และประเมินผล 
3.  สาระส าคัญ  
 การเพิ่ม-ลดสไลด์เพ่ือการท างาน รู้จกัวิธีการเพิ่มลดท่ีถกูต้อง และเทคนิคการใช้วิธีลัด
ส าหรับการเพิ่มลดสไลด์ การย้าย และจดัต าแหนง่สไลด์ 
4.  สาระการเรียนรู้ 
 1) การเพิ่ม-ลดสไลด์ 
 2) การคดัลอกสไลด์ 
 3) การย้ายสไลด์ 
 4) การจดัต าแหนง่สไลด์ 
5.  จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1)  ผู้ เรียนมีความรู้ความเข้าใจขัน้ตอนการคดัลอก เพิ่ม ลด ย้าย และการจดัต าแหนง่
สไลด ์
 2)  ผู้ เรียนสามารถใช้สว่นการคดัลอก เพิ่ม ลด ย้าย และการจดัต าแหนง่สไลด์ได้ 
 3)  ผู้ เรียนเจตคตท่ีิดีตอ่วิชาท่ีเรียนและมีความสมัพนัธ์ท่ีดีกบัเพ่ือนร่วมชัน้เรียน 
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6.  สมรรถนะส าคญัของผู้ เรียน 
    ความสามารถในการส่ือสาร 
    ความสามารถในการคิด 
    ความสามารถในการแก้ปัญหา 
    ความสามารถในการใช้ทกัษะชีวิต 
    ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 
7.  คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
    รักชาต ิศาสน์ กษัตริย์  
    ซ่ือสตัย์สจุริต 
    มีวินยั 
    ใฝ่เรียนรู้ 
    อยูอ่ย่างพอเพียง 
    มุง่มัน่ในการท างาน 
    รักความเป็นไทย 
    มีจิตสาธารณะ 
8.  กระบวนการจัดการเรียนรู้  
 ขัน้น าเข้าสู่บทเรียน 
  1. ครูน าเข้าสูบ่ทเรียนด้วยค าถามเพ่ือเรียกความสนใจและเตรียมความพร้อมตอ่การ 
เรียน 
  2. ครูแจกใบความรู้ท่ี 4 ให้ผู้ เรียน 
 ขัน้สอน    
  3. ครูสาธิตและอธิบายขัน้ตอนการเพิ่มสไลด์ และนกัเรียนทดลองท าตามท่ีครูสาธิต 
  4. ครูสาธิตและอธิบายขัน้ตอนการลดสไลด์ และนกัเรียนทดลองท าตามท่ีครูสาธิต 
  5. ครูสาธิตและอธิบายเทคนิคการคดัลอกสไลด์ และนกัเรียนทดลองท าตามท่ีครู 
สาธิต 
  6. ครูสาธิตและอธิบายขัน้ตอนการย้ายสไลด์และการจดัต าแหนง่สไลด์ 
  7. นกัเรียนทดลองท าตามท่ีครูสาธิต 
  8. ผู้ เรียนฝึกทกัษะการจดัรูปแบบสไลด์ ด้วยใบกิจกรรมท่ี 4 
 ขัน้น าเสนอผลงาน 
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  9. ผู้ เรียนน าเสนอผลงานจากใบกิจกรรมท่ี 4 ด้วยการสุม่ของครู 
 ขัน้สรุปผล 
  10. ครูและผู้ เรียนร่วมกนัสรุปความรู้เก่ียวกบัการจดัรูปแบบสไลด์ จากผลงานท่ีได้ 
ในใบกิจกรรมท่ี 4 
  ขัน้ประเมินผล 
  11. ครูตรวจการท างานตามท่ีมอบหมาย (ใบกิจกรรม) 
9.  ส่ือการเรียนรู้  
 -   เคร่ืองโปรเจคเตอร์ 
 -   เคร่ืองคอมพิวเตอร์ 
 -   โปรแกรม PowerPoint 
 -   ใบความรู้ท่ี 4 เร่ือง การจดัรูปแบบสไลด์ด้วยธีมและการจดัการไฟล์ 
 -   ใบกิจกรรมท่ี 4 เร่ือง การจดัรูปแบบสไลด์ด้วยธีมและการจดัการไฟล์ 
 -   ส่ือน าเสนอประกอบการสอน เร่ือง การจดัรูปแบบสไลด์ด้วยธีมและการจดัการไฟล์ 
10.  การวัดผลและประเมินผล 

 
รายการประเมิน เคร่ืองมือที่ใช้ในการประเมิน 

1)  ผู้ เรียนมีความรู้ความเข้าใจขัน้ตอน
การคัดลอก เพิ่ม ลด ย้าย และการจัด
ต าแหนง่สไลด์  แบบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 

(วดัหลงัจากใช้แผนการจดัการเรียนรู้ครบแล้ว) 2)  ผู้ เรียนสามารถใช้ส่วนการคัดลอก 
เพิ่ม ลด ย้าย และการจดัต าแหน่งสไลด์
ได้ 
3)  นกัเรียนเจตคตท่ีิดีตอ่วิชาท่ีเรียนและ
มีความสมัพนัธ์ท่ีดีกบัเพ่ือนร่วมชัน้เรียน 

แบบวดัเจตคต ิ
(วดัหลงัจากใช้แผนการจดัการเรียนรู้ครบแล้ว) 
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แบบบันทกึผลหลังการจัดการเรียนรู้ 
 
1.  บนัทึกผลการสอน 
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
.............................................................................................................................................. 
 
2.  ปัญหาอปุสรรค 
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
.............................................................................................................................................. 
 
3.  แนวทางแก้ไข 
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
.............................................................................................................................................. 
 
 
                     ลงช่ือ..........................................  
                                                                                (นางสาวสิริพร   มงคล)    
                                                                                              ครูผู้สอน 
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ใบความรู้ที่ 4 

การเพ่ิม–ลดสไลด ์

 การสร้างงานน าเสนออาจมีหลายหน้า ดังนั้นจึงต้องมีการเพิ่มจ านวนของสไลด์ ซึ่งมีข้ันตอน
ดังนี้ ไปที่แถบหน้าแรก > เลือก สไลด์ใหม่ จากนั้น คลิกเลือกรูปแบบของสไลด์ที่ต้องการ 

 สังเกตด้านซ้าย จะมีสไลด์ที่เราต้องการเกิดขึ้นมา ดังภาพด้านล่าง 
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 การลดจ านวนสไลด์ มีข้ันตอนดังนี้ เลือกสไลด์ที่ต้องการลบออก จากนั้นคลิกขวา เลือก ลบสไลด์ 

การคัดลอกสไลด ์

 การคัดลอกสไลด์สามารถท าได้หลายวิธี ดังนี้ 
 1. คัดลอกโดย เลือกสไลด์ที่ต้องการจะคัดลอก แล้วคลิกปุ่ม   
หลังจากนั้น คลิกปุ่มวาง 
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สังเกต ด้านซ้ายมือจะมีสไลด์เพ่ิมข้ึน เป็นสองสไลด์ แสดงว่าการคัดลอกสไลด์ส าเร็จ ดังภาพ 
 

 2. คัดลอกโดย เลือกสไลด์ที่ต้องการจะคัดลอก จากนั้นคลิกขวา แล้วเลือก ท าสไลด์ซ้ า ดังภาพ 
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สังเกต ด้านซ้ายมือจะมีสไลด์เพ่ิมข้ึน เป็นสองสไลด์ แสดงว่าการคัดลอกสไลด์ส าเร็จ ดังภาพ 
 

การย้ายและจัดต าแหน่งสไลด ์

 การย้ายและจัดต าแหน่งสไลด์สามารถท าได้หลายวิธี ดังนี้ 
 1. ในที่นี้จะย้ายจากสไลด์ที่สอง ให้อยู่ในต าแหน่งของสไลด์ที่หนึ่ง สามารถท าได้โดย คลิกขวาที่
สไลด์ที่ต้องการจะย้ายต าแหน่ง จากนั้นเลือก ตัด ดังรูป 
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สังเกต ด้านซ้ายมือสไลด์ที่สอง หายไป จากนั้นคลิกตรงต าแหน่งที่ต้องการจะวางสไลด์ แล้วคลิกขวา 
เลือก วางรักษาการจัดรูปแบบตามต้นฉบับ 

สังเกต ด้านซ้ายมือสไลด์ถูกย้ายต าแหน่งตามต้องการ ดังภาพ 
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 2. ในที่นี้จะย้ายจากสไลด์ที่สาม ให้อยู่ในต าแหน่งของสไลด์ที่ห้า สามารถท าได้โดย คลิกค้างที่
สไลด์ที่ต้องการ จากนั้นลากไปยังต าแหน่งที่ต้องการ ดังภาพ 
 

สังเกต ด้านซ้ายมือสไลด์ถูกย้ายต าแหน่งตามต้องการ ดังภาพ 
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ใบกิจกรรมที่ 4 
 
ค าชีแ้จง : ให้นกัเรียนปฏิบตัดิงัตอ่ไปนี ้ 
1. ปฏิบตักิารเปิดใช้งานโปรแกรม Microsoft PowerPoint 2013 ตามขัน้ตอนให้ถกูต้อง 
2. สร้างสไลด์ จ านวน 7 สไลด์ โดยเนือ้หาแตล่ะสไลด์มีดงันี ้
 สไลด์ท่ี 1 ให้ใสข้่อความ “สวสัด”ี 
 สไลด์ท่ี 2 ให้ใสข้่อความ “ฉนัช่ือ………… นามสกลุ……………” 
 สไลด์ท่ี 3 ให้ใสข้่อความ “ฉนัอยูโ่รงเรียน บ้านแหลมแทน่” 
 สไลด์ท่ี 4 ให้ใสข้่อความ “จงัหวดัชลบรีุ” 
 สไลด์ท่ี 5 ให้ใสข้่อความ “ฉนัอยูช่ัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5” 
 สไลด์ท่ี 6 ให้ใสข้่อความ “อนาคตฉนัอยากเป็น………….” 
 สไลด์ท่ี 7 ให้ใสข้่อความ “สวสัด”ี 
   แล้วบนัทกึไฟล์งานน าเสนอเป็น ช่ือของนกัเรียน (เชน่ สิริพร.pptx) 
3. ท าการย้าย สไลด์ท่ี 5 ให้ใสข้่อความ “ฉนัอยูช่ัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5” ไปอยูต่ าแหนง่สไลด์ตอ่จาก   
   สไลด์ท่ี 2   แล้วบนัทกึไฟล์งานน าเสนอเป็น ช่ือของนกัเรียน๘แก้ไข (เชน่ สิริพร_แก้ไข.pptx) 
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แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 5 
 
หนว่ยการเรียนรู้ท่ี  5 รูปภาพและกราฟิก   
เร่ือง การแทรกรูปภาพ การวาดรูปทรง การน าเสนอข้อมลู 
วิชาคอมพิวเตอร์นา่รู้                                         กลุม่สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  
ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5   ปีการศกึษา 2561                                   ภาคเรียนท่ี 2    เวลา  1  ชัว่โมง 
ผู้สอน นางสาวสิริพร   มงคล                                                            โรงเรียนบ้านแหลมแทน่ 
_________________________________________________________________________  
1. มาตรฐานการเรียนรู้ 
 มาตรฐาน ง 2.1 เข้าใจเทคโนโลยีและกระบวนการเทคโนโลยี ออกแบบและสร้างสิ่งของ
เคร่ืองใช้หรือวิธีการตามกระบวนการเทคโนโลยีอย่างมีความคิดสร้างสรรค์ เลือกใช้ เทคโนโลยี
ในทางสร้างสรรค์ตอ่ชีวิต สงัคม สิ่งแวดล้อม และมีสว่นร่วมในการจดัการเทคโนโลยีท่ียัง่ยืน 
2.  ตัวชีวั้ด   
 ป. 5/2 สร้างสิ่งของเคร่ืองใช้ตามความสนใจอย่างปลอดภัยโดยก าหนดปัญหาหรือ
ความต้องการรวบรวม ข้อมลูเลือกวิธีการออกแบบโดยถ่ายทอดความคิดเป็นภาพร่าง 3 มิติ ลงมือ
สร้าง และประเมินผล 
3.  สาระส าคัญ  
 การแทรกรูปภาพจากภายในหน่วยความจ าและการแทรกรูปภาพจากอินเทอร์เน็ต การ
วาดรูปทรงจากเคร่ืองมือต่าง ๆ  และการน าเสนอข้อมูลด้วยรูปแบบต่าง ๆ เช่นแผนภูมิภาพ 
แผนภูมิแท่ง หรือแผนภูมิวงกลม และข้อความ เพ่ือใช้ประกอบการน าเสนองานพรีเซนต์เทชนั ได้
ตรงตามความเหมาะสมของงานท่ีน าเสนอ 
4.  สาระการเรียนรู้ 
 1) การแทรกรูปภาพ 
 2) การวาดรูปทรง และข้อความ 
 3) การน าเสนอข้อมลู 
5.  จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1)  ผู้ เรียนมีความรู้ความเข้าใจขัน้ตอนการแทรกรูปภาพ การวาดรูปทรง การน าเสนอ
ข้อมลู 
 2)  ผู้ เรียนสามารถแทรกรูปภาพ การวาดรูปทรง การน าเสนอข้อมลูได้ 
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 3)  ผู้ เรียนมีเจตคติท่ีดีตอ่วิชาท่ีเรียนและมีความสมัพนัธ์ท่ีดีกบัเพ่ือนร่วมชัน้เรียน 
6.  สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
    ความสามารถในการส่ือสาร 
    ความสามารถในการคิด 
    ความสามารถในการแก้ปัญหา 
    ความสามารถในการใช้ทกัษะชีวิต 
    ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 
7.  คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
    รักชาต ิศาสน์ กษัตริย์  
    ซ่ือสตัย์สจุริต 
    มีวินยั 
    ใฝ่เรียนรู้ 
    อยูอ่ย่างพอเพียง 
    มุง่มัน่ในการท างาน 
    รักความเป็นไทย 
    มีจิตสาธารณะ 
8.  กระบวนการจัดการเรียนรู้  
 ขัน้น าเข้าสู่บทเรียน 
  1. ครูน าเข้าสูบ่ทเรียนด้วยค าถามเพ่ือเรียกความสนใจและเตรียมความพร้อมตอ่การ 
เรียน 
  2. ครูแจกใบความรู้ท่ี 5 ให้ผู้ เรียน 
 ขัน้สอน    
  3. ครูสาธิตและอธิบายเทคนิคการแทรกรูปภาพ และนกัเรียนทดลองท าตามท่ีครู 
สาธิต 
  4. ครูสาธิตและอธิบายขัน้ตอนการวาดรูปทรง และนกัเรียนทดลองท าตามท่ีครูสาธิต 
  5. ครูสาธิตและอธิบายขัน้ตอนการน าเสนอข้อมลู และนกัเรียนทดลองท าตามท่ีครู 
สาธิต 
  6. ผู้ เรียนฝึกทกัษะการจดัรูปแบบสไลด์ ด้วยใบกิจกรรมท่ี 5 
 ขัน้น าเสนอผลงาน 
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  7. ผู้ เรียนน าเสนอผลงานจากใบกิจกรรมท่ี 5 ด้วยการสุม่ของครู 
  
 ขัน้สรุปผล 
  8. ครูและผู้ เรียนร่วมกนัสรุปความรู้เก่ียวกบัการจดัรูปแบบสไลด์ จากผลงานท่ีได้ใน 
ใบกิจกรรมท่ี 5 
  ขัน้ประเมินผล 
  9. ครูตรวจการท างานตามท่ีมอบหมาย (ใบกิจกรรม) 
9.  ส่ือการเรียนรู้  
 -   เคร่ืองโปรเจคเตอร์ 
 -   เคร่ืองคอมพิวเตอร์ 
 -   โปรแกรม PowerPoint 
 -   ใบความรู้ท่ี 5 เร่ือง การแทรกรูปภาพ การวาดรูปทรง การน าเสนอข้อมลู 
 -   ใบกิจกรรมท่ี 5 เร่ือง การแทรกรูปภาพ การวาดรูปทรง การน าเสนอข้อมลู 
 -   ส่ือน าเสนอประกอบการสอน เร่ือง การแทรกรูปภาพ การวาดรูปทรง การน าเสนอ
ข้อมลู 
10.  การวัดผลและประเมินผล 

รายการประเมิน เคร่ืองมือที่ใช้ในการประเมิน 
1)  ผู้ เรียนมีความรู้ความเข้าใจขัน้ตอน
การแทรกรูปภาพ การวาดรูปทรง การ
น าเสนอข้อมลู 

แบบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 
(วดัหลงัจากใช้แผนการจดัการเรียนรู้ครบแล้ว) 

2)  ผู้ เรียนสามารถแทรกรูปภาพ การวาด
รูปทรง การน าเสนอข้อมลูได้ 
3)  นกัเรียนเจตคตท่ีิดีตอ่วิชาท่ีเรียนและ
มีความสมัพนัธ์ท่ีดีกบัเพ่ือนร่วมชัน้เรียน 

แบบวดัเจตคติ 
(วดัหลงัจากใช้แผนการจดัการเรียนรู้ครบแล้ว) 
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แบบบันทกึผลหลังการจัดการเรียนรู้ 
 
1.  บนัทึกผลการสอน 
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
.............................................................................................................................................. 
 
2.  ปัญหาอปุสรรค 
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
.............................................................................................................................................. 
 
3.  แนวทางแก้ไข 
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
.............................................................................................................................................. 
 
 
                     ลงช่ือ..........................................  
                                                                                     (นางสาวสิริพร   มงคล)    
                                                                                              ครูผู้สอน 
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ใบความรู้ที่ 5 

การแทรกรูปภาพ 

 คลิกแถบแทรก เลือก  

จากนั้นจะปรากฏหน้าต่าง ให้เลือกภาพที่ต้องการใช้งาน แล้วคลิก แทรก 

เมื่อแทรกรูปภาพแล้ว ภาพจะปรากกฏอยู่บนสไลด์ ดังภาพ 
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การวาดรูปทรง 

1. คลิกท่ีแท็บ แทรก เลือกรูปร่าง  
2. คลิกเลือกรูปที่ต้องการ (ในที่นี้เลือกรูปหน้ายิ้ม) 
3. เดรกเมาส์ที่ภาพนิ่ง เพื่อวาดรูปที่ต้องการ 
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การแทรกอักษรศิลป ์

1. คลิกท่ีแท็บ แทรก เลือก 
 

2. คลิกเลือกรูปแบบอักษรที่ต้องการ 
3. พิมพ์ข้อความท่ีต้องการ จะได้ดังภาพ 
 

4. ก าหนดรูปแบบข้อความบนแถบเครื่องมือการวาดภาพตามต้องการ 
 

5. จะได้อักษรศิลป์ตามที่ต้องการ 
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ใบกิจกรรมที่ 5 
 

ค าชีแ้จง : ให้นกัเรียนปฏิบตัดิงัตอ่ไปนี ้ 
1. ปฏิบตักิารเปิดใช้งานโปรแกรม Microsoft PowerPoint 2013 ตามขัน้ตอนให้ถกูต้อง 
2. สร้างงานน าเสนอ 1 ภาพนิ่ง โดยใช้รูปร่าง และอกัษรศลิป์ ดงัตวัอยา่ง 
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แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 6 
 
หนว่ยการเรียนรู้ท่ี  6 การสร้างงานอนิเมชัน่                                  เร่ือง ก าหนดการเปล่ียนภาพนิ่ง 
วิชาคอมพิวเตอร์นา่รู้                                         กลุม่สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  
ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5   ปีการศกึษา 2561                                   ภาคเรียนท่ี 2    เวลา  1  ชัว่โมง 
ผู้สอน นางสาวสิริพร   มงคล                                                            โรงเรียนบ้านแหลมแทน่ 
_________________________________________________________________________  
1. มาตรฐานการเรียนรู้ 
 มาตรฐาน ง 2.1 เข้าใจเทคโนโลยีและกระบวนการเทคโนโลยี ออกแบบและสร้างสิ่งของ
เคร่ืองใช้หรือ 
                    วิธีการตามกระบวนการเทคโนโลยีอยา่งมีความคิดสร้างสรรค์ เลือกใช้เทคโนโลยี 
ในทางสร้างสรรค์ตอ่ชีวิต สงัคม สิ่งแวดล้อม และมีสว่นร่วมในการจดัการเทคโนโลยีท่ียัง่ยืน 
2.  ตัวชีวั้ด   
 ป. 5/2 สร้างสิ่งของเคร่ืองใช้ตามความสนใจอยา่งปลอดภยัโดยก าหนดปัญหาหรือ
ความต้องการรวบรวม ข้อมลูเลือกวิธีการออกแบบโดยถ่ายทอดความคดิเป็นภาพร่าง 3 มิต ิลงมือ
สร้าง และประเมินผล 
3.  สาระส าคัญ  
  การสร้างอนิเมชัน่ ส าหรับใช้ร่วมกบัส่ือมลัตมีิเดีย ส าหรับการก าหนดสไลด์โชว์ของ
โปรแกรม เพ่ือใช้ประกอบการน าเสนองานพรีเซนต์เทชนั ได้ตรงตามความเหมาะสมของงานท่ี
น าเสนอ 
4.  สาระการเรียนรู้ 
 1) การสร้างอนิเมชัน่ 
 2) การใช้งานส่ือมลัตมีิเดีย 
 3) การก าหนดสไลด์โชว์ 
5.  จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1)  ผู้ เรียนมีความรู้ความเข้าใจการสร้างอนิเมชัน่ มลัตมีิเดีย และก าหนดสไลด์โชว์ 
 2)  ผู้ เรียนสามารถสร้างอนิเมชัน่ มลัตมีิเดีย และก าหนดสไลด์โชว์เพ่ือการน าเสนองาน
ได้ 
 3)  ผู้ เรียนมีเจตคติท่ีดีตอ่วิชาท่ีเรียนและมีความสมัพนัธ์ท่ีดีกบัเพ่ือนร่วมชัน้เรียน 



145 
 

 

6.  สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
    ความสามารถในการส่ือสาร 
    ความสามารถในการคิด 
    ความสามารถในการแก้ปัญหา 
    ความสามารถในการใช้ทกัษะชีวิต 
    ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 
7.  คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
    รักชาต ิศาสน์ กษัตริย์  
    ซ่ือสตัย์สจุริต 
    มีวินยั 
    ใฝ่เรียนรู้ 
   อยู่อยา่งพอเพียง 
    มุง่มัน่ในการท างาน 
    รักความเป็นไทย 
    มีจิตสาธารณะ 
8.  กระบวนการจัดการเรียนรู้  
 ขัน้น าเข้าสู่บทเรียน 
  1. ครูน าเข้าสูบ่ทเรียนด้วยค าถามเพ่ือเรียกความสนใจและเตรียมความพร้อมตอ่การ 
เรียน 
  2. ครูแจกใบความรู้ท่ี 6 ให้ผู้ เรียน 
 ขัน้สอน    
  3. ครูสาธิตและอธิบายเทคนิคการสร้างอนิเมชัน่ และนกัเรียนทดลองท าตามท่ีครู
สาธิต 
  4. ครูสาธิตและอธิบายขัน้ตอนการน าส่ือมลัตมีิเดียเข้ามาใช้งานร่วมกบัโปรแกรม 
และนกัเรียนทดลองท าตามท่ีครูสาธิต 
  5. ครูสาธิตและอธิบายขัน้ตอนการก าหนดสไลด์โชว์และนกัเรียนทดลองท าตามท่ีครู 
สาธิต 
  6. ผู้ เรียนฝึกทกัษะการจดัรูปแบบสไลด์ ด้วยใบกิจกรรมท่ี 6 
 ขัน้น าเสนอผลงาน 
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  7. ผู้ เรียนน าเสนอผลงานจากใบกิจกรรมท่ี 6 ด้วยการสุม่ของครู 
 ขัน้สรุปผล 
  8. ครูและผู้ เรียนร่วมกนัสรุปความรู้เก่ียวกบัการจดัรูปแบบสไลด์ จากผลงานท่ีได้ใน 
ใบกิจกรรมท่ี 6 
  ขัน้ประเมินผล 
  9. ครูตรวจการท างานตามท่ีมอบหมาย (ใบกิจกรรม) 
9.  ส่ือการเรียนรู้  
 -   เคร่ืองโปรเจคเตอร์ 
 -   เคร่ืองคอมพิวเตอร์ 
 -   โปรแกรม PowerPoint 
 -   ใบความรู้ท่ี 6 เร่ือง การสร้างอนิเมชัน่ มลัตมีิเดีย และก าหนดสไลด์โชว์ 
 -   ใบกิจกรรมท่ี 6 เร่ือง การสร้างอนิเมชัน่ มลัตมีิเดีย และก าหนดสไลด์โชว์ 
 -   ส่ือน าเสนอประกอบการสอน เร่ือง การสร้างอนิเมชัน่ มลัตมีิเดีย และก าหนดสไลด์
โชว์ 
10.  การวัดผลและประเมินผล 

รายการประเมิน เคร่ืองมือที่ใช้ในการประเมิน 
1)  ผู้ เรียนมีความรู้ความเข้าใจขัน้ตอน
การแทรกรูปภาพ การวาดรูปทรง การ
น าเสนอข้อมลู แบบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 

(วดัหลงัจากใช้แผนการจดัการเรียนรู้ครบแล้ว) 2)  ผู้ เ รี ย น ส าม า รถ ส ร้ า งอนิ เม ชั่ น 
มลัติมีเดีย และก าหนดสไลด์โชว์เพ่ือการ
น าเสนองานได้ 
3)  นกัเรียนเจตคตท่ีิดีตอ่วิชาท่ีเรียนและ
มีความสมัพนัธ์ท่ีดีกบัเพ่ือนร่วมชัน้เรียน 

แบบวดัเจตคติ 
(วดัหลงัจากใช้แผนการจดัการเรียนรู้ครบแล้ว) 

 
 
 
 
 



147 
 

 

แบบบันทกึผลหลังการจัดการเรียนรู้ 
 
1.  บนัทึกผลการสอน 
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
.............................................................................................................................................. 
 
2.  ปัญหาอปุสรรค 
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
.............................................................................................................................................. 
 
3.  แนวทางแก้ไข 
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
.............................................................................................................................................. 
 
 
                     ลงช่ือ..........................................  
                                                                                     (นางสาวสิริพร   มงคล)    
                                                                                              ครูผู้สอน 
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ใบความรู้ที่ 6 

การก าหนดการเคลื่อนไหวให้กับวัตถุ 

 วัตถุ คือ ภาพ ข้อความ กราฟ ตาราง หรืออ่ืน ๆ ที่เราสามารถก าหนดการเคลื่อนไหวให้กับ
วัตถุ เพ่ือเพ่ิมลูกเล่นงานน าเสนอให้น่าสนใจ มีขั้นตอนดังนี้ 
 1. คลิกเมาส์ที่วัตถุที่ต้องการก าหนดการเคลื่อนไหว  
 2. คลิกท่ีแถบแทรก ภาพเคลื่อนไหว เลือกลักษณะของภาพเคลื่อนไหวตามต้องการ 

 เมื่อเลือกลักษณะของภาพเคลื่อนไหวตามท่ีต้องการแล้ว สามารถก าหนดการเริ่มต้นของการ
เคลื่อนไหวของวัตถุได้ดังนี้ 

เมื่อคลิก หมายถึง ก าหนดให้แสดงการเคลื่อนไหวเมื่อ 
                      คลิกเมาส์ 
 
กลับก่อนหน้านี้ หมายถึง สั่งให้แสดงการเคลื่อไหว
กลับไป 
                     ยังการเคลื่อนไหวก่อนหน้านี้ 
 
หลังก่อนหน้านี้ หมายถึง สั่งให้แสดงการเคลื่อนไหว 
                   หลังจากได้แสดงการเคลื่อนไหวก่อนหน้า 
                   นี้ไปแล้ว 
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ใบกิจกรรมที่ 6 
 
ค าชีแ้จง : ให้นกัเรียนปฏิบตัิดงัตอ่ไปนี ้ 
1. ปฏิบตัิการเปิดใช้งานโปรแกรม Microsoft PowerPoint 2013 ตามขัน้ตอนให้ถกูต้อง 
2. สร้างงานน าเสนอโดยใช้หวัเร่ือง “สถานท่ีท่องเท่ียวจงัหวดัชลบรีุ” มีรายละเอียดดงันี ้
 1) งานน าเสนอต้องมีจ านวนอย่างน้อย 5 สไลด์ 
 2) งานน าเสนอต้องมีการเคล่ือนไหวของวตัถุ 
 3) บนัทกึไฟล์งานน าเสนอเป็นเลขท่ี ตามด้วยช่ือผู้ เรียน (เชน่ 32_สิริพร) 
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แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 7 
 
หนว่ยการเรียนรู้ท่ี  7 การท าโครงงาน                        เร่ือง คดัเลือกหวัข้อโครงงานและการค้นคว้า 
วิชาคอมพิวเตอร์นา่รู้                                        กลุม่สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  
ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5   ปีการศกึษา 2561                                   ภาคเรียนท่ี 2    เวลา  2  ชัว่โมง 
ผู้สอน นางสาวสิริพร   มงคล                                                            โรงเรียนบ้านแหลมแทน่ 
_________________________________________________________________________  
1. มาตรฐานการเรียนรู้ 
 มาตรฐาน ง 2.1 เข้าใจเทคโนโลยีและกระบวนการเทคโนโลยี ออกแบบและสร้างสิ่งของ 
เคร่ืองใช้หรือวิธีการตามกระบวนการเทคโนโลยีอย่างมีความคิดสร้างสรรค์ เลือกใช้เทคโนโลยี
ในทางสร้างสรรค์ตอ่ชีวิต สงัคม สิ่งแวดล้อม และมีสว่นร่วมในการ จดัการเทคโนโลยีท่ียัง่ยืน 
2.  ตัวชีวั้ด   
 ป. 5/3 คhนหา รวบรวมข้อมลูท่ีสนใจ และเป็นประโยชน์จากแหลง่ข้อมลูตา่ง ๆ ท่ีเช่ือถือ
ได้ตรงตามวตัถปุระสงค์ 
3.  สาระส าคัญ  
 คดัเลือกหวัข้อการท าโครงงานท่ีผู้ เรียนสนใจ และศกึษารายละเอียดส าหรับการท า
โครงงานและข้อมลูการน าเสนอชิน้งาน 
4.  สาระการเรียนรู้ 
 1) คดัเลือกหวัข้อการท าโครงงาน 
 2) ค้นคว้าจากแหลง่ข้อมลู 
5.  จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1)  ผู้ เรียนมีความรู้ความเข้าใจขัน้ตอนกระบวนการในการท าโครงงาน 
 2)  ผู้ เรียนสามารถน าขัน้ตอนการท าโครงงานมาใช้ในการสืบค้นข้อมลูส าหรับ
ประกอบการท าโครงงานได้ 
 3)  ผู้ เรียนมีเจตคติท่ีดีตอ่วิชาท่ีเรียนและมีความสมัพนัธ์ท่ีดีกบัเพ่ือนร่วมชัน้เรียน 
6.  สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
    ความสามารถในการส่ือสาร 
    ความสามารถในการคิด 
    ความสามารถในการแก้ปัญหา 
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    ความสามารถในการใช้ทกัษะชีวิต 
    ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 
7.  คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
    รักชาต ิศาสน์ กษัตริย์  
    ซ่ือสตัย์สจุริต 
    มีวินยั 
    ใฝ่เรียนรู้ 
    อยูอ่ย่างพอเพียง 
    มุง่มัน่ในการท างาน 
    รักความเป็นไทย 
    มีจิตสาธารณะ 
8.  กระบวนการจัดการเรียนรู้  
(ชัว่โมงท่ี 1) 
 ขัน้น าเข้าสู่บทเรียน 
  1. ครูน าเข้าสูบ่ทเรียนด้วยค าถามเพ่ือเรียกความสนใจและเตรียมความพร้อมตอ่การ 
เรียนและแจกใบกิจกรรมท่ี 7.1 
  2. ผู้ เรียนแบง่กลุม่ 4- 5 คนเพ่ือเป็นกลุม่ส าหรับการท าโครงงาน 
 ขัน้สอน    
  3. ผู้ เรียนระดมสมองเพ่ือคดัเลือกหวัข้อโครงงานท่ีสนใจ โดยมีครูเป็นผู้ให้ 
ค าแนะน า 
 ขัน้น าเสนอผลงาน 
  4. ผู้ เรียนน าเสนอ หวัข้อท่ีสนใจกบัครู 
  6. ครูเสนอแนะเพิ่มเตมิในเร่ืองของหวัข้อโครงงานท่ีผู้ เรียนได้น าเสนอ 
 ขัน้สรุปผล 
  7. ครูและผู้ เรียนร่วมกนัสรุปหวัข้อโครงงานของแตล่ะกลุ่ม 
 (ช่ัวโมงที่ 2) 
 ขัน้น าเข้าสู่บทเรียน 
  1. ครูน าเข้าสูบ่ทเรียนด้วยค าถามเพ่ือเรียกความสนใจและเตรียมความพร้อมตอ่การ 
เรียนและแจกใบกิจกรรมท่ี 7.2 
  2. ผู้ เรียนเข้ากลุม่ส าหรับการท าโครงงาน 
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 ขัน้สอน    
  3. ผู้ เรียนแตล่ะกลุม่ประชมุแบง่หน้าท่ีในการสืบค้นข้อมลู 
  4. ผู้ เรียนค้นคว้าข้อมลูเพื่อใช้ประกอบการท าโครงงาน โดยมีครูเป็นผู้ให้ค าแนะน า 
  5. ผู้ เรียนประชมุเก่ียวกบัเนือ้หาท่ีได้ท าการสืบค้นมา 
 ขัน้น าเสนอผลงาน 
  6. นกัเรียนน าเสนอ ข้อมลูท่ีได้ท าการค้นคว้ากบัครู 
  7. ครูชีแ้นะเก่ียวกบัข้อมลูท่ีผู้ เรียนได้น าเสนอ 
 ขัน้สรุปผล 
  8. ครูและผู้ เรียนร่วมกนัสรุปข้อมลูเพื่อน าไปจดัท าโครงงาน 
  ขัน้ประเมินผล 
      6. ครูสงัเกตพฤตกิรรมการปฏิบตังิานและประเมินเป็นรายบคุคล 
9.  ส่ือการเรียนรู้  
 -   เคร่ืองโปรเจคเตอร์ 
 -   เคร่ืองคอมพิวเตอร์ 
 -   โปรแกรม PowerPoint 
 -   ใบกิจกรรมท่ี 7 
10.  การวัดผลและประเมินผล 

รายการประเมิน เคร่ืองมือที่ใช้ในการประเมิน 
1)  ผู้ เรียนมีความรู้ความเข้าใจขัน้ตอน
กระบวนการในการท าโครงงาน 

แบบสงัเกตพฤติกรรม 
การปฏิบตังิานรายบคุคล 

2)  ผู้ เรียนสามารถน าขัน้ตอนการท า
โครงงานมาใช้ในการสืบค้นข้อมลูส าหรับ
ประกอบ การท าโครงงานได้ 
3)  นกัเรียนเจตคตท่ีิดีตอ่วิชาท่ีเรียนและ
มีความสมัพนัธ์ท่ีดีกบัเพ่ือนร่วมชัน้เรียน 

แบบวดัเจตคติ 
(วดัหลงัจากใช้แผนการจดัการเรียนรู้ครบแล้ว) 
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แบบสงัเกตพฤติกรรมการปฏิบตังิานรายบคุคล ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 
ค าชีแ้จง : ให้ครูสงัเกตพฤตกิรรมการปฏิบตังิานของผู้ เรียนในระหวา่งเรียนแล้วขีด  ลงในชอ่งรายการท่ีตรงกบัระดบัคะแนน 

ช่ือ – สกุล 

รายการประเมิน / ระดับคุณภาพ 

 
 
 
 
 
 

     รวม 
 

ผลการประเมิน 

2 1 0 2 1 0 2 1 0 2 1 0 2 1 0 2 1 0 
 

ผ่าน ไม่ผ่าน 
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ระดับคุณภาพ 
 2 หมายถึง  ปฏิบตัหิรือแสดงพฤติกรรมอยา่งสม ่าเสมอ  
 1 หมายถึง  ปฏิบตัหิรือแสดงพฤติกรรมบอ่ยครัง้  
 0 หมายถึง  ปฏิบตัหิรือแสดงพฤติกรรมบางครัง้  
 
เกณฑ์การให้คะแนน 
 1 – 6  คะแนน  พฤตกิรรมการปฏิบตังิานของผู้ เรียนไมผ่า่นการประเมิน 
 7 – 12  คะแนน  พฤตกิรรมการปฏิบตังิานของผู้ เรียนผา่นการประเมิน 
 
 
 
 
 
      ลงช่ือ...................................................ผู้ประเมิน  
                                               ............../.................../................    
 
 
 
    
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



156 
 

 

แบบบันทกึผลหลังการจัดการเรียนรู้ 
 
1.  บนัทึกผลการสอน 
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
.............................................................................................................................................. 
 
2.  ปัญหาอปุสรรค 
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
.............................................................................................................................................. 
 
3.  แนวทางแก้ไข 
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
.............................................................................................................................................. 
 
 
                     ลงช่ือ...........................……..............  
                                                                                     (นางสาวสิริพร   มงคล)    
                                                                                              ครูผู้สอน 
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ใบกิจกรรมที่ 7.1 
 

ค าชีแ้จง : ให้นกัเรียนบนัทกึผลการท ากิจกรรมดงันี ้ 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

ชื่อกลุ่ม………………………………………………. 

สมาชิก 1. ……………………………………………………………….  ต าแหน่ง……………………. 

 2. ……………………………………………………………….  ต าแหนง่……………………. 

 3. ……………………………………………………………….  ต าแหนง่……………………. 

 4. ……………………………………………………………….  ต าแหนง่……………………. 

 5. ……………………………………………………………….  ต าแหน่ง……………………. 

ให้สมาชิกแต่ละคนเสนอหัวข้อโครงงานคนละ1หัวข้อ 

 1…………………………………………………………………………………………………………… 

 2…………………………………………………………………………………………………………… 

 3…………………………………………………………………………………………………………… 

 4…………………………………………………………………………………………………………… 

 5…………………………………………………………………………………………………………… 

 

หัวข้อโครงงานของกลุ่มคือ 

…………………………………………………………..…………………………………………………………….. 

 

แก้ไขเป็น (กรณีมีการแก้ไข) 

…………………………………………………………..…………………………………………………………….. 
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ใบกิจกรรมที่ 7.2 

ค าชีแ้จง : ให้นกัเรียนบนัทกึผลการท ากิจกรรมดงันี ้ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 

แบบบันทึกการสืบค้นข้อมูล 

…………………………………………………………..…………………………………………………………….. 

…………………………………………………………..…………………………………………………………….. 

…………………………………………………………..…………………………………………………………….. 

…………………………………………………………..…………………………………………………………….. 

…………………………………………………………..…………………………………………………………….. 

…………………………………………………………..…………………………………………………………….. 

…………………………………………………………..…………………………………………………………….. 

…………………………………………………………..…………………………………………………………….. 

…………………………………………………………..…………………………………………………………….. 

…………………………………………………………..…………………………………………………………….. 

…………………………………………………………..…………………………………………………………….. 

…………………………………………………………..…………………………………………………………….. 

…………………………………………………………..…………………………………………………………….. 

…………………………………………………………..…………………………………………………………….. 

…………………………………………………………..…………………………………………………………….. 

…………………………………………………………..…………………………………………………………….. 

…………………………………………………………..…………………………………………………………….. 

…………………………………………………………..…………………………………………………………….. 

…………………………………………………………..…………………………………………………………….. 

…………………………………………………………..…………………………………………………………….. 

…………………………………………………………..…………………………………………………………….. 

…………………………………………………………..…………………………………………………………….. 

…………………………………………………………..…………………………………………………………….. 

…………………………………………………………..…………………………………………………………….. 
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แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 8 
 
หนว่ยการเรียนรู้ท่ี  7 การท าโครงงาน                เร่ือง การจดัท าเค้าโครงและลงมือปฏิบตัโิครงงาน 
วิชาคอมพิวเตอร์นา่รู้                                         กลุม่สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  
ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5   ปีการศกึษา 2561                                   ภาคเรียนท่ี 2    เวลา  2  ชัว่โมง 
ผู้สอน นางสาวสิริพร   มงคล                                                            โรงเรียนบ้านแหลมแทน่ 
_________________________________________________________________________  
1. มาตรฐานการเรียนรู้ 
 มาตรฐาน ง 3.1 เข้าใจ เห็นคุณค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการ
สืบค้นข้อมูลการเรียนรู้การส่ือสาร การแก้ปัญหา การท างาน และอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ
ประสิทธิผล มีคณุธรรม 
2.  ตัวชีวั้ด   
 ป. 5/3 ค้นหา รวบรวมข้อมลูท่ีสนใจ และเป็นประโยชน์จากแหลง่ข้อมลูตา่ง ๆ ท่ีเช่ือถือ
ได้ตรงตามวตัถปุระสงค์ 
3.  สาระส าคัญ  
 การจดัท าเค้าโครงของโครงงานตามกระบวนการท าโครงงานคอมพิวเตอร์ และลงมือ
ปฏิบตัติามเค้าโครงท่ีได้ร่างไว้ 
4.  สาระการเรียนรู้ 
 1) การจดัท าเค้าโครงของโครงงาน 
 2) การลงมือปฏิบตัโิครงงาน 
5.  จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1)  ผู้ เรียนมีความรู้ความเข้าใจขัน้ตอนกระบวนการในการเขียนเค้าโครงของโครงงาน 
 2)  ผู้ เรียนสามารถท าโครงงานจากเค้าโครงท่ีเขียนไว้ได้ 
 3)  ผู้ เรียนมีเจตคติท่ีดีตอ่วิชาท่ีเรียนและมีความสมัพนัธ์ท่ีดีกบัเพ่ือนร่วมชัน้เรียน 
6.  สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
    ความสามารถในการส่ือสาร 
    ความสามารถในการคิด 
    ความสามารถในการแก้ปัญหา 
   ความสามารถในการใช้ทกัษะชีวิต 
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    ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 
7.  คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
    รักชาต ิศาสน์ กษัตริย์  
    ซ่ือสตัย์สจุริต 
    มีวินยั 
    ใฝ่เรียนรู้ 
    อยูอ่ย่างพอเพียง 
    มุง่มัน่ในการท างาน 
    รักความเป็นไทย 
    มีจิตสาธารณะ 
8.  กระบวนการจัดการเรียนรู้  
(ช่ัวโมงที่ 1) 
 ขัน้น าเข้าสู่บทเรียน 
  1. ครูน าเข้าสูบ่ทเรียนด้วยค าถามเพ่ือเรียกความสนใจและเตรียมความพร้อมตอ่การ 
เรียนและแจกใบกิจกรรมท่ี 8 
  2. ผู้ เรียนเข้ากลุม่ส าหรับการท าโครงงาน 
 ขัน้สอน    
  3. ผู้ เรียนระดมสมองเพ่ือจดัท าเค้าโครงโครงงาน 
  4. ครูให้ค าปรึกษาผู้ เรียนเก่ียวกบัการเขียนเค้าโครงโครงงาน 
 ขัน้น าเสนอผลงาน 
  5. ผู้ เรียนน าเสนอเค้าโครงโครงงานท่ีได้ชว่ยกนัท าขึน้กบัครู 
  6. ครูให้ข้อเสนอแนะเก่ียวกบัรายละเอียดของแตล่ะหวัข้อ 
 ขัน้สรุปผล 
  5. ครูและผู้ เรียนร่วมกนัสรุปเค้าโครงโครงงาน 
  ขัน้ประเมินผล 
      6. ครูสงัเกตพฤตกิรรมการปฏิบตังิานรายบคุคล 
(ช่ัวโมงที่ 2) 
 ขัน้น าเข้าสู่บทเรียน 
  1. ครูน าเข้าสูบ่ทเรียนด้วยค าถามเพ่ือเรียกความสนใจและเตรียมความพร้อมตอ่การ 
เรียน  
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  2. ผู้ เรียนเข้ากลุม่ส าหรับการท าโครงงาน 
 ขัน้สอน    
  3. ผู้ เรียนลงมือปฏิบตัิโครงงานตามท่ีได้เขียนเค้าโครงไว้ โดยมีครูเป็นผู้ให้ 
ค าแนะน า 
  4. สมาชิกในกลุม่แตล่ะคนน าชิน้งานในสว่นของตนมารวมเป็นชิน้งานของกลุม่ 
  5. สมาชิกในกลุม่ร่วมกนัตรวจทานชิน้งานท่ีได้สร้างขึน้ 
 ขัน้สรุปผล 
  6. ผู้ เรียนร่วมกนัสรุปเก่ียวกบัโครงงานท่ีได้จดัท าขึน้ 
  ขัน้ประเมินผล 
      6. ครูสงัเกตพฤตกิรรมการปฏิบตังิานรายบคุคล 
9.  ส่ือการเรียนรู้  
 -   เคร่ืองโปรเจคเตอร์ 
 -   เคร่ืองคอมพิวเตอร์ 
 -   โปรแกรม PowerPoint 
 -   ใบกิจกรรมท่ี 8 
10.  การวัดผลและประเมินผล 

รายการประเมิน เคร่ืองมือที่ใช้ในการประเมิน 
1)  ผู้ เรียนมีความรู้ความเข้าใจขัน้ตอน
กระบวนการในการเขียนเค้าโครงของ
โครงงาน 

แบบสงัเกตพฤติกรรม 
การปฏิบตังิานรายบคุคล 

2)  ผู้ เรียนสามารถท าโครงงานจากเค้า
โครงท่ีเขียนไว้ได้ 
3)  นกัเรียนเจตคติท่ีดีตอ่วิชาท่ีเรียนและ
มีความสมัพนัธ์ท่ีดีกบัเพ่ือนร่วมชัน้เรียน 

แบบวดัเจตคติ 
(วดัหลงัจากใช้แผนการจดัการเรียนรู้ครบแล้ว) 
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แบบสงัเกตพฤติกรรมการปฏิบตังิานรายบคุคล ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 
ค าชีแ้จง : ให้ครูสงัเกตพฤตกิรรมการปฏิบตังิานของผู้ เรียนในระหวา่งเรียนแล้วขีด  ลงในชอ่งรายการท่ีตรงกบัระดบัคะแนน 

  

ช่ือ – สกุล 

รายการประเมิน / ระดับคุณภาพ 

 
 
 
 
 
 

     

รวม 
 

ผลการประเมิน 

2 1 0 2 1 0 2 1 0 2 1 0 2 1 0 2 1 0 
 

ผ่าน ไม่ผ่าน 

                      

                   
   

                      

การรับผิด 

ชอบต่อ

หน้าที่ 

ความ

ร่วมมือ

ในการ

ท างาน 

การ

แสดง

ความ

คิดเห็น 

การรับ

ฟังความ

คิดเห็น 

ความมี

น  าใจ

ช่วยเหลือ

กัน 

ความตรง

ต่อเวลา 
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ระดับคุณภาพ 
 2 หมายถึง  ปฏิบตัหิรือแสดงพฤติกรรมอยา่งสม ่าเสมอ  
 1 หมายถึง  ปฏิบตัหิรือแสดงพฤติกรรมบอ่ยครัง้  
 0 หมายถึง  ปฏิบตัหิรือแสดงพฤติกรรมบางครัง้  
 
เกณฑ์การให้คะแนน 
 1 – 6  คะแนน  พฤตกิรรมการปฏิบตังิานของผู้ เรียนไมผ่า่นการประเมิน 
 7 – 12  คะแนน  พฤตกิรรมการปฏิบตังิานของผู้ เรียนผา่นการประเมิน 
 
 
 
 
 
      ลงช่ือ...................................................ผู้ประเมิน  
                                               ............../.................../................    
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แบบบันทกึผลหลังการจัดการเรียนรู้ 
 
1.  บนัทึกผลการสอน 
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
.............................................................................................................................................. 
 
2.  ปัญหาอปุสรรค 
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
.............................................................................................................................................. 
 
3.  แนวทางแก้ไข 
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
.............................................................................................................................................. 
 
 
                     ลงช่ือ..........................................  
                                                                                     (นางสาวสิริพร   มงคล)    
                                                                                              ครูผู้สอน 
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ใบกิจกรรมที่ 8 
 
ค าชีแ้จง : ให้นกัเรียนจดัท าเค้าโครงของโครงงาน 
เค้าโครงของโครงงาน 
1) ช่ือ
โครงงาน…………………………………………………………………………………………… 
2) ช่ือผู้ท าโครงงาน  
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………. 
3) ช่ือท่ีปรึกษาโครงงาน…………………………………………………………………………….. 
4) ท่ีมาและความส าคญัของโครงงาน 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
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5) จดุมุง่หมายของการศกึษาค้นคว้า 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
6) สมมตฐิานของการศกึษาค้นคว้า(ถ้ามี) 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………. 
7) วิธีด าเนินการ 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
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………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………. 
8) แผนการปฏิบัติงาน 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
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………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
9) ผลที่คาดว่าจะได้รับ 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
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………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 
10) เอกสารอ้างอิง 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
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แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 9 
 
หนว่ยการเรียนรู้ท่ี  7 การท าโครงงาน                                   เร่ือง เขียนรายงานโครงงาน 
วิชาคอมพิวเตอร์นา่รู้                                       กลุม่สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  
ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5   ปีการศกึษา 2561                                   ภาคเรียนท่ี 2    เวลา  1  ชัว่โมง 
ผู้สอน นางสาวสิริพร   มงคล                                                            โรงเรียนบ้านแหลมแทน่ 
_______________________________________________________________________  
1. มาตรฐานการเรียนรู้ 
 มาตรฐาน ง 3.1 เข้าใจ เห็นคุณค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการ
สืบค้นข้อมูลการเรียนรู้การส่ือสาร การแก้ปัญหา การท างานและอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ
ประสิทธิผล มีคณุธรรม 
2.  ตัวชีวั้ด   
 ป. 5/3 ค้นหา รวบรวมข้อมลูท่ีสนใจ และเป็นประโยชน์จากแหลง่ข้อมลูตา่ง ๆ ท่ีเช่ือถือ
ได้ตรงตามวตัถปุระสงค์ 
3.  สาระส าคัญ  
 การเขียนรายงานสรุปการท าโครงงาน และผลท่ีได้จากการท าโครงงานเป็นรูปเลม่ตาม
กระบวนการเขียนรายงานโครงงาน 
4.  สาระการเรียนรู้ 
 1) เขียนรายงานโครงงาน 
5.  จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1)  ผู้ เรียนมีความรู้ความเข้าใจขัน้ตอนกระบวนการในการเขียนรายงานโครงงาน 
 2)  ผู้ เรียนสามารถเขียนสรุปรายงานโครงงานท่ีได้ลงมือปฏิบตัไิด้ 
 3)  ผู้ เรียนมีเจตคติท่ีดีตอ่วิชาท่ีเรียนและมีความสมัพนัธ์ท่ีดีกบัเพ่ือนร่วมชัน้เรียน 
6.  สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
    ความสามารถในการส่ือสาร 
    ความสามารถในการคิด 
    ความสามารถในการแก้ปัญหา 
    ความสามารถในการใช้ทกัษะชีวิต 
    ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 
7.  คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 



172 
 

 

    รักชาต ิศาสน์ กษัตริย์  
    ซ่ือสตัย์สจุริต 
    มีวินยั 
    ใฝ่เรียนรู้ 
    อยูอ่ย่างพอเพียง 
    มุง่มัน่ในการท างาน 
    รักความเป็นไทย 
    มีจิตสาธารณะ 
8.  กระบวนการจัดการเรียนรู้  
 ขัน้น าเข้าสู่บทเรียน 
  1. ครูน าเข้าสูบ่ทเรียนด้วยค าถามเพ่ือเรียกความสนใจและเตรียมความพร้อมตอ่การ 
                        เรียน 
  2. ผู้ เรียนเข้ากลุม่ส าหรับการท าโครงงาน 
 ขัน้สอน   
  3. ผู้ เรียนแตล่ะกลุม่วางแผนเพ่ือแบง่หน้าท่ีส าหรับการเขียนรายงานโครงงาน 
  4. ผู้ เรียนแตล่ะคนด าเนินการท าตามหน้าท่ีท่ีได้รับมอบหมายจากประธานกลุม่  
  5. สมาชิกในกลุม่น างานท่ีได้รับมอบหมายมารวมกบัสมาชิกท่ีเหลือ 
 ขัน้สรุปผล 
  6. ผู้เรียนร่วมกันจัดท ารูปเล่มรายงาน และตรวจสอบความถูกต้อง 
 ขัน้ประเมินผล 
      5. ครูสงัเกตพฤตกิรรมการปฏิบตังิานรายบคุคล 
9.  ส่ือการเรียนรู้  
 -   เคร่ืองโปรเจคเตอร์ 
 -   เคร่ืองคอมพิวเตอร์ 
 -   โปรแกรม PowerPoint 
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10.  การวัดผลและประเมินผล 

รายการประเมิน เคร่ืองมือที่ใช้ในการประเมิน 
1)  ผู้ เรียนมีความรู้ความเข้าใจขัน้ตอน
กระบวนการในการเขียนรายงาน
โครงงาน 

แบบสงัเกตพฤติกรรม 
การปฏิบตังิานรายบคุคล 

2)  ผู้ เรียนสามารถเขียนสรุปรายงาน
โครงงานท่ีได้ลงมือปฏิบตัไิด้ 
3)  นกัเรียนเจตคตท่ีิดีตอ่วิชาท่ีเรียนและ
มีความสมัพนัธ์ท่ีดีกบัเพ่ือนร่วมชัน้เรียน 

แบบวดัเจตคติ 
(วดัหลงัจากใช้แผนการจดัการเรียนรู้ครบแล้ว) 
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แบบสังเกตพฤตกิรรมการปฏิบัตงิานรายบุคคล ชัน้ประถมศึกษาปีที่ 5 
ค าชีแ้จง : ให้ครูสงัเกตพฤตกิรรมการปฏิบตังิานของผู้ เรียนในระหวา่งเรียนแล้วขีด  ลงในชอ่งรายการท่ีตรงกบัระดบัคะแนน 

 

ช่ือ – สกุล 

รายการประเมิน / ระดับคุณภาพ 

 

 

 

 

 

 

     รวม 
 

ผลการประเมิน 

2 1 0 2 1 0 2 1 0 2 1 0 2 1 0 2 1 0 
 

ผ่าน ไม่ผ่าน 
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ระดับคุณภาพ 
 2 หมายถึง  ปฏิบตัหิรือแสดงพฤตกิรรมอยา่งสม ่าเสมอ  
 1 หมายถึง  ปฏิบตัหิรือแสดงพฤตกิรรมบอ่ยครัง้  
 0 หมายถึง  ปฏิบตัหิรือแสดงพฤตกิรรมบางครัง้  

 
เกณฑ์การให้คะแนน 
 1 – 6  คะแนน  พฤตกิรรมการปฏิบตังิานของผู้ เรียนไมผ่า่นการประเมิน 
 7 – 12  คะแนน  พฤตกิรรมการปฏิบตังิานของผู้ เรียนผา่นการประเมิน 

 
 
 
 
 

                ลงช่ือ...................................................ผู้ประเมิน  
                                               ............../.................../................    
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แบบบันทกึผลหลังการจัดการเรียนรู้ 
 

1.  บนัทึกผลการสอน 
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
.............................................................................................................................................. 
2.  ปัญหาอปุสรรค 
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
.............................................................................................................................................. 
3.  แนวทางแก้ไข 
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
.............................................................................................................................................. 
 
                          ลงช่ือ..........................................  
                                                                                     (นางสาวสิริพร   มงคล)    
                                                                                              ครูผู้สอน 
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แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 10 
 
หนว่ยการเรียนรู้ท่ี  7 การท าโครงงาน                   เร่ือง การแสดงผลงานและการประเมินโครงงาน 
วิชาคอมพิวเตอร์นา่รู้                                        กลุม่สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  
ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5   ปีการศกึษา 2561                                   ภาคเรียนท่ี 2    เวลา  1  ชัว่โมง 
ผู้สอน นางสาวสิริพร   มงคล                                                                 โรงเรียนบ้านแหลม
แทน่ 
_______________________________________________________________________  
1. มาตรฐานการเรียนรู้ 
 มาตรฐาน ง 3.1 เข้าใจ เห็นคุณค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการ
สืบค้นข้อมลูการเรียนรู้ การส่ือสาร การแก้ปัญหา การท างาน และอาชีพอยา่งมีประสิทธิภาพ 
ประสิทธิผล มีคณุธรรม 
2.  ตัวชีวั้ด   
 ป. 5/3 ค้นหา รวบรวมข้อมลูท่ีสนใจ และเป็นประโยชน์จากแหลง่ข้อมลูตา่ง ๆ ท่ีเช่ือถือ
ได้ตรงตามวตัถปุระสงค์ 
3.  สาระส าคัญ  
  การน าผลงานจากการท่ีได้ลงมือปฏิบตัิโครงงานมาเสนอตอ่ผู้ชม และประเมินการท า
โครงงาน 
4.  สาระการเรียนรู้ 
 1) การแสดงผลงานจากการท าโครงงาน 
 2) กระประเมินโครงงาน 
5.  จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1)  ผู้ เรียนมีความรู้ความเข้าใจขัน้ในโครงงานท่ีท า 
 2)  ผู้ เรียนสามารถน าเสนอชิน้งานท่ีได้จากการท าโครงงานได้ 
 3)  ผู้ เรียนมีเจตคติท่ีดีตอ่วิชาท่ีเรียนและมีความสมัพนัธ์ท่ีดีกบัเพ่ือนร่วมชัน้เรียน 
6.  สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
    ความสามารถในการส่ือสาร 
    ความสามารถในการคิด 
    ความสามารถในการแก้ปัญหา 
    ความสามารถในการใช้ทกัษะชีวิต 
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    ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 
7.  คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 รักชาต ิศาสน์ กษัตริย์  
    ซ่ือสตัย์สจุริต 
    มีวินยั 
    ใฝ่เรียนรู้ 
    อยูอ่ย่างพอเพียง 
    มุง่มัน่ในการท างาน 
    รักความเป็นไทย 
    มีจิตสาธารณะ 
8.  กระบวนการจัดการเรียนรู้  
 ขัน้น าเข้าสู่บทเรียน 
  1. ครูน าเข้าสูบ่ทเรียนด้วยค าถามเพ่ือเรียกความสนใจและเตรียมความพร้อมตอ่การ 
      เรียน 
  2. ผู้ เรียนเข้ากลุม่ส าหรับการท าโครงงาน 
 ขัน้สอน    
  3. ผู้ เรียนแตล่ะกลุม่ร่วมกนัเตรียมน าเสนอ 
  4. สุม่การน าเสนอผลงานของผู้ เรียน โดยแตล่ะกลุม่ใช้เวลาในการน าเสนอผลงาน  
                        ประมาณ 7-10 นาที ตอ่กลุม่ 
 ขัน้น าเสนอผลงาน 
  5. ผู้ เรียนแตล่ะกลุม่น าเสนอผลงานหน้าชัน้เรียน โดยใช้เวลาประมาณ 7-10 นาที 
 ขัน้สรุปผล 
  6. หลงัจากน าเสนอผลงานของกลุม่แล้วนัน้ ครูผู้สอนและผู้ ฟัง ซกัถามข้อสงสยัของ 
                        ชิน้งานท่ีน าเสนอ  
  7. ครูและผู้ ฟังร่วมกนัสรุปข้อเสนอแนะ ผลงงานท่ีได้น าเสนอชิน้งาน 
  ขัน้ประเมินผล 
  8. นกัเรียนและครูประเมินผลงานน าเสนอของแตล่ะกลุม่ 
  9. ผู้ เรียนท าแบบทดสอบหลงัเรียน 
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9.  ส่ือการเรียนรู้  
 -   เคร่ืองโปรเจคเตอร์ 
 -   เคร่ืองคอมพิวเตอร์ 
 -   โปรแกรม PowerPoint 
10.  การวัดผลและประเมินผล 

รายการประเมิน เคร่ืองมือที่ใช้ในการประเมิน 
1)  ผู้ เรียนมีความรู้ความเข้าใจขัน้ใน
โครงงานท่ีท า 

แบบประเมินชิน้งาน 
2)  ผู้ เรียนสามารถน าเสนอชิน้งานท่ีได้
จากการท าโครงงานได้ 
3)  นกัเรียนเจตคติท่ีดีตอ่วิชาท่ีเรียนและ
มีความสมัพนัธ์ท่ีดีกบัเพ่ือนร่วมชัน้เรียน 

แบบวดัเจตคติ 
(วดัหลงัจากใช้แผนการจดัการเรียนรู้ครบแล้ว) 
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เกณฑ์การประเมินงานน าเสนอ 

เกณฑ์ 
คุณภาพ 

ยอดเยี่ยม (4) ด ี(3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

เนือ้หาของโครงงาน (40) ช่วงคะแนนที่ 1 ช่วงคะแนนที่ 2 ช่วงคะแนนที่ 3 ช่วงคะแนนที่ 4 

1. อธิบายเนือ้หาได้ถกูต้อง (10) เนือ้หาถกูต้องสมบรูณ์ (10) เนือ้หาผิดพลาด 1 จดุ (8) เนือ้หาผิดพลาด 2 จดุ (6) เนือ้หาผิดตัง้แต ่3 จดุขึน้ไป (4) 

2. ความสมบรูณ์ของเนือ้หา (15) 
เนือ้หาสมบรูณ์ครบถ้วนทกุด้าน 

(15) 
เนือ้หาไมส่มบรูณ์ขาดหายไป 1 

ด้าน (13) 
เนือ้หาไมส่มบรูณ์ขาดหายไป 2 

ด้าน (10) 
เนือ้หาไมส่มบรูณ์ขาดหายไป

ตัง้แต ่3 ด้านขึน้ไป (8) 

3. ใช้กระบวนการวิเคราะห์แก้ปัญหาที่เหมาะสม 
(10) 

ใช้กระบวนการวิเคราะห์
แก้ปัญหาที่เหมาะสมในทกุ
กระบวนการท างาน (10) 

ใช้กระบวนการวิเคราะห์
แก้ปัญหาที่เหมาะสมเกือบทกุ
กระบวนการท างาน (8) 

ใช้กระบวนการวิเคราะห์
แก้ปัญหาที่เหมาะสมคร่ึงหนึง่
กระบวนการท างาน (6) 

ใช้กระบวนการวิเคราะห์
แก้ปัญหาที่เหมาะสมในบาง
กระบวนการท างาน (4) 

4. ใช้แหลง่ข้อมลูที่หลากหลายและนา่เช่ือถือ (5) 
ใช้แหลง่ข้อมลูที่นา่เช่ือถือ
มากกวา่ 5 แหลง่ (5) 

ใช้แหลง่ข้อมลูที่นา่เช่ือถือจ านวน 
4 - 5 แหลง่ (4) 

ใช้แหลง่ข้อมลูที่นา่เช่ือถือ
จ านวน 3 – 2 แหลง่ (3) 

ใช้แหลง่ข้อมลูที่นา่เช่ือถือเพียง
แหลง่เดียว (2) 

การสร้างชิน้งาน ช่วงคะแนนที่ 1 ช่วงคะแนนที่ 2 ช่วงคะแนนที่ 3 ช่วงคะแนนที่ 4 

1. จ านวนสไลด์ (มีอยา่งต า่ 10 สไลด์) (5) 
จ านวนสไลด์มากกวา่ 10 สไลด์ 
และเหมาะสมกบัเนือ้หามาก (5) 

จ านวนสไลด์มากกวา่ 10 สไลด์ 
และเหมาะสมกบัเนือ้หา (4) 

จ านวนสไลด์มากกวา่ 10 สไลด์ 
และเหมาะสมกบัเนือ้หาน้อย 

(3) 

จ านวนสไลด์น้อยกวา่ 10 สไลด์ 
(2) 

2. การเปลีย่นแบบการน าเสนอ (5) 
มีการเปลีย่นแบบการน าเสนอท่ี

เหมาะสมมาก (5) 
มีการเปลีย่นแบบการน าเสนอท่ี

เหมาะสม (4) 
มีการเปลีย่นแบบการน าเสนอท่ี

เหมาะสมน้อย (3) 
มีการเปลีย่นแบบการน าเสนอ 

(2) 
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3. ใช้การแสดงภาพเคลือ่นไหว 
ใช้การแสดงภาพเคลือ่นไหว

เหมาะสมมาก (5) 
ใช้การแสดงภาพเคลือ่นไหว

เหมาะสม (4) 
ใช้การแสดงภาพเคลือ่นไหว

เหมาะสมน้อย (3) 
ใช้การแสดงภาพเคลือ่นไหว (2) 

องค์ประกอบของชิน้งาน (30) ช่วงคะแนนที่ 1 ช่วงคะแนนที่ 2 ช่วงคะแนนที่ 3 ช่วงคะแนนที่ 4 

1. ตวัสะกดและไวยากรณ์ (5) 
ใช้ตวัสะกดและไวยากรณ์ถกูต้อง

ทกุจดุ (5) 
ใช้ตวัสะกดและไวยากรณ์

ผิดพลาด 1 จดุ (4) 
ใช้ตวัสะกดและไวยากรณ์

ผิดพลาด 2 จดุ (5) 
ใช้ตวัสะกดและไวยากรณ์

ผิดพลาด 3 จดุ (2) 

2. การน าเสนอมีความตอ่เนื่องเป็นล าดบั (5) 
การน าเสนอมีความตอ่เนื่องเป็น
ล าดบัเหมาะสมมากที่สดุ (5) 

การน าเสนอมีความตอ่เนื่องเป็น
ล าดบัเหมาะสมมาก (4) 

การน าเสนอมีความตอ่เนื่อง
เป็นล าดบัปานกลาง (3) 

การน าเสนอมีความตอ่เนื่อง
เป็นล าดบัเหมาะสมน้อย (2) 

3. การน าเสนอนา่สนใจ (10) 
การน าเสนอนา่สนใจมากที่สดุ 

(10) 
การน าเสนอนา่สนใจมาก (8) 

การน าเสนอนา่สนใจปานกลาง 
(6) 

การน าเสนอนา่สนใจน้อย (4) 

4. มีการจดัวางรูปแบบท่ีเหมาะสม (10)     

คุณลักษณะของสมาชกิในกลุ่ม (15) ช่วงคะแนนที่ 1 ช่วงคะแนนที่ 2 ช่วงคะแนนที่ 3 ช่วงคะแนนที่ 4 

1. ความร่วมมือในกลุม่ (5) 
แสดงออกถงึความสามคัคีกนัใน

กลุม่เป็นอยา่งมาก (5) 
แสดงออกถงึความสามคัคีกนัใน

กลุม่ (4) 
แสดงออกถงึความสามคัคีกนั
ในกลุม่เป็นบางครัง้ (3) 

แสดงออกถงึความสามคัคีกนั
ในกลุม่เป็นน้อย (2) 

2. ความตรงตอ่เวลาในการสง่งาน (10) 
ตรงตอ่เวลาในการท ากิจกรรมทกุ

กิจกรรม (10) 
ตรงตอ่เวลาในการท ากิจกรรม

สว่นใหญ่ (8) 

ตรงตอ่เวลาในการท ากิจกรรม
คร่ึงหนึง่ของกิจกรรมทัง้หมด 

(6) 

ตรงตอ่เวลาในการท ากิจกรรม
น้อย (4) 
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แบบประเมินงานน าเสนอ 
 
วิชา คอมพิวเตอร์นา่รู้ ชัน้ประถมศึกษาปีที่ 5 ห้อง ………… 

กลุ่มที่….……. เร่ือง………………………………………………  วันท่ี ………………………. 
ผู้ประเมิน           ครูผู้สอน    นกัเรียน  อ่ืน ๆ …………………………………….. 
 

รายการประเมิน คะแนนเตม็ คะแนนประเมิน 
เนือ้หา   
    อธิบายเนือ้หาได้ถกูต้อง 10  

    ความสมบรูณ์ของเนือ้หา 15  

    มีการะบวนการวิเคราะห์ แก้ปัญหาท่ีเหมาะสม 10  

    ใช้แหลง่ข้อมลูท่ีหลากหลายและนา่เช่ือถือ 5  

รวม 40  
การสร้างชิน้งาน   
    จ านวนสไลด์ (มีอยา่งต ่า 10 สไลด์) 5  

    การเปล่ียนแบบการน าเสนอ 5  

    ใช้การแสดงภาพเคล่ือนไหว 5  

รวม 15  
องค์ประกอบชิน้งาน   
    ตวัสะกดและไวยากรณ์ 5  

    การน าเสนอมีความตอ่เน่ืองเป็นล าดบั 5  

    การน าเสนอน่าสนใจ 10  

    มีการจดัวางรูปแบบท่ีเหมาะสม 10  

รวม 30  
คุณลักษณะของสมาชิกในกลุ่ม   
    ความร่วมมือในกลุม่ 5  

    ความตรงตอ่เวลาในการสง่งาน 10  

รวม 15  
สรุปรวม 100  
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แบบบันทกึผลหลังการจัดการเรียนรู้ 
 
1.  บนัทึกผลการสอน 
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
.............................................................................................................................................. 
2.  ปัญหาอปุสรรค 
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
.............................................................................................................................................. 
3.  แนวทางแก้ไข 
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
.............................................................................................................................................. 
 
                     ลงช่ือ..............................……..........  
                                                                                     (นางสาวสิริพร   มงคล)    
                                                                                              ครูผู้สอน 
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 

ค าชีแ้จง  แบบทดสอบฉบบันีเ้ป็นแบบทดสอบปรนยั ชนิดเลือกตอบ  4 ตวัเลือก จ านวน 30 ข้อ 

ค าส่ัง  ให้นกัเรียนท าเคร่ืองหมายกากบาท () ลงในชอ่งท่ีถกูท่ีสดุเพียงค าตอบเดียวลงใน 

         กระดาษค าตอบ 

 

1. สญัลกัษณ์ใดเป็นสญัลกัษณ์ของโปรแกรม Microsoft Office PowerPoint 2013  

 ก. ข. ค. ง. 

 

2. โปรแกรม PowerPoint 2013 เป็นโปรแกรมท่ีเหมาะส าหรับงานประเภทใด 

 ก. ด้านการค านวณ  ข. ด้านการจดัการข้อมลู 

 ค. ด้านการสร้างงานน าเสนอ ง. ด้านงานเอกสาร 

3. พืน้ท่ีการท างานของ PowerPoint เรียกวา่อะไร 

 ก. หน้าจอ ข. การน าเสนอ ค. เดสก์ท๊อป ง. สไลด์ 

4.               จากภาพคือเคร่ืองมืออะไร   

 ก. การใสสี่พืน้หลงัและเส้น ข. การเตมิเส้นขอบ  

 ค. การแรเงาข้อความ ง. การเปล่ียนสีแบบอกัษร 

5.                  จากภาพคือเคร่ืองมืออะไร   

 ก. แทรกอกัษรศลิป์  ข. แทรกรูปภาพ 

 ค. แทรกกล่องข้อความ ง. จดัแนวข้อความ 

6.            จากภาพคือปุ่ มการท างานใด 

 ก. ปุ่ มยอ่-ขยายหน้ากระดาษ ข. ปุ่ มเลือกเพ่ือแสดงมมุมอง 

 ค. ปุ่ มเลือกชนิดของเอกสาร ง. ปุ่ มก าหนดรูปแบบการเปล่ียนภาพนิ่ง 

7. ไฟล์งาน PowerPoint 2013 ท่ีบนัทกึแล้วจะมีนามสกลุใด 

 ก. *.exe ข. *.pptx ค. *.doc ง. *.xlsx 

8. หากต้องการออกจากโปรแกรม PowerPoint ควรคลิกปุ่ มใด 

 ก. ข. ค. ง. 
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9. Ribbon (ริบบอน) คืออะไร 

 ก. สว่นท่ีจดัเก็บแท็ปค าสัง่และเคร่ืองมือตา่ง ๆ 

 ข. สว่นหวัเร่ือง 

 ค. มมุมองการท างาน 

 ง. พืน้ท่ีส าหรับใช้ออกแบบ 

10. วิธีการเปิดโปรแกรม Microsoft PowerPoint 2013 

 ก. Start > All Programs 

 ข. Start > Microsoft PowerPoint 2013 

 ค. Start > All Programs' Microsoft Office 

 ง. Start > All Programs > Microsoft Office > Microsoft PowerPoint 2013 

11. หากต้องการน ารูปภาพตกแตง่ในงานน าเสนอต้องใช้ค าสัง่ใด 

 ก.  ข. ค.  ง. 

12. หากต้องการฉายสไลด์ต้องก าหนดงานน าเสนอให้อยู่ในมมุมองใด 

 ก. ปกติ (Normal)  ข. ตวัเรียงล าดบัภาพนิ่ง (Slide Sorter) 

 ค. หน้าบนัทกึย่อ (Notes Page) ค. การน าเสนอภาพนิ่ง (Slide Show) 

13. ข้อใดเป็นลกัษณะของมมุมองปกติ 

 ก. เป็นสไลด์ขนาดใหญ่ และเค้าโครงเนือ้หา 

 ข. เป็นมมุมองท่ีแสดงสไลด์ขนาดเล็กทัง้หมด 

 ค. เป็นการแสดงสไลด์และบนัทกึข้อความท่ีท้ายสไลด์ 

 ง. ส าหรับน าเสนองานเตม็หน้าจอทีละสไลด์ 

14. ในการใช้เทคนิคเปล่ียนสไลด์ต้องอยูใ่นมมุมองใด 

 ก. การน าเสนอภาพนิ่ง ข. หน้าบนัทึกยอ่ 

 ค. ตวัเรียงล าดบัภาพนิ่ง ง. หน้าปกติ 

15. ข้อใดคือวิธีพิมพ์ข้อความลงใน Microsoft PowerPoint 

 ก. พิมพ์ลงในแถบสตูร ข. พิมพ์ลงในกลอ่งข้อความ 

 ข. พิมพ์ลงในบนัทกึข้อความ ง. พิมพ์ลงบนพืน้ท่ีใช้งานได้ทนัที 
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16. ลกัษณะของการสร้างงานน าเสนอ โดยเลือกใช้ Blank Presentation คือข้อใด 

 ก. แผน่สไลด์เปลา่ 

 ข. แผน่สไลด์ท่ีมีการตกแตง่กราฟิก 

 ค. แผ่นสไลด์ท่ีมีหวัข้อ และโครงเนือ้หา 

 ง. แผน่สไลด์ท่ีมีหวัข้อ โครงเนือ้หา และมีการตกแตง่กราฟิก 

17. การใสเ่อฟเฟคเปล่ียนหน้าสไลด์ใช้เคร่ืองมือในข้อใด 

 ก. การเปล่ียนสไลด์นี ้(Transition to This Slides) 

 ข. การน าเสนอสไลด์ (Slideshow) 

 ค. การจดัรูปแบบ (Format) 

 ง. ภาพเคล่ือนไหวก าหนดเอง (Custom Animation) 

18. การก าหนดรูปแบบตวัอกัษรทัง้หมดในกล่องข้อความต้องท าอยา่งไร 

 ก. คลิกเส้นกรอบของกล่องข้อความให้เป็นเส้นประ 

    ข. คลิกเส้นกรอบของกล่องข้อความให้เป็นเส้นทบึ 

    ค. คลิกเส้นกรอบของกล่องข้อความให้เป็นเส้นสีแดง 

    ง. คลิกเส้นกรอบของกลอ่งข้อความให้เป็นเส้นสีน า้เงิน 

19. ไฮเปอร์ลิงค์ คืออะไร 

 ก. การแทรกข้อคดิเห็น ข. การก าหนดรายละเอียดสไลด์ 

 ค. การก าหนดสิทธ์ิการใช้งาน ง. จดุเช่ือมโยงเอกสาร 

20. หากต้องการย่อหรือขยายรูปภาพสญัลกัษณ์ของเมาส์จะมีลกัษณะอยา่งไร 

   ก. เคร่ืองหมายบวก  ข. เคร่ืองหมายคณู 

   ค. ลกูศรสองทิศ      ง. ลกูศรส่ีทิศ 

21. การน ารูปภาพจากเคร่ืองคอมพิวเตอร์มาใส่ในงานน าเสนอต้องใช้ค าสัง่ข้อใด 

 ก. แทรก > รูปภาพ > รูปภาพ ข. แทรก > รูปภาพ > รูปภาพออนไลน์ 

 ค. แทรก > รูปภาพ > อลับัม้รูป ง. แทรก > รูปภาพ > สกรีนช็อต 

22. เม่ือเรียกใช้ Microsoft PowerPoint จะปรากฏมมุมองใดให้โดยอตัโนมตัิ 

 ก. มมุมองปกติ  ข. มมุมองน าเสนอภาพนิ่ง 

 ค. มมุมองภาพนิ่งแมแ่บบ ง. มมุมองตวัเรียงล าดบัภาพนิ่ง 
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23. ในขณะน าเสนองานถ้าต้องการหยดุการน าเสนองาน ให้กดปุ่ มใดบนคีย์บอร์ด 

 ก. Esc ข. End ค. Enter ง. Home 

24. ข้อใดคือการใช้งานค าสัง่เพิ่มเอฟเฟ็กต์ให้กบัสไลด์ 

 ก. การน าเสนอภาพนิ่ง > การเปล่ียนภาพนิ่ง 

 ข. การน าเสนอภาพนิ่ง > โครงร่างการเคล่ือนไหว 

 ค. การน าเสนอภาพนิ่ง > การเคล่ือนไหวแบบก าหนดเอง 

 ง. การน าเสนอภาพนิ่ง > โครงร่างการเคล่ือนไหว 

25. Solid fill คือการเปล่ียนสีพืน้หลงัแบบใด 

 ก. การเปล่ียนสีพืน้หลงัเป็นสีเดียว ข. การเปล่ียนสีพืน้หลงัเป็น 2 สี 

 ค. การเปล่ียนสีพืน้หลงัเป็นสีรุ้ง ง. การเปล่ียนสีพืน้หลงัเป็นรูปภาพ 

26. Motion Paths เป็นการใส ่Animation แบบใด 

 ก. การใส ่Animation แบบปรากฏขึน้มา 

 ข. การใส ่Animation แบบเน้นวตัถใุห้เดน่ขึน้ 

 ค. การใส ่Animation แบบก าหนดทิศทางเอง 

 ง. การใส ่Animation แบบให้วตัถลุอยออกจากหน้าจอ 

27. น า้หวานต้องการเปล่ียนสีพืน้หลงัให้เป็นรูปภาพ น า้ตาลต้องเลือกข้อใดตอ่ไปนี ้

 ก. Format Background > Solid fill 

 ข. Format Background > Picture or texture fill 

 ค. Format Background > Gradient fill 

 ง. Format Background > Picture fill 

28. ส้มต้องการแทรกกล่องข้อความ ส้มสามารถใช้เคร่ืองมือใดได้บ้าง 

 ก. รูปภาพ และ รูปร่าง 

 ข. รูปร่าง  และ กลอ่งข้อความ 

 ค. กลอ่งข้อความ และ แผนภมูิ 

 ง. กลอ่งข้อความ และ อกัษรศลิป์ 
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28. ปลาทองต้องการก าหนดเอฟเฟ็กในงานน าเสนอให้เหมือนกนัหมดทกุสไลด์ต้องใช้ค าสัง่ใด 

 ก. การน าไปใช้  ข. น าไปใช้ทัง้หมด 

 ค. ตวัเลือกลกัษณะพิเศษ ง. เพิ่มภาพเคล่ือนไหว 

29. การจดัรูปแบบพืน้หลงัท าได้โดยวิธีใด 

    ก. มมุมอง-->ลกัษณะพืน้หลงั ข. แทรก-->ลกัษณะพืน้หลงั 

  ค. แก้ไข-->ลกัษณะพืน้หลงั ง. ออกแบบ--> ธีม 

30. ค าสัง่การน าเสนอภาพนิ่งสามารถใช้ปุ่ มใดตอ่ไปนี ้

 ก. F5 ข. F6 ค. F7 ง. F8 
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แบบวัดเจตคตสิ าหรับนักเรียนท่ีมีต่อกิจกรรมลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้  
โดยใช้รูปแบบการสอนแบบโครงงาน กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  

 

ค าชีแ้จง 

 1. ให้นกัเรียนตอบแบบวดัเจตคต ิซึง่แบบวดัเจตคตฉิบบันีมี้ทัง้หมด 20 ข้อ โดยพิจารณา

จากความคิดเห็นของนกัเรียนท่ีมีตอ่วิชาคอมพิวเตอร์น่ารู้ ตามโครงการลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้ 

แล้วท าเคร่ืองหมาย  ลงในชอ่งท่ีนกัเรียนคิดวา่ตรงกบัความรู้สกึของตนมากท่ีสดุ 

 2. การตอบแบบวดัเจตคตฉิบบันีไ้มมี่ข้อใดถกูหรือผิด และไมมี่ผลตอ่คะแนนการเรียนของ

นกัเรียนแตป่ระการใด  

  

ข้อ 
 

หัวข้อการประเมิน 

ระดับของความคิดเห็น 

เหน็
ด้วย
อย่า
งยิ่ง 

เหน็
ด้วย 

ไม่ 
แน่ 
ใจ 

ไม่ 
เหน็
ด้วย 

ไม่
เหน็
ด้วย
อย่า
งยิ่ง 

1 การเรียนรู้ตามโครงการลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้ท าให้
นกัเรียนเกิดความเพลิดเพลินกบักิจกรรม 

     

2 การสืบค้นข้อมลูในกิจกรรมลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้ท า
ให้นกัเรียนเสียเวลาในการเรียน 

     

3 การสืบค้นข้อมลูเพื่อน ามาประกอบการเรียนท าให้
นกัเรียนเกิดความสนกุสนาน 

     

4 การเรียนรู้ตามโครงการลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้เป็น
กิจกรรมท่ีไมเ่กิดประโยชน์ 

     

5 การเรียนรู้ตามโครงการลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้ เปิด
โอกาสให้ได้เรียนรู้ด้วยตนเองมากขึน้ 

     

6 กิจกรรมท่ีครูจดัการเรียนการสอนเป็นกิจกรรมแปลก
ใหม ่นา่สนใจ ไมน่า่เบื่อ 
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7 การเรียนรู้ตามโครงการลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้ท าให้มี
การพฒันาการด้านการคดิวิเคราะห์มากขึน้ 

     

8 การแก้ปัญหาท่ีเกิดขึน้จากกิจกรรมลดเวลาเรียนเพิ่ม
เวลารู้ เป็นเร่ืองท่ียากส าหรับนกัเรียน  

     

9 การลงมือปฏิบตัิโครงงานเป็นการเพิ่มทกัษะการ
ท างานเป็นทีมให้กบันกัเรียน 

     

10 เพ่ือนในห้องเรียนไมมี่มนษุย์สมัพนัธ์      
11 นกัเรียนมีผลการเรียนต ่าลง เม่ือครูสอนด้วยกิจกรรม

ตามโครงการลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้โดยใช้รูปแบบ
โครงงาน    

     

12 การเรียนรู้ตามโครงการลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้ไมท่ า
ให้เสียเวลาโดยเปลา่ประโยชน์ 

     

13 การลงมือปฏิบตัิโครงงานเป็นการท าให้ประสิทธิภาพ
การท างานเป็นทีมลดลง 

     

14 การเรียนรู้ตามโครงการลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้เป็น
กิจกรรมท่ีนา่เบื่อ 

     

15 การเรียนรู้ตามโครงการลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้ท าให้
นกัเรียนสามารถแสดงความคดิเห็นร่วมกบัเพ่ือน ขณะ
ปฏิบตัิกิจกรรม 

     

16 นกัเรียนรู้สึกไมส่นกุกบักิจกรรมท่ีจดัขึน้      
17 เพ่ือนในห้องเรียนมีมนษุย์สมัพนัธ์ดี      
18 การเรียนรู้ตามโครงการลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้ท าให้

นกัเรียนรู้จกัการท างานเป็นกระบวนการ 
     

19 นกัเรียนขาดอิสรภาพทางความคดิ      

20 นกัเรียนไมส่ามรถน าความรู้ท่ีได้จากการเรียนรู้ตาม
โครงการลดเวลาเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้ไปใช้ใน
ชีวิตประจ าวนั      

     

 



 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ฉ 
ภาพกิจกรรมระหวา่งการด าเนินกิจกรรมลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้โดยใช้รูปแบบการสอนแบบ

โครงงานด้านคอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 
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