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ต่อบทเรียนผา่นเวบ็โดยใชก้ารเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน เร่ือง การสร้างเวบ็เพจดว้ยภาษา 
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 The purposes of this research were; 1) to develop a web-based instruction using 
project-based learning on webpage creating with Hypertext Markup Language for Grade 9 
students meet the standard criteria of 90/ 90 2) to compare the learning test scores between pre-
learning and post-learning of the students who learned by the web-based instruction with using 
project-based learning on webpage creating with Hypertext Markup Language, and  

 3) to study the students’ opinions on the developed web-based instruction.  
 The sample group used in this research was 50 students of Grade 9 from 
Chonradsadornumrung School, 2017 academic Year. The instrument used in the research were; 
1) web-based instruction using project-based learning on webpage creating with HTML,  
2) pre-test and post-test, 3) questionnaires about opinions of the students who used the web-based.  
The statistics used for data analysis were percentage, mean, standard deviation and  
t-test dependent. 
 The research results were as follows: 1) the web-based instruction using project-based 
learning on webpage creating with HTML for Grade 9 students had effectiveness equal to  
90.09/ 92.00, which was in accordance with the determined standard, 2) the test scores of  
post-test were higher than the pre-test by statistic significance at .05 level, and 3) the students’ 
opinions on the web-based instruction toward students appeared the was at the high level. 
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บทที ่1 
บทน า 

 

ความเป็นมาและความส าคญัของปัญหา 
 ในปัจจุบนัววิฒันาการและความกา้วหนา้ของเทคโนโลยไีดเ้จริญไปอยา่งรวดเร็ว
เทคโนโลยกีารศึกษาเป็นส่ิงส าคญัต่อการจดัการศึกษาเป็นอยา่งมากเน่ืองจากมีการน าเทคโนโลยท่ีี
ทนัสมยัเขา้มาพฒันาผูเ้รียนเพิ่มพนูความรู้ความสามารถมากข้ึน เพราะไดมี้การสร้างบทเรียนดว้ย
เทคโนโลยคีอมพิวเตอร์เพื่อใหมี้ความแปลกใหม่ กระตุน้ความสนใจของผูเ้รียน ท าใหเ้กิดแรงจูงใจ
ผูเ้รียนทุกคนสามารถเรียนรู้และพฒันาตวัเองได ้เทคโนโลยกีารศึกษาตอ้งส่งเสริมให้ผูเ้รียนพฒันาได้
อยา่งเต็มศกัยภาพ ซ่ึงสอดคลอ้งกบัพระราชบญัญติัการศึกษาแห่งชาติ พุทธศกัราช 2542 แกไ้ขเพิ่มเติม 
(ฉบบัท่ี 2) พ.ศ. 2545 หมวดท่ี 9 วา่ดว้ยเทคโนโลยเีพื่อการศึกษา มาตราท่ี 65 ท่ีบญัญติัไวว้า่ใหมี้ 
การพฒันาบุคลากรทั้งทางดา้นผูผ้ลิตและผูใ้ชเ้ทคโนโลยเีพื่อการศึกษา เพื่อใหมี้ความรู้ความสามารถ
และทกัษะในการผลิต รวมทั้งการใชเ้ทคโนโลยท่ีีเหมาะสม มีคุณภาพ มีประสิทธิภาพและมาตรา 66  
ท่ีบญัญติัไวว้า่ผูเ้รียนมีสิทธิไดรั้บการพฒันาขีดความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยีเพื่อการศึกษาใน
โอกาสแรกท่ีท าได ้เพื่อใหมี้ความรู้และทกัษะเพียงพอท่ีจะใชเ้ทคโนโลยเีพื่อการศึกษาในการแสวงหา
ความรู้ดว้ยตนเองไดอ้ยา่งต่อเน่ืองตลอดชีวิต (ส านกังานคณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ, 2545) 
 รายวิชา การสร้างเวบ็เพจดว้ยภาษา HTML ในกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ 
และเทคโนโลยเีป็นรายวชิาเพิ่มเติม ส าหรับนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ของโรงเรียน 
ชลราษฎรอ ารุง ความมุ่งหมายของรายวชิาน้ีเพื่อให้เขา้ใจโครงสร้างและรูปแบบการใชค้  าสั่งต่าง ๆ 
ในการสร้างเวบ็เพจ เพื่อเป็นพื้นฐานและประโยชน์ในระดบัท่ีสูงข้ึน ในการจดัการเรียนการสอนจะ
ใชว้ธีิการบรรยายและลงมือปฏิบติั ซ่ึงเน้ือหารายวชิาน้ีมีขอบเขตรายละเอียดค่อนขา้งมาก ซบัซอ้น 
ท าใหย้ากท่ีจะพฒันาใหผู้เ้รียนมีความรู้ความสามารถในดา้นทางสร้างเวบ็เพจและไม่เขา้ใจเน้ือหา
และจดจ าโครงสร้างไดใ้นทนัทีหรือในเวลาท่ีจ ากดั จากประสบการณ์ดา้นการสอนของผูว้จิยัท่ี
จดัการเรียนการสอนในรายวิชาน้ี พบวา่ 1) ผูเ้รียนแต่ละคนมีทกัษะความรู้ความสามารถท่ีต่างกนั  
ไม่อาจแกปั้ญหาใหผู้เ้รียนเรียนรู้และพฒันาความสามารถใหเ้ท่ากนัไดใ้นทนัทีท าใหผู้เ้รียนเกิด 
ความทอ้แทเ้ม่ือไม่เขา้ใจ 2) ผูส้อนดูแลไม่ทัว่ถึง เน่ืองจากจ านวนผูเ้รียนในชั้นเรียนมีมากท าให้
ผูเ้รียนมีส่วนร่วมในการเรียนการสอนมีปฏิสัมพนัธ์กบัผูส้อนเป็นไปไดไ้ม่ทัว่ถึง โดยเฉพาะเน้ือหา
ส่วนท่ีเป็นปฏิบติัผูส้อนจะตอ้งเดินดูการฝึกปฏิบติังานของผูเ้รียนแต่ละคน 3) เวลาในชั้นเรียนมีนอ้ย
เน่ืองจากผูเ้รียนจ าเป็นตอ้งฝึกปฏิบติัควบคู่กนัทุกคร้ังและบางเดือนทางโรงเรียนมีกิจกรรมติดต่อกนั
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นานท าใหก้ารเรียนการสอนขาดความต่อเน่ือง 4) ส่ือการเรียนการสอน ส่วนมากจะตอ้งใหผู้ส้อน
อธิบายควบคู่ไปดว้ย ท าใหผู้เ้รียนไม่สามารถท่ีจะศึกษาเองได ้นอกจากน้ีส่ือต่าง ๆ อาจจะมีเน้ือหา 
ไม่ตรงกบัจุดประสงคข์องรายวชิา การสร้างเวบ็เพจดว้ยภาษา HTML และความตอ้งการของผูเ้รียนดว้ย 
 จากขอ้มูลดงักล่าวจะเห็นไดว้า่ ในการเรียนการสอนนั้นตอ้งใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรู้จาก
ประสบการณ์จริง ฝึกคิดปฏิบติัใหเ้ป็นการจดัการเรียนรู้แบบโครงงาน (Project-based learning)  
เป็นรูปแบบการสอนอีกวธีิหน่ึงท่ีท าใหผู้เ้รียนมีความคิดริเร่ิมใหม่ ๆ เป็นการศึกษาคน้ควา้ตาม 
ความสนใจ ความถนดัและความสามารถภายใตก้ระบวนการทางวทิยาศาสตร์เพื่อใหไ้ด้มาซ่ึง
ผลงาน (สถาบนัส่งเสริมการเรียนการสอนวทิยาศาสตร์และเทคโนโลย,ี 2545) การจดัเรียนรู้แบบ
โครงงาน เป็นการเรียนรู้ท่ีมุ่งพฒันาผูเ้รียนแต่ละคนใหส้ามารถสร้างความรู้ผา่นกระบวนการคิดและ
ลงมือปฏิบติัดว้ยตนเองมุ่งสร้างใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง ซ่ึงถือวา่เป็นหวัใจส าคญัส าหรับ
การพฒันาผูเ้รียนไปสู่การเป็นผูเ้รียนรู้ตลอดชีวิต การจดัการเรียนการสอนโดยใชโ้ครงงานจึงเป็น
ทางเลือกท่ีสามารถน ามาใชเ้พื่อแกปั้ญหาการเรียนการสอนท่ีเนน้แต่เน้ือหาสาระวชิาการ เนน้ 
การถ่ายทอดของครูผูส้อนและปัญหาผูเ้รียนมีบทบาทในการเรียนนอ้ยซ่ึงการเรียนการสอนท่ีไม่เนน้
ผูเ้รียนเป็นส าคญั ทั้งยงัขาดการส่งเสริมใหผู้เ้รียนไดมี้การพฒันาตนเองให้เป็นผูท่ี้คิดเป็น ท าเป็น 
แกปั้ญหาเป็น รู้จกัแสวงหาความรู้ เช่ือมโยงความรู้ท่ีมีไปสู่ความสามารถในการเรียนรู้อยูร่่วมกบั
ผูอ่ื้น เนน้ใหผู้เ้รียนไดล้งมือปฏิบติักิจกรรมดว้ยตนเอง อนัจะน าไปสู่การเรียนรู้ท่ีเกิดข้ึนโดยผูเ้รียน
เป็นผูก้ระท ากิจกรรม ผูเ้รียนไดเ้รียนตามความสนใจของตนเอง อนัจะส่งผลใหผู้เ้รียนรู้วธีิการเรียนรู้
และสามารถรู้จกัการแกปั้ญหา สามารถคน้ควา้หาความรู้ไดด้ว้ยตนเอง ท าให้ผูเ้รียนมีผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนดีข้ึน (ภาสิณี บุตรพลอย, 2553) 
 บทเรียนผา่นเวบ็ (Web-Based Instruction หรือ WBI) นบัเป็นเคร่ืองมือหรือส่ืออีก
ประเภทหน่ึงท่ีครูผูส้อนสามารถประยกุตใ์ชท้รัพยากรในเครือข่ายคอมพิวเตอร์ระดบัโลก  
(World Wide Web หรือ WWW) รวมถึงสร้างแรงจูงใจในการเรียนรู้ และใชป้ระโยชน์ต่อ 
การจดัการเรียนการสอน ทั้งดา้นการติดต่อส่ือสาร แลกเปล่ียนข่าวสารขอ้มูลและความคิดเห็น   
การสนทนาระหวา่งครูผูส้อนกบัผูเ้รียนอยา่งมีปฏิสัมพนัธ์กนัผา่นกระดานสนทนา (Bulletin board) 
หรือไปรษณียอิ์เล็กทรอนิกส์ (E-mail) ปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งสมาชิกในกลุ่ม เป็นการเรียนร่วมกนั 
มีการส่ือสารระหวา่งกนัและกนั ช่วยสร้างความรู้ท่ีหลากหลาย สร้างทกัษะการคิด ปฏิสัมพนัธ์ท่ีเกิด
เป็นการสะทอ้นความคิดน าไปสู่การพฒันาสติปัญญา โดยมีเป้าหมายเป็นแรงจูงใจท่ีส าคญั ท าให้
บรรลุผลส าเร็จ ตลอดจนการสืบคน้ขอ้มูลสารสนเทศต่าง ๆ ในเครือข่าย ช่วยท าให้เกิดเป็นภาพ
สะทอ้นความคิดสู่การพฒันาสติปัญญา (อรรคพร ทบัทิมทอง, 2552) 
 จากท่ีกล่าวมาขา้งตน้ การเสริมความรู้ใหผู้เ้รียนท่ีขาดเรียนหรือเรียนไม่ทนั เพื่อใหผู้เ้รียน 
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แต่ละคนสามารถสร้างกระบวนการคิดอยา่งมีทกัษะและลงมือปฏิบติัดว้ยตนเอง มุ่งสร้างใหผู้เ้รียนเกิด
การเรียนรู้อยา่งมีประสิทธิภาพและมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึนดว้ย ผูว้จิยัมีความสนใจท่ีจะพฒันา
บทเรียนผา่นเวบ็วชิาการสร้างเวบ็เพจดว้ยภาษา HTML ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โดยใช ้
การเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน มาใชจ้ดักิจกรรมการเรียนการสอนท่ีใหมี้ประสิทธิภาพมากข้ึน  
 

วตัถุประสงค์ของการวจิัย 
 1.  เพื่อพฒันาบทเรียนผา่นเวบ็โดยใชก้ารเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน เร่ือง การสร้าง 
เวบ็เพจดว้ยภาษา HTML ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ใหมี้ประสิทธิภาพตามเกณฑ ์
มาตรฐาน 90/ 90 
 2.  เพื่อเปรียบเทียบคะแนนทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียนของผูเ้รียนท่ีเรียนดว้ย
บทเรียนผา่นเวบ็โดยใชก้ารเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน เร่ือง การสร้างเวบ็เพจดว้ยภาษา HTML 
ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 
 3.  เพื่อศึกษาความคิดเห็นของผูเ้รียนท่ีมีต่อบทเรียนผา่นเวบ็โดยใชก้ารเรียนรู้แบบโครงงาน
เป็นฐาน เร่ือง การสร้างเวบ็เพจดว้ยภาษา HTML ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 
 

สมมติฐานของการวจิัย 
 1.  บทเรียนผา่นเวบ็โดยใชก้ารเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน เร่ือง การสร้างเวบ็เพจดว้ย
ภาษา HTML ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 มีประสิทธิภาพตามเกณฑม์าตรฐาน 90/ 90 
 2.  คะแนนทดสอบหลงัเรียนของผูเ้รียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียนผา่นเวบ็โดยใชก้ารเรียนรู้แบบ
โครงงานเป็นฐาน เร่ือง การสร้างเวบ็เพจดว้ยภาษา HTML ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3  
สูงกวา่คะแนนทดสอบก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัท่ีระดบั .05 
 3.  ผูเ้รียนมีความคิดเห็นต่อบทเรียนผา่นเวบ็โดยใชก้ารเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน  
เร่ือง การสร้างเวบ็เพจดว้ยภาษา HTML ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีสร้างข้ึนมีทศันะ
ทางบวกอยูใ่นระดบัมาก 
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กรอบแนวคิดในการวจัิย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 1 กรอบแนวคิดในการวจิยั 
 
 

 

การเรียนรายบุคคล 

 

การเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน 

เร่ือง การสร้างเวบ็เพจด้วยภาษา HTML 
- ค  าอธิบายรายวชิา 
- จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
- หน่วยการเรียนรู้ 
หน่วยท่ี 1  ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียว HTML 
หน่วยท่ี 2  การจดัรูปแบบเอกสาร 
หน่วยท่ี 3  การจดัรูปแบบตวัอกัษรและ 

การใชสี้ 
หน่วยท่ี 4  การก าหนดเคร่ืองหมาย

หวัขอ้และเลขล าดบั 
หน่วยท่ี 5  การสร้างตาราง 
หน่วยท่ี 6  การน ารูปภาพมาใชก้บั 

เวบ็เพจ 
หน่วยท่ี 7 การเช่ือมโยงเวบ็เพจ 

 

บทเรียนผ่านเวบ็โดยใช้การเรียนรู้แบบ
โครงงานเป็นฐาน เร่ือง การสร้างเวบ็เพจ 
ด้วยภาษา HTML ส าหรับนักเรียน 

ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่3 
 

1.  ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนโดยใชก้ารเรียนรู้
แบบโครงงานเป็นฐาน เร่ือง การสร้างเวบ็เพจ
ดว้ยภาษา HTML ส าหรับนกัเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 3   
2.  เปรียบเทียบคะแนนก่อนเรียนและ 
หลงัเรียน 
3.  ความคิดเห็นของผูเ้รียนโดยใชก้ารเรียนรู้
แบบโครงงานเป็นฐาน เร่ือง การสร้างเวบ็เพจ
ดว้ยภาษา HTML ส าหรับนกัเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 3 

 

บทเรียนผา่นเวบ็ 

 

นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 
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ขอบเขตของการวจิัย 
 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 1.  ประชากรท่ีใชใ้นการวจิยั 
 ประชากรท่ีใชใ้นการวจิยัคร้ังน้ี ไดแ้ก่ นกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3โรงเรียน 
ชลราษฎรอ ารุง อ าเภอเมือง จงัหวดัชลบุรี ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2560 จ  านวน 533 คน 
 2.  กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวิจยั 
 กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวจิยัในคร้ังน้ี ไดแ้ก่ นกัเรียนท่ีเรียนอยูใ่นระดบัชั้นมธัยมศึกษา 
ปีท่ี 3 โรงเรียนชลราษฎรอ ารุง อ าเภอเมือง จงัหวดัชลบุรี ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2560 จ  านวน  
1 กลุ่ม รวม 50 คน ท่ีไดม้าโดยการสุ่มแบบแบ่งกลุ่ม (Cluster random sampling)  
 3.  ตวัแปรท่ีใชใ้นการวจิยั 
  3.1  ตวัแปรตน้ คือ บทเรียนผา่นเวบ็โดยใชก้ารเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน เร่ือง 
การสร้างเวบ็เพจดว้ยภาษา HTML ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 
  3.2  ตวัแปรตาม คือ ผลสัมฤทธ์ิหลงัเรียนของผูเ้รียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียนผา่นเวบ็โดย
ใชก้ารเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน เร่ือง การสร้างเวบ็เพจดว้ยภาษา HTML และความคิดเห็นต่อ
บทเรียนผา่นเวบ็โดยใชก้ารเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน เร่ือง การสร้างเวบ็เพจดว้ยภาษา HTML 
ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 
 ด้านเนือ้หา 
 เน้ือหาท่ีใชใ้นบทเรียนผา่นเวบ็โดยใชก้ารเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน เร่ือง การสร้าง
เวบ็เพจดว้ยภาษา HTML ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ประกอบดว้ย 
 หน่วยท่ี 1 ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบั HTML 
 หน่วยท่ี 2 การจดัรูปแบบเอกสาร 
 หน่วยท่ี 3 การจดัรูปแบบตวัอกัษรและการใชสี้ 
 หน่วยท่ี 4 การก าหนดเคร่ืองหมายหวัขอ้และเลขล าดบั 
 หน่วยท่ี 5 การสร้างตาราง 
 หน่วยท่ี 6 การน ารูปภาพมาใชก้บัเวบ็เพจ 
 หน่วยท่ี 7 การเช่ือมโยงเวบ็เพจ 
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ประโยชน์ทีค่าดว่าจะได้รับ 
 1.  ไดบ้ทเรียนผา่นเวบ็โดยใชก้ารเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน เร่ือง การสร้างเวบ็เพจ
ดว้ยภาษา HTML ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีพฒันาข้ึนมีประสิทธิภาพของบทเรียนตาม
เกณฑม์าตรฐาน 90/ 90 
 2.  เป็นแนวทางใหค้รูผูส้อนน าไปปรับปรุงวธีิการจดัการเรียนรู้ใหส้อดคลอ้งกบัสภาพ
ของผูเ้รียน เพื่อใหเ้กิดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนมากข้ึน 
 

นิยามศัพท์เฉพาะ 
 1.  บทเรียนผา่นเวบ็ หมายถึง เคร่ืองมือท่ีจดัท าข้ึนและใชใ้นการเรียนการสอนบนเวบ็
บราวเซอร์ (Web browser) ผา่นระบบอินเทอร์เน็ตท่ีสามารถน าเสนอเน้ือหาวชิาในรูปแบบของ
ขอ้ความ ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว เสียง มีการเก็บขอ้มูลของผูเ้รียนเม่ือเขา้ใชง้าน ในบทเรียนมี
แบบทดสอบพร้อมเฉลยผูเ้รียนสามารถติดต่อส่ือสารกบัผูส้อนผา่นกระดานแสดงความคิดเห็น 
(Web board) หรือจดหมายอิเล็กทรอนิกส์ (E-mail) 
 2.  การเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน หมายถึง รูปแบบการสอนท่ีเนน้การท ากิจกรรม 
ท่ีเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดศึ้กษา คน้ควา้ ลงมือปฏิบติัดว้ยตนเอง เพื่อน าไปสู่ความรู้ใหม่ ๆ ดว้ย 
การแกปั้ญหาและการคน้พบจากความสนใจของผูเ้รียนท่ีอยากจะศึกษา ส ารวจ รวบรวมขอ้มูล  
จากหวัขอ้ท่ีตนเองสนใจ และอยากรู้ค าตอบท่ีลึกซ่ึงชดัเจน หรือตอ้งการเรียนรู้ในเร่ืองนั้น ๆ  
ใหม้ากข้ึนกวา่เดิมโดยใชก้ระบวนการวทิยาศาสตร์ จนไดข้อ้สรุป ผลการศึกษาหรือค าตอบตาม
วตัถุประสงคท่ี์วางไวแ้ลว้น าเสนอผลการศึกษาตามวธีิการของตนเองอยา่งเป็นขั้นตอน โดยมี 
การช้ีแนะและใหค้  าปรึกษาจากผูส้อน 
 3.  ประสิทธิภาพของบทเรียนผา่นเวบ็ หมายถึง ผลพฒันาบทเรียนผา่นเวบ็โดยใช ้
การเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน เร่ือง การสร้างเวบ็เพจดว้ยภาษา HTML ส าหรับนกัเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 3 ตามเกณฑ์มาตรฐาน 90/ 90  
 90 ตวัแรก หมายถึง ร้อยละของคะแนนเฉล่ียทั้งกลุ่มจากการทดสอบหลงัเรียนดว้ย
บทเรียนผา่นเวบ็ 
 90 ตวัหลงั หมายถึง ร้อยละของจ านวนผูเ้รียนท่ีสามารถผา่นเกณฑว์ตัถุประสงค ์
เชิงพฤติกรรมทุกจุดประสงค ์จากการทดสอบหลงัเรียนดว้ยบทเรียนผา่นเวบ็ 
 4.  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง คะแนนของผูเ้รียนท่ีไดจ้ากการท าแบบทดสอบวดั
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนโดยใชก้ารเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน เร่ือง การสร้างเวบ็เพจดว้ยภาษา 
HTML ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3  
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 5.  ความคิดเห็น หมายถึง การแสดงออกทางดา้นความรู้สึก ความเช่ือและการตดัสินใจ
ต่อส่ิงใดส่ิงหน่ึง โดยอาศยัพื้นความรู้ การรับรู้ ประสบการณ์และสภาพแวดลอ้มในขณะนั้น 
เป็นพื้นฐาน ซ่ึงความคิดเห็นของแต่ละบุคคลอาจเป็นท่ียอมรับหรือปฏิเสธจากบุคคลอ่ืนได ้
 6.  ภาษา HTML หมายถึง เป็นภาษาแรกท่ีใชใ้นการเขียนโปรแกรม HTML ยอ่มาจาก 
ค าภาษาองักฤษวา่ Hypertext markup language เพื่อใหข้อ้มูลหรือส่ิงท่ีตอ้งการประชาสัมพนัธ์ 
ใหแ้สดงผลบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตหรืออินทราเน็ตในลกัษณะต่าง ๆ เช่น ขอ้ความ รูปภาพ 
ภาพเคล่ือนไหวและเสียง รวมถึงการเช่ือมไปยงัเอกสารอ่ืน ๆ บนเวบ็ท่ีสร้างข้ึน หรือไปยงัเวบ็ 
ต่าง ๆ บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
 7.  แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง เคร่ืองมือท่ีใชว้ดัผลสัมฤทธ์ิทาง 
การเรียน เร่ือง การสร้างเวบ็เพจดว้ยภาษา HTML เก่ียวกบัโครงสร้างพื้นฐานของ HTML และค าสั่ง
ต่าง ๆ ท่ีใชใ้นการสร้างเวบ็เพจดว้ยภาษา HTML ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 จ านวน 1 ชุด 
รวมทั้งส้ิน 70 ขอ้ 70 คะแนน โดยก าหนดวตัถุประสงคแ์ละเน้ือหาของแบบทดสอบตามหน่วย 
การเรียนรู้ท่ีพฒันาข้ึน โดยแบบทดสอบน้ีผา่นการตรวจสอบหาค่า IOC จากผูเ้ช่ียวชาญ หาค่า 
ความยากง่าย, ค่าอ านาจจ าแนกและค่าความเช่ือมัน่ ซ่ึงแบบทดสอบท่ีผูว้จิยัพฒันาข้ึนเป็น
แบบทดสอบปรนยัแบบเลือกตอบจ านวน 70 ขอ้ ใชเ้วลาในการสอบ 90 นาที 
 8.  แบบสอบถามความคิดเห็นของผูเ้รียน หมายถึง เคร่ืองมือท่ีมีจุดประสงคเ์พื่อถาม
ความคิดเห็นของกลุ่มตวัอยา่งท่ีมีต่อการเรียนบทเรียนผา่นเวบ็โดยใชก้ารเรียนรู้แบบโครงงาน 
เป็นฐาน เร่ือง การสร้างเวบ็เพจดว้ยภาษา HTML ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3  
โดยแบบสอบถามความคิดเห็นแบ่งเป็น 4 ดา้น ประกอบดว้ย ดา้นความเหมาะสมของบทเรียน   
ดา้นการน าเสนอเน้ือหาบทเรียน ดา้นการจดัการเรียนโดยใชก้ารเรียนรู้แบบโครงงาน และดา้น
ประโยชน์จากบทเรียน ซ่ึงแบบสอบถามความคิดเห็นท่ีมีต่อบทเรียนผา่นเวบ็โดยใชก้ารเรียนรู้แบบ
โครงงานเป็นฐาน เร่ือง การสร้างเวบ็เพจดว้ยภาษา HTML ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3  
มีจ านวน 1 ฉบบั 18 ขอ้ มีลกัษณะเป็นมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดบั คือ ระดบัความคิดเห็นเห็น
ดว้ยมากท่ีสุด = 5, ระดบัความคิดเห็นเห็นดว้ยมาก = 4, ระดบัความคิดเห็นเห็นดว้ยปานกลาง = 3, 
ระดบัความคิดเห็นเห็นดว้ยนอ้ย = 2 และระดบัความคิดเห็นเห็นดว้ยนอ้ยท่ีสุด = 1 
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บทที ่2 
เอกสารและงานวจิยัที่เกีย่วข้อง 

 
 การพฒันาบทเรียนผา่นเวบ็โดยใชก้ารเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน เร่ือง การสร้าง 
เวบ็เพจดว้ยภาษา HTML ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ผูว้จิยัไดท้  าการศึกษาคน้ควา้เอกสาร
และงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง โดยมีรายละเอียด ดงัน้ี 
 1.  การจดัการเรียนการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี 
รายวชิาการสร้างเวบ็เพจดว้ยภาษา HTML 
  1.1  ค าอธิบายรายวชิา 
  1.2  จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
  1.3  สาระการเรียนรู้ 
 2.  บทเรียนผา่นเวบ็ 
  2.1  การจดัการเรียนการสอนผา่นเวบ็ 
  2.2  การออกแบบและพฒันาบทเรียนผา่นเวบ็ 
 3.  การเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน (Project-based learning) 
  3.1  ความหมายของการเรียนรู้แบบโครงงาน 
  3.2  ความส าคญัของการเรียนรู้แบบโครงงาน 
  3.3  องคป์ระกอบทัว่ไปของโครงงาน 
  3.4  กระบวนการวางแผนโครงงาน 
  3.5  ประเภทของโครงงาน 
  3.6  ลกัษณะของการเรียนรู้แบบโครงงาน 
  3.7  แผนการจดัการเรียนรู้แบบโครงงาน 
  3.8  รูปแบบการเรียนรู้แบบโครงงานของ Ku Leuven 
  3.9  การออกแบบการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน 
  3.10  แนวทางการประเมินผลการเรียนรู้แบบโครงงาน 
  3.11  ผูป้ระเมินผลการเรียนรู้โดยใชโ้ครงงาน 
 4.  พฒันาการของวยัรุ่น 
  4.1  ความหมายของวยัรุ่น 
  4.2  การแบ่งช่วงอายขุองวยัรุ่น 
  4.3  พฒันาการ 
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 5.  งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง 
 6.  บทสรุป 
 

การจัดการเรียนการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี  
รายวชิาการสร้างเวบ็เพจด้วยภาษา HTML 
 ค าอธิบายรายวชิา 
 เร่ือง การสร้างเวบ็เพจดว้ยภาษา HTML ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ศึกษาการใชโ้ปรแกรม
ภาษาคอมพิวเตอร์ในการพฒันาเวบ็เพจ หลกัการสร้างงาน การน าเสนอช้ินงาน การวางแผนและ
ออกแบบไดอ้ยา่งสร้างสรรค ์น าขอ้มูลจากแหล่งความรู้ในโรงเรียนและทอ้งถ่ินมาจดัท า ออกแบบ
เวบ็เพจและน าเสนอผลงาน อยา่งมีประสิทธิภาพและประสิทธิผล มีจริยธรรมและคุณธรรมเก่ียวกบั
การใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศปฏิบติัการสร้างงานเวบ็เพจดว้ยค าสั่งพื้นฐาน HTML ในดา้น 
การวางแผน ออกแบบและพฒันาเวบ็เพจ รู้จกัการแกปั้ญหาและประยกุตใ์ชง้านโปรแกรมส าเร็จรูป  
เพื่อสร้างงานน าเสนอ บูรณาการทกัษะความรู้ในงานอาชีพ วฒันธรรม ภูมิปัญญาในทอ้งถ่ิน และ
ประยกุตใ์ชใ้นชีวติประจ าวนัไดอ้ยา่งสร้างสรรค ์มีคุณธรรมและจริยธรรม 
 จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1.  เขา้ใจโครงสร้างของโปรแกรมภาษาและใชค้  าสั่งเบ้ืองตน้ในการสร้างเวบ็เพจดว้ย
ภาษา HTML ได ้
 2.  บอกรูปแบบและใชค้  าสั่งสร้างเวบ็เพจเก่ียวกบัการจดัรูปแบบเอกสารได ้
 3.  บอกรูปแบบและใชค้  าสั่งสร้างเวบ็เพจเก่ียวกบัรูปแบบตวัอกัษรและการใชสี้สร้าง
สีสันใหก้บัเวบ็เพจได ้
 4.  อธิบายและสร้างหวัขอ้ยอ่ยแบบต่าง ๆ ใหก้บัเวบ็เพจได ้
 5.  เขา้ใจและสร้างตารางตามหลกัการเก่ียวกบัตารางไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 
 6.  เขา้ใจและเลือกใชค้  าสั่งการน าเสนอรูปภาพในการสร้างเอกสารและการตกแต่ง
เอกสาร HTML ได ้
 7.  สร้างเวบ็เพจใหส้ามารถเช่ือมโยงกนัดว้ยลิงคไ์ด ้
 สาระการเรียนรู้ 
 1.  อินเตอร์เน็ตเบ้ืองตน้ 
 2.  ส่วนประกอบเวบ็เพจ 
 3.  โครงสร้างและรูปแบบของเวบ็เพจ 
 4.  หลกัในการออกแบบเวบ็ไซต ์
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 5.  โครงสร้างของภาษา HTML 
 6.  Tag และค าสั่งหลกัของการเขียนโปรแกรมภาษา HTML 
 7.  ขั้นตอนการเขียนโปรแกรมดว้ยภาษา HTML เบ้ืองตน้ 
 8.  การใชค้  าสั่งก าหนดหวัเร่ือง 
 9.  การใชค้  าสั่งข้ึนบรรทดัใหม่ 
 10.  การใชค้  าสั่งจดัแต่งขอ้ความ 
 11.  การใชค้  าสั่งจดัวางก่ึงกลางบรรทดั 
 12.  การใชค้  าสั่งสร้างเส้นคัน่ 
 13.  การใชค้  าสั่งก าหนดแบบตวัอกัษร 
 14.  การใชค้  าสั่งก าหนดลกัษณะตวัอกัษร 
 15.  การใชค้  าสั่งก าหนดสีพื้นหลงั 
 16.  การใชค้  าสั่งก าหนดสีใหก้บัตวัอกัษรทั้งเอกสาร 
 17.  การใชค้  าสั่งแสดงรายการแบบไม่มีล าดบั 
 18.  การใชค้  าสั่งแสดงรายการแบบมีล าดบั 
 19.  การใชค้  าสั่งสร้างตาราง  
 20.  การใชค้  าสั่งตกแต่งตาราง 
 21.  ชนิดของรูปภาพ 
 22.  การใชค้  าสั่งใส่รูปภาพในเวบ็เพจ 
 23.  การใชค้  าสั่งการน ารูปภาพท าเป็นพื้นหลงั 
 24.  การใชค้  าสั่งเช่ือมโยงขอ้ความและรูปภาพ 
 25.  การใชค้  าสั่งเช่ือมโยงในหนา้เวบ็เพจเดียวกนั 
 26.  การใชค้  าสั่งเช่ือมโยงภายในเวบ็ไซตเ์ดียวกนั 
 27.  การใชค้  าสั่งเช่ือมโยงไปยงัเวบ็ไซตภ์ายนอก 
 28.  การใชค้  าสั่งเช่ือมโยงอีเมลล ์
 

บทเรียนผ่านเวบ็ 
 การจัดการเรียนการสอนผ่านเวบ็ 
 ความหมายของการจัดการเรียนการสอนผ่านเวบ็ (WBI: Web Based Instruction) 
 บทเรียนผา่นเวบ็มีค าศพัทห์รือช่ือเรียกท่ีเก่ียวขอ้งหลายค าท่ีมีความหมายใกลเ้คียงกนั 
ไดแ้ก่ WBI (Web-Based Instruction), WBE (Web-Based Education), WBL (Web-Based 
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Learning), NBI (Net-Based Instruction), WBT (Web-Based Training), IBT (Internet Based 
Training) เป็นตน้ ไดมี้ผูนิ้ยามความหมายไวด้งัน้ี 
 กิดานนัท ์มลิทอง (2543, หนา้ 344) ไดใ้หค้วามหมายของการเรียนการสอนผา่นเวบ็วา่ 
เป็นการใชเ้วบ็ในการเรียนการสอน โดยอาจใชเ้วบ็เพื่อน าเสนอบทเรียนในลกัษณะส่ือหลายมิติของ
วชิาทั้งหมดตามหลกัสูตร หรือใชเ้พียงการเสนอขอ้มูลบางอยา่งเพื่อประกอบการสอนก็ได ้รวมทั้ง
ใชป้ระโยชน์จากคุณลกัษณะต่าง ๆ ของการส่ือสารท่ีมีอยูใ่นระบบอินเตอร์เน็ต เช่น การเขียน
ขอ้ความโตต้อบกนัทางจดหมายอิเล็กทรอนิกส์ (E-mail) และการพดูคุยดว้ยขอ้ความและเสียงมา 
ใชป้ระกอบดว้ยเพื่อใหเ้กิดประสิทธิภาพสูงสุด 
 ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2544, หนา้ 87) ใหค้วามหมายไวว้า่ เป็นการผสมผสานกนั
ระหวา่งเทคโนโลยปัีจจุบนักบักระบวนการออกแบบการเรียนการสอน เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพ
ทางการเรียนรู้และแกปั้ญหาในเร่ืองขอ้จ ากดัทางดา้นสถานท่ีและเวลา โดยการสอนบนเวบ็จะ
ประยกุตใ์ชคุ้ณสมบติัและทรัพยากรของเวลิดไ์วดเ์วบ็ในการจดัสภาพแวดลอ้มท่ีส่งเสริมและ
สนบัสนุนการเรียนการสอน ซ่ึงการเรียนการสอนท่ีจดัข้ึนผา่นเวบ็น้ี อาจเป็นบางส่วนหรือทั้งหมด
ของกระบวนการเรียนการสอนก็ได ้
 สรรรัชต ์ห่อไพศาล (2544, หนา้ 93) ไดใ้หค้วามหมายไวว้า่ การใชโ้ปรแกรมส่ือหลาย
มิติท่ีอาศยัประโยชน์จากคุณลกัษณะและทรัพยากรของอินเทอร์เน็ตและของเวลิดไ์วด์เวบ็  
มาออกแบบเป็นเวบ็เพื่อการเรียนการสอนสนบัสนุนและส่งเสริมใหเ้กิดการเรียนรู้อยา่งมี
ความหมาย เช่ือมโยงเป็นเครือข่ายท่ีสามารถเรียนไดทุ้กท่ีทุกเวลา โดยมีลกัษณะท่ีผูส้อนและ
นกัศึกษามีปฏิสัมพนัธ์กนัโดยผา่นเครือข่ายคอมพิวเตอร์ท่ีเช่ือมโยงซ่ึงกนัและกนั 
 Horton (2000, p. 2) ใหค้วามหมายไวว้า่ การน าเอาเทคโนโลยเีวบ็มาประยกุตใ์ชเ้พื่อ 
การเรียนการสอนและอบรม 
 Khan (1997, p. 6) ใหค้วามหมายวา่ เป็นโปรแกรมการเรียนการสอนท่ีเป็นไฮเปอร์มีเดีย
ท่ีน าเอาคุณสมบติัและวธีิการของเวลิดไ์วดเ์วบ็ มาสร้างเป็นระบบการเรียนรู้ท่ีมีคุณค่าทั้งทางดา้น
อบรบส่งเสริมและสนบัสนุนการเรียนรู้ 
 กล่าวสรุปไดว้า่ การเรียนการสอนผา่นเวบ็จึงหมายถึง เคร่ืองมือหรือส่ือท่ีจดัท าข้ึนใน
ลกัษณะส่ือหลายมิติมาช่วยในการเรียนรู้ โดยใชเ้ทคโนโลยขีองเวบ็และเบราเซอร์เป็นตวัจดัการให้
เกิดประสิทธิภาพสูงสุด สามารถปรับปรุงพฒันาเน้ือหาให้ทนัสมยัไดอ้ยา่งรวดเร็วและตลอดเวลา 
อีกทั้งยงัช่วยขจดัปัญหาเร่ืองสถานท่ีและเวลาอีกดว้ย 
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 ส่วนประกอบของการเรียนการสอนผ่านเวบ็ ประกอบด้วย 4 ส่วน ดังนี้ 
 1.  ส่ือส าหรับน าเสนอ (Presentation media) หมายถึง ตวับทเรียนท่ีน าเสนอผา่นเครือข่าย
อินเตอร์เน็ตไปยงัผูเ้รียนในลกัษณะของส่ืออิเล็กทรอนิกส์ ไดแ้ก่ขอ้ความ (Text), ภาพน่ิง (Still image), 
กราฟิก (Graphic), ภาพเคล่ือนไหว (Animation), วดิีทศัน์ (Video) และเสียง (Sound) 
 2.  การปฏิสัมพนัธ์ (Interactivity) หมายถึง การโตต้อบท่ีเกิดข้ึนระหวา่งผูเ้รียนกบั
บทเรียน 
 3.  การจดัการฐานขอ้มูล (Database management) หมายถึง การจดัการเก่ียวกบับทเรียน 
เร่ิมตั้งแต่การลงทะเบียนจนถึงการประเมินผลการเรียน 
 4.  ส่วนสนบัสนุนการเรียนการสอน (Course support) หมายถึง การบริการต่าง ๆ ท่ีมีอยู่
ในเครือข่ายอินเตอร์เน็ต เพื่อสนบัสนุนการเรียนการสอน จ าแนกออกเป็น 2 ประเภทใหญ่ ๆ ไดแ้ก่ 
  4.1  Asynchronous หมายถึง ส่วนสนบัสนุนการเรียนการสอนท่ีใชง้านในลกัษณะ 
Off-line ส าหรับการติดต่อส่ือสารระหวา่งผูเ้รียนกบับทเรียน หรือผูอ่ื้นท่ีเก่ียวขอ้ง ไดแ้ก่ 
   (1) อิเล็กทรอนิกส์บอร์ด (Electronic board) เช่น BBS, Web board 
   (2) จดหมายอิเล็กทรอนิกส์ (E-mail) 
  4.2  Synchronous หมายถึง ส่วนสนบัสนุนการเรียนการสอนท่ีใชง้านในลกัษณะ  
On-line ส าหรับการติดต่อส่ือสารระหวา่งผูเ้รียนกบับทเรียนหรือผูอ่ื้นท่ีเก่ียวขอ้ง ไดแ้ก่ 
   (1) การสนทนาผา่นเครือข่าย (Internet relay chat) เช่น Chat room, ICQ 
   (2) การประชุมทางไกลดว้ยภาพ (Video conferencing) 
   (3) การบรรยายสด (Live lecture) 
   (4) การติดต่อส่ือสารผา่นเครือข่าย เช่น Internet phone, Net meeting 
 นอกจากน้ียงัมีส่วนสนบัสนุนการเรียนการสอน ซ่ึงเป็นการใชเ้คร่ืองมือหรือการบริการ 
ท่ีมีอยูบ่นเครือข่ายอินเตอร์เน็ต อ านวยความสะดวกในการศึกษาบทเรียน WBI: Web based 
instruction ไดแ้ก่ 
 1.  เคร่ืองมือส าหรับคน้หาขอ้มูล ไดแ้ก่ Search engine tool ต่าง ๆ 
 2.  เคร่ืองมือส าหรับเขา้สู่ระบบเครือข่าย ไดแ้ก่ Telnet, FTP 
 ประเภทของการเรียนการสอนผ่านเว็บ 
 บทเรียน WBI/ WBT สามารถใชก้บัการเรียนการสอนไดทุ้กสาขาวชิา ซ่ึงรูปแบบ 
การเรียนการสอนดว้ยบทเรียน WBI/ WBT นั้น นกัคอมพิวเตอร์ไดจ้  าแนกออกเป็น 4 รูปแบบ ดงัน้ี 
 1.  Standalone course หมายถึง การเรียนการสอนดว้ยบทเรียน WBI/ WBT ท่ีตวัเน้ือหา
บทเรียนและส่วนประกอบต่าง ๆ ทั้งหมดถูกน าเสนอบนเครือข่ายอินเตอร์เน็ต ผูเ้รียนเพียงแต่
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ต่อเช่ือมเคร่ืองคอมพิวเตอร์เขา้กบัระบบโดยป้อนช่ือผูใ้ชแ้ละรหสัผา่นก็จะสามารถเขา้ไปศึกษา
บทเรียนได ้เร่ิมตั้งแต่การลงทะเบียน การเลือกวชิาเรียน การศึกษาบทเรียน WBI/ WBT การวดัและ
ประเมินผล และการรายงานผลการเรียน ขั้นตอนทั้งหมดน้ีจะด าเนินการโดยระบบการจดัการผา่น
เครือข่ายอินเตอร์เน็ต ผูเ้รียนไม่จ  าเป็นตอ้งเดินทางไปศึกษาในชั้นเรียนจริงก็สามารถศึกษาจนจบ
หลกัสูตรไดก้ารเรียนการสอนลกัษณะน้ีเปรียบเสมือนเป็นหอ้งเรียนขนาดใหญ่ท่ีไม่มีก าแพงกั้น 
หรือท่ีเรียกวา่ No wall school หรือ No classroom องคค์วามรู้ทั้งหมดจะถูกน าเสนอผา่นบทเรียน 
WBI/ WBT ผูเ้รียนเพียงท่ีต่อเช่ือมมาจากสถานท่ีแตกต่างกนัก็สามารถเขา้ศึกษาในชั้นเรียนเดียวกนั
ได ้จึงเรียกอีกอยา่งหน่ึงวา่ Cyber class หรือ Cyber classroom  
 ปัจจุบนัในมหาวทิยาลยัต่างประเทศมกัจะจดัการเรียนการสอนรูปแบบน้ีควบคู่ไปกบั 
การเรียนการสอนแบบปกติ เพื่อเป็นการขยายโอกาสทางการศึกษาใหก้บัผูเ้รียนในชุมชนห่างไกล  
จึงจดัวา่เป็นรูปแบบหน่ึงของการศึกษาทางไกล (Distance learning) ดว้ยเช่นกนั 
 2.  Web supported course หมายถึง การเรียนการสอนปกติแบบเผชิญหนา้ในชั้นเรียน
ระหวา่งผูเ้รียนกบัผูส้อน แต่ใชบ้ทเรียน WBI/ WBT สนบัสนุนหรือสอนเสริม เพื่อใชเ้ป็น
แหล่งขอ้มูลเพิ่มเติมเท่านั้น ท าใหผู้เ้รียนไดรั้บความรู้หลากหลายข้ึน ไม่เฉพาะทางดา้นการน าเสนอ
เน้ือหาบทเรียนเท่านั้น แต่ยงัรวมถึงการท ากิจกรรม การท ากรณีศึกษา การแกปั้ญหาหรือ 
การติดต่อส่ือสาร ซ่ึงบทเรียน WBI/ WBT ท่ีใชส้นบัสนุนการเรียนการสอนปกติตามรูปแบบน้ีก าลงั
มีบทบาทอยา่งสูงต่อระบบการศึกษาในปัจจุบนั อนัเน่ืองมาจากความไม่พร้อมของคอมพิวเตอร์
ฮาร์ดแวร์และการเผยแพร่ขยายของระบบเครือข่ายอินเตอร์เน็ต ท าใหก้ารจดัการเรียนการสอนใน
ลกัษณะของ Standalone course ยงัท าไม่ไดใ้นบางชุมชน การใชบ้ทเรียนWBI/ WBT สนบัสนุน 
การเรียนการสอนปกติจึงเป็นทางเลือกใหม่ในการจดัการศึกษาในปัจจุบนัซ่ึงมีประสิทธิภาพ
มากกวา่การเรียนท่ีผูเ้รียนนัง่ฟังค าบรรยายจากผูส้อนเฉพาะเพียงแต่ในชั้นเรียนเท่านั้น 
 3.  Collaborative learning หมายถึง การเรียนการสอนแบบร่วมมือโดยใชบ้ทเรียน  
WBI/ WBT โดยท่ีผูเ้รียนจากชุมชนต่าง ๆ ทั้งในและนอกประเทศต่อเช่ือมระบบเขา้สู่บทเรียนใน
เวลาเดียวพร้อมกนัหลาย ๆ คนและศึกษาบทเรียนเร่ืองเดียวกนั ซ่ึงสามารถช่วยเหลือซ่ึงกนัและกนั
ในการตอบค าถาม แกปั้ญหา ท ากิจกรรมการเรียนการสอนและด าเนินการต่าง ๆ ในการร่วมกนั
สร้างสรรคบ์ทเรียนกนั ท าให้เกิดเป็นเครือข่ายองคค์วามรู้ขนาดใหญ่ท่ีทา้ทายและชวนใหผู้เ้รียน
ติดตามบทเรียนโดยไม่เกิดความเบ่ือหน่าย 
 4.  Web pedagogical resources หมายถึง การน าแหล่งขอ้มูลต่าง ๆ ท่ีมีอยูบ่นเครือข่าย
อินเตอร์เน็ตมาใชส้นบัสนุนการเรียนการสอนในรายวชิาต่าง ๆ ซ่ึงไดแ้ก่ แหล่งเวบ็ไซดท่ี์เก็บ
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รวบรวมขอ้ความ ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว วีดีทศัน์ และเสียง รวมทั้งบทเรียน WBI/ WBT ลกัษณะ
ของการใชส้นบัสนุนจึงสามารถใชไ้ดท้ั้งการใชป้ระกอบการเรียนการสอนและการท ากิจกรรม 
การเรียนการสอนในรายวชิาต่าง ๆ 
 ลกัษณะของการเรียนการสอนผ่านเวบ็ 
 1.  การเรียนการสอนโดยใชบ้ทเรียน WBI/ WBT สามารถขยายพื้นท่ีการเรียนการสอน
ไดม้ากกวา่บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนปกติหรือการเรียนการสอนแบบดั้งเดิมในชั้นเรียนผูเ้รียน
ท่ีมีเคร่ืองคอมพิวเตอร์อยูท่ี่ท  างานหรือบา้นก็สามารถต่อเช่ือมเขา้ระบบได ้ท าใหก้ารเรียนการสอน
ดว้ยบทเรียน WBI/ WBT มีพื้นท่ีไม่จ  ากดั นอกจากไม่มีชั้นเรียนแลว้ ยงัแพร่ขยายไปยงัพื้นท่ี
ห่างไกลไดส้ะดวกกวา่บทเรียนชนิดอ่ืน ๆ 
 2.  การเรียนการสอนโดยใชบ้ทเรียน WBI/ WBT ผูเ้รียนสามารถคน้ควา้หาขอ้มูลเพิ่มเติม
ไดง่้ายจากเครือข่ายใยแมงมุม (World Wide Web) ของเครือข่ายอินเตอร์เน็ต ท าใหก้ารศึกษาไม่ถูก
จ ากดัเฉพาะหนงัสือเอกสารท่ีผูส้อนเตรียมมาเท่านั้น 
 3.  การเรียนการสอนโดยใชบ้ทเรียน WBI/ WBT สร้างความรู้สึกแปลกใหม่และสร้าง
ความสนใจกบัผูเ้รียนไดสู้ง ซ่ึงเป็นผลมาจากการปฏิสัมพนัธ์ท่ีผูเ้รียนมีต่อบทเรียนอยา่งต่อเน่ือง 
ตลอดเวลาส่งผลใหก้ารเรียนรู้เป็นไปดว้ยความสนุกสนานและทา้ทาย ท าใหอ้งคค์วามรู้ของผูเ้รียน
เกิดข้ึนตลอดเวลาและมีประสิทธิผล 
 4.  การเรียนการสอินโดยใชบ้ทเรียน WBI/ WBT ช่วยใหผู้เ้รียนมีทางเลือกมากข้ึนใน
การศึกษาบทเรียนดว้ยตนเอง ซ่ึงสามารถเลือกศึกษาคน้ควา้ขอ้มูลจากไฮเปอร์เทก็ซ์ท่ีมีอยูบ่น
เครือข่ายอินเตอร์เน็ตตามความถนดัและความชอบของตนเอง โปรแกรมการเรียนมีความยดืหยุน่
มากกวา่บทเรียนชนิดอ่ืน ๆ 
 5.  การเรียนการสอนโดยใชบ้ทเรียน WBI/ WBT ผูเ้รียนสามารถติดต่อส่ือสารกบัผูส้อนได้
สะดวก โดยใชเ้คร่ืองมือสนบัสนุนหรือบริการต่าง ๆ ท่ีมีอยูบ่นเครือข่ายอินเตอร์เน็ตทั้งในลกัษณะ 
Asynchronous และ Synchronous ปัญหาต่าง ๆ ท่ีเกิดข้ึนจากการศึกษาบทเรียน WBI/ WBT จึงไดรั้บ
การแกไ้ขทนัเวลา ท าใหผู้เ้รียนเกิดความมัน่ใจในการศึกษาบทเรียนเพียงล าพงั 
 6.  การเรียนการสอนโดยใชบ้ทเรียน WBI/ WBT สามารถจดัการศึกษาไดห้ลากหลาย
รูปแบบ เช่น การเรียนรู้แบบร่วมมือ (Collaborative learning) การเรียนรู้แบบผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลาง 
(Student centered) หรือระบบการเรียนการสอนอ่ืน ๆ ท่ีใชง้านผา่นเครือข่ายอินเตอร์เน็ต ท าให้ 
เกิดสังคมการเรียนรู้ในรูปแบบใหม่ ๆ ท่ีแปลกไปจากเดิม เกิดการช่วยเหลือซ่ึงกนัและกนัใน 
การสร้างสรรคอ์งคค์วามรู้ใหม่ ๆ รวมทั้งการแกปั้ญหาและท างานร่วมกนั ซ่ึงเป็นกลยุทธ์ท่ีท าให้
การเรียนการสอนมีประสิทธิภาพสูงข้ึน 
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 เกณฑ์การพจิารณาเลอืกใช้ 
 เกณฑก์ารพิจารณาเลือกใชบ้ทเรียน WBI/ WBT ท่ีแสดงไวบ้นคู่มือ Multimedia and 
internet training awards ประกอบดว้ยขอ้ก าหนดจ านวน 10 ขอ้ ไดแ้ก่ 
 1.  เน้ือหา (Content) เป็นการพิจารณาทั้งปริมาณและคุณภาพของเน้ือหาของบทเรียนวา่มี
ความเหมาะสมหรือไม่ เน่ืองจากเน้ือหาท่ีเหมาะสมจะตอ้งมีความเป็นสารสนเทศซ่ึงเป็นองคค์วามรู้ 
(Information) ไม่ใช่เป็นขอ้มูล (Data) อนัเป็นคุณสมบติัพื้นฐานของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 2.  การออกแบบการเรียนการสอน (Instructional design) บทเรียน WBI/ WBT ท่ีดี
จะตอ้งผา่นกระบวนการวเิคราะห์และออกแบบ เพื่อพฒันาเป็นระบบการเรียนการสอน ไม่ใช่
หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ (E-books) ท่ีน าเสนอผา่นจอภาพของคอมพิวเตอร์ 
 3.  การปฏิสัมพนัธ์ (Interactivity) บทเรียน WBI/ WBT จะตอ้งน าเสนอโดยยดึหลกัการ
ปฏิสัมพนัธ์กบัผูเ้รียน องคค์วามรู้ท่ีเกิดข้ึนแต่ละเฟรม ควรเกิดข้ึนจากการท่ีผูเ้รียนมีปฏิสัมพนัธ์
โดยตรงกบับทเรียน เช่น การตอบค าถาม การร่วมกิจกรรม เป็นตน้ ไม่ไดเ้ป็นการน าเสนอใน
ลกัษณะของการส่ือสารแบบทางเดียว (One-way communication) 
 4.  การสืบท่องขอ้มูล (Navigation) ดว้ยหลกัการน าเสนอในรูปแบบของไฮเปอร์เทก็ซ์
บทเรียน WBI/ WBT ควรประกอบดว้ยเน้ือหาทั้งเฟรมหลกัหรือโนดหลกัและเช่ือมไปยงัโนดยอ่ยท่ี
มีความสัมพนัธ์ โดยใชว้ธีิการสืบท่องขอ้มูลแบบต่าง ๆ เช่น Bookmark, Backtracking, History lists 
หรือวธีิอ่ืน ๆ อนัเป็นคุณลกัษณะเฉพาะของเวบ็เบราเซอร์ 
 5.  ส่วนของการน าเขา้สู่บทเรียน (Motivational component) เป็นการพิจารณาดา้นการใช้
ค  าถาม เกม แบบทดสอบ หรือกิจกรรมต่าง ๆ ในขั้นตอนของการกล่าวน าหรือการน าเขา้สู่บทเรียน
เพื่อดึงดูดความสนใจของผูเ้รียนก่อนท่ีจะเร่ิมศึกษาเน้ือหา 
 6.  การใชส่ื้อ (Use of media) เป็นการพิจารณาความหลากหลายและความสมบูรณ์ของ
ส่ือท่ีใชใ้นบทเรียนวา่เหมาะสมหรือไม่เพียงใด เช่น การใชภ้าพเคล่ือนไหว การใชเ้สียง หรือการใช้
ภาพกราฟิก เป็นตน้ 
 7.  การประเมินผล (Evaluation) บทเรียน WBI/ WBT ท่ีดีจะตอ้งมีส่วนของค าถาม 
แบบฝึกหดั หรือแบบทดสอบ เพื่อประเมินผลทางการเรียนของผูเ้รียน อีกทั้งยงัตอ้งพิจารณาระบบ
สนบัสนุนการประเมินผลดว้ย เช่น การตรวจวดั การรวบรวมคะแนน และการรายงานผล 
การเรียน เป็นตน้ 
 8.  ความสวยงาม (Aesthetics) เป็นเกณฑก์ารพิจารณาดา้นความสวยงามทัว่ ๆ ไป เก่ียวกบั
ตวัอกัษร กราฟิก และการใชสี้ รวมทั้งรูปแบบการน าเสนอ และการติดต่อกบัผูใ้ช ้
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 9.  การเก็บบนัทึก (Record keeping) ไดแ้ก่ การเก็บบนัทึกประวติัผูเ้รียน การบนัทึกผล 
การเรียนและระบบฐานขอ้มูลต่าง ๆ ท่ีสนบัสนุนกระบวนการเรียนการสอน เช่น การออกใบ
ประกาศนียบตัรหลงัจากเรียนจบ 
 10.  เสียง (Tone) ถา้บทเรียน WBI/ WBT สนบัสนุนมลัติมีเดียดว้ย ก็ควรพิจารณา 
ดา้นเสียงเก่ียวกบัลกัษณะของเสียงท่ีใช ้ปริมาณการใช ้และความเหมาะสม 
 ข้อดีและข้อจ ากดั 
 ข้อดี 
 1.  ขยายขอบเขตของการเรียนรู้ของผูเ้รียนในทุกหนทุกแห่งจากหอ้งเรียนปกติไปยงับา้น
และท่ีท างานท าใหไ้ม่เสียเวลาในการเดินทาง 
 2.  ขยายโอกาสทางการศึกษาใหผู้เ้รียนรอบโลกในสถานศึกษาต่าง ๆ ท่ีร่วมมือกนัไดมี้
โอกาสเรียนรู้พร้อมกนั 
 3.  ผูเ้รียนควบคุมการเรียนตามความตอ้งการ และความสามารถของตนเอง 
 4.  การส่ือสารโดยใชอี้เมลล ์กระดานข่าว การพูดคุยสด ฯลฯ ท าใหก้ารเรียนรู้มีชีวิตชีวา
ข้ึนกวา่เดิม ส่งเสริมใหผู้เ้รียนมีส่วนช่วยเหลือกนัในการเรียน 
 5.  กระตุน้ใหผู้เ้รียนรู้จกัการส่ือสารในสังคม และก่อใหเ้กิดการเรียนแบบร่วมมือ  
ซ่ึงท่ีจริงแลว้ การเรียนแบบร่วมมือสามารถขยายขอบเขตจากหอ้งเรียนหน่ึงไปยงัหอ้งเรียนอ่ืน ๆ ได้
โดยการเช่ือมต่อทางอินเตอร์เน็ต 
 6.  การเรียนดว้ยส่ือหลายมิติท าใหผู้เ้รียนสามารถเลือกเรียนเน้ือหาไดต้ามสะดวกโดย 
ไม่ตอ้งรียงล าดบักนั 
 7.  ขอ้มูลของหลกัสูตรและเน้ือหารายวชิาสามารถหาไดโ้ดยง่าย 
 8.  การเรียนการสอนมีใหเ้ลือกทั้งแบบประสานเวลา คือเรียน และพบกบัผูส้อนเพื่อ
ปรึกษา หรือถามปัญหาไดใ้นเวลาเดียวกนั (Synchronous) และแบบต่างเวลา (Asynchronous) คือ
เรียนจากเน้ือหาในเวบ็ และติดต่อผูส้อนทางไปรษณียอิ์เล็กทรอนิกส์ เป็นตน้ 
 9.  ส่งเสริมแนวคิดในเร่ืองของการเรียนรู้ตลอดชีวติ เน่ืองจากเวบ็เป็นแหล่งความรู้ท่ี 
เปิดกวา้งใหผู้ท่ี้ตอ้งการศึกษาในเร่ืองใดเร่ืองหน่ึง สามารถเขา้มาคน้ควา้หาความรู้ไดอ้ยา่งต่อเน่ือง 
และตลอดเวลา การสอนบนเวบ็ตอบสนองต่อผูเ้รียนท่ีมีความใฝ่รู้ รวมทั้งมีทกัษะในการตรวจสอบ
การเรียนรู้ดว้ยตนเอง (Meta-cognitive skills) ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 
 10.  การสอนบนเวบ็เป็นวธีิท่ีดีเยีย่มในการใหผู้เ้รียนไดป้ระสบการณ์ของสถานการณ์
จ าลอง ทั้งน้ีเพราะสามารถใชข้อ้ความ ภาพน่ิง เสียง ภาพเคล่ือนไหว วดีิโอ ภาพ 3 มิติ ในลกัษณะ 
ท่ีใกลเ้คียงกบัชีวติจริงได ้
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 ข้อจ ากดั 
 1.  การออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนนั้นยงัมีนอ้ย เม่ือเทียบกบัการออกแบบ
โปรแกรมเพื่อใชใ้นวงการอ่ืน ๆ ท าใหบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีจ านวนและขอบเขตจ ากดัท่ี
จะน ามาใชเ้รียนในวชิาต่าง ๆ 
 2.  การท่ีจะใหผู้ส้อนเป็นผูอ้อกแบบโปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเองนั้น 
นบัวา่เป็นงานท่ีตอ้งอาศยัเวลา สติปัญญา และความสามารถเป็นอยา่งยิง่ ท  าใหเ้ป็นการเพิ่มภาระ
ของผูส้อนใหมี้มากยิง่ข้ึน 
 3.  เน่ืองจากบทเรียนคอมพิวเตอร์เป็นการวางโปรแกรมบทเรียนไวล่้วงหนา้ จึงมีล าดบั
ขั้นตอนในการสอนทุกอยา่งตามท่ีวางไว ้ดงันั้น การใชค้อมพิวเตอร์ช่วยสอนจึงไม่สามารถช่วยใน
การพฒันาความคิดสร้างสรรคข์องผูเ้รียนได้ 
 4.  ผูเ้รียนบางคนโดยเฉพาะอยา่งยิง่ผูเ้รียนท่ีเป็นผูใ้หญ่ อาจจะไม่ชอบโปรแกรมท่ีเรียง
ตามขั้นตอน ท าให้เป็นอุปสรรคในการเรียนรู้ได ้
 ประโยชน์ของการเรียนการสอนผ่านเวบ็ 
 การเรียนการสอนผา่นเวบ็เป็นมิติใหม่ของเคร่ืองมือและกระบวนการในการเรียน 
การสอน ไดแ้ก่ 
 1.  การเรียนการสอนสามารถเขา้ถึงทุกหน่วยงานท่ีมีอินเทอร์เน็ตติดตั้งอยู ่
 2.  การเรียนการสอนกระท าไดโ้ดยผูเ้ขา้เรียนไม่ตอ้งทิ้งงานประจ าเพื่อมาอบรม 
 3.  ไม่ตอ้งเสียค่าใชจ่้ายในการเรียนการสอน เช่น ค่าท่ีพกั ค่าเดินทาง 
 4.  การเรียนการสอนกระท าไดต้ลอด 24 ชัว่โมง 
 5.  การจดัสอนหรืออบรมมีลกัษณะท่ีผูเ้ขา้เรียนเป็นศูนยก์ลาง การเรียนรู้เกิดกบั 
ตวัผูเ้ขา้เรียนโดยตรง 
 6.  การเรียนรู้เป็นไปตามความกา้วหนา้ของผูรั้บการเรียนการสอนเอง 
 7.  สามารถทบทวนบทเรียนและเน้ือหาไดต้ลอดเวลา 
 8.  สามารถซกัถามหรือเสนอแนะหรือถามค าถามไดด้ว้ยเคร่ืองมือบนเวบ็ 
 9.  สามารถแลกเปล่ียนขอ้คิดเห็นระหวา่งผูเ้ขา้รับการอบรมไดโ้ดยเคร่ืองมือส่ือสารใน
ระบบอินเทอร์เน็ตทั้งไปรษณียอิ์เล็กทรอนิกส์ (E-mail) หรือหอ้งสนทนา (Chat room) หรืออ่ืน ๆ 
 10.  ไม่มีพิธีการมากนกั 
 การออกแบบและพฒันาบทเรียนผ่านเวบ็ 
 ชยัยงค ์พรหมวงศ ์(2556) ไดบ้รรยายเก่ียวกบัขั้นตอนการวจิยัและพฒันา เพื่อสร้าง
นวตักรรมประกอบดว้ย 7 ขั้นตอน ดงัน้ี 
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 ขั้นตอนท่ี 1 ศึกษาองคค์วามรู้หรือเน้ือหาสาระเก่ียวกบัตน้แบบช้ินงาน (Study the body 
of content) วจิยัเอกสารจากการทบทวนวรรณกรรม การสัมภาษณ์ผูรู้้/ ผูท้รงคุณวฒิุและการศึกษา 
ดูงาน 
 ขั้นตอนท่ี 2 ประเมินความตอ้งการตน้แบบช้ินงาน (Assess needs for the innovative 
prototypes) เพื่อหา 
 1.  องคป์ระกอบ (Components) โดยยดึ CIPOF คือ 
 บริบท (Context) สภาพแวดลอ้มและขอ้เทจ็จริงท่ีเก่ียวกบัเหตุการณ์ สถานการณ์ สภาวะ 
เง่ือนไข รายละเอียด คุณลกัษณะและองคป์ระกอบดา้นเวลา สถานท่ี ขนบธรรมเนียมประเพณี และ
วถีิชีวติ 
 การน าเขา้ (Input) เป็นการป้อนวตัถุดิบหรือขอ้มูลต่าง ๆ เป็นขั้นตอนการส ารวจปัญหา 
และความตอ้งการต่าง ๆ โดยรวบรวมขอ้มูลเหล่าน้ี น ามาใชใ้นการพิจารณา เพื่อหาแนวทาง
แกปั้ญหา และน ามาก าหนดเป็นวตัถุประสงคข์องการด าเนินงาน   
 กระบวนการ (Process) เป็นการรวบรวมและวเิคราะห์ขอ้มูลท่ีป้อนเขา้มาเพื่อด าเนินการ
ตามวตัถุประสงคเ์พื่อใหไ้ดผ้ลลพัธ์ออกมา (เป็นขั้นท าให้เกิดการเปล่ียนแปลง)  
 การน าออก (Output) เป็นผลลพัธ์ท่ีเกิดจากการด าเนินงาน ในการแกปั้ญหาดงักล่าว  
ควรมีการตรวจสอบและประเมินผลลพัธ์ วา่มีความเช่ือถือเพียงใด 
 ผลยอ้นกลบั (Feedback) เป็นการน าเอาผลลพัธ์ท่ีประเมินนั้นมาพิจารณาวา่มีขอ้บกพร่อง
อะไรบา้ง เพื่อจะไดท้  าการปรับปรุงแกไ้ขใหส้ามารถท างานไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 
 2.  ขั้นตอนกระบวนการท่ีมีเหตุมีผล (Logical steps)  
 3.  รายละเอียด (Specifications)  
 ขั้นตอนท่ี 3 พฒันากรอบแนวคิดตน้แบบช้ินงาน (Develop conceptual framework)  
โดยเขียนกรอบแนวคิดท่ีประกอบดว้ยทฤษฎีและหลกัการ (Theories and principles) องคป์ระกอบ 
(Components) ของนวตักรรม กระบวนการ (Process) การท างานของนวตักรรม ขั้นตอนตามล าดบั 
(Logical steps) และรายละเอียด (Specification) ของนวตักรรม  
 ขั้นตอนท่ี 4 ถามความเห็นผูเ้ช่ียวชาญ (Seek experts’ opinions) เป็นการน ากรอบแนวคิด
นวตักรรมไปขอความเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ โดยวธีิหลกั ๆ ดงัน้ี 
 1.  วธีิส่งแบบสอบสอบถาม (Via questionnaire)  
 2.  เทคนิคเดลฟาย (Delphi technique)  
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 รอบแรก ผูว้ิจยัจะส่งแบบสอบถามไปใหผู้เ้ช่ียวชาญแสดงคิดเห็นในเร่ืองท่ีผูว้ิจยัตอ้งการ
ศึกษา โดยทัว่ไปจะเป็นคาถามปลายเปิดใหแ้สดงความคิดเห็นอยา่งกวา้ง ๆ เพื่อรวบรวมจดัประเด็น
สร้างเป็นค าถามในรอบท่ี 2 ต่อไป 
 รอบสอง ผูว้จิยัจะน าขอ้ความท่ีไดรั้บจากค าตอบรอบแรกของงผูเ้ช่ียวชาญทุกคนมา
รวบรวม ตดัทอนส่ิงท่ีซ ้ า ๆ กนัหรือส่ิงท่ีเกินตอ้งการ จากนั้นก็จดัท าเป็นแบบสอบถามมาตราส่วน
ประเมินค่าของ Likert ใหผู้เ้ช่ียวชาญล าดบัความส าคญั จากนั้นผูว้จิยัน าค าตอบท่ีไดรั้บหาค่าเฉล่ีย  
แลว้จดัส่งแบบสอบถามชุดเดิมไปใหผู้เ้ช่ียวชาญ ไดพ้ิจารณาการแสดงความคิดเห็นของตนดว้ย
ค าตอบของผูเ้ช่ียวชาญบางคนอาจจะไม่ตรงกบัค าตอบของกลุ่มได ้กรณีเช่นน้ี ผูเ้ช่ียวชาญอาจจะ
เปล่ียนแปลงค าตอบของตนหรือจะคงเดิมก็ได ้แต่จะไดรั้บการขอร้องใหแ้สดงเหตุผลประกอบ  
ถา้ไม่มีเหตุผลประกอบ แสดงวา่เห็นดว้ยกบัค าตอบของกลุ่ม ในแบบสอบถามน้ีจะแสดงใหเ้ห็น
ค าตอบในรอบท่ี 2 ของผูเ้ช่ียวชาญแต่ละท่านนั้นเป็นอยา่งไร มีความแตกต่างอยา่งไร 
 รอบสาม ด าเนินการเช่นเดียวกบัรอบ 2 ส่วนจะมีการสอบถามในรอบ 3 หรือไม่ข้ึนอยูก่บั
ค าตอบในรอบ 2 กล่าวคือ ถา้ค าตอบในรอบท่ี 2 มีความสอดคลอ้งกนัก็ไม่ตอ้งสอบถามในรอบ  
3 จากค าตอบท่ีไดรั้บ ผูว้ิจยัจะไดข้อ้มูลท่ีมีคุณค่าต่อการน าไปวนิิจฉยั  
 3.  กลุ่มผูเ้ช่ียวชาญ (Focus group) โดยการเชิญผูเ้ช่ียวชาญ 10-15 คน มารับฟังแลว้ผูว้จิยั
น าเสนอพร้อมกรอบแนวคิดการวจิยั แลว้ขอความคิดเห็นผูเ้ช่ียวชาญวา่มีความคิดเห็นอยา่งไร แต่มี
ขอ้เสีย คือ ผูเ้ช่ียวชาญท่ีเชิญมาตอ้งเป็นผูเ้ช่ียวชาญจริง ๆ  
 ขั้นตอนท่ี 5 ร่างตน้แบบช้ินงาน (Draft the innovative prototype) เป็นการพฒันาตน้แบบ
ช้ินงานของนวตักรรมตามล าดบัขั้น ท่ีไดมี้การประเมินและสอบถามความคิดเห็นจากผูเ้ช่ียวชาญ
มาแลว้ คือ การออกแบบช้ินงาน (Design and develop the prototype) และเขียนรายละเอียด
นวตักรรม (Write the details of the prototype)  
 ขั้นตอนท่ี 6 รับรองและทดสอบตน้แบบช้ินงาน (Verify or test the prototype) เป็น 
การน าร่างนวตักรรมไปทดลองใชเ้พื่อหาประสิทธิภาพตาม 2 ขั้นตอน คือ การทดลองใชเ้บ้ืองตน้ 
(Tryout) และทดลองใชจ้ริง (Trial run) ในกรณีท่ีเป็นนวตักรรมขนาดใหญ่ท่ีตอ้งใชเ้วลาพฒันาหรือ
ลงทุนสูง ก็อาจใหผู้ท้รงคุณวุฒิ 3-5 คนรับรอง (Verification by experts) หลงัจากการทดลองใชห้รือ
รับรองจากผูท้รงคุณวุฒิแลว้ ก็ตอ้งเขียนรายงานผลการทดสอบประสิทธิภาพของนวตักรรม  
 ขั้นตอนท่ี 7 ปรับปรุงและเขียนรายงาน (Finalize the prototype and write final reports) 
เป็นการเขียนรายงานผลการวิจยัใหเ้ป็นไปตามรูปแบบ (Stylebook) ขนาดและรูปแบบอกัษร  
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การเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน (Project-based learning) 
 ในพระราชบญัญติัการศึกษาแห่งชาติมาตรา 22 มีสาระส าคญัวา่ “การจดัการศึกษาตอ้ง 
ยดึหลกัวา่ผูเ้รียนทุกคนมีความสามารถเรียนรู้ พฒันาและถือวา่ผูเ้รียนส าคญัท่ีสุด กระบวนการจดั 
การศึกษาตอ้งส่งเสริมให้ผูเ้รียนสามารถพฒันาตามธรรมชาติและเตม็ศกัยภาพ” ดงันั้น การจดั 
การเรียนการสอนตอ้งจดัให้ผูเ้รียนไดเ้รียนรู้จากประสบการณ์จริง ฝึกปฏิบติัใหคิ้ดเป็นท าเป็นมีนิสัย
รักการเรียนรู้และเกิดการใฝ่รู้ใฝ่เรียนอยา่งต่อเน่ืองตลอดชีวติ (คณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ, 
2543) การเรียนรู้โดยใชโ้ครงงาน (Project based learning) เป็นรูปแบบการเรียนรู้ท่ีผูเ้รียนไดมี้
โอกาสไดรั้บการพฒันาศกัยภาพของตนเอง 
 ความหมายของการเรียนรู้แบบโครงงาน 
 เลนชอว ์(Lenschow, 1996 อา้งถึงใน วราภรณ์ ตระกลูสฤษด์ิ, 2545) อธิบายวา่   
การเรียนแบบโครงงาน มีความหมายเช่นเดียวกบัการเรียนรู้โดยใชโ้ครงงานเป็นศูนยก์ลาง 
การเรียนรู้ (Project centered learning) ซ่ึงหมายถึง การกระท ากิจกรรมร่วมกนั ช่วยเหลือกนัใน 
การแกปั้ญหาท่ีเกิดข้ึนภายในกลุ่ม ดว้ยวธีิการปฏิบติัจริงเพื่อการเรียนรู้วธีิการแกปั้ญหา อนัน าไปสู่
ความสามารถในการคิดวิเคราะห์แสวงหาขอ้มูลและแนวทางในการแกปั้ญหาเหล่านั้น 
 สุชาติ วงศสุ์วรรณ (2542) กล่าวถึงความหมายของ การเรียนรู้โดยใชโ้ครงงานวา่หมายถึง 
การจดัการเรียนรู้อีกรูปแบบหน่ึงท่ีเป็นการใหผู้เ้รียนไดล้งมือปฏิบติัจริงในลกัษณะของการศึกษา 
ส ารวจคน้ควา้ ทดลอง โดยมีครูเป็นผูก้ระตุน้ แนะน าและใหค้  าปรึกษาอยา่งใกลชิ้ดการเรียนรู้โดยใช้
โครงงานเป็นการเสริมสร้างศกัยภาพการเรียนรู้ของแต่ละคนใหไ้ดรั้บการพฒันาไดเ้ตม็ขีด
ความสามารถท่ีมีอยูอ่ยา่งแทจ้ริง ท าใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ดว้ยตนเองไดเ้รียนวธีิการเรียนรู้ 
สามารถสร้างองคค์วามรู้ไดด้ว้ยตนเอง รวมทั้งปลูกฝังนิสัยรักการเรียนรู้ อนัจะน าไปสู่การเป็น
บุคคลแห่งการเรียนรู้ไดใ้นท่ีสุด 
 สุวทิย ์มูลค า และอรทยั มูลค า (2546) ไดก้ล่าวถึงการเรียนรู้โดยโครงงานวา่ เป็น
กระบวนการเรียนรู้ท่ีเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดศึ้กษาคน้ควา้ และลงมือปฏิบติักิจกรรมตามความสนใจ
ความถนดัและความสามารถของตนเอง 
 ชาตรี เกิดธรรม (2547) ไดก้ล่าววา่ โครงงานเป็นการจดัการเรียนรู้แบบหน่ึงท่ีท าให้
ผูเ้รียนไดเ้รียนรู้ดว้ยตนเอง ไดป้ฏิบติัจริงในลกัษณะของการศึกษา ส ารวจ คน้ควา้ ทดลอง ประดิษฐ์
คิดคน้ ดว้ยตนเอง โดยมีครูเป็นผูค้อยกระตุน้ แนะน าและใหค้  าปรึกษาอยา่งใกลชิ้ด 
 ถวลัย ์มาศจรัส (2549) ไดใ้หค้วามหมายของโครงงานวา่ การเรียนโดยผา่นกิจกรรมท่ี 
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เกิดจากความสนใจการศึกษา คน้ควา้และการปฏิบติัจริงของผูเ้รียนท่ีมีการจดัระบบ และ
กระบวนการในการเรียนรู้ดว้ยวธีิการทางวทิยาศาสตร์ของผูเ้รียน เพื่อใหไ้ดค้  าตอบท่ีตนเองตอ้งการ
เรียนรู้ อยา่งลึกซ้ึงทุกขั้นตอน จากประสบการณ์จริงดว้ยตนเอง หรือดว้ยกลุ่มความสนใจของผูเ้รียน 
 สรุปไดว้า่การเรียนรู้ท่ีใชโ้ครงงานเป็นเหมือนการเช่ือมระหวา่งห้องเรียนกบัโลกภายนอก 
ซ่ึงเป็นชีวิตจริงของผูเ้รียนทั้งน้ีเพราะวา่ผูเ้รียนตอ้งน าเอาความรู้ท่ีไดจ้ากชั้นเรียนมาบูรณาการเขา้กบั
กิจกรรมท่ีจะกระท าเพื่อน าไปสู่ความรู้ใหม่ ๆ ดว้ยการแกปั้ญหาและการคน้พบดว้ยตนเอง  
การจดัการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นวธีิการเรียนรู้ท่ีเกิดจากความสนใจของผูเ้รียนท่ีอยากจะศึกษา 
ส ารวจ รวบรวมขอ้มูล จากหวัขอ้ท่ีตนเองสนใจ และอยากรู้ค าตอบท่ีลึกซ่ึงชดัเจน หรือตอ้งการเรียนรู้
ในเร่ืองนั้น ๆ ใหม้ากข้ึนกวา่เดิมโดยใชก้ระบวนการวิทยาศาสตร์ จนไดข้อ้สรุป ผลการศึกษาหรือ
ค าตอบตามวตัถุประสงคท่ี์วางไวแ้ลว้น าเสนอผลการศึกษาตามวธีิการของตนเองอยา่งเป็นขั้นตอน 
 ความส าคัญของการเรียนรู้แบบโครงงาน 
 แนวคิดการจดัการศึกษาสาหรับศตวรรษท่ี 21 ท่ีส าคญัประการหน่ึงคือ การศึกษาตอ้ง
เป็นกระบวนการพฒันาคนใหเ้ตม็ขีดความสามารถท่ีมีอยูก่ารศึกษาตอ้งเป็นกระบวนการท่ีท าให้
ผูเ้รียนไดค้น้พบความรู้และสร้างความรู้ไดด้ว้ยตนเองการจดัการเรียนรู้จึงเนน้วธีิการเรียนรู้หรือ
วธีิการแสวงหาความรู้ดว้ยรูปแบบและวธีิการท่ีหลากหลายจากแหล่งและส่ือต่าง ๆ อนัจะน าไปสู่
การเป็นบุคคลแห่งการเรียนรู้ รักการเรียนรู้อยา่งต่อเน่ืองตลอดชีวติ 
 องค์ประกอบทัว่ไปของโครงงาน 
 องคป์ระกอบทัว่ไปของโครงงาน มีองคป์ระกอบท่ีส าคญั 7 ประการ ไดแ้ก่ 
 1.  หลกัการและเหตุผล จะเป็นการแจกแจงใหท้ราบถึงท่ีมาของโครงงานความเก่ียวพนั 
ความส าคญัของโครงงานท่ีมีต่อแผนงาน หรือนโยบาย หรือปัญหาต่าง ๆ ท่ีจ  าเป็นตอ้งคิดริเร่ิมท า
โครงงานข้ึนมา เพื่อแกปั้ญหา/ เพื่อปฏิบติักิจกรรม ด าเนินกิจกรรมตามโครงงานท่ีจดัท าข้ึน 
 2.  วตัถุประสงค ์การก าหนดวตัถุประสงคข์องโครงงาน ถือเป็นหวัใจส าคญัใน 
การวางแผน ก าหนดกิจกรรมการด าเนินงานของโครงงานต่อไป วตัถุประสงคข์องโครงงานอาจ
เขียนไวอ้ยา่งเฉพาะเจาะจงมาก ๆ หรืออาจจะระบุไวอ้ยา่งกวา้ง ๆ ข้ึนอยูก่บัขอบเขตของโครงงาน
ซ่ึงโครงงานอาจจะระบุวตัถุประสงคท์ัว่ไป และวตัถุประสงคเ์ฉพาะ 
 3.  วธีิด าเนินการ โครงงานทุกโครงงานตอ้งมีผูรั้บผิดชอบในการด าเนินการและมกัมี 
การก าหนดกลวธีิในการด าเนินงานไวล่้วงหนา้ ซ่ึงวธีิการด าเนินงานน้ี หมายความถึง การก าหนด
วธีิการหรือกิจกรรมต่าง ๆ ท่ีตอ้งจดักระท า เพื่อใหบ้รรลุผลตามวตัถุประสงคท่ี์ตั้งไวข้องโครงงาน 
โครงงานท่ีสมบูรณ์ ควรระบุกิจกรรมเป็นขั้นตอนตามช่วงเวลาต่าง ๆ อยา่งชดัเจนโครงงานทุก
โครงงานจะตอ้งมีลกัษณะท่ีส าคญัร่วมกนัอยา่งนอ้ย 3 ประการ คือ 
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  3.1  ขอบเขตวตัถุประสงคท่ี์ชดัเจน การก าหนดวตัถุประสงคถื์อเป็นหวัใจหลกัของ
โครงงาน เพราะจะน าไปสู่แผนการด าเนินกิจกรรมในโครงงาน เพื่อใหไ้ดผ้ลตรงตามวตัถุประสงค ์
และการก าหนดวตัถุประสงคจ์ะก าหนดข้ึนมา เพื่อหาค าตอบแกปั้ญหาเสร็จท่ีเกิดข้ึนตามท่ีเป็น
ขอ้มูลของหลกัการและเหตุผล จากความส าคญัของโครงงานนั้นเอง การก าหนดวตัถุประสงคค์วรมี
ความชดัเจน เขา้ใจง่ายและสามารถน าไปปฏิบติัได ้
  3.2  ขอบเขตการด าเนินงานท่ีแน่นอน หมายความวา่ ในโครงงานจะตอ้งก าหนด 
ถึงลกัษณะคนหรือลกัษณะของกิจกรรมท่ีชดัเจนและสามารถตอบสนองไดต้ามวตัถุประสงคข์อง
โครงงาน การก าหนดขอบเขตการด าเนินงานยงัรวมความไปถึงการก าหนดถึงวธีิการ กิจกรรมพื้นท่ี
ปฏิบติัการ กลุ่มเป้าหมาย รวมทั้งการประเมินผลการด าเนินโครงงาน การก าหนดขอบเขต 
การด าเนินงาน ยิง่มีความชดัเจนมากข้ึนเท่าไร ยอ่มส่งผลใหมี้ความง่ายความสะดวกในการปฏิบติั
และง่ายต่อการติดตามและประเมินผลโครงงาน 
  3.3  ระยะเวลาในการด าเนินงานท่ีแน่นอน ในการท าโครงงานใด ๆ ก็ตามจะตอ้งมี
การก าหนดระยะเวลาเร่ิมตน้ และระยะส้ินสุดของโครงงานท่ีแน่นอน โดยจะข้ึนอยูก่บัวตัถุประสงค์
และกิจกรรมด าเนินงานท่ีจะตอ้งปฏิบติัเพื่อใหไ้ดผ้ลตรงตามจุดมุ่งหมาย สอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค์
ของโครงงาน อาจกล่าวไดว้า่ ระยะเวลาของโครงงานยอ่มข้ึนอยูก่บัวตัถุประสงคแ์ละกิจกรรมของ
โครงงาน ซ่ึงควรจะมีความเหมาะสมเพียงพอใหก้ารดาเนินกิจกรรมโครงงานไดผ้ลตรงตาม
วตัถุประสงคข์องโครงงานนัน่เอง 
 4.  เป้าหมายในทุกโครงงานตอ้งมีเป้าหมายในการด าเนินงานในช่วงระยะเวลาต่าง ๆ 
แน่นอนเป้าหมายอาจจะระบุในรูปของจ านวนกิจกรรม จ านวนผูรั้บบริการ หรือจ านวนของผลผลิต 
ก็ไดเ้ป้าหมายเป็นส่ิงส าคญั เน่ืองจากเป็นตวัแทน ท่ีค่อนขา้งวดัได ้สังเกตไดข้องวตัถุประสงคน์ัน่เอง 
การติดตามประเมินผลโครงงาน จึงมกัใชเ้ป้าหมายน้ีเป็นเกณฑใ์นการเปรียบเทียบ 
 5.  งบประมาณ การด าเนินการตามโครงงานตอ้งมีงบประมาณก าหนดไวแ้น่นอน 
ในแต่ละช่วงเวลาตลอดระยะเวลาของโครงงาน และควรมีการแจกแจงใหช้ดัเจนวา่งบประมาณนั้น
แยกเป็นประเภทใดบา้ง ประเภทละเท่าไร 
 6.  ผลท่ีคาดวา่จะไดรั้บ โครงงานท่ีสมบูรณ์ควรมีการก าหนดชดัเจนวา่เม่ือโครงงาน
ด าเนินการเสร็จส้ินแลว้ผลท่ีจะไดรั้บคืออะไร ทั้งน้ีเพื่อความสะดวกในการพิจารณาคุณค่าและ
ประโยชน์ของโครงงาน โดยจะแจกแจงให้เห็นชดัเจนวา่ ประชาชนกลุ่มใดไดรั้บประโยชน์มาก
นอ้ยแค่ไหนในดา้นใดบา้ง สังคมทัว่ไปไดรั้บประโยชน์แค่ไหน อยา่งไร เพื่อความสะดวกใน 
การประเมินคุณค่าของโครงงานนัน่เอง อนัจะส่งผลต่อการอนุมติัโครงงาน 
 7.  การประเมินผล การประเมินผลโครงงานเป็นกิจกรรมส าคญัท่ีช่วยช้ีใหเ้ห็นสภาพ 
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การด าเนินกิจกรรมตามโครงงานวา่เป็นไปโดยเรียบร้อยสอดคลอ้ง ตรงตามเป้าหมายหรือ
วตัถุประสงคข์องโครงงานมากนอ้ยเพียงใด มีอุปสรรคหรือปัญหาอะไรบา้ง สมควรแกไ้ขดว้ย
วธีิการใด โครงงานทุกโครงงานควรจะระบุใหช้ดัเจนวา่ จะมีการประเมินผลอยา่งไร เป็นระยะ ๆ
หรือประเมินผลรวบยอดเพียงคร้ังเดียว 
 กระบวนการวางแผนโครงงาน 
 การวางแผนโครงงานเป็นกระบวนการ ซ่ึงบางคนอาจเรียกวา่ “วงจรโครงงาน” 
 (Project cycle) เป็นการแสดงขั้นตอนการแสดงความสัมพนัธ์ของขั้นตอน รวมทั้งภารกิจหรือ
กิจกรรมทั้งมวลของโครงการหน่ึง ๆ ตั้งแต่การมีความคิดท่ีจะมีโครงการจนถึงเสร็จส้ินโครงการ
และมีการประเมินผลโครงการ เพื่อเป็นขอ้มูลยอ้นกลบัในการก าหนดโครงการใหม่ ๆ ต่อไป  
แบ่งออกเป็น 5 ขั้นตอนใหญ่ ๆ 
 1.  การก าหนดโครงงาน (Identification) 
 2.  การเตรียมและการวเิคราะห์โครงงาน (Preparation and analysis) 
 3.  การประเมินและอนุมติัโครงงาน (Appraisal and approval) 
 4.  การปฏิบติัและด าเนินงาน (Implementation and operation) 
 5.  การติดตามและประเมินผล (Monitoring and evaluation) 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
ภาพท่ี 2 กระบวนการวางแผนโครงงาน 
 
 ประเภทของโครงงาน 
 ประเภทของโครงงานท่ีผูเ้รียนจะปฏิบติัในแต่ละระดบั อาจจดัแบ่งเป็นประเภทใหญ่ ๆ
ได ้4 ประเภท ตามลกัษณะของการปฏิบติัไดด้งัน้ี (ภาสิณี บุตรพลอย, 2553) 

จุดเร่ิมตน้ 

การก าหนด
โครงงาน 

การติดตามและประเมินผล 

การปฏิบติัและด าเนินงาน 

การเตรียมและวเิคราะห์โครงงาน 

การประเมินและอนุมติัโครงงาน 
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 1.  โครงงานท่ีเป็นการส ารวจรวบรวมขอ้มูลเป็นโครงงานท่ีมีวตัถุประสงคเ์พื่อส ารวจ
และรวบรวมขอ้มูลท่ีเก่ียวกบัเร่ืองใดเร่ืองหน่ึงแลว้น าขอ้มูลท่ีไดจ้ากการส ารวจนั้นมาจ าแนกเป็น
หมวดหมู่และน าเสนอในรูปแบบต่าง ๆ อยา่งมีระบบเพื่อใหเ้ห็นถึงลกัษณะหรือความสัมพนัธ์ของ
เร่ืองดงักล่าวไดช้ดัเจนยิง่ข้ึนการปฏิบติัตามโครงงานน้ี ผูเ้รียนจะตอ้งไปศึกษารวบรวมขอ้มูลดว้ย
วธีิการต่าง ๆ เช่น สอบถามสัมภาษณ์ส ารวจโดยใชเ้คร่ืองมือ เช่น แบบสอบถาม แบบสัมภาษณ์ 
แบบบนัทึก ฯลฯ ในการรวบรวมขอ้มูลท่ีตอ้งการศึกษาตวัอยา่งโครงงานท่ีเป็นการส ารวจรวบรวม
ขอ้มูล เช่น การส ารวจประชากรพืชสัตวหิ์นแร่ ฯลฯ ในชุมชนการส ารวจพื้นท่ีเพาะปลูกในชุมชน 
การส ารวจความตอ้งการเก่ียวกบัอาชีพของชุมชน การส ารวจความรู้เก่ียวกบัการเลือกตั้งแบบใหม่
การศึกษาลกัษณะของครูดีท่ีนกัเรียนตอ้งการ 
 2.  โครงงานท่ีเป็นการคน้ควา้ทดลองเป็นโครงงานท่ีมีวตัถุประสงคเ์พื่อศึกษาเร่ืองใด
เร่ืองหน่ึงโดยเฉพาะโดยการออกแบบโครงงานในรูปของการทดลองเพื่อศึกษาวา่ตวัแปรหน่ึงจะมี
ผลต่อตวัแปรท่ีตอ้งการศึกษาอยา่งไรบา้งดว้ยการควบคุมตวัแปรอ่ืน ๆ ซ่ึงอาจมีผลต่อตวัแปรท่ี
ตอ้งการศึกษาไวก้ารท าโครงงานประเภทน้ี จะมีขั้นตอนการด าเนินงานประกอบดว้ย การก าหนด
ปัญหา การตั้งวตัถุประสงค ์หรือสมมติฐานการออกแบบ ทดลอง การรวบรวมขอ้มูล การด าเนิน 
การทดลอง การแปรผลและสรุปผลการทดลอง ตวัอยา่งโครงงานท่ีเป็นการคน้ควา้ทดลอง เช่น 
วธีิการประหยดัน ้าประปาภายในบา้นการปลูกพืชสวนครัวโดยไม่ใชดิ้น 
 3.  โครงงานท่ีเป็นการศึกษาความรู้ทฤษฎีหลกัการหรือแนวคิดใหม่โครงงานประเภทน้ี
เป็นโครงงานท่ีมีวตัถุประสงคเ์พื่อเสนอความรู้ทฤษฎีหลกัการแนวคิดใหม่ ๆ เก่ียวกบัเร่ืองใด 
เร่ืองหน่ึงท่ียงัไม่มีใครคิดมาก่อนหรือขดัแยง้ หรือขยายจากของเดิมท่ีมีอยูซ่ึ่งความรู้ทฤษฎีหลกัการ
หรือแนวคิดท่ีเสนอตอ้งผา่นการพิสูจน์อยา่งมีหลกัการ หรือวธีิการท่ีน่าเช่ือถือตามกติกาต่อขอ้ตกลง
ท่ีก าหนดข้ึนมาเอง หรืออาจใชก้ติกาหรือขอ้ตกลงเดิมมาอธิบายขอ้ความรู้ทฤษฎีหลกัการแนวคิด
ใหม่ก็ได ้โครงงานท่ีเป็นการศึกษาความรู้ทฤษฎีหลกัการหรือแนวคิดน้ี ผูท้  าโครงงานตอ้งเป็นผูท่ี้มี
ความรู้พื้นฐานในเร่ืองนั้น ๆ เป็นอยา่งดี หรือตอ้งมีการศึกษาคน้ควา้ขอ้มูลมาประกอบอยา่งลึกซ้ึงจึง
จะท าใหส้ามารถก าหนดความรู้ทฤษฎีหลกัการแนวคิดใหม่ ๆ ข้ึนได ้ตวัอยา่งโครงงานท่ีเป็น
การศึกษาความรู้ทฤษฎีหลกัการหรือแนวคิด เช่น เทคนิคการแกโ้จทยปั์ญหา เทคนิคการใชพ้ลงังาน
แสงอาทิตยเ์พื่ออนุรักษส่ิ์งแวดลอ้ม 
 4.  โครงงานท่ีเป็นการประดิษฐคิ์ดคน้ โครงงานประเภทน้ีเป็นโครงงานท่ีมีวตัถุประสงค์
คือการน าเอาความรู้ทฤษฎีหลกัการหรือแนวคิดมาประยกุตใ์ชโ้ดยการประดิษฐ์เป็นเคร่ืองมือ
เคร่ืองใชต่้าง ๆ เพื่อประโยชน์ในการเรียนการท างานหรือการใชส้อยอ่ืน ๆ การประดิษฐคิ์ดคน้ตาม
โครงงานน้ีอาจเป็นการประดิษฐข้ึ์นมาใหม่โดยท่ียงัไม่มีใครท าหรืออาจเป็นการปรับปรุง
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เปล่ียนแปลงหรือดดัแปลงของเดิมท่ีมีอยูแ่ลว้ใหมี้ประสิทธิภาพสูงข้ึนกวา่ท่ีเป็นอยู ่รวมทั้งการสร้าง
แบบจ าลองต่าง ๆ เพื่อประกอบการอธิบายแนวคิดในเร่ืองต่างโครงงานท่ีเป็นการประดิษฐคิ์ดคน้น้ี
จะครอบคลุมเร่ืองต่าง ๆ ทั้งวิทยาศาสตร์คณิตศาสตร์ภาษาสังคมอาชีพส่ิงแวดลอ้ม ฯลฯ 
 ลกัษณะของการเรียนรู้แบบโครงงาน 
 คือ การจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบโครงงานกบัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบ
ปกติท่ีเนน้การเตรียมความพร้อมในดา้นการอ่านเขียน (Katz & Chard, 1994 อา้งถึงใน  
วราภรณ์ ตระกลูสฤษด์ิ, 2545) 
 
ตารางท่ี 1 การเปรียบเทียบการเรียนการสอนแบบเดิมกบัการเรียนการสอนแบบโครงงาน 
 

การจัดการเรียนแบบเดิมทีเ่น้น 
แรงจูงใจภายนอก 

การจัดการเรียบแบบโครงงานทีเ่น้น 
แรงจูงใจภายใน 

1.  ความตั้งใจในการท างานของเด็กมาจากครู
และรางวลัเป็นแหล่งของแรงดลใจภายนอก          
การจดัการเรียนแบบเดิมท่ีเนน้แรงจูงใจ
ภายนอก 

1.  ความสนใจของเด็กและการใหเ้ด็กไดมี้ส่วน
ร่วมเป็นการส่งเสริมความมานะพยายามและ
การจดัการเรียบแบบโครงงานท่ีเนน้แรงจูงใจ
ภายในเป็นแรงดลใจภายในท่ีส าคญั 

2.  ผูส้อนเป็นผูเ้ลือกกิจกรรมการเรียนและการ
จดัเตรียมวสัดุอุปกรณ์ท่ีเห็นวา่เหมาะสมกบั
ระดบัท่ีศึกษา 

2.  เด็กสามารถเลือกท ากิจกรรมต่าง ๆ ท่ีผูส้อน
จดัเตรียมโดยคน้หาระดบัท่ีเหมาะสมและ 
ทา้ทายการจดัการเรียนแบบโครงงานเป็นฐาน
ท่ีเนน้แรงจูงใจภายใน 

3.  ผูส้อนเป็นผูร้อบรู้ทุกดา้นและมองวา่ผูเ้รียน
เป็นผูก้ารจดัการเรียนแบบเดิมท่ีเนน้แรงจูงใจ
ภายนอก 

3.  เด็กเป็นผูเ้ช่ียวชาญในการเรียนรู้โดยมี
ผูส้อนเป็นผูแ้นะน า 

4.  ผูส้อนเป็นผูท่ี้สามารถก าหนดการเรียนรู้
และความส าเร็จของผูเ้รียน 

4.  เด็กมีส่วนร่วมในการเรียนรู้และประเมิน
ความส าเร็จของตนเองร่วมกบัผูส้อน 

 
 แผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน 
 การเรียนแบบโครงงานน้ี ควรมีการก าหนดวางแผนการจดัการสอนโดยค านึงถึง
องคป์ระกอบ ดงัน้ี 
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 1.  การร่วมมือของผูเ้รียน (Collaboration) การจดัหลกัสูตรจะตอ้งค านึงถึงการเปิดโอกาส
ใหผู้เ้รียนไดมี้โอกาสในการท างานร่วมกนั ช่วยเหลือกนั กระบวนการเรียนควรมุ่งสนบัสนุนให้
ผูเ้รียนมีบทบาท ดงัน้ี 
  1.1  การก าหนดบทบาทหนา้ท่ีของสมาชิก 
  1.2  การใหก้ารช่วยเหลือซ่ึงกนัและกนั 
  1.3  การเขา้ถึงเทคโนโลยี 
  1.4  การมีโอกาสท่ีไดร่้วมตดัสินใจ 
  1.5  การมีโอกาสท่ีจะไดเ้รียนรู้แบบร่วมมือกนั 
 2.  การก าหนดทิศทางของผูเ้รียน (Student direction) การจดักระบวนการเรียนรู้แบบ
โครงงานน้ี ควรตอ้งจดัใหส้ร้างโอกาสและใหก้ารสนบัสนุนผูเ้รียนในทิศทาง ดงัน้ี 
  2.1  ก าหนดโครงงานท่ีจะให้ผูเ้รียนโดยมุ่งเนน้ให้โครงงานนั้นมีความสัมพนัธ์กบั
เน้ือหาวชิาท่ีเรียนและเก่ียวขอ้งกบับริบทของผูเ้รียน (Relation to class context) 
  2.2  ตอ้งมีความเก่ียวขอ้ง สัมพนัธ์กนักบัโลกความเป็นจริงรอบ ๆ ตวัผูเ้รียน 
  2.3  มีการออกแบบการน าเสนอท่ีดีมีประสิทธิภาพ มีรูปแบบท่ีชดัเจนง่ายต่อการเขา้ใจ 
  2.4  มีการใหผู้เ้รียนสามารถประเมินตนเอง และประเมินเพื่อนในการเรียนรู้ได ้
 3.  การก าหนดขอบเขตของเวลาในการท าโครงงาน และส่ือต่าง ๆ ในการสนบัสนุน 
การเรียนรู้ ควรตอ้งมีการก าหนดเวลาท่ีพอเหมาะพอดี เพียงพอในการศึกษา เรียนรู้และท าโครงงาน
โดยมีส่ิงท่ีควรจะใหเ้วลาในการท างานเพื่อการเรียนรู้แบบโครงงาน ดงัน้ี 
  3.1  การใหมี้โอกาสอยา่งเท่าเทียมกนัในการมีส่วนร่วมในการท าโครงงาน 
  3.2  ตอ้งมีการพฒันาในการร่วมมือกนัท าโครงงานอยา่งมีประสิทธิภาพ 
  3.3  ร่วมกนัท างานตามภาระหนา้ท่ีใหไ้ดดี้ แมว้า่จะยากเพียงใดก็ตาม โดยอาศยัแหล่ง
สนบัสนุน/ แหล่งใหค้วามรู้/ ส่ือ/ ทรัพยากรการเรียนรู้ท่ีมีอยู ่
  3.4  มีการประเมินและออกแบบกระบวนการในการท าโครงงาน (Design process and 
assessment) 
 4.  ส่ือผสมรูปแบบต่าง ๆ (Multimedia) การเรียนรู้แบบโครงงานน้ี จ  าเป็นตอ้งน าส่ือผสม
รูปแบบต่าง ๆ มาช่วยสนบัสนุนใหก้ารเรียนรู้มีขอบเขตท่ีกวา้งขวางข้ึน ง่ายสะดวกต่อการคน้ควา้หา
ขอ้มูล รวมทั้งติดต่อส่ือสารกนั ดงันั้น ผูส้อนควรมีการพิจารณาเลือกส่ือผสมรูปแบบต่าง ๆ มาช่วย
สนบัสนุนการเรียนรู้ ท าให้ผูเ้รียนไดเ้รียนรู้บรรลุตามเป้าหมายของตนเอง ไดแ้ก่ 
  4.1  การเลือกส่ือท่ีเหมาะสมมาช่วยสนบัสนุนเน้ือหาท่ีจะใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรู้ 
  4.2  ใชห้ลกัการออกแบบองคป์ระกอบของส่ือต่าง ๆ ใหเ้หมาะสม 
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  4.3  สนบัสนุน/ เปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดเ้ขา้ถึงส่ือการเรียนการสอนและทรัพยากร 
การเรียนรู้ต่าง ๆ ใหไ้ดส้ะดวก รวดเร็ว และทัว่ถึง 
  4.4  ควรมีการวางแผนใหผู้เ้รียนใชเ้วลาท่ีเหมาะสม ในการเรียนรู้เน้ือหาความรู้ต่าง ๆ 
จากส่ือทุกรูปแบบท่ีมีการจดัเตรียมไวใ้ห้ 
 5.  การเช่ือมต่อ/ ความสัมพนัธ์กบัโลกความเป็นจริง (Real world connection) การจดั 
การเรียนการสอนแบบโครงงานน้ี ส่ิงท่ีควรค านึงคือ จะจดัหลกัสูตรอยา่งไรให้เปิดโอกาสใหผู้เ้รียน
แต่ละคนสามารถพฒันาตนเองใหส้ามารถเรียนรู้/ รับรู้ เขา้ใจ โลกของความเป็นจริงท่ีอยูร่อบตวัได ้
แนวทางดงักล่าวคือ 
  5.1  การเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดมี้การติดต่อส่ือสารกนักบัผูอ่ื้น 
  5.2  การใหผู้เ้รียนไดร่้วมกนัท างานแบบร่วมมือกนั/ ท างานเป็นทีม (Collaboration/ 
team work) 
  5.3  การบริหารจดัการโครงงานให้เหมาะสม (Project-management) 
  5.4  การก าหนดใหท้ าโครงงานทีมีความสัมพนัธ์กบัโลกความเป็นจริง/ ปัญหาใน
ปัจจุบนั 
  5.5  การใหข้อ้มูลยอ้นกลบัท่ีมีประสิทธิภาพ (Effective use of feedback) 
 6.  เน้ือหาของหลกัสูตร (Curricular content) การก าหนดเน้ือหาของหลกัสูตรจะตอ้งมี
ความชดัเจนของวตัถุประสงค ์หรือเป้าหมายของการเรียนท่ีท าใหผู้เ้รียนทุกคนเขา้ใจ ดงัน้ี 
  6.1  เน้ือหาตอ้งมีความชดัเจน เพียงพอ ท าใหผู้เ้รียนสามารถรับรู้เรียนรู้ และเขา้ใจได ้
  6.2  มีการก าหนดมาตรฐานของหลกัสูตรซ่ึงเป็นท่ียอมรับโดยพึ่งกนั 
  6.3  เน้ือหาความรู้ทั้งหลาย สามารถใชก้ารเรียนรู้แบบโครงงานสนบัสนุนใหเ้กิด 
การเรียนรู้ได ้
  6.4  สามารถก าหนดแบบทดสอบ และประเมินได ้
 7.  ระบบการประเมินผล (Assessment) การเรียนการสอนจ าตอ้งมีการประเมินเพื่อให้
ทราบผลของการจดักระบวนการเรียนรู้ และยงัสามารถติดตามผลการเรียนรู้ของผูเ้รียนดว้ยวา่มี
ความกา้วหนา้อยา่งไร ควรปรับปรุงแกไ้ขส่ิงใด เร่ืองใดบา้ง แนวทางในการประเมินมี ดงัน้ี 
  7.1  ควรมีการก าหนดมาตรฐานการประเมินไวอ้ยา่งชดัเจน 
  7.2  ตอ้งมีวธีิการประเมินผลการเรียนรู้ท่ีหลากหลายวธีิ 
  7.3  ควรมีการเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนไดส้ะทอ้นความคิด ความรู้สึกและเปิดโอกาสให้
ผูเ้รียนไดมี้การปรับปรุงแกไ้ขตนเองในการเรียนและการท าโครงงาน 
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 นอกจากน้ี Baert et al. (1999 อา้งถึงใน ลดัดาวลัย ์สวสัด์ิหลง, 2550) กล่าววา่ การเรียนรู้
แบบโครงงานประกอบดว้ย 5 ขั้นตอน ดงัน้ี 
 1.  ผูเ้รียนเลือกหวัขอ้และรวมตวักนัเป็นกลุ่ม (Student select a topic and form groups) 
 2.  วางแผนเก่ียวกบัโครงงานและน าเสนอแผนงานใหแ้ก่สมาชิกในกลุ่ม (They play 
theirproject and present plans to each other) 
 3.  นดัหมายมาพบกนัทุก ๆ สัปดาห์เพื่อน าเสนอส่ิงท่ีไดท้  าเรียบร้อยแลว้และมีการพดูคุย
เก่ียวกบัการเรียนรู้และการวางแผนงานในการท างานในสัปดาห์ต่อไป 
 4.  เตรียมการในการท าโครงงานและท าเป็นกิจกรรมโครงงานเพื่อใหผ้ลงานออกมาเป็น
ท่ีพอใจของทุกคน 
 5.  เตรียมการน าเสนอผลการด าเนินการตามโครงงานทั้งในดา้นเน้ือหาและกระบวนการ
เช่น การมีส่วนร่วมกระบวนการวดัและประเมินผล การร่วมมือท างานภายในกลุ่มของผูเ้รียนและ
ผูดู้แลใหค้  าปรึกษาโครงงาน (Academic staff) 
 สุชาติ วงศสุ์วรรณ (2542) กล่าวถึงขั้นตอนในการด าเนินโครงงานวา่เป็นกิจกรรมท่ีตอ้ง
กระท าอยา่งต่อเน่ืองตั้งแต่เร่ิมตน้จนกระทัง่เสร็จส้ินโครงงานซ่ึงผูเ้รียนตอ้งเป็นผูด้  าเนินการเอง
ทั้งส้ิน โดยมีครูอาจารยท่ี์ไดรั้บมอบหมายใหท้ าหนา้ท่ีเป็นท่ีปรึกษาคอยใหค้  าแนะน าเสนอแนะและ
ใหค้  าปรึกษาอยา่งใกลชิ้ดตลอดเวลาในการด าเนินงานโครงงานมีขั้นตอนท่ีส าคญั ประกอบดว้ย 
 ขั้นตอนท่ี 1 การคิดและเลือกหวัเร่ือง 
 ขั้นตอนท่ี 2 การศึกษาเอกสารท่ีเก่ียวขอ้ง 
 ขั้นตอนท่ี 3 การเขียนเคา้โครงของโครงงาน 
 ขั้นตอนท่ี 4 การปฏิบติัโครงงาน 
 ขั้นตอนท่ี 5 การเขียนรายงาน 
 ขั้นตอนท่ี 6 การแสดงผลงาน 
 ขั้นตอนท่ี 1 การคิดและเลือกหวัขอ้เร่ืองการด าเนินงานตามขั้นตอนน้ีเป็นการคิดหา
หวัขอ้เร่ืองท่ีจะท าโครงงานโดยผูเ้รียนตอ้งตั้งตน้ดว้ยค าถามท่ีวา่ 
 - จะศึกษาอะไร 
 - ท าไมตอ้งศึกษาเร่ืองดงักล่าว 
 ส่ิงท่ีจะน ามาก าหนดเป็นหวัขอ้เร่ืองโครงงานจะไดม้าจากปัญหาค าถามหรือความอยากรู้
อยากเห็นในเร่ืองต่าง ๆ ของผูเ้รียนเองซ่ึงเป็นผลจากการท่ีผูเ้รียนไดอ่้านจากหนงัสือ เอกสาร
บทความ ยอมฟังความคิดเห็น ฟังการบรรยาย การสนทนา หรือจากการท่ีไดไ้ปดูงานทศันศึกษา 
ชมนิทรรศการ หรือสังเกตจากปรากฏการณ์ต่าง ๆ รอบขา้ง หวัเร่ืองของโครงงานตอ้งเป็นเร่ืองท่ี 
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เฉพาะเจาะจงและชดัเจนวา่โครงงานน้ีท าอะไรและควรเนน้เร่ืองท่ีอยูใ่กลต้วัหรือมีความคุน้เคยกบั
เร่ืองดงักล่าวเป็นเร่ืองท่ีตอ้งใชเ้วลาในการศึกษาพอสมควรท่ีจะท าใหไ้ดม้าซ่ึงค าตอบ 
 ขั้นตอนท่ี 2 การศึกษาเอกสารท่ีเก่ียวขอ้งการด าเนินงานตามขั้นตอนน้ีเป็นการด าเนินงาน
ต่อจากขั้นตอนท่ี 1 การศึกษาเอกสารท่ีเก่ียวขอ้งน้ีรวมไปถึงการขอค าปรึกษาหรือขอ้มูลรายละเอียด
อ่ืน ๆ จากผูท้รงคุณวฒิุผูเ้ก่ียวขอ้งทุกระดบัรวมทั้งการส ารวจวสัดุอุปกรณ์ต่าง ๆ การด าเนินงานตาม
ขั้นตอนน้ีจะท าให้เกิดความรู้ความเขา้ใจในรายละเอียดต่าง ๆ ของเน้ือหาต่าง ๆ ท่ีเก่ียวขอ้งเพิ่มมาก
ข้ึนรวมทั้งท าให้เห็นถึงขอบข่ายของภาระงานท่ีจะด าเนินการของโครงงานท่ีจะท าผลท่ีไดจ้าก 
การด าเนินงานขั้นตอนน้ีจะช่วยท าใหไ้ดแ้นวคิดในการก าหนดขอบข่ายหรือเคา้โครงของเร่ืองท่ีจะ
ศึกษาชดัเจนวา่ 
 - จะท าอะไร 
 - ท าไมตอ้งท า 
 - ตอ้งการใหเ้กิดอะไร 
 - ท าอยา่งไร 
 - ใชท้รัพยากรอะไร 
 - ท ากบัใคร 
 - เสนอผลอยา่งไร ฯลฯ 
 ขั้นตอนท่ี 3 การเขียนเคา้โครงของโครงงานการด าเนินงานตามขั้นตอนน้ีเป็นการสร้าง
แผนท่ีความคิดเป็นการน าเอาภาพของงานและภาพความส าเร็จของโครงงานท่ีวเิคราะห์ไวม้าจดัท า
รายละเอียดเพื่อแสดงแนวคิดแผนและขั้นตอนการท าโครงงานการด าเนินงาน ในขั้นน้ีอาจใช ้
การระดมสมองถา้เป็นการท างานเป็นกลุ่มเพื่อให้ผูร่้วมงานและผูเ้ก่ียวขอ้งทุกคนไดม้องเห็น 
ภาระงานตั้งแต่เร่ิมตน้จนเสร็จส้ิน รวมทั้งไดท้ราบถึงบทบาทและระยะเวลาในการด าเนินงานเม่ือ
เกิดความชดัเจนแลว้จึงน าเอามาก าหนดเขียนเป็นเคา้โครงของโครงงาน โดยทัว่ไปเคา้โครงของ
โครงงานจะประกอบดว้ยหวัขอ้ต่าง ๆ เช่นเดียวกบัโครงงานดงัตารางท่ี 2 
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ตารางท่ี 2 รายละเอียดโครงงาน  
 

หัวข้อ/ รายการ รายละเอยีดทีต้่องระบุ 
1. ช่ือโครงงาน ท าอะไร กบัใคร เพื่ออะไร 
2. ช่ือผูท้  าโครงงาน ผูรั้บผดิชอบโครงงานอาจเป็นรายบุคคลหรือรายกลุ่มก็ได ้
3. ช่ือท่ีปรึกษาโครงงาน ครู-อาจารย ์ผูท้รงคุณวุฒิท่ีมีในทอ้งถ่ิน ผูท้  าหนา้ท่ีเป็น 

ท่ีปรึกษาควบคุมการท าโครงงานของผูเ้รียน 
4. ระยะเวลาด าเนินงาน ระยะเวลาการด าเนินงานโครงงาน ตั้งแต่เร่ิมตน้จนเสร็จส้ิน 
5. หลกัการและเหตุผล สภาพปัจจุบนัท่ีเป็นความตอ้งการ และความคาดหวงัท่ีจะเกิดผล 
6. จุดมุ่งหมาย/ วตัถุประสงค ์ ส่ิงท่ีตอ้งการให้เกิดข้ึนเม่ือส้ินสุดโครงงาน ทั้งใน 

เชิงปริมาณและคุณภาพ 
7. สมมุติฐานของการศึกษา 
(กรณีโครงงานการทดลอง) 

ขอ้ตกลง/ ขอ้ก าหนด/ เง่ือนไข เพื่อเป็นแนวทาง 
ในการพิสูจน์ใหเ้ป็นไปตามท่ีก าหนด 

8. ขั้นตอนการด าเนินงาน กิจกรรมหรือขั้นตอนการด าเนินงาน เคร่ืองมือ วสัดุอุปกรณ์ 
สถานท่ี 

9. ปฏิบติัโครงงาน วนั เวลา และกิจกรรมด าเนินการต่าง ๆ ตามท่ีระบุไวใ้น 
ขอ้ 8 ตั้งแต่เร่ิมตน้จนแลว้เสร็จ 

10. ผลท่ีคาดวา่จะไดรั้บ สภาพของผลท่ีตอ้งการใหเ้กิด ทั้งท่ีเป็นผลผลิต 
กระบวนการ และผลกระทบ 

11. เอกสารอา้งอิง/ บรรณานุกรม เอกสารอา้งอิง/ บรรณานุกรม 
   
 ขั้นตอนท่ี 4 การปฏิบติัโครงงานการด าเนินงานตามขั้นตอนน้ีเป็นการด าเนินงานหลงัจาก
ท่ีโครงงานไดรั้บความเห็นชอบจากครู-อาจารยท่ี์ปรึกษาและไดรั้บการอนุมติัจากสถานศึกษาแลว้
ผูเ้รียนตอ้งลงมือปฏิบติังานตามแผนงานท่ีก าหนดไวใ้นเคา้โครงของโครงงานและระหวา่ง 
การปฏิบติังานผูเ้รียนตอ้งปฏิบติังานดว้ยความรอบคอบค านึงถึงความประหยดัและความปลอดภยัใน
การท างานตลอดจนถึงสภาพแวดลอ้มดว้ยในระหวา่งการปฏิบติังานตามโครงงานตอ้งมีการจดบนัทึก
ขอ้มูลต่าง ๆ ไวอ้ยา่งละเอียดวา่ท าอะไรไดผ้ลอยา่งไร ปัญหาอุปสรรคและแนวทางการแกไ้ขอยา่งไร
การบนัทึกขอ้มูลดงักล่าวน้ีตอ้งจดัท าอยา่งเป็นระบบระเบียบเพื่อจะไดใ้ชเ้ป็นขอ้มูลส าหรับ 
การปรับปรุงการด าเนินงานในโอกาสต่อไปดว้ยการปฏิบติักิจกรรมตามท่ีระบุไวใ้นขั้นตอน 
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การด าเนินงานในโครงงานถือวา่เป็นการเรียนรู้เน้ือหาฝึกทกัษะต่าง ๆ ตามท่ีระบุไวใ้นจุดประสงค์
การเรียนรู้และการปฏิบติัโครงงานควรใชเ้วลาด าเนินการในสถานศึกษามากกวา่ท่ีจะท าท่ีบา้น 
 ขั้นตอนท่ี 5 การเขียนรายงานการด าเนินงานตามขั้นตอนน้ีเป็นการสรุปรายงานผล 
การด าเนินงานโครงงานเพื่อใหผู้อ่ื้นไดท้ราบถึงแนวคิดวธีิด าเนินงานผลท่ีไดรั้บตลอดจนขอ้สรุป
ขอ้เสนอแนะต่าง ๆ เก่ียวกบัโครงงานการเขียนรายงานควรใชภ้าษาท่ีเขา้ใจง่ายกระชบัชดัเจนและ
ครอบคลุมประเด็นส าคญั ๆ ของโครงงานท่ีปฏิบติัไปแลว้โดยอาจเขียนในรูปของสรุปรายงานผล
ซ่ึงอาจประกอบดว้ยหวัขอ้ต่าง ๆ ดงัน้ี บทคดัยอ่ บทน า เอกสารท่ีเก่ียวขอ้ง วธีิการด าเนินงาน 
ผลการศึกษา สรุปและอภิปรายผล ขอ้เสนอแนะ และตารางท่ีเก่ียวขอ้ง 
 ขั้นตอนท่ี 6 การแสดงผลงานการด าเนินงานตามขั้นตอนน้ีเป็นขั้นตอนสุดทา้ยของ 
การท าโครงงานเป็นการน าเสนอผลการด าเนินงานโครงงานทั้งหมดมาเสนอใหผู้อ่ื้นไดท้ราบซ่ึง
ผลผลิตท่ีไดจ้ากการด าเนินโครงงานงานประเภทต่าง ๆ มีลกัษณะเป็นเอกสารรายงานช้ินงาน
แบบจ าลอง ฯลฯ ตามประเภทของโครงงานท่ีปฏิบติั การแสดงผลงานซ่ึงเป็นการน าเอาผล 
การด าเนินงานมาเสนอน้ีสามารถจดัไดห้ลายรูปแบบ เช่น การจดันิทรรศการหรือท าเป็นส่ือส่ิงพิมพ ์
การจดัท าเป็นส่ือมลัติมีเดียและอาจน าเสนอในรูปแบบของการแสดงผลงาน การน าเสนอดว้ยวาจา
รายงานบรรยาย ฯลฯ 
 รูปแบบการเรียนรู้แบบโครงงานของ Ku Leuven (Katholicke University) 
 Leuven เป็นรูปแบบการใชโ้ครงงานในการเรียนการสอนวชิาทางดา้นสังคมศาสตร์  
ซ่ึงมีขอ้เสนอใหพ้ิจารณา 3 แนวทาง 
 1.  การเรียนโดยใชโ้ครงงานเป็นการเรียน โดยใชว้ธีิการทางวทิยาศาสตร์เขา้มาช่วย 
(Scientific consideration) เร่ิมดว้ยปัญหาซ่ึงเป็นปัญหาท่ีเกิดจริงจากส่ิงท่ีอยูร่อบตวั ผูเ้รียนช่วยกนั
หาค าตอบของปัญหานั้น มีการแลกเปล่ียนประสบการณ์ มีการสะทอ้น ความคิด ความรู้จาก 
ประสบการณ์ท่ีมีในแต่ละคน ผูเ้รียนควรจะมีความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัจิตวทิยา สังคมวทิยามนุษย ์
จริยศาสตร์ ปรัชญา เพื่อท่ีไดมี้ความรู้เพียงพอในการคิด วิเคราะห์ปัญหา อนัจะน าไปสู่การแกปั้ญหา
ต่อไป 
 2.  การท าโครงงานเป็นลกัษณะของการท างานเป็นกลุ่ม ซ่ึงมีรูปแบบของการท่ีผูเ้รียน
ศึกษา คน้ควา้โดยตรงดว้ยตนเอง (Professional consideration) ผลของการเรียนรู้แบบน้ีข้ึนอยูก่บั
การจดัและรวบรวมขอ้มูลจากการพฒันา ศึกษา คน้ควา้ หาความรู้ในการแกปั้ญหาซ่ึงจะเป็น 
การเรียนรู้โดยการลงมือปฏิบติัจริง (Learning by doing) ผูเ้รียนแต่ละคนจะมีบทบาทหนา้ท่ีของ
ตนเอง ขณะท่ีตอ้งดูแลผลโดยรวมของกลุ่ม 
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 3.  การเรียนแบบใชโ้ครงงาน เป็นการเรียนรู้โดยมีบรรยากาศแบบประชาธิปไตย
(Democratic consideration) มีการยอมรับฟังและแสดงความรู้สึกต่อกนั การเรียนวธีิน้ีผูเ้รียน 
จะไม่ใช่แค่ผูรั้บฟัง (Passive listener) หากแต่จะตอ้งมีการเรียนรู้และท างานร่วมกนัในโครงงาน 
 การออกแบบการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน 
 โครงงานเป็นการเรียนรู้รูปแบบหน่ึงท่ีเน้นผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลาง และเป็นการเรียนรู้ดว้ย
การปฏิบติัจริง การจดัการเรียนรู้จากโครงงานจึงสามารถน าไปจดัไดก้บัทุกกลุ่มประสบการณ์และ
ทุกรายวชิา โดยสามารถจะจดัเป็นโครงงานท่ีเป็นบูรณาการภายในกลุ่มประสบการณ์/ รายวชิาหรือ
เป็นโครงงานท่ีเป็นการบูรณาการขา้มกลุ่มประสบการณ์/ รายวชิา แนวทางในการวเิคราะห์เพื่อ
น าไปสู่การออกแบบการเรียนแบบโครงงาน มีดงัน้ี (ภาสิณี บุตรพลอย, 2553) 
 1.  โครงงานท่ีเป็นการบูรณาการภายในกลุ่มประสบการณ์/ รายวชิา โครงงานท่ีเป็น
การบูรณาการภายในกลุ่มประสบการณ์/ รายวชิา เป็นโครงงานท่ีจดัท าข้ึนเพื่อตอบค าถามหรือ
แกปั้ญหาในส่วนท่ีเก่ียวขอ้งกบัเน้ือหาสาระของกลุ่มประสบการณ์/ หรือรายวชิาใดวชิาหน่ึง
โดยเฉพาะการปฏิบติัโครงงานท่ีมีลกัษณะเป็นการบูรณาการภายในกลุ่มประสบการณ์หรือภายใน
วชิา ผูส้อนตอ้งร่วมกบัผูเ้รียนวเิคราะห์ขั้นตอนการด าเนินงานโครงงานตามท่ีระบุไวว้า่มีขั้นตอน
อะไรบา้ง และในการปฏิบติังานตามขั้นตอนแต่ละขั้นตอนนั้น ผูเ้รียนสามารถเรียนรู้อะไรตาม
จุดประสงคก์ารเรียนรู้ท่ีก าหนดไวใ้นขอ้ใดของกลุ่มประสบการณ์/ รายวชิานั้น การวเิคราะห์ใน
ลกัษณะดงักล่าว จะท าใหผู้ส้อนและผูเ้รียนร่วมกนัก าหนดเวลาส าหรับการปฏิบติัโครงงานภายใน
ภาคเรียน หรือปีนั้น ๆ ไดว้า่ควรจะใชเ้วลาเท่าไร ส่วนเวลาท่ีเหลือจะไดน้ าไปใชใ้นการจดัการเรียน
การสอนส าหรับจุดประสงคก์ารเรียนรู้อ่ืนท่ีไม่สามารถเรียนรู้ไดข้ณะท่ีปฏิบติัโครงงาน ซ่ึงจาก 
การจดัการเรียนการสอนดงักล่าว ช่วยท าใหผู้ส้อนและผูเ้รียนมีความมัน่ใจไดว้า่ไดเ้รียนรู้ครบตามท่ี
ก าหนดไวใ้นหลกัสูตร ทั้งจากการเรียนรู้ดว้ยการปฏิบติัโครงงาน และเรียนรู้จากการเรียนการสอน
ของผูส้อนในหอ้งเรียน ส าหรับครู-อาจารยท่ี์จะเป็นท่ีปรึกษาโครงงานท่ีเป็นบูรณาการภายในกลุ่ม
ประสบการณ์หรือภายในรายวชิาน้ีอาจเป็นผูท่ี้รับผดิชอบในการสอนกลุ่มประสบการณ์หรือ
รายวชิาดงักล่าวเป็นผูรั้บผิดชอบ 
 2.  โครงงานท่ีเป็นบูรณาการขา้มกลุ่มประสบการณ์หรือขา้มรายวชิา โครงงานท่ีเป็น
การบูรณาการขา้มกลุ่มประสบการณ์หรือขา้มรายวชิาเป็นโครงงานท่ีตอ้งอาศยัความรู้ ทกัษะ 
จากหลาย ๆ กลุ่มประสบการณ์ หรือหลาย ๆ วชิามาด าเนินโครงงาน การปฏิบติัโครงงานท่ีเป็น 
การบูรณาการขา้มกลุ่มประสบการณ์หรือขา้มวชิาน้ีมีแนวปฏิบติัเช่นเดียวกบัโครงงานท่ีเป็น 
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การบูรณาการภายในกลุ่มประสบการณ์หรือภายในวชิาเดียว แต่วา่ผูส้อนแต่ละกลุ่มประสบการณ์
หรือแต่ละวชิาจะตอ้งมาร่วมกนักบัผูเ้รียนวิเคราะห์วา่ ในการด าเนินงานแต่ละขั้นตอนของโครงงาน
นั้น ผูเ้รียนสามารถจะเรียนรู้เน้ือหากลุ่มประสบการณ์ใดหรือรายวชิาใดและในจุดประสงค ์
การเรียนรู้ใดไดบ้า้งเพื่อท่ีจะท าใหท้ราบไดว้า่ขณะผูเ้รียนปฏิบติักิจกรรมต่าง ๆ ตามท่ีวางไวใ้น
ขั้นตอนโครงงานนั้นสามารถจะเรียนรู้ตามจุดประสงคก์ารเรียนรู้ของกลุ่มประสบการณ์หรือวชิา 
อ่ืน ๆ ดว้ย ส าหรับเวลาในการปฏิบติังานท่ีเป็นการบูรณาการขา้มกลุ่มประสบการณ์หรือขา้มวชิาน้ี 
ทุกกลุ่มประสบการณ์/ วชิาตอ้งจดัสรรเวลาเรียนของกลุ่ม/ วชิา จ  านวนท่ีวเิคราะห์จากขั้นตอน 
การด าเนินงานแลว้น าเอาเวลาดงักล่าวมารวมกนัเพื่อจดัเป็นเวลาส าหรับการปฏิบติัโครงงาน  
ส่วนเวลาท่ีเหลือก็น าไปใชใ้นการจดัการเรียนการสอนตามปกติของแต่ละกลุ่มประสบการณ์หรือ 
แต่ละวชิา 
 3.  จ านวนผูป้ฏิบติัโครงงานแต่ละโครงงาน ควรเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดร่้วมกนั 
ตามความถนดั ความสนใจ และความสมคัรใจโครงงานละ 1 คน หรือ 3-5 คน หรือเลือกปฏิบติัใน
การปฏิบติัโครงงานแต่ละโครงงาน ท่ีปรึกษาโครงงานมีหนา้ท่ีคอยใหค้  าแนะน า ปรึกษา ช่วยเหลือ
การปฏิบติังานของผูเ้รียน รวมทั้งท าหนา้ท่ีประเมินผลการปฏิบติังานโครงงานของผูเ้รียนดว้ย 
 4.  ระยะเวลาการปฏิบติังานโครงงาน สามารถพิจารณาไดต้ามความเหมาะสมแต่ควร
ส้ินสุดภายใน 1 ภาคเรียน หรือ 1 ปีการศึกษา ทั้งน้ีเพื่อใหส้อดคลอ้งกบัการวดัผลประเมินผล 
การปฏิบติังานโครงงาน อาจแบ่งเป็น 3 ระยะคือ 
  4.1  ระยะวางแผน เป็นระยะเวลา ส าหรับการด าเนินงานตามขั้นตอนเสนอหวัขอ้
โครงงาน ศึกษาขอ้มูลและเอกสาร จดัท าเคา้โครงของโครงงาน 
  4.2  ระยะการปฏิบติังาน เป็นระยะเวลา ส าหรับการด าเนินงานในขั้นตอนด าเนินการ
ท าโครงงาน 
  4.3  ระยะการสรุปประเมิน เป็นระยะเวลาส าหรับการด าเนินงานในขั้นตอนเขียน
รายงาน น าเสนอโครงงาน 
 แนวทางการประเมินผลการเรียนรู้แบบโครงงาน (Evaluated project group) 
 การประเมินการเรียนรู้โดยใชโ้ครงงาน จะตอ้งมีการประเมินผลการเรียนรู้ครูผูส้อน 
จะเป็นผูก้  าหนดและเลือกประเมินโดยมีแนวทางการประเมิน 3 แนวทาง ไดแ้ก่ 
 1.  การประเมินกระบวนการ (Evaluate group process) หมายถึง ล าดบัขั้นตอนของ 
การด าเนินกิจกรรมตามโครงงานตั้งแต่เร่ิมโครงงานจนจบโครงงาน 
 2.  การประเมินผลของโครงงาน (Evaluated product group) หมายถึง ผลท่ีได ้
จากการด าเนินการตามกระบวนการ เช่น เคา้โครงของโครงงาน รายงานการเขียน หรือผล 
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การน าเสนองาน 
 3.  การประเมินทั้งกระบวนการและผลของโครงงาน เกณฑก์ารประเมินกระบวนการ
ของโครงงานกลุ่มน้ี จะตอ้งมีเกณฑช้ี์วดัมุ่งพิจารณาทั้งในแง่คุณภาพและแง่ปริมาณของการมีส่วน
ร่วมกิจกรรมภายในกลุ่ม การเตรียมการในการประชุม การมีปฏิสัมพนัธ์ซ่ึงกนัและกนัภายในกลุ่ม 
ซ่ึง Johnson and Jognson (1991 อา้งถึงใน แอนนา ป่าสนธ์, 2554) ไดก้ล่าววา่ “จุดประสงคข์อง
กระบวนการกลุ่ม คือ การให้สมาชิกในกลุ่มช่วยกนัปรับปรุงตนเองในการกระท ากิจกรรมใด ๆ  
ก็ตามใหดี้ข้ึน เพียงเพื่อท าให้เป้าหมายของกลุ่มบรรลุตามจุดหมาย ในเร่ืองกระบวนการและผลผลิต
ของโครงงานในแง่ทฤษฎีมีความเก่ียวขอ้งและสัมพนัธ์กนั กล่าวคือ “Product quality is affected by 
process quality” นัน่คือ ผลผลิตของการด าเนินโครงงานท่ีดีมีคุณภาพ ยอ่มมาจากกระบวนการ
ด าเนินกิจกรรมโครงงานท่ีมีคุณภาพดีเช่นเดียวกนั 
 ผู้ประเมินผลการเรียนรู้โดยใช้โครงงาน 
 โดยปกติทัว่ไปผูส้อนมกัจะเป็นผูป้ระเมินผลในการเรียนการสอนแบบเดิม แต่การเรียนรู้
แบบโครงงาน มีลกัษณะแตกต่างจากการเรียนการสอนแบบเดิม ดงันั้น การประเมินผลการเรียนรู้
โดยใชโ้ครงงานยอ่มมีความแตกต่างกนั การประเมินผลการเรียนรู้โดยใชโ้ครงงาน ควรใช ้
ผูป้ระเมินหลายคน เพื่อจะไดส้ามารถใหข้อ้มูลยอ้นกลบั ใหก้บัผูเ้รียนเพื่อจะไดน้ าไปวเิคราะห์
ตนเอง การประเมินแบ่งเป็น 2 แบบ คือ (Feichtner & Davis, 1992) 
 1.  การประเมินระหวา่งท ากิจกรรมการเรียนการสอน (Formative evaluation) เพื่อให้
ผูเ้รียนไดเ้รียนรู้และปรับพฤติกรรมการเรียนและการท างานไดดี้ข้ึน 
 2.  การประเมินผลสรุป (Summative evaluation) เป็นการประเมินผลคร้ังสุดทา้ย  
เพื่อพิจารณาใหเ้กรดแก่ผูเ้รียนการประเมินจะน าไปสู่การคิดคะแนน หรือเกรดของผูเ้รียน เกรดกบั
โครงงานมกัมีการเก่ียวขอ้งสัมพนัธ์กนั (Slavin, 1995) กล่าววา่ ผลการเรียนของผูเ้รียน (Student 
achievement) จะเก่ียวขอ้งกบัวตัถุประสงคข์องกลุ่ม และความรับผดิชอบของผูเ้รียน 
  2.1  การประเมินผลการเรียนรู้โดยใชโ้ครงงาน ผูป้ระเมินควรเป็นผูท่ี้มีส่วนร่วมใน
โครงงานดงัน้ีครูผูส้อน เน่ืองจากครูเป็นผูก้  าหนดแนวทาง วตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ ครูผูส้อนจึงเป็น
ผูต้รวจท่ีมีส่วนส าคญัในการประเมินผลของการเรียนรู้ทั้งในแง่กระบวนการของกลุ่มและผลงาน
ของกลุ่ม 
  2.2  ผูเ้รียนประเมินตนเอง การประเมินตนเองวา่ตนเองมีความรู้ และมีส่วนร่วมใน
การด าเนินกิจกรรมในโครงงานมากนอ้ยเพียงใด การประเมินตนเองเป็นประโยชน์อยา่งยิง่ต่อ
ผูเ้รียนท่ีวา่เขาจะกลายเป็นผูท่ี้สามารถฝึกหดัพฒันาตนเองใหเ้ป็นผูท่ี้มีความรู้อยูต่ลอดเวลากลายมา
เป็นบุคคลท่ีสามารถเรียนรู้ไดต้ลอดชีวติ นอกจากนั้นแลว้ Hatfield (1995)  
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ไดช้ี้ประเด็นส าคญัวา่ การวเิคราะห์และประเมินตนเองของผูเ้รียนเป็นประสบการณ์การเรียนรู้ท่ี
ส าคญัในการมอบหมายการเรียนโดยใชโ้ครงงาน 
  2.3  ผูเ้รียนประเมินซ่ึงกนัและกนั วธีิน้ีจะเป็นการประเมินผลโดยสมาชิกในกลุ่ม
ประเมินซ่ึงกนัและกนั ซ่ึงเป็นวธีิการควบคุมกลุ่มไดอ้ยา่งดี (Cramer, 1994) การประเมินผลโดยวธีิน้ี
ใหไ้ดผ้ลดี จะตอ้งมีการประเมินเป็นระยะ ๆ ตลอดเวลาการด าเนินโครงงาน การท าเช่นน้ีจะท าให้
เกิดผลดีทั้งต่อตวัผูเ้รียนหรือสมาชิกในกลุ่ม กล่าวคือ 
   (ก) ทุกคนจะไดมี้ความตระหนกัรู้ในบทบาทหนา้ท่ีความรับผดิชอบของตน  
ซ่ึงมีกลุ่มเพื่อนสมาชิกในทีมร่วมติดตามเฝ้าดูอยู ่
   (ข) มีผลต่อความมีคุณค่าในตนเองของผูเ้รียน 
   (ค) มีผลต่อความสัมพนัธ์ภายในกลุ่ม 
   (ง) ฝึกหดัใหผู้เ้รียนมีการพฒันาทกัษะความสามาระในการคิดวิเคราะห์เพื่อน าไปสู่
การประเมินผูอ่ื้นไดอ้ยา่งดี 
   (จ) เป็นการจูงใจใหผู้เ้รียนมีผลการเรียนและผลการปฏิบติังานในกลุ่มไดดี้ข้ึน 
เพราะรู้วา่มีเพื่อนคอยพิจารณาตนอยูต่ลอดเวลา 
  2.4  การประเมินจากบุคคลภายนอก (External parties) การประเมินจาก
บุคคลภายนอกท่ีเก่ียวขอ้ง เช่น ผูจ้ดัการหรือผูใ้หค้  าปรึกษาท่ีมีความรู้ในเร่ืองการเช่ือมโยงระหวา่ง
การเรียนรู้กบัเน้ือหาสาระนั้น ๆ กบัเร่ืองโครงงานท่ีนกัศึกษารู้อยู ่การท าเช่นน้ีท าใหผู้เ้รียนมี 
ความใส่ใจและมีความกงัวลในบา้ง หรือเม่ือรู้วา่ตนเองและกลุ่มจะมีบุคคลภายนอกท่ีไม่ใช่
ครูผูส้อนและเพื่อน ๆ ของตน และเป็นผูเ้ช่ียวชาญในศาสตร์และสาขานั้น ๆ ท่ีผูเ้รียนก าลงัศึกษาจะ
มาเป็นผูร่้วมประเมินตนเองและผลงานของกลุ่ม 
 การเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน เป็นรูปแบบการสอนท่ีเนน้การท ากิจกรรมท่ีเปิดโอกาส
ใหผู้เ้รียนไดศึ้กษา คน้ควา้ ลงมือปฏิบติัดว้ยตนเอง เพื่อน าไปสู่ความรู้ใหม่ ๆ ดว้ยการแกปั้ญหาและ
การคน้พบจากความสนใจของผูเ้รียนท่ีอยากจะศึกษา ส ารวจ รวบรวมขอ้มูล จากหวัขอ้ท่ีตนเองสนใจ 
และอยากรู้ค าตอบท่ีลึกซ่ึงชดัเจน หรือตอ้งการเรียนรู้ในเร่ืองนั้น ๆ ให้มากข้ึนกวา่เดิมโดยใช้
กระบวนการวิทยาศาสตร์ จนไดข้อ้สรุป ผลการศึกษาหรือค าตอบตามวตัถุประสงคท่ี์วางไวแ้ลว้
น าเสนอผลการศึกษาตามวธีิการของตนเองอยา่งเป็นขั้นตอน โดยมีการช้ีแนะและให้ค  าปรึกษาจาก
ผูส้อน 
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พฒันาการของวยัรุ่น 
 ในการจดัการเรียนการสอนผา่นเวบ็เป็นการเรียนรายบุคคลและยดึผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลาง 
ดงันั้น ผูส้อนจึงจ าเป็นตอ้งเขา้ใจธรรมชาติของผูเ้รียนซ่ึงอยูใ่นวยัรุ่น (ระดบัมธัยมศึกษา) เพื่อท่ีผูส้อน
จะไดเ้ตรียมการสอนอยา่งมีประสิทธิภาพและไม่ประพฤติตนในส่ิงท่ีจะท าลายผูเ้รียนดว้ย 
ความรู้เท่าไม่ถึงการณ์ ดงันั้น ผูส้อนตอ้งเร่ิมท าความเขา้ใจความหมายและลกัษณะพฒันาของวยัรุ่น
ดงัน้ี 
 ความหมายของวัยรุ่น 
 วยัรุ่น (Adolescence) มีรากศพัทม์าจากค าวา่ Adolescere ในภาษาละติน ซ่ึงแปลวา่  
ความเจริญ หรือการเจริญยา่งเขา้สู่ความมีวฒิุภาวะ(To grow to matarity) โดยจะถือเอาความพร้อม
ทางดา้นร่างกายเป็นเคร่ืองตดัสิน ในระยะน้ีร่างกายจะมีการเจริญเติบโตและมีวฒิุภาวะทางเพศโดย
สมบูรณ์ นัน่คือ เพศหญิงจะมีประจ าเดือนคร้ังแรก และเพศชายเร่ิมผลิตเซลลสื์บพนัธ์ุได ้ซ่ึงจะอยู่
ในช่วงการศึกษาระดบัมธัยมตน้ และมธัยมศึกษาตอนปลาย ความหมายของวยัรุ่นนั้นใหค้  านิยาม
หรือค าจ ากดัความไดห้ลายทาง ดงัน้ี 
 วยัรุ่น (Adolescence) หมายถึง วยัท่ีเช่ือมระหวา่งการเป็นเด็กกบัการเป็นผูใ้หญ่ เป็นระยะ
ท่ีตอ้งปรับพฤติกรรม วยัเด็ก ไปสู่พฤติกรรมแบบวยัผูใ้หญ่ท่ีสังคมยอมรับ เด็กวยัรุ่นจึงไม่ใช่เป็น
เพียงการเจริญเติบโตทางดา้นร่างกาย แต่หมายถึงการเจริญเติบโตทางสังคม ซ่ึงอยูใ่นกรอบของ
วฒันธรรมของแต่ละท่ี นกัจิตวทิยาหลายคนใหค้วามเห็นวา่วยัรุ่นเป็นวยัวกิฤติแห่งชีวิต (Critical 
period) เช่น Eriksson มีความเห็นวา่วยัรุ่นเป็นวยัวกิฤติแห่งพฒันาการ วกิฤติทางจิตทางกายภาพ 
และทางสังคม ซ่ึงทั้งหมดนั้นมีผลต่อพฒันาชีวติในขั้นต่อไป (พรพิมล เจียมนาครินทร์, 2539) 
 การแบ่งช่วงอายุของวยัรุ่น 
 จนัทร์เพญ็ แสงอรุณ (2551, หนา้ 156) แบ่งระยะของวยัรุ่นออกเป็น 3 ช่วง ดงัน้ี 
 1.  วยัรุ่นตอนตน้ (อายปุระมาณ 11-14 ปี) เป็นระยะเร่ิมแรกจากการเปล่ียนแปลงจากเด็ก
ไปสู่วยัรุ่น โดยวยัรุ่นจะสังเกตตวัเองไดจ้ากการเร่ิมมีขนข้ึนในท่ีลบั และต่อมาเกิดขนข้ึนตามล าตวั 
ระยะน้ีไดรั้บการขนานนามวา่ “เจริญเตม็ไปดว้ยขน” 
 2.  วยัรุ่นตอนกลาง (อายปุระมาณ 15-18 ปี) ระยะน้ีบางคร้ังถูกเรียกวา่ วยัหนุ่มสาว 
เพราะวยัรุ่นชายและวยัรุ่นหญิงจะมีวฒิุภาวะทางเพศ เม่ือวยัรุ่นหญิงหรือชายมีเพศสัมพนัธ์ก็จะ
สามารถใหก้ าเนิดลูกได ้ระยะน้ีไดรั้บการขนานนามวา่ “ยคุของความเป็นมนุษย”์ ในระยะน้ี
พฤติกรรมแบบเด็กจะค่อย ๆ หายไปและมีการแสดงออกของความเป็นหญิงสาวหรือชายหนุ่มเขา้มา
แทนท่ี ดงันั้น การเปล่ียนแปลงส่วนใหญ่จึงเป็นดา้นจิตใจท่ีเกิดจากการพฒันาทางร่างกาย 
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 3.  วยัรุ่นตอนปลาย (อายปุระมาณ 18-21 ปี) ระยะน้ีไดรั้บการขนานนามวา่ “ขั้นบรรลุ 
วฒิุภาวะ (Maturity)” วยัรุ่นจะมีสภาพร่างกาย อารมณ์ สังคม การรู้คิด และจริยธรรมเท่าเทียมผูใ้หญ่ 
ไดแ้ก่ รูปร่างแบบบุรุษหรือสตรี สังคมท่ีมีเพื่อนสนิทหรือเพื่อนร่วมทุกขร่์วมสุขแบบผูใ้หญ่ เป็นตน้ 
 พฒันาการ 

 พฒันาการ (Development) หมายถึง “การเปล่ียนแปลงทางดา้นร่างกาย อารมณ์ สังคม 
การรู้คิด และจริยธรรมท่ี ดีต่อเน่ืองกนัไปอยา่งมีระบบ” ซ่ึงพฒันาการของวยัรุ่นแตกต่างกนั 
เน่ืองจากอิทธิพลของพนัธุกรรมและส่ิงแวดลอ้ม 
 ในโลกปัจจุบนัวยัรุ่นไดรั้บการศึกษาในโรงเรียน หรือใฝ่หาความรู้จากแหล่งขอ้มูลต่าง ๆ 
ไดแ้ก่ การอ่านหนงัสือพิมพ ์หรือความรู้จากส่ือหลากหลายประเภท โดยเฉพาะวยัรุ่นนิยมใช ้
Internet ในการศึกษาคน้ควา้ดว้ยตนเอง จะพบวา่วยัรุ่นมีความรู้ ความคิดเห็น และความสามารถ
มากกวา่ผูใ้หญ่บางคน นัน่คือ ส่ิงแวดลอ้มมีอิทธิพลต่อพฒันาการทางความคิดความเขา้ใจเพิ่มข้ึน 
แต่ในทางตรงกนัขา้ม ถา้วยัรุ่นท่ีใชเ้ทคโนโลยไีปในทางหาความสุขส่วนตวัมากจนเกินไป เช่น  
การใชค้อมพิวเตอร์ไปในการ Chat หรือเล่น Facebook กบัเพื่อนจนหามรุ่งหามค ่าใชใ้นการเล่น
เกมส์เกินกวา่ 3 ชัว่โมงติดต่อกนั หรือไม่มีการนอนหลบัพกัผอ่นอยา่งเพียงพอ อาจจะท าใหเ้กิด
ปัญหาต่าง ๆ เช่น การหนีออกจากบา้นไปพบเพื่อนท่ีรู้จกักนัใน Internet การติดเกมส์ สัมฤทธิผล
ทางการเรียนต ่าลง เป็นตน้ เพื่อใหเ้ขา้ใจพฒันาการวยัรุ่นโดยละเอียด จึงแบ่งแยกพฒันาการวยัรุ่น
เป็นรายดา้น ซ่ึงแบ่งออกไดเ้ป็น 5 ดา้น ดงัน้ี 
 1.  พฒันาการทางดา้นร่างกาย 
 พฒันาการทางกายเป็นความงอกงาม ความเจริญเติบโตถึงขีดสมบูรณ์ เพื่อท าหนา้ท่ีอยา่ง
เตม็ท่ีในระยะวยัรุ่นตอนตน้ จะเป็นระยะท่ีมีพฒันาการทางดา้นร่างกายท่ีรวดเร็วมาก และมีบทบาท
ต่อการพฒันาการทางดา้นอ่ืน ๆ ใหป้ระสานไปดว้ย เช่น พฒันาการดา้นอารมณ์และพฤติกรรมท่ีวยัรุ่น
แสดงออกมา ความเจริญเติบโตส่วนนอกท่ีมองเห็นไดง่้าย เช่น ส่วนสูง น ้าหนกั รูปหนา้ สัดส่วนของ
ร่างกาย ลกัษณะเส้นผม ความเจริญภายใน เช่น การท าหนา้ท่ีของต่อมต่าง ๆ โครงสร้างกระดูกแข็งแรง 
มีการผลิตเซลลสื์บพนัธ์ุในเด็กชาย การมีประจ าเดือนในเด็กหญิง ความเจริญเติบโตจะมีช่วงระยะพกั 
ถา้ผา่นช่วงน้ีไปจะมีการเปล่ียนแปลงอยา่งรวดเร็ว เด็กท่ีมีรูปร่างผอมอาจมีรูปร่างอว้นข้ึนกวา่เดิม 
ระบบการยอ่ยอาหารจะท างานรวดเร็ว เพราะร่างกายก าลงัเจริญเติบโต เด็กจะหิวเก่ง กินเก่ง กินไม่
เลือก ง่วงนอนบ่อย เป็นระยะก าลงักินก าลงันอน กลา้มเน้ือเด็กชายจะเจริญเติบโตมาก อวยัวะเร่ิม
ท างาน เสียงของเด็กชายจะแตกและหา้ว ตอนตน้ร่างกายจะไม่ไดส้ัดส่วน เด็กจะอึดอดัเกง้กา้ง 
อ่อนไหวง่ายกบัสัดส่วนอวยัวะต่าง ๆ ของร่างกาย (ศรีเรือน แกว้กงัวาน, 2545) 
 



38 

 2.  พฒันาการทางอารมณ์ 
 การเปล่ียนแปลงและการเจริญเติบโตทางร่างกายทั้งภายในและภายนอกกระทบกระเทือน
แบบแผนอารมณ์ของเด็กวยัแรกรุ่น เด็กมีอารมณ์เปล่ียนแปลงง่าย สับสน อ่อนไหว มีความเขม้ของ
อารมณ์สูง ไม่มัน่คง ระดบัความเขม้ขน้ของอารมณ์แต่ละอยา่งข้ึนอยูก่บับุคลิกภาพดั้งเดิมของเด็ก 
ข้ึนอยูก่บัตวัเร้าท่ีท าใหเ้ด็กเกิดอารมณ์ เด็กจะเร่ิมแสดงบุคลิกประจ าตวัออกมาใหผู้อ่ื้นทราบได้
เด่นชดัแลว้ในขณะน้ี เช่น อารมณ์ร้อน อารมณ์ข้ีวิตกกงัวล อารมณ์อ่อนไหวง่าย เจา้อารมณ์ ข้ีอิจฉา  
มีความรู้สึกดอ้ยเด่น ฝ่ายเด็กสามารถรู้และทราบได ้และยิง่ระยะปลายวยัรุ่น อารมณ์ของเด็กจะ
เหมือนพายบุุแคม (Storm and stress) อารมณ์ท่ีเกิดกบัเด็กวยัรุ่นนั้นมีทุกประเภท อาทิ รัก ชอบ โกรธ 
เกลียด อิจฉา ริษยา โออ้วด แข่งดี อ่อนไหว หลงใหล วุน่วายใจ เห็นอกเห็นใจ สับสน หงุดหงิด ไม่วา่
อารมณ์ใดมกัมีความรุนแรง อ่อนไหวง่าย เปล่ียนแปลงง่าย ควบคุมอารมณ์ยงัไม่สู้ดี บางคร้ังมัน่ใจสูง
บางคร้ังไม่แน่ใจ บางคราวเห็นแก่ตวั บางคราวเห็นอกเห็นกนั บางคร้ังด้ือร้ัน เพราะวยัรุ่นมีลกัษณะ
อารมณ์เป็นแบบน้ี บุคคลต่างวยัจึงตอ้งใชค้วามอดทนมากเพื่อจะไดเ้ขา้ใจพวกเขา เน่ืองจากวยัรุ่นเขา้
กบับุคคลต่างวยัไดย้าก จึงมกัเกาะกลุ่มกนัไดดี้มากเป็นพิเศษกวา่วยัอ่ืน เพราะเขา้ใจและยอมรับกนั 
ไดง่้าย (ศรีเรือน แกว้กงัวาน, 2545) 
 ลกัษณะท่ีส าคญัทางอารมณ์ของวยัรุ่น (อุไร สุมาธิธรรม, 2545) มีความรุนแรงและ 
ยงัควบคุมอารมณ์ไม่ค่อยได ้เม่ือเกิดอารมณ์ต่าง ๆ ข้ึนมาจึงมกัท าอะไรตามอารมณ์ โดยไม่ทนัย ั้งคิด 
มีความอ่อนไหวและเปล่ียนแปลงง่าย มกัจะเกิดกบัอารมณ์ทางลบ เช่น ผดิหวงั เสียใจ เด็กมกั
หมกมุ่น จึงควรใหเ้วลาแก่เด็ก ปล่อยใหเ้ด็กจดัการอารมณ์เหล่านั้น คอยใหก้ าลงัใจสังเกตเพื่อ
ป้องกนัการตดัสินใจท่ีอนัตราย 
 3.  พฒันาการทางดา้นสังคม 
 ในช่วงลกัษณะทางสังคมเด็กวยัรุ่นมีการเปล่ียนแปลงจากวยัเด็กมากส่วนหน่ึง เน่ืองจาก 
มีการเปล่ียนแปลงทางร่างกาย อารมณ์ และสติปัญญาของเด็ก ท าใหว้ยัรุ่นมีการเรียนรู้และปรับตวั
ทางสังคมอยา่งมาก เด็กจะพฒันาไปเป็นผูใ้หญ่โดยการพึ่งพาตนเอง มีความรับผดิชอบ เด็กจึง
เปล่ียนจากการท่ีตอ้งใกลชิ้ดครอบครัวมาเป็นการออกไปสู่สังคมท่ีกวา้ง เพราะเด็กมีวุฒิภาวะทาง
ปัญญา จึงตอ้งการเป็นตวัของตวัเอง ชอบอยูต่ามล าพงั มีหอ้งมีสัดส่วนเป็นของตนเอง ไม่ชอบให้
ผูใ้หญ่มาบงัคบั กา้วก่ายความเป็นส่วนตวั ถา้ครอบครัวเขา้ใจการเปล่ียนแปลงท่ีเกิดข้ึน จะท าให้
วยัรุ่นสามารถปรับตวัอยูร่่วมกบัสังคมไดน้อกจากน้ีวยัรุ่นเป็นวยัท่ีมีความตอ้งการอยา่งรุนแรง 
โดยเฉพาะความตอ้งการการยอมรับในกลุ่มเพื่อน สังคม ตอ้งการให้ครอบครัวยอมรับวา่ตนเองเป็น
ผูใ้หญ่ แต่ความตอ้งการของวยัรุ่นส่วนมากเพื่อนจะมีอิทธิพลมากท่ีสุด (ศรีเรือน แกว้กงัวาน, 2545) 
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 4.  พฒันาการทางสติปัญญา 
 จรรยา ดวงแกว้ (2539) ไดก้ล่าวไวว้า่เน่ืองจากวยัรุ่นมีการเปล่ียนแปลงต่าง ๆ มากมาย
ทางร่างกาย ท าใหว้ยัรุ่นมีพลงั มีความกระตือรือร้น มีความสามารถเพิ่มมากข้ึน วยัรุ่นจึงรู้จกัใช้
ความคิด พิจารณาเหตุผล สามารถแสดงความคิดเห็นร่วมกบัอ่ืนได ้รู้จกัสังเกตการกระท า ความคิด
ผูอ่ื้น พยายามปรับปรุงบุคลิกภาพของตนเองให้เป็นท่ียอมรับของสังคม โดยเอาแบบอยา่งจากคนอ่ืน
ท่ีตนเห็นวา่ดี หากวยัรุ่นท่ีมองเห็นแต่ความตอ้ยต ่า ปมดอ้ยของตนเอง ไม่เห็นคุณค่าในตวัเอง  
มีจิตใจไม่หนกัแน่น ก็จะอาจถูกชกัน าใหล้องในส่ิงต่าง ๆไดง่้าย วยัรุ่นท่ีความคิดสร้างสรรคแ์ละ 
มีอุดมการณ์ รู้จกัการวางแผนชีวติในอนาคต มีอารมณ์หนกัแน่น มัน่ใจในตนเอง กลา้แสดงออก  
กลา้เผชิญปัญหาในชีวติประจ าวนั และสามารถแกไ้ขปัญหาชีวติได ้จะท าใหว้ยัรุ่นเป็นบุคคลท่ีรักษา
ความส านึกในคุณค่าแห่งตนไวใ้นระดบัสูง 
 วยัรุ่นเป็นช่วงท่ีผูใ้หญ่กล่าววา่ มีความสามารถในการเรียนรู้ไดดี้ ไดเ้ร็ว และกวา้งไกล 
เพราะวา่ความสามารถทางสติปัญญาของวยัรุ่นมีพฒันาการถึงระดบัเท่าเทียมกบัผูใ้หญ่ จะดอ้ยกวา่ 
ก็เพียงประสบการณ์เท่านั้น ซ่ึงมีลกัษณะท่ีส าคญั ดงัน้ี 
 1.  มีความเขา้ใจส่ิงท่ีเป็นนามธรรม เช่น สัญลกัษณ์ กฎเกณฑ ์มกัพบวยัรุ่นชอบสร้าง
สัญลกัษณ์ประจ ากลุ่มของตน 
 2.  มีความสามารถในเชิงวทิยาศาสตร์ รู้จกัคิดสาเหตุและผล สามารถคิดหาทางแกไ้ขปัญหา
ไดห้ลายแบบ นอกจากน้ียงัท าใหไ้ม่ยอมเช่ืออะไรง่าย ๆ จนกวา่จะพิสูจน์ไดด้ว้นตนเอง 
 3.  มีความกวา้งไกล สนใจส่ิงใหม่ ๆ ไม่ชอบการตอกย  ้าซ ้ าซาก จึงรู้สึกน่าเบ่ือเม่ือผูใ้หญ่
สอนซ ้ า ๆ 
 4.  มีจินตนาการสูง ชอบวาดความฝัน ชอบสร้างสรรคส่ิ์งต่าง ๆ เช่น บทกว ีการดดัแปลง
แต่งรถหรือการแต่งหอ้งให้ดูสวยงามตามความคิดของเขา 
 5.  มีความสามารถในการจดจ าดีมาก แต่วยัรุ่นไม่ค่อยใชค้วามจ าใหเ้ป็นประโยชน์ต่อ 
การเรียนมากนกั เป็นเพราะเด็กชอบแสดงความคิดเห็นมากกวา่ จึงไม่ชอบการเรียนการสอยท่ีเนน้
ความจ า 
 6.  มีความสามารถในการประเมินความคิดของตนเอง รู้วา่ตนเองคิดอะไรอยู ่วางแผน 
จะท าอะไรต่อไป การคิดของตนจะมีประสิทธิภาพเพียงใด 
 5.  พฒันาการทางดา้นจิตใจ 
 การเปล่ียนแปลงทางดา้นจิตใจสภาพทางอารมณ์ของเด็ก เม่ือยา่งเขา้สู่วยัรุ่น มกัมีอารมณ์
ไม่ค่อยคงท่ี คือเปล่ียนแปลงง่ายและรวดเร็ว ลกัษณะท่ีพบบ่อย คือ ความวิตกกงัวล เก่ียวกบั 
การเปล่ียนแปลงทางดา้นร่างกาย รวมถึงอารมณ์ทางเพศท่ีเพิ่มสูงข้ึน 
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 1.  วยัรุ่นอาย ุ11-14 ปี การเปล่ียนแปลงทางอารมณ์ สภาพอารมณ์ของเด็กวยัรุ่น
เปล่ียนแปลงง่าย รวดเร็วและวูว่าม ปัจจยัท่ีมีผลต่อการเปล่ียนแปลงดงักล่าว ไดแ้ก่ ฮอร์โมนเพศ 
สภาพร่างกายและสังคม วยัรุ่นมีความวิตกกงัวลเก่ียวกบัการเปล่ียนแปลงทางร่างกาย อารมณ์เพศ และ
พฤติกรรมทางเพศ นอกจากน้ีวยัรุ่นระยะน้ียงัมีการเปล่ียนแปลงทางสังคมท่ีมีผลต่ออารมณ์ ท าให้ตอ้ง
ปรับตวักบัสภาพแวดลอ้ม กลุ่มเพื่อน จะสนิทสนมกบัเพื่อนเพศเดียวกนั (จรรยา ดวงแกว้, 2540) 
 2.  วยัรุ่นอาย ุ15-19 ปี วยัรุ่นระยะน้ี การเปล่ียนแปลงทางดา้นอารมณ์และจิตใจค่อนขา้ง
ราบร่ืน เร่ิมยอมรับสภาพร่างกายและความเป็นเพศชายหรือเพศหญิงของตน การคบเพื่อนจะชอบ
คบเพื่อนทั้งหญิงและชาย มีมิตรท่ียาวนานและมัน่คง มีการสร้างสัมพนัธภาพกบัเพื่อนใหม่ มีเจตคติ
ต่อตา้นผูใ้หญ่ เป็นวยัท่ีมีการผลกัดนัทางเพศรุนแรง แต่ในช่วงน้ีสติปัญญาจะเพิ่มพนูมาก สามารถ
วเิคราะห์ คิดอยา่งมีเหตุผล ประเมินความสามารถของตนเอง แต่ในขณะเดียวกนัก็มองส่ิงต่าง ๆ 
อยา่งแคบ ๆ เน่ืองจากการขาดประสบการณ์ ท่ีจะแกไ้ขปัญหาต่าง ๆ (จรรยา ดวงแกว้, 2540) 
 จากท่ีกล่าวมาขา้งตน้ พฒันาการของวยัรุ่นอาย ุ15 ปี เป็นวยัรุ่นตอนกลาง พฒันาการของ
ผูเ้รียนในวยัน้ีจะชอบคน้หาความรู้จากส่ือเทคโนโลยคีอมพิวเตอร์ ตอ้งการเป็นท่ียอมรับของกลุ่ม
เพื่อน สนใจในส่ิงใหม่ ๆ มีจินตนาการสูง หากน าการจดัการเรียนรู้แบบโครงงานเขา้ช่วยจะท าให้
เกิดความทา้ทายและคน้ควา้ ศึกษาในส่ิงท่ีตนเองสนใจ และถา้ไดรั้บการแนะน าใหว้ิเคราะห์  
คิดอยา่งมีเหตุผล และกระบวนการท่ีแปลกใหม่จะช่วยเสริมสร้างสติปัญญาใหสู้งข้ึน  
 

งานวจิัยทีเ่กีย่วข้อง 

 งานวจัิยในประเทศ 
 พรพรรณ เกิดจัน่ (2559, บทคดัยอ่) ไดศึ้กษาการพฒันาบทเรียนฝึกอบรมผา่นเวบ็ เร่ือง  
การใชง้านห้องสมุดส าหรับนิสิตมหาวทิยาลยัเกษตรศาสตร์ วทิยาเขตศรีราชา ผลการวจิยั พบวา่   
1) บทเรียนฝึกอบรมผา่นเวบ็ เร่ืองการใชง้านห้องสมุดส าหรับนิสิตมหาวทิยาลยัเกษตรศาสตร์  
วทิยาเขตศรีราชา มีประสิทธิภาพเท่ากบั 90.25/ 90.42 ซ่ึงเป็นไปตามเกณฑม์าตรฐาน 90/ 90   
(The 90/ 90 Standard) 2) ผูใ้ชบ้ทเรียนฝึกอบรมมีความกา้วหนา้ทางการเรียน อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติ
ท่ีระดบั .05 3) ความคิดเห็นของผูใ้ชบ้ทเรียนฝึกอบรมผา่นเวบ็ เร่ืองการใชง้านหอ้งสมุดส าหรับนิสิต
มหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร์ วิทยาเขตศรีราชาโดยภาพรวมอยูใ่นระดบัเหมาะสมมาก 
 ณฐัภณ สุเมธอธิคม (2554, บทคดัยอ่) ไดพ้ฒันาส่ือคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียบนเครือข่าย
อินเตอร์เน็ต วชิา การจดัแสงเพื่องานออกอากาศ ระดบัชั้นปริญญาตรี มหาวทิยาลยัเทคโนโลยี 
ราชมงคลพระนคร ผลการวจิยัพบวา่ ไดส่ื้อคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียบนเครือข่ายอินเตอร์เน็ต วชิาการ
จดัแสงเพื่องานออกอากาศ ระดบัชั้นปริญญาตรี ท่ีมีคุณภาพดา้นเน้ือหาอยูใ่นระดบัดีมาก มีคุณภาพ



41 

ดา้นมลัติมีเดียอยูใ่นระดบัดีมาก และมีประสิทธิภาพของส่ืออยูใ่นระดบั 94.80/ 96.60 ซ่ึงสูงกวา่
เกณฑท่ี์ก าหนดไว ้90/ 90   
 แอนนา ป่าสนธ์ (2554, บทคดัยอ่) ไดศึ้กษาการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
ผา่นเวบ็แบบโครงงานเป็นฐาน วชิาระบบฐานขอ้มูล ผลการวจิยัพบวา่ บทเรียนคอมพิวเตอร์ 
ช่วยสอนแบบโครงงานเป็นฐาน วชิาระบบฐานขอ้มูล ท่ีสร้างข้ึนมีประสิทธิภาพเท่ากบั  
82.73/ 81.00 ซ่ึงมีค่าสูงกวา่สมมติฐานท่ีตั้งไวคื้อ 80/ 80 และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียน 
หลงัเรียนดว้ยบทเรียนท่ีผูว้จิยัพฒันาข้ึนสูงกวา่ก่อนการเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
และ 3) คุณภาพโครงงานท่ีผูเ้รียนไดจ้ดัท าข้ึน หลงัจากเรียนรู้บทเรียนแบบโครงงานเป็นฐาน วชิา
ระบบฐานขอ้มูล มีคุณภาพเท่ากบั 3.54 ซ่ึงมีค่าสูงกวา่เกณฑท่ี์ตั้งไวคื้อ 3.5 
 ศิริรัตน์ สุทธิสนธ์ิ (2553, บทคดัยอ่) ไดศึ้กษาการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
ผา่นเวบ็เร่ือง การใช ้ Microsoft access ดว้ยวธีิแบบทบทวนร่วมกบั Project based ผลการวจิยัพบวา่
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผา่นเวบ็ ท่ีผูว้จิยัพฒันาข้ึนมีประสิทธิภาพ 95.74/ 89.72 สูงกวา่เกณฑ ์
80/ 80 ท่ีตั้งไว ้และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียนหลงัเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ท่ี
พฒันาข้ึนสูงกวา่ก่อนเรียน อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติ ท่ีระดบันยัส าคญั .05 และผูเ้รียนมี 
ความพึงพอใจต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผา่นเวบ็ท่ีพฒันาข้ึนในระดบัมาก 
 ศศิกิจจ ์เขตวทิย ์(2553, บทคดัยอ่) ไดศึ้กษาการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
ผา่นเวบ็ดว้ยวธีิทบทวนร่วมกบั Project based วชิาการท า E-book ดว้ยโปรแกรม Desktop author  
ผลการวจิยัพบวา่ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผา่นเวบ็ ท่ีผูว้จิยัพฒันาข้ึนมีประสิทธิภาพ  
93.68/ 84.51 สูงกวา่เกณฑ ์80/ 80 ท่ีตั้งไว ้และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียนหลงัเรียนดว้ย
บทเรียนคอมพิวเตอร์ท่ีพฒันาข้ึนสูงกวา่ก่อนเรียน อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติ ท่ีระดบันยัส าคญั .05  
และผูเ้รียนมีความพึงพอใจต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผา่นเวบ็ท่ีพฒันาข้ึนในระดบัมาก 
 งานวจัิยต่างประเทศ 
 เลนชอว ์(Lenschow, 1996 อา้งถึงใน วราภรณ์ ตระกลูสฤษด์ิ, 2545) ไดท้  าการศึกษาเก่ียวกบั
การพฒันาให้เกิดส่ิงแวดลอ้มในการเรียนรู้ (Learning environment) ระหวา่งกลุ่มของมหาวทิยาลยั  
4 แห่ง โรงงาน 1 แห่ง และหน่วยงานธุรกิจเอกชน (Private sector) โดยใชก้ารเรียนแบบโครงงาน 
เป็นหลกัในการเรียนรู้วตัถุประสงคข์องการศึกษาเพื่อการบูรณาการส่ิงแวดลอ้มในการเรียนรู้ใน
มหาวิทยาลยัและในโรงงานอุตสาหกรรมทั้งในดา้นโครงสร้างพื้นฐาน (Infrastructure) และดา้นส่ือ 
การเรียน (Courseware) เป็นการศึกษาเชิงทดลอง แบ่งกลุ่มคนละ 3-6 คน โดยใหมี้ทั้งนกัศึกษาใน
มหาวิทยาลยัและในโรงงานอุตสาหกรรมทั้งในดา้นโครงสร้างพื้นฐาน (Infrastructure) และดา้นส่ือ 
การเรียน (Courseware) เป็นการศึกษาเชิงทดลอง แบ่งกลุ่มคนละ 3-6 คน โดยใหมี้ทั้งนกัศึกษาให้ 
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มหาวิทยาลยัและในโรงงานอุตสาหกรรมอยูร่วมกนั แลว้ให้ช่วยกนัท าโครงงานเก่ียวกบั 
วศิวกรรมศาสตร์ การศึกษาคร้ังน้ีเรียกวา่ การร่วมมือนานาชาติ (International cooperative) 
 แจคสัน (Jackson, 2000 อา้งถึงใน วราภรณ์ ตระกลูสฤษด์ิ, 2545) ไดท้  าการศึกษา
ประยกุตใ์ชก้ารเรียนแบบโครงงานดว้ยการเรียนผา่นเวบ็ เป็นการศึกษาการเรียนรู้แบบร่วมมือกนั 
โดยการใชโ้ครงงาน (Collaborative project) ระหวา่งสองสถาบนัการศึกษา คือ นกัศึกษาท่ีเรียนใน 
Virtual school of engineering (VSE) ในมหาวทิยาลยัควนีส์แลนด ์ร่วมเรียนกบันกัศึกษา 
คณะวทิยาศาสตร์ของ Townsville state high school (SHS) วธีิการคือ ใหผู้เ้รียนนั้นร่วมกนัท า
โครงงานในประเด็นของปัญหาทางดา้นวศิวกรรมศาสตร์ โดยใชแ้หล่งสนบัสนุนและทรัพยากร
ออนไลน์และใหร่้วมกนัสร้างเวบ็เบสวตัถุประสงคใ์นการศึกษาในคร้ังน้ี เพื่อศึกษาสภาพการเรียน
โครงงานผา่นเวบ็ วา่มีประสิทธิผลเป็นอยา่งไร ในประเด็นของปัญหาในการเรียน กลุ่มตวัอยา่งเป็น
นกัเรียนจ านวน 33 คนซ่ึงถูกแบ่งออกเป็น 2 กลุ่ม ซ่ึงแต่ละกลุ่มสามารถเลือกเรียนโดยใช ้ 
Library computer และเรียนในชั้นเรียนปกติร่วมดว้ยหรือจะเรียนรู้พร้อมกนัทั้ง 2 อยา่งก็ได ้
 

บทสรุป 
 จากการศึกษาเอกสารและงานวจิยัท่ีกล่าวมาขา้งตน้นั้นจะเห็นไดว้า่การพฒันาบทเรียน 
ผา่นเวบ็ดว้ยการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานจะช่วยท าให้ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียนสูงข้ึนเม่ือ
เปรียบเทียบกบัการเรียนการสอนในห้องเรียนแบบปกติ ท าใหเ้กิดความสะดวกสบายต่อผูเ้รียนมากข้ึน  
สามารถเรียนไดทุ้กท่ีทุกเวลา ดงันั้น ผูว้จิยัจึงมีความสนใจท่ีจะปรับปรุงวธีิสอน จากการเรียนการสอน
ในห้องเรียนแบบเดิมมาเป็นการเรียนแบบปกติโดยใชบ้ทเรียนผา่นเวบ็เร่ืองการสร้างเวบ็เพจดว้ยภาษา 
HTML คาดวา่จะท าให้ผลคะแนนทางการเรียนของผูเ้รียนสูงข้ึนและเพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียน
ผา่นเวบ็ให้อยูใ่นเกณฑ์ดี ส าหรับใชเ้ป็นส่ือการเรียนการสอน เพื่อใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรู้ดว้ยตนเองตาม
ความสามารถและความแตกต่างระหวา่งบุคคลและเพื่อประโยชน์ในการสอนอยา่งมีประสิทธิภาพต่อไป 
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บทที ่3 
วธีิด าเนินการวจิยั 

 
 งานวจิยัน้ีเป็นการวิจยัและพฒันา (Research and development) เพื่อพฒันาบทเรียนผา่นเวบ็ 
โดยใชก้ารเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน เร่ือง การสร้างเวบ็เพจดว้ยภาษา HTML ส าหรับนกัเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 3 ผูว้จิยัไดด้ าเนินการตามขั้นตอนการวจิยัและพฒันา ดงัน้ี 
 ขั้นตอนท่ี 1 ศึกษาความตอ้งการเก่ียวกบัการพฒันาบทเรียน 
 ขั้นตอนท่ี 2 พฒันาบทเรียนผา่นเวบ็ 
 ขั้นตอนท่ี 3 ทดสอบประสิทธิภาพบทเรียน 
 ขั้นตอนท่ี 4 รวบรวมขอ้มูลและวเิคราะห์ 
 ขั้นตอนท่ี 5 ประเมินความคิดเห็น 
 แต่ละขั้นตอนมีรายละเอียดดงัน้ี 
 

ขั้นตอนที ่1 ศึกษาความต้องการเกีย่วกบัการพฒันาบทเรียน 
 1.  ศึกษาเร่ือง การสร้างเวบ็เพจดว้ยภาษา HTML ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 กลุ่มสาระ
การงานอาชีพและเทคโนโลย ีผูว้จิยัไดน้ าทฤษฎีล าดบัขั้นการเรียนรู้ของ เบนจามิน บลูม (Benjamin 
Bloom) ท่ีจ  าแนกจุดมุ่งหมายทางการศึกษาออกเป็น 3 ดา้น คือ ดา้นความรู้ (Cognitive domain)  
ดา้นทกัษะ (Psychomotor domain) และดา้นเจตคติหรือความรู้สึก (Affective domain) มา
ประยกุตใ์ช ้เพื่อน ามาวิเคราะห์เน้ือหาเอกสารและงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง ซ่ึงน ามาเป็นแนวทางใน 
การจดัการเรียนการสอนและก าหนดวตัถุประสงค ์ดงัตารางท่ี 3 
 

ตารางท่ี 3  ตารางวิเคราะห์เน้ือหาเพื่อก าหนดวตัถุประสงค ์
 

หน่วยการเรียนรู้ วตัถุประสงค์ 
1.  ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบั HTML 1.1  อธิบายความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัภาษา HTML ได ้
 1.2  บอกโครงสร้างภาษา HTML ได ้
 1.3  เขียนโปรแกรมภาษา HTML เบ้ืองตน้ได ้
2.  การจดัรูปแบบเอกสาร 2.1  บอกรูปแบบการใชค้  าสั่งต่าง ๆ ในการจดัรูปแบบ 

เอกสารได ้
 2.2  เขียนค าสั่งต่าง ๆ ในการจดัรูปแบบเอกสารได ้
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ตารางท่ี 3  (ต่อ) 
 

หน่วยการเรียนรู้ วตัถุประสงค์ 
3.  การจดัรูปแบบตวัอกัษรและการใชสี้ 3.1  บอกรูปแบบการใชค้  าสั่งจดัรูปแบบตวัอกัษรได ้
 3.2  เขียนค าสั่งต่าง ๆ ในการจดัรูปแบบตวัอกัษรได ้
 3.3  เขียนค าสั่งการใชสี้ตกแต่งขอ้ความไดอ้ยา่ง 

เหมาะสม 
4.  การแสดงล าดบัรายการและเลขล าดบั 4.1  บอกรูปแบบการใชค้  าสั่งการแสดงล าดบัรายการ 

และเลขล าดบัได ้
 4.2  เขียนค าสั่งต่าง ๆ ในการค าสั่งก าหนดเคร่ืองหมาย 

หวัขอ้และเลขล าดบัได ้
 4.3  เลือกใชค้  าสั่งการแสดงล าดบัรายการและเลข 

ล าดบัไดอ้ยา่งเหมาะสม 
5.  การสร้างตาราง 5.1  บอกรูปแบบการใชค้  าสั่งการสร้างตารางได ้
 5.2  เขียนค าสั่งการสร้างตารางได ้
 5.3  เขียนค าสั่งผสานเซลลต์ารางไดถู้กตอ้ง 
6.  การน ารูปภาพมาใชก้บัเวบ็เพจ 6.1  อธิบายชนิดของรูปภาพได ้
 6.2  เขียนค าสั่งใส่รูปภาพในเวบ็เพจและน ารูปภาพมา 

เป็นพื้นหลงัได ้
7.  การเช่ือมโยงเวบ็เพจ 7.1  บอกรูปแบบการใชค้  าสั่งเช่ือมโยงได ้
 7.2  เขียนค าสั่งในการเช่ือมโยงภายในเวบ็เพจและ 

ภายนอกเวบ็ไซตไ์ด ้
 7.3  เขียนค าสั่งในการเช่ือมโยงไปยงัอีเมล ์

 
 2.  ศึกษาเอกสารงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัการพฒันาบทเรียนผา่นเวบ็ โดยใชก้ารเรียนรู้แบบ
โครงงานเป็นฐาน 

3.  ศึกษาทฤษฎีเก่ียวกบัหลกัการและขั้นตอนการพฒันาบทเรียนผา่นเวบ็ ไดแ้ก่ การจดั 
การเรียนการสอนผา่นเวบ็ การออกแบบและพฒันาบทเรียนผา่นเวบ็   
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ขั้นตอนที ่2 พฒันาบทเรียนผ่านเวบ็ 
 เนือ้หาทีใ่ช้  
 เน้ือหาท่ีใชใ้นบทเรียนผา่นเวบ็ ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ประกอบดว้ย 
 หน่วยท่ี 1 ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบั HTML 
 หน่วยท่ี 2 การจดัรูปแบบเอกสาร 
 หน่วยท่ี 3 การจดัรูปแบบตวัอกัษรและการใชสี้ 
 หน่วยท่ี 4 การก าหนดเคร่ืองหมายหวัขอ้และเลขล าดบั 

หน่วยท่ี 5 การสร้างตาราง 
 หน่วยท่ี 6 การน ารูปภาพมาใชก้บัเวบ็เพจ 
 หน่วยท่ี 7 การเช่ือมโยงเวบ็เพจ 
 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 1.  ประชากร 
 ประชากรท่ีใชใ้นการวิจยัคร้ังน้ี ไดแ้ก่ นกัเรียนในระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3โรงเรียน 
ชลราษฎรอ ารุง อ าเภอเมือง จงัหวดัชลบุรี ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2560 จ  านวน 533 คน 
 2.  กลุ่มตวัอยา่ง 
 กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวจิยัในคร้ังน้ี ไดแ้ก่ นกัเรียนในระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียน
ชลราษฎรอ ารุง อ าเภอเมือง จงัหวดัชลบุรี ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2560 จ  านวน 1 กลุ่ม รวม 50 คน  
ท่ีไดม้าโดยการสุ่มแบบแบ่งกลุ่ม (Cluster random sampling) 
 แบบแผนการทดลอง 
 ผูว้จิยัไดก้  าหนดแบบแผนการทดลองเป็นแบบกลุ่มเดียวสอบก่อน-สอบหลงั  
(One-group pretest-posttest design) ดงัตารางท่ี 4 
 
ตารางท่ี 4 แผนการทดลองแบบกลุ่มเดียวสอบก่อน-สอบหลงั (One-group pretest- posttest design) 
 

กลุ่มทดลอง 
การทดสอบ 
ก่อนเรียน 

การเรียนด้วยบทเรียน 
ผ่านเวบ็ 

การทดสอบ 
หลงัเรียน 

E T1 X T2 
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 ความหมายสัญลกัษณ์ 
 เม่ือ E   คือ   กลุ่มทดลองท่ีเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผา่นเวบ็ท่ีสร้างข้ึน 
   T1   คือ   การทดสอบก่อนเรียน (Pretest) 
   X   คือ   วธีิการเรียนดว้ยบทเรียนผา่นเวบ็โดยใชก้ารเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน 
   T2   คือ   การทดสอบหลงัเรียน (Posttest) 
 เคร่ืองมือและการสร้างเคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวจัิย 
 1.  เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวจัิย 
  1.1  บทเรียนผา่นเวบ็โดยใชก้ารเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน 
  1.2  แบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน 
  1.3  แบบสอบถามความคิดเห็นของผูเ้รียนท่ีมีต่อบทเรียนผา่นเวบ็ 
 2.  การสร้างเคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวจัิย 
 ในการวจิยัคร้ังน้ีผูว้จิยัไดใ้ชห้ลกัการออกแบบระบบการเรียนการสอนของ ADDIE  
มาใชใ้นการพฒันาบทเรียน มีขั้นตอนด าเนินการ ดงัน้ี 
  2.1  ขั้นการวเิคราะห์ (Analysis) ประกอบดว้ยขั้นตอน ดงัน้ี 
  ขั้นตอนท่ี 1 ศึกษาหลกัสูตรและวเิคราะห์เน้ือหารายวชิา การสร้างเวบ็เพจดว้ยภาษา 
HTML เพื่อน ามาสร้างเป็นบทเรียนผา่นเวบ็ และจุดประสงคก์ารเรียนรู้ เพื่อน ามาใชใ้นการหา
ประสิทธิภาพของบทเรียน 
  ขั้นตอนท่ี 2 น าผลจากขั้นตอนท่ี 1 มาก าหนดรายละเอียดเน้ือหา โดยก าหนด
จุดประสงคก์ารเรียนรู้ แลว้น ามาสร้างบทเรียนและแยกเป็นหน่วยการเรียนรู้ไดท้ั้งหมด 7 หน่วย 
การเรียน ดงัน้ี 1) ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบั HTML 2) การจดัรูปแบบเอกสาร 3) การจดัรูปแบบ
ตวัอกัษรและการใชสี้ 4) การก าหนดเคร่ืองหมายหวัขอ้และเลขล าดบั 5) การสร้างตาราง  
6) การน ารูปภาพมาใชก้บัเวบ็เพจ และ 7) การเช่ือมโยงเวบ็เพจ พร้อมทั้งแบบทดสอบ 
วดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนบทเรียนผา่นเวบ็ 
  ขั้นตอนท่ี 3 น าผลท่ีไดจ้ากขั้นตอนท่ี 2 ไปวางโครงสร้างบทเรียนผา่นเวบ็ 
แลว้น าเสนอต่ออาจารยท่ี์ปรึกษา เพื่อส่งต่อใหผู้เ้ช่ียวชาญตรวจสอบคุณภาพเน้ือหาและส่ือ  
แลว้น าขอ้เสนอแนะของผูเ้ช่ียวชาญมาปรับปรุงแกไ้ข   
  2.2  ขั้นการออกแบบบทเรียน (Design) 
  ผูว้จิยัไดน้ าผลจากขั้นการวเิคราะห์มาใชใ้นการออกแบบบทเรียนผา่นเวบ็โดยใช ้
การเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน เร่ือง การสร้างเวบ็เพจดว้ยภาษา HTML ส าหรับนกัเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 3 มีขั้นตอน ดงัน้ี 
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  ขั้นตอนท่ี 1 ออกแบบบทเรียนเน้ือหา ในการจดัการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานและ 
ล าดบัการน าเสนอบทเรียนผา่นเวบ็ ไดด้งัน้ี  

 
ภาพท่ี 3 การออกแบบบทเรียนผา่นเวบ็และการจดัการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน 

เร่ิมตน้ 

ลงทะเบียน 

วตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม 

แบบทดสอบก่อนเรียน 

ศึกษาบทเรียน ศึกษาบทเรียน ศึกษาบทเรียน 

แบบทดสอบหลงัเรียน 

รายงานคะแนน 

รายงานคะแนน 

กิจกรรมโครงงานเป็นฐาน 

ประเมินผลงานตนเอง/  
เพื่อน/ ครู 

ส้ินสุด 

รายงานคะแนน 

แบบทดสอบระหวา่งเรียน รายงานคะแนน 

ขั้นตอนการท าโครงงาน 
- เสนอหวัขอ้โครงงาน 
- ศึกษาขอ้มูลและเอกสาร 
- จดัท าเคา้โครงของ
โครงงาน 
- ด าเนินการท าโครงงาน 
- เขียนรายงาน 
-น าเสนอโครงงาน 

- Chat room 
- Web board 
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 จากภาพท่ี 3 การออกแบบบทเรียนผา่นเวบ็และการจดัการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน 
ท่ีผูว้จิยัพฒันาข้ึน มีรายละเอียด ดงัน้ี 
 1.  ขั้นการลงทะเบียน ผูเ้รียนลงทะเบียนเรียน โดยท่ีจะระบุรายละเอียดส่วนตวัไวเ้ป็น
ขอ้มูลเบ้ืองตน้ ดงัน้ี ช่ือผูใ้ชง้าน รหสัผา่น อีเมล ์ยนืยนัอีเมลอี์กคร้ัง ช่ือ นามสกุล จงัหวดั ประเทศ 
เม่ือกรอกขอ้มูลเรียบร้อยแลว้ใหก้ดปุ่ม สร้าง Account ใหม่ รอยนืยนัการลงทะเบียนผา่นทางอีเมลท่ี์
ลงทะเบียนไว ้ก็สามารถเขา้ระบบเพื่อใชง้านได ้
 2.  แจง้วตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรมการเรียนทั้ง 7 หน่วยการเรียนรู้ 
 3.  ขั้นท าแบบทดสอบวดัความรู้ก่อนเรียน ผูว้จิยัไดใ้หผู้เ้รียนเขา้สู่ระบบเพื่อท า
แบบทดสอบก่อนเรียน จ านวน 70 ขอ้ตามวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม และใหผู้เ้รียนท า
แบบทดสอบวดัความรู้ก่อนเรียนในระบบ และท าการควบคุมการทดสอบในชั้นเรียนเน่ืองจาก
ขอ้จ ากดัทางดา้นเวลาในการวจิยั และควบคุมไม่ใหผู้เ้รียนไดมี้โอกาสซกัถามกนัในขณะท่ีท า
แบบทดสอบ เม่ือท าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิก่อนเรียนเสร็จส้ินใหก้ดปุ่มส่งขอ้สอบ ระบบจะท า
การแสดงคะแนนให้ผูเ้รียนไดท้ราบ 
 4.  ขั้นการศึกษาบทเรียน เม่ือผูเ้รียนเขา้สู่ระบบแลว้ระบบจะเสนอเน้ือหาท่ีไดว้เิคราะห์ไว ้
โดยแต่ละหน่วยจะมีเน้ือหาบทเรียนมีความรู้และใบงานเพื่อใหผู้เ้รียนมีทกัษะความรู้ โดยท า
แบบฝึกหดัแลว้ส่งแบบฝึกหดัโดยการอพัโหลด 
 5.  ขั้นท าแบบทดสอบระหวา่งเรียน ผูว้ิจยัจดัท าระบบขอ้สอบระหวา่งเรียนตาม
วตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรมท่ีก าหนดไว ้และใหผู้เ้รียนท าแบบทดสอบระหวา่งเรียนในระบบและท า
การควบคุมการทดสอบในชั้นเรียนเน่ืองจากขอ้จ ากดัทางดา้นเวลาในการวจิยั และควบคุมไม่ให้
ผูเ้รียนไดมี้โอกาสซกัถามกนัในเวลาท าแบบทดสอบ เม่ือท าแบบทดสอบระหวา่งเรียนเสร็จส้ิน 
ใหก้ดปุ่มส่งขอ้สอบระบบจะท าการแสดงคะแนนให้ผูเ้รียนไดท้ราบ 
 6.  ขั้นท าแบบทดสอบหลงัเรียน หลงัจากท่ีผูเ้รียนไดเ้รียนเน้ือหาจบทุกหน่วยแลว้ 
ทดสอบหลงัเรียน จ านวน 70 ขอ้ ตามวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม โดยมีขอ้ก าหนดใหท้ า
แบบทดสอบไดเ้พียงคร้ังเดียว และใหผู้เ้รียนท าแบบทดสอบหลงัเรียนในระบบ และท าการควบคุม
การทดสอบในชั้นเรียนเน่ืองจากขอ้จ ากดัทางดา้นเวลาในการวจิยั และควบคุมไม่ใหผู้เ้รียนไดมี้
โอกาสซกัถามกนัในเวลาท าแบบทดสอบ หลงัจากท่ีท าขอ้สอบเสร็จส้ินใหก้ดปุ่มส่งขอ้สอบระบบ
จะแสดงคะแนนใหผู้เ้รียนไดท้ราบ 
 7.  ขั้นด าเนินการจดัท าโครงงาน หลงัจากผูเ้รียนไดด้ าเนินการตามกระบวนการของ
โครงงานเรียบร้อยแลว้ ผูเ้รียนตอ้งน าเสนอโครงงานหนา้ชั้นเรียน 
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  2.3  ขั้นการพฒันา (Development) ประกอบดว้ยขั้นตอนต่าง ๆ ดงัน้ี 
  ขั้นตอนท่ี 1 การเตรียมการ ประกอบดว้ย การเตรียมขอ้ความ การเตรียมภาพ  
การเตรียมเสียงและการเตรียมโปรแกรมจดัการบทเรียน 
  ขั้นตอนท่ี 2 การสร้างบทเรียนดว้ย Moodle ซ่ึงเป็นระบบการจดัการเรียนการสอน 
พร้อมทั้งสร้างส่ือการเรียนรู้จากโปรแกรมต่าง ๆ จดัการเพื่อใหก้ลายเป็นบทเรียนผา่นเวบ็ ดงัน้ี 
  1.  ลงทะเบียนโดยผูเ้รียนจะลงทะเบียนจากระบบ โดยท่ีจะระบุรายละเอียดของผูเ้รียน 
  2.  บอกวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรมในแต่ละหน่วยการเรียนรู้ 
  3.  ท าแบบทดสอบก่อนเรียน ทดสอบความรู้ของผูเ้รียนใหต้รงตามวตัถุประสงค์ 
เชิงพฤติกรรม 
  4.  ศึกษาเน้ือหาบทเรียน เม่ือผูเ้รียนเขา้สู่ระบบ ผูเ้รียนเลือกหน่วยท่ีจะศึกษาซ่ึงจะ
น าเสนอเน้ือหาทั้งขอ้ความ รูปภาพและส่ือต่าง ๆ ท่ีไดว้เิคราะห์ไว ้ในแต่ละหน่วยการเรียนรู้ เพื่อให้
ผูเ้รียนไดฝึ้กทบทวนการเขียนค าสั่งไดแ้ละมีแบบทดสอบใหเ้พื่อทบทวนอีกคร้ัง 
  5.  กิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน โดยผูเ้รียนจะด าเนินการจดัท าโครงงาน
ตามขั้นตอนของการจดัท าโครงงาน 
  6.  ท าแบบทดสอบหลงัเรียน หลงัจากท่ีผูเ้รียนไดศึ้กษาเน้ือหาจบทุกหน่วยการเรียนรู้
แลว้ มีแบบทดสอบหลงัเรียนตามวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม โดยก าหนดใหท้ าแบบทดสอบได้
เพียงคร้ังเดียว 
  7.  รายงานและสรุปผลคะแนน ระบบจะแสดงขอ้มูลรายงานคะแนนก่อนเรียน 
ระหวา่งเรียนและหลงัเรียนดว้ยบทเรียนผา่นเวบ็ 
  ขั้นตอนท่ี 3 น าบทเรียนผา่นเวบ็จากขั้นตอนท่ี 2 เสนอต่ออาจารยท่ี์ปรึกษาเพื่อ
ตรวจสอบและเสนอแนะ แลว้น ามาปรับปรุงแกไ้ขตามขอ้เสนอแนะ เพื่อเสนอต่อผูเ้ช่ียวชาญ
ตรวจสอบความถูกตอ้ง พบวา่ ผูเ้ช่ียวชาญใหข้อ้เสนอแนะโดยเพิ่มช่องทางติดต่อส่ือสารท่ีมีใน
ปัจจุบนัอีกทางหน่ึง แลว้น าขอ้เสนอแนะของผูเ้ช่ียวชาญมาปรับปรุงแกไ้ข โดยใชแ้บบประเมิน
คุณภาพการพฒันาบทเรียนผา่นเวบ็ท่ีผูว้ิจยัไดส้ร้างข้ึนเป็นมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดบั ดงัน้ี 
  5  หมายถึง     บทเรียนผา่นเวบ็มีความเหมาะสมมากท่ีสุด 
  4  หมายถึง     บทเรียนผา่นเวบ็มีความเหมาะสมมาก  
  3  หมายถึง     บทเรียนผา่นเวบ็มีความเหมาะสมปานกลาง 
  2  หมายถึง     บทเรียนผา่นเวบ็มีความเหมาะสมนอ้ย 
  1  หมายถึง     บทเรียนผา่นเวบ็มีความเหมาะสมนอ้ยท่ีสุด 
  โดยผูว้จิยัก าหนดเกณฑแ์ปลความหมายไวด้งัน้ี 
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  คะแนนเฉล่ีย  4.50-5.00   หมายถึง   มากท่ีสุด   
  คะแนนเฉล่ีย  3.50-4.49   หมายถึง   มาก 
  คะแนนเฉล่ีย  2.50-3.49   หมายถึง   ปานกลาง 
  คะแนนเฉล่ีย  1.50-2.49   หมายถึง   นอ้ย 
  คะแนนเฉล่ีย  1.00-1.49   หมายถึง   นอ้ยท่ีสุด 
  ขั้นตอนท่ี 4 สร้างแบบทดสอบ มีรายละเอียด ดงัน้ี 
  1.  ศึกษาหลกัการสร้างแบบทดสอบ 
  2.  น าผลวเิคราะห์ท่ีไดจ้ากขั้นศึกษาความตอ้งการเก่ียวกบัการพฒันาบทเรียนมาสร้าง
ขอ้ค าถาม เป็นแบบเลือกตอบ 4 ตวัเลือก จ านวนทั้งหมด 73 ขอ้ ดงัแสดงไวต้ารางท่ี 5 และใน
ภาคผนวก ข หนา้ 83 
 

ตารางท่ี 5  ตารางแยกแบบทดสอบตามวตัถุประสงค ์  
 

เนือ้หา วตัถุประสงค์ แบบทดสอบข้อที่ 
1.  ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบั 
HTML 

1.1  อธิบายความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบั
ภาษา HTML ได ้

1, 2, 3, 4, 5 

1.2  บอกโครงสร้างภาษา HTMLได ้ 6, 7, 8 
1.3  เขียนโปรแกรมภาษา HTML 
เบ้ืองตน้ได ้

9, 10, 11 

2.  การจดัรูปแบบเอกสาร 2.1  บอกรูปแบบการใชค้  าสั่งต่าง  ๆใน
การจดัรูปแบบเอกสารได ้

12, 13, 14, 15 

2.2  เขียนค าสั่งต่าง ๆ ในการจดั 
รูปแบบเอกสารได ้

16, 17, 18, 19, 20, 21 

3.  การจดัรูปแบบตวัอกัษร
และการใชสี้ 

3.1  บอกรูปแบบการใชค้  าสั่งจดั 
รูปแบบตวัอกัษรได ้

22, 23, 24 
 

3.2  เขียนค าสั่งต่าง ๆ ในการจดั 
รูปแบบตวัอกัษรได ้

25, 26, 27, 28 
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ตารางท่ี 5  (ต่อ) 
 

เนือ้หา วตัถุประสงค์ แบบทดสอบข้อที่ 
 3.3  เขียนค าสั่งการใชสี้ตกแต่ง

ขอ้ความไดอ้ยา่งเหมาะสม 
29, 30, 31 

4.  การแสดงล าดบัรายการ
และเลขล าดบั 
 

4.1  บอกรูปแบบการใชค้  าสั่ง 
การแสดงล าดบัรายการและ 
เลขล าดบัได ้

32, 33, 34 

4.2  เขียนค าสั่งต่าง ๆ ในการค าสั่ง
ก าหนดเคร่ืองหมายหวัขอ้และ 
เลขล าดบัได ้

35, 36, 37, 38 

4.3  เลือกใชค้  าสั่งการแสดงล าดบั
รายการและเลขล าดบัไดอ้ยา่ง
เหมาะสม 

39, 40, 41 

5.  การสร้างตาราง 
 

5.1  บอกรูปแบบการใชค้  าสั่ง 
การสร้างตารางได ้

42, 43, 44, 45 

5.2  เขียนค าสั่งการสร้างตารางได ้ 46, 47, 48, 49, 50 
5.3  เขียนค าสั่งผสานเซลลต์ารางได้
ถูกตอ้ง 

51, 52, 53 

6.  การน ารูปภาพมาใชก้บั 
เวบ็เพจ 
 

6.1  อธิบายชนิดของรูปภาพได ้ 54, 55, 56 
6.2  เขียนค าสั่งใส่รูปภาพในเวบ็เพจ
และน ารูปภาพมาเป็นพื้นหลงัได ้

57, 58, 59, 60, 61,  
62, 63 

7.  การเช่ือมโยงเวบ็เพจ 
 

7.1  บอกรูปแบบการใชค้  าสั่ง
เช่ือมโยงได ้

64, 65, 66, 67 

7.2  เขียนค าสั่งในการเช่ือมโยงภายใน
เวบ็เพจและภายนอกเวบ็ไซตไ์ด ้

68, 69, 70, 71 

7.3  เขียนค าสั่งในการเช่ือมโยงไปยงั
อีเมล์ 

72, 73 
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  ขั้นตอนท่ี 5 ปรับปรุงแกไ้ขแบบทดสอบตามค าแนะน าท่ีไดจ้ากการตรวจสอบโดย
ผูเ้ช่ียวชาญจ านวน 3 ท่าน มาค านวณหาค่าดชันีความสอดคลอ้งระหวา่งขอ้ค าถามของแบบทดสอบ
กบัวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม เลือกขอ้ค าถามอยูใ่นเกณฑ ์โดยค่า IOC ตั้งแต่ 0.66-1.00 ผล 
การประเมินความสอดคลอ้งของขอ้ค าถามกบัวตัถุประสงคพ์บวา่ ขอ้สอบทั้งหมด 73 ขอ้ พบวา่ 
ไม่ผา่นเกณฑจ์ านวน 3 ขอ้ ดงัแสดงไวใ้นภาคผนวก ข ตารางท่ี 10 หนา้ 109 
  ขั้นตอนท่ี 6 หาค่าความยากง่ายของแบบทดสอบ มีดงัน้ี 
  1.  น าแบบทดสอบท่ีไดจ้ากการประเมินจากผูเ้ช่ียวชาญไปใชท้ดสอบกบักลุ่มทดลอง 
เพื่อหาความยากง่ายของแบบทดสอบ แสดงไวใ้นภาคผนวก ข 
  2.  หลงัจากกลุ่มทดลองท าแบบทดสอบเสร็จแลว้ท าการวิเคราะห์ผลท่ีไดเ้พื่อหาค่า
ความยากง่ายของแบบทดสอบ โดยท่ีดูไดจ้ากตารางผลวเิคราะห์วา่ค่าการแปลผลค่าความยากง่าย
ของแบบทดสอบอยูใ่นระดบั 0.24-0.64, ค่าอ าอาจจ าแนกของแบบทดสอบอยูใ่นระดบั 0.33-0.83 
และค่าความเช่ือมัน่อยูใ่นระดบั 0.97 โดยแบบทดสอบทั้ง 70 ขอ้นั้น สามารถน าไปใชไ้ดด้งัแสดงไว้
ในภาคผนวก ข ตารางท่ี 11 หนา้ 112 
  3.  น าแบบทดสอบท่ีไดไ้ปใชก้บักลุ่มตวัอยา่งท่ีก าหนดไว ้
  ขั้นตอนท่ี 7 สร้างแบบสอบถามความคิดเห็นของผูเ้รียนท่ีมีต่อบทเรียนผา่นเวบ็โดยใช้
การเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน เร่ือง การสร้างเวบ็เพจดว้ยภาษา HTML ส าหรับนกัเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 3 มีขั้นตอนการสร้างและตรวจสอบคุณภาพ ดงัน้ี  
  1.  ศึกษาคน้ควา้เอกสารงานวิจยัและต าราต่าง ๆ ท่ีเก่ียวขอ้ง เพื่อเป็นแนวทางใน 
การสร้างแบบสอบถาม โดยมีโครงสร้าง 4 ประเด็นหลกั คือ ความคิดเห็นเก่ียวกบัความเหมาะสม
ของบทเรียน การน าเสนอเน้ือหาบทเรียน การจดัการเรียนโดยใชก้ารเรียนรู้แบบโครงงาน และ
ประโยชน์จากบทเรียนผา่นเวบ็ 
  2.  สร้างขอ้ค าถามของแบบสอบถามความคิดเห็นของผูเ้รียนท่ีมีต่อบทเรียนผา่นเวบ็
โดยใชก้ารเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน เร่ือง การสร้างเวบ็เพจดว้ยภาษา HTML ส าหรับนกัเรียน
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3โดยมีลกัษณะค าถาม 2 ส่วนคือ ค าถามแบบปลายปิดและปลายเปิด ซ่ึงมีเน้ือหา
ค าถามประกอบดว้ย 
   2.1  ความคิดเห็นเก่ียวกบัดา้นความเหมาะสมของบทเรียนผา่นเวบ็ 
   2.2  ความคิดเห็นเก่ียวกบัดา้นการน าเสนอเน้ือหาบทเรียนผา่นเวบ็ 
   2.3  ความคิดเห็นเก่ียวกบัดา้นการจดัการเรียนโดยใชก้ารเรียนรู้แบบโครงงาน 
   2.4  ความคิดเห็นเก่ียวกบัประโยชน์จากบทเรียนผา่นเวบ็ 
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  3.  ก าหนดเกณฑก์ารวดัระดบัความคิดเห็นต่อบทเรียนผา่นเวบ็ ใชเ้กณฑเ์ปรียบเทียบ
มาตราส่วนในแบบประมาณค่า (Rating scale) โดยก าหนดค่าระดบัน ้าหนกัเป็นคะแนน 5 ระดบั 
ดงัน้ี 
  ระดบั 5   หมายถึง   เห็นดว้ยมากท่ีสุด 
  ระดบั 4   หมายถึง   เห็นดว้ยมาก 
  ระดบั 3   หมายถึง   เห็นดว้ยปานกลาง 
  ระดบั 2   หมายถึง   เห็นดว้ยนอ้ย 
  ระดบั 1   หมายถึง   เห็นดว้ยนอ้ยท่ีสุด 
  4.  ก าหนดเกณฑใ์นการแปลความหมาย ดงัน้ี 
  คะแนนเฉล่ีย   4.50-5.00   หมายถึง   เห็นดว้ยมากท่ีสุด 
  คะแนนเฉล่ีย   3.50-4.49   หมายถึง   เห็นดว้ยมาก 
  คะแนนเฉล่ีย   2.50-3.49   หมายถึง   เห็นดว้ยปานกลาง 
  คะแนนเฉล่ีย   1.50-2.49   หมายถึง   เห็นดว้ยนอ้ย 
  คะแนนเฉล่ีย   0.50-1.49   หมายถึง   เห็นดว้ยนอ้ยท่ีสุด 
  5.  น าร่างแบบสอบถามความคิดเห็นต่อบทเรียนผา่นเวบ็ โดยใชก้ารเรียนรู้แบบ
โครงงานเป็นฐาน เร่ือง การสร้างเวบ็เพจดว้ยภาษา HTML ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3  
ท่ีสร้างข้ึนไปใหผู้เ้ช่ียวชาญตรวจสอบคุณภาพ 
  6.  ท าการปรับปรุงแบบสอบถามความคิดเห็นต่อบทเรียนผา่นเวบ็ โดยใชก้ารเรียนรู้
แบบโครงงานเป็นฐาน เร่ือง การสร้างเวบ็เพจดว้ยภาษา HTML ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษา 
ปีท่ี 3 ตามขอ้เสนอแนะของผูเ้ช่ียวชาญ 
  7.  น าแบบสอบถามความคิดเห็นต่อบทเรียนผา่นเวบ็ โดยใชก้ารเรียนรู้แบบโครงงาน
เป็นฐาน เร่ือง การสร้างเวบ็เพจดว้ยภาษา HTML ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีปรับปรุง
แกไ้ขแลว้ไปทดลองใชก้บักลุ่มตวัอยา่ง แลว้น าแบบสอบถามท่ีไดรั้บคืนจากกลุ่มตวัอยา่งมา
วเิคราะห์ขอ้มูลโดยหาค่าเฉล่ียและส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
  8.  ท าการปรับปรุงแลว้จดัท าฉบบัจริงแบบสอบถามความคิดเห็นต่อบทเรียนผา่นเวบ็ 
โดยใชก้ารเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน เร่ือง การสร้างเวบ็เพจดว้ยภาษา HTML ส าหรับนกัเรียน
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 เพื่อจะน าไปใชจ้ริงดงัแสดงไวใ้น ดงัแสดงไวใ้นภาคผนวก ข หนา้ 83 
  ขั้นตอนท่ี 8 สร้างเอกสารคู่มือแนะน าการใชบ้ทเรียนผา่นเวบ็ วชิาการสร้างเวบ็เพจ
ดว้ยภาษา HTML ดงัแสดงไวใ้นภาคผนวก จ 
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  2.4  ขั้นการทดลองใช ้(Implementation) น าบทเรียนผา่นเวบ็ไปใช ้โดยผูว้จิยั 
มีขั้นตอนดงัน้ี 
  ขั้นตอนท่ี 1 น าบทเรียนผา่นเวบ็ โดยใชก้ารเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน เร่ือง  
การสร้างเวบ็เพจดว้ยภาษา HTML ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โดยใช ้Moodle ซ่ึงเป็น
ระบบจดัการการเรียนการสอนผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ผูเ้รียนสามารถเขา้ใชง้านผา่นอุปกรณ์ท่ี
สามารถเช่ือมต่ออินเทอร์เน็ตไดผ้า่นทางท่ีอยูเ่วบ็ไซต ์https://laknapa.gnomio.com  
  ขั้นตอนท่ี 2 เม่ือผูเ้รียนเขา้สู่ระบบแลว้ตอ้งท าแบบทดสอบวดัความรู้ก่อนเรียน 
  ขั้นตอนท่ี 3 หลงัจากผูเ้รียนศึกษาเน้ือหาบทเรียนในแต่ละหน่วยจบ ผูเ้รียนจะตอ้งท า
แบบทดสอบระหวา่งเรียนของแต่ละหน่วยก่อนท่ีจะศึกษาเน้ือหาบทเรียนถดัไปจนครบ 7 หน่วย
สุดทา้ยผูเ้รียนตอ้งท าแบบทดสอบวดัความรู้หลงัเรียน 
  ขั้นตอนท่ี 4 หลงัจากนั้นผูเ้รียนศึกษาและจดัท าโครงงานท่ีสนใจเก่ียวกบัวชิาการสร้าง
เวบ็เพจดว้ยภาษา HTML และเม่ือผูเ้รียนด าเนินการจดัท าโครงงานเสร็จแลว้ใหผู้เ้รียนจดัท ารูปเล่ม
โครงงาน พร้อมน าเสนอหนา้ชั้นเรียน 
  2.5  ขั้นการประเมินผล (Evaluation) ผูว้จิยัไดท้  าการศึกษาขั้นตอนในการสร้างแบบ
ประเมินเน้ือหาและดา้นเทคนิค เช่น ความสอดคลอ้งของเน้ือหากบัวตัถุประสงคก์ารเรียนรู้  
ความครอบคลุมเน้ือหาตรงตามหลกัสูตร ความถูกตอ้งของเน้ือหาและภาษาท่ีใชใ้นบทเรียน 
ส่วนทางดา้นเทคโนโลย ีประกอบดว้ย งานดา้นการออกแบบเวบ็ กราฟิก ตวัอกัษร ภาพและเสียง 
ดา้นการน าเสนอ การปฏิสัมพนัธ์และการจดัการบทเรียน หลงัจากนั้นไดอ้อกแบบและสร้างแบบ
ประเมินเป็นค่า 5 ระดบั คือ เหมาะสมมากท่ีสุด เหมาะสมมาก เหมาะสมปานกลาง เหมาะสมนอ้ย 
เหมาะสมนอ้ยท่ีสุด และน าไปใหผู้เ้ช่ียวชาญตรวจและปรับปรุงแกไ้ขตามขอ้เสนอแนะของ
ผูเ้ช่ียวชาญ และน าไปใชป้ระเมินความเหมาะสมของบทเรียน โดยเกณฑใ์นการแปลความหมาย 
มีดงัน้ี 
  5   หมายถึง   มีความเหมาะสมมากท่ีสุด 
  4   หมายถึง   มีความเหมาะสมมาก 
  3   หมายถึง   มีความเหมาะสมปานกลาง 
  2   หมายถึง   มีความเหมาะสมนอ้ย 
  1   หมายถึง   มีความเหมาะสมนอ้ยท่ีสุด 
  ในการแปลผลผูว้จิยัไดใ้ชเ้กณฑก์ารพิจารณาจากคะแนนเฉล่ียซ่ึงมีการแปลผลค่าเฉล่ีย
ดงัน้ี (บุญชม ศรีสะอาด, 2545, หนา้ 103) 
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  ค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.51-5.00    หมายความวา่ เหมาะสมมากท่ีสุด 
  ค่าเฉล่ียเท่ากบั 3.51-4.50    หมายความวา่ เหมาะสมมาก 
  ค่าเฉล่ียเท่ากบั 2.51-3.50    หมายความวา่ เหมาะสมปานกลาง 
  ค่าเฉล่ียเท่ากบั 1.51-2.50    หมายความวา่ เหมาะสมนอ้ย 
  ค่าเฉล่ียเท่ากบั 1.01-1.50    หมายความวา่ เหมาะสมนอ้ยท่ีสุด 
 แบบประเมินคุณภาพบทเรียนผา่นเวบ็ โดยใชก้ารเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน เร่ือง  
การสร้างเวบ็เพจดว้ยภาษา HTML ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ดา้นเน้ือหา ดงัแสดงผล 
ในภาคผนวก ข หนา้ 114 
 ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนผา่นเวบ็ โดยใชก้ารเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน เร่ือง 
การสร้างเวบ็เพจดว้ยภาษา HTML ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ดา้นเน้ือหา โดยรวมแลว้อยู่
ในระดบัเหมาะสมมาก ดงัแสดงผลในภาคผนวก ข ตารางท่ี 12 หนา้ 117 
 แบบประเมินคุณภาพบทเรียนผา่นเวบ็ โดยใชก้ารเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน เร่ือง  
การสร้างเวบ็เพจดว้ยภาษา HTML ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ดา้นเทคนิค ดงัแสดงผล 
ในภาคผนวก ข หนา้ 119 
 ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนผา่นเวบ็ โดยใชก้ารเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน เร่ือง 
การสร้างเวบ็เพจดว้ยภาษา HTML ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ดา้นเทคนิค โดยรวมแลว้
อยูใ่นระดบัเหมาะสมมาก ดงัแสดงผลในภาคผนวก ข ตารางท่ี 13 หนา้ 122 
 

ขั้นตอนที ่3 ทดสอบประสิทธิภาพบทเรียน 
 น าบทเรียนผา่นเวบ็ โดยใชก้ารเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน เร่ือง การสร้างเวบ็เพจดว้ย
ภาษา HTML ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีผา่นการประเมินคุณภาพของบทเรียนจาก
ผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหาและดา้นเทคนิค ไปทดลองใช ้เพื่อน าไปปรับปรุงแกไ้ขและหาประสิทธิภาพ
ของบทเรียนก่อนน าไปทดลองใชก้บักลุ่มตวัอยา่ง โดยทดลองใชก้บันกัเรียนท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่ง 
ตามขั้นตอน ดงัน้ี 
 การทดลองคร้ังที ่1 
 ผูว้จิยัไดด้ าเนินการทดลองกบัผูเ้รียน จ านวน 3 คน ซ่ึงไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่งโดยใหผู้เ้รียน
ศึกษาบทเรียนผา่นเวบ็จากเคร่ืองคอมพิวเตอร์ 1 คน ต่อ 1 เคร่ือง การทดลองใชบ้ทเรียนในคร้ังท่ี 1 
ผลท่ีไดคื้อ บทเรียนส่ือการสอนประกอบรูปภาพท่ีไม่ชดัเจน ท าใหผู้เ้รียนไม่เขา้ใจเน้ือหาของ
บทเรียนและผูว้จิยัไดด้ าเนินการแกไ้ข โดยการบนัทึกรูปภาพใหมี้ไฟลข์นาดใหญ่และชดัเจนไดดี้
ยิง่ข้ึน  



56 

 การทดลองคร้ังที ่2 
 น าบทเรียนผา่นเวบ็ ท่ีไดจ้ากการปรับปรุงคร้ังท่ี 1 ไปทดลองกบัผูเ้รียนจ านวน 15 คน  
ซ่ึงไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่งท่ีน าไปใชใ้นคร้ังท่ี 1 โดยใหผู้เ้รียนศึกษาบทเรียนผา่นเวบ็จากเคร่ือง
คอมพิวเตอร์ 1 คน ต่อ 1 เคร่ือง ใหท้  าแบบทดสอบวดัความรู้ก่อนเรียน แลว้เร่ิมเรียนเน้ือหาหน่วยท่ี 
1, หน่วยท่ี 2, หน่วยท่ี 3, หน่วยท่ี 4, หน่วยท่ี 5, หน่วยท่ี 6 และหน่วยท่ี 7 ตามล าดบั ให้ผูเ้รียนท า
แบบฝึกหดัระหวา่งเรียน แบบทดสอบก่อนเรียนและท าแบบทดสอบวดัความรู้หลงัเรียน จากนั้นน า
ผลการทดลองมาตรวจใหค้ะแนน น าไปวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของบทเรียน ผลท่ีไดคื้อ บทเรียน
ผา่นเวบ็มีประสิทธิภาพ 90.38/ 92.48 ซ่ึงเป็นไปตามเกณฑท่ี์ก าหนดไว ้90/ 90   
 เม่ือผูว้ิจยัท าการปรับปรุงแกไ้ขแลว้จึงน าบทเรียนผา่นเวบ็ไปทดลองหาประสิทธิภาพโดย
ใชก้บักลุ่มตวัอยา่ง จ  านวน 50 คน 
 

ขั้นตอนที ่4 รวบรวมข้อมูลและวเิคราะห์ 
 การด าเนินการวจัิยและการเก็บรวบรวมข้อมูล ผูว้จิยัไดด้ าเนินการ ดงัน้ี 
 1.  ขั้นเตรียมการ 
  1.1  ผูว้จิยัน าจดหมายจากบณัฑิตวทิยาลยั ไปถึงโรงเรียนชลราษฎรอ ารุง จงัหวดั
ชลบุรี เพื่อขอความร่วมมือในการเก็บรวบรวมขอ้มูล  
  1.2  เตรียมสถานท่ีท่ีใชใ้นการทดลองบทเรียนผา่นเวบ็ โดยใชก้ารเรียนรู้แบบ
โครงงานเป็นฐาน เร่ือง การสร้างเวบ็เพจดว้ยภาษา HTML ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 
 2.  ขั้นตอนด าเนินการทดลองและเก็บรวบรวมขอ้มูล 
  2.1  ผูว้จิยัช้ีแจง วตัถุประสงค ์วธีิการใชเ้คร่ือง และน าแนะวธีิการใชบ้ทเรียนผา่นเวบ็ 
เร่ือง การสร้างเวบ็เพจดว้ยภาษา HTML 
  2.2  ด าเนินการทดสอบก่อนเรียน (Pretest) โดยใชแ้บบทดสอบวดัความรู้ทาง 
การเรียน 
  2.3  ใหผู้เ้รียนศึกษาบทเรียนผา่นเวบ็เร่ือง การสร้างเวบ็เพจดว้ยภาษา HTML โดย
ด าเนินการตามจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
  2.4  เม่ือผูเ้รียนศึกษาบทเรียนผา่นเวบ็จบเน้ือหาแลว้ใหผู้เ้รียนแบบทดสอบหลงัเรียน 
  2.5  หลงัจากนั้นผูเ้รียนศึกษาและจดัท าโครงงานท่ีสนใจโดยการสร้างเวบ็เพจดว้ย
ภาษา HTM 
  2.6  ใหผู้เ้รียนตอบแบบสอบถามความคิดเห็นท่ีมีต่อบทเรียนผา่นเวบ็ โดยใช ้
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การเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน เร่ือง การสร้างเวบ็เพจดว้ยภาษา HTML ส าหรับนกัเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 3 ดงัแสดงผลในภาคผนวก ข หนา้ 130 
  2.7  ผูว้จิยัเก็บรวบรวมขอ้มูลทั้งหมดไปวเิคราะห์ขอ้มูลทางสถิติ 
 3.  ขั้นทดลองหาประสิทธิภาพบทเรียนผา่นเวบ็กบักลุ่มตวัอยา่ง 50 คน 
 น าบทเรียนผา่นเวบ็ท่ีไดจ้ากการปรับปรุงคร้ังท่ี 2 ไปทดลองกบักลุ่มตวัอยา่งจ านวน 50 คน 
โดยใหผู้เ้รียนศึกษาบทเรียนผา่นเวบ็จากเคร่ืองคอมพิวเตอร์ 1 คน ต่อ 1 เคร่ือง ใหท้  าแบบทดสอบ 
ก่อนเรียน แลว้เร่ิมเรียนเน้ือหาหน่วยท่ี 1, หน่วยท่ี 2, หน่วยท่ี 3, หน่วยท่ี 4, หน่วยท่ี 5, หน่วยท่ี 6 และ
หน่วยท่ี 7 ตามล าดบั ให้ผูเ้รียนท าแบบฝึกหดัระหวา่งเรียน แบบทดสอบวดัความรู้ก่อนเรียนและ 
หลงัเรียน จากนั้นน าผลการทดลองมาตรวจใหค้ะแนนน าไปวเิคราะห์หาประสิทธิภาพของบทเรียน  
ผลท่ีไดคื้อ บทเรียนผา่นเวบ็มีประสิทธิภาพ 90.09/ 92.00 ซ่ึงเป็นไปตามเกณฑท่ี์ก าหนดไว ้90/ 90 และ
ผูว้จิยัไดบ้นัทึกขอ้มูลจากการสังเกตพฤติกรรมการใชบ้ทเรียนผา่นเวบ็ขณะเรียนแลว้บนัทึกปัญหาท่ี
พบเพื่อท าการปรับปรุงแกไ้ขในส่วนท่ีบกพร่องต่อไป ดงัแสดงผลในภาคผนวก ค หนา้ 132 
 สถิติทีใ่ช้ในการวเิคราะห์ข้อมูล 
 1.  สถิติพื้นฐาน ไดแ้ก่ 
  1.1  ค่าคะแนนเฉล่ีย (Mean) เป็นการวดัค่ากลางของขอ้มูล โดยค านวณจากสูตร ดงัน้ี 
(มนตช์ยั เทียนทอง, 2554) 
 

  X
X n


  

 
 เม่ือ X      หมายถึง    ค่าเฉล่ียของขอ้มูลทั้งหมด 
   X     หมายถึง    ผลรวมของคะแนนทั้งหมดในกลุ่ม 
   n      หมายถึง    จ  านวนขอ้มูลทั้งหมด 
 
  1.2  ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard deviation: SD) ใชห้าความแปรปรวนของขอ้มูล
ท่ีใชใ้นการวดั โดยค านวณจากสูตร ดงัน้ี (มนตช์ยั เทียนทอง, 2548, หนา้ 268) 
 

   
22

2
n X X

SD
n
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 เม่ือ SD     หมายถึง    ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
   X     หมายถึง    ผลรวมของคะแนนของผูเ้ขา้สอบทั้งหมด 
   2X    หมายถึง    ผลรวมของคะแนนของผูเ้ขา้สอบแต่ละคนยกก าลงัสอง 
   n      หมายถึง    จ  านวนผูส้อบ 
 
  1.3  สถิติท่ีใชใ้นการหาประสิทธิภาพของบทเรียนผา่นเวบ็ตามเกณฑม์าตรฐาน 90/ 90 
(เปร่ือง กุมุท, 2519 อา้งถึงใน มนตรี แยม้กสิกร, 2551, หนา้ 2-5) สูตรท่ีใชค้  านวณ 
 

  90  ตวัแรก    =    ( X / N ) 100 ) / R  
 
 เม่ือ 90  ตวัแรก     หมายถึง จ านวนร้อยละของคะแนนเฉล่ียของการทดสอบหลงัเรียน 
   X             หมายถึง ผลรวมของคะแนนของผูเ้ขา้สอบทั้งหมด 
   N             หมายถึง จ านวนผูเ้รียนทั้งหมดท่ีใชเ้ป็นกลุ่มตวัอยา่งใน 
       การค านวณประสิทธิภาพคร้ังน้ี 
   R             หมายถึง จ านวนคะแนนเตม็ของแบบทดสอบหลงัเรียน 
 
  90  ตวัหลงั   =   ( Y 100 ) / N  
 
 เม่ือ 90  ตวัหลงั     หมายถึง จ านวนร้อยละของผูเ้รียนท่ีสามารถท าแบบทดสอบผา่น 
       ทุกวตัถุประสงค ์
   Y                   หมายถึง จ านวนผูเ้รียนท่ีสามารถท าแบบทดสอบผา่น 
       ทุกวตัถุประสงค ์
   N             หมายถึง จ านวนผูเ้รียนทั้งหมดท่ีใชเ้ป็นกลุ่มตวัอยา่งใน 
       การค านวณประสิทธิภาพคร้ังน้ี 
 
  1.4  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหวา่งก่อนเรียนและหลงัเรียนโดยใช ้
T-test independent จากสูตร 
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  t  = 
 
1N

DDN

D

22



 

  

 

  df  =        n  -  1 
 

 เม่ือ t    แทน    ค่าสถิติท่ีใชใ้นการพิจารณาใน t-distribution 
   D    แทน    ความแตกต่างของคะแนนแต่ละคู่ 
   N    แทน    จ  านวนคู่ของคะแนนหรือจ านวนนกัเรียน 
      D    แทน    ผลรวมทั้งหมดของผลต่างของคะแนนก่อนและหลงัการทดลอง 

      2D    แทน    ผลรวมของก าลงัสองของผลต่างของคะแนนก่อนและหลงั 
         การทดลอง 
 
 2.  การวเิคราะห์ขอ้มูลสถิติท่ีใช ้
 การวเิคราะห์ขอ้มูลเพื่อทดสอบสมมติฐานโดยใชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอร์เพื่อการหา
คุณภาพของบทเรียนผา่นเวบ็ ใชส้ถิติในการค านวณ ดงัน้ี 
  2.1  การวเิคราะห์ค่าดชันีความสอดคลอ้งระหวา่งขอ้ค าถามกบัวตัถุประสงค ์
(Index of item objective congruence: IOC) (ลว้น สายยศ และองัคณา สายยศ, 2553)  
 

  IOC = R
N
  

       
 เม่ือ IOC แทน ค่าดชันีความสอดคลอ้ง 
   R  แทน  ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ 
    N  แทน  จ านวนผูเ้ช่ียวชาญ 
 
  2.2  การหาค่าความยากง่าย (p) และอ านาจค่าจ าแนก (r) ของแบบทดสอบ 
  1) หาค่าระดบัความยากง่าย โดยใชสู้ตร 
 

   ค่าความยากง่าย   (p)  =  PH PL
n
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  2) หาค่าอ านาจจ าแนก โดยใชสู้ตร 
 

   ค่าอ านาจจ าแนก   (r)  =  PH PL
N
2

  

 สัญลกัษณ์ของสูตรค่าความยากและค่าอ านาจจ าแนกมีความหมาย ดงัน้ี 
  p  แทน ค่าดชันีความยากง่าย 
  r  แทน ค่าอ านาจจ าแนก 

PH  แทน จ านวนนกัศึกษาท่ีตอบถูกในกลุ่มสูง 
PL  แทน จ านวนนกัศึกษาท่ีตอบถูกในกลุ่มต ่า 
n  แทน จ านวนนกัศึกษาในกลุ่มสูงหรือกลุ่มต ่า 
 

  2.3  หาค่าความเช่ือมัน่ (Reliability) ของแบบทดสอบโดยใชสู้ตร KR-20  
(Kuder Richardson Formula 20) (ลว้น สายยศ และองัคณา สายยศ, 2553) 
   

  จากสูตร  rt  =  2
t

n pq
1

n 1 S

 
 

  
 

 
   

      2
tS = 2N

2X)(2XN   

  

 เม่ือ rt  แทน สัมประสิทธ์ิของความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบทั้งฉบบั 
   n  แทน จ านวนขอ้ของแบบทดสอบ 
   p    แทน สัดส่วนของผูเ้รียนท่ีท าขอ้สอบขอ้นั้นถูกกบัผูเ้รียนทั้งหมด 
   q  แทน สัดส่วนของผูเ้รียนท่ีท าขอ้สอบขอ้นั้นผดิกบัผูเ้รียนทั้งหมด 

   2
tS  แทน ความแปรปรวนของคะแนนสอบทั้งฉบบั 

   N  แทน จ านวนผูเ้รียน 
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ขั้นตอนที ่5 ประเมนิความคดิเห็น 
 ผูว้จิยัด าเนินการสอบถามความคิดเห็นของผูเ้รียนท่ีมีต่อบทเรียนผา่นเวบ็โดยใช ้
การเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน เร่ือง การสร้างเวบ็เพจดว้ยภาษา HTML ส าหรับนกัเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 3 มีขั้นตอนดงัต่อไปน้ี 
 1.  แจง้วตัถุประสงคข์องการท าแบบสอบถามความคิดเห็นของผูเ้รียนท่ีมีต่อบทเรียน 
ผา่นเวบ็โดยใชก้ารเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน เร่ือง การสร้างเวบ็เพจดว้ยภาษา HTML ส าหรับ
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 เพื่อเป็นการสร้างความเขา้ใจในการท าแบบสอบถามความคิดเห็น 
 2.  แจกแบบสอบถามความคิดเห็นของผูเ้รียนท่ีมีต่อบทเรียนผา่นเวบ็โดยใชก้ารเรียนรู้
แบบโครงงานเป็นฐาน เร่ือง การสร้างเวบ็เพจดว้ยภาษา HTML ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษา 
ปีท่ี 3 เม่ือผูเ้รียนไดท้  าบทเรียนเสร็จส้ินแลว้ 
 3.  เก็บรวบรวมขอ้มูลท่ีผูเ้รียนไดท้  าการประเมินแบบสอบถามความคิดเห็นของผูเ้รียน 
ท่ีมีต่อบทเรียนผา่นเวบ็โดยใชก้ารเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน เร่ือง การสร้างเวบ็เพจดว้ยภาษา 
HTML ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 เพื่อน าไปหาค่าทางสถิติในการหาค่าเฉล่ียและ 
ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานของระดบัความคิดเห็นของผูเ้รียนท่ีมีต่อบทเรียนแลว้ น าค่าเฉล่ียท่ีได ้
แปลผลตามเกณฑท่ี์ก าหนดไว ้ดงัแสดงผลในภาคผนวก ข ตารางท่ี 15 หนา้ 130 
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บทที ่4 
ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 

 
 การวจิยั เร่ือง พฒันาบทเรียนผา่นเวบ็ โดยใชก้ารเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน เร่ือง  
การสร้างเวบ็เพจดว้ยภาษา HTML ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ไดผ้ลการวจิยัดงัต่อไปน้ี 
 1.  ผลการพฒันาบทเรียนผา่นเวบ็ โดยใชก้ารเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน เร่ือง  
การสร้างเวบ็เพจดว้ยภาษา HTML ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ใหมี้ประสิทธิภาพตาม
เกณฑม์าตรฐาน 90/ 90 พบวา่ บทเรียนผา่นเวบ็มีประสิทธิภาพ 90.09/ 92.00 ดงัแสดงตารางท่ี 6, 7 
 
ตารางท่ี 6  คะแนนร้อยละของคะแนนเฉล่ียของกลุ่มตวัอยา่งหลงัเรียนทั้งกลุ่ม (90 ตวัแรก) 
 

 
จ านวน
ผู้เรียน 

คะแนน
เต็ม 

คะแนน
รวม 

คะแนน
เฉลีย่ 

ร้อยละของ
คะแนนเฉลีย่ 

คะแนนทั้งกลุ่ม 50 70 3,153 63.06 90.09 
 
ตารางท่ี 7  ร้อยละของจ านวนผูเ้รียนท่ีผา่นเกณฑ์ตามวตัถุประสงคทุ์กวตัถุประสงค ์(90 ตวัหลงั) 
 

 
จ านวน
ผู้เรียน 

จ านวนนักเรียนทีผ่่าน
ทุกวตัถุประสงค์ 

ร้อยละของ
คะแนนเฉลีย่ 

ร้อยละของจ านวนผูเ้รียนท่ีสามารถผา่น
เกณฑว์ตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม 

50 46 92.00 

  
 จากตารางท่ี 6 และตารางท่ี 7 พบวา่ประสิทธิภาพของบทเรียนผา่นเวบ็ โดยใชก้ารเรียนรู้
แบบโครงงานเป็นฐาน เร่ือง การสร้างเวบ็เพจดว้ยภาษา HTML ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษา 
ปีท่ี 3 มีประสิทธิภาพเท่ากบั 90.09/ 92.00  
 2.  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิก่อนเรียนและหลงัเรียนของผูเ้รียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียน
ผา่นเวบ็โดยใชก้ารเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน เร่ือง การสร้างเวบ็เพจดว้ยภาษา HTML ส าหรับ
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ดงัแสดงตารางท่ี 8 
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ตารางท่ี 8 แสดงการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิก่อนเรียนและหลงัเรียนของผูเ้รียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียน 
 ผา่นเวบ็โดยใชก้ารเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน เร่ือง การสร้างเวบ็เพจดว้ยภาษา HTML  
 ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 
 
เคร่ืองมือทีใ่ช้วดั จ านวนผู้เรียน X  SD t-test 

แบบทดสอบก่อนเรียน 50 25.18 4.73 
55.36 

แบบทดสอบหลงัเรียน 50 63.06 1.67 
*p > .05 
 
 จากตารางท่ี 8 ผลการเปรียบเทียบคะแนนทดสอบก่อนเรียน และหลงัเรียนของผูเ้รียนท่ี
เรียนดว้ยบทเรียนผา่นเวบ็โดยใชก้ารเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน เร่ือง การสร้างเวบ็เพจดว้ยภาษา 
HTML ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีพฒันาข้ึนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสูงกวา่
ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
 3.  ผลการสอบถามความคิดเห็นของผูเ้รียนท่ีมีต่อพฒันาบทเรียนผา่นเวบ็โดยใชก้ารเรียนรู้
แบบโครงงานเป็นฐาน เร่ือง การสร้างเวบ็เพจดว้ยภาษา HTML ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 
ดงัแสดงตารางท่ี 9 

 
ตารางท่ี 9 แสดงค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และระดบัความคิดเห็นของผูเ้รียนท่ีมีต่อการพฒันา 
 บทเรียนผา่นเวบ็โดยใชก้ารเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน เร่ือง การสร้างเวบ็เพจดว้ยภาษา  
 HTML ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 
 
รายการประเมิน X  SD ระดับความคิดเห็น 

1.  ดา้นความเหมาะสมของบทเรียน 4.44 0.09 มาก 
2.  ดา้นการน าเสนอเน้ือหาบทเรียน 4.29 0.11 มาก 
3.  ดา้นการจดัการเรียนโดยใชก้ารเรียนรู้แบบโครงงาน 4.57 0.03 มากท่ีสุด 
4.  ดา้นประโยชน์จากบทเรียน 4.67 0.07 มากท่ีสุด 
ระดบัความคิดเห็นของนกัเรียน รวม 4 ดา้น 4.49 0.23 มาก 
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 จากตารางท่ี 9 ผลการประเมินระดบัความคิดเห็นของผูเ้รียนท่ีมีต่อบทเรียนผา่นเวบ็โดย
ใชก้ารเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน เร่ือง การสร้างเวบ็เพจดว้ยภาษา HTML ส าหรับนกัเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 3 พบวา่ ผลเฉล่ียโดยรวมทั้ง 4 ดา้นอยูใ่นระดบัมาก ( X = 4.49, SD = 0.23) และ 
ผลความคิดเห็นรายดา้น พบวา่ ดา้นการจดัการเรียนโดยใชก้ารเรียนรู้แบบโครงงานและดา้น
ประโยชน์จากบทเรียนอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด ( X = 4.57, SD = 0.03, X = 4.67, SD = 0.07)  
ดา้นความเหมาะสมของบทเรียน และดา้นการน าเสนอเน้ือหาบทเรียนอยูใ่นระดบัมาก ( X = 4.44,  
SD = 0.09, X = 4.29, SD = 0.11)
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บทที ่5 
สรุปและอภปิรายผล 

 
 การวจิยั เร่ือง พฒันาบทเรียนผา่นเวบ็ โดยใชก้ารเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน เร่ือง  
การสร้างเวบ็เพจดว้ยภาษา HTML ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 สรุปผลการวจิยัตามหวัขอ้
ดงัน้ี 
 1.  วตัถุประสงคข์องการวจิยั 
 2.  สรุปผลการวจิยั 
 3.  อภิปรายผล 
 4.  ขอ้เสนอแนะ 
 

วตัถุประสงค์ของการวจิัย 
 1.  เพื่อพฒันาบทเรียนผา่นเวบ็โดยใชก้ารเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน เร่ือง การสร้าง
เวบ็เพจดว้ยภาษา HTML ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ใหมี้ประสิทธิภาพตามเกณฑ์
มาตรฐาน 90/ 90 
 2.  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิก่อนเรียนและหลงัของผูเ้รียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียนผา่นเวบ็
โดยใชก้ารเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน เร่ือง การสร้างเวบ็เพจดว้ยภาษา HTML ส าหรับนกัเรียน
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 
 3.  เพื่อศึกษาความคิดเห็นของผูเ้รียนท่ีมีต่อพฒันาบทเรียนผา่นเวบ็โดยใชก้ารเรียนรู้แบบ
โครงงานเป็นฐาน เร่ือง การสร้างเวบ็เพจดว้ยภาษา HTML ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 
 

สรุปผลการวจิัย 
 1.  ผลการวจิยั เร่ือง พฒันาบทเรียนผา่นเวบ็ โดยใชก้ารเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน 
เร่ือง การสร้างเวบ็เพจดว้ยภาษา HTML ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ปรากฏวา่บทเรียน
ผา่นเวบ็ โดยใชก้ารเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน เร่ือง การสร้างเวบ็เพจดว้ยภาษา HTML  
มีประสิทธิภาพ 90.09/ 92.00 ซ่ึงเป็นไปตามเกณฑม์าตรฐานท่ีตั้งไว ้90/ 90 
 2.  ผลการเปรียบเทียบคะแนนจากการทดสอบก่อนและหลงัเรียนของนกัเรียน 
ท่ีเรียนผา่นเวบ็ โดยใชก้ารเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน เร่ือง การสร้างเวบ็เพจดว้ยภาษา HTML 
ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ปรากฏวา่ คะแนนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญั
ทางสถิติท่ีระดบั .05 ซ่ึงเป็นไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว ้
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 3.  ผลการศึกษาความคิดเห็นของผูเ้รียน ท่ีมีต่อบทเรียนผา่นเวบ็ โดยใชก้ารเรียนรู้แบบ
โครงงานเป็นฐาน เร่ือง การสร้างเวบ็เพจดว้ยภาษา HTML ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 
ปรากฏวา่ ผูเ้รียนมีทศันะทางบวกอยูใ่นระดบัมาก 
 

อภิปรายผล 
 จากผลการวจิยัการพฒันาบทเรียนผา่นเวบ็ โดยใชก้ารเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน เร่ือง 
การสร้างเวบ็เพจดว้ยภาษา HTML ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ผูว้จิยัสามารถน าประเด็น
ต่าง ๆ มาอภิปรายผล ดงัน้ี 
 1.  บทเรียนผา่นเวบ็ โดยใชก้ารเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน เร่ือง การสร้างเวบ็เพจดว้ย
ภาษา HTML ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 มีประสิทธิภาพ 90.09/ 92.00 เป็นไปตามเกณฑ์
มาตรฐานท่ีตั้งไว ้90/ 90 เน่ืองจากบทเรียนผา่นเวบ็ โดยใชก้ารเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน เร่ือง  
การสร้างเวบ็เพจดว้ยภาษา HTML ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึนไดผ้า่น 
การประเมินประสิทธิภาพจากผูเ้ช่ียวชาญ โดยมีคุณภาพอยูใ่นระดบัมาก ทั้งน้ีเน่ืองมาจากมี 
การออกแบบท่ีดี และมีขั้นตอนการออกแบบอยา่งเป็นระบบ และท าการปรับปรุงแกไ้ขตามค าแนะน า
ของผูเ้ช่ียวชาญ รวมทั้งผา่นการทดสอบประสิทธิภาพแบบเด่ียวและแบบกลุ่มท าใหบ้ทเรียนผา่นเวบ็ 
มีประสิทธิภาพ องคป์ระกอบของบทเรียนผา่นเวบ็ มีค าช้ีแจงใหท้ราบรายละเอียดต่าง ๆ มีคู่มือ 
การใชง้าน ส่วนเน้ือหาการเรียนไดแ้บ่งออกเป็นหวัขอ้ยอ่ย ๆ ใหผู้เ้รียนไดศึ้กษาเน้ือหาตามล าดบัจาก
ง่ายไปยาก และผูเ้รียนยงัสามารถท่ีจะเลือกเรียนรู้ หรือทบทวนหวัขอ้ท่ีตนเองตอ้งการได ้การน าเสนอ
เน้ือหาความรู้ของบทเรียนผา่นเวบ็ มีการสอดแทรกการน าเสนอในรูปแบบของวิดีโอ เน้ือหาความรู้ 
รายละเอียดพร้อมภาพประกอบ เม่ือผูเ้รียนท าการศึกษาเสร็จ สามารถท าแบบทดสอบเพื่อเป็นการวดั
ความรู้ทางการเรียน แลว้ผูเ้รียนสามารถทราบผลของแบบทดสอบ เป็นการสร้างปฏิสัมพนัธ์ระหวา่ง
ผูเ้รียนและครูผูส้อน อีกทั้งผูเ้รียนสามารถศึกษาเรียนรู้ดว้ยตนเองไดต้ลอดเวลา ไม่จ  ากดัสถานท่ี 
เป็นการตอบสนองต่อความแตกต่างระหวา่งบุคคล ผูเ้รียนสามารถยอ้นกลบัไปทบทวนบทเรียนเดิมได้
ตลอดเวลาและสอบถามครูผูส้อนเม่ือเกิดขอ้สงสัย ซ่ึงสอดคลอ้งกบัวิจยัของ ศิริรัตน์ สุทธิสนธ์ิ (2553) 
เร่ือง การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผา่นเวบ็เร่ือง การใช ้Microsoft access ดว้ยวธีิแบบ
ทบทวนร่วมกบั Project based ผลการวิจยัพบวา่ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผา่นเวบ็ท่ีผูว้จิยัพฒันา
ข้ึนมีประสิทธิภาพ 95.74/ 89.72 สูงกวา่เกณฑ ์80/ 80 ท่ีตั้งไว ้ 
 2.  การเปรียบเทียบคะแนนจากการทดสอบก่อนและหลงัเรียนของนกัเรียนท่ีเรียน 
ผา่นเวบ็ โดยใชก้ารเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน เร่ือง การสร้างเวบ็เพจดว้ยภาษา HTML ส าหรับ
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ปรากฏวา่ คะแนนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติ
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ท่ีระดบั .05 ซ่ึงเป็นไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว ้เน่ืองจากการเรียนจากบทเรียนผา่นเวบ็เกิดจากขั้นตอน
การบทเรียนผา่นเวบ็ท่ีไดมี้การสังเคราะห์แลว้จดัล าดบัของเน้ือหารวมถึงการด าเนินการพฒันาตาม
ขั้นตอนท่ีถูกตอ้งส่งผลใหเ้กิดการเรียนรู้ท่ีสะทอ้นมาจากคะแนนการท าแบบทดสอบ อีกทั้งเป็น 
การเปิดโอกาสใหก้บัผูเ้รียนท่ีมี ความแตกต่างกนัทั้งทางดา้นความรู้ความสามารถไดมี้โอกาสใช้
เวลาในการศึกษาบทเรียนผา่นเวบ็นอกเวลาเรียนในการเพิ่มเติมความรู้ไดทุ้กท่ีทุกเวลาและบ่อยคร้ัง
เท่าท่ีตอ้งการ การพฒันาบทเรียนผา่นเวบ็จดัเป็นอีกหน่ึงทางเลือกท่ีน่าสนใจส าหรับกระบวนการ
เรียนรู้แบบรับรู้ ท าซ ้ า และ เรียกคืน ท าใหผู้เ้รียนจดจ าไดใ้นระยะเวลารวดเร็วและสามารถกระตุน้
ใหเ้กิดความตั้งใจดว้ยค าถามทบทวน ท าใหผู้เ้รียนมีปฏิสัมพนัธ์ในการเรียน แต่ตอ้งค านึงถึง 
ความเหมาะสมของเน้ือหากบัเทคนิคท่ีน ามาใช ้และความน่าสนใจของส่ือดว้ย ซ่ึงสอดคลอ้งกบัวจิยั
ของ แอนนา ป่าสนธ์ (2554) เร่ือง การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผา่นเวบ็แบบโครงงาน
เป็นฐาน วชิาระบบฐานขอ้มูล ผลการวจิยัพบวา่ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียนหลงัเรียนดว้ย
บทเรียนสูงกวา่ก่อนการเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
 3.  การศึกษาความเห็นของผูเ้รียนท่ีมีต่อบทเรียนผา่นเวบ็ โดยใชก้ารเรียนรู้แบบโครงงาน
เป็นฐาน เร่ือง การสร้างเวบ็เพจดว้ยภาษา HTML ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 อยูใ่นระดบั
มาก เม่ือพิจารณาเป็นรายดา้นไดแ้ก่ 1) ดา้นความเหมาะสมของบทเรียน อยูใ่นระดบัมาก เน่ืองจาก
บทเรียนผา่นเวบ็ ท่ีผูว้จิยัออกแบบ และพฒันานั้นมีเน้ือหาท่ีเขา้ใจง่าย เน้ือหามีความชดัเจน และ
เน้ือหาในแต่ละหวัขอ้นั้นมีความสอดคลอ้งกนั ท าใหผู้เ้รียนเกิดความเขา้ใจในเน้ือหา ซ่ึงสอดคลอ้ง
กบัผลการศึกษาของ ศศิกิจจ ์เขตวทิย ์(2553) ท่ีท าการศึกษาเร่ือง การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนผา่นเวบ็ดว้ยวธีิทบทวนร่วมกบั Project based วชิา การท า e-Book ดว้ยโปรแกรม Desktop 
Author ผลการวจิยัพบวา่ ผูเ้รียนมีความพึงพอใจต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผา่นเวบ็ท่ีพฒันาข้ึน
ในระดบัมาก 2) ดา้นการน าเสนอเน้ือหาบทเรียน อยูใ่นระดบัมาก เน่ืองจากบทเรียนผา่นเวบ็  
มีรูปแบบการน าเสนอท่ีน่าสนใจ เพราะนอกจากจะเป็นบทเรียนแลว้ ภายในบทเรียนมีการเช่ือมโยง
เน้ือหาและส่ือการสอนต่าง ๆ อีกดว้ย เน้ือหามีการเรียงล าดบัขั้นตอนจากง่ายไปสู่ยาก ท าใหผู้เ้รียน
เกิดการเรียนรู้ และเขา้ใจในบทเรียน ภาพท่ีน ามาใชใ้นการประกอบบทเรียนนั้นสอดคลอ้งกบั
เน้ือหา และมีความสวยงามท าใหผู้เ้รียนมีความสนใจในบทเรียนเพิ่มมากข้ึน อีกทั้งตวัอกัษรท่ีใชใ้น
บทเรียนผา่นเวบ็นั้นอ่านง่าย และมีความชดัเจน ทั้งขนาด และสีของตวัอกัษรท่ีใชใ้นบทเรียนนั้นมี
ความเหมาะสม ซ่ึงสอดคลอ้งกบังานวจิยั พรพรรณ เกิดจัน่ (2559) ไดท้  าการวจิยั การพฒันา
บทเรียนฝึกอบรมผา่นเวบ็ เร่ือง การใชง้านห้องสมุดส าหรับนิสิตมหาวทิยาลยัเกษตรศาสตร์  
วทิยาเขตศรีราชา ผลการวิจยัพบวา่ ความคิดเห็นของผูใ้ชบ้ทเรียนฝึกอบรมผา่นเวบ็ เร่ืองการใชง้าน
หอ้งสมุดส าหรับนิสิตมหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร์ วทิยาเขตศรีราชาโดยภาพรวมอยูใ่นระดบั
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เหมาะสมมาก 3) ดา้นการจดัการเรียนโดยใชก้ารเรียนรู้แบบโครงงาน อยูใ่นระดบัมากท่ีสุด 
เน่ืองจากผูว้จิยัไดท้  าการศึกษาถึงหลกัการและขั้นตอนในการออกแบบบทเรียนผา่นเวบ็จาก
บทความ เอกสาร และงานวจิยัต่าง ๆ ท่ีเก่ียวขอ้ง ท าใหบ้ทเรียนของผูว้จิยัมีขั้นตอนในการใชง้านท่ี
ไม่ยุง่ยาก ซบัซอ้น ผูเ้รียนจึงสามารถใชง้านบทเรียนผา่นเวบ็ไดด้ว้ยตนเอง เพียงแค่ศึกษาวธีิการใช้
จากคู่มือท่ีผูว้จิยัท าข้ึน สอดคลอ้งกบังานวจิยัของ ศิริรัตน์ สุทธิสนธ์ิ (2553) ไดท้  าการวจิยั  
การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผา่นเวบ็เร่ือง การใช ้ Microsoft access ดว้ยวธีิแบบ
ทบทวนร่วมกบั Project based ผลการวจิยัพบวา่ ผูเ้รียนมีความพึงพอใจต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ 
ช่วยสอนผา่นเวบ็ท่ีพฒันาข้ึนในระดบัมาก 4) ดา้นประโยชน์จากบทเรียน อยูใ่นระดบัมากท่ีสุด 
เน่ืองจาก ผูเ้รียนเม่ือไดท้  าการศึกษาบทเรียนผา่นเวบ็โดยใชก้ารเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานแลว้  
มีความรู้ความเขา้ใจมากข้ึน อีกทั้งบทเรียนผา่นเวบ็ท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึนนั้น ท าใหผู้เ้รียนรู้สึกสนุกสนาน 
มีความน่าสนใจ ไม่น่าเบ่ือ เม่ือเทียบกบัการเรียนการสอนแบบเดิม ๆ ท่ีตอ้งศึกษาจากหนงัสือเพียง
อยา่งเดียว อีกทั้งภายในบทเรียนผา่นเวบ็ท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึนนั้น ไดเ้พิ่มแหล่งการศึกษาเรียนรู้เพิ่มเติม 
เพื่อใหผู้เ้รียนสามารถศึกษา คน้ควา้เพิ่มเติมนอกเหนือจากท่ีมีในบทเรียนผา่นเวบ็สอดคลอ้งกบั
งานวจิยัของ ศศิกิจจ ์เขตวทิย ์(2553) ท่ีท  าการศึกษาเร่ือง การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
ผา่นเวบ็ดว้ยวธีิทบทวนร่วมกบั Project based วชิาการท า e-Book ดว้ยโปรแกรม Desktop author 
ผลการวจิยัพบวา่ ผูเ้รียนมีความพึงพอใจต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผา่นเวบ็ท่ีพฒันาข้ึนใน
ระดบัมาก 
 

ข้อเสนอแนะ 
 จากการพฒันาบทเรียนผา่นเวบ็ โดยใชก้ารเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน เร่ือง การสร้าง
เวบ็เพจดว้ยภาษา HTML ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ผูว้จิยัมีขอ้เสนอแนะ ดงัน้ี 
 1.  ข้อเสนอแนะทัว่ไป 
  1.1  การเรียนดว้ยพฒันาบทเรียนผา่นเวบ็ เป็นวธีิท่ีสร้างความสนใจในการเรียนและ
กระตุน้ใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง ผูส้อนจึงควรสร้างบทเรียนท่ีหลากหลาย และน่าสนใจ
ในบทเรียน เพื่อช่วยใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ท่ีมีประสิทธิภาพ รวมทั้งควรเพิ่มภาพประกอบภายใน
บทเรียนเพิ่มมากข้ึน เพื่อให้ผูเ้รียนเกิดความสนใจในการเรียน อีกทั้งควรออกแบบใหบ้ทเรียน
สามารถมีการโตต้อบ หรือปฏิสัมพนัธ์กบัผูเ้รียน เพื่อเป็นการกระตุน้ให้ผูเ้รียนเกิดความอยากเรียน
เพิ่มมากข้ึน 
  1.2  การใชบ้ทเรียนผา่นเวบ็ควรจดัเตรียมและตรวจสอบความพร้อมของบทเรียน  
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รวมไปถึงการเช่ือมต่ออินเตอร์เน็ตเพื่อใหส้ามารถใชง้านไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ เพื่อไม่ใหน้กัเรียน
เกิดความเบ่ือหน่ายในการเรียนและเพื่อรองรับภาพกราฟิกท่ีออกแบบไวใ้นบทเรียน 
  1.3  การเรียนผา่นเวบ็จ าเป็นตอ้งใชก้ารเช่ือมต่อระบบเครือข่าย หรืออินเตอร์เน็ต 
ดงันั้น ควรมีการพฒันาหรือปรับปรุงใหส้ามารถใชง้านแบบออฟไลน์ได ้หรือปรับปรุงใหส้ามารถ
ใชก้บัเคร่ืองมืออุปกรณ์ต่าง ๆ เช่น iPad, iPhone, อุปกรณ์โทรศพัทมื์อถือระบบต่าง ๆ เป็นตน้  
  1.4  การเรียนบทเรียนผา่นเวบ็ในแต่ละเน้ือหามีความยากง่ายท่ีแตกต่างกนัและตอ้ง 
ฝึกปฏิบติั จึงควรเพิ่มชัว่โมงเรียนตามความยากง่ายของเน้ือหา เพื่อใหผู้เ้รียนไดมี้เวลาในการท า
กิจกรรมมากยิง่ข้ึน 
 2.  ข้อเสนอแนะในการท าวจัิยคร้ังต่อไป 
  2.1  ควรมีการพฒันาบทเรียนผา่นเวบ็ในหวัขอ้อ่ืน ๆ เพราะการจดัการเรียนการสอน
โดยใชบ้ทเรียนผา่นเวบ็สามารถกระตุน้ใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ไดเ้ป็นอยา่งดี ดงันั้นควรท่ีจะมี 
การพฒันาบทเรียนในลกัษณะน้ีใหค้รบทุกเร่ืองเพื่อเป็นประโยชน์แก่ผูเ้รียนและผูส้นใจต่อไป 
  2.2  ควรพฒันาบทเรียนผา่นเวบ็ ท่ีสามารถเลือกเน้ือหา หรือกิจกรรมท่ีเหมาะสม
ส าหรับนกัเรียนท่ีมีสติปัญญาแตกต่างกนั 
  2.3.  ควรมีการศึกษาวจิยัดา้นรูปแบบการสอนหรือวธีิการสอนแบบต่าง ๆ ร่วมกบั 
การเรียนผา่นเวบ็ เพื่อประโยชน์ในการน าไปประยกุตใ์ชใ้นการพฒันากระบวนการจดัการเรียน 
การสอนท่ีเหมาะสมต่อไป 
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ภาคผนวก ก 
- รายนามผูเ้ช่ียวชาญ 

- ส าเนาหนงัสือขอความอนุเคราะห์ผูเ้ช่ียวชาญ 

- ส าเนาหนงัสือขออนุญาตใชช่ื้อสถาบนัและเก็บรวบรวมขอ้มูลการวจิยั 
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รายนามผู้เช่ียวชาญ 
 

ผู้เช่ียวชาญประเมินแบบทดสอบ 
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2. อาจารย ์ดร.พีระศกัด์ิ  ก่ึงพุม่  ผูช่้วยอธิการบดี ฝ่ายแผนและพฒันา   

สถาบนัการพลศึกษา วทิยาเขตมหาสารคาม 
3. ดร.เรวดี  จนัทร์รัศมีโชติ  ครูช านาญการพิเศษ โรงเรียนชลราษฎรอ ารุง 
 
ผู้เช่ียวชาญประเมินคุณภาพด้านเนือ้หา  
1. อาจารย ์ดร.ธนดล  ภูสีฤทธ์ิ  อาจารยป์ระจาภาควชิาเทคโนโลยแีละส่ือสาร

การศึกษา คณะศึกษาศาสตร์  
มหาวทิยาลยัมหาสารคาม  

2. อาจารย ์ดร.พีระศกัด์ิ  ก่ึงพุม่  ผูช่้วยอธิการบดี ฝ่ายแผนและพฒันา   
สถาบนัการพลศึกษา วทิยาเขตมหาสารคาม 

3. อาจารย ์ดร.วรฤทธ์ิ  กอปรสิริพฒัน์  อาจารยป์ระจ าภาควชิาคอมพิวเตอร์ศึกษา  
คณะวทิยาศาสตร์และเทคโนโลย ี 
มหาวทิยาลยัราชภฏันครราชสีมา  

 
ผู้เช่ียวชาญทางด้านเทคนิค  
1. อาจารย ์ดร.ธนดล  ภูสีฤทธ์ิ  อาจารยป์ระจ าภาควชิาเทคโนโลยแีละส่ือสาร

การศึกษา คณะศึกษาศาสตร์  
มหาวทิยาลยัมหาสารคาม  

2. อาจารย ์ดร.พีระศกัด์ิ  ก่ึงพุม่  ผูช่้วยอธิการบดี ฝ่ายแผนและพฒันา   
สถาบนัการพลศึกษา วทิยาเขตมหาสารคาม 

3. อาจารย ์ดร.วรฤทธ์ิ  กอปรสิริพฒัน์  อาจารยป์ระจ าภาควชิาคอมพิวเตอร์ศึกษา  
คณะวทิยาศาสตร์และเทคโนโลย ี 
มหาวทิยาลยัราชภฏันครราชสีมา  
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ภาคผนวก ข 
- แบบประเมินคุณภาพแบบทดสอบเพื่อการวจิยัการพฒันาบทเรียนผา่นเวบ็ โดยใชก้ารเรียนรู้แบบ

โครงงานเป็นฐาน เร่ือง การสร้างเวบ็เพจดว้ยภาษา HTML ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 

- ค่าดชันีความสอดคลอ้งท่ีพิจารณาขอ้สอบและจุดประสงคก์ารเรียนรู้แต่ละเน้ือหา เร่ือง การสร้าง

เวบ็เพจดว้ยภาษา HTML โดยผูเ้ช่ียวชาญ 

- ผลการวเิคราะห์ค่าความยากง่าย (P)  ค่าอ านาจจ าแนก (r) ของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนบทเรียนผา่นเวบ็ 

- แบบประเมินคุณภาพบทเรียนผา่นเวบ็ โดยใชก้ารเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน เร่ือง การสร้าง 

เวบ็เพจดว้ยภาษา HTML ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ดา้นเน้ือหา โดยผูเ้ช่ียวชาญ 

- ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนผา่นเวบ็ โดยใชก้ารเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน เร่ือง การสร้าง 

เวบ็เพจดว้ยภาษา HTML ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ดา้นเน้ือหา โดยผูเ้ช่ียวชาญ 

- แบบประเมินคุณภาพบทเรียนผา่นเวบ็ โดยใชก้ารเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน เร่ือง การสร้าง 

เวบ็เพจดว้ยภาษา HTML ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ดา้นเทคนิค โดยผูเ้ช่ียวชาญ 

- ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนผา่นเวบ็ โดยใชก้ารเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน เร่ือง การสร้าง 

เวบ็เพจดว้ยภาษา HTML ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ดา้นเทคนิค โดยผูเ้ช่ียวชาญ 

- แบบประเมินคุณภาพแบบสอบถามความคิดเห็นของผูเ้รียนท่ีมีต่อบทเรียนผา่นเวบ็ เร่ือง การสร้าง

เวบ็เพจดว้ยภาษา HTML โดยใชก้ารเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน ส าหรับชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 

(ส าหรับผูเ้ช่ียวชาญ)  

- ค่าดชันีความสอดคลอ้งท่ีพิจารณาขอ้ค าถามสอบถามความคิดเห็นบทเรียนผา่นเวบ็ เร่ือง การสร้าง

เวบ็เพจดว้ยภาษา HTML โดยผูเ้ช่ียวชาญ 

- แบบสอบถามความคิดเห็นของผูเ้รียนท่ีมีต่อบทเรียนผา่นเวบ็ เร่ือง การสร้างเวบ็เพจดว้ยภาษา 

HTML โดยใชก้ารเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน ส าหรับชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 (ส าหรับผูเ้รียน) 

- ผลความคิดเห็นท่ีมีต่อบทเรียนผา่นเวบ็ เร่ือง การสร้างเวบ็เพจดว้ยภาษา HTML โดยใช ้

การเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน ส าหรับชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 
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แบบประเมินคุณภาพแบบทดสอบเพือ่การวจัิยการพฒันาบทเรียนผ่านเวบ็ โดยใช้การเรียนรู้แบบ
โครงงานเป็นฐาน เร่ือง การสร้างเวบ็เพจด้วยภาษา HTML ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่3 

(ส าหรับผู้เช่ียวชาญ) 

ค าช้ีแจง 
1. แบบประเมินคุณภาพของแบบทดสอบมีวตัถุประสงคเ์พื่อรวบรวมความคิดเห็นของ

ผูเ้ช่ียวชาญเก่ียวกบัความสอดคลอ้งของวตัถุประสงคก์บัขอ้ค าถามของแบบทดสอบวดั 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีผูว้ิจยัไดพ้ฒันาข้ึน ซ่ึงขอ้มูลดงักล่าวจะน าไปเป็นแนวทางใน 

การปรับปรุงแบบทดสอบ ใหมี้ความสมบูรณ์ยิง่ข้ึน 

2. ส่ิงท่ีแนบมาดว้ยคือ แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจ านวน 73 ขอ้  

(ดงัเอกสารแนบ) 

3. ขอใหท้่านพิจารณาขอ้ค าถามแต่ละขอ้วา่ท่านมีความคิดเห็นอยูใ่นระดบัใด แลว้ท า

เคร่ืองหมาย  ในช่องท่ีตรงกบัความคิดเห็นของท่านโดยมีเกณฑก์ารพิจารณา ดงัน้ี 
 

+1 หมายถึง  ผูเ้ช่ียวชาญเห็นดว้ยกบัเน้ือหาของขอ้ค าถามแบบทดสอบ 
สอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์

0 หมายถึง  ผูเ้ช่ียวชาญไม่แน่ใจวา่เน้ือหาของขอ้ค าถามแบบทดสอบสอดคลอ้ง 

กบัจุดประสงค ์
-1    หมายถึง  ผูเ้ช่ียวชาญเห็นวา่เน้ือหาของขอ้ค าถามแบบทดสอบไม่สอดคลอ้ง 

กบัจุดประสงค ์

 

ในกรณีระดบัความคิดเห็นไม่สอดคลอ้ง (-1) ขอความอนุเคราะห์ท่านใหข้อ้แนะน าเพิ่มเติม
ในขอ้นั้น ๆ ความคิดเห็นพร้อมขอ้เสนอแนะของท่านผูว้จิยัจะน าไปพิจารณาปรับปรุงต่อไป 

ตอนที ่1  ข้อมูลเกีย่วกบัผู้เช่ียวชาญ  

  กรุณาท าเคร่ืองหมาย   ใน  

  ท่านเป็นผูท้รงคุณวุฒิทางดา้นใด (ตอบไดม้ากกวา่ 1 ดา้น) 
 ผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหา 

 ผูเ้ช่ียวชาญดา้นเทคโนโลยกีารศึกษา 

 ผูเ้ช่ียวชาญดา้นหลกัสูตรและการสอน 

 อ่ืน ๆ (โปรดระบุ)............................................................................................ 
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ตอนที ่2 ประเมินความสอดคล้องของจุดประสงค์การเรียนรู้กบัข้อค าถามของแบบทดสอบ  
ค าช้ีแจง โปรดท าเคร่ืองหมาย ลงในช่องความคิดเห็นของท่าน 

วตัถุประสงค์ แบบทดสอบ 
ความคิดเห็น ข้อเสนอ 

แนะ +1 0  -1 
1.  ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบั 
HTML 
วตัถุประสงค ์
1.1  อธิบายความรู้เบ้ืองตน้
เก่ียวกบัภาษา HTML  ได ้

1.   เอชทีเอม็แอล ( HTML) คืออะไร 
ก.  ภาษาคอมพิวเตอร์ท่ีใชส้ าหรับ
ควบคุมการแสดงเอกสารบนระบบ
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต  
ข.  วธีิการเช่ือมโยงขอ้มูลระหวา่ง
เคร่ืองคอมพิวเตอร์บนระบบ
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
ค.  เคร่ืองคอมพิวเตอร์ท่ีท าหนา้ท่ี
ใหบ้ริการเอกสารเวบ็บนระบบ
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
ง.  ระบบปฏิบติัการท่ีนิยมใชบ้น
เคร่ืองคอมพิวเตอร์แม่ข่ายของระบบ
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

2.  ขอ้ใดเป็นช่ือเตม็ของค าวา่ “HTML” 
ก.  HyperText Markup Language 
ข.  HyperText Maker Language 
ค.  Hyper Terminal Markup Languag 
ง.  Hyper Terminal Maaker Language 

3.  ขอ้ใดกล่าวไม่ถูกตอ้งเก่ียวกบัการตั้ง
ช่ือเอกสารบนเวบ็เพจ 
ก.  ควรตั้งช่ือเวบ็เพจหนา้แรกเป็น 
index.html 
ข.  ควรตั้งช่ือแฟ้มขอ้มูลใหส่ื้อกบั
เน้ือหาของเอกสาร 
ค.  สามารถใชอ้กัขระพิเศษ เช่น #, $, 
&, และ ^ ในการตั้งช่ือแฟ้มขอ้มูล  
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วตัถุประสงค์ แบบทดสอบ 
ความคิดเห็น ข้อเสนอ 

แนะ +1 0  -1 

 ง.  นามสกุลของแฟ้มขอ้มลูเอกสารเวบ็
มาตรฐาน มี 2 นามสกุล คือ .html  
และ .htm 

4.  ภาษา HTML สามารถสร้างข้ึนไดจ้าก
โปรแกรมต่อไปน้ี ยกเวน้ โปรแกรมใด 
ก.  Notepad   
ข.  Microsoft FrontPage 
ค.  Adobe Photoshop   
ง.  Text Editor 

5.  ภาษา HTML ซ่ึงใชใ้นระบบปฏิบติัการ 
Windows สามารถเรียกใชง้านไดจ้ากเวบ็
บราวเซอร์ต่อไปน้ี ยกเวน้ขอ้ใด 
ก.  Internet Explorer  
ข.  Safari     
ค.  Mozilla Firefox 
ง.  Chrome 

เฉลย ขอ้ท่ี 1. (ก.) ขอ้ท่ี 2. (ก.) ขอ้ท่ี 3. 
(ค.) ขอ้ท่ี 4. (ค.) ขอ้ท่ี 5. (ข.) 

    

1.2  บอกโครงสร้างภาษา 
HTML  ได ้

6.  โครงสร้างของภาษา HTML แบ่ง
ออกเป็นก่ีส่วน อะไรบา้ง 
ก.  2  ส่วน  ไดแ้ก่ <html>, <body> 
ข.  3  ส่วน  ไดแ้ก่ <html>, <head>, 
<body>  
ค.  4  ส่วน  ไดแ้ก่ <html>, <head>, 
<title>, <body> 
ง.  5  ส่วน  ไดแ้ก่ <html>, <head>, 
<title>, <br>, <body> 
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วตัถุประสงค์ แบบทดสอบ 
ความคิดเห็น ข้อเสนอ 

แนะ +1 0  -1 

 7.  รูปแบบของ tag แบ่งไดก่ี้กลุ่ม 
อะไรบา้ง 
ก.  1 กลุ่ม คือ tag  เด่ียว  
ข.  2 กลุ่ม คือ tag  เด่ียว , tag  คู่     
ค.  2 กลุ่ม คือ tag  เปิด , tag  ปิด 
ง.  3 กลุ่ม คือ tag  เด่ียว , tag  คู่ และ 
tag เปิด , tag  ปิด 

8.  ค าสั่งการแสดงผล (Tag) ในขอ้ใด 
เป็นค าสั่งการแสดงผลแบบเด่ียว 
ก. <B>    
ข. <TITLE> 
ค. <BR>  
ง. <BODY> 

เฉลย ขอ้ท่ี 6. (ข.) ขอ้ท่ี 7. (ข.)  
ขอ้ท่ี 8. (ค.)  

    

1.3  เขียนโปรแกรมภาษา 
HTML เบ้ืองตน้ได ้

9.  ส่วนเน้ือหาของเอกสารเอชทีเอม็แอล 
จะอยูร่ะหวา่งป้ายระบุค าสั่ง (Tag) ใน
ขอ้ใด 
ก.  <HTML> … </HTML>  
ข.  <HEAD>… </HEAD> 
ค.  <BODY> … </BODY>  
ง.  <TITLE> … </TITLE> 

10. ค าสั่ง <Title> …… </Title> ใช้
ส าหรับระบุเก่ียวกบัเอกสารเอชทีเอม็
แอลในส่วนใด 
ก.  เน้ือหาของเอกสาร  
ข.  ส่วนหวัหรือช่ือเร่ืองของเอกสาร    
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วตัถุประสงค์ แบบทดสอบ 
ความคิดเห็น ข้อเสนอ 

แนะ +1 0  -1 

 ค.  ส่วนค าสั่งของเอกสาร  
ง.  ส่วนการปิดทา้ยของเอกสาร 

11.  ขอ้ใดคือส่วนท่ีแสดงอยูบ่นแทบ็
ของเวบ็บราวเซอร์ 
ก.  <HTML> … </HTML>  
ข.  <HEAD>… </HEAD>  
ค.  <BODY> … </BODY>  
ง.  <TITLE> … </TITLE> 

เฉลย ขอ้ท่ี 9. (ค.) ขอ้ท่ี 10. (ข.)  
ขอ้ท่ี 11. (ข.) 

    

2. การจัดรูปแบบเอกสาร 
2.1  บอกรูปแบบการใช้
ค  าสั่งต่างๆ ในการ
จดัรูปแบบเอกสารได ้

12.  ค าสั่งในการก าหนดขอ้ความหวั
เร่ืองในขอ้ใด เป็นการก าหนดหวัเร่ือง 
ท่ีมีขนาดใหญ่ท่ีสุด 
ก. <H1> ….. </H1>     
ข. <H2> ….. </H2> 
ค. <H4> ….. </H4>  
ง. <H6> ….. </H6> 

13.  ค าสั่งข้ึนตน้บรรทดัใหม่จะตอ้ง
เขียนไวส่้วนใดของขอ้ความ 
ก. ส่วนหวั   
ข. ส่วนกลาง 
ค. ส่วนทา้ย     
ง. เขียนไวบ้รรทดัแรกเสมอ 

14.  ขอ้ใดใชค้  าสั่ง <P> ไดถู้กตอ้ง 
ก.  <P Width=.......> Is it EASY for 
you, right? </P> 
ข.  <P Align=...........> Is it EASY for 
you, right? </P>     
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วตัถุประสงค์ แบบทดสอบ 
ความคิดเห็น ข้อเสนอ 

แนะ +1 0  -1 

 ค.  <P Height=...............> Is it EASY 
for you, right? </P> 
ง.  <P noshade> Is it EASY for you, 
right? </P> 

15.  ขอ้ใดกล่าวไม่ถูกตอ้งเก่ียวกบั 
Attributes ของค าสั่งการสร้างเส้นคัน่ 
ก.  Align  เป็นการก าหนดต าแหน่ง
การจดัวางของเส้น 
ข.  Noshade   เป็นการก าหนดแสดง
เส้นทึบไม่มีการแรงเงาของเส้น 
ค.  Size เป็นการก าหนดความหนา
ใหก้บัเส้น ขนาดปกติ คือ 2 pixels 
ง.  Width  เป็นการก าหนดความยาว
ใหก้บัเส้น สามารถก าหนดไดแ้บบ
เดียวคือ pixels เท่านั้น     

เฉลย ขอ้ท่ี 12. (ก.) ขอ้ท่ี 13. (ค.) ขอ้ท่ี 
14. (ข.) ขอ้ท่ี 15. (ง.) 

    

2.2  เขียนค าสั่งต่างๆ ใน
การจดัรูปแบบเอกสารได ้

16.  ถา้ตอ้งการสร้างเส้นคัน่แนวนอน
เส้นเดียว อยูก่ึ่งกลางหนา้จอ โดยมีความ
ยาวเท่ากบั 500 พิกเซล และหนาเท่ากบั 
15 พิกเซล จะใชค้  าสั่งใด 
ก.  <HR Align=center Width=500 
Size=15>  
ข.  <HR Size=500 Width=15 
Align=center> 
ค.  <HR Size=15> <HR Align=center 
Width=500 > 
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วตัถุประสงค์ แบบทดสอบ 
ความคิดเห็น ข้อเสนอ 

แนะ +1 0  -1 

 ง.   <HR Align=center> <HR 
Width=500 Size=15> 

17.  ค าสั่งท่ีใชส้ าหรับก าหนดขอ้ความ
ใหเ้ป็นขอ้ความขอ้ความขีดเส้นใต ้คือ
ขอ้ใด 
ก. <I> TEST WEBPAGE </I> 
ข. <U> TEST WEBPAGE </U>    
ค. <B> TEST WEBPAGE </B> 
ง. <HR> TEST WEBPAGE 

18.  ขอ้ใดเป็นการแสดงผลโดยใชค้  าสั่ง 
<I> 
ก. How are you?   
ข. How are you?      
ค. How are you?   
ง. How are you? 

19.  หากตอ้งการใหเ้ส้นคัน่เป็นแนวนอน
และเป็นเส้นทึบตอ้งเขียนค าสั่งอยา่งไร 
ก. <HR Align=center Width=500 
Size=15 noshade> 
ข. <HR size= “10” width= “600” 
noshade> 
ค. <HR Align=center noshade>  
ง. <HR noshade >   

20.  ขอ้ใดต่อไปน้ีเขียนรูปแบบค าสั่ง 
ไม่ถูกตอ้ง 
ก.  TEST WEBPAGE <br>  
ข.  <HR> TEST WEBPAGE 
ค.  <H1> TEST WEBPAGE <H1>   
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วตัถุประสงค์ แบบทดสอบ 
ความคิดเห็น ข้อเสนอ 

แนะ +1 0  -1 

 ง.  <center>TEST 
WEBPAGE</center> 

21.  ถา้ตอ้งการก าหนดใหห้วัขอ้มีขนาด
เล็กท่ีสุดและเป็นตวัเอียง ควรใชค้  าสั่ง
ใดบา้ง 
ก.  <H1><I> Camera make me 
smile!! </I></H1>     
ข.  <H3><B> Camera make me 
smile!! </B></H3> 
ค.  <H5><U> Camera make me 
smile!! </U></H5> 
ง.  <H6><I> Camera make me 
smile!! </I></H6>  

เฉลย ขอ้ท่ี 16. (ก.) ขอ้ท่ี 17. (ข.)  
ขอ้ท่ี 18. (ข.) ขอ้ท่ี 19. (ง.) 20. (ค.)  
ขอ้ท่ี 21. (ง.) 

    

3. การจดัรูปแบบตวัอกัษร
และการใชสี้ 
3.1  บอกรูปแบบการใช้
ค  าสั่งจดัรูปแบบตวัอกัษร
ได ้

22.  ขอ้ใดต่อไปน้ีแสดงการก าหนด
รูปแบบตวัอกัษร 
ก.  <FONT Face = "ช่ือฟอนต"์> ... 
ขอ้ความ ... </FONT>     
ข.  <FONT Text = "ช่ือฟอนต"์> ... 
ขอ้ความ ... </FONT> 
ค.  <STYLE font = "ช่ือฟอนต"์> ... 
ขอ้ความ ... </STYLE> 
ง.  <FONT Style = "ช่ือฟอนต"์> ... 
ขอ้ความ ... </FONT> 
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วตัถุประสงค์ แบบทดสอบ 
ความคิดเห็น ข้อเสนอ 
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 23.  ขอ้ใดต่อไปน้ีแสดงการก าหนด
รูปแบบสีใหก้บัตวัอกัษร 
ก.  <COLOR Face = "ช่ือสีมาตรฐาน"> 
... ขอ้ความ ... </COLOR>  
ข.  <TEXT Color = "ช่ือสีมาตรฐาน"> 
... ขอ้ความ ... </TEXT> 
ค.  <STYLE Color = "#RRGGBB"> 
... ขอ้ความ ... </STYLE> 
ง.  <FONT Color = "#RRGGBB"> ... 
ขอ้ความ ... </FONT>    

24.  ขอ้ใดคือการก าหนดรูปแบบให้
ตวัอกัษรเอียง 
ก.  <B>……ขอ้ความ…..</B> 
ข.  <I>……ขอ้ความ…..</I>    
ค.  <U>……ขอ้ความ…..</U> 
ง.  <S>……ขอ้ความ…..</S> 

เฉลย ขอ้ท่ี 22. (ก.) ขอ้ท่ี 23. (ข.)  
ขอ้ท่ี 24. (ข.) 

    

3.2  เขียนค าสั่งต่างๆ ใน
การจดัรูปแบบตวัอกัษรได ้

25.  ค าสั่งท่ีใชส้ าหรับก าหนดขอ้ความ
ใหเ้ป็นขอ้ความขีดเส้นใต ้คือขอ้ใด 
ก.  <I> ก าหนดขอ้ความใหขี้ดเส้นใต ้ 
</I>   
ข.  <U> ก าหนดขอ้ความให้ขีดเส้นใต ้
</U>   
ค.  <B> ก าหนดขอ้ความใหขี้ดเส้นใต ้ 
</B>   
ง.  <HR> ก าหนดขอ้ความให้ขีด 
เส้นใต ้
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ความคิดเห็น ข้อเสนอ 
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 26.  ค าสั่งท่ีใชใ้นการก าหนดฟอนตข์อง
ตวัอกัษรให้เป็น “CordiaUPC” คือขอ้ใด 
ก.  <STYLE Font= “CordiaUPC” > 
It’s a piece of cake! </ STYLE > 
ข.  <FACE Font= “CordiaUPC” > 
It’s a piece of cake! </FACE> 
ค.  <FONT Face= “CordiaUPC” > 
It’s a piece of cake! </FONT>    
ง.  <FONT Style= “CordiaUPC” > 
It’s a piece of cake! </FONT> 

27.  ค าสั่งท่ีใชส้ าหรับก าหนดสีตวัอกัษร
เป็นสีน ้าเงิน คือขอ้ใด 
ก.  <FONT Text= “Blue” > Good 
Luck!! </FONT> 
ข.  <FONT Color= “Blue” > Good 
Luck!! </FONT>    
ค.  <FONT Color= “#Blue” > Good 
Luck!! </FONT> 
ง.  <FONT Color= “#FFFFFF” > 
Good Luck!! </FONT> 

28.  ถา้ตอ้งการให้ตวัอกัษรมีขนาดใหญ่
ท่ีสุดตอ้งก าหนดขนาดเท่าใด 
ก. <FONT Size= “1”> Good Luck!! 
</FONT> 
ข. <FONT Size= “2”> Good Luck!! 
</FONT> 
ค. <FONT Size= “6”> Good Luck!! 
</FONT> 

    



94 

วตัถุประสงค์ แบบทดสอบ 
ความคิดเห็น ข้อเสนอ 

แนะ +1 0  -1 

 ง. <FONT Size= “7”> Good Luck!! 
</FONT> 

เฉลย ขอ้ท่ี 25. (ข.) ขอ้ท่ี 26. (ค.) ขอ้ท่ี 
27. (ข.) ขอ้ท่ี 28. (ง.) 

    

3.3  เขียนค าสั่งการใชสี้
ตกแต่งขอ้ความไดอ้ยา่ง
เหมาะสม 

29.  นายขยนั สร้างหนา้เวบ็เพจโดย
ก าหนดใหพ้ื้นหลงัเวบ็เพจเป็นสีน ้าเงิน 
ตวัอกัษรในหนา้เวบ็เพจควรใชสี้ใด 
ก.  Green  
ข.  Blue 
ค.  Black   
ง.  White    

30. หากตอ้งการใหข้อ้ความโดดเด่นควร
ใชค้  าสั่งใด 
ก.  <FONT size= “1” color= “red”> 
<b>โลกและจกัรวาล</b> </FONT> 
ข.  <FONT size= “7” color= “blue”> 
<u>โลกและจกัรวาล</u> </FONT>    
ค.  <FONT face= “TH SarabunPSK” 
color= “red”> <i>โลกและจกัรวาล 
</i> </FONT> 
ง.  <FONT face= “TH SarabunPSK” 
size= “1” color= “blue”> <i>โลกและ
จกัรวาล</i> </FONT> 

31.  นายหมัน่เพียรตอ้งการสร้างเวบ็เพจ
โทนสีเทา-ขาว และไดรั้บหวัขอ้จาก
ครูผูส้อนใหท้ าเร่ือง “รักประเทศไทย” 
ดงันั้น นายหมัน่เพียรไม่ควรใชต้วัอกัษร
สีใด 
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 ก.  Green   
ข.  Blue 
ค.  Red    
ง.  Brown     

เฉลย ขอ้ท่ี 29. (ง.) ขอ้ท่ี 30. (ข.) ขอ้ท่ี 
31. (ค.)  

    

4.  การแสดงล าดบัรายการ
และเลขล าดบั 
4.1  บอกรูปแบบการใช้
ค  าสั่งการแสดงล าดบั
รายการและเลขล าดบัได ้

32.  การแสดงผลรายการแบบไม่มีล าดบั
มีทั้งหมดก่ีรูปแบบ 
ก.  2 รูปแบบ   
ข.  3 รูปแบบ    
ค.  4 รูปแบบ   
ง.  5 รูปแบบ  

33.  การแสดงผลรายการแบบมีล าดบัมี
ทั้งหมดก่ีรูปแบบ 
ก.  2 รูปแบบ   
ข.  3 รูปแบบ 
ค.  4 รูปแบบ   
ง.  5 รูปแบบ    

34.  ขอ้ใดต่างไปจากพวก 
ก.  <ul>    
ข.  <ol> 
ค.  <br>      
ง.  <li> 

เฉลย ขอ้ท่ี 32. (ข.) ขอ้ท่ี 33. (ง.)  
ขอ้ท่ี 34. (ค.) 
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4.2  เขียนค าสั่งต่าง ๆ ใน
การค าสั่งก าหนด
เคร่ืองหมายหวัขอ้และเลข
ล าดบัได ้

35.  ค าสั่งในขอ้ใดเป็นการก าหนดชนิด
สัญลกัษณ์หนา้ขอ้ความให้เป็นวงกลม
ทึบแสง 
ก.  <UL type=“disc”> <LI> สวสัดี
ครับ!! </LI> </UL>    
ข.  <UL type=“circle”> <LI> สวสัดี
ครับ!! </LI> </UL> 
ค.  <UL type=“square”> <LI> สวสัดี
ครับ!! </LI> </UL>  
ง.  ขอ้ 1 และขอ้ 2 ถูกตอ้ง 

36.  จากโคด้ต่อไปน้ี ขอ้ใดกล่าว 
ไม่ถูกตอ้ง 
<ol type=circle><li><li><li><li></ol> 
ก. ก าหนดใหแ้สดงรายการแบบมี
ล าดบั 
ข. ก าหนดใหแ้สดงรายการแบบไม่มี
ล าดบั 
ค. ก าหนดใหแ้สดงรายการในรูปแบบ
วงกลม 
ง. ก าหนดใหแ้สดงรายการมีจ านวน 4 
ล าดบั 

37.  ขอ้ใดคือค าสั่งท่ีใชส้ร้างรายการ
แบบ Ordered List ท่ีมีชนิดล าดบัเป็น
ตวัเลขโรมนัตวัพิมพเ์ล็ก 
ก.  type="A"   
ข.  type="a" 
ค.  type="I"   
ง.  type="i"    
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 38.  จากชุดค าสั่งดงักล่าว ผลลพัธ์จาก
การแสดงผลคือขอ้ใด 
<OL Type=I> 
 <LI>ขา้วตม้หมูสับ 
 <LI>กะเพราไก่ไข่ดาว 
 <LI>ย  าวุน้เส้น 
</OL> 

ก.   I. ขา้วตม้หมูสับ              
      II. กะเพราไก่ไข่ดาว 
      III. ย  าวุน้เส้น 
ข.   a. ขา้วตม้หมูสับ 
      b. กะเพราไก่ไข่ดาว 
      c. ย  าวุน้เส้น 
ค.  1. ขา้วตม้หมูสับ 
     2. กะเพราไก่ไข่ดาว 
     3. ย  าวุน้เส้น 
ง.   A. ขา้วตม้หมูสับ 
      B. กะเพราไก่ไข่ดาว 
      C. ย  าวุน้เส้น 

เฉลย ขอ้ท่ี 35. (ก.) ขอ้ท่ี 36. (ก.)  
ขอ้ท่ี 37. (ง.) ขอ้ท่ี 38. (ก.) 

    

4.3  เลือกใชค้  าสั่ง 
การแสดงล าดบัรายการ
และเลขล าดบัไดอ้ยา่ง
เหมาะสม 

39.  หากนกัเรียนล าดบัรายช่ือเพื่อนใน
กลุ่มจะตอ้งใชค้  าสั่งใดจึงจะเหมาะสม 
ก.  <ul>    
ข.  <ol>    
ค.  <Type = 1>   
ง.  <li> 
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 40.  หากนกัเรียนยกตวัอยา่งจงัหวดัทาง
ภาคเหนือตอ้งใชค้  าสั่งใดจึงจะเหมาะสม 
ก.  <ul>      
ข.  <ol>    
ค.  <Type = 1>   
ง.  <li> 

41.  ขอ้ใดต่อไปน้ี กล่าวไม่ถูกตอ้ง 
ก.  ล าดบัความส าคญันอ้ยไปมากควร
ใชค้  าสั่ง <ol>   
ข.  การแสดงรายการแบบไม่มีล าดบัมี
ทั้งหมาย 2 รูปแบบ คือ Circle และ 
Square    
ค.  ถา้ไม่ตอ้งการเรียงล าดบัควรใช้
ค  าสั่ง <ul>     
ง.  หากก าหนด ให ้Type = Circle  จะ
เป็นงวงกลมแบบทึบแสง 

เฉลย ขอ้ท่ี 39. (ข.) ขอ้ท่ี 40. (ก.)  
ขอ้ท่ี 41. (ข.)  

    

5.  การสร้างตาราง 
5.1  บอกรูปแบบการใช้
ค  าสั่งการสร้างตารางได ้

42. โครงสร้างของตารางโดยทัว่ไป
ประกอบดว้ยอะไรบา้ง 
ก. แถว และ ขอ้ความ  
ข. แถว และ คอลมัน์   
ค. คอลมัน์ และ ขอ้ความ  
ง. คอลมัน์ และ ดชันี 

43.  ขอ้ใดต่อไปน้ี ไม่ใช่ รูปแบบค าสั่ง
หลกัในการสร้างตาราง 
ก.  <CAPTION>...........</CAPTION> 
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 ข.  <TABLE>...........</TABLE> 
ค.  <TR>...........</TR>     
ง.  <TT>...........</TT>   

44.  ขอ้ใดคือรูปแบบการจดัวางต าแหน่ง
ของตาราง 
ก.  <p>...........</p>   
ข.  <p align = “ต าแหน่ง”>...........</p> 
ค.  <table align = “ต าแหน่ง”> 
...........</Table>    
ง.  <table p align = “ต าแหน่ง”> 
...........</Table> 

45.  ขอ้ใดคือรูปแบบการก าหนดสีพื้น
หลงัของตาราง 
ก.  <TABLE COLOR = “#RGB หรือ
ช่ือสี”> ……….</TABLE>  
ข.  <TABLE BGCOLOR = “#RGB 
หรือช่ือสี”> ……….</TABLE>     
ค.  <TABLE BACKGROUND = 
“#RGB หรือช่ือสี”> …….</TABLE> 
ง.  <TABLE BACKGROUND 
COLOR = “#RGB หรือช่ือสี”> 
…….</TABLE> 

เฉลย ขอ้ท่ี 42. (ข.) ขอ้ท่ี 43. (ง.) ขอ้ท่ี 
44. (ค.) ขอ้ท่ี 45. (ข.) 

    

5.2  เขียนค าสั่งการสร้าง
ตารางได ้

46.  ค าสั่งในขอ้ใด เป็นค าสั่งเปิด และ
ค าสั่ง ปิดในการสร้างตาราง 
ก. ค าสั่ง <table> และ ค าสั่ง </table>    
ข. ค าสั่ง <tr> และ ค าสั่ง </tr> 
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 ค. ค าสั่ง <td> และ ค าสั่ง </td> 
ง. ค  าสั่ง <caption> และ ค าสัง่ 
</caption> 

47.  หากตอ้งการก าหนดเส้นขอบใหก้บั
ตาราง ตอ้งใชค้  าสั่งใด 
ก. ค าสั่ง Hr   
ข. ค าสั่ง Br 
ค. ค าสั่ง Border     
ง. ค  าสั่ง Marquee 

48.  จากตารางต่อไปน้ี ประกอบดว้ย  
ก่ีแถว ก่ีคอลมัน์ 

 

 
 
 

 

ก. 2 แถว 3 คอลมัน์   
ข. 3 แถว 2 คอลมัน์ 
ค. 3 แถว 6 คอลมัน์  
ง. 2 แถว 2 คอลมัน์ 

49.  ขอ้ใดคือค าสั่งท่ีใชก้  าหนดตารางให้
มีความกวา้งเท่ากบั 85% และมีเส้นขอบ
เท่ากบั 1 
ก.  <Table width=“85%” border=“1”>  
ข.  <Th width=“85%” border=“1”> 
ค.  <Tr width=“85%” border=“1”> 
ง.  <Td width=“85%” border=“1”> 
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 50.  ขอ้ใดเขียนค าสั่งสร้างตารางได้
ถูกตอ้งสมบูรณ์ท่ีสุด 
ก.  <th width=200 border=1><tr><td> 
&nbsp; </td></tr></th>  
ข.  <table width=200 border=1><tr> 
<td>&nbsp; <td><tr></table> 
ค.  <table width=200 border=1><tr> 
<td>&nbsp; </td></tr></table>     
ง.  <table width=200 border=1><td> 
<tr>&nbsp; <tr><td></table> 

เฉลย ขอ้ท่ี 46. (ก.) ขอ้ท่ี 47. (ค.) ขอ้ท่ี 
48. (ข.) ขอ้ท่ี 49. (ก.) ขอ้ท่ี 50. (ค.) 

    

5.3  เขียนค าสั่งผสานเซลล์
ตารางไดถู้กตอ้ง 

51.  ถา้ตอ้งการสร้างตารางใหแ้สดง  
“4 แถว” “2 คอลมัน์” ตอ้งก าหนดค าสั่ง
โคด้จ านวนเท่าใด 
ก. ก าหนดค าสั่ง <tr> 2 tag และ <td> 
4 tag 
ข. ก าหนดค าสั่ง <tr> 2 tag และ <td> 
8 tag     
ค. ก าหนดค าสั่ง <tr> 4 tag และ <td> 
4 tag  
ง. ก าหนดค าสั่ง <tr> 4 tag และ <td> 
8 tag 

52.  ค าสั่ง <td colspan=5> หมายความ
วา่อะไร 
ก. ก าหนดมี 5 คอลมัน์  
ข. ก าหนดผสาน 5 คอลมัน์  
ค. ก าหนดให ้5 คอลมัน์ มีสีเดียวกนั 
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 ง. ก าหนดให ้5 คอลมัน์มีขอ้มูลเดียวกนั 
53.  ขอ้ใดเขียนค าสั่ง “ผสานเซลล”์ จาก 
2 คอลมัน์ ใหเ้ป็น 1 คอลมัน์ ไดถู้กตอ้ง 
ก. <tr colspan=“1”> Is it EASY for 
you, right?</tr>  
ข. <tr colspan=“2”> Is it EASY for 
you, right?</tr> 
ค. <td colspan=“1”> Is it EASY for 
you, right?</td>  
ง. <td colspan=“2”> Is it EASY for 
you, right?</td>     

เฉลย ขอ้ท่ี 51. (ง.) ขอ้ท่ี 52. (ง.)  
ขอ้ท่ี 53. (ง.)  

    

6.  การน ารูปภาพมาใชก้บั
เวบ็เพจ 
6.1  อธิบายชนิดของ
รูปภาพได ้

54.  ขอ้ใด ไม่ใช่ ไฟลรู์ปภาพ 
ก. Lab01.psd     
ข. Test01.jpg 
ค. Great.gif  
ง. Lab10.png 

55.  แฟ้มขอ้มูลรูปภาพชนิดใดสามารถ
น ามาท าเป็นภาพเคล่ือนไหวได ้
ก. Gif87a  
ข. Gif89a  
ค. JPG  
ง. PNG 

56.  แฟ้มขอ้มูลรูปภาพแบบ Gif89a 
ปรับการแสดงผลไดก่ี้แบบ อะไรบา้ง 
ก. 2 แบบ คือ Progressive และ 
Interlaced   
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 ข. 2 แบบ คือ Transparent 
Background และ Progressive 
ค. 3 แบบ คือ Progressive, Interlaced 
และ Photographic 
ง. 3 แบบ คือ Transparent Background, 
Progressive และ Interlaced 

เฉลย ขอ้ท่ี 54. (ก.) ขอ้ท่ี 55. (ข.)  
ขอ้ท่ี 56. (ง.) 

    

6.2  เขียนค าสั่งใส่รูปภาพ
ในเวบ็เพจและน ารูปภาพ
มาเป็นพื้นหลงัได ้

57.  ขอ้ใดเป็นค าสั่งท่ีใชส้ าหรับแทรก
รูปภาพลงในไฟล ์HTML 
ก. <src= “Hapy.jpg”>  
ข. <img src= “Hello.jpg”>     
ค. <img src= sad.jpg <img>  
ง. <img src “Good_Luck.jpg”> </src> 

58.  ค าสั่งใชใ้นการก าหนดภาพพื้นหลงั
ใหเ้ป็นรูปภาพ 
ก. <HTML  background= 
“Wonderful.jpg”> 
ข. <TITLE  background= 
“Wonderful.jpg”> 
ค. <BODY  background= 
“Wonderful.jpg”>     
ง. <IMG  background= 
“Wonderful.jpg”> 

59.  ขอ้ใดก าหนดรูปภาพท่ีแสดงผลใน
เอกสารใหมี้ความสูง 250 พิกเซล 
ถูกตอ้งท่ีสุด 
ก. <img= cru.jpg” height=“250px”> 
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 ข. <img src=“cru.jpg” width=“250px”> 
ค. <img align=“cru.jpg” width=“250px”> 
ง. <img src= “cru.jpg” height= “250px”> 

60.  ขอ้ใดคือค าสั่งก าหนดเส้นขอบ
รูปภาพ 
ก.  bordercolor  
ข.  Width 
ค.  align   
ง.  border     

61.  นกัเรียนสามารถก าหนด align 
ใหก้บัรูปภาพไดก่ี้แบบ 
ก.  3 แบบ 
ข.  4 แบบ 
ค.  5 แบบ     
ง.  6 แบบ 

62.  จากโคด้ต่อไปน้ี  
<center><img src=“cru.gif” width=“90”  
height=“90”></center>  ขอ้ใดอธิบาย
ความหมายของโคด้ไดถู้กตอ้ง 
ก. ก าหนดใหข้ยายรูปภาพอยูต่รงกลาง 
มีขนาดความกวา้งเท่ากบั 90 ความสูง
เท่ากบั 90 
ข. ก าหนดใหแ้สดงผลเป็น
ภาพเคล่ือนไหว มีขนาดความกวา้ง
เท่ากบั 90 ความสูงเท่ากบั 90 
ค. ก าหนดใหภ้าพท่ีแสดงผลอยูต่รง
กลาง มีขนาดความกวา้งเท่ากบั 90 
ความสูงเท่ากบั 90     
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 ง. ก าหนดใหรู้ปภาพท่ีแสดงผล มี
ขนาดความกวา้งเท่ากบั 90 ความสูง
เท่ากบั 90 

63.  จากโคด้ต่อไปน้ี  
<img src=“PAT.gif” border= “2” alt= 
“left” height=“65%” align= “middle”> 
ค าสั่งใดเขียน ไม่ถูกตอ้ง 
ก.  border  
ข.  alt   
ค.  height 
ง.  align 

เฉลย ขอ้ท่ี 57. (ข.) ขอ้ท่ี 58. (ค.) ขอ้ท่ี 
59. (ง.) ขอ้ท่ี 60. (ง.) ขอ้ท่ี 61. (ค.) ขอ้ท่ี 
62. (ค.) ขอ้ท่ี 63. (ข.) 

    

7.  การเช่ือมโยงเวบ็เพจ 
7.1  บอกรูปแบบการใช้
ค  าสั่งเช่ือมโยงได ้

64.  ค าสั่งในขอ้ใดท่ีใชร่้วมกบัค าสั่ง <A> 
เพื่อระบุเอกสารท่ีตอ้งการเช่ือมโยงไป 
ก. ค าสั่ง link  
ข. ค าสั่ง href    
ค. ค าสั่ง mailto   
ง. ค  าสั่ง target 

65.  ขอ้ใดใชรู้ปแบบค าสั่งเช่ือมโยงได้
อยา่งถูกตอ้ง 
ก.  ค  าสั่ง <A href> “index.html” คลิก
สิ!! </href> 
ข.  ค  าสั่ง <A link=“index.html”> คลิก
สิ!! </A> 
ค.  ค  าสั่ง <A link=“index.html”> คลิก
สิ!! </Link> 
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วตัถุประสงค์ แบบทดสอบ 
ความคิดเห็น ข้อเสนอ 

แนะ +1 0  -1 

 ง.  ค  าสั่ง <A href=“index.html”> คลิก
สิ!! </A> 

66.  ถา้ตอ้งการก าหนดการเช่ือมโยงให้
เปิด “ข้ึนหนา้ใหม่” ตอ้งใชค้  าสั่งใด 
ก. Target =_Parent  
ข.  Target =_New 
ค. Target =_Open  
ง.  Target =_Blank     

67.  การเช่ือมโยงขอ้มูลภายในเอกสาร
เดียวกนัใชรู้ปแบบสัญลกัษณ์ในขอ้ใด 
ก.  สัญลกัษณ์ *  
ข.  สัญลกัษณ์ #    
ค.  สัญลกัษณ์ %  
ง.  สัญลกัษณ์  @ 

เฉลย ขอ้ท่ี 64. (ข.) ขอ้ท่ี 65. (ง.) ขอ้ท่ี 
66. (ง.) ขอ้ท่ี 67. (ข.) 

    

7.2  เขียนค าสั่งในการ
เช่ือมโยงภายในเวบ็เพจ
และภายนอกเวบ็ไซตไ์ด ้

68.  ขอ้ใดเป็นการใชง้านค าสั่งใน 
การเช่ือมโยงขอ้มูลดว้ยรูปภาพไดอ้ยา่ง
ถูกตอ้ง 
ก.  <A Img Src “Flower.gif”>รูปภาพ 
</A> 
ข.  <A Href Img Src=“Flower.gif”> 
รูปภาพ </A> 
ค.  <A Href=“Flower.gif”>  <Img 
Src=“Index.html”> </A>   
ง.  <A Href=“Index.html”> <Img 
Src=“Flower.gif”> </A> 
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วตัถุประสงค์ แบบทดสอบ 
ความคิดเห็น ข้อเสนอ 

แนะ +1 0  -1 

 69. URL ใชใ้นการเช่ือมโยงขอ้มูลแบบใด 
ก.  การเช่ือมโยงภายในเวบ็เพจเดียวกนั 
ข.  การเช่ือมโยงไปยงัเวบ็เพจอ่ืน 
ค.  การเช่ือมโยงขอ้มูลไปยงัไฟลอ่ื์น 
โดยมีการก าหนดต าแหน่ง 
ง.  การเช่ือมโยงขอ้มูลไปยงัเวบ็ไซตอ่ื์น 

70.  ค าสั่งขอ้ใดถูกตอ้ง   
ก.  < a name=#test>…< /a>  
ข.  < a href=@test>…< /a>  
ค.  < a name=test>…< /a>      
ง.  < a href name=test>…< /a> 

71.  ค าสั่ง <body link="สี" vlink="สี" 
alink="สี"> เป็นค าสั่งท่ีใชก้  าหนดสีของ
ลิงก ์ซ่ึงสีท่ีก าหนดแต่ละตวัมี
ความหมายตรงตามขอ้ใดตามล าดบั   
ก.  ไม่เคยถูกใช,้ ก าลงัคลิกเมาส์อยู,่  
ถูกใชแ้ลว้  
ข.  ไม่เคยถูกใช,้ ถูกใชแ้ลว้, ก าลงัคลิก
เมาส์อยู ่      
ค.  ก าลงัคลิกเมาส์อยู,่ ไม่เคยถูกใช,้ 
ถูกใชแ้ลว้  
ง.  ถูกใชแ้ลว้, ไม่เคยถูกใช,้ ก าลงัคลิก
เมาส์อยู ่

เฉลย ขอ้ท่ี 68. (ค.) ขอ้ท่ี 69. (ง.) ขอ้ท่ี 
70. (ค.) ขอ้ท่ี 71. (ข.) 
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วตัถุประสงค์ แบบทดสอบ 
ความคิดเห็น ข้อเสนอ 

แนะ +1 0  -1 

7.3  เขียนค าสั่งในการ
เช่ือมโยงไปยงัอีเมล์ 

72.  ค าสั่ง Mailto : จดัเป็นค าสั่งก าหนด
คุณลกัษณะเพิ่มเติมการเช่ือมโยงแบบใด 
ก.  การเช่ือมโยงขอ้มูลต่างเอกสาร 
ข.  การเช่ือมโยงขอ้มูลภายในหนา้
เอกสารเดียวกนั 

    

 ค.  การเช่ือมโยงแบบอี-เมล ์   
ง.  การเช่ือมโยงต่างเวบ็ไซต ์

73.  ขอ้ใดเขียนค าสั่งเช่ือมโยง “อีเมล์” 
ไดถู้กตอ้งท่ีสุด 
ก. <a href=“mailto:test@gmail.com”> 
 …....คลิกเพื่อส่ง e-mail…</a>     
ข. <a Mail=“mailto:test@gmail.com”> 
 ...คลิกเพื่อส่ง e-mail…</a> 
ค. <a Mailto =“href:test@gmail.com”> 
...คลิกเพื่อส่ง e-mail…</a> 
ง. <a href mailto= 
“mailto:test@gmail.com”> ...คลิกเพื่อ 
ส่ง e-mail…</a> 
เฉลย ขอ้ท่ี 72. (ค.) ขอ้ท่ี 73. (ง.) 
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ตารางท่ี 10  ค่าดชันีความสอดคลอ้งท่ีพิจารณาขอ้สอบและจุดประสงคก์ารเรียนรู้แต่ละเน้ือหา  
    เร่ือง การสร้างเวบ็เพจดว้ยภาษา HTML โดยผูเ้ช่ียวชาญ 
 

ข้อที่ 
คะแนนผู้เช่ียวชาญ ผลรวมของคะแนน ค่าดัชนีความ 

สรุปผล 
คนที ่1  คนที ่2 คนที ่3 (∑R) สอดคล้อง (IOC) 

1 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
2 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
3 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
4 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
5 -1 0 0 -1 -0.33 ตดัทิ้ง 
6 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
7 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
8 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
9 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้

10 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
11 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
12 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
13 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
14 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
15 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
16 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
17 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
18 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
19 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
20 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
21 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
22 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
23 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
24 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
25 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
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ตารางท่ี 10  (ต่อ) 
 

ข้อที่ 
คะแนนผู้เช่ียวชาญ ผลรวมของคะแนน ค่าดัชนีความ 

สรุปผล 
คนที ่1  คนที ่2 คนที ่3 (∑R) สอดคล้อง (IOC) 

26 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
27 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
28 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
29 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
30 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
31 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
32 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
33 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
34 1 1 0 2 0.67 ใชไ้ด ้
35 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
36 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
37 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
38 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
39 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
40 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
41 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
42 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
43 0 -1 0 -1 -0.33 ตดัทิ้ง 
44 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
45 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
46 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
47 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
48 0 0 -1 -1 -0.33 ตดัทิ้ง 
49 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
50 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
51 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
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ตารางท่ี 10  (ต่อ) 
 

ข้อที่ 
คะแนนผู้เช่ียวชาญ ผลรวมของคะแนน ค่าดัชนีความ 

สรุปผล 
คนที ่1  คนที ่2 คนที ่3 (∑R) สอดคล้อง (IOC) 

52 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
54 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
55 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
56 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
57 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
58 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
59 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
60 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
61 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
62 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
63 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
64 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
65 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
66 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
67 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
68 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
69 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
70 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
71 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
72 1 1 0 2 0.67 ใชไ้ด ้
73 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้

 
 จากตารางท่ี 10 ผูว้จิยัคดัเลือกขอ้สอบท่ีมีค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) ตั้งแต่ 0.50  
ข้ึนไป จ านวน 70 ขอ้ท่ีผา่นเกณฑก์ารประเมินจากผูเ้ช่ียวชาญ จ านวน 3 ท่าน ท่ีมีค่าตั้งแต่ 0.67-1.00 
และผูว้จิยัไดต้ดัขอ้สอบท่ีไม่ผา่นเกณฑท่ี์มีค่าดชันีไม่ถึง 0.50 ออกจ านวน 3 ขอ้ 
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ตารางท่ี 11  ผลการวเิคราะห์ค่าความยากง่าย (p) ค่าอ านาจจ าแนก (r) ของแบบทดสอบ 
   วดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนบทเรียนผา่นเวบ็ เร่ือง การสร้างเวบ็เพจดว้ยภาษา HTML  
 

ข้อที่ 
ค่าความยากง่าย 

(p) 
ค่าอ านาจจ าแนก 

(r) 
ข้อที่ 

ค่าความยากง่าย 
(p) 

ค่าอ านาจจ าแนก 
(r) 

1 0.56 0.50 21 0.56 0.42 
2 0.48 0.42 22 0.44 0.80 
3 0.58 0.52 23 0.28 0.60 
4 0.56 0.53 24 0.28 0.62 
5 0.42 0.83 25 0.50 0.80 
6 0.48 0.75 26 0.60 0.51 
7 0.48 0.75 27 0.44 0.83 
8 0.60 0.51 28 0.24 0.61 
9 0.56 0.53 29 0.56 0.53 

10 0.46 0.80 30 0.52 0.35 
11 0.44 0.83 31 0.50 0.41 
12 0.54 0.49 32 0.24 0.61 
13 0.62 0.44 33 0.46 0.33 
14 0.48 0.75 34 0.44 0.78 
15 0.24 0.61 35 0.50 0.45 
16 0.48 0.39 36 0.52 0.74 
17 0.42 0.83 37 0.52 0.70 
18 0.48 0.77 38 0.30 0.58 
19 0.26 0.58 39 0.62 0.47 
20 0.60 0.51 40 0.46 0.63 
21 0.28 0.62 41 0.48 0.42 
22 0.54 0.42 42 0.58 0.52 
23 0.48 0.75 43 0.44 0.83 
24 0.48 0.75 44 0.52 0.51 
25 0.48 0.77 45 0.60 0.35 
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ตารางท่ี 11  (ต่อ) 
 

ข้อที่ 
ค่าความยากง่าย 

(p) 
ค่าอ านาจจ าแนก  

(r) 
ข้อที่ 

ค่าความยากง่าย 
(p) 

ค่าอ านาจจ าแนก 
(r) 

46 0.30 0.58 61 0.64 0.44 
47 0.24 0.61 62 0.58 0.48 
48 0.28 0.62 63 0.48 0.78 
49 0.48 0.39 64 0.46 0.80 
50 0.62 0.48 65 0.30 0.58 
51 0.30 0.59 66 0.24 0.61 
52 0.44 0.78 67 0.52 0.74 
53 0.60 0.51 68 0.56 0.34 
54 0.24 0.61 69 0.24 0.61 
55 0.28 0.53 70 0.58 0.35 
56 0.30 0.58    
57 0.24 0.61    
58 0.28 0.62    
59 0.48 0.39    
60 0.44 0.83    

 
 จากตารางท่ี 11 ผลการวเิคราะห์ค่าความยากง่าย (p) ค่าอ านาจจ าแนก (r) และค่าความ
เช่ือมัน่ (Reliability) KR-20 ของ Kuder-Richardson โดยผูว้จิยัใชโ้ปรแกรมส าเร็จรูปทาง
คอมพิวเตอร์วเิคราะห์ขอ้สอบ ซ่ึงค่าความยากง่าย (p) ท่ียอมรับอยูร่ะหวา่ง 0.24-0.64 ค่าอ านาจ
จ าแนกท่ียอมรับตั้งแต่ 0.33-0.83 และค่าความเช่ือมัน่(Reliability) 0.97 
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แบบประเมินคุณภาพบทเรียนผ่านเวบ็ โดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน         
เร่ือง การสร้างเวบ็เพจด้วยภาษา HTML ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่3 

(ส าหรับผู้เช่ียวชาญ)  

ค าช้ีแจง 
1. แบบประเมินคุณภาพการพฒันาบทเรียนผา่นเวบ็ มีวตัถุประสงคเ์พื่อรวบรวมความคิดเห็น 

ความเหมาะสมในดา้นเน้ือหาและขอ้เสนอแนะของผูเ้ช่ียวชาญเก่ียวกบับทเรียนผา่นเวบ็ ท่ี

ผูว้จิยัไดพ้ฒันาข้ึน ซ่ึงขอ้มูลดงักล่าวจะน าไปเป็นแนวทางในการปรับปรุงบทเรียนผา่นเวบ็ 

ใหมี้ความสมบูรณ์ยิง่ข้ึน 

2. แบบประเมินน้ีแบ่งออกเป็น 3 ตอน คือ 

ตอนท่ี 1 ขอ้มูลเก่ียวกบัผูเ้ช่ียวชาญท่ีตอบแบบประเมิน 
ตอนท่ี 2 ค าถามความเห็นของผูเ้ช่ียวชาญเก่ียวกบับทเรียนผา่นเวบ็ ความเห็นดา้น 

ความเหมาะสมของบทเรียนผา่นเวบ็ในดา้นเน้ือหา การด าเนินเร่ือง  
การใชภ้าษา แบบทดสอบและการจดัการบทเรียน 

ตอนท่ี 3 ขอ้เสนอแนะของผูเ้ช่ียวชาญ 
3. ขอใหท้่านพิจารณาขอ้ค าถามแต่ละขอ้วา่ท่านมีความคิดเห็นอยูใ่นระดบัใด แลว้ท า

เคร่ืองหมาย  ในช่องท่ีตรงกบัความคิดเห็นของท่านโดยมีเกณฑก์ารพิจารณา ดงัน้ี 

ค่าระดบั 5     หมายถึง เหมาะสมมากท่ีสุด 
ค่าระดบั 4     หมายถึง เหมาะสมมาก 
ค่าระดบั 3     หมายถึง เหมาะสมปานกลาง 
ค่าระดบั 2     หมายถึง เหมาะสมนอ้ย  
ค่าระดบั 1     หมายถึง เหมาะสมนอ้ยท่ีสุด 

 

ตอนที ่1 ข้อมูลเกีย่วกบัผู้เช่ียวชาญ 

  กรุณาท าเคร่ืองหมาย   ใน  

  ท่านเป็นผูท้รงคุณวุฒิทางดา้นใด (ตอบไดม้ากกวา่ 1 ดา้น) 
 ผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหา 

 ผูเ้ช่ียวชาญดา้นเทคโนโลยกีารศึกษา 

 ผูเ้ช่ียวชาญดา้นหลกัสูตรและการสอน 

 อ่ืน ๆ (โปรดระบุ).............................................................................................. 
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ตอนที ่2 ประเมินความเหมาะสมด้านเนือ้หาของบทเรียนผ่านเวบ็ 

2.1 ประเมินความเหมาะสม 

ค าช้ีแจง โปรดท าเคร่ืองหมาย  ลงในช่องประเมินความคิดเห็นของท่าน 
 

รายการ 

ระดับความเหมาะสม 

มา
กท

ีสุ่ด
 

มา
ก 

ปา
นก

ลา
ง 

น้อ
ย 

น้อ
ยท

ีสุ่ด
 

1.  เนือ้หาวชิา 
1.1  ความสมบูรณ์ของวตัถุประสงค ์      
1.2  ความสอดคลอ้งของจุดประสงคก์บัเน้ือหาวชิา      
1.3  ความถูกตอ้งของเน้ือหา      
1.4  ปริมาณความเหมาะสมของเน้ือหาแต่ละบทเรียน      
1.5  ความเหมาะสมของเน้ือหากบัระดบัของผูเ้รียน      
2.  การด าเนินเร่ือง 

2.1  ล าดบัขั้นในการน าเสนอเน้ือหา      
2.2  ความชดัเจนในการด าเนินเร่ือง      
2.3  ความน่าสนใจในการด าเนินเร่ือง      
3.  การใช้ภาษา 

3.1  ความถูกตอ้งของภาษาท่ีใช ้      
3.2  ความเหมาะสมของภาษาท่ีใชก้บัวยัของผูเ้รียน      
3.3  ความชดัเจนของภาษาท่ีใชส่ื้อความหมาย      
4.  แบบทดสอบ 

4.1 ความชดัเจนของค าสั่งและค าถามของแบบทดสอบ      
4.2  ความสอดคลอ้งระหวา่งแบบทดสอบกบั
จุดประสงค ์

     

4.3  ความเหมาะสมของชนิดแบบทดสอบท่ีใช้      
4.4  ความเหมาะสมของค าถาม      
4.5  ความถูกตอ้งของค าตอบและความเหมาะสมของ
ตวัลวง 
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รายการ 

ระดับความเหมาะสม 

มา
กท

ีสุ่ด
 

มา
ก 

ปา
นก

ลา
ง 

น้อ
ย 

น้อ
ยท

ีสุ่ด
 

5.  การจัดการบทเรียน(การเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน) 
5.1  กระบวนการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน
สอดคลอ้ง 

     

5.2  รูปแบบการจดัการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน
ส่งเสริมใหเ้กิดการเรียนรู้ 

     

5.3  ความชดัเจนในการอธิบายการจดัท าโครงงาน      
 

ตอนที ่3 ข้อเสนอแนะอืน่ ๆ  
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
 
 
       ลงช่ือ 
 

 (...........................................................) 
         ผูเ้ช่ียวชาญ 
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ตารางท่ี 12  ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนผา่นเวบ็ โดยใชก้ารเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน  
   เร่ือง การสร้างเวบ็เพจดว้ยภาษา HTML ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3  
   ดา้นเน้ือหา โดยผูเ้ช่ียวชาญ 
 

รายการประเมิน ค่าเฉลีย่ SD 
ระดับความ
เหมาะสม 

1.  ด้านเนือ้หา 
1.1  ความสมบูรณ์ของวตัถุประสงค ์ 3.67 0.58 มาก 
1.2  ความสอดคลอ้งของจุดประสงคก์บัเน้ือหาวชิา 3.67 0.58 มาก 
1.3  ความถูกตอ้งของเน้ือหา 4.00 1.00 มาก 
1.4  ปริมาณความเหมาะสมของเน้ือหาแต่ละบทเรียน 3.33 1.15 ปานกลาง 
1.5  ความเหมาะสมของเน้ือหากบัระดบัของผูเ้รียน 3.67 0.58 มาก 
2.  การด าเนินเร่ือง 
2.1  ล าดบัขั้นในการน าเสนอเน้ือหา 4.00 1.00 มาก 
2.2  ความชดัเจนในการด าเนินเร่ือง 4.00 1.00 มาก 
2.3  ความน่าสนใจในการด าเนินเร่ือง 4.00 1.00 มาก 
3.  การใช้ภาษา 
3.1  ความถูกตอ้งของภาษาท่ีใช ้ 4.00 1.00 มาก 
3.2  ความเหมาะสมของภาษาท่ีใชก้บัวยัของผูเ้รียน 4.00 1.00 มาก 
3.3  ความชดัเจนของภาษาท่ีใชส่ื้อความหมาย 4.00 1.00 มาก 
4.  แบบทดสอบ 
4.1  ความชดัเจนของค าสั่งและค าถามของแบบทดสอบ 4.33 0.58 มาก 
4.2  ความสอดคลอ้งระหวา่งแบบทดสอบกบัจุดประสงค ์ 4.33 0.58 มาก 
4.3  ความเหมาะสมของชนิดแบบทดสอบท่ีใช้ 4.00 1.00 มาก 
4.4  ความเหมาะสมของค าถาม 4.00 1.00 มาก 
4.5  ความถูกตอ้งของค าตอบและความเหมาะสมของตวัลวง 3.67 0.58 มาก 

 

 

 

 

 



118 

ตารางท่ี 12  (ต่อ) 
 

รายการประเมิน ค่าเฉลีย่ SD 
ระดับความ
เหมาะสม 

5.  การจัดการบทเรียน (การเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน) 
5.1  กระบวนการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานสอดคลอ้ง 4.00 1.73 มาก 
5.2  รูปแบบการจดัการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน
ส่งเสริมใหเ้กิดการเรียนรู้ 

4.33 1.15 มาก 

5.3  ความชดัเจนในการอธิบายการจดัท าโครงงาน 3.67 1.53 มาก 
 
 จากตารางท่ี 12 ผลการประเมินคุณภาพการพฒันาบทเรียนผา่นเวบ็ โดยใชก้ารเรียนรู้
แบบโครงงานเป็นฐาน เร่ือง การสร้างเวบ็เพจดว้ยภาษา HTML ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษา 
ปีท่ี 3 ดา้นเน้ือหา โดยรวมแลว้อยูใ่นระดบัเหมาะสมมาก 
  



119 

แบบประเมินคุณภาพบทเรียนผ่านเวบ็ โดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน         
เร่ือง การสร้างเวบ็เพจด้วยภาษา HTML ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่3 

(ส าหรับผู้เช่ียวชาญ)  

ค าช้ีแจง 
1. แบบประเมินคุณภาพการพฒันาบทเรียนผา่นเวบ็ มีวตัถุประสงคเ์พื่อรวบรวมความคิดเห็น 

ความเหมาะสมในดา้นเทคนิคและขอ้เสนอแนะของผูเ้ช่ียวชาญเก่ียวกบับทเรียนผา่นเวบ็ ท่ี

ผูว้จิยัไดพ้ฒันาข้ึน ซ่ึงขอ้มูลดงักล่าวจะน าไปเป็นแนวทางในการปรับปรุงบทเรียนผา่นเวบ็ 

ใหมี้ความสมบูรณ์ยิง่ข้ึน 

2. แบบประเมินน้ีแบ่งออกเป็น 3 ตอน คือ 

ตอนท่ี  1 ขอ้มูลเก่ียวกบัผูเ้ช่ียวชาญท่ีตอบแบบประเมิน 
ตอนท่ี  2 ค าถามความเห็นของผูเ้ช่ียวชาญเก่ียวกบับทเรียนผา่นเวบ็ ความเห็นดา้น 

ความเหมาะสมของบทเรียนผา่นเวบ็ในส่วนการออกแบบ การจดัการบทเรียน 
การสนบัสนุนการเรียนโดยใชก้ารเรียนรู้แบบโครงงานและส่ิงอ านวย 
ความสะดวก 

ตอนท่ี  3 ขอ้เสนอแนะของผูเ้ช่ียวชาญ 
3. ขอใหท้่านพิจารณาขอ้ค าถามแต่ละขอ้วา่ท่านมีความคิดเห็นอยูใ่นระดบัใด แลว้ท า

เคร่ืองหมาย  ในช่องท่ีตรงกบัความคิดเห็นของท่านโดยมีเกณฑก์ารพิจารณาดงัน้ี 

ค่าระดบั 5     หมายถึง เหมาะสมมากท่ีสุด 
ค่าระดบั 4     หมายถึง เหมาะสมมาก 
ค่าระดบั 3     หมายถึง เหมาะสมปานกลาง 
ค่าระดบั 2     หมายถึง เหมาะสมนอ้ย  
ค่าระดบั 1     หมายถึง เหมาะสมนอ้ยท่ีสุด 

 

ตอนที ่1 ข้อมูลเกีย่วกบัผู้เช่ียวชาญ 

  กรุณาท าเคร่ืองหมาย   ใน  

  ท่านเป็นผูท้รงคุณวุฒิทางดา้นใด (ตอบไดม้ากกวา่ 1 ดา้น) 
 ผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหา 

 ผูเ้ช่ียวชาญดา้นเทคโนโลยกีารศึกษา 

 ผูเ้ช่ียวชาญดา้นหลกัสูตรและการสอน 

 อ่ืน ๆ (โปรดระบุ)...................................................................................... 
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ตอนที ่2 ประเมินความเหมาะสมด้านเทคนิคของบทเรียนผ่านเวบ็ 

2.1 ประเมินความเหมาะสม 

ค าช้ีแจง โปรดท าเคร่ืองหมาย  ลงในช่องประเมินความคิดเห็นของท่าน 
 

รายการ 

ระดับความเหมาะสม 

มา
กท

ีสุ่ด
 

มา
ก 

ปา
นก

ลา
ง 

น้อ
ย 

น้อ
ยท

ีสุ่ด
 

5 4 3 2 1 

1.  ส่วนการออกแบบ 
1.1  การออกแบบส่วนประกอบบนหนา้จอภาพ      
1.2  ความเหมาะสมของการใชสี้และขนาดของภาพ
และตวัอกัษร 

     

1.3  ความสอดคลอ้งของภาพกบัเน้ือหา      
1.4  ความชดัเจนของภาพกราฟิกท่ีใชป้ระกอบบทเรียน      
1.5  ความสะดวกในการใชง้าน      
2.  ด้านการจัดการบทเรียน 
2.1  การลงทะเบียนเรียน      
2.2  เน้ือหาในบทเรียนมีการถ่ายทอดความรู้ดว้ย 
การอธิบายและยกตวัอยา่งชดัเจนท าให้เขา้ใจเน้ือหา 

     

2.3  การเรียงล าดบัขั้นตอนในการเรียน      
2.4  การปฏิสัมพนัธ์และการใหผ้ลตอบกลบั      
2.5  การบนัทึกกิจกรรมและติดตามผูเ้รียน      
2.6  การบริหารจดัการขอ้มูล      
2.7  การรายงานผลขอ้มูลและสถิติต่าง ๆ ส าหรับผูส้อน      
2.8  การรายงานผลขอ้มูลและสถิติต่าง ๆ ส าหรับผูเ้รียน      
3.  ด้านการสนับสนุนการเรียนโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 
3.1  การจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานมีความ
เหมาะสม 

     

3.2  การจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานผา่นเวบ็ให้
ความช่วยเหลือดา้นการเรียนทั้งในและนอกเวลาเรียน 
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รายการ 

ระดับความเหมาะสม 

มา
กท

ีสุ่ด
 

มา
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ปา
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น้อ
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5 4 3 2 1 

3.3 กิจกรรมในบทเรียนส่งเสริมใหเ้กิดการเรียนรู้แบบ
โครงงาน 

     

3.4 กิจกรรมในบทเรียนเสริมสร้างการเรียนรู้ดว้ยตนเอง      
3.5  รูปแบบของการจดัหอ้งสนทนาสนบัสนุนใหเ้กิด
การเรียนรู้ร่วมกนั 

     

3.6 แบบฝึกทกัษะระหวา่งเรียนสนบัสนุนใหเ้กิด 
การเรียนรู้ 

     

4.  ด้านส่ิงอ านวยความสะดวก 
4.1  การบริการดาวน์โหลดและอพัโหลดขอ้มูล
ประกอบการเรียน 

     

4.2  การติดต่อส่ือสารผา่นกระดานถาม-ตอบ      
4.3  การติดต่อส่ือสารผา่นห้องสนทนาอิเล็กทรอนิกส์      
4.4  การประกาศข่าวสารและกิจกรรม      

 

ตอนที ่3 ข้อเสนอแนะอืน่ ๆ  
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
 
       ลงช่ือ 
 

       (...........................................................) 
         ผูเ้ช่ียวชาญ  
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ตารางท่ี 13  ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนผา่นเวบ็ โดยใชก้ารเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน  
   เร่ือง การสร้างเวบ็เพจดว้ยภาษา HTML ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3  
   ดา้นเทคนิค 
 

รายการประเมิน ค่าเฉลีย่ ค่า SD 
ระดับความ
เหมาะสม 

1.  ส่วนการออกแบบ 
1.1  การออกแบบส่วนประกอบบนหนา้จอภาพ 3.67 0.58 มาก 
1.2  ความเหมาะสมของการใชสี้และขนาดของภาพและ
ตวัอกัษร 3.67 0.58 มาก 
1.3  ความสอดคลอ้งของภาพกบัเน้ือหา 3.33 1.15 ปานกลาง 
1.4  ความชดัเจนของภาพกราฟิกท่ีใชป้ระกอบบทเรียน 3.33 1.15 ปานกลาง 
1.5  ความสะดวกในการใชง้าน 3.67 0.58 มาก 
2.  ด้านการจัดการบทเรียน 
2.1  การลงทะเบียนเรียน 3.67 0.58 มาก 
2.2  เน้ือหาในบทเรียนมีการถ่ายทอดความรู้ดว้ยการ
อธิบายและยกตวัอยา่งชดัเจนท าใหเ้ขา้ใจเน้ือหา 

3.67 1.53 มาก 

2.3  การเรียงล าดบัขั้นตอนในการเรียน 3.67 1.53 มาก 
2.4  การปฏิสัมพนัธ์และการใหผ้ลตอบกลบั 3.67 1.53 มาก 
2.5  การบนัทึกกิจกรรมและติดตามผูเ้รียน 3.67 1.53 มาก 
2.6  การบริหารจดัการขอ้มูล 4.33 1.15 มาก 
2.7  การรายงานผลขอ้มูลและสถิติต่าง ๆ ส าหรับผูส้อน 4.00 1.00 มาก 
2.8  การรายงานผลขอ้มูลและสถิติต่าง ๆ ส าหรับผูเ้รียน 4.00 1.00 มาก 
3.  ด้านการสนับสนุนการเรียนโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 
3.1  การจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานมีความ
เหมาะสม 

3.33 1.15 ปานกลาง 

3.2  การจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานผา่นเวบ็ให้
ความช่วยเหลือดา้นการเรียนทั้งในและนอกเวลาเรียน 

3.33 1.15 ปานกลาง 
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ตารางท่ี 13  (ต่อ) 
 

รายการประเมิน ค่าเฉลีย่ ค่า SD 
ระดับความ
เหมาะสม 

3.3 กิจกรรมในบทเรียนส่งเสริมใหเ้กิดการเรียนรู้แบบ
โครงงาน 

3.33 1.15 ปานกลาง 

3.4  กิจกรรมในบทเรียนเสริมสร้างการเรียนรู้ดว้ยตนเอง 4.00 1.00 มาก 
3.5  รูปแบบของการจดัหอ้งสนทนาสนบัสนุนใหเ้กิด
การเรียนรู้ร่วมกนั 

4.00 1.00 มาก 

3.6  แบบฝึกทกัษะระหวา่งเรียนสนบัสนุนใหเ้กิด 
การเรียนรู้ 

4.00 1.00 มาก 

4.  ด้านส่ิงอ านวยความสะดวก 
4.1  การบริการดาวน์โหลดและอพัโหลดขอ้มูล
ประกอบการเรียน 

4.00 1.00 มาก 

4.2  การติดต่อส่ือสารผา่นกระดานถาม-ตอบ 4.33 0.58 มาก 
4.3  การติดต่อส่ือสารผา่นห้องสนทนาอิเล็กทรอนิกส์ 4.00 1.00 มาก 
4.4  การประกาศข่าวสารและกิจกรรม 4.00 1.00 มาก 

 
 จากตารางท่ี 13 ผลการประเมินคุณภาพการพฒันาบทเรียนผา่นเวบ็ โดยใชก้ารเรียนรู้
แบบโครงงานเป็นฐาน เร่ือง การสร้างเวบ็เพจดว้ยภาษา HTML ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษา 
ปีท่ี 3 ดา้นเน้ือหา โดยรวมแลว้อยูใ่นระดบัเหมาะสมมาก 
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แบบประเมินคุณภาพแบบสอบถามความคิดเห็นของผู้เรียนทีม่ีต่อบทเรียนผ่านเวบ็  
เร่ือง การสร้างเวบ็เพจด้วยภาษา HTML โดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน  

ส าหรับช้ันมัธยมศึกษาปีที ่3 (ส าหรับผู้เช่ียวชาญ) 
 

ค าช้ีแจง 
1. แบบประเมินคุณภาพแบบส ารวจความคิดเห็นมีวตัถุประสงค ์เพื่อรวบรวมความคิดเห็น

และขอ้เสนอแนะของผูเ้ช่ียวชาญเก่ียวกบัการส ารวจความคิดเห็นของผูเ้รียนท่ีมีต่อบทเรียน
ผา่นเวบ็ ท่ีผูว้ิจยัไดพ้ฒันาข้ึน ซ่ึงขอ้มูลดงักล่าวจะน าไปเป็นแนวทางในการปรับปรุง
บทเรียนผา่นเวบ็ ใหมี้ความสมบูรณ์ยิง่ข้ึน 

2. แบบประเมินน้ี แบ่งออกเป็น 2 ตอน ดงัน้ี 
ตอนท่ี 1 ค าถามความเห็นของผูเ้ช่ียวชาญเก่ียวกบัแบบส ารวจความคิดเห็นท่ีมีต่อ 

บทเรียนผา่นเวบ็ เร่ือง การสร้างเวบ็เพจดว้ยภาษา  HTML โดยใชก้ารเรียนรู้ 
แบบโครงงานเป็นฐาน ส าหรับชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 

ตอนท่ี 2 ความคิดเห็นและขอ้เสนอแนะเพิ่มเติม 
3. ขอใหท้่านพิจารณาขอ้ค าถามแต่ละขอ้วา่ท่านมีความคิดเห็นอยูใ่นระดบัใด แลว้ท า

เคร่ืองหมาย  ในช่องท่ีตรงกบัความคิดเห็นของท่านโดยมีเกณฑก์ารพิจารณาดงัน้ี 
+1 หมายถึง ผูเ้ช่ียวชาญเห็นดว้ยกบัเน้ือหาของขอ้ค าถามแบบทดสอบสอดคลอ้งกบั 
  จุดประสงค ์
0 หมายถึง ผูเ้ช่ียวชาญไม่แน่ใจวา่เน้ือหาของขอ้ค าถามแบบทดสอบสอดคลอ้งกบั 
  จุดประสงค ์
-1 หมายถึง ผูเ้ช่ียวชาญเห็นวา่เน้ือหาของขอ้ค าถามแบบทดสอบไม่สอดคลอ้งกบั 
  จุดประสงค ์
ในกรณีระดบัความคิดเห็นไม่สอดคลอ้ง (-1) ขอความอนุเคราะห์ท่านให้ขอ้แนะน าเพิ่มเติม

ในขอ้นั้น ๆ ความคิดเห็นพร้อมขอ้เสนอแนะของท่านผูว้จิยัจะน าไปพิจารณาปรับปรุงต่อไป 
ตอนที ่1 ข้อมูลเกีย่วกบัผู้เช่ียวชาญ 
  กรุณาท าเคร่ืองหมาย  ใน  
  ท่านเป็นผูท้รงคุณวุฒิทางดา้นใด (ตอบไดม้ากกวา่ 1 ดา้น) 

 ผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหา 
 ผูเ้ช่ียวชาญดา้นเทคโนโลยกีารศึกษา 
 ผูเ้ช่ียวชาญดา้นหลกัสูตรและการสอน 
 อ่ืน ๆ (โปรดระบุ)............................................................................................ 
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ตอนที ่2 โปรดท าเคร่ืองหมาย  ลงในช่องระดับความคิดเห็นทีม่ีต่อบทเรียนผ่านเว็บ เร่ือง การสร้าง
เวบ็เพจด้วยภาษา  HTML โดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน ส าหรับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 
 

รายการ 
ระดับความคิดเห็น 

ข้อเสนอแนะ 
+1 0 -1 

1.  ด้านความเหมาะสมของบทเรียน 
1.1  การออกแบบหนา้จอมีความเหมาะสม  ใชไ้ดง่้าย     
1.2  ภาพกราฟิกส่ือความหมายและสอดคลอ้งกบัเน้ือหา     
1.3  ความชดัเจนของภาพกราฟิกท่ีใชป้ระกอบบทเรียน     
1.4  ขนาดตวัอกัษรมีความเหมาะสม  ชดัเจน     
1.5  สีตวัอกัษร รูปแบบตวัอกัษรมีความเหมาะสม ชดัเจน     
2.  ด้านการน าเสนอเนือ้หาบทเรียน 
2.1  การใชภ้าษาสามารถส่ือความไดช้ดัเจน     
2.2  เน้ือหาเหมาะสมกบัวยัของผูเ้รียน     
2.3  ความยาวของเน้ือหาในแต่ละหน่วยมีความเหมาะสม     
2.4  มีการน าเสนอน่าสนใจ     
2.5  ผูเ้รียนอ่านและท าความเขา้ใจไดด้ว้ยตนเอง     
2.6  ความเหมาะสมของจ านวนแบบทดสอบ     
3.  ด้านการจัดการเรียนโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 
3.1  กิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานมีความเหมาะสม     
3.2  กิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานใหค้วามช่วยเหลือ
ดา้นการเรียน 

    

3.3  กิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานท าใหเ้กิดความ
สนุกสนานและทา้ทายความสามารถของผูเ้รียน 

    

4.  ด้านประโยชน์จากบทเรียน 
4.1  บทเรียนใหค้วามรู้เก่ียวกบัเน้ือหาเช่นเดียวกบัผูส้อน     
4.2  สามารถทบทวนและศึกษาบทเรียนไดต้ลอดเวลาและ
สะดวกมากยิง่ข้ึน 
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รายการ 
ระดับความคิดเห็น 

ข้อเสนอแนะ 
+1 0 -1 

4.3  บทเรียนช่วยกระตุน้ให้อยากเรียนรู้ เกิดการเช่ือมโยง
ความรู้เก่ากบัความรู้ใหม่ 

    

4.4  ความเหมาะสมของอุปกรณ์สนบัสนุนการเรียน เช่น  
ติดต่อผูส้อน หอ้งสนทนาอิเล็กทรอนิกส์ กระดานข่าว 
เป็นตน้ 

    

 
ตอนที ่3 ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะเพิม่เติม
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
 
 
       ลงช่ือ 

       
(...........................................................) 

                    ผูเ้ช่ียวชาญ 
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ตารางท่ี 14  ค่าดชันีความสอดคลอ้งท่ีพิจารณาขอ้ค าถามสอบถามความคิดเห็นบทเรียนผา่นเวบ็  
    เร่ือง การสร้างเวบ็เพจดว้ยภาษา HTML โดยผูเ้ช่ียวชาญ 
 

ข้อที่ 
คะแนนผู้เช่ียวชาญ ผลรวมของคะแนน ค่าดัชนีความ 

สรุปผล 
คนที ่1  คนที ่2 คนที ่3 (∑R) สอดคล้อง (IOC) 

1.1 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
1.2 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
1.3 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
1.4 1 1 0 2 0.67 ใชไ้ด ้
1.5 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
2.1 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
2.2 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
2.3 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
2.4 1 1 0 2 0.67 ใชไ้ด ้
2.5 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
2.6 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
3.1 1 0 1 2 0.67 ใชไ้ด ้
3.2 1 0 1 2 0.67 ใชไ้ด ้
3.3 1 0 1 2 0.67 ใชไ้ด ้
4.1 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
4.2 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
4.3 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
4.4 1 0 1 2 0.67 ใชไ้ด ้

 
 จากตารางท่ี 14 ผูว้จิยัคดัเลือกขอ้สอบท่ีมีค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) ตั้งแต่ 0.50  
ข้ึนไป จ านวน 18 ขอ้ ท่ีผา่นเกณฑก์ารประเมินจากผูเ้ช่ียวชาญ จ านวน 3 ท่าน ท่ีมีค่าตั้งแต่ 0.67-1.00  
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แบบสอบถามความคดิเห็นของผู้เรียนทีม่ีต่อบทเรียนผ่านเวบ็ เร่ือง การสร้างเวบ็เพจด้วยภาษา HTML 
โดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน ส าหรับช้ันมัธยมศึกษาปีที ่3 (ส าหรับผู้เรียน) 

 

ค าช้ีแจง 
1. แบบประเมินคุณภาพแบบส ารวจความคิดเห็นมีวตัถุประสงค ์เพื่อสอบถามความคิดเห็น

ของผูเ้รียนท่ีมีต่อบทเรียนผา่นเวบ็ ท่ีผูว้ิจยัไดพ้ฒันาข้ึน   
2. แบบประเมินน้ีแบ่งออกเป็น 2 ตอน ดงัน้ี 

ตอนท่ี  1 ค าถามสอบถามความคิดเห็นของผูเ้รียนท่ีมีต่อบทเรียนผา่นเวบ็ เร่ือง การสร้าง 
เวบ็เพจดว้ยภาษา HTML โดยใชก้ารเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน ส าหรับชั้น 
มธัยมศึกษาปีท่ี 3 

ตอนท่ี  2 ความคิดเห็นและขอ้เสนอแนะเพิ่มเติม 
3. ใหผู้เ้รียนพิจารณาขอ้ค าถามแต่ละขอ้วา่มีความคิดเห็นอยูใ่นระดบัใด แลว้ท า 

เคร่ืองหมาย ลงในช่องท่ีตรงกบัความคิดเห็นโดยมีเกณฑพ์ิจารณา ดงัน้ี 
ค่าระดบั 5     หมายถึง มากท่ีสุด 
ค่าระดบั 4     หมายถึง มาก 
ค่าระดบั 3     หมายถึง ปานกลาง 
ค่าระดบั 2     หมายถึง นอ้ย  
ค่าระดบั 1     หมายถึง นอ้ยท่ีสุด 

 

ตอนที ่1 โปรดท าเคร่ืองหมาย ลงในช่องระดับความคิดเห็นทีม่ีต่อบทเรียนผ่านเวบ็ เร่ือง  
การสร้างเวบ็เพจด้วยภาษา HTML โดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน ส าหรับช้ัน 
มัธยมศึกษาปีที ่3 
 

รายการ 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

1.  ด้านความเหมาะสมของบทเรียน 
1.1  การออกแบบหนา้จอมีความเหมาะสม ใชไ้ดง่้าย      
1.2  ภาพกราฟิกส่ือความหมายและสอดคลอ้งกบัเน้ือหา      
1.3  ความชดัเจนของภาพกราฟิกท่ีใชป้ระกอบบทเรียน      
1.4  ขนาดตวัอกัษรมีความเหมาะสม ชดัเจน      
1.5  สีตวัอกัษร รูปแบบตวัอกัษรมีความเหมาะสม ชดัเจน      
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รายการ 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

2.  ด้านการน าเสนอเนือ้หาบทเรียน 
2.1  การใชภ้าษาสามารถส่ือความไดช้ดัเจน      
2.2  เน้ือหาเหมาะสมกบัวยัของผูเ้รียน      
2.3  ความยาวของเน้ือหาในแต่ละหน่วยมีความเหมาะสม      
2.4  มีการน าเสนอน่าสนใจ      
2.5  ผูเ้รียนอ่านและท าความเขา้ใจไดด้ว้ยตนเอง      
2.6  ความเหมาะสมของจ านวนแบบทดสอบ      
3.  ด้านการจัดการเรียนโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 
3.1  กิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานมีความเหมาะสม      
3.2  กิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานใหค้วามช่วยเหลือดา้น
การเรียน 

     

3.3  กิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานท าใหเ้กิดความ
สนุกสนานและทา้ทายความสามารถของผูเ้รียน 

     

4.  ด้านประโยชน์จากบทเรียน 
4.1  บทเรียนใหค้วามรู้เก่ียวกบัเน้ือหาเช่นเดียวกบัผูส้อน      
4.2  สามารถทบทวนและศึกษาบทเรียนไดต้ลอดเวลาและ
สะดวกมากยิง่ข้ึน 

     

4.3  บทเรียนช่วยกระตุน้ให้อยากเรียนรู้ เกิดการเช่ือมโยง
ความรู้เก่ากบัความรู้ใหม่ 

     

4.4  ความเหมาะสมของอุปกรณ์สนบัสนุนการเรียน เช่น  
ติดต่อผูส้อน หอ้งสนทนาอิเล็กทรอนิกส์ กระดานข่าว เป็นตน้ 

     

 

ตอนที ่2 ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะเพิม่เติม 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
  

ลงช่ือ......................................................... 
 (...........................................................) 

        ผูป้ระเมิน 
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ตารางท่ี 15  ผลความคิดเห็นท่ีมีต่อบทเรียนผา่นเวบ็ เร่ือง การสร้างเวบ็เพจดว้ยภาษา HTML โดยใช ้
   การเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน ส าหรับชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 
 

รายการ ค่าเฉลีย่ 
ระดับความ
คิดเห็น 

1.  ด้านความเหมาะสมของบทเรียน 
1.1  การออกแบบหนา้จอมีความเหมาะสม  ใชไ้ดง่้าย 4.40 มาก 
1.2  ภาพกราฟิกส่ือความหมายและสอดคลอ้งกบัเน้ือหา 4.44 มาก 
1.3  ความชดัเจนของภาพกราฟิกท่ีใชป้ระกอบบทเรียน 4.46 มาก 
1.4  ขนาดตวัอกัษรมีความเหมาะสม ชดัเจน 4.56 มากท่ีสุด 
1.5  สีตวัอกัษร รูปแบบตวัอกัษรมีความเหมาะสม ชดัเจน 4.32 มาก 
2.  ด้านการน าเสนอเนือ้หาบทเรียน 
2.1  การใชภ้าษาสามารถส่ือความไดช้ดัเจน 4.42 มาก 
2.2  เน้ือหาเหมาะสมกบัวยัของผูเ้รียน 4.16 มาก 
2.3  ความยาวของเน้ือหาในแต่ละหน่วยมีความเหมาะสม 4.20 มาก 
2.4  มีการน าเสนอน่าสนใจ 4.42 มาก 
2.5  ผูเ้รียนอ่านและท าความเขา้ใจไดด้ว้ยตนเอง 4.32 มาก 
2.6  ความเหมาะสมของจ านวนแบบทดสอบ 4.24 มาก 
3.  ด้านการจัดการเรียนโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน   
3.1  กิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานมีความเหมาะสม 4.58 มากท่ีสุด 
3.2  กิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานให้ความช่วยเหลือดา้นการเรียน 4.60 มากท่ีสุด 
3.3  กิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานท าใหเ้กิดความสนุกสนานและ
ทา้ทายความสามารถของผูเ้รียน 

4.54 มากท่ีสุด 

4.  ด้านประโยชน์จากบทเรียน   
4.1  บทเรียนใหค้วามรู้เก่ียวกบัเน้ือหาเช่นเดียวกบัผูส้อน 4.64 มากท่ีสุด 
4.2  สามารถทบทวนและศึกษาบทเรียนไดต้ลอดเวลาและสะดวกมาก
ยิง่ข้ึน 

4.72 มากท่ีสุด 
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ตารางท่ี 15  (ต่อ) 
 

รายการ ค่าเฉลีย่ 
ระดับความ
เหมาะสม 

4.3  บทเรียนช่วยกระตุน้ให้อยากเรียนรู้ เกิดการเช่ือมโยงความรู้เก่า
กบัความรู้ใหม่ 

4.72 มากท่ีสุด 

4.4  ความเหมาะสมของอุปกรณ์สนบัสนุนการเรียน เช่น ติดต่อผูส้อน 
หอ้งสนทนาอิเล็กทรอนิกส์ กระดานข่าว เป็นตน้ 

4.58 มากท่ีสุด 

รวม 4.49 มาก 
 
 จากตารางท่ี 15 ผลการประเมินระดบัความคิดเห็นของผูเ้รียนท่ีมีต่อบทเรียนผา่นเวบ็โดย
ใชก้ารเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน เร่ือง การสร้างเวบ็เพจดว้ยภาษา HTML ส าหรับนกัเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 3 พบวา่ ผลเฉล่ียโดยรวมอยูใ่นระดบัมาก  
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ภาคผนวก ค 
- ผลการทดลองหาประสิทธิภาพของการพฒันาบทเรียนผา่นเวบ็ โดยใชก้ารเรียนรู้แบบโครงงาน

เป็นฐาน เร่ือง การสร้างเวบ็เพจดว้ยภาษา HTML ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 

- ร้อยละของนกัเรียนทั้งหมดท่ีผา่นเกณฑต์ามจุดประสงคแ์ต่ละขอ้ 

- ผลการวเิคราะห์เปรียบเทียบคะแนนจากการทอสอบก่อนเรียนและหลงัเรียนดว้ยบทเรียน 

ผา่นเวบ็ โดยใชก้ารเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน เร่ือง การสร้างเวบ็เพจดว้ยภาษา HTML 

ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3  
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ตารางท่ี 16  ผลการทดลองหาประสิทธิภาพของการพฒันาบทเรียนผา่นเวบ็ โดยใชก้ารเรียนรู้แบบ 
   โครงงานเป็นฐาน เร่ือง การสร้างเวบ็เพจดว้ยภาษา HTML ส าหรับนกัเรียนชั้น 
   มธัยมศึกษาปีท่ี 3 
 

คนที่ ผลคะแนนหลงัเรียน 
ร้อยละของจ านวนผู้เรียนทีส่ามารถผ่าน

เกณฑ์วตัถุประสงค์แต่ละข้อ 
1 64 93 
2 65 94 
3 61 91 
4 64 94 
5 61 96 
6 65 94 
7 65 96 
8 63 93 
9 64 93 

10 63 99 
11 63 99 
12 66 97 
13 64 94 
14 60 97 
15 65 97 
16 63 91 
17 65 99 
18 65 96 
19 65 96 
20 65 94 
21 62 94 
22 63 97 
23 63 91 
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ตารางท่ี 16  (ต่อ) 
 

คนที่ ผลคะแนนหลงัเรียน 
ร้อยละของจ านวนผู้เรียนทีส่ามารถผ่าน

เกณฑ์วตัถุประสงค์แต่ละข้อ 
24 65 94 
25 62 90 
26 62 89 
27 66 94 
28 59 93 
29 61 87 
30 62 89 
31 64 91 
32 61 93 
33 60 87 
34 63 90 
35 61 90 
36 63 91 
37 63 90 
38 61 93 
39 64 93 
40 65 94 
41 63 90 
42 62 91 
43 62 91 
44 65 94 
45 62 90 
46 62 90 
47 64 93 
48 62 90 
49 62 93 
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ตารางท่ี 16  (ต่อ) 
 

คนที่ ผลคะแนนหลงัเรียน 
ร้อยละของจ านวนผู้เรียนทีส่ามารถผ่าน

เกณฑ์วตัถุประสงค์แต่ละข้อ 
50 63 90 

คะแนนรวม 3153 4647 

X  63.06 92.94 
90/ 90 90.09 92.00 
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ตารางท่ี 17  ร้อยละของนกัเรียนทั้งหมดท่ีผา่นเกณฑต์ามจุดประสงค ์แต่ละขอ้ 
 

 

รวมคะแนน ร้อยละ นัก เรี ย นผ่ า นเกณฑท์ุก จุ ดปร ะ สง ค์

รวม ผ่านตามเกณฑ์ รวม ผ่ านตามเกณฑ์ รวม ผ่ านตามเกณฑ์ รวม ผ่านตามเกณฑ์ รวม ผ่านตามเกณฑ์ รวม ผ่ านตามเกณฑ์ รวม ผ่ านตามเกณฑ์ รวม ผ่ านตามเกณฑ์ รวม ผา่นตามเ กณฑ์ รวม ผา่นตามเ กณฑ์ รวม ผา่นตามเ กณฑ์ รวม ผ่ านตามเกณฑ์ รวม ผ่ านตามเกณฑ์ รวม ผ่ านตามเกณฑ์ รวม ผ่ านตามเกณฑ์ รวม ผ่ านตามเกณฑ์ รวม ผ่ านตามเกณฑ์ รวม ผ่ านตามเกณฑ์ รวม ผ่ านตามเกณฑ์ รวม ผ่ านตามเกณฑ์

เกณฑ*์ 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

คะแนน 1 1 1 1 4 3 1 1 1 3 2 1 1 1 3 2 1 1 1 1 4 3 1 1 1 1 1 1 6 5 1 1 1 3 2 1 1 1 1 4 3 1 1 1 3 2 1 1 1 3 2 1 1 1 1 4 3 1 1 1 3 2 1 1 1 3 2 1 1 1 1 4 3 1 1 1 3 2 1 1 1 3 2 1 1 1 1 4 3 1 1 1 3 2 1 1 1 1 4 3 1 1 1 1 4 3 1 1 2 2 70 100

1 1 1 1 1 4 ผา่น 0 1 1 2 ผ่าน 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 1 1 1 6 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 0 1 1 2 ผา่น 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 1 4 ผ่าน 0 1 1 2 ผ่าน 1 1 1 3 ผา่น 0 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 0 1 3 ผา่น 1 1 2 ผ่าน 65 93 ผา่น

2 1 1 0 1 3 ผา่น 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 3 ผ่าน 1 0 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 1 1 6 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 0 3 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 3 ผ่าน 1 0 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 2 ผ่าน 66 94 ผา่น

3 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 0 2 ผ่าน 1 1 1 1 4 ผา่น 0 1 1 1 1 1 5 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 0 2 ผา่น 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 1 4 ผ่าน 1 0 1 2 ผ่าน 1 0 1 2 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 0 2 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 2 ผ่าน 64 91 ผา่น

4 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 1 1 0 5 ผา่น 1 0 1 2 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 1 4 ผ่าน 0 1 1 2 ผ่าน 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 0 1 3 ผา่น 1 1 2 ผ่าน 66 94 ผา่น

5 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 1 1 1 6 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 0 2 ผา่น 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 0 3 ผ่าน 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 0 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 2 ผ่าน 67 96 ผา่น

6 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 1 1 1 6 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 0 1 2 ผา่น 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 1 4 ผ่าน 1 1 0 2 ผ่าน 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 0 1 3 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 0 1 1 1 3 ผา่น 1 1 2 ผ่าน 66 94 ผา่น

7 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 1 1 1 6 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 1 4 ผ่าน 0 1 1 2 ผ่าน 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 0 1 1 2 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 0 1 3 ผา่น 1 1 2 ผ่าน 67 96 ผา่น

8 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 0 3 ผา่น 1 1 1 1 1 1 6 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 3 ผ่าน 1 0 1 1 3 ผ่าน 0 1 1 2 ผ่าน 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 0 2 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 0 1 1 1 3 ผา่น 1 1 2 ผ่าน 65 93 ผา่น

9 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 1 1 0 5 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 3 ผ่าน 1 0 1 1 3 ผ่าน 1 0 1 2 ผ่าน 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 0 1 1 2 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 0 1 1 1 3 ผา่น 1 1 2 ผ่าน 65 93 ผา่น

10 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 1 1 1 6 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 1 4 ผ่าน 1 0 1 2 ผ่าน 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 2 ผ่าน 69 99 ผา่น

11 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 1 1 1 6 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 1 4 ผ่าน 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 0 1 3 ผา่น 1 1 2 ผ่าน 69 99 ผา่น

12 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 1 1 1 6 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 1 4 ผ่าน 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 3 ผา่น 1 0 1 1 3 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 0 1 2 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 2 ผ่าน 68 97 ผา่น

13 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 1 1 0 5 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 0 1 2 ผ่าน 1 1 1 1 4 ผ่าน 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 0 1 2 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 0 1 1 1 3 ผา่น 1 1 2 ผ่าน 66 94 ผา่น

14 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 1 1 1 6 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 1 4 ผ่าน 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 0 1 1 2 ผา่น 1 0 1 2 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 2 ผ่าน 68 97 ผา่น

15 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 1 1 0 5 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 1 4 ผ่าน 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 0 1 3 ผา่น 1 1 2 ผ่าน 68 97 ผา่น

16 1 1 1 1 4 ผา่น 0 1 1 2 ผ่าน 1 1 0 2 ผ่าน 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 0 1 1 5 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 0 1 1 2 ผา่น 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 1 4 ผ่าน 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 0 1 2 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 0 1 1 1 3 ผา่น 1 1 2 ผ่าน 64 91 ผา่น

17 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 1 1 1 6 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 1 4 ผ่าน 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 0 1 3 ผา่น 1 1 2 ผ่าน 69 99 ผา่น

18 1 1 1 0 3 ผา่น 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 0 2 ผ่าน 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 1 1 0 5 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 1 4 ผ่าน 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 2 ผ่าน 67 96 ผา่น

19 1 0 1 1 3 ผา่น 1 1 1 3 ผ่าน 1 0 1 2 ผ่าน 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 0 1 1 5 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 1 4 ผ่าน 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 2 ผ่าน 67 96 ผา่น

20 1 0 1 1 3 ผา่น 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 0 1 1 1 5 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 1 4 ผ่าน 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 0 2 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 0 1 3 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 2 ผ่าน 66 94 ผา่น

21 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 1 1 1 6 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 0 2 ผา่น 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 1 4 ผ่าน 1 0 1 2 ผ่าน 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 0 1 1 2 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 0 3 ผา่น 1 1 2 ผ่าน 66 94 ผา่น

22 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 1 1 1 6 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 1 4 ผ่าน 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 0 1 2 ผา่น 1 1 0 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 2 ผ่าน 68 97 ผา่น

23 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 0 3 ผา่น 1 1 1 1 1 1 6 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 1 4 ผ่าน 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 0 2 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 0 1 2 ผา่น 1 1 0 2 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 0 1 3 ผา่น 0 1 1 1 3 ผา่น 1 1 2 ผ่าน 64 91 ผา่น

24 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 1 1 1 6 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 3 ผ่าน 1 0 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 0 2 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 0 1 1 2 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 0 2 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 2 ผ่าน 66 94 ผา่น

25 1 1 1 1 4 ผา่น 0 1 1 2 ผ่าน 1 1 0 2 ผ่าน 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 1 1 1 6 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 0 2 ผา่น 1 0 1 2 ผ่าน 1 1 1 1 4 ผ่าน 1 0 1 2 ผ่าน 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 0 2 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 0 1 1 1 3 ผา่น 1 1 2 ผ่าน 63 90 ผา่น

26 1 1 1 0 3 ผา่น 1 0 1 2 ผ่าน 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 0 3 ผา่น 1 1 1 0 0 1 4 ไม่ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 1 4 ผ่าน 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 0 1 1 2 ผา่น 0 1 1 1 3 ผา่น 1 1 0 1 3 ผา่น 1 1 2 ผ่าน 62 89 ไม่ผ่าน

27 1 1 0 1 3 ผา่น 0 1 1 2 ผ่าน 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 1 1 1 6 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 3 ผ่าน 1 0 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 0 1 1 3 ผา่น 1 1 2 ผ่าน 66 94 ผา่น

28 1 1 0 1 3 ผา่น 1 0 1 2 ผ่าน 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 1 1 1 6 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 3 ผ่าน 1 0 1 1 3 ผ่าน 1 0 1 2 ผ่าน 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 0 2 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 2 ผ่าน 65 93 ผา่น

29 1 1 0 1 3 ผา่น 0 1 1 2 ผ่าน 1 1 0 2 ผ่าน 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 1 1 1 6 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 0 0 1 ไม่ผ่าน 1 1 0 1 3 ผ่าน 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 0 1 1 2 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 0 1 3 ผา่น 0 1 1 2 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 2 ผ่าน 61 87 ไม่ผ่าน

30 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 0 2 ผ่าน 1 1 0 0 2 ไมผ่่าน 1 1 1 1 1 1 6 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 0 1 3 ผา่น 1 1 0 2 ผา่น 0 1 1 2 ผ่าน 1 1 1 1 4 ผ่าน 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 0 1 2 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 0 1 1 1 3 ผา่น 1 1 2 ผ่าน 62 89 ไม่ผ่าน

90 ตัวทีส่อง แทนคุณสมบัติทีว่่า ร้อยละ 90 ของนักเรียนทั้งหมดได้รับผลสัมฤทธ์ิตามความมุ่งหมายแต่ละข้อ

1 3 1 2 1 2 1 21 2 32

หน่วยท่ี 1

3

หน่วยท่ี 3

2วตัถุประสงค์

หน่วยท่ี 2 หน่วยท่ี 4 หน่วยท่ี 7

3 1 3

หน่วยท่ี 5
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ตารางท่ี 17  (ต่อ) 
 

 
 

รวมคะแนน ร้อยละ นัก เรี ย นผ่ า นเกณฑท์ุก จุ ดปร ะ สง ค์

รวม ผ่านตามเกณฑ์ รวม ผ่ านตามเกณฑ์ รวม ผ่ านตามเกณฑ์ รวม ผ่านตามเกณฑ์ รวม ผ่านตามเกณฑ์ รวม ผ่ านตามเกณฑ์ รวม ผ่ านตามเกณฑ์ รวม ผ่ านตามเกณฑ์ รวม ผา่นตามเ กณฑ์ รวม ผา่นตามเ กณฑ์ รวม ผา่นตามเ กณฑ์ รวม ผ่ านตามเกณฑ์ รวม ผ่ านตามเกณฑ์ รวม ผ่ านตามเกณฑ์ รวม ผ่ านตามเกณฑ์ รวม ผ่ านตามเกณฑ์ รวม ผ่ านตามเกณฑ์ รวม ผ่ านตามเกณฑ์ รวม ผ่ านตามเกณฑ์ รวม ผ่ านตามเกณฑ์

เกณฑ*์ 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

คะแนน 1 1 1 1 4 3 1 1 1 3 2 1 1 1 3 2 1 1 1 1 4 3 1 1 1 1 1 1 6 5 1 1 1 3 2 1 1 1 1 4 3 1 1 1 3 2 1 1 1 3 2 1 1 1 1 4 3 1 1 1 3 2 1 1 1 3 2 1 1 1 1 4 3 1 1 1 3 2 1 1 1 3 2 1 1 1 1 4 3 1 1 1 3 2 1 1 1 1 4 3 1 1 1 1 4 3 1 1 2 2 70 100

31 1 1 0 1 3 ผา่น 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 1 0 1 5 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 3 ผ่าน 0 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 0 2 ผา่น 0 1 1 2 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 0 1 3 ผา่น 1 1 2 ผ่าน 64 91 ผา่น

32 1 1 1 0 3 ผา่น 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 0 2 ผ่าน 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 1 1 0 5 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 0 1 3 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 1 4 ผ่าน 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 0 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 2 ผ่าน 65 93 ผา่น

33 1 1 0 1 3 ผา่น 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 0 3 ผา่น 0 1 1 1 1 1 5 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 1 4 ผ่าน 0 1 1 2 ผ่าน 1 1 1 3 ผา่น 0 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 0 1 3 ผา่น 0 1 0 1 ไม่ผ่าน 1 1 1 0 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 2 ผ่าน 61 87 ไม่ผ่าน

34 1 1 1 1 4 ผา่น 0 1 1 2 ผ่าน 1 1 0 2 ผ่าน 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 1 1 1 6 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 0 2 ผา่น 1 1 1 3 ผ่าน 1 0 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 0 2 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 0 1 1 2 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 0 1 1 1 3 ผา่น 1 1 2 ผ่าน 63 90 ผา่น

35 1 0 1 1 3 ผา่น 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 1 4 ผา่น 0 1 1 1 1 1 5 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 0 1 2 ผา่น 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 0 3 ผ่าน 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 0 3 ผา่น 0 1 1 2 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 0 2 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 2 ผ่าน 63 90 ผา่น

36 1 1 0 1 3 ผา่น 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 0 2 ผ่าน 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 0 1 1 1 5 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 1 4 ผ่าน 1 0 1 2 ผ่าน 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 0 1 1 2 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 0 2 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 2 ผ่าน 64 91 ผา่น

37 1 1 1 1 4 ผา่น 0 1 1 2 ผ่าน 1 1 0 2 ผ่าน 1 0 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 1 1 6 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 3 ผ่าน 0 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 0 1 2 ผา่น 1 1 0 2 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 0 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 2 ผ่าน 63 90 ผา่น

38 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 0 2 ผ่าน 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 1 1 1 6 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 3 ผ่าน 0 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 0 1 2 ผา่น 1 1 0 2 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 0 1 1 1 3 ผา่น 1 1 2 ผ่าน 65 93 ผา่น

39 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 3 ผ่าน 0 1 1 2 ผ่าน 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 1 1 1 6 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 1 4 ผ่าน 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 0 1 2 ผา่น 1 1 0 2 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 0 1 3 ผา่น 1 0 1 1 3 ผา่น 1 1 2 ผ่าน 65 93 ผา่น

40 1 1 1 1 4 ผา่น 0 1 1 2 ผ่าน 0 1 1 2 ผ่าน 1 0 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 1 1 6 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 1 4 ผ่าน 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 0 1 1 2 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 2 ผ่าน 66 94 ผา่น

41 0 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 0 2 ผ่าน 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 1 1 1 6 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 1 4 ผ่าน 0 1 1 2 ผ่าน 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 0 1 2 ผา่น 1 1 0 2 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 0 1 3 ผา่น 0 1 1 1 3 ผา่น 1 1 2 ผ่าน 63 90 ผา่น

42 1 1 1 1 4 ผา่น 1 0 1 2 ผ่าน 0 1 1 2 ผ่าน 1 0 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 1 1 6 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 0 1 3 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 3 ผ่าน 0 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 0 1 2 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 2 ผ่าน 64 91 ผา่น

43 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 0 2 ผ่าน 1 1 1 0 3 ผา่น 1 1 1 1 1 1 6 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 1 4 ผ่าน 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 0 2 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 0 1 2 ผา่น 1 1 0 2 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 0 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 2 ผ่าน 64 91 ผา่น

44 0 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 1 0 1 5 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 1 4 ผ่าน 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 0 1 1 2 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 0 1 1 1 3 ผา่น 1 1 2 ผ่าน 66 94 ผา่น

45 1 1 0 1 3 ผา่น 0 1 1 2 ผ่าน 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 0 1 1 5 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 0 2 ผา่น 1 0 1 2 ผ่าน 1 1 1 1 4 ผ่าน 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 0 1 2 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 0 1 1 3 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 2 ผ่าน 63 90 ผา่น

46 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 0 2 ผ่าน 1 0 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 1 1 6 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 1 4 ผ่าน 1 1 1 3 ผ่าน 1 0 1 2 ผา่น 1 1 0 1 3 ผา่น 1 0 1 2 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 0 3 ผา่น 1 0 1 1 3 ผา่น 1 1 2 ผ่าน 63 90 ผา่น

47 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 0 2 ผ่าน 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 1 1 1 6 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 3 ผ่าน 1 0 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 0 2 ผา่น 1 1 0 1 3 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 0 1 3 ผา่น 1 1 2 ผ่าน 65 93 ผา่น

48 1 1 0 1 3 ผา่น 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 3 ผ่าน 1 0 1 1 3 ผา่น 0 1 1 1 1 1 5 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 0 1 2 ผา่น 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 1 4 ผ่าน 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 0 3 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 0 1 1 3 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 0 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 2 ผ่าน 63 90 ผา่น

49 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 1 1 1 6 ผา่น 0 1 1 2 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 0 1 1 2 ผา่น 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 1 4 ผ่าน 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 3 ผา่น 0 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 0 1 1 2 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 0 1 3 ผา่น 1 1 2 ผ่าน 65 93 ผา่น

50 1 0 1 1 3 ผา่น 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 0 2 ผ่าน 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 1 0 1 5 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 1 4 ผ่าน 1 1 1 3 ผ่าน 1 1 1 3 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 0 1 2 ผา่น 1 0 1 2 ผา่น 1 1 1 1 4 ผา่น 1 1 1 3 ผา่น 1 1 0 1 3 ผา่น 1 1 0 1 3 ผา่น 1 1 2 ผ่าน 63 90 ผา่น

3,253 4,647 ผา่น

65.06 92.94 ผา่น

2.03 2.91

46 92.00 

90 ตัวทีส่อง แทนคุณสมบัติทีว่่า ร้อยละ 90 ของนักเรียนทั้งหมดได้รับผลสัมฤทธ์ิตามความมุ่งหมายแต่ละข้อ

รวม (90 ตวัหลงั)

คะแนนเฉล่ีย

คา่ S.D

จ านวนนกัเรียนท่ีผ่านเกณฑ์

1 3 1 2 1 2 1 21 2 32

หน่วยท่ี 1

3

หน่วยท่ี 3

2วตัถุประสงค์

หน่วยท่ี 2 หน่วยท่ี 4 หน่วยท่ี 7

3 1 3

หน่วยท่ี 5

1 2 3

หน่วยท่ี 6
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ตารางท่ี 18  ผลการวเิคราะห์เปรียบเทียบคะแนนจากการทอสอบก่อนเรียนและหลงัเรียนดว้ย 
   บทเรียนผา่นเวบ็ โดยใชก้ารเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน เร่ือง การสร้างเวบ็เพจดว้ย 
   ภาษา HTML ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 
 

คนที่ คะแนนสอบก่อนเรียน 
คะแนนสอบ 
หลงัเรียน 

ความแตกต่าง D 
ความแตกต่าง
คะแนน  D2 

1 25 64 39 1,521 
2 23 65 42 1,764 
3 20 61 41 1,681 
4 23 64 41 1,681 
5 23 61 38 1,444 
6 26 65 39 1,521 
7 27 65 38 1,444 
8 23 63 40 1,600 
9 30 64 34 1,156 

10 32 63 31 961 
11 28 63 35 1,225 
12 27 66 39 1,521 
13 25 64 39 1,521 
14 25 60 35 1,225 
15 16 65 49 2,401 
16 32 63 31 961 
17 30 65 35 1,225 
18 26 65 39 1,521 
19 29 65 36 1,296 
20 22 65 43 1,849 
21 18 62 44 1,936 
22 25 63 38 1,444 
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ตารางท่ี 18  (ต่อ) 
 

คนที่ คะแนนสอบก่อนเรียน 
คะแนนสอบ 
หลงัเรียน 

ความแตกต่าง D 
ความแตกต่าง
คะแนน  D2 

23 15 63 48 2,304 
24 18 65 47 2,209 
25 19 62 43 1,849 
26 21 62 41 1,681 
27 29 66 37 1,369 
28 31 59 28 784 
29 25 61 36 1,296 
30 30 62 32 1,024 
31 29 64 35 1,225 
32 21 61 40 1,600 
33 17 60 43 1,849 
34 25 63 38 1,444 
35 26 61 35 1,225 
36 29 63 34 1,156 
37 26 63 37 1,369 
38 20 61 41 1,681 
39 29 64 35 1,225 
40 31 65 34 1,156 
41 28 63 35 1,225 
42 31 62 31 961 
43 30 62 32 1,024 
44 23 65 42 1,764 
45 24 62 38 1,444 
46 32 62 30 900 
47 19 64 45 2,025 
48 17 62 45 2,025 
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ตารางท่ี 18  (ต่อ) 
 

คนที่ คะแนนสอบก่อนเรียน 
คะแนนสอบ 
หลงัเรียน 

ความแตกต่าง D 
ความแตกต่าง
คะแนน  D2 

49 30 62 32 1,024 
50 29 63 34 1,156 
รวม 1,259 3,153 1,894 72,892 

X   49.37 123.65 74.27 2,858.51 
SD 4.73 1.67 4.84 373.38 
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ภาคผนวก ง 
- คู่มือการใชบ้ทเรียนผา่นเวบ็ โดยใชก้ารเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน เร่ือง การสร้างเวบ็เพจดว้ย

ภาษา HTML ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 จดัท าข้ึนเพื่อใชเ้ป็นแนวทางในการใช้

บทเรียนผา่นเวบ็ โดยใชก้ารเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน เร่ือง การสร้างเวบ็เพจดว้ยภาษา 

HTML ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 
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คู่มือการใช้งานบทเรียนผ่านเวบ็ โดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน   
เร่ือง การสร้างเวบ็เพจด้วยภาษา HTML ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่3 

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
อุปกรณ์หรือฮาร์ดแวร์ทีใ่ช้งาน 
 1. เคร่ืองคอมพิวเตอร์ท่ีสามารถเช่ือมต่ออินเทอร์เน็ตได ้
 2. หูฟัง หรือล าโพง 
 
ซอฟท์แวร์ทีใ่ช้งาน 
 โปรแกรมอินเทอร์เน็ตเบราเซอร์  เช่น Google Chrome, Internet Explorer และ Mozilla 
Firefox 
 
รายละเอยีดทัว่ไป 
 บทเรียนผา่นเวบ็ เร่ือง การสร้างเวบ็เพจดว้ยภาษา HTML ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษา
ปีท่ี 3 จดัท าข้ึนโดยใช ้Moodle ซ่ึงเป็นระบบจดัการการเรียนการสอนผา่นเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต นกัศึกษาสามารถเขา้ใชง้านผา่นอุปกรณ์ท่ีสามารถเช่ือมต่ออินเทอร์เน็ตไดผ้า่นทางท่ี
อยูเ่วบ็ไซต ์https://laknapa.gnomio.com 
 
ขั้นตอนการใช้งานบทเรียนผ่านเวบ็ 
 ในการเรียนดว้ยบทเรียนผา่นเวบ็ เร่ือง การสร้างเวบ็เพจดว้ยภาษา HTML ส าหรับ
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3  ผูเ้รียนตอ้งใชง้านตามล าดบัขั้น ดงัน้ี 
 ขั้นตอนที ่1 ผูเ้รียนตอ้งศึกษาคู่มือการใชง้านบทเรียน 
 ขั้นตอนที ่2 ผูเ้รียนตอ้งลงทะเบียนก่อนเขา้เรียน 
 ขั้นตอนที ่3 ศึกษาค าแนะน าก่อนเขา้สู่บทเรียน  
 ขั้นตอนที ่4 ท าแบบทดสอบก่อนเรียน 
 ขั้นตอนที ่5 ศึกษาเน้ือหาของบทเรียนและท าแบบฝึกหดัของบทเรียนทั้ง 7 หน่วย 
 ขั้นตอนที ่6 ท าแบบทดสอบหลงัเรียน 
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ข้ันตอนการเข้าสู่บทเรียน 
1. ผูเ้รียนสามารถเขา้สู่บทเรียนผา่นลิงค ์https://laknapa.gnomio.com 
 

 
  
2. ผูเ้รียนตอ้งท าการสมคัรสมาชิกเพื่อลงทะเบียนเรียนในรายวชิาโดยคลิกไปท่ีปุ่มสมคัรเป็นสมาชิก 
หรือสามารถเขา้ไปสมคัรผา่นลิงค ์https://laknapa.gnomio.com/login/signup.php หลงัจากสมคัร
เสร็จส้ิน ระบบจะท าการส่งอีเมลไ์ปยงัอีเมลข์องผูเ้รียนท่ีใชใ้นการสมคัร เพื่อยนืยนัการสมคัรเขา้ 
ใชง้าน 

 

https://laknapa.gnomio.com/
https://laknapa.gnomio.com/login/signup.php
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3. หลงัจากนั้นครูผูส้อนจะท าการอนุมติับญัชีผูใ้ชข้องผูเ้รียนท่ีท าการยนืยนัผา่นอีเมลเ์รียบร้อยแลว้ 
สามารถเขา้ไปใชบ้ทเรียนไดท้นัที 
 

 
 
ขั้นตอนการท าแบบทดสอบ 
1. หากตอ้งการท าแบบทดสอบ เม่ือเขา้สู่แบบทดสอบ เมนู Quiz navigation ดา้นซา้ย จะแสดง
จ านวนขอ้สอบทั้งหมด สามารถคลิกเพื่อเลือกท าขอ้สอบแต่ละขอ้ได ้อีกทั้งยงัแสดงเวลาท่ีเหลือใน
การท าแบบทดสอบ ส่วนดา้นขวามือหากเป็นขอ้สอบแบบปรนยัจะแสดง ค าถามและตวัเลือกของ
แบบทดสอบ สามารถเลือกค าตอบโดยการคลิกท่ีหนา้ตวัเลือก เม่ือเสร็จส้ินใหค้ลิกท่ีปุ่ม Next 
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2. เมนู Quiz navigation ดา้นซา้ย หากขอ้ใดท าไปแลว้ พื้นหลงัของช่องตวัเลขจะเป็นสีเทา แต่หาก
ขอ้ใดยงัไม่ไดท้  าพื้นหลงัจะเป็นสีขาว สามารถเลือกกลบัไปแกค้  าตอบของขอ้ท่ีท าแลว้ได ้
 

 
 
 
3. เม่ือท าแบบทดสอบเสร็จแลว้ ใหค้ลิก Submit and finish เป็นอนัเสร็จส้ินการท าแบบทดสอบ 
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ภาคผนวก จ 

ภาพประกอบบทเรียนผา่นเวบ็ เร่ือง การสร้างเวบ็เพจดว้ยภาษา HTML 
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