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 งานวิทยานิพนธฉ์บบันีสาํเร็จลงไดด้ว้ยความกรุณาจาก ดร.ภูเบศ เลือมใส                      

อาจารยที์ปรึกษาหลกั และ ดร.ดวงพร ธรรมะ อาจารยที์ปรึกษาร่วม ทีกรุณาใหค้าํปรึกษาแนะนาํ

แนวทางทีถูกตอ้ง ตลอดจนแกไ้ขขอ้บกพร่องต่าง ๆ ดว้ยความละเอียดถว้น และเอาใจใส่ดว้ยดี   

เสมอมา 

 ขอขอบพระคุณ รองศาสตราจารย ์ดร.พงศป์ระเสริฐ หกสุวรรณ ประธานกรรมการสอบ

วิทยานิพนธ ์และ ดร.ดาํรัส อ่อนเฉวียง กรรมการสอบ ทีกรุณาใหค้วามรู้ ใหค้าํปรึกษา ตรวจ แกไ้ข 

และวิจารณ์ผลงาน ทาํใหง้านวจิยัมีความสมบูรณ์ยงิขึน รวมทงัผูเ้ชียวชาญทุกท่านทีไดใ้ห ้

ความอนุเคราะห์ในการตรวจสอบและใหค้าํแนะนาํแกไ้ขเครืองมือทีใชใ้นการวิจยัใหมี้คุณภาพ 

นอกจากนียงัไดรั้บความอนุเคราะห์จาก คุณครู นกัเรียน โรงเรียนเฉลิมพระเกียรติ                            

สมเด็จพระศรีนครินทร์ ระยอง ทีใหค้วามร่วมมือเป็นอยา่งดีในการเก็บรวบรวมขอ้มูลทีใช ้                     

ในการวจิยัใหง้านวิทยานิพนธฉ์บบันีสาํเร็จไดด้ว้ยดี 

 คุณค่าและประโยชนข์องวิทยานิพนธฉ์บบันี ผูว้จิยัขอมอบเป็นกตญั ูกตเวทิตาแด่

บุพการี บูรพาจารย ์และผูมี้พระคุณทุกท่านทงัในอดีต และปัจจุบนั ทีทาํใหข้า้พเจา้เป็นผูมี้การศึกษา

และประสบความสาํเร็จมาจนตราบเท่าทุกวนันี 
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BASED INSTRUCTION BY MOODLE PROGRAM ON INFORMATION TECHNOLOGY 

COURSE FOR MATTHAYOMSUKSA 4 STUDENTS) คณะกรรมการการควบคุมวิทยานิพนธ:์ 

ภูเบศ เลือมใส, ปร.ด., ดวงพร ธรรมะ, ปร.ด. 124 หนา้. ปี พ.ศ. 2561. 

 

 การวจิยันีมีวตัถุประสงค ์เพือ 1) พฒันาบทเรียนผา่นเวบ็ดว้ยโปรแกรม Moodle รายวิชา

เทคโนโลยสีารสนเทศ สาํหรับนกัเรียนชนัมธัยมศึกษาปีที 4 ใหมี้ประสิทธิภาพตามเกณฑม์าตรฐาน 

90/ 90 2) เปรียบเทียบคะแนนก่อนเรียนและหลงัเรียน จากบทเรียนผา่นเวบ็ทีผูว้จิยัไดพ้ฒันาขึน 

 กลุ่มตวัอยา่งทีใชใ้นการวิจยัครังนีเป็นนกัเรียนชนัมธัยมศึกษาปีที 4/ 1 ทีเรียน                             

ในภาคเรียนที 1 ปีการศึกษา 2561 โรงเรียนเฉลิมพระเกียรติสมเด็จพระศรีนครินทร์ ระยอง                     

ไดม้าโดยวิธีการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster random sampling) จาํนวน 25 คน เครืองมือทีใชใ้นการวิจยั 

ประกอบดว้ย บทเรียนผา่นเวบ็ดว้ยโปรแกรม Moodle รายวิชาเทคโนโลยสีารสนเทศ คู่มือการใช้

บทเรียนผา่นเวบ็ดว้ยโปรแกรม Moodle รายวิชาเทคโนโลยสีารสนเทศ แบบทดสอบก่อนและหลงั

เรียน การวิเคราะห์ขอ้มูลใชโ้ปรแกรม SPSS for windows ในการวิเคราะห์ขอ้มูลใชค่้าสถิติพืนฐาน 

เช่น ค่าเฉลีย, ค่าเบียงเบนมาตรฐาน (SD), ร้อยละ และการทดสอบความแตกต่างของคะแนนโดยใช้

ค่าที t-test (Dependent samples)  

 ผลการวิจยั พบว่า บทเรียนผา่นเวบ็ดว้ยโปรแกรม Moodle รายวิชาเทคโนโลยสีารสนเทศ 

สาํหรับนกัเรียนชนัมธัยมศึกษาปีที 4 มีประสิทธิภาพ 90.27/ 92.00 เป็นไปตามเกณฑม์าตรฐาน 90/ 

90 ผลการเปรียบเทียบคะแนนจากการทดสอบก่อนและหลงัเรียนของ นกัเรียนทีเรียนจากบทเรียน

ผา่นเวบ็ดว้ยโปรแกรม Moodle รายวิชาเทคโนโลยสีารสนเทศ สาํหรับนกัเรียนชนัมธัยมศึกษาปีที 4 

พบว่า คะแนนหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติทีระดบั .05 เป็นไปตาม

สมมติฐานทีตงัไว ้
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 The purpose of this research were 1) To develop web-based instruction by Moodle 

program on information technology course for Matthayomsuksa 4 students to meet the 90/ 90 

criterion, 2) to compare the pre-test and post-test scores of students who study with the web-based 

instruction. The samples used in this research were 25 Matthayomsuksa 4/ 1 students at 

Srinagarindra the Princess Mother School, Rayong. They were selected by Cluster Random 

Sampling. The instruments used in this study were web-based instruction on information 

technology, web-based instruction manual, pre-test and post-test. The statistics used for the data 

analysis were Mean, Standard Deviation, Percentage and t-test. 

 The findings were shown that the developed web-based instruction on information 

technology course for matthayomsuksa 4 students processed the efficiency of 90.27/ 92.00, 

meeting the 90/ 90 criterion. The Post-test scores were higher than the Pre-test at.05 statistics 

significant level.  
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บทที 1 

บทนํา 

 

ความสําคญัและทีมาของปัญหา  

 กระทรวงศึกษาธิการไดป้ระกาศใชห้ลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขนัพืนฐาน พุทธศกัราช 

2551 มุ่งพฒันาผูเ้รียนทุกคน ซึงเป็นกาํลงัของชาติใหเ้ป็นมนุษยที์มีความสมดุลทงัดา้นร่างกาย 

ความรู้ คู่คุณธรรม มีจิตสาํนึกในความเป็นพลเมืองไทยและเป็นพลโลก ยดึมนัในการปกครอง 

ตามระบอบประชาธิปไตยอนัมีพระมหากษตัริยท์รงเป็นประมุข มีความรู้และทกัษะพืนฐาน  

รวมทงัเจตคติทีจาํเป็นต่อการศึกษาต่อ การประกอบอาชีพ และการศึกษาตลอดชีวติ โดยมุ่งเนน้ผูเ้รียน

เป็นสาํคญับนพืนฐาน ความเชือวา่ ทุกคนสามารถเรียนรู้และพฒันาตนเองไดเ้ต็มตามศกัยภาพ 

(กระทรวงศึกษาธิการ, 2551, หนา้ 6-7) โรงเรียนเฉลิมพระเกียรติสมเด็จพระศรีนครินทร์ ระยอง   

ในพระราชูปถมัภส์มเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี เขา้ร่วมโครงการ โรงเรียน

มาตรฐานสากล (World-class standard school) ทีเนน้การนาํเทคโนโลยสีารสนเทศและการสือสาร

มาประยกุตใ์ชใ้นดา้นกระบวนการจดัการเรียนการสอน สร้างใหผู้เ้รียน มีศกัยภาพเป็นพลโลก 

(World citizen) ซึงประกอบดว้ยคุณลกัษณะ ดงันี 1) เป็นเลิศวิชาการ 2) สือสารสองภาษา 3) ลาํหนา้

ทางความคิด 4) ผลิตงานอยา่งสร้างสรรค ์และ 5) ร่วมกนัรับผดิชอบต่อสงัคมโลกในลกัษณะ 

บูรณาการกระบวนการเรียนรู้ทุกกลุ่มสาระการเรียนรู้ เพือเพิมสมรรถนะ ของนกัเรียนใน 

การใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศและการสือสาร ตามวตัถุประสงคเ์ชิงกลยทุธ ์(Strategic objectives) 

โดยเฉพาะดา้นนกัเรียนใหเ้ป็นบุคคลแห่งการเรียนรู้ การคิดวิเคราะห์และสร้างสรรค ์รวมถึง 

ในเรืองของการใชท้รัพยากรทางดา้นเทคโนโลยคีอมพิวเตอร์อยา่งคุม้ค่า  

 การเรียนรู้ในรายวิชาเทคโนโลยสีารสนเทศ นกัเรียนชนัมธัยมศึกษาปีที 4 กลุ่มสาระ 

การเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ีในปีการศึกษา 2559 ทีผา่นมา ซึงมีเนือหาทงัหมด 9 บท คือ  

1) ขอ้มูลและเทคโนโลยสีารสนเทศ 2) การจดัการขอ้มูลและความรู้ 3) ระบบสารสนเทศ  

4) โครงสร้างคอมพิวเตอร์และการทาํงานเบืองตน้ 5) หน่วยความจาํของคอมพิวเตอร์  

6) พอร์ตอินพุตเอาตพุ์ต 7) แนวทางการเลือกซือคอมพิวเตอร์ 8) แกปั้ญหาฮาร์ดแวร์คอมพิวเตอร์ 

และ 9) ปัญหาทีเกิดขึนกบัการใชง้าน Windows ซึงมีเนือหาทงัทฤษฎีและปฏิบติั พบว่า มีผลสมัฤทธิ

ทางการเรียนของนกัเรียนไม่เป็นไปตามเกณฑที์กาํหนด สงัเกตไดจ้ากนกัเรียนมีคะแนนสมัฤทธิ 

ทางการเรียน วิชาเทคโนโลยสีารสเทศ คิดเป็นร้อยละ 63.23 (โรงเรียนเฉลิมพระเกียรติสมเด็จ 

พระศรีนครินทร์ ระยอง, 2559, หนา้7-9) ประกอบกบัปัจจุบนั บทเรียนผา่นเวบ็รายวิชาเทคโนโลย ี
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สารสนเทศ มีเนือหาเกียวกบัทีนกัเรียนไม่เขา้ใจยงัหาเรียนรู้เพิมเติมยงัมีนอ้ยอยู ่จึงมีความจาํเป็น           

ทีตอ้งปรับเปลียนรูปแบบของนวตักรรมการสอน และจดักิจกรรมการเรียนรู้ใหมี้ความหลากหลาย

เพือตอบสนองต่อกระบวนการเรียนรู้ของนกัเรียน ผูส้อนจึงตอ้งเปลียนแปลงบทบาทจากการเป็น 

ผูชี้นาํ ผูถ่้ายทอดความรู้ ไปเป็นผูช่้วยเหลือส่งเสริม และสนบัสนุนผูเ้รียนในการแสวงหาความรู้ 

จากสือและแหล่งเรียนรู้ต่าง ๆ และใหข้อ้มูลทีถูกตอ้งแก่ผูเ้รียน เพือใหข้อ้มูลเหล่านนัไปสร้างสรรค์

ความรู้ของตนเอง (กระทรวงศึกษาธิการ, 2545, หนา้ 21-25)  

 การนาํเวบ็มาใชใ้นวงการศึกษา ทาํใหผู้เ้รียน เกิดความเพลิดเพลิน และเกิดแรงจูงใจ 

ในการเรียนรู้ นอกจากเนือหาในการเรียนทีเป็นสาระสาํคญัแลว้ เวบ็ยงัใหโ้อกาสในการพฒันา           

การเรียนรู้และประสบการณ์ใหม่ ๆ สาํหรับผูเ้รียนทวัโลก จะมีโอกาสศึกษาหาความรู้ไดอ้ยา่ง

ทดัเทียมกนั เป็นสือกลางทีเปิดโอกาสใหทุ้กคนไดเ้รียนรู้ และสร้างศกัยภาพใหแ้ก่ตนเอง สนบัสนุน 

การสร้างเครือข่ายการเรียนรู้และการออกแบบทรัพยากรทีดีการใชสื้อ มลัติมีเดียแบบออนไลน ์

(Online) หรือเวบ็ ระบบอินเทอร์เน็ตนีทาํใหเ้ป็นทีมาของขมุความรู้มหาศาล มีผูพ้ฒันาสือนบัหมืน

นบัแสนตามศูนยต่์าง ๆ ดาํเนินการผลิตและป้อนขอ้มูลเขา้ไปยงัคอมพิวเตอร์แม่ข่าย ในระบบ

อินเทอร์เน็ต ผูใ้ชเ้ครืองคอมพิวเตอร์ทีเชือมโยงติดต่อเขา้ไปในระบบไดก้็สามารถเขา้ถึงขอ้มูล

เหล่านนั (พรพิไล เลิศวิชา, 2554, หนา้ 9)  

 มูดเดิล (Moodle) ยอ่มาจากคาํว่า “Modular object-oriented dynamic learning 

environment” เป็นระบบจดัการคอร์ส (Couse management system: CMS) และระบบจดัการเรียนรู้ 

(Learning management system: LMS) แบบซอฟตแ์วร์โอเพนซอร์ส (Open source software: OSS) 

ทีพฒันาขึนเพือช่วยในการจดักิจกรรมการเรียนแบบออนไลน์ ใหมี้บรรยากาศเหมือนเรียนใน

หอ้งเรียนจริง (Virtual classroom) ซึงผูส้อนกบัผูเ้รียนสามารถมีปฏิสมัพนัธร์ะหว่างกนัได ้ผูพ้ฒันา 

Moodle คือ Dr.Martin Dougiamas ชาวออสเตรเลีย การพฒันาของ Moodle เป็นไปอยา่งต่อเนืองจาก

ฐานการคิดทฤษฎีการเรียนรู้ทีเชือว่าผูเ้รียนสามารถสร้างความรู้ไดด้ว้ยตนเอง ไดแ้ก่ ทฤษฎี 

Constructivism ซึงผูเ้รียนสามารถเรียบเรียงความคิดรวบยอดไดด้ว้ยตนเอง ความแตกต่างระหว่าง

บุคคล มีเครืองมือครบทุกดา้นไม่ว่าจะเป็นเครืองมือติดต่อสือสารและการสร้างกิจกรรม 

การเรียน ใชง้านง่าย เหมาะสาํหรับผูเ้รียนและผูส้อน นอกจากนี ยงัมีชุมชนขนาดใหญ่ของมูดเดิล 

www.moodle.org ทีเป็นแม่ข่าย สนบัสนุนใหเ้กิดการและเปลียนเรียนรู้ ในปี ค.ศ. 2008 Google  

ไดม้อบรางวลั Google-O’ reilly open source award winner ประเภท Best education enabler  

ใหแ้ก่ Dr. Martin Dougiamas ผูก่้อตงั Moodle อีกดว้ย (มหาวิทยาลยัแม่โจ,้ 2553) เปิดโอกาส                  

ใหผู้ใ้ช ้Moodle สามารถนาํ Source code ไปพฒันาระบบใหม่ ๆ อยูต่ลอดเวลา จากการสาํรวจขอ้มูล 

ณ วนัที 2 เมษายน พ.ศ. 2561 พบว่า Moodle มีภาษารองรับทงัสิน 85 ภาษา ไดรั้บความนิยม             
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อยา่งมากใหส้ถาบนัการศึกษาทวัโลกมากว่า 231 ประเทศ ในประเทศไทยมีประมาณ 825 ไซต ์ทีมี

การใชง้านอยา่งต่อเนืองและกาํลงัเพิมขึนเรือย ๆ ปรากฏใน http://moodle.net/stats 

 การนาํเทคโนโลยสีารสนเทศเขา้มาประยกุตใ์ชใ้นการเรียนการสอนดว้ยวิธีการที

หลากหลาย เช่น ระบบการบริหารจดัการในสถานศึกษา (MIS: Management information system)

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI: Computer aided instruction), Web-based instruction, 

Courseware, e-Learning, e-Library, Video on demand, Video conference, โทรทศัน์การศึกษา

ทางไกล นนั เป็นองคป์ระกอบสาํคญัหนึงในการสร้างประสบการณ์ทางการศึกษาใหแ้ก่ผูเ้รียน  

สือการสอนมีใหเ้ลือกมากมายหลายชนิด สิงทีสาํคญัผูส้อนจะตอ้งเลือกและใชสื้อการสอนให ้เหมาะ

กบับทเรียน โดยสือดงักล่าวตอ้งใชไ้ดอ้ยา่งสะดวก และเมือนาํมาใชแ้ลว้ตอ้งช่วยใหก้ารเรียน 

การสอนใหมี้ประสิทธิภาพยงิขึน การใชสื้อการสอนในรูปแบบทีเหมาะสม มีความจาํเป็นอยา่งยงิ 

เพราะสือจะช่วยใหก้ารรับรู้มีประสิทธิภาพสูงขึน (สุวิทย ์บึงบวั, 2552, หนา้ 42-43)  

 การพฒันาเทคโนโลยสีารนเทศเกิดขึนอยา่งรวดเร็วส่งผลกระทบต่อวิถีชีวิตการดาํรงชีวิต

รวมทงัการจดัการศึกษาดว้ย ทงันีมหาวิทยาลยั ต่าง ๆ ไดมี้การปรับตวัโดยการส่งเสริมและ

สนบัสนุนใหมี้การนาํเทคโนโลยสีารสนเทศมาใชใ้นการจดัการเรียนการสอนเพือเพิมประสิทธิภาพ

ของการเรียนการสอนใหม้ากขึน ระบบจดัการเรียนรู้ Moodle สาเหตุสาํคญั คือ ประการแรก 

ความง่ายในการใชง้าน และมีเครืองมือสนบัสนุนการจดัการเรียนการสอนทีหลากหลายคล่องตวัและ

มีประสิทธิภาพ ประการทีสอง Moodle LMS ไดรั้บการพฒันาโดยชุมชนผูใ้ช ้Moodle โดย 

มีเครืองมือระบบใหม่ ๆ ทีมีประสิทธิภาพเพิมขึนอยา่งต่อเนือง ประการทีสามและเป็นประการ               

ทีสาํคญั คือ ระบบจดัการเรียนรู้ Moodle LMS เป็น Open source application คือ ทุกคนสามารถ

นาํไปใชไ้ดโ้ดยไม่ตอ้งเสียค่าใชจ่้ายแต่ประการใด (รัตนา อนนัตชื์น, 2551, หนา้ 1)  

 จากปัญหาทีกล่าวมาผูว้ิจยัจึงมีความสนใจทีจะพฒันาบทเรียนผา่นเวบ็ดว้ยโปรแกรม 

Moodle รายวิชาเทคโนโลยสีารสนเทศ ชนัมธัยมศึกษาปีที 4 ซึงเป็นทางเลือกหนึงสาํหรับนกัเรียน

ในการศึกษาหาความรู้และพฒันาทกัษะการใชอิ้นเทอร์เน็ตไปพร้อมกนั มีเครืองมือครบทุกดา้น 

ไม่ว่าจะเป็นเครืองมือติดต่อสือสาร แบบทดสอบเก็บคะแนน และการสร้างกิจกรรมการเรียน  

ใชง้านง่าย เหมาะสาํหรับผูเ้รียนและผูส้อน ซึงทาํใหค้รูมีสือการสอนทีมีประสิทธิภาพใชแ้ละ              

ช่วยใหน้กัเรียนมีผลสมัฤทธิทางการเรียนเพิมขึนทาํใหมี้ทกัษะการคิดวิเคราะห์สงัเคราะห์ที

สอดคลอ้งเหมาะสมกบัมาตรฐานดา้นผูเ้รียน และมีเจตคติทีดีต่อการใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศ 

เพือใหน้กัเรียนมีทกัษะในการคิด รู้จกัใชท้กัษะ กระบวนการ สืบคน้ นาํเสนอ และสือสาร                    

ซึงเหมาะสมกบัสงัคมในปัจจุบนั  
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วตัถุประสงค์ของการวิจยั 

 1.  เพือพฒันาบทเรียนผา่นเวบ็ดว้ยโปรแกรม Moodle รายวิชาเทคโนโลยสีารสนเทศ

สาํหรับนกัเรียนชนัมธัยมศึกษาปีที 4 ใหมี้ประสิทธิภาพตามเกณฑม์าตรฐาน 90/ 90  

 2.  เพือเปรียบเทียบคะแนนก่อนเรียนและหลงัเรียน บทเรียนผา่นเวบ็ดว้ยโปรแกรม 

Moodle รายวิชาเทคโนโลยสีารสนเทศ สาํหรับนกัเรียนมธัยมศึกษาปีที 4 

 

สมมตฐิานของการวจิยั 

 1.  ผา่นเวบ็ดว้ยโปรแกรม Moodle รายวิชาเทคโนโลยสีารสนเทศสาํหรับนกัเรียน 

ชนัมธัยมศึกษาปีที 4 ใหมี้ประสิทธิภาพตามเกณฑม์าตรฐาน 90/ 90 

 2.  คะแนนผลสมัฤทธิทางการเรียนรายวิชาเทคโนโลยสีารสนเทศ ชนัมธัยมศึกษาปีที 4 

หลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติทีระดบั .05  

 

กรอบแนวคดิในการวจิยั  

 ในการวจิยัครังนี ผูว้ิจยัไดก้าํหนดกรอบแนวคิดสาํหรับพฒันาบทเรียนผา่นเวบ็ สนบัสนุน

วิชาเทคโนโลยสีารสนเทศ ดว้ยโปรแกรม Moodle สาํหรับนกัเรียนชนัมธัยมศึกษาปีที 4 กลุ่มสาระ

การเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ีดงันี  
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                     ตวัแปรอสิระ              ตวัแปรตาม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที 1  กรอบแนวคิดในการวิจยั 

 

ประโยชน์ทคีาดว่าจะได้รับจากการวจิยั 

 1.  ไดบ้ทเรียนผา่นเวบ็ดว้ยโปรแกรม Moodle รายวิชาเทคโนโลยสีารสนเทศ สาํหรับ

นกัเรียนชนัมธัยมศึกษาปีที 4 ทีมีประสิทธิภาพตามเกณฑม์าตรฐาน 90/ 90 

 2.  นาํผลการวจิยันาํไปใชป้ระโยชน์เพือการเรียนการสอน รายวิชาทีกาํหนดไว ้

 3.  เป็นแนวทางในการสร้างบทเรียนผา่นเวบ็ทีใชใ้นเรืองอืน ๆ ต่อไป 

 

 

 

การออกแบบและพฒันาบทเรียนผ่านเวบ็ดว้ย

โปรแกรม Moodle วชิาเทคโนโลยี

สารสนเทศ  

 

 

บทเรียนผ่านเวบ็ดว้ยโปรแกรม Moodle 

วชิาเทคโนโลยีสารสนเทศสําหรับ

นกัเรียน  

ชนัมธัยมศึกษาปีที 4 

 

รายวชิาเทคโนโลยสีารสนเทศ 

1.  ขอ้มูลและเทคโนโลยสีารสนเทศ  

2.  การจดัการขอ้มูลและความรู้  

3.  ระบบสารสนเทศ  

4.  โครงสร้างคอมพิวเตอร์และการทาํงาน

เบืองตน้            

5.  หน่วยความจาํของคอมพิวเตอร์  

6.  พอร์ตอินพุตเอาตพุ์ต  

 

1.  ประสิทธิภาพของบทเรียนผ่านเวบ็

ดว้ยโปรแกรม Moodle รายวชิา

เทคโนโลยีสารสนเทศ ชนัมธัยมศึกษา            

ปีที 4 

2.  ความแตกต่างของคะแนนหลงัเรียน

และก่อนเรียน 

นกัเรียนชนัมธัยมศึกษาปีที 4 
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ขอบเขตของการวจิยั 

 1.  ประชากร เป็นนกัเรียนระดบัชนัมธัยมศึกษาปีที 4 โรงเรียนเฉลิมพระเกียรติสมเด็จ

พระศรีนครินทร์ ระยอง สาํนกังานเขตพืนทีการศึกษามธัยมศึกษา เขต 18 (ชลบุรี-ระยอง)  

ภาคเรียนที 1 ปีการศึกษา 2561 จาํนวน 4 หอ้งเรียน 88 คน ซึงเป็นนกัเรียนทีผูศึ้กษารับผดิชอบ 

สอนรายวิชา เทคโนโลยสีารสนเทศ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี

 2.  กลุ่มตวัอยา่ง เป็นนกัเรียนระดบัระดบัชนัมธัยมศึกษาปีที 4 โรงเรียนเฉลิมพระเกียรติ

สมเด็จพระศรีนครินทร์ ระยอง สาํนกังานเขตพืนทีการศึกษามธัยมศึกษา เขต 18 (ชลบุรี-ระยอง) 

ภาคเรียนที 1 ปีการศึกษา 2561 จาํนวน 1 หอ้งเรียน 25 คน ไดม้าโดยการเลือกแบบโดยวิธีการสุ่ม

แบบกลุ่ม (Cluster random sampling) 1 หอ้ง 

 3.  ตวัแปรทีศึกษา 

  3.1  ตวัแปรอิสระ (Independent variable) ไดแ้ก่  

  บทเรียนผา่นเวบ็ ดว้ยโปรแกรม Moodle วิชาเทคโนโลยสีารสนเทศ สาํหรับนกัเรียน

ชนัมธัยมศึกษาปีที 4 

  3.2  ตวัแปรตาม (Dependent variable) ไดแ้ก่ 1) ประสิทธิภาพของบทเรียนผา่นเวบ็

ดว้ยโปรแกรม Moodleรายวิชาเทคโนโลยสีารสนเทศ ชนัมธัยมศึกษาปีที 4 และ 2) ความแตกต่าง

ของคะแนนหลงัเรียนและก่อนเรียน 

 4.  เนือหาทีใชใ้นการวิจยั ดงันี  

 เนือหาและกิจกรรมการเรียนทีใชใ้นการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ครังนี ตามหลกัสูตร 

แกนกลางการศึกษาขนัพืนฐาน พุทธศกัราช 2551 ชนัมธัยมศึกษาตอนปลาย ไดแ้ก่   

 1.  ขอ้มูลและเทคโนโลยสีารสนเทศ  

  2.  การจดัการขอ้มูลและความรู้  

  3.  ระบบสารสนเทศ  

  4.  โครงสร้างคอมพิวเตอร์และการทาํงานเบืองตน้  

  5.  หน่วยความจาํของคอมพิวเตอร์  

 6.  พอร์ตอินพุตเอาตพุ์ต  

 5.  ระยะเวลาทีใชใ้นการวจิยั 

 การวจิยัครังนี ผูว้ิจยัไดด้าํเนินการสอนในภาคเรียนที 1 ปีการศึกษา 2561 โดยใชเ้วลา

ทงัหมด 6 ครัง ครังละ 2 ชวัโมง รวมทงัสิน 12 ชวัโมง เริมดาํเนินการสอนตงัแต่วนัที                              

22 พฤษภาคม-1 มิถุนายน พ.ศ. 2561 
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นิยามศัพท์เฉพาะ 

 1.  บทเรียนผา่นเวบ็ดว้ยโปรแกรม Moodle หมายถึง รูปแบบของการศึกษาทีใช้

เทคโนโลยเีวบ็เพจสร้างดว้ยโปแกรม Moodle เป็นสือในการนาํเสนอการเรียนการสอนผา่นระบบ

เครือข่ายในลกัษณะของบทเรียนทีประกอบดว้ยเนือหา รูปภาพประกอบ เสียง และภาพเคลือนไหว 

ผูส้อนและผูเ้รียนสามารถใชเ้วบ็เพจในการแลกเปลียนความคิดเห็น สืบคน้ ตอบปัญหา ทาํขอ้สอบ 

แบบฝึกหดั และกิจกรรมการเรียนการสอน ผา่นเครือข่ายทางอินเทอร์เน็ต และบทเรียนมีเนือหา

วิชาการเทคโนโลยสีารสนเทศ ตามหลกัสูตรสถานศึกษา 2551 ของโรงเรียนเฉลิมพระเกียรติสมเดจ็

พระศรีนครินทร์ ระยอง สาํนกังานเขตพืนทีการศึกษามธัยมศึกษา เขต 18 (ชลบุรี-ระยอง)  

 2.  ประสิทธิภาพของบทเรียนผา่นเวบ็ หมายถึง ผลของผูเ้รียนในการเรียนจากบทเรียน

ผา่นเวบ็ดว้ยโปรแกรม Moodle สนบัสนุนรายวิชาเทคโนโลยสีารสนเทศ สาํหรับนกัเรียน 

ชนัมธัยมศึกษาปีที 4 ตามเกณฑ ์มากกว่า 90/ 90 ซึงหมายถึง  

 90 ตวัแรก หมายถึง จาํนวนร้อยละของคะแนนเฉลียของผลการทดสอบหลงัเรียน 

  90 ตวัหลงั หมายถึง จาํนวนร้อยละของผูเ้รียนทีสามารถทาํแบบทดสอบผา่น 

ทุกจุดประสงค ์

  3.  แบบทดสอบ หมายถึง แบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน ทีผูว้ิจยัสร้างขึน 

เพือประเมินความกา้วหนา้ทางการเรียนของผูเ้รียน 
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บทที 2 

เอกสารและงานวิจัยทีเกียวข้อง 

 

 การพฒันาบทเรียนผา่นเวบ็ดว้ยโปรแกรม Moodle รายวิชาเทคโนโลยสีารสนเทศ สาํหรับ

นกัเรียนชนัมธัยมศึกษาปีที 4 ครังนีผูว้จิยัไดศึ้กษาคน้ควา้เอกสารและงานวิจยัทีเกียวขอ้งดงัต่อไปนี 

 1.  สาระและมาตรฐานการเรียนรู้วิชาเทคโนโลยสีารสนเทศ กลุ่มสาระการเรียนรู้                 

การงานอาชีพและเทคโนโลย ี

   1.1  สาระและมาตรฐานการเรียนรู้วิชาเทคโนโลยสีารสนเทศ 

  1.2  คาํอธิบายรายวิชาเทคโนโลยสีาระสนเทศ ชนัมธัยมศึกษาปีที 4 

  1.3  รายวิชาเทคโนโลยสีารสนเทศ ชนัมธัยมศึกษาปีที 4 

 2.  บทเรียนผา่นเวบ็ 

  2.1  ความเป็นมาของการเรียนการสอนผา่นเวบ็ 

  2.2  ประเภทของการเรียนการสอนผา่นเวบ็  

  2.3  การจดัการเรียนการสอนผา่นเวบ็ 

  2.4    คุณค่าและประโยชน์บทเรียนผา่นเวบ็ 

 3.  โปรแกรม Moodle 

  3.1  ความหมายของโปรแกรม Moodle 

   3.2  องคป์ระกอบภายใน Moodle 

  3.3  ผูใ้ชง้าน Moodle และกิจกรรม 

  3.4    ระดบัการเขา้ถึงขอ้มูลและระบบการใชง้านMoodle 

  4.  ประสิทธิภาพตามเกณฑม์าตรฐาน 90/ 90 

   4.1  ความหมายประสิทธิภาพตามเกณฑม์าตรฐาน 90/ 90 

  4.2  วิธีการคาํนวณค่าประสิทธิภาพ 

 5.  งานวิจยัทีเกียวขอ้ง 

  5.1  งานวิจยัทีเกียวขอ้งกบับทเรียนบนเวบ็ 

  5.2  งานวิจยัทีเกียวขอ้งกบัโปรแกรม Moodle 

 รายละเอียดทีเกียวขอ้งกบักรอบแนวคิดขา้งตน้มีสาระสาํคญัในแต่ละกรอบแนวคิด

ดงัต่อไปนี 
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สาระและมาตรฐานการเรียนรู้วชิาเทคโนโลยสีารสนเทศ กลุ่มสาระการเรียนรู้                  

การงานอาชีพและเทคโนโลย ี

 สาระและมาตรฐานการเรียนรู้วชิาเทคโนโลยสีารสนเทศ 

 สาระที 3 เทคโนโลยสีารสนเทศและการสือสาร  

 มาตรฐาน ง 3.1  เขา้ใจ เห็นคุณค่า และใชก้ระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศ 

ในการสืบคน้ขอ้มูล การเรียนรู้ การสือสาร การแกปั้ญหา การทาํงาน และอาชีพอยา่งมี ประสิทธิภาพ 

ประสิทธิผล และมีคุณธรรม  

 คาํอธบิายรายวชิาเทคโนโลยสีาระสนเทศ ชันมธัยมศึกษาปีที 4 

 (ความรู้) ศึกษาหลกัการและวิธีการทางเทคโนโลยสีารสนเทศ การประมวลผลขอ้มูล 

ใหเ้ป็นสารสนเทศ วิวฒันาการของคอมพิวเตอร์ อธิบายองคป์ระกอบของระบบสารสนเทศ 

องคป์ระกอบและหลกัการทาํงานของคอมพิวเตอร์ ระบบสือสารขอ้มูลสาํหรับเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 

คุณลกัษณะของคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ต่อพ่วง  

 (ทกัษะ) ฝึกแกปั้ญหาดว้ยกระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศอยา่งมีประสิทธิภาพ 

ติดต่อสือสารและคน้หาขอ้มูลผา่นอินเทอร์เน็ต ใชค้อมพิวเตอร์ในการประมวลผลขอ้มูล 

ใหเ้ป็นสารสนเทศเพือประกอบการตดัสินใจ ใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศนาํเสนองานในรูปแบบ                  

ทีเหมาะสม และใชค้อมพิวเตอร์ช่วยสร้างโครงงาน 

 (คุณลกัษณะ) มีเจตคติทีดีและเห็นคุณค่าของการใชก้ระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศ

สืบคน้ขอ้มูล เรียนรู้ ติดต่อสือสาร แกปั้ญหาและทาํงานอยา่งมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และ 

มีคุณธรรม 

 เนือหา  

 โครงสร้างคอมพิวเตอร์และการทาํงานเบืองตน้  

 คอมพิวเตอร์เขา้มามีบทบาททีสาํคญัยงิต่อสงัคมของมนุษยเ์ราในปัจจุบนั แทบทุกวงการ

ลว้นนาํคอมพิวเตอร์เขา้ไปเกียวขอ้งกบัการใชง้าน จนกล่าวไดว้่าคอมพิวเตอร์เป็นปัจจยัทีสาํคญัอยา่ง

ยงิต่อการดาํเนินชีวิตและการทาํงานในชีวิตประจาํวนั ฉะนนัการเรียนรู้เพือทาํความรู้จกักบั

คอมพิวเตอร์จึงถือเป็นสิงทีมีความจาํเป็นเป็นอยา่งยงิ 

 คอมพิวเตอร์มาจากภาษาละตินว่า Computare ซึงหมายถึง การนบั หรือ การคาํนวณ 

พจนานุกรม ฉบบัราชบณัฑิตยสถาน พ.ศ. 2525 ใหค้วามหมายของคอมพิวเตอร์ไวว้่า                          

“เครืองอิเลก็ทรอนิกส์แบบอตัโนมติั ทาํหนา้ทีเหมือนสมองกล ใชส้าํหรับแกปั้ญหาต่าง ๆ ทีง่าย              

และซบัซอ้นโดยวิธีทางคณิตศาสตร์”  
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 คอมพิวเตอร์จึงเป็นเครืองจกัรอิเลก็ทรอนิกส์ทีถูกสร้างขึนเพือใชท้าํงานแทนมนุษย ์               

ในดา้นการคิดคาํนวณและสามารถจาํขอ้มูล ทงัตวัเลขและตวัอกัษรไดเ้พือการเรียกใชง้าน                     

ในครังต่อไป นอกจากนี ยงัสามารถจดัการกบัสญัลกัษณ์ไดด้ว้ยความเร็วสูง โดยปฏิบติัตามขนัตอน

ของโปรแกรม คอมพิวเตอร์ยงัมีความสามารถในดา้นต่าง ๆ อีกมาก อาทิเช่น การเปรียบเทียบ              

ทางตรรกศาสตร์ การรับส่งขอ้มูล การจดัเก็บขอ้มูลในตวัเครืองและสามารถประมวลผลจากขอ้มูล 

ต่าง ๆ ได ้  

 1.  หน่วยรับเขา้ (Input unit) เป็นหน่วยทีรับขอ้มูลเขา้สู่ระบบคอมพิวเตอร์ อุปกรณ์

พืนฐานในการรับขอ้มูลของเครืองคอมพิวเตอร์ ไดแ้ก่ แผงแป้นอกัขระและเมาส์ นอกจาก              

แผงแป้นอกัขระแลว้ ยงัมีอุปกรณ์ทางเลือก อืน ๆ เช่น เครืองกราดภาพ Joy stick เครืองอ่านรหสัแท่ง 

 ขอ้มูลจากหน่วยรับเขา้จะถูกเปลียนเป็นรหสัของเลขฐานสองซึงเป็นระบบตวัเลขที

คอมพิวเตอร์รับรู้ไดแ้ละนาํไปประมวลผล เช่น คาํนวณและเปรียบเทียบ จดัเก็บ หรือส่งไปยงั 

หน่วยส่งออก 

  1.1  แผงแป้นอกัขระ (Keyboard)  

   แผงแป้นอกัขระเป็นหน่วยรับเขา้พืนฐานทีสุดของระบบ เพราะคอมพิวเตอร์ยคุแรก ๆ 

ตอ้งรับคาํสงัทางแผงแป้นอกัขระเท่านนัยงัไม่มีเมาส์หรืออุปกรณ์อืน ๆ หลกัการทาํงาน ของแผง

แป้นอกัขระ คือ แป้นอกัษรทุกแป้นมีสวิตชก์ดหรือแผน่เลเยอร์ (Layer) ทีมีเสน้คาร์บอนเป็นตวันาํ

ไฟฟ้า 2 แผน่วางชอ้นกนัคนักลางดว้ยอากาศ จดัเป็นวงจรเปิด กระแสไฟฟ้าไม่ครบวงจรกาํหนด

สถานะเป็นศูนย ์เมือแป้นอกัษรถูกกด แผน่เลเยอร์ทงัสองจะยบุติดกนัทาํใหว้งจรไฟฟ้าปิด สถานะ

ทางตรรกะของสวิตชจ์ะเปลียนจาก 0 เป็น 1 วงจรอิเลก็ทรอนิกส์ในแผงแป้นอกัขระจะตรวจจบัโดย

วิธีการกราด (Scan) ว่ามีแป้นใดถูกกด ก็จะอ่านรหสัตวัอกัขระของแป้นนนัส่งผา่นช่องทางอนุกรม 

(Serial port) เขา้ในคอมพิวเตอร์ ซอฟตแ์วร์ทีเป็นตวัขบัแผงแป้นอกัขระ (Keyboard device driver) 

จะส่งขอ้มูลทีรับมาไปประมวลผลต่อไป 

   การวางตาํแหน่งตวัอกัขระบนแผงแป้นอกัขระ จดัเรียงตามมาตรฐานของเครือง

พิมพดี์ดทีใชก้นัมานานก่อนมีเครืองคอมพิวเตอร์ แป้นพิมพภ์าษาองักฤษ ใชม้าตรฐาน “QWERTY” 

ซึงไดม้าจากลาํดบัตวัอกัษรของมือซา้ยแถวทีสามนบัจากแถวล่าง โดยการวางนิวกอ้ย นิวนาง 

นิวกลาง และนิวชี เรียงตามลาํดบัตวัอกัษร ส่วนแป้นภาษาไทย นิยมใชม้าตรฐานทีมีชือเรียกว่า 

เกษมณี และมีลาํดบัตวัอกัษรของมือซา้ยในแถวทีสองจากแถวล่างเป็น “ฟหกด” 
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  1.2  เมาส์ (Mouse)  

   เมาส์เป็นอุปกรณ์ชีตาํแหน่งบนจอภาพ (Pointer) ทาํใหผู้ใ้ชส้ามารถสือสารกบั

คอมพิวเตอร์ได ้เมาส์ช่วยใหก้ารทาํงานหลายอยา่งสะดวกและง่ายขึนมาก เช่น การเลือกสญัลกัษณ์

รูปทีตอ้งการทาํงาน การวาดรูปลายเสน้ ดว้ยเครืองมือวาดภาพ 

  เมาส์ทีใชใ้นช่วงแรก ๆ เป็นแบบกล (Ball mouse) โดยวางลูกบอลยางกลม ๆ ไว้

ดา้นล่างของเมาส์ใหส้มัผสักบัพืนลูกบอลแตะกบัแกนหมุน 2 แกนทีวางตงัฉากกนั เมือเลือนเมาส์ไป

มาลูกบอลจะทาํใหแ้กนทงัสองหมุน จานหมุนทีปลายแกนซึงเจาะรูรอบขอบจานไวจ้ะหมุน             

ไปดว้ย ทีจานหมุนทงัสองจะมีแอลอีดีเปล่งแสงอินฟราเรดส่งผา่นรูเลก็ ๆ ทีขอบจานไปยงั                  

ตวัตรวจจบัแสงทีอยูต่รงกนัขา้ม ระยะทางของการเคลือนทีในแต่ละแนวแกนจะถูกตรวจจบั                

โดยการนบัจาํนวนครังของการติดดบัของลาํแสงจากหลอดแอลอีดีทีส่องผา่นขอบจานทีเจาะรูไว ้

อุปกรณ์ในแผน่วงจรของเมาส์จะส่งขอ้มูลการเคลือนทีของจากหมุนทงั 2 แกนไปใหซี้พียซูอฟตแ์วร์

ตวัขบัเมาส์จะควบคุมตวัชีบนจอภาพใหเ้ลือนไปมา 

  เมาส์อีกชนิดหนึงเรียกว่า ออปติคลัวีลเมาส์ (Optical wheel mouse) เมาส์ชนิดนีมี

หลกัการทาํงานคลา้ยกลอ้งถ่ายรูปดิจิทลัขนาดจิว ทีทาํการถ่ายภาพดว้ยความเร็ว 1,500 ภาพต่อวนิาที 

ออปติคลัเมาส์สามารถทาํงานไดบ้นทุกพืนผวิ แสงจากหลอดแอลอีดีสีแดงขนาดเลก็ส่องลงบนพืน

ในแนวแกน X และ Y แลว้สะทอ้นกลบั ไปยงัตวัตรวจจบัแสงชนิดซีมอส (CMOS sensors)                    

ตวัตรวจจบัแสงแปลงสญัญาณแสงเป็นสญัญาณภาพแลว้ส่งขอ้มูลไปยงัไอซีพิเศษทีมีชือว่า ดีเอสพี 

(Digital signal processor) ซึงอยูใ่นแผน่วงจรของเมาส์ทาํการประมวลผล ดีเอสพีทาํงานทีความเร็ว

สิบแปดลา้นคาํสงัต่อวินาทีในการวิเคราะห์ว่าภาพทีตรวจจบัไดน้นัมีการเคลือนทีอยา่งไร และ 

ส่งขอ้มูลของการเคลือนทีนนั ไปควบคุมการเคลือนทีของตวัชีบนจอภาพ 

  อุปกรณ์ซึงทาํหนา้ทีเช่นเดียวกบัเมาส์ ทีใชก้บัคอมพิวเตอร์โนต้บุ๊ก คือ แป้นสมัผสั 

(Touchpad) เป็นแผงพลาสติกสีเหลียมผนืผา้ขนาดเลก็ทีไวต่อแสง เมือใชนิ้วลากไปมาบนแป้นนี 

จะเกิดการเปลียนแปลงค่าความจุไฟฟ้าในส่วนต่าง ๆ ของแผงและส่งไปควบคุมตวัชีตาํแหน่ง 

บนจอภาพ 

  1.3  เครืองกราดภาพ (Scanner)  

   เครืองกราดภาพ หรือเครืองกราดตรวจ ใชเ้ปลียนภาพเป็นรหสัทีโปรแกรมกราฟิก

สามารถแสดงผลเป็นภาพบนจอและพิมพท์างเครืองพิมพไ์ด ้ทาํงานโดยการส่งแสงกราดไปตามภาพ

แลว้รับแสงสะทอ้นกลบัมายงักระจกเงาทีอยูบ่นแท่นกราดแสง ความสว่างของแสงสะทอ้นขึนอยูก่บั

สีและเสน้ของภาพ บริเวณทีมีสีจางจะสะทอ้นแสงกลบัมามากกว่าบริเวณสีเขม้ กระจก 

จะสะทอ้นแสงไปยงัเลนส์ทีทาํหนา้ทีรวมแสงไปยงัไดโอดรับแสง (Light-sensitive diodes)  
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เปลียนสญัญาณแสงเป็นกระแสไฟฟ้า ปริมาณแสงทีสะทอ้นกลบัจะเป็นตวักาํหนดความแตกต่าง

ของแรงดนัไฟฟ้า อุปกรณ์แปลงสญัญาณจากแอนะลอ็กเป็นดิจิทลั (Analogue-to-digital converter) 

จะเก็บสญัญาณของแรงดนัไฟฟ้าเป็นจุดภาพรวมกนัเป็นเสน้ทีมีความสว่าง (Bright) ทีแตกต่างกนัใน

ช่อง 300 ถึง 600 พิกเซลต่อนิว เมือแกนกราดภาพเลือนไปตลอดแผน่ภาพจะไดเ้สน้ทงัหมดรวมกนั

เป็นภาพ 

  การกราดภาพสี แสงจะส่องผา่นแผน่กรองแสง (Filter) สีแดง เขียว หรือนาํเงินก่อน

กระทบภาพ ขอ้มูลดิจิทลัจะถูกส่งไปยงัซอฟตแ์วร์ในคอมพิวเตอร์ เพือเก็บเป็นขอ้มูลในรูปแบบ

กราฟิก ส่วนขอ้ความทีกราดเขา้มาเป็นภาพสามารถเปลียนกลบัไปเป็นตวัอกัขระไดด้ว้ยโปรแกรม

อ่านอกัขระดว้ยแสง หรือ โอซีอาร์ (OCR: optical character reader)  

  1.4  เครืองอ่านรหสัแท่ง (Barcode readers)  

  รหสัแท่งเป็นรหสัทีใชแ้ทนขอ้ความหรือตวัเลขทีใชก้าํกบัสินคา้โดยพิมพเ์สน้ตาม

แนวตงัทีมีความหนาต่างกนัเป็นแถบลงบนสินคา้และกล่องบรรจุ รหสัแท่งทีใชใ้นหา้งสรรพสินคา้

จะใชม้าตรฐานผลิตภณัฑแ์บบ UPC (Universal product code) เขา้รหสัเป็นตวัเลข 12 หลกัส่วนรหสั

แท่งอีกแบบหนึงเรียกว่า Bar 39 (Three of nine) เป็นรหสัแท่งทีเป็นแบบอกัษร (Fonts) ชนิดหนึง

สามารถแทนไดท้งัตวัเลขและขอ้ความโดยไม่กาํหนดความยาว นิยมใชใ้นโรงงานอุตสาหกรรมและ

หน่วยงานต่าง ๆ  

   การใชร้หสัแท่งในระบบฐานขอ้มูลเมือเริมบนัทึกขอ้มูลจะบนัทึกเป็นรหสัและชือ

สินคา้ตามปกติ เมือพิมพจ์ะเปลียนแบบอกัษรของรหสั หรือชือสินคา้ หรือทงัรหสัและชือตาม

มาตรฐานทีใชเ้ป็นรหสัแท่งลงในชินกระดาษหรือในกล่องสินคา้ เมือนาํรหสัแท่งนีไปผา่นเครือง

อ่าน แสงสะทอ้นจากรหสัแท่งจะถูกเปลียนเป็นสญัญาณไฟฟ้าทีสามารถจาํแนกได ้นาํไป

เปรียบเทียบกบัขอ้มูลทีเก็บไป เมือพบจะบนัทึกรายการตามงานทีใช ้เช่น การซือ-ขาย จะบนัทึก

รายการสินคา้ออก จาํนวน ราคา และพิมพร์ายการสินคา้นนัลงในใบบนัทึกการขายหรือ

ใบเสร็จรับเงินชนิดยอ่ งานหอ้งสมุดจะบนัทึกชือผูย้มืหรือคืนหนงัสือพร้อมวนัเวลา 

    เครืองอ่านรหสัแท่งมีหลายแบบ เป็นแบบแท่นอยูก่บัทีหรือแบบมือจบั การรับส่ง

สญัญาณจะใชแ้สงเลเซอร์สีแดง เมือนาํรหสัแท่งไปผา่นเครืองอ่านรหสั แสงจะถูกยงิมายงัรหสัแท่ง

และสะทอ้นกลบัไปยงัตวัตรวจจบัแสงทีอยูใ่นเครืองเดียวกนั วงจรอิเลก็ทรอนิกส์ในเครืองอ่าน             

จะแปลงสญัญาณแสงไปเป็นรหสัตวัเลขและขอ้ความส่งไปประมวลผล 

  1.5  กลอ้งดิจิทลั (Digital camera)  

   กลอ้งดิจิทลัเป็นระบบทีปฏิวติัการถ่ายภาพแบบเดิมโดยไม่ตอ้งใชฟิ้ลม์และกระดาษ

สาํหรับอดัภาพ แต่ใชว้ิธีบนัทึกภาพลงในสือของคอมพิวเตอร์โดยตรงทีเรียกกนัว่า Memory card ซึง
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ก็คือ หน่วยความจาํของคอมพิวเตอร์นนัเอง กลอ้งดิจิทลัมีหลกัการทาํงานเช่นเดียวกบัเครืองกราด

ภาพ โดยใชเ้ลนส์รวมแสงไปยงัไดโอดเปลียนสญัญาณแสงเป็นไฟฟ้าและสญัญาณของจุดภาพแลว้

เก็บลงในหน่วยความจาํแบบแฟลชทีอยูใ่นตวักลอ้งขอ้มูลภาพในกลอ้งดิจิทลัเป็นขอ้มูลชนิดเดียวกบั

แฟ้มภาพในคอมพิวเตอร์จึงสามารถถ่ายโอนมาเก็บในเครืองคอมพิวเตอร์ผา่นช่องต่อยเูอสบีไดท้นัที

คุณภาพของกลอ้งดิจิทลัขึนอยูก่บัความละเอียดในการบนัทึกจุดภาพทีเรียกว่า พิกเซล ซึงขึนอยูก่บั

ราคาของกลอ้งดว้ย 

  1.6  เครืองบนัทึกเสียง (Sound recorder)  

   ในระบบปฏิบติัการแบบวนิโดวส์จะมีเครืองมือบนัทึกเสียงติดตงัมาใหใ้นเครืองที

ติดตงัโปรแกรมขบัอุปกรณ์ไวอ้ยา่งสมบูรณ์ ผูใ้ชเ้พียงติดตงัไมโครโฟนเขา้กบัเครืองคอมพิวเตอร์

แลว้เรียกใชโ้ปรแกรมบนัทึกเสียงไดท้นัที 

 2.  หน่วยส่งออก (Output unit) ไดรั้บการพฒันาต่อเนืองมาตลอดเวลา เช่น การแสดงผล

ทางจอภาพและการพิมพท์างเครืองพิมพจ์ะใหภ้าพทีคมชดัเหมือนจริงมากกว่าการพิมพใ์นยคุก่อน ๆ 

เรามาทาํความรู้จกักบัหน่วยส่งออกดงัต่อไปนี 

  2.1  จอภาพชนิดผลึกเหลวจะบรรจุชนัของผลึกเหลวไวแ้ทนหลอดภาพ ใชส้มบติัของ

การบิดตวัของแสงเมือผา่นผลึกเหลว ทาํใหป้ล่อยกระแสอิเลก็ตรอนออกมาแทนการยงิอิเลก็ตรอน

จากปืนอิเลก็ตรอน ทาํใหไ้ม่ตอ้งมีหลอดภาพ จอภาพจึงบางแบนราบ จอภาพชนิดผลึกเหลวมีหลกั 

การทาํงานดงัต่อไปนี 

   2.1.1  แสงจากหลอดฟลูออเรสเซนตที์ขดอยูด่า้นหลงัจอภาพส่องผา่นกระจกฝ้า 

   2.1.2  กระจกฝ้าทาํหนา้ทีกระจายแสงไปทวับริเวณของกรอบจอ 

   2.1.3  แผน่โพลาร์ลอยดแ์นวนอนบิดแสงเป็นเสน้ตามแนวนอนผา่นไปทีผลึกเหลว 

   2.1.4  โมเลกุลของผลึกเหลวปล่อยประจุไฟฟ้า (Charge) ออกมาทาํใหบิ้ดตวัไป                       

90 องศา ตามแนวแกนของแสง 

   2.1.5  แสงทีผา่นออกจากผลึกเหลวกจ็ะบิดตวัตามผลึกเหลวไปดว้ยส่งผา่นแผน่

ฟิลเตอร์สีทีใหแ้สงสี RGB เหมือนการฉาบสารฟอสเฟอร์ของจอภาพชนิดซีอาร์ที 

   2.1.6  แสงผา่นโพลาร์ลอยดแ์ผน่หนา้แลว้บิดตวัอีกครังออกมาเป็นภาพและ

ขอ้ความทีมองเห็นได ้

  ผลึกเหลว (Crystal) เป็นผลึกทีอยูใ่นรูปของของเหลวใสเหมือนแกว้เจียรนยั  

เป็นสารประกอบของสารกึงตวันาํ เมือมีแสงมากระตุน้จะเกิดประจุไฟฟ้าขึนไดแ้ละสะทอ้งแสง

ออกเป็นมุมต่าง ๆ กนั ทาํใหเ้ห็นเป็นจุดแสงทีมีความเขม้ต่าง ๆ กนัตามปริมาณการกระตุน้ของแสง
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ในจอภาพของเครืองคิดเลขใชผ้ลึกเหลวอดัไวร้ะหว่างแผน่แกว้ 2 แผน่ เพือใหแ้สดงภาพเป็นตวัเลข

ดว้ยขีดทึกแสง 7 ขีด เรียกว่า 7 Segment  

   2.2  เครืองพิมพเ์ป็นหน่วยส่งออกทีแสดงผลทางแผน่กระดาษ เครืองพิมพข์อง

คอมพิวเตอร์ต่างกบัเครืองพิมพดี์ดทีหวัพิมพ ์เครืองพิมพดี์ดจะมีกา้นเคาะเป็นตวัอกัษรประจาํแต่ละ

แป้นพิมพจึ์งพิมพไ์ดเ้ฉพาะขอ้ความของแต่ละภาษาเท่านนั ส่วนหวัพิมพข์องเครืองพิมพใ์น

คอมพิวเตอร์เป็นจุดเลก็ ๆ ทีรวมกนัเป็นตวัอกัษรและภาพ เครืองพิมพแ์บ่งตามลกัษณะการพิมพ์

ออกเป็น 3 ประเภท ดงันี  

    2.2.1  เครืองพิมพแ์บบจุด (Dot matrix printer) เครืองพิมพย์คุแรก ๆ หวัพิมพเ์ป็น

เข็มเลก็ ๆ เรียงตวักนัในแนวตงัและแนวนอน เรียกว่า Dot matrix เมือสงัพิมพโ์ปรแกรมควบคุมการ

พิมพจ์ะส่งขอ้มูลใหห้วัเข็มกระแทกลงบนแผน่กระดาษผา่นผา้หมึกทาํใหเ้กิดรอยเป็นตวัอกัขระและ

ภาพตามคาํสงั ขอ้เสียของเครืองพิมพช์นิดนี คือ ความคมชดัของตวัพิมพขึ์นอยูก่บัสภาพของผา้หมึก

และ การพิมพสี์ตอ้งใชผ้า้หมึกชนิด 3 สี ส่วนขอ้ดี คือ ประหยดัค่าใชจ่้ายไดม้ากเมือเทียบกบั

เครืองพิมพช์นิดฉีดหมึกและเลเซอร์ นอกจากนียงัพิมพไ์ดห้ลายสาํเนา ยงัคงใชใ้นงานบญัชีและ

ระบบสินคา้ คงคลงัต่าง ๆ  

    2.2.2  เครืองพิมพแ์บบฉีดหมึก (Ink jet) เป็นเครืองพิมพที์ใชน้าํหมึกพ่นลงบน

แผน่กระดาษนาํหมึกส่วนใหญ่ใชน้าํเป็นส่วนประกอบหลกั บางชนิดใชไ้ขเป็นส่วนประกอบทาํให้

ไม่เลอะเลือนเมือชืนหรือถูกนาํ ขอ้ดี ของเครืองพิมพช์นิดนี คือ ราคาถูก มีใหเ้ลือกหลายแบบ            

บางชนิดสามารถใชเ้ป็นเครืองถ่ายเอกสาร และ Scan ภาพได ้

     2.2.3  เครืองพิมพเ์ลเซอร์ (Laser printer) เป็นเครืองพิมพที์พิมพไ์ดค้มชดัทีสุด               

ใชห้ลกัการเดียวกบัเครืองถ่ายสาํเนาเอกสาร ปัจจุบนัเครืองพิมพช์นิดนีมีราคาถูกลงแต่ค่าบาํรุงรักษา

ยงัสูงอยู ่เช่น การเปลียนกลบัหมึกแต่ละครังจะมีราคาสูงมาก 

 3.  หน่วยประมวลผลกลาง หรือซีพีย ู(CPU: central processing unit) เป็นอุปกรณ์

อิเลก็ทรอนิกส์ทีมีความสาํคญัทีสุดในระบบคอมพิวเตอร์ ตวัซีพียเูป็นวงจรรวมชินเดียวทีติดตงั 

ในแผงหลกัเรียกว่า ไมโครชิป (Microchip) ทาํหนา้ทีประมวลผลจึงเรียกว่า ไมโครโพรเซสเซอร์ 

ภายในซีพียปูระกอบดว้ยหน่วยการทาํงานหลกั 2 หน่วย คือ หน่วยคาํนวณและตรรกะ (Arithmetic-

logic unit: ALU) และหน่วยควบคุม (Control unit: CU)  

  3.1  หน่วยคาํนวณและตรรกะ 

  ทาํหนา้ทีคาํนวณและเปรียบเทียบการคาํนวณ เช่น การบวก การลบ การคูณ การหาร 

ซึงเป็นการรับคาํสงัมาจากหน่วยควบคุม และจากความตอ้งการของโปรแกรมทีกาํลงัทาํงานอยูใ่น
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ขณะนนั หน่วยคาํนวณมีความเร็วในการประมวลผลสูงมาก สามารถคาํนวณตวัเลขไดม้ากกว่า                    

10 ลา้นชุดต่อวินาที นอกจากการคาํนวณแลว้ยงัสามารถเปรียบเทียบค่าทางตรรกะ เช่น มากกว่า  

นอ้ยกว่า เท่ากนั ไม่เท่ากนั ไดอ้ยา่งรวดเร็ว เช่น มีการเปรียบเทียบคาํว่า BAKER กบั BACON  

ทีเขา้มาในหน่วยคาํนวณ หน่วยตรรกะจะเปรียบเทียบคาํทงัสองตามลาํดบัอกัษรทีละตวัและ

เรียงลาํดบัใหใ้หม่เป็นคาํแรก คือ BACON และคาํทีสอง คือ BAKER 

  ตรรกะในซีพียจูะเปรียบเทียบค่าของตวัเลขเท่านนั ตวัอกัษรต่าง ๆ บนแผงแป้นอกัขระ

จะมีรหสัตวัเลขกาํกบัเป็นมาตรฐานสากล ทงัรหสัของเลขฐานสิบ ฐานสิบหก และฐานสอง  

ผลทีไดจ้ากการคาํนวณจะส่งไปเก็บในหน่วยความจาํหลกั  

  3.2  หน่วยควบคุม 

  การทาํงานของหน่วยควบคุมจะครอบคลุมไปทุกหน่วย ตวัอยา่งเช่น โปรแกรมสินคา้ 

คงคลงั ตอ้งการใหน้าํจาํนวนสินคา้ไปคูณกบัราคาสินคา้นนั หน่วยควบคุมจะดาํเนินการเป็นคาํสงั

ต่อไปนี 

   3.2.1  ออกคาํสงัใหห้น่วยรับเขา้อ่านจาํนวนสินคา้และราคาตามรหสัทีระบุ                    

เขา้มาเก็บในหน่วยความจาํหลกั 

   3.2.2  สงัการให ้ALU คดัลอกขอ้มูลทงัสองจากหน่วยความจาํเขา้มาแลว้คูณ

จาํนวนทงัสอง ไดผ้ลรวมแลว้ส่งกลบัไปเก็บในหน่วยความจาํ 

   3.2.3  เก็บผลการคาํนวณในหน่วยความจาํรอง แลว้ยอ้นกลบัไปตรวจสอบ คาํนวณ

จนกว่าจะหมดค่าทีกาํหนด 

   3.2.4  แสดงผลลพัธท์างหน่วยส่งออก 

  นอกจากหน่วยคาํนวณและตรรกะและหน่วยควบคุมแลว้ ภายในซีพียยูงัมีหน่วยความจาํ

พิเศษเรียกว่า เรจิสเตอร์ ใชเ้ก็บขอ้มูลทีอ่านมาจากหน่วยความจาํ สถาปัตยกรรมของซีพียแูต่ละรุ่น 

จะมีชนิดและจาํนวนของเรจิสเตอร์ทีต่างกนัไป เรจิสเตอร์พืนฐานทีใชก้นัทวัไป ไดแ้ก่  

 Instruction registers เรจิสเตอร์คาํสงั เป็นวงจรทีทาํหนา้ทีเก็บขอ้มูลทีเป็นรหสัคาํสงั 

มีชือเรียกต่าง ๆ กนัตามหนา้ทีของแต่ละเรจิสเตอร์ 

 Data registers  เรจิสเตอร์ขอ้มูล ประกอบดว้ยเรจิสเตอร์หลาย ๆ ชุดทีใชเ้ป็นทีสะสม 

ขอ้มูลไวช้วัคราวเพือใหเ้กิดการทาํงานทีรวดเร็วขึน 

 Program counter registers เรจิสเตอร์จาํนวนนบั ทาํหนา้ทีเก็บตาํแหน่งของหน่วยความจาํ 

ทีเก็บรหสัคาํสงัทีซีพียกูาํลงัจะนาํไปดาํเนินการในลาํดบัถดัไป 

โปรแกรมเคาน์เตอร์ทาํงานโดยการนบัเพิมค่าตาํแหน่งในเรจิสเตอร์ครัง ละหนึงทุกครังทีมีการอ่าน

รหสัเขา้มาเพือระบุเป็นตาํแหน่งคาํสงัถดัไป 
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 General-purpose registers เรจิสเตอร์อเนกประสงค ์ใชเ้ขียนโปรแกรมภาษา แอสเซมบลี 

 Stack pointer registers  เป็นเรจิสเตอร์ตาํแหน่งของหน่วยความจาํทีอยูภ่ายนอก ซีพียเูป็น

บริเวณทีสงวนไวส้าํหรับเก็บขอ้มูลเพือติดตามการทาํงาน ของซีพียเูอง เช่น เก็บตาํแหน่งเคาน์เตอร์

ไวแ้ลว้โดดไปทาํโปรแกรมยอ่ยเสร็จกลบัมาทาํงานต่อในตาํแหน่งถดัจากตาํแหน่งเดิมไดถู้กตอ้ง 

 Flags  เป็นเรจิสเตอร์ทีแสดงสถานะของสิงทีเกิดขึนจากกระบวนการภายในซีพียแูบ่งเป็น

บิตต่าง ๆ ดงันี  

 บิต C (Carry) แสดงการทดค่าทีเกิดจากการคาํนวณ 

  บิต O (Overflow) แสดงการเกิดค่าทีมากเกินขนาดของวงจรคาํนวณ 

  บิต N (Negative) แสดงการกระทาํตามคาํสงัแลว้ไดผ้ลลพัธเ์ป็นลบ 

  บิต H (Half carry) แสดงว่าเกิดการทดขา้มจากบิตที 4 ไปยงับิตที 5 

  บิต P (Parity) เป็นบิตทีตรวจสอบผลลพัธว์่าเป็นคู่หรือคี 

 ตวัอยา่งการทาํงานของเรจิสเตอร์ 

 เมือใชโ้ปรแกรมไมโครซอฟตเ์วิร์ดจะมีขนัตอนการทาํงาน ดงันี  

 1.  อ่านโปรแกรมไมโครซอฟตเ์วิร์ดทงัหมดเขา้มาในหน่วยความจาํแรมและเรจิสเตอร์

ต่าง ๆ โปรแกรมพร้อมทาํงานโดยไม่ตอ้งอ่านจากฮาร์ดดิสกอี์ก 

 2.  เมือพิมพข์อ้ความ ขอ้มูลจะถูกเก็บในหน่วยความจาํและเรจิสเตอร์ขอ้มูล 

 3.  เมือแทรกภาพหรือวตัถุอืน ๆ จะอ่านขอ้มูลจากฮาร์ดดิสกม์าเก็บในหน่วยความจาํ

และเรจิสเตอร์ขอ้มูล 

 4.  เมือสงับนัทึก จะเก็บขอ้มูลเขา้ไปในจานบนัทึกหรืออุปกรณ์ทีกาํหนด 

 5.  เมือออกจากโปรแกรม Stack pointer registers จะถูกยกเลิกเพือใหเ้ขียนขอ้มูลใหม่       

ทบัลงไปได ้

 หน่วยความจาํแคช (Cache memory) เป็นหน่วยความจาํขนาดเลก็ทีอยูภ่ายในซีพีย ูเรียกว่า 

หน่วยความจาํระดบั 2 (L2: Level 2) ปกติมกัมีขนาด 512 กิโลไบต ์(512 K) ทาํหนา้ที 

เก็บพกัขอ้มูลทีจะตอ้งประมวลผลไวล่้วงหนา้และเกบ็พกัขอ้มูลทีประมวลผลแลว้รอการส่งออก 

ทาํใหซี้พียทูาํงานเร็วขึน ส่วนหน่วยความจาํทีทาํหนา้ทีทาํหนา้ทีเก็บพกัขอ้มูลทีอยูน่อกซีพีย ู

เป็นหน่วยความจาํระดบั 3 

 หน่วยความจาํของคอมพิวเตอร์  

  1.  หน่วยความจาํรองเนืองจากหน่วยความจาํหลกัจดัเก็บขอ้มูลไวใ้นรอมขณะทาํงาน  

เมือเปลียนไปใชโ้ปรแกรมอืน ขอ้มูลจะถูกเขียนทบัดว้ยขอ้มูลใหม่ หรือเมือปิดเครืองขอ้มูลจะถูกลบ

ไปดว้ย ดงันนัจึงตอ้งมีหน่วยความจาํรอง (Secondary storage) เพือทาํการสาํรองขอ้มูลไวใ้ช ้
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ในครังต่อไป หน่วยความจาํรองรุ่นแรก ๆ เป็นเครืองอ่านแผน่ขอ้มูลชนิดถอดได ้เรียกว่า Floppy 

disk drive ใชแ้ผน่บนัทึกชนิดอ่อนบิดงอไดข้นาด 8 นิว บรรจุในซองพลาสติกเรียกว่า แผน่บนัทึก 

(Floppy disk) และพฒันาเป็นขนาด 5.25 นิว และ 3.5 นิว ตามลาํดบั แผน่บนัทึกมีความจะขอ้มูล

สูงสุดเพียง 1.44 เมกะไบต ์เท่านนั ปัจจุบนัมีอุปกรณ์สาํรองขอ้มูลทีมีความจุสูงกว่าและสะดวกกว่า 

เช่น หน่วยความจาํแบบแฟลช และซีดีรอม ทาํใหค้วามนิยมใชแ้ผน่บนัทึกค่อย ๆ หมดไป 

หน่วยความจาํรองทีติดตงัไวภ้ายในเครืองเรียกว่า Local disk drive ไดแ้ก่ ฮาร์ดดิสก ์(หรือเรียก 

อีกชือหนึงว่า Winchester disk drive)  

 ฮาร์ดดิสกเ์ป็นหน่วยความจาํรองทีมีในเครืองคอมพิวเตอร์ทุกเครือง ตวัแผน่บนัทึก 

ทาํดว้ยอะลูมิเนียม หรือวสัดุแข็งอืน ๆ เช่น แกว้ เซรามิก เคลือบผดิทงั 2 หนา้ ดว้ยแผน่ฟิลม์               

สารแม่เหลก็ บรรจุในกล่องทีผนึกกนัอากาศเขา้ ฮาร์ดดิสกย์คุแรก ๆ มีแผน่บนัทึกเรียงกนัในกล่อง

บรรจุหลายแผน่ และมีหวัอ่านอยูท่งั 2 หนา้ ของแผน่บนัทึกทาํใหม้องโครงสร้างเป็นรูป

ทรงกระบอก (Cylinder) ส่วนฮาร์ดดิสกรุ่์นใหม่มีแผน่บนัทึกเพียงแผน่เดียวแต่ความจุขอ้มูลสูงกว่า

ชนิดหลายแผน่มาก ทีผวิหนา้ทงั 2 ดา้น ของฮาร์ดดิสก ์มีหวัอ่านและบนัทึกขอ้มูลอยูบ่นแขน                  

ทีกวาดไปทวัผวิหนา้ของแผน่จานได ้แขนของหวัอ่านจะเลือนไปมาดว้ยแรงผลกัของสนามแม่เหลก็

ทีเกิดในขดลวด โซลินอยดซึ์งอยูร่ะหว่างกลางของแม่เหลก็ถาวร ส่วนหวัอ่านและบนัทึกเป็นขดลวด

แม่เหลก็ไฟฟ้าขนาดเลก็อยูท่งั 2 ดา้นของแผน่บนัทึก 

 ขณะทีหวัอ่านเลือนไปมาเหนือผวิทีเป็นสารแม่เหลก็ของแผน่บนัทึก สารแม่เหลก็ 

จะเหนียวนาํขดลวดบนหวัอ่านทาํใหเ้กิดกระแสไฟฟ้าทีมีปริมาณเปลียนไปตามความหนาแน่นของ

สารแม่เหลก็ในแผน่ นาํมาเขา้รหสัเป็นขอ้มูลทีบนัทึกไว ้

 การบนัทึกขอ้มูลลงในแผน่ หน่วยควบคุมจะส่งสญัญาณไฟฟ้ามายงัหวัอ่านทาํใหเ้กิด

สนามแม่เหลก็ขึนในขดลวดเหนียวนาํ สนามแม่เหลก็ไปดึงดูดสารแม่เหลก็ทีเคลือบผดิแผน่บนัทึก

ใหเ้กาะกลุ่มเป็นสญัญาณของขอ้มูล 

   ขณะทีอ่านและบนัทึกขอ้มูลหวัอ่านจะอยูชิ่ดแผน่บนัทึกมากแต่ไม่แตะลงบนผวิของจาน 

(ถา้แตะลงไปแผน่บนัทึกจะเสียทนัที) เมือแผน่จานหมุนดว้ยความเร็วสูงอากาศพลศาสตร์ทีเกิดบน

ผวิแผน่บนัทึกจะสร้างช่องว่างเลก็ ๆ (Gap) คนัระหว่างหวัอ่านกบัแผน่จาน ทาํใหห้วัอ่านไม่แตะบน

ผดิแผน่บนัทึก 

  โครงสร้างของแผน่บนัทึก แผน่บนัทึกจะถูกแบ่งตามแนวการหมุนออกเป็นวง ๆ เรียกว่า 

แทรค (Track) แต่ละแทรคแบ่งเป็นส่วน ๆ เรียกว่า เซ็กเตอร์ (Sector) ซึงเป็นหน่วยเลก็ทีสุดที

สามารถอ่านและบนัทึกได ้
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  ฮาร์ดดิสกรุ่์นใหม่ ๆ มีความจุขอ้มูลสูงมากและยงัมีโครงสร้างของระบบรับส่งขอ้มูล             

ทีแตกต่างกบัระบบเดิม ฮาร์ดดิสกรุ่์นแรก ๆ ใชร้ะบบรับส่งขอ้มูลแบบขนาน เรียกว่า ระบบ IDE 

(Integrated device electronic) ส่วนฮาร์ดดิสกรุ่์นใหม่ใชร้ะบบรับส่งขอ้มูลแบบอนุกรม (SATA: 

serial at attachment) ความเร็วในการรับส่งขอ้มูลสูงกว่าแบบเดิม 

 2.  หน่วยความจาํหลกัดงัไดท้ราบมาแลว้ว่า เมือขอ้มูลถูกอ่านจากหน่วยรับเขา้แลว้จะถูก

เก็บในหน่วยความจาํหลกั (Main storage) หรือแรม เพือรอการประมวลผลต่อไป หน่วยความจาํหลกั

มี 3 ชนิด ไดแ้ก่  

  2.1  หน่วยความจาํแรม (RAM: random access memory)  

  หน่วยความจาํแรมทีใชใ้นเครืองคอมพิวเตอร์พีซีทวั ๆ ไปเป็นหน่วยความจาํ 

ชนิด Dynamic หรือ DRAM ภายในชิปแต่ละตวัถูกแบ่งเป็นแถว (Row) และคอลมัน ์(Column)  

เป็นช่องเลก็ ๆ แต่ละช่องเก็บขอ้มูลเป็นจาํนวนบิตไวใ้นรูปของสญัญาณไฟฟ้า แรมชนิดนีจึงตอ้งมี

กระแสไฟฟ้าหล่อเลียงอยูต่ลอดเวลา ขอ้เสียของไดนามิคแรม คือ การคายประจุเมือเวลาผา่นทาํให้

ขอ้มูลผดิพลาดได ้จึงตอ้งมีการกระตุน้สญัญาณ (Refresh) ใหป้ระจุคงตวัอยูต่ลอดเวลา Refresh rate 

ทาํใหก้ารอ่านและบนัทึกขอ้มูลชา้ลง  

  ตาํแหน่งต่าง ๆ ภายในหน่วยความจาํชนิดนีสามารถระบุทีอยู ่(Address) เป็นแถวและ

คอลมัน์ได ้แต่ละตาํแหน่งสามารถเขา้ถึงไดอ้ยา่งอิสระ (Random access) เป็นหน่วยความจาํทีใชเ้ก็บ

โปรแกรมและขอ้มูลต่าง ๆ ทีทาํงานอยูใ่นขณะนนั 

  หน่วยความจาํแรมไดรั้บการพฒันาต่อเนืองเป็นรุ่นต่าง ๆ ไดแ้ก่ Fast page DRAM ใช้

กบัเครืองรุ่นแรก ๆ เช่น 80486 อีดีโอแรม (EDO: extended data output) ใชก้บัซีพียเูพนเทียมยคุแรก 

ๆ SDRAM (Synchronous dynamic random access memory) ใชก้บัซีพียเูพนเทียม II และเพนเทียม 

III แรมชนิด DDR (Double data rate SDRAM) ใชก้บัซีพียเูพนเทียม 4 รุ่น Socket 478 และ DDR II  

ขึนไป ใชก้บั Socket 775 เช่น Celeron E1200 Dual core core 2 Duo ดงันนัก่อนทีจะเพิม

หน่วยความจาํในเครืองคอมพิวเตอร์ทีใชอ้ยูต่อ้งตรวจดูว่าเป็นเครืองรุ่นใดดว้ย 

  2.2  หน่วยความจาํรอม (ROM: Read only memory)  

  หน่วยความจาํรอมใชเ้ก็บโปรแกรมเริมตน้ระบบของคอมพิวเตอร์ ซึงติดตงัมาจาก

บริษทัผูผ้ลิตรอมนนั เช่น รอมไบออสของบริษทั Award software หน่วยความจาํรอมแบ่งเป็น 

ชนิดต่าง ๆ ดงันี  

  PROM หรือ Programmable Read-only memories เป็นรอมทีบนัทึกแลว้ลบขอ้มูล

ไม่ได ้



 

 

19

   EPROM หรือ Erasable programmable read-only memories เป็นรอมทีบนัทึกขอ้มูล

แลว้ลบดว้ยการส่งลาํแสงอลัตราไวโอเลตผา่นกระจกกลมทีติดไวบ้นตวัชิป ตอ้งใชเ้ครืองมือและ

โปรแกรมเฉพาะงาน 

  EEPROM หรือ Electrically erasable programmable read-only memories รอมที

บนัทึกและลบได ้เป็นหน่วยความจาํทีไม่ตอ้งมีกระแสไฟฟ้าหล่อเลียง (Non volatile) สามารถบนัทึก

และลบดว้ยกระแสอิเลก็ตรอน รอมชนิดนีใชท้าํหน่วยความจาํแบบแฟลชเป็น Memory card ของ

กลอ้งดิจิทลัและโทรศพัทมื์อถือต่าง ๆ เครืองเล่น iPod ตลอดจนเป็นหน่วยความจาํของคอมพิวเตอร์

ขนาดเลก็ทีไม่มีฮาร์ดดิสก ์

  2.3 หน่วยความจาํแคช (Processor cache memory)  

  หน่วยความจาํแคชเป็นหน่วยความจาํชนิดแรมสถิต (Static RAM) ไม่มี Refresh rate  

ทาํใหอ่้านและเขียนไดเ้ร็วแต่มีราคาแพงและเก็บขอ้มูลไดน้อ้ย จึงใชเ้ป็นหน่วยความจาํพิเศษที 

อยูร่ะหว่างซีพียกูบัหน่วยความจาํหลกั ในเครืองพีซีบางรุ่นจะมีหน่วยความจาํแคชชนิดพิเศษ 

แบบติดกบัแผงหลกั เมือซีพียพูยายามอ่านขอ้มูลจากหน่วยความจาํหลกัจะตรวจสอบว่ามีการสาํรอง

ขอ้มูลนีไวใ้นแคชไวก่้อนหนา้หรือไม่ ถา้พบจะอ่านจากหน่วยความจาํแคชนีแทน แต่ถา้ไม่พบ 

จะไปคดัลอกขอ้มูลจากหน่วยความจาํหลกัมาสาํรองไวท้าํใหท้าํงานไดเ้ร็วขึน 

 พอร์ตอินพุตเอาตพุ์ต  

 ใชส้าํหรับขนส่งสิงทีตอ้งการขนส่งจากจุดหนึง ไปยงั อีกจุดหนึง โดยนยัแลว้ สิงทีขนส่ง

ก็คือ “ สญัญาณไฟฟ้า” หรือเรียกง่าย ๆ ว่า “ขอ้มูล” 

 BUS ในเครืองคอมพิวเตอร์ของเรา ๆ ก็คือ เสน้โลหะตวันาํสญัญาณไฟฟ้ามกัเป็น 

“ทองแดง “ ทีอยูบ่นแผน่วงจรพิมพต่์าง ๆ เช่น Mainboard เป็นตน้ ทีเราเห็นเป็นลายเสน้ เลก็บา้ง 

ใหญ่บา้ง เป็นแถบ ๆ หลาย ๆ เสน้ บา้ง หรือ เป็นเสน้เดียว ๆ บา้ง และ BUS มีการทาํงานที

สลบัซบัซอ้นพอสมควรจึงมกัเรียกว่า “ระบบบสั” หรือ “BUS SYSTEM” 

 คอมพิวเตอร์ทาํการประมวลผลและเก็บขอ้มูลเป็นชุดของบิต (มีค่า 0 กบั 1) นนั  ชุดของ

บิตจะถูกส่งไปในวงจรไฟฟ้าตามช่องทางต่าง ๆ ซึงแต่ละช่องทางนนั เราเรียกว่า บสั ซึงเป็นเสน้ทาง

ทีทาํใหอุ้ปกรณ์ต่าง ๆ ทงัภายนอก ภายใน สามารถติดต่อสือสารขอ้มูลกนัได ้คลา้ยกบัเป็นถนนให้

รถวิงจากจุดหนึงไปยงัเป้าหมายได ้

 โดยทวัไป ระบบบสั ในเครืองคอมพิวเตอร์ ถูกแบ่งออกเป็น 3 ประเภท กล่าวคือ  

 1.  ADDRESS BUS คือ ระบบบสัทีใชส้าํหรับแจง้ตาํแหน่งหรือ ระบุตาํแหน่งทีอยู ่                  

ในระบบคอมพิวเตอร์ 
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 2.  CONTROL BUS คือ ระบบบสัทีใชส้าํหรับส่งการควบคุม ไปยงัส่วนต่าง ๆ ในระบบ

คอมพิวเตอร์ 

 3.  DATA BUS คือ ระบบบสัทีใชส้าํหรับการส่งขอ้มูลไปยงัตาํแหน่งทีระบุโดย Address 

bus และ ถูกควบคุมโดย Control bus 

 จะทาํงานโดยมีวงจร สาํหรับควบคุมการทาํงานของระบบ BUS เรียกว่า BUS Controller 

ซึงในอดีต มี Chip IC ทีทาํหนา้ทีนีโดยตรงแยกออกไป ในปัจจุบนั ไดมี้การ รวมวงจรควบคุม BUS 

นีเขา้ไวใ้น North bridge chip โดยทีวงจรควบคุมระบบ BUS นีจะทาํหนา้ที จดัช่องสญัญาณประเภท

ต่าง ๆ ใหท้าํงานร่วมกนัอยา่งเป็นระบบ บนเมนบอร์ดใหก้บัอุปกรณ์ทีร้องขอใชง้าน เช่น CPU, 

อุปกรณ์ I/ O, Port ต่าง ๆ เป็นตน้ 

 พอร์ตขนาน (Parallel port) เป็นพอร์ตของคอมพิวเตอร์ หนา้ทีหลกั คือ ไวส้าํหรับต่อกบั

เครืองพิมพ ์(Printer) เครืองพิมพใ์นปัจจุบนัไม่นิยมใชพ้อร์ตขนานแลว้ จึงทาํใหค้อมพิวเตอร์ใหม่ ๆ 

ในปัจจุบนันี จะไม่มีพอร์ตขนาน แต่สาํหรับบางงานพอร์ตขนานทีอยูห่ลงัเครืองคอมพิวเตอร์  

จะเป็นตวัเมีย แบบ DB25 คือ มี 25 Pins ซึงจาก 25 Pins จะมี 8 Data output pins (D0-D7)  

โดยทงั 8 Pins นีทาํงานอิสระต่อกนั 

 โดยสญัญาณจะแบ่งออกไดเ้ป็น 3 กลุ่มใหญ่ ๆ ตามลกัษณะหนา้ทีของสญัญาณ 

ประกอบดว้ย 

 1.  Data port จาํนวน 8 เสน้สญัญาณ 

 2.  Status port จาํนวน 5 เสน้สญัญาณ 

 3.  Control port จาํนวน 4 เสน้สญัญาณ 

 พอร์ตอนุกรม ในการสือสารขอ้มูลนนัพอร์ตอนุกรมจะมีความเร็วในการสือสารทีชา้กว่า

แบบขนาน เพราะการเคลือนยา้ยขอ้มูลแบบอนุกรมนนัเป็นการส่งขอ้มูลครังละ 1 บิต                        

แต่พอร์ตขนานนนัสามารถส่งขอ้มูลทีละหลาย ๆ บิต พร้อม ๆ กนัได ้แต่ขอ้ดีของการสือสารขอ้มูล

แบบอนุกรม คือ สามารถส่งขอ้มูลไดใ้นระยะทางทีไกลกวา่แบบขนาน และใชส้ายสญัญาณ                      

ทีนอ้ยกว่าการสือสารขอ้มูลแบบขนาน 

 ประเภทของการสือสารแบบอนุกรมแบ่งตามลกัษณะสญัญาณในการส่งแบ่งได ้2 แบบ 

คือ  

 1.  การสือสารแบบซิงโครนสั (Synchronous) เป็นการสือสารขอ้มูลโดยใชส้ญัญาณ

นาฬิกาในการควบคุมจงัหวะของการรับส่งสญัญาณ 

 2.  การสือสารแบบอะซิงโครนสั (Asynchronous) เป็นการสือสารทีใชส้ายขอ้มูลเพียง 

ตวัเดียว จะใชรู้ปแบบของการส่งขอ้มูล (Bit pattern) เป็นตวักาํหนดว่าส่วนไหนเป็นส่วนเริมตน้ 
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ขอ้มูล ส่วนไหนเป็นตวัขอ้มูล ส่วนไหนจะเป็นตวัตรวจสอบความถูกตอ้งของขอ้มูล และส่วนไหน

เป็นส่วนปิดทา้ยของขอ้มูล โดยตอ้งกาํหนดใหส้ญัญาณนาฬิกาเท่ากนัทงัภาคส่งและภาครับ 

 พอร์ตสือสารยคุใหม่ 

 พอร์ตยเูอสบี (USB port) คือ ช่องเชือมต่อทีถูกออกแบบมาใหใ้ชก้บัพีซีคอมพิวเตอร์ 

เพือใหส้ามารถรับส่งขอ้มูลใหร้วดเร็วขึน ดว้ยความเร็วถึง 12 Mbits/ s และก็สูงสุดประมาณ                     

400 Mbits/ s บน USB 2.0 นอกจากนี USB Port สามารถต่ออุปกรณ์ไดม้ากถึง 127 ชิน และ

มาตรฐานใหม่ คือ USB 3.0 มีการรับ-ส่งขอ้มูลถึง 4.8 Gbps หรือ 10 เท่าของ USB 2.0 

 Fire wire (ชือเรียกของ Apple) หรือทีเรียกอีก ชือหนึงว่า i-Link (ชือเรียกของ Sony)                

หรือ IEEE1394 เป็นขอ้กาํหนดมาตรฐานการเชือมต่อ บสัการสือสารแบบอนุกรมของคอมพิวเตอร์             

ส่วนบุคคลในการรับ-ส่งขอ้มูลขนาดใหญ่และมีอตัราการส่งขอ้มูลสูงความเร็วสูงระหว่างอุปกรณ์

ต่าง ๆ อยา่งแพร่หลาย ทาํใหเ้ขา้มาทดแทนการเชือมต่อแบบ SCSI ในอุปกรณ์หลายชนิด                      

แต่ IEEE-1394 ยงัไม่ไดรั้บความนิยมทีแพร่หลายนกัมูล เหตุมาจากการไม่ไดรั้บการผลกัดนัใหเ้กิด

การพฒันาอุปกรณ์ทีใช ้Fire wire ออกสู่ตลาด มีลกัษณะความเร็วเพิมขึนจาก 400Mbps เป็น 

800Mbps หรือมากถึง 3.2  Gbps ในบางโหมดการทาํงาน มีลกัษณะของหวัต่อทีแตกต่างออกไป  

ใน 1394a นนั จะมีหวัต่อเพียง 2 แบบเท่านนั คือ o หวัต่อแบบ 4 pin (ตวัผูแ้ละตวัเมีย) เป็นหวัต่อ            

ตวัเลก็ มกัจะใชเ้ป็นพอร์ตของ ตวัอุปกรณ์เช่น กลอ้งวิดีโอ 

 HDMI คือ เป็นมาตรฐานการส่งขอ้มูลทีทาง Sony, Hitachi, Thomson, Philips, 

(Panasonic), Toshiba และ Silicon image ไดพ้ฒันาขึน โดยชือ HDMI นีเป็นตวัยอ่ทียอ่มาจาก High-

definition multimedia interface เป็นการเชือมต่อสาํหรับมลัติมีเดียความละเอียดสูงนนัเอง  

ใชเ้ชือมต่อกบั จอ LCD และ LED 

 การ์ดเสียงและการ์ดแสดงผล 

 การ์ดจอ (Video card) การ์ดแสดงผลหรือกราฟฟิกการ์ด (Graphic card) เป็นแผงวงจร

อิเลก็ทรอนิกส์ ทีทาํหนา้ทีในการนาํขอ้มูลทีไดจ้ากการประมวลผลของซีพียมูาแสดงบนจอภาพ  

ทาํใหผู้ใ้ชส้ามารถควบคุมการทาํงานไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ โดยจอภาพจะเป็นส่วนทีรับขอ้มูลจาก

การ์ดแสดงผลอีกทีหนึง การ์ดกราฟฟิกทีไดรั้บความนิยมและใชก้นัแพร่หลายในอยูปั่จจุบนั เป็น

การ์ดกราฟฟิกทีมี GPU เป็นตวัประมวลผล หนา้ทีหลกัของ GPU ก็คือ ช่วยในการประมวล 

การทาํงานในดา้นภาพกราฟฟิกบนหนา้จอคอมพิวเตอร์ใหมี้ประสิทธิภาพมากยงิขึนหลกัการทาํงาน

ก็คลา้ยกบั CPU แต่จะแตกต่างกนัตรงทีการ์ดแสดงผลสมยัเก่า ทาํหนา้ทีแปลงขอ้มูลดิจิตอลเป็น

สญัญาณเท่านนั แต่จากกระแสความนิยมของการ์ดเร่งความเร็วสามมิติ การ์ดแสดงผลมีหนา้ทีหลกั

ในการรับขอ้มูลดิจิตอลมาแปลงเป็นสญัญาณอะนาลอ็ก เพือส่งออกไปแสดงผลยงัหนา้จอ                        
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ซึงสามารถแบ่งการทาํงานของการ์ดแสดงผลออกเป็น 2 โหมด คือ โหมดตวัอกัษร (Text mode) 

โหมด การแสดงผลทีสามารถแสดงได ้เฉพาะขอ้ความทีเป็นตวัอกัษรบนจอภาพ ไม่สามารถแสดง

รูปภาพกราฟิกต่าง ๆ ได ้หน่วยยอ่ยทีสุดบนจอภาพในโหมดนี คือ ตวัอกัษร 

 การ์ดเสียง ใชส้าํหรับการแสดงเสียงของคอมพิวเตอร์ใหช้ดัเจนมากยงิขึนรวมไปถึง  

การบนัทึกเสียง จะเชือมต่อกบัเมนบอร์ดทางบสั (PCI) การ์ดเสียง (Sound card) เสียงเป็น                        

ส่วนสาํคญัของระบบมลัติมีเดียไม่นอ้ยกว่าภาพ ดงันนั การ์ดเสียงจึงเป็นอุปกรณ์จาํเป็นทีสาํคญั             

ของระบบคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย การ์ดเสียงไดรั้บการพฒันาคุณภาพอยา่งรวดเร็วเพือใหไ้ด้

ประสิทธิภาพของเสียงและความผดิเพียนนอ้ยทีสุด ตลอดจนระบบเสียง 3 มิติในปัจจุบนั 

ความชดัเจนของเสียงจะมีประสิทธิภาพดีเพียงใดนนั ขึนอยูก่บัปัจจยัหลกั 2 ประการ คือ อตัรา 

การสุ่มตวัอยา่งและความแม่นยาํของตวัอยา่งทีได ้ซึงความแม่นยาํของตวัอยา่งนนัถูกกาํหนด              

โดยความสามารถของ A/ D Converter ว่ามีความละเอียดมากนอ้ยเพียงใด ทาํอยา่งไรจึงจะประมาณ  

ค่าสญัญาณดิจิตอลไดใ้กลเ้คียงกบัสญัญาณเสียงมากทีสุด ความละเอียดของ A/ D Converter นนั 

ถูกกาํหนด โดยจาํนวนบิตของสญัญาณดิจิตอลเอาตพุ์ต เช่น 

 A/ D Converter 8 bit จะสามารถแสดงค่าทีต่างกนัได ้256 ระดบั 

 A/ D Converter 16 bit จะสามารถแสดงค่าทีต่างกนัได ้65,536 ระดบั 

 

บทเรียนผ่านเวบ็ 

 ความเป็นมาของการสอนผ่านเวบ็  

 การเรียนการสอนผา่นเวบ็ (Web-based instruction) เป็นการผสมผสานกนัระหว่าง

เทคโนโลยปัีจจุบนักบักระบวนการออกแบบการเรียนการสอน เพือเพิมประสิทธิภาพทางการเรียนรู้ 

และแกปั้ญหาในเรืองขอ้จาํกดัทางดา้นสถานทีและเวลา โดยการสอนบนเวบ็จะประยกุตใ์ช้

คุณสมบติัและทรัพยากรของเวิลดไ์วดเ์วบ็ ในการจดัสภาพแวดลอ้มทีส่งเสริมและสนบัสนุน  

การเรียนการสอน ซึงการเรียนการสอนทีจดัขึนผา่นเวบ็นีอาจเป็นบางส่วนหรือทงัหมดของ

กระบวนการเรียนการสอนก็ได ้(วรัท พฤกษากุลนนัท,์ 2550)  

 Khan (1997 อา้งถึงใน อาํไพพร โพธิศรีขาม, 2547, หนา้ 18) ไดใ้หค้วามหมายของ              

การเรียนการสอนผา่นเวบ็ (Web-based instruction) ไวว้่าเป็นการเรียนการสอนทีอาศยัโปรแกรม

ไฮเปอร์มีเดียทีช่วยในการสอน โดยการใชป้ระโยชน์จากคุณลกัษณะและสนบัสนุนการเรียนรู้ 

อยา่งมากมายและสนบัสนุนการเรียนรู้ในทุกทาง 
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 กิดานนัท ์มลิทอง (2543) ใหค้วามหมายว่า การเรียนการสอนผา่นเวบ็เป็นการใชเ้วบ็  

ในการเรียนการสอนโดยอาจใชเ้วบ็เพือนาํเสนอบทเรียนในลกัษณะสือหลายมิติของวิชาทงัหมดตาม

หลกัสูตร หรือใชเ้พียงการเสนอขอ้มูลบางอยา่งเพือประกอบการสอนก็ได ้รวมทงัใชป้ระโยชน์จาก

คุณลกัษณะต่าง ๆ ของการสือสารทีมีอยูใ่นระบบอินเทอร์เน็ต เช่น การเขียนโตต้อบกนัทาง

ไปรษณียอิ์เลก็ทรอนิกส์ และการพูดคุยสดดว้ยขอ้ความและเสียงมาใชป้ระกอบดว้ยเพือใหเ้กิด

ประสิทธิภาพสูงสุด 

 ถนอมพร เลาจรัสแสง (2544) ใหค้วามหมายว่า การสอนบนเวบ็ (Web-based instruction) 

เป็นการผสมผสานระหว่างเทคโนโลยปัีจจุบนักบักระบวนการออกแบบการเรียน  

การสอนเพือเพิมประสิทธิภาพทางการเรียนรู้และแกปั้ญหาในเรืองขอ้จาํกดัทางดา้นสถานทีและ

สภาพแวดลอ้มทีส่งเสริมและสนบัสนุนการเรียนการสอน ซึงการเรียนการสอนทีจดัขึนผา่นเวบ็นี

อาจเป็นบางส่วนหรือทงัหมดของกระบวนการเรียนการสอนก็ได ้

 ไชยยศ เรืองสุวรรณ (2556, หนา้ 14) กล่าวว่า บทเรียนบนเครือข่าย (WBI) ว่าเป็น

บทเรียนคอมพิวเตอร์ทีนาํเสนอผา่นเครือข่ายคอมพิวเตอร์โดยใชเ้วบ็บราวเซอร์เป็นตวัจดัการ 

 ใจทิพย ์ณ สงขลา (2542, หนา้ 18-28) กล่าวว่า บทเรียนบนเครือข่ายเป็นการผนวก

คุณสมบติัไฮเปอร์มีเดียเขา้กบัคุณสมบติัของเครือข่ายเวิลดไ์วดเ์วบ็ เพือสร้างสิงแวดลอ้มแห่ง  

การเรียนในมิติทีไม่มีขอบเขตจาํกดัดว้ยระยะทาง และเวลาทีแตกต่างกนัของผูเ้รียน (Learning 

without boundaries)  

 การเรียนการสอนผา่นเวบ็ (Web-based instruction) เป็นการนาํเทคโนโลยขีองบริการ 

เครือข่ายอินเทอร์เน็ตไดรั้บความนิยมอยา่งแพร่หลายในปัจจุบนั ประยกุตเ์ขา้กบักระบวนการเรียน

การสอนเพืออาํนวยความสะดวกแก่ผูเ้รียน และผูส้อน ซึงการใชร้ะบบการการเรียนการสอน 

ผา่นเวบ็ไดก้ลายเป็นทางเลือกหนึงในการศึกษาเพิมเติมจากการเรียนในหอ้งเรียน  

 การใชเ้วบ็เพือการเรียนการสอนเป็นการนาเอาคุณสมบติัของอินเทอร์เน็ต มาออกแบบ

เพือใชใ้นการศึกษา การจดัการเรียนการสอนผา่นเวบ็ (Web-based instruction) มีชือเรียกหลาย

ลกัษณะ เช่นการจดัการเรียนการสอนผา่นเวบ็ (Web-based instruction) เวบ็การเรียน (Web-based 

learning) เวบ็ฝึกอบรม (Web-based training) อินเทอร์เน็ตฝึกอบรม (Internet-based training) 

อินเทอร์เน็ตช่วยสอน (Internet-based instruction) เวิลดไ์วดเ์วบ็ฝึกอบรม (WWW-Based training) 

และเวิลดไ์วดเ์วบ็ช่วยสอน (WWW-Based instruction) การสอนเสริมผา่นเวบ็ เป็นบริการการศึกษา

รูปแบบหนึงทีมีการถ่ายทอดเนือหาวิชาการผา่นระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต สามารถทาํได ้ 

2 รูปแบบ คือ แบบแรกอาจารยผ์ูส้อนทาํการสอนอยูที่มหาวิทยาลยัและในขณะเดียวกนันกัศึกษา

สามารถรับฟังการสอนเสริมได ้ผา่นสืออิเลก็ทรอนิกส์ทีตอ้งเขา้ร่วมกิจกรรมในเวลาเดียวกนั 
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(Synchronous e-Learning) และแบบทีสอง อาจารยผ์ูส้อนจดัเตรียมเนือหาบทเรียน (ในรูปแบบ

ขอ้ความ เสียง หรือ มลัติมีเดีย) พร้อมทงัแบบฝึกหดั และแบบทดสอบ เพือใหน้กัศึกษาเขา้ถึงไดต้าม

เวลาทีนกัศึกษาสะดวก ซึงเป็นระบบการเรียนการสอนผา่นสืออิเลก็ทรอนิกลแ์บบต่างเวลากนัได ้

(Asynchronous e-Learning)  

 การสอนผา่นเวบ็จึงรวมคุณสมบติัของสือหลายมิติ (Hypermedia) กบัคุณลกัษณะของ 

อินเทอร์เน็ตและเวิลด์ไวดเ์วบ็ มาออกแบบเป็นเวบ็เพือการเรียนการสอน สนบัสนุนและส่งเสริมให้

เกิดการเรียนรู้อยา่งมีความหมาย เชือมโยงเป็นเครือข่ายทีสามารถเรียนไดทุ้กทีทุกเวลา โดยลกัษณะ

ทีผูเ้รียนและผูส้อนมีปฏิสมัพนัธก์นัโดยผา่นระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ทีเชือมโยงถึงกนั 

 สรุปไดว้่า บทเรียนผา่นเวบ็เป็น การนาํเอาคุณสมบติัไฮเปอร์มีเดียเขา้กบัคุณสมบติัของ

เครือข่ายเวิลดไ์วดเ์วบ็ มานาํเสนอบทเรียนทีไดมี้การออกแบบและจดัเป็นระบบในรายวิชาต่าง ๆ 

แลว้นาํมาใชใ้นกิจกรรมการเรียนการสอนทงัสนบัสนุนนายวิชาหรือสร้างเป็นรายวิชาทงัหมดและ 

ยงัส่งเสริมใหเ้กิดการเรียนรู้การติดต่อสือสารดา้นการศึกษาทีมากมายเพือสร้างสิงแวดลอ้มแห่งการ

เรียนในมิติ ทีไม่มีขอบเขตจาํกดัดว้ยระยะทาง และเวลาทีแตกต่างกนัของผูเ้รียน (Learning without 

boundary) โดยเชือมโยงกนัเป็นเครือข่ายการเรียนการสอนทีสามารถเรียนไดทุ้กสถานทีทุกเวลาตาม

ตอ้งการ 

 ประเภทของการเรียนการสอนผ่านเวบ็  

 การเรียนการสอนผา่นเวบ็สามารถทาํไดใ้นหลายลกัษณะ โดยแต่ละเนือหาของหลกัสูตร

จะมีวิธีการจดัการเรียนการสอนผา่นเวบ็ทีแตกต่างกนัออกไป แบ่งได ้3 ลกัษณะ ดงันี  

 1.  เวบ็ช่วยสอนแบบรายวิชาอยา่งเดียว (Stand-alone courses) เป็นรายวิชาทีมีเครืองมือ

และแหล่งทีเขา้ไปถึงและเขา้หาไดโ้ดยผา่นระบบอินเทอร์เน็ต  

 2.  เวบ็ช่วยสอนแบบเวบ็สนบัสนุนรายวิชา (Web supported courses) เป็นรายวิชาทีมี การ

พบปะระหว่างผูส้อนกบัผูเ้รียนและมีแหล่งความรู้ใหม้าก  

 3.  เวบ็ช่วยสอนแบบศูนยก์ารศึกษา (Web pedagogical resources) เป็นชนิดของเวบ็ไซตที์

มีวตัถุดิบเครืองมือ ซึงสามารถรวบรวมรายวิชาขนาดใหญ่เขา้ไวด้ว้ยกนัหรือเป็นแหล่งสนบัสนุน 

กิจกรรมทางการศึกษา ซึงผูที้เขา้มาใชก้จ็ะมีสือใหบ้ริการหลากหลายรูปแบบอยา่งเช่น เป็นขอ้ความ 

เป็นภาพกราฟิก การสือสารระหว่างบุคคล และการทาํ ภาพเคลือนไหวต่าง ๆ เป็นตน้  

 ระบบสอนเสริมผา่นเวบ็ในปัจจุบนัมกัจะมีการการผสมผสานลกัษณะของการเรียน 

การสอนขา้งตน้ เพือใหเ้กิดประโยชน์แก่ผูเ้รียนและดึงดูดความสนใจใหอ้ยากใชร้ะบบมากทีสุด 
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 การจดัการเรียนการสอนผ่านเวบ็ 

 การจดัการเรียนการสอนโดยการใชเ้วบ็ช่วยสอนจะมีวิธีการจดัทีแตกต่างไปจาก 

การจดัการเรียนการสอนตามปกติ เพราะจะตอ้งคาํนึงถึงการออกแบบระบบการสอนทีสอดคลอ้งกบั

คุณลกัษณะของเวบ็ เช่น การสือสารระหว่างผูเ้รียนกบัผูส้อน การสือสารระหว่างผูเ้รียนกบัผูเ้รียน             

ทีแตกต่างไปจากการเรียนการสอนตามปกติ เป็นตน้ 

 การจดัการเรียนการสอนการเรียนผา่นเวบ็ มีหลกัการพืนฐาน ดงันี  

 1.  ควรสนบัสนุนใหผู้เ้รียนและผูส้อนควรติดต่อสือสารกนัไดต้ลอดเวลาเพือทีจะให้

ความช่วยเหลือผูเ้รียนไดต้ลอด โดยเฉพาะในช่วงเวลาทีกาํลงัศึกษา 

 2.  ควรสนบัสนุนใหมี้การพฒันาความร่วมมือระหว่าง ผูเ้รียน ซึงจะเป็นการช่วย 

พฒันาความคิดความเขา้ใจไดดี้กว่าการทางานคนเดียว ทงัยงัสร้างความสมัพนัธเ์ป็นทีมโดย  

การแลกเปลียนความคิดเห็นระหวา่งกนั และการยอมรับความคิดเห็นของคนอืนมาประกอบ 

เพือหาแนวทางทีดีทีสุด 

 3.  ควรสนบัสนุนใหผู้เ้รียนรู้จกัแสวงหาความรู้ดว้ยตนเองเนืองจากอินเทอร์เน็ต 

เป็นแหล่งขอ้มูลทีใหญ่ทีสุดใน ซึงจะช่วยใหผู้เ้รียนสามารถหาขอ้มูลไดด้ว้ยความสะดวกและรวดเร็ว 

ทงัยงัหาขอ้มูลไดจ้ากแหล่งขอ้มูลทวัโลกเป็นการสร้างความกระตือรือร้นในการ ใฝ่หา 

 4.  ควรใหผ้ลยอ้นกลบัแก่ผูเ้รียนโดยทนัทีทนัใด เพือช่วยใหผู้เ้รียนไดท้ราบถึง

ความสามารถของตน และช่วยใหผู้เ้รียนสามารถปรับแนวทางวิธีการหรือพฤติกรรมใหถู้กตอ้ง 

 5.  ควรสนบัสนุนการจดัการเรียนการสอนเป็นแบบทีไม่มีขีดจาํกดั เนืองจากการเรียน 

การสอนผา่นเวบ็เป็นการขยายโอกาสใหก้บัทุก ๆ คนทีสนใจศึกษา ความรู้ 

 รัตนา อนนัตชื์น (2551) กล่าวว่า การเรียนการสอนโดยผา่นคอมพิวเตอร์ในระบบ

เครือข่าย เป็นการผสมผสานกนัระหว่างเทคโนโลยปัีจจุบนักบักระบวนการออกแบบการเรียน              

การสอน เพือเพิมประสิทธิภาพทางการเรียนรู้ ลกัษณะการเรียนผูเ้รียนจะไดเ้รียนผา่น

จอคอมพิวเตอร์ ซึงต่อกบัเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ซึงระบบการเรียนการสอนลกัษณะนี ผูเ้รียน                   

จะไดรั้บประสบการณ์การเรียนรู้ 3 ประการ คือ 1) ความสามารถในการจดัสรรเวลาจากลกัษณะ

บทเรียน ผูส้อนจะแบ่งเนือหาออกเป็นตอน ๆ เหมาะสมตามวุฒิภาวะทางการรับรู้ของผูเ้รียน 

(Graduate approximation) 2) ความสามารถในการศึกษาดว้ยตนเอง (Self-learning) ผูเ้รียนสามารถ

ฝึกฝนตนเองในการเขา้เรียนในบทเรียนโดยทาํแบบฝึกหดั แบบทดสอบตามความตอ้งการ สามารถ

ทบทวนบทเรียนทีไม่เขา้ใจดว้ยตนเอง รวมทงัสามารถไดโ้ตต้อบกบัคอมพิวเตอร์ได ้และจากการที

ผูเ้รียนทาํแบบทดสอบต่าง ๆ ยงัทาํใหต้นเองสามารถประเมินการเรียนรู้ของตนเองได ้และยงัเป็น

การกระตุน้ใหผู้เ้รียนมีความตงัใจมากขึนอีกดว้ย 3) ความสามารถในการประเมินตนเอง ผูเ้รียน
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สามารถทาํแบบทดสอบก่อนและหลงัเรียน เพือประเมินความสามารถและทกัษะของตนเองและ

เลือกระดบัของเนือหาและกิจกรรมทีตอ้งศึกษาเพิมเติมใหเ้หมาะสมกบัตนเองได ้

 การใชเ้วบ็เพือการเรียนการสอนมกัพบได ้5 ลกัษณะ (ใจทิพย ์ณ สงขลา, 2547) ดงันี  

 1.  เวบ็เพือเสริมการสอนรายวิชา เป็นการจดัทาํเวบ็เพือใหเ้ป็นแหล่งขอ้มูลหรือ

สารสนเทศเพิมเติมจากเรียนปกติ รวมทงัอาจมีการจดักิจกรรมสือสารนอกเวลา การเรียนการสอน

โดยใชเ้วบ็เป็นช่องทางการสือสารหลกั ซึงอาจเปิดเฉพาะใหก้บัผูเ้รียนรายวิชานนั หรืออาจเป็น  

การเผยแพร่ใหก้บัผูส้นใจทวัไปศึกษา 

 2.  เวบ็เพือการเรียนการสอนในหลกัสูตร เป็นการกาํหนดเขา้เป็นหลกัสูตรมีการจดั  

เป็นระบบการเรียนการสอน การติดตามผลการเรียน การบริหารจดัการและบริหารสารสนเทศใหก้บั

ผูเ้รียน โดยผูเ้รียนจะตอ้งลงทะเบียนในหลกัสูตรดงักล่าว เวบ็ลกัษณะนีมกัปรากฏในลกัษณะ

การศึกษาทางไกล ซึงอาจกาํหนดเป็นโปรแกรมการเรียนการสอนทงัหมดผา่นเครือข่ายหรือควบคู่

ไปกบัการศึกษาจากการสือสารการเรียนหรือการเรียนรู้ทีผูเ้รียนกบัผูส้อนตอ้งพบปะกนั 

 3.  เวบ็เพือการจดัการเรียนในแบบดีกรีร่วม เป็นการพฒันาเวบ็เพือเป็นสือกลางระหว่าง

การเรียนการสอนของสถาบนัมากว่าหนึงสถาบนัร่วมกนั โดยทวัไปมกัเกิดขึนระหว่างสถาบนั                  

ในและต่างประเทศมีลกัษณะคลา้ยคลึงกบัเวบ็เพือการเรียนการสอนในหลกัสูตร 

 4.  เวบ็เป็นแหล่งขอ้มูล สารสนเทศทางการศึกษาและบทเรียนทีจดัไวเ้พือใหผู้ส้นใจ

ทวัไปเขา้ศึกษา อาจอยูใ่นลกัษณะของแหล่งขอ้มูลหรือฐานขอ้มูลบทความหอ้งสมุด 

 5.  เวบ็เพือการพฒันาและอบรมบุคลากรในองคก์ร อาจปรากฏในรูปของสารสนเทศ  

การจดัการความรู้ (Knowledge management) การฝึกอบรมบนเวบ็ (Web-based training) หรือระบบ

สนบัสนุนการปฏิบติังานดว้ยเวบ็ (Web performance support system) 

 สรุปไดว้่า การจดัการเรียนการสอนโดยใชเ้วบ็สามารถจดัใหอ้ยูใ่นรูปแบบของการเรียน

การเสนอบนเวบ็ทีมีแนวคิดทีช่วยในการเรียนการสอนในรายวิชา และการจดัการเรียนการสอน 

ในรูปของการใหบ้ริการซึงการจดัการเรียนการสอนจะขึนอยูก่บัสภาพของหลกัสูตร รายวิชา และ

ผูเ้รียน 

 คุณค่าและประโยชน์บทเรียนผ่านเวบ็ 

 นฤมล วิเชียรพฒัน์ (2552) กล่าวว่า เครือข่ายอินเทอร์เน็ตเป็นพาหนะของโลกไม่ไดเ้ป็น

ของใครคนใดคนหนึง ศกัยภาพทีจะเพิมความสามารถในการสือสารทางไกลเขา้ไปในเทคโนโลยี

สารสนเทศและคอมพิวเตอร์ ซึงจะส่งผลอยา่งมากต่อการสอนและการเรียน นกัอนาคตนิยมที            

มองโลกในแง่ดี (Optimistic) เห็นว่าเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเป็นสิงทีเบิกทางหรือนาํร่องของเครือข่าย

กลาง (Neutral network) ทีจะเป็นเครือข่ายทีมีความสามารถเชือมต่อความคิดของมวลมนุษยทุ์กคน
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เขา้กบัความรู้ได ้เทคนิควิธีของเทคโนโลยกีาํลงัพฒันาไปขา้หนา้อยา่งรวดเร็วและไกลมาก                

การแสวงหาประโยชน์จากความกา้วหนา้ของเทคโนโลยเีพือใชใ้นการเรียนรู้และการศึกษานนั                

ยงักา้วตามไดไ้ม่ทนั และยงัห่างไกลกนัมาก ในการใชง้านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตประกอบไปดว้ย 

ศกัยภาพเครืองคอมพิวเตอร์ ซึงสามารถใชง้านไดท้งัเป็นเครืองส่ง (Transmitter) เครืองรับ 

(Receiver) ลาํโพง (Speaker) และผูรั้บฟัง (Listener) เป็นเครืองแฟกซ ์(Fax) เป็นตูเ้ก็บบนัทึกเอกสาร

และขอ้มูล สามารถใชถ่้ายสาํเนา คดัลอกทาํซาํขอ้มูล ทงันีไม่ว่าขอ้มูลจะอยูใ่นรูปแบบใดหาก

สามารถนาํมา Digitized ไดเ้ครืองคอมพิวเตอร์ ก็สามารถทีจะนาํขอ้มูลนนั ๆ ไปดาํเนินงาน              

ต่าง ๆ และส่งผา่นในระบบได ้ทงันีไม่ว่าจะเป็นขอ้มูลทีเป็นขอ้ความ เสียง ภาพ ภาพเคลือนไหว 

กราฟิก ยกเวน้การส่งกลิน และวสัดุสิงของเท่านนัทียงัทาํไม่ได ้

 เครือข่ายอินเทอร์เน็ตเปิดโอกาสใหน้กัการศึกษาทางไกลใน 2 ระดบั คือ  

 1.  เป็นแหล่งขอ้มูลทีทาํใหเ้กิดการศึกษาอยา่งต่อเนือง เป็นทีทาํการแลกเปลียนขอ้มูลและ

แบ่งปันเครืองมือและทรัพยากรของผูเ้ชียวชาญดา้นการศึกษาทางไกลจากผูเ้ชียวชาญทางดา้นนี                           

ทวัโลก ซึงมีจาํนวนไม่มากนกั 

 2.  เป็นพาหนะในการนาํส่งหลกัสูตรและกิจกรรมการเรียนการสอนเมืองมองเครือข่าย

อินเทอร์เน็ตในฐานะทีเป็นสือทางการเรียนการสอนในการศึกษาทางไกลแลว้จะพบว่า จะมีการยา้ย

สถานทีทีใชศึ้กษาไปไวย้งับา้นพกั หรือทีทาํงานของผูเ้รียนแต่ละคน แต่อยา่งไรก็ตามหากพิจารณา

ใหพ้น้ขอบเขตทางกายภาพแลว้ เครือข่ายอินเทอร์เน็ตไดย้า้ยการเรียนการสอนใหพ้น้วงของบา้น

และสถานศึกษาไปไวย้งัสถานทีเรียกว่า “ไซเบอร์สเปส” (Cyber space)  

 Levin (1989 อา้งถึงใน รุจโรจน์ แกว้อุไร, 2543) ไดก้ล่าวไวว้่า 

 1.  เครือข่ายมีบทบาทในการใหค้วามสนบัสนุนการทาํกิจกรรมชนัเรียน หากไม่มี

เครือข่ายครูกค็งจะใชว้ิธีการสอนแบบเดิมทีทาํกนัมานานแลว้ การมีเครือข่ายทาํใหค้รุสามารถทาํ

กิจกรรมต่าง ๆ ทีปกติไม่อาจทาํได ้เช่น การพานกัเรียนชมสถานทีต่าง ๆ ในการเรียนวิชาภูมิศาสตร์

ดว้ยการใชเ้วลาไม่มากนกั จากมูลบนเครือข่ายการกเรียนรู้ร่วมกนัโดยใชเ้ครือข่ายอิเลก็ทรอนิกส์ 

นกัเรียนจะไดรั้บทราบว่านกัเรียนในทีอืน ๆ ทีทาํกิจกรรมอยา่งเดียวกนัไดรั้บผลอยา่งไร แต่ละแห่ง

จะเปรียบเทียบกนั และอาจทาํใหเ้ห็นขอ้ผดิพลาดหรือขอ้แตกต่างทาํใหไ้ดรั้บความรู้เพิมขนั  

ขยายวงกวา้งขึน การติดต่อขอคาํแนะนาํจากผูเ้ชียวชาญแบบมีปฏิสมัพนัธท์นัที เครือข่ายดูเหมือว่า

จะสร้างแรงจูงใจใหผู้เ้รียนไดสู้งกว่าบริบทการเรียนรู้อืน ๆ ทงัสาํหรับครูผูส้อนและนกัเรียนเอง 

 2.  เครือข่ายเป็นแหล่งตน้กาํเนิดของแนวคิดทางการศึกษาต่าง ๆ เครือข่ายเป็นแหล่งของ

แนวคิดทีจะแนะนาํโดยนกัเรียน ครู หรือผูใ้หญ่คนอืน ๆ ในทีต่าง ๆ แนวคิดในการจดัทาํโครงการ 
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จะถูกประกาศไวบ้นกระดานข่าวอิเลก็ทรอนิกส์ และผูที้มีความสนใจในโครงการทีอยูใ่นรูปของ

แผน่กระดาษในหนงัสือตรงทีสิงแวดลอ้มทีสามารถปฏิสมัพนัธก์บัแนวคิดไดท้นัทีและสะดวก 

 3.  เครือข่ายเป็นแหล่งสนบัสนุน และจดัการเตรียมทรัพยากร เครือมือในการใชง้าน 

ต่าง ๆ ศกัยภาพของเครือข่ายทีสาํคญัการกระจายหรือแจกจ่ายเครืองมือต่าง ๆ ผา่นทางสือ

อิเลก็ทรอนิกส์ซึงทาํไดอ้ยา่งกวา้งขวางและรวดเร็วมาก บนเครือข่ายมีเครืองมือทางอิเลก็ทรอนิกส์

ต่าง ๆ ทีมีการแบ่งปันการใชง้านไม่ว่าเป็นโปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยสอน แผนการสอน หรือ

ขอ้แนะนาํเกียวกบัการสอนและการเรียน ประสบการณการทาํโครงการทางการศึกษาต่าง ๆ  

การร่วมมือพฒันาความรู้หรือเครืองมือต่าง ๆ  

 4.  เครือข่ายเป็นแหล่งขอ้มูลทีมีความหลากหลายและมีขอบเขตกวา้งขวาง เครือข่าย 

ทาํใหก้ารเขา้ถึงขอ้มูลในทีต่าง ๆ เป็นไปได ้การศึกษาและการคน้ควา้วิจยัมีขอ้มูลประการ 

การตดัสินใจทีมากและทนัสมยั (Up-to-minute date) ขอ้มูลมีหลากหลายและครอบคลุมหลายสาขา

ตามทีต่าง ๆ โดยไม่มีขอ้จาํกดัตามทีอยูข่องผูใ้ช ้

 5.  ในเครือข่ายมีผูร่้วมกิจกรรมหลากหลายประเภท ผูใ้ชใ้นเครือข่ายมีจาํนวนมหาศาล 

ในหลายประเทศจากหลายอาชีพ นานาความสนใจจากระดบัการศึกษาและอายตุ่าง ๆ การอภิปราย

ในเครือข่ายจึงมีมุมมองทีกวา้งขวางเพราะไดข้อ้มูลจากคนหลายประเภท การวจิยัและการทดลอง 

สิงต่าง ๆ บนเครือข่ายจะมีประชาการทีแตกต่างกนั ขอ้มูลทีไดจึ้งมีค่าน่าสนใจนกัและ                         

ตรงกลุ่มเป้าหมาย 

 6.  เครือข่ายช่วยพฒันาความสามารถทางดา้นคอมพิวเตอร์ใหก้บัผูเ้รียน จากการวิจยั 

ถึงนกัศึกษาทีไดใ้ชเ้ครือข่ายคอมพิวเตอร์ในการเรียนการสอน ทงัในระดบัอุดมศึกษา และการศึกษา

ในระดบัต่าง ๆ เช่น ในประเทศสหรัฐอเมริกา ประเทศออสเตรเลีย และสิงคโ์ปร นกัเรียนจะมีโอกาส

ไดใ้ชเ้ครือข่ายเพือการเรียนการสอน มีการใหน้กัเรียนไดค้น้หาขอ้มูลต่าง ๆ จากอินเทอร์เน็ตเปิด

โอกาสใหน้กัเรียนไดส้ร้างโฮมเพจของตนเองทาํใหน้กัเรียนมีโอกาสพฒันาความสามารถทางดา้น

คอมพิวเตอร์ 

 7.  เครือข่ายช่วยพฒันาทกัษะการใชเ้ครือข่ายภาษาองักฤษใหก้บัผูเ้รียน จากการทีผูเ้รียน

ไดมี้โอกาสใชเ้ครือข่ายอินเทอร์เน็ตในการคน้ควา้ขอ้มูล ส่งจดหมายอเลก็ทรอนิกส์ หรือแมก้ระทงั

พูดคุยบนเครือข่ายทีมีการเชือมโยงกนัไปทวัโลกทาํใหต้อ้งมีการใชภ้าษากลางในการติดต่อสือสาร 

ซึงภาษากลางทีใชส่้วนใหญ่ คือ ภาษาองักฤษ ดงันนันกัเรียนจึงตอ้งใชภ้าษาองักฤษในการสือสาร 

ทาํใหมี้โอกาสไดฝึ้กทกัษะในการอ่าน เขียน และพูดภาษาองักฤษไปดว้ยจึงทาํใหน้กัรเยนไดพ้ฒันา

ความสามารถภาษาองักฤษ 
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โปรแกรม Moodle 

 ความหมายของโปรแกรม Moodle 

 อาณัติ รัตนถิรกุล (2553) กล่าวว่า Moodle อ่านว่า มูเดิล หรือมูดี ยอ่มาจาก Modular 

object oriented dynamic learning environment เป็นระบบจดัการบทเรียนออนไลน ์(Course 

management system: CMS) หรือทีรู้กนัในชือ Learning management system (LMS) หรือ Virtual 

learning environment (VLE) มูลเดิลเป็นซอฟตแ์วร์ฟรีพฒันาขึนในแนวโอเพ่นซอร์ต (Open source) 

มีลิขสิทธิแบบ GPL (General public license) หรือลิขสิทธิแบบฟรีนนัเอง ผูใ้ชง้านสามารถดาวน์

โหลดไปติดตงัใชง้านไดฟ้รีโดยไม่ตอ้งจ่ายลิขสิทธิ แต่อยา่งใด สามารถดูรายละเอียดเพิมเติมไดเ้วบ็ 

http://moodle.org 

 มูเดิลเป็นระบบ LMS ตวัหนึงทีมีความสามารถสูง สามารถนาํไปประยกุตใ์ชง้าน 

ไดห้ลากหลาย โดยเฉพาะนาํไปสร้างเป็นระบบ e-Leaning ใชง้านในหน่วยงาน หรือศูนยเ์ก็บคลงั

ความรู้ของหน่วยงาน (Knowledge management) ในเมืองไทยเครืองมือนีไดรั้บความรับความนิยม

อยา่งกวา้งขวาง โดยเฉพาะแวดวงการศึกษา ปัจจุบนัองคก์รทงัภาครัฐและเอกชนไดเ้ริมนาํไปติดตงั

ใชง้านเช่นกนั 

 วิมลลกัษณ์ สิงหนาท (2551) กล่าวว่า Moodle (Modular object oriented dynamic 

learning environment) คือ โปรแกรมในการจดัระบบการเรียนการสอน LMS (Learning 

management system) ทีพฒันาขึนโดย Martin Dougiamas พฒันาขึนมาตงัแต่ปี ค.ศ. 1999                               

มีการใชง้านอยา่งแพร่หลายระดบัการใชง้านในกลุ่มวงการการศึกษา เป็นโปรแกรมภายใตส้ญัญา

อนุญาต GNU/ GPL ซึงสามารถนาํมาใชไ้ดโ้ดยไม่ตอ้งเสียค่าใชจ่้ายในการจดัซือ เพือใชใ้น                

การจดัการเรียนการสอนผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ตโดยเนน้ปฏิสมัพนัธใ์นการเรียนการสอน              

โดยเนน้ปฎิสมัพนัธใ์นการเรียนการสอน ผา่นระบบสือสารใน Moodle โดย Moodle เป็นโปรแกรม

แบบ Open source คือ โปรแกรมทีเผยแพร่ใหใ้หส้ามารถใชไ้ดฟ้รี โดยมีลิขสิทธิเป็นแบบ GPL 

(General public license) คือ ผูใ้ชส้ามารถดาวน์โหลดโปรแกรมไปใชง้านไดง่้ายและสะดวกต่อผูใ้ช ้

และสามารถพฒันาต่อยอดโปรแกรมไดภ้ายใตเ้งือนไขในการนาํไปใชแ้ละเผยแพร่ แต่ไม่สามารถจด

ลิขสิทธิซาํได ้นอกจากนีดว้ยคุณสมบติัของระบบการจดัการคอร์สของ Moodle จึงทาํให ้Moodle 

สามารถนาํไปประยกุตใ์ชใ้นงานหลายแขนงไม่ว่าจะเป็น e-Training, e-Office หรือนาํไปสู่การใช้

งานระดบับริหารจดัการองคค์วามรู้ (Knowledge management) ขององคก์รทีใหญ่ทีสุด 

 Moodle มาจาก (Modular object-oriented dynamic learning environment) คือ โปรแกรม

ทีประมวลผลในเครืองบริการ (Server-side script) ทาํหนา้ทีใหบ้ริการระบบอีเลินนิงทาํใหผู้ดู้แล

ระบบสามารถเปิดบริการแก่ครู และนกัเรียน ผา่นบริการ 2 ระบบ คือ  
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 1.  CMS (Course management system) ระบบซีเอม็เอส หรือระบบจดัการเนือหา บริการ

ใหค้รูสามารถจดัการเนือหา เตรียมเอกสาร สือมลัติมีเดีย แบบฝึกหดัตามแผนการจดัการเรียนรู้  

 2.  LMS (Learning management system) ระบบแอลเอม็เอส หรือระบบจดัการเรียนรู้ 

บริการใหน้กัเรียนเขา้เรียนรู้ตามลาํดบั ตามช่วงเวลา ตามเงือนไขทีครูไดจ้ดัเตรียมอยา่งเป็นระบบ 

และประเมินผลการเรียนรู้ของนกัเรียน พร้อมแสดงผลการตดัเกรดอตัโนมติั  

 สรุปไดว้่า Moodle คือ ระบบจดัการเรียนการสอนในระบบออนไลน์ใหมี้บรรยากาศ

เหมือน เรียนในหอ้งเรียน หรือเรียกว่า LMS (Learning management system) หรือระบบจดั 

คอร์สการเรียนการสอน CMS (Course management system ผา่นระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

อินทราเน็ต สาํหรับสถาบนัการศึกษา หรือครู ใชเ้พือเตรียมแหล่งขอ้มูล กิจกรรม และเผยแพร่ 

แบบออนไลน์ผา่นอินเทอร์เน็ต หรืออินทราเน็ต Moodle สามารถนาํไปใชไ้ด ้ทงัองคก์รระดบั 

มหาวิทยาลยั โรงเรียน สถาบนั หรือครูสอนพิเศษ โปรแกรมชุดนีเป็น Open source ภายใตข้อ้ตกลง

ของ gnu.org (General public license)  

 ความแตกต่างระหว่าง LMS/ CMS 

 

LMS CMS 

1. ระบบสมาชิก 

1.1 Admin 

1.2 Teacher 

1.3 Student  

2. ระบบการเรียนการสอน 

3. ระบบแบบทดสอบ 

4. ระบบกิจกรรม 

1. ระบบสมาชิก 

1.1  Admin 

1.2  Author 

1.3  User  

2. ระบบการจดัการเนือหา 

  

 องค์ประกอบภายใน Moodle 

 ในโปรแกรม Moodle ประกอบดว้ยองคป์ระกอบภายใน ดงันี  

 1.  ระบบจดัการหลกัสูตรการเรียนการสอน (Course management) สาํหรับจดัการ

หลกัสูตรรายวิชา ไม่ว่าจะเป็นการเพิมหลกัสูตรใหม่ การเพิมเนือหารายวิชา การเพิมกิจกรรม  

การเรียนการสอน (ใบงาน การบา้น แบบทดสอบ) รวมทงัการประเมินผลและติดตามพฤติกรรมของ

ผูเ้รียน 
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 2.  ระบบจดัการไซต ์(Site management) ใชส้าํหรับบริหารเวบ็ไม่ว่าจะเป็น การเพิมเติม

ข่าวสารหนา้เวบ็ หรือหนา้รายวิชาทีเปิดสอน รวมทงัการเปลียนแปลงตาํแหน่งการวางขอ้มูลต่าง ๆ 

หนา้เวบ็ 

 3.  ระบบจดัการผูใ้ชง้าน (User management) ใชส้าํหรับจดัการผูใ้ชง้านในระบบไม่ว่าจะ

เป็นการจดักลุ่มเรียน การเพิม ลบ แกไ้ข และการคน้หาสมาชิก รวมทงัการกาํหนดสิทธิของสมาชิก

ว่าตอ้งการใหส้มาชิกเขา้ถึงส่วนใดไดบ้า้ง 

 4.  ระบบจดัการไฟล ์(File management) ใชส้าํหรับจดัการไฟลใ์นเวบ็ ไม่ว่าจะเป็นไฟล์

เอกสาร ไฟลรู์ปภาพ ไฟลเ์สียง และไฟลว์ีดีโอ 

 ผู้ใช้งาน Moodle และกจิกรรม 

 1.  ผูใ้ชง้านในระบบ Moodle สามารถแบ่งได ้เป็น 6 กลุ่ม ดงันี  

  1.1  กลุ่มผูบ้ริหารระบบ (Administration) ทาํหนา้ทีในการติดตงัระบบ LMS  

การกาํหนดค่าเริมตน้ของระบบ การสาํรองฐานขอ้มูล การกาํหนดสิทธิการเป็นผูส้อน 

  1.2  กลุ่มผูส้ร้างรายวิชา (Course creator) ทาํหนา้ทีสร้างรายวิชาทีเปิดสอน หนา้ทีนี

อาจจะเป็นหนา้ทีของสาํนกัวิชาการ/ ฝ่ายวิชาการ หรือผูดู้แลหลกัสูตร 

  1.3  กลุ่มอาจารยห์รือผูส้ร้างเนือหาการเรียน (Teacher) ทาํหนา้ทีในการเพิมเนือหา

บทเรียนต่าง ๆ เขา้ระบบ เช่น ขอ้มูลรายวิชา ใบงาน เนือหา เอกสารประกอบการสอน การประเมิน

ผูเ้รียนโดยใชข้อ้สอบ ปรนยั อตันยั การใหค้ะแนน ตรวจสอบกิจกรรมผูเ้รียน ตอบคาํถาม และ

สนทนากบันกัเรียน 

  1.4  กลุ่มผูช่้วยสอน (Non-editing teacher) ทาํหนา้ทีเป็นครูผูช่้วยสอนรายวิชาหรือ

ฝึกสอนรายวิชา 

  1.5  กลุ่มผูเ้รียน (Student) เป็นกลุ่มนกัเรียน นกัศึกษา ทีสมคัรเขา้เรียนตามหวัขอ้ 

ต่าง ๆ ทงัการทาํแบบฝึกหดัตามทีไดรั้บมอบหมายจากผูส้อน โดยครูผูส้อนสามารถทาํการแบ่งกลุ่ม

ผูเ้รียนได ้และสามารถตงัรหสัผา่นในการเขา้เรียนแต่ละวิชาได ้

  1.6  กลุ่มผูใ้ชง้านทวัไป (Guest) มีสิทธิใชง้านไดต้ามแต่ผูดู้แลระบบกาํหนด 

 2.  กิจกรรม 

  2.1  กิจกรรมของผูส้อน 

   2.1.1  สมคัรสมาชิกดว้ยตนเอง และรอผูดู้แล อนุมติั ใหเ้ป็นครูหรือผูส้ร้างคอร์ส  

2.1.2 ผูส้อนสร้างคอร์ส และกาํหนดลกัษณะของคอร์สดว้ยตนเอง  

2.1.3 เพิม เอกสาร บทเรียน และลาํดบัเหตุการณ์ตามความเหมาะสม  

2.1.4  ประกาศข่าวสาร หรือนดัสนทนากบันกัเรียนผา่นอินเทอร์เน็ต  
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2.1.5 สามารถสาํรองขอ้มูลในวิชา เก็บเป็นแฟ้มเพียงแฟ้มเดียวได ้ 

2.1.6 สามารถกูคื้นขอ้มูลทีเคยสาํรองไวห้รือนาํไปใชใ้นเครืองอืน  

   2.1.7  สามารถดาวน์โหลดคะแนนนกัเรียนทีถูกบนัทึกจากการทาํกิจกรรม                    

ไปประมวลผลใน Excel  

2.1.8 กาํหนดกลุ่มนกัเรียน เพือสะดวกในการจดัการนกัเรียนจาํนวนมาก  

2.1.9 ยกเลิกนกัเรียนในรายวิชา ถา้พบว่า มีความประพฤติไม่เหมาะสมหรือ 

เขา้เรียนผดิรายวิชา  

   2.1.10  ตรวจสอบกิจกรรมของนกัเรียนแต่ละคน เช่น ความถีในการอ่านบทเรียน 

หรือคะแนนในการสอบ 

2.1.11   เพิมรายการนดัหมาย หรือกิจกรรม แสดงดว้ยปฏิทิน  

   2.1.12  สร้างเนือหาใน SCORM หรือสร้างขอ้สอบแบบ GIFT แลว้นาํเขา้ไดสู่้

ระบบ  

  2.2  กิจกรรมของผูเ้รียน 

   2.2.1  สมคัรสมาชิกดว้ยตวันกัเรียนเองได ้ 

   2.2.2  รออนุมติัการเป็นสมาชิก และสมคัรเขา้เรียนแต่ละวชิาดว้ยตนเอง (บางระบบ 

สามารถสมคัร และเขา้เรียนไดท้นัที)  

   2.2.3  เรียนรู้จากอ่านเอกสาร หรือบทเรียน ทีผูส้อนกาํหนดใหเ้ขา้ไปศึกษาตาม

ช่วงเวลาทีเหมาะสม 

   2.2.4  ฝากคาํถาม หรือขอ้คิดเห็น หรือสนทนาระหว่างครูและนกัเรียน  

   2.2.5  ทาํกิจกรรมตามทีไดรั้บมอบหมาย เช่น ทาํแบบฝึกหดั หรือส่งการบา้น  

   2.2.6  แกไ้ขขอ้มูลส่วนตวัของตนเองได ้ 

   2.2.7 อ่านประวติัของครู เพือนนกัเรียนในชนั หรือในกลุ่ม 

  2.3  แหล่งขอ้มูล หรือกิจกรรม (Resource and activities)  

   2.3.1  SCORM (แหล่งขอ้มูล ทีรวม Content จากภายนอก ทีเป็นมาตรฐาน)  

   2.3.2  Wiki (สารานุกรม ทียอมใหผู้เ้รียนเขา้มาแกไ้ข)  

   2.3.3  อภิธานศพัท ์(Glossary: รวมคาํศพัท ์จดัหมวดหมู่ สามารถสืบคน้ได)้  

   2.3.4  หอ้งสนทนา (Chat: หอ้งทีสามารถนดัเวลาสนทนาระหว่างครู และนกัเรียน)  

   2.3.5  กระดานเสวนา (Forum: กระดานใหค้รู และนกัเรียนเขา้มาฝาก 

ความคิดเห็น)  

2.3.6  การบา้น (Assignment: ทีนกัเรียนพิมพง์านแลว้นาํมา upload ส่งครู)  



 

 

33

   2.3.7  หอ้งปฏิบติัการ (Workshop: ทีนกัเรียนทาํงาน แลว้ส่ง ซึงประเมินไดห้ลาย

แบบ)  

   2.3.8  ป้ายประกาศ (Label: แสดงขอ้ความ เพือประกาศใหท้ราบ)  

   2.3.9  แบบทดสอบ (Quiz: สร้างคลงัขอ้สอบ แลว้เลือกมาใหท้าํบางส่วน ระบบ

สามารถอตัโนมติั)  

   2.3.10  โพลล ์(Poll: แสดงความคิดเห็นตามตวัเลือก)  

   2.3.11  แหล่งขอ้มูล (Resources: text, html, upload, weblink, webpage, program)  

 ระดับการเข้าถงึข้อมูลและระบบการใช้งาน Moodle 

 ระดบัการเขา้ถึงขอ้มูล 

 1.  ผูบ้ริหารจดัการ/ ผูดู้แลระบบ (Administrator)  

 สามารถตงัค่าหรือปรับเปลียนค่าต่าง ๆ ของระบบได ้เช่น การตงัค่าของเวบ็ไซต ์ 

ผูดู้แลระบบสามารถเพิม แกไ้ข และลบส่วนประกอบ หรือการเปลียนแปลงภาพบนเวบ็ไซต ์เช่น  

การเปลียนโทรสีของเวบ็ไซต ์โดยระบบนีจะมีโทนสีใหเ้ลือกมากมาย ส่วนของภาษาทีใชแ้สดง 

การจดัการเกียวกบัสมาชิก บนัทึกการใชง้านเวบ็ไซต ์ระบบจดัการไฟลข์องเวบ็ไซต ์และการจดั

องคป์ระกอบอืน ๆ ของระบบ ไดแ้ก่ กระดานถามตอบ การบา้น แบบทดสอบ คาํศพัท ์เป็นตน้             

ซึงสามารถซ่อนหรือแสดงองคป์ระกอบนนั ๆ ได ้รวมทงัยงัสามารถสาํรองขอ้มูลของระบบ 

ไดอี้กดว้ย 

 2.  ผูส้อน (Instructor)  

 ทาํหนา้ทีจดัเตรียมเนือหาเพือนาํเสนอโดย Moodle มีระบบช่วยเหลือทีช่วยใหก้ารจดัเก็บ

เนือหาและป้อนขอ้มูลผา่นทางเวบ็เขา้สู่ระบบฐานขอ้มูลเป็นไปไดง่้าย ซึงระบบไดเ้ตรียมเครืองมือ

และช่อทางการใชง้านไวอ้ยา่งหลากหลายโดยในส่วนนาํเขา้และจดัเก็บเนือหาขอ้มูลนนั ผูส้อน

สามารถสร้างเนือหาของหลกัสูตร กระดานเสวะ การบา้น คาํศพัทที์ใชใ้นแต่ละหลกัสูตร  

ตวัเลือก แบบทดสอบและแหล่งขอ้มูลอืน ๆ ได ้รวมทงัยงัสามารถดูรายงานผลกิจกรรมไดด้ว้ย  

โดยองคป์ระกอบต่าง ๆ เหล่านี ผูส้อนสามารถเพิมเติม แกไ้ข หรือลบออกจากรายวิชาทีสอนได ้

นอกจากนีผูส้อนยงัสามารถใชป้ระโยชน์จากระบบบนัทึกและติดตามการใชง้านของผูเ้รียนให้

สามารถตรวจสอบการเรียนรู้และพฒันาการของผูเ้รียนได ้และ Moodle ยงัสามารถนาํเสนอ  

การเรียนการสอนในภาพแบบของไฟลน์าํเสนอ ไฟลเ์อกสาร ไฟลว์ิดีโอหรือไฟลเ์สียง ไดอี้กดว้ย 

นอกจากนียงัมีคุณสมบติัอืน ๆ เช่น ผูส้อนสามารถสนทนากบัผูเ้รียนไดโ้ดยตรง โดยทาํการสนทนา

ผา่นหอ้งสนทนาทีระบบบริหารจดัการไดเ้ตรียมไวแ้ละยงัสามารถออกขอ้สอบ เพือใชใ้น  
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การประเมินผลการเรียนของผูเ้รียนไดอี้กดว้ย อีกทงัยงัสามารถกาํหนดช่วงระยะเวลาของ

แบบทดสอบหรือขอ้สอบ เพือใหผู้เ้รียนเขา้มาทาํแบบทดสอบหรือขอ้สอบ ตามวนัเวลาทีกาํหนด 

 3.  ผูเ้รียน (Student)  

 สามารถเขา้เรียนรายวิชาต่าง ๆ ทีตนเองมีสิทธิเรียนไดต้ามทีผูส้อนไดใ้หสิ้ทธิใน 

การเขา้เรียนของแต่ละวิชา โดยผูเ้รียนแต่ละคนจะมีสมุดบนัทึกเป็นของตวัเอง เพือช่วยในการจดั

บนัทึกระหว่างทีเรียนได ้อีกทงัยงัสามารถใชห้อ้งสนทนาเป็นช่องทางสาํหรับ การติดต่อสือสารกบั

ครูผูส้อน ในกรณีทีมีขอ้สงสยัต่าง ๆ และผูเ้รียนสามารถทีจะทราบคะแนนจากการทาํการบา้นหรือ

แบบทดสอบทีครูมอบหมายใหท้าํ รวมทงัยงัสามารถส่งงานผา่นระบบนีได ้โดยการอพัโหลดไฟล์

งานผา่นทางเวบ็บราวเซอร์ไดโ้ดยตรง นอกจากนนั Moodle ยงัไดเ้ตรียมเครืองมือสาํหรับการติดต่อ

กบัผูส้อนหรือผูดู้แลระบบไวอี้กหลายช่องทาง เช่น หากผูเ้รียนมีขอ้สงสยัในรายวิชาทีเรียนก็สามารถ

โพสตข์อ้ความผา่นกระดานถาม-ตอบ หรือหากตอ้งการติดต่อกบัครูผูส้อนก็สามารถส่งจดหมาย

อิเลก็ทรอนิกส์ถึงครูผูส้อนไดเ้ช่นกนั 

 ระบบการใชง้าน Moodle 

 1.  ระบบจดัการผูใ้ช ้

 การจดัการดา้นขอ้มูลของผูใ้ชง้าน โดยสามารถแบ่งออกเป็น 3 กลุ่ม คือ ผูดู้แลระบบ 

ผูส้อน ผูเ้รียน สามารถกาํหนดสิทธิของผูใ้ชง้านแต่ละคนในการใชง้านการจดักลุ่ม การเรียนของ

ผูเ้รียน บนัทึกขอ้มูลของผูเ้รียน วนั เวลา จาํนวนครังในการใชง้าน กิจกรรมทีผูเ้รียนทาํในแต่ละครัง

เป็นตน้  

 2.  ระบบจดัการเรียน 

 การจดัการดา้นขอ้มูล เนือหาการเรียน และกิจกรรมในการเรียน เช่น การสร้างรายวิชา 

สร้างบทเรียนบน Moodle การอปัโหลดไฟล ์กาํหนดระยะเวลาในการเรียน กาํหนดวิธีการเรียน 

กิจกรรมในการเรียนการสอน การสงังานและการส่งงาน การวดัและประเมินผล การสร้างขอ้สอบ 

ซึงสามารถสร้างไดถึ้ง 9 ประเภท คือ ปรนยั ถูกผดิ อตันยั เติมคาํตอบดว้ยตวัเลข คาํนวณ จบัคู่ 

อธิบาย สุ่มสร้างคาํถามจบัคู่จากอตันยั เติมคาํในช่องวาง และเครืองมือช่วยใน การเรียนเช่น อภิทาน

ศพัท ์การคน้หาขอ้มูล แหล่งขอ้มูลเพิมเติม เป็นตน้ 

 3.  ระบบจดัการการสือสาร 

 เครืองมือดา้นการสือสารทีมีอยูใ่นระบบของ Moodle มีหลายรูปแบบ เพือใหเ้กิด 

การสือสารทีมีปฏิสมัพนัธร์ะหว่างผูเ้รียนกบัผูเ้สนอ และผูส้อนกบัผูส้อนดว้ยกนัเอง เช่น การแชท 

เวบ็บอร์ด ความสามารถใชไ้ด ้3 ลกัษณะ คือ เพือประกาศข่าวสาร เพืออภิปรายในประเด็นต่าง ๆ 

และเพือเป็นเครืองมือในการถามตอบ ผูใ้ชส้ามารถส่ง Email ถึงกนัไดผ้า่นระบบ Moodle 
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ประสิทธิภาพตามเกณฑ์มาตรฐาน 90/ 90 

 การหาประสิทธิภาพตามเกณฑ์มาตรฐาน 90/ 90 

  การหาประสิทธิภาพบทเรียนผา่นเวบ็ตามเกณฑม์าตรฐาน 90/ 90 (เปรือง กุมุท, 2519  

อา้งถึงใน มนตรี แยม้กสิกร, 2551, หนา้ 13-16) ทีเสนอแนวคิดเกียวกบัเกณฑม์าตรฐาน 90/ 90  

ไว ้ดงันี “เราขอให ้90 ตวัแรก เป็นคะแนนเฉลียของกลุ่ม ซึงหมายถึง นกัเรียนทุกคน เมือสอน           

ครังหลงัเสร็จ ใหค้ะแนนเสร็จ นาํคะแนนหาค่าร้อยละใหห้มดทุกคะแนนแลว้หาค่าร้อยละเฉลียของ 

ทงักลุ่ม ถา้บทเรียนโปรแกรมถึงเกณฑ ์ค่าร้อยละเฉลียของกลุ่มจะตอ้งเป็น 90 หรือสูงกว่า” 

  90 ตวัทีสอง แทนคุณสมบติัทีว่า ร้อยละ 90 ของนกัเรียนทงัหมด ไดรั้บผลสมัฤทธิ 

ตามความมุ่งหมายแต่ละขอ้ และทุกขอ้ของบทเรียนโปรแกรมนนั สมมติว่าบทเรียนทงับท  

วดัทุกจุดมุ่งหมายดว้ยขอ้สอบ จาํนวน 10 ขอ้ และเราทดสอบนกัเรียน 100 คน ดว้ยขอ้สอบนี เราจะ

ไม่ยอมใหน้กัเรียนทาํขอ้ไหนผดิเลย ได ้90 คน หรือมากกวา่ทีทาํผดิบางขอ้ขึนเกินกว่าร้อยละ 10 

จะตอ้งมีการแกไ้ขขอ้นนั ๆ เสียใหม่ แลว้ทาํการทดสอบบทเรียนอีก” (เปรือง กุมุท, 2519, หนา้ 129)  

 จากความเห็นขา้งตน้ หากนาํมาผนวกกบัองคค์วามรู้ดา้นการวดัผลและประเมินผลทีว่า 

การสร้างขอ้สอบทีดี จะตอ้งมีขอ้สอบทีเป็นตวัแทนในการวดัตามวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม 

ใหค้รบถว้น และในแต่ละวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรมนนั มีขอ้สอบมากกว่าหนึงขอ้ เป็นตวัชีวดัว่า 

ผูเ้รียนมีความรู้ตรงตามเกณฑข์องวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรมหรือไม่ ดงันนั การกาํหนดนิยาม 

เกณฑม์าตรฐาน 90/ 90 ทีชดัเจนจะเป็นดงันี  

 90 ตวัแรก หมายถึง ร้อยละของคะแนนเฉลียของผูเ้รียนทงักลุ่มทีไดจ้ากการวดัดว้ย 

แบบทดสอบวดัความรอบรู้หลงัจากเรียนจากบทเรียนทีสร้างขึนจบลง 

  90 ตวัหลงั หมายถึง ร้อยละของจาํนวนนกัเรียนทีสามารถทาํแบบทดสอบ                            

(วดัความรอบรู้หลงัการเรียนจากบทเรียนทีสร้างขึนจบลง) โดยสามารถทาํแบบทดสอบไดผ้า่นตาม

เกณฑว์ตัถุประสงค ์ทุกวตัถุประสงค ์

 วธิีการคาํนวณค่าประสิทธิภาพ 

  1.  สร้างตารางบนัทึกผลการสอบหลงัเรียน กระบวนการใชสื้อทีเรียนรู้ดว้ยตนเองจะ 

จบลงเมือผูเ้รียน ไดน้าํสือไปเรียนรู้ดว้ยตนเองเป็นรายบุคคลจนจบ และอาจจะเรียนหลายรอบใน

คราวเดียวกนัก็ได ้จนผูเ้รียนมนัใจว่ามีความรู้ในเรืองนนั ๆ อยา่งเพียงพอแลว้ ก็จะตอ้งมาผา่น 

การทดสอบดว้ยแบบทดสอบหลงัเรียนทีผูว้ิจยัไดพ้ฒันาไวแ้ลว้ (ตามวตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ของ

บทเรียน) เมือผูเ้รียนไดผ้า่นการทดสอบจนครบ นาํผลการทาํขอ้สอบของนกัเรียนแต่ละคนมาบนัทึก

ลงในตารางบนัทึกผลการสอบหลงัเรียน ซึงตารางบนัทึกผลการสอบนีจะตอ้งแยกหมวดหมู่ของ 
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ขอ้สอบตามแต่ละวตัถุประสงคเ์พือสะดวกต่อการพิจารณาการผา่นตามเกณฑที์กาํหนดไว ้

ในวตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ 

 2.  ตรวจผลการสอบของผูเ้รียนแต่ละคน ดาํเนินการตรวจผลการสอบว่าผูเ้รียนแต่ละคน

ไดค้ะแนนจากการสอบหลงัเรียนคนละกีคะแนน 

 3.  พิจารณาผลการสอบว่าผา่นเกณฑต์ามทีกาํหนดไวใ้นวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม 

เท่าใด ดาํเนินการพิจารณาผูเ้รียนเป็นรายบุคคลทีละวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรมว่าผูเ้รียนคนแรก 

มีผลการสอบตามวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรมที 1 หรือไม่ หากผา่นตามเกณฑที์กาํหนดไว ้ก็พิจารณา

วตัถุประสงคที์ 2 ต่อไป เช่นนีจนครบทุกวตัถุประสงค ์หากผูเ้รียนมีผลการสอบ “ผา่น”                           

ทุกจุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรมก็เริมนบัผูเ้รียน คนนนัเป็นคนที 1 กระทาํลกัษณะเช่นนีกบัผูเ้รียน                      

ทุกคนทีละคนเรือยไปจนครบ ก็จะทาํใหไ้ดจ้าํนวนผูเ้รียนทีผา่นทุกวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม เพือ

นาํไปคาํนวณค่าประสิทธิภาพ 90 ตวัหลงั ต่อไป 

 4.  คาํนวณประสิทธิภาพสูตรทีใชค้าํนวณ 

 90 ตวัแรก  หมายถึง = (∑x/ N) x 100)/ R 

 90 ตวัแรก  หมายถึง  จาํนวนร้อยละของคะแนนเฉลียของการทดสอบหลงัเรียน 

 ∑x    หมายถึง  คะแนนรวมของผลการทดสอบทีผูเ้รียนแต่ละคนทาํไดถู้กตอ้ง

       จากการทดสอบหลงัเรียน 

 N     หมายถึง  จาํนวนผูเ้รียนทงัหมดทีใชเ้ป็นกลุ่มตวัอยา่งในการ คาํนวณ 

       ประสิทธิภาพครังนี 

 R     หมายถึง  จาํนวนคะแนนเต็มของแบบทดสอบหลงัเรียน 

 90 ตวัหลงั  หมายถึง = (Y x 100)/ N 

 90 ตวัหลงั  หมายถึง  จาํนวนร้อยละของผูเ้รียนทีสามารถทาํแบบทดสอบผา่น  

       ทุกวตัถุประสงค ์

 Y     หมายถึง  จาํนวนผูเ้รียนทีสามารถทาํแบบทดสอบผา่นทุกวตัถุประสงค ์

 N     หมายถึง  จาํนวนผูเ้รียนทงัหมดทีใชเ้ป็นกลุ่มตวัอยา่งในการคาํนวณ

ประสิทธิภาพครังนี 

 

งานวจิยัทีเกียวข้อง 

 งานวิจยัทีเกียวขอ้งกบับทเรียนบนเวบ็ 

 เอกบุรุษ แฉ่งใจ (2549) ไดท้าํการศึกษาเรือง การพฒันาเวบ็ช่วยสอน/ อินเทอร์เน็ต 

สาํหรับนิสิตระดบัปริญญาตรี มีจุดมุ่งหมายเพือพฒันาเวบ็ช่วยสอนเรืองอินเทอร์เน็ต สาํหรับนิสิต
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ระดบัปริญญาตรี ใหมี้ประสิทธิภาพตามเกณฑม์าตรฐาน 80/ 80 และเป็นไปตามคุณสมบติัทีกาํหนด

ไว ้กระบวนการการพฒันาการสอนผา่นเวบ็นีผูว้จิยัไดเ้ริมจากการศึกษาวิเคราะห์ถึงขอบข่ายของ

เนือหาเกียวกบัเรืองอินเทอร์เน็ต เพือนาํมากาํหนดวตัถุประสงคแ์ละเนือหาในแต่ละบทเรียน  

ซึงผูว้ิจยัแบ่งเนือหาออกเป็น 4 เรือง การกาํหนดโครงสร้างของเวบ็ไดเ้ริมจากการเขียนผงังาน                 

สตอรี-บอร์ด และทาํการเขียนโปรแกรมโดยใชโ้ปรแกรม Front page 2000 การนาํเสนอกิจกรรม                   

การสอนผา่นเวบ็ ผูว้จิยันาํนาํเวบ็ทีพฒันาขึนไปทดลองใชแ้บบรายบุคลและกลุ่มเลก็เพือหา

ขอ้บกพร่องและปรับปรุงแกไ้ขก่อนนาํไปใชจ้ริง หลงัจากนนันาํเวบ็ทีผา่นการปรับปรุงแกไ้ขแลว้ 

ไปหาประสิทธิภาพกบักลุ่มตวัอยา่ง คือ นิสิตชนัปีที 3 คณะศึกษาศาสตร์ ภาควิชาเทคโนโลยี

อุตสาหกรรม มหาวิทยาลยับูรพา จาํนวน 30 คน โดยใหนิ้สิตเรียนบทเรียนผา่นเวบ็ ทาํแบบฝึกหดั

ระหว่างบทเรียนและทาํการทดสอบหลงัเรียน และตอบแบบประเมินความคิดเห็น ทีมีต่อบทเรียน

บนเวบ็ โดยใชแ้บบประเมิน 5 ระดบั ผลจากการวิจยั คือ ทาํใหไ้ดเ้วบ็ช่วยสอนเรืองอินเทอร์เน็ต 

สาํหรับนิสิตระดบัปริญญาตรีมีประสิทธิภาพ 86.56/ 89.97 ซึงเป็นไปตามเกณฑที์ตงัไว ้คือ 80/ 80 

และจากการประเมินความคิดเห็นของนกัเรียนทีมีต่อเวบ็ช่วยสอน พบว่า โดยเฉลียแลว้นกัเรียน              

จะมีความพึงพอใจต่อเวบ็ช่วยสอนอยูใ่นระดบัดี 

 นฤมล วิเชียรพฒัน์  (2552) ไดท้าํการศึกษา เรือง การพฒันาบทเรียนบนเครือข่าย

อินเทอร์เน็ต โดยใชก้ระบวนการคิดวิเคราะห์เรืองเวบ็เพจ สาํหรับนกัเรียนชนัมธัยมศึกษา  

ปีที 3 โดยมีวตัถุประสงคห์ลกัเพือพฒันาบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต โดยใชก้ระบวนการ

วิเคราะห์เรืองเวบ็เพจ สาํหรับนกัเรียนชนัมธัยมศึกษาปีที 3 โดยมีจุดมุ่งหมายเฉพาะ คือ 1) เพือสร้าง

และหาประสิทธิภาพบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 2) เพือเปรียบเทียบผลสมัฤทธิทาง การเรียน

ก่อนเรียนและหลงัเรียนทีเรียนโดยบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 3) เพือเปรียบเทียบการคิด

วิเคราะห์ก่อนเรียนและหลงัเรียนทีเรียนโดยบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพือศึกษาความพึง-

พอใจของนกัเรียนทีมีต่อบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต กลุ่มตวัอยา่งทีใชใ้นการวิจยั ไดแ้ก่ 

นกัเรียนชนัมธัยมศึกษาปีที 3 โรงเรียนพะโตะ๊วิทยา อาํเภอพะโต๊ะ จงัหวดัชุมพร ภาคเรียนที 2                 

ปีการศึกษา 2551 จาํนวน 31 คน ซึงเป็นกลุ่มตวัอยา่งจากการสุ่มอยา่งง่าย ผลการศึกษา พบว่า                

1) บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตโดยใชก้ระบวนการคิดวิเคราะห์ มีผลสมัฤทธิทางการเรียน            

หลงัเรียนสูงกว่า ก่อนเรียนอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติทีระดบั .05 3) นกัเรียนทีเรียนโดยบทเรียนบน

เครือข่ายอินเทอร์เน็ตมีการคิดวิเคราะห์หลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติที

ระดบั .05 4) นกัเรียนทีเรียนโดยบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตมีความพึงพอใจต่อบทเรียน             

บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตอยูใ่นระดบัมากทีสุด 
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 รชยา หมอกมาเมิน (2553) ไดท้าํการศึกษา การพฒันาบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

เรือง โปรแกรมหุ่นยนตเ์สมือน (Robocode) เพือส่งเสริมการคิดแกปั้ญหา สาํหรับนกัเรียน 

ชนัมธัยมศึกษาปีที 3 มีจุดมุ่งหมาย คือ 1) เพือสร้างและหาประสิทธิภาพบทเรียนบนเครือข่าย

อินเทอร์เน็ต เรืองโปรแกรมหุ่นยนตเ์สมือน (Robocode) เพือส่งเสริมการคิดแกปั้ญหาสาํหรับ

นกัเรียนชนัมธัยมศึกษาปีที 3 2) เพือประเมินการคิดแกปั้ญหาของนกัเรียนชนัมธัยมศึกษาปีที 3  

3) เพือศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนทีมีต่อบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต กลุ่มตวัอยา่งใน

การศึกษาคน้ควา้เป็นนกัเรียนชนัมธัยมศึกษาปีที 3/ 5 โรงเรียนศรนคร สงักดัสาํนกังานเขตพืนที

การศึกษาสุโขทยั เขต 2 จาํนวน 30 คน ซึงเลือกมาดว้ยวิธีการเลือกแบบเจาะจง เครืองมือทีใช ้ไดแ้ก่ 

1) บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเรืองโปรแกรมหุ่นยนตเ์สมือน (Robocode) เพือส่งเสริมการคิด

แกปั้ญหาสาํหรับนกัเรียนชนัมธัยมศึกษาปีที 3 2) แบบประเมินคุณภาพบทเรียนบนเครือข่าย

อินเทอร์เน็ต 3) แบบประเมินการคิดแกปั้ญหา และ 4) แบบสอบถามความพึงพอใจของนกัเรียนทีมี

ต่อบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต สถิติทีใชใ้นการศึกษาคน้ควา้ ไดแ้ก่ ค่าเฉลียร้อยละ  

ส่วนเบียงเบนมาตรฐาน ผลการศึกษาคน้ควา้ พบว่า 1) บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

เรืองโปรแกรมหุ่นยนตเ์สมือน (Robocode) มีประสิทธิภาพเท่ากบั 80.67/ 82.33 2) นกัเรียนร้อยละ 

86.67 มีการคิดแกปั้ญหา ตามขนัตอน 5 ขนัตอน ไดแ้ก่ มีการกาํหนดปัญหา ตงัสมมติฐาน รวบรวม

ขอ้มูล วิเคราะห์ของมูล และสรุปผล ผา่นเกณฑที์ตงัไวร้้อยละ 60 3) นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อ

บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตโดยเฉลียอยูใ่นระดบัมาก 

 เสน่ห์ พนัธุดี์ (2554) ไดท้าํการศึกษา การพฒันาบทเรียนบนเครือข่ายตามรูปแบบ  

การเรียนรู้แบบร่วมมือ เทคนิค TGT เรืองการสร้างเวบ็ไซตส์าํหรับนกัเรียนชนัมธัยมศึกษาปีที 3  

มีจุดมุ่งหมายเพือ 1) พฒันาและหาประสิทธิภาพบทเรียนบนเครือข่ายตามรูปแบบการเรียนรู้แบบ

ร่วมมือ เทคนิค TGT เรืองการสร้างเวบ็ไซตส์าํหรับนกัเรียนชนัมธัยมศึกษาปีที 3 2) เปรียบเทียบ

ผลสมัฤทธิทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียน 3) หาความกา้วหนา้ทางการเรียนของผูเ้รียน  

4) ศึกษาความคิดเห็นของนกัเรียนทีมีต่อบทเรียนบนเครือข่ายตามรูปแบบการเรียนรู้แบบร่วมมือ 

เทคนิค TGT กลุ่มตวัอยา่งทีใชใ้นการศึกษาคน้ควา้เป็นนกัเรียนชนัมธัยมศึกษาปีที 3 โรงเรียนเนิน

ขามรัฐประชานุเคราะห์ อาํเภอเนินขาม จงัหวดัชยันาท จาํนวน 30 คน และสถิติทีใช ้คือ สถิติหา

ค่าเฉลีย และค่าเบียงเบนมาตรฐาน (S.D) เครืองมือทีใชใ้นการศึกษาครังนี ประกอบดว้ย 1) บทเรียน

บนเครือข่ายตามรูปแบบการเรียนรู้แบบร่วมมือ เทคนิค TGT เรืองการสร้างเวบ็ไซตส์าํหรับนกัเรียน

ชนัมธัยมศึกษาปีที 3 2) แบบประเมินคุณภาพของบทเรียน 3) แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิทาง  

การเรียนและหลงัเรียน 4) แบบสอบถามความคิดเห็นของนกัเรียนทีมีต่อบทเรียนบนเครือข่าย  

ผลการศึกษา พบว่า 1) บทเรียนบนเครือข่าย มีประสิทธิภาพ (84.30/ 83.00) เป็นไปตามเกณฑ ์
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ประสิทธิภาพทีตงัไว ้(80/ 80) 2) การเปรียบเทียบผลสมัฤทธิทางการเรียนหลงัเรียนจากบทเรียนบน

เครือข่ายตามรูปแบบการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT เรืองการสร้างเวบ็ไซตสู์งกว่าก่อนเรียน  

มีความแตกต่างอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติทีระดบั .05 3) นกัเรียนทีมีความกา้วหนา้ทางการเรียน           

คิดเป็นร้อยละ 53.68 สูงสมมติฐานทีตงัไว ้(ร้อยละ 50) 4) นกัเรียนมีความคิดเห็นต่อบทเรียนบน

เครือข่ายตามรูปแบบการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT เรืองการสร้างเวบ็ไซตส์าํหรับนกัเรียน         

ชนัมธัยมศึกษาปีที 3 อยูใ่นระดบัดี 

 งานวิจยัทีเกียวขอ้งกบัโปรแกรม Moodle 

 รัตนา อนนัตชื์น (2551) ไดท้าํการศึกษา การพฒันาทบทเรียนมลัติมีเดียดว้ยโปรแกรม 

Moodle วิชาฟุตบอล 2 สาํหรับนกัศึกษาปริญญาตรี สถาบนัการพลศึกษาวิทยาเขตยะลา การวจิยั 

ครังนี มีวตัถุประสงคเ์พือพฒันาบทเรียนมลัติมีเดีย วิชาฟุตบอล 2 สาํหรับนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี 

ใหมี้ประสิทธิภาพตามเกณฑ ์80/ 80 เพือศึกษาผลสมัฤทธิทางการเรียนและความพึงพอใจของ

นกัศึกษาทีเรียนดว้ยบทเรียนมลัติมีเดียนี กลุ่มตวัอยา่งทีใชใ้นการหาประสิทธิภาพของบทเรียน

มลัติมีเดีย วิชาฟุตบอล 2 เป็นนกัศึกษาชนัปีที 2 ซึงยงัไม่เคยเรียนวิชาฟุตบอล 2 มาก่อน โดยแบ่งเป็น

กลุ่มทดลองในขนัที 1 จาํนวน 3 คน และกลุ่มทดลองเพือการศึกษาผลสมัฤทธิทางการเรียน จาํนวน 

32 คน ดว้ยวิธีการสุ่มตวัอยา่งอยา่งง่าย เครืองมือทีใชใ้นการศึกษา ไดแ้ก่ บทเรียนมลัติมีเดียวิชา

ฟุตบอล 2แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิทางการเรียน และแบบวดัความพึงพอใจของนกัศึกษาทีมีต่อ

บทเรียนมลัติมีเดีย สถิติทีใชใ้นการวิเคราะห์ขอ้มูล ไดแ้ก่ E1/ E2 ค่า t-test ค่าเฉลีย และ                  

ส่วนเบียงเบนมาตรฐาน ผลการศึกษา พบว่า 1) บทเรียนมลัติมีเดียวิชาฟุตบอล 2 ทีสร้างขึนมี

ประสิทธิภาพ 82.33/ 820.71 ซึงสูงกว่าเกณฑที์ตงัไว ้2) ผลสมัฤทธิทางการเรียนของนกัศึกษาทีเรียน

ดว้ยบทเรียนมลัติมีเดียวิชา ฟุตบอล 2 หลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติที

ระดบั .05 ซึงเป็นไปตามสมมติฐานทีตงัไว ้3) ความพึงพอใจของนกัศึกษาทีมีต่อการเรียนดว้ย

บทเรียนมลัติมีเดียวิชาฟุตบอล 2 มีดงันี 3.1) ดา้นการออกแบบเนือหาหลกัสูตร นกัศึกษามีความพึง

พอใจอยูใ่นระดบัมาก มีค่าเฉลียเท่ากบั 4.04 3.2) ดา้นเนือหาวิชาทีใชใ้นการเรียนการสอน นกัศึกษา

มีความพึงพอใจอยูใ่นระดบัมาก มีค่าเฉลียเท่ากบั 4.00 3.3) ดา้นเทคนิคการออกแบบ Website 

นกัศึกษามีความพึงพอใจอยูใ่นระดบัมาก มีค่าเฉลีย เท่ากบั 3.84 3.4) ดา้นการปฏิสมัพนัธ ์

ในการเรียน นกัศึกษามีความพึงพอใจอยูใ่นระดบัมาก เท่ากบั4.09 3.5) ดา้นการประเมินผลการเรียน 

นกัศึกษามี ความพึงพอใจอยูใ่นระดบัมาก มีค่าเฉลียเท่ากบั 4.08 3.6) ดา้นประโยชน์ทีไดรั้บ 

นกัศึกษามี ความพึงพอใจอยูใ่นระดบัมาก มีค่าเฉลียเท่ากบั 4.08 สรุปไดว้่า นกัศึกษามีความพึงพอใจ

ต่อการเรียนดว้ยบทเรียนมลัติมีเดียวิชาฟุตบอล 2 ทงั 6 ดา้น อยูใ่นระดบัมาก คือ มีค่าเฉลีย เท่ากบั 

4.03 4).ขอ้เสนอแนะทีนกัศึกษาแสดงความคิดเห็น คือ ตอ้งการใหมี้การเพิมจาํนวน 



 

 

40

เครืองคอมพิวเตอร์ทีมีประสิทธิภาพใหเ้พียงพอกบัความตอ้งการ และปรับระบบในการสืบคน้              

ทางอินเทอร์เน็ตใหมี้ความเร็วสูง 

 ประทุมทิพย ์ลิวตระกูล (2554) ไดท้าํการศึกษา เรือง ผลจากการจดักิจกรรมการเรียนรู้ 

เพือพฒันาการเรียนรู้เป็นทีม บนระบบจดัการเรียนการสอน Moodle สาํหรับนกัศึกษาหลกัสูตร

ประกาศนียบตัรวิชาชีพชนัสูง การวิจยัครังนีมีจุดมุ่งหมาย 1) เพือพฒันาและหาประสิทธิภาพการจดั

กิจกรรมการเรียนรู้เพือพฒันาการเรียนรู้เป็นทีมบนระบบจดัการการเรียนการสอน Moodle สาํหรับ

นกัศึกษาหลกัสูตรประกาศนียบตัรวิชาชีพชนัสูง 2) เพือศึกษาผลการจดักิจกรรมการเรียนรู้เพือ

พฒันาการเรียนรู้เป็นทีมบนระบบจดัการเรียนการสอน Moodle 3) เพือศึกษาความพึงพอใจของ 

กลุ่มตวัอยา่งทีมีต่อกิจกรรมการเรียนรู้เพือพฒันาการเรียนรู้เป็นทีมบนระบบจดัการเรียนการสอน 

Moodle กลุ่มตวัอยา่งทีใชใ้นการศึกษาจาํนวน 30 คน โดยวธีิการเลือกแบบเจาะจง ผลการวิจยัสรุป

ไดว้า่ 1) ผลการพฒันากิจกรรมการเรียนรู้เพือพฒันาการเรียนรู้เป็นทีมบนระบบจดัการเรียน                  

การสอน Moodle มีประสิทธิภาพเท่ากบั 81.64/ 82.78 ซึงเป็นไปตามเกณฑที์กาํหนด 2) ผลการศึกษา

การจดักิจกรรมเรียนรู้เพือพฒันาการเรียนรู้เป็นทีมบนระบบจดัการเรียนการสอน Moodle พบว่า    

การมีส่วนร่วมในการเรียนรู้เป็นทีม ในภาพรวมอยูใ่นระดบัมากทีสุด และมีผลสมัฤทธิทางการเรียน

หลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติทีระดบั .05 3) ผลการศึกษาความพึงพอใจของ

กลุ่มตวัอยา่งมีความพึงพอใจอยูใ่นระดบัมากทีสุด 
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บทที 3 

วิธีดําเนินการศึกษา 

 

 การพฒันาบทเรียนผา่นเวบ็ดว้ยโปรแกรม Moodle รายวิชาเทคโนโลยสีารสนเทศ สาํหรับ

นกัเรียนชนัมธัยมศึกษาปีที 4 เป็นการวจิยั และพฒันา (Research & development: R&D)                              

มี 6 ขนัตอน ไดด้าํเนินการ ดงันี  

 1.  ศึกษาเอกสาร และงานวิจยัทีเกียวขอ้ง  

 2.  กาํหนดคุณลกัษณะของการพฒันาบทเรียนผา่นเวบ็  

  3.  สร้างและทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนผา่นเวบ็  

  4.  เก็บรวบรวมขอ้มูล  

  5.  การวิเคราะห์ขอ้มูล  

  6.  สถิติทีใชใ้นการวิเคราะห์ขอ้มูล 

 

ศึกษาเอกสาร และงานวจิยัทีเกียวข้อง  

 ศึกษาเอกสารและตาํราทีเกียวกบั วิชาเทคโนโลยสีารสนเทศ เรือง 1) ขอ้มูลและ

เทคโนโลยสีารสนเทศ 2) การจดัการขอ้มูลและความรู้ 3) ระบบสารสนเทศ 4) โครงสร้าง

คอมพิวเตอร์และการทาํงานเบืองตน้ 5) หน่วยความจาํของคอมพิวเตอร์ 6) พอร์ตอินพุตเอาตพุ์ต 

สาํหรับนกัเรียนชนัมธัยมศึกษาปีที 4 

 1.  ศึกษาตวัชีวดัตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขนัพืนฐาน พุทธศกัราช 2551                     

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ีเพือศึกษาหวัขอ้ 1) ขอ้มูลและเทคโนโลยี

สารสนเทศ 2) การจดัการขอ้มูลและความรู้ 3) ระบบสารสนเทศ 4) โครงสร้างคอมพิวเตอร์และ          

การทาํงานเบืองตน้ 5) หน่วยความจาํของคอมพิวเตอร์ 6) พอร์ตอินพุตเอาตพุ์ต สาํหรับนกัเรียน              

ชนัมธัยมศึกษาปีที 4 

 2.  วิเคราะห์เนือหา และกาํหนดจุดประสงคก์ารเรียนในบทเรียนใหส้อดคลอ้งกบั

วตัถุประสงค ์และครอบคลุมเนือหาในรายวิชาเทคโนโลยสีาระสนเทศ เพือเป็นแนวทางในการสร้าง

เครืองมือและแบบประเมินผลการเรียน 
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กําหนดคุณลกัษณะของการพฒันาบทเรียนผ่านเวบ็ 

 กาํหนดคุณลกัษณะของการพฒันาบทเรียนผา่นเวบ็ดว้ยโปรแกรม Moodle รายวิชา

เทคโนโลยสีารสนเทศ สาํหรับนกัเรียน ชนัมธัยมศึกษาปีที 4 มีขนัตอน ดงันี  

 1.  เมือทาํการศึกษาตวัชีวดัตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขนัพืนฐาน พุทธศกัราช 

2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ีแลว้ทาํการแบ่งเนือหาออกเป็นหน่วยยอ่ย ๆ 

โดยทาํการนาํเสนอเนือหาผา่นเสือต่าง ๆ พร้อมแหล่งสืบคน้เพิมเติม 

 2.  ออกแบบช่องทางการเขา้สู่บทเรียนโดยเชือมโยงเนือหาทงัภายใน และภายนอก

บทเรียน ทาํการกาํหนดเนือหาในแต่ละหนา้ของบทเรียน ซึงประกอบไปดว้ยเนือหา ขนัตอน 

การปฏิบติัในแต่ละหน่วย รวมไปถึงสือต่าง ๆ ทีนาํมาใชใ้นบทเรียนผา่นเวบ็ 

 3.  ออกแบบ บทเรียนผา่นเวบ็ดว้ยโปรแกรม Moodle สนบัสนุนรายวิชาเทคโนโลยี

สารสนเทศ สาํหรับนกัเรียน ชนัมธัยมศึกษาปีที 4 โดยใหมี้ปฏิสมัพนัธก์บัผูเ้รียน โดยทาํการแทรก

แบบสอบถาม หรือใหผู้เ้รียนแสดงความคิดเห็นในบทเรียนในกระดานข่าว (Web broad)  

 4.  เมือผูเ้รียนทาํแบบทดสอบ ผูเ้รียนสามารถทราบผลคะแนนหลงัจากทาํแบบทดสอบ 

ไดท้นัที   

 

สร้างและทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนผ่านเวบ็ 

 เครืองมือทีใชพ้ฒันาบทเรียนผา่นเวบ็โปรแกรมดว้ย Moodle รายวิชาเทคโนโลยี

สารสนเทศ สาํหรับนกัเรียนชนัมธัยมศึกษาปีที 4 ซึงมีขนัตอนการดาํเนินการศึกษาดงัต่อไปนี 

 การพฒันาบทเรียนผ่านเวบ็ สนบัสนุนรายวชิาเทคโนโลยสีารสนเทศ ด้วยโปรแกรม 

Moodle สําหรับนกัเรียน ชันมธัยมศึกษาปีที 4 ดงันี  

 ขนัตอนที 1 ศึกษาแนวคิดทฤษฎี เอกสารหลกัสูตร และงานวิจยัทีเกียวขอ้งกบัการสร้าง

บทเรียนผา่นเวบ็ดว้ยโปรแกรม Moodle รายวิชาเทคโนโลยสีารสนเทศ  

 ขนัตอนที 2 กาํหนดจุดประสงคก์ารเรียนรู้ เพือการกาํหนดขอบเขตเนือหาใน บทเรียน

ผา่นเวบ็ ดว้ยโปรแกรม Moodle รายวิชาเทคโนโลยสีารสนเทศ สาํหรับนกัเรียน ชนัมธัยมศึกษาปีที 4

 ขนัตอนที 3 วิเคราะห์เนือหาจากจุดประสงคก์ารเรียนรู้   

 ขนัตอนที 4 กาํหนดเนือหาสาระทีจะสร้างบทเรียนผา่นเวบ็ดว้ยโปรแกรม Moodle 

รายวิชาเทคโนโลยสีารสนเทศ สาํหรับนกัเรียนชนัมธัยมศึกษาปีที 4 โดยแบ่งเนือหาออกเป็น 

6 หวัขอ้ ไดแ้ก่ 1) ขอ้มูลและเทคโนโลยสีารสนเทศ 2) การจดัการขอ้มูลและความรู้ 3) ระบบ

สารสนเทศ  4) โครงสร้างคอมพิวเตอร์และการทาํงานเบืองตน้ 5) หน่วยความจาํของคอมพิวเตอร์  

6) พอร์ตอินพุตเอาตพุ์ต 
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 ขนัตอนที 5 ศึกษาขนัตอนการสร้างสร้างบทเรียนผา่นเวบ็ สนบัสนุนรายวิชาเทคโนโลยี

สารสนเทศ ดว้ยโปรแกรม Moodle 

 ขนัตอนที 6 ศึกษาเทคนิคการเขียนโปรแกรม สร้างบทเรียนผา่นเวบ็ สนบัสนุนรายวิชา

เทคโนโลยสีารสนเทศ ดว้ยโปรแกรม Moodle 

 ขนัตอนที 7 สร้างบทเรียนผา่นเวบ็ เนือหาสอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์ของการจดัการเรียน

การสอน 

 ขนัตอนที 8 บทเรียนผา่นเวบ็ สนบัสนุนรายวิชาเทคโนโลยสีารสนเทศ ดว้ยโปรแกรม 

Moodle ทีจดัทาํขึน นาํเสนอต่ออาจารยที์ปรึกษาและผูเ้ชียวชาญ จาํนวน 5 ท่าน ประกอบดว้ย 

 อาจารยที์ปรึกษา 2 ท่าน 

 1.  ดร.ภูเบศ   เลือมใส   สาขาวิชา เทคโนโลยศึีกษา คณะศึกษาศาสตร์ 

         มหาวิทยาลยับูรพา 

 2.  ดร.ดวงพร ธรรมะ   สาขาวิชา เทคโนโลยศึีกษา คณะศึกษาศาสตร์

         มหาวิทยาลยับูรพา 

 ผูเ้ชียวชาญ 3 ท่าน 

  1.  ดร.ธนดล  ภูสีฤทธิ   ภาควิชาเทคโนโลยแีละสือสารการศึกษา 

         คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลยัมหาสารคาม 

 2.  ดร.สุขมิตร  กอมณี   สาขาวิชา เทคโนโลยกีารศึกษา 

          คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลยับูรพา 

 3.  ดร.ดาํรัส  อ่อนเฉวียง   สาขาวิชา เทคโนโลยกีารศึกษา 

         คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลยับูรพา 

 ตรวจสอบขอ้บกพร่องและความสมบูรณ์ของเนือหา ของบทเรียนผา่นเวบ็ดว้ยโปรแกรม 

Moodle แลว้นาํขอ้เสนอแนะของผูเ้ชียวชาญ กลบัมาแกไ้ขปรับปรุง เพือใหไ้ดบ้ทเรียนทีมีคุณภาพ 

โดยใชแ้บบมาตราส่วนประเมินค่า 5 ระดบั (Rating scale) 5 ระดบั ตามวิธีของลิเคอร์ท (Likert)  

(บุญชม ศรีสะอาด, 2553, หนา้ 182-183) ดงันี  

 ใหค้ะแนน 5  เมือผูเ้ชียวชาญมีความเห็นว่า  เหมาะสมมากทีสุด  

 ใหค้ะแนน 4  เมือผูเ้ชียวชาญมีความเห็นว่า  เหมาะสมมาก  

 ใหค้ะแนน 3  เมือผูเ้ชียวชาญมีความเห็นว่า  เหมาะสมปานกลาง 

 ใหค้ะแนน 2  เมือผูเ้ชียวชาญมีความเห็นว่า  เหมาะสมนอ้ย 

 ใหค้ะแนน 1  เมือผูเ้ชียวชาญมีความเห็นว่า  เหมาะสมนอ้ยทีสุด 
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 นาํคะแนนทีไดม้าวิเคราะห์หาค่าเฉลีย โดยกาํหนดเกณฑก์ารใหค้ะแนน ดงันี  

 คะแนนเฉลีย 4.51-5.00  หมายถึง  เหมาะสมมากทีสุด 

 คะแนนเฉลีย 3.51-4.50  หมายถึง  เหมาะสมมาก  

 คะแนนเฉลีย 2.51-3.50  หมายถึง  เหมาะสมปานกลาง  

 คะแนนเฉลีย 1.51-2.50  หมายถึง  เหมาะสมนอ้ย  

 คะแนนเฉลีย 1.00-1.50  หมายถึง  เหมาะสมนอ้ยทีสุด  

 ผลการประเมินจากผูเ้ชียวชาญ พบว่า บทเรียนผา่นเวบ็ดว้ยโปรแกรม Moodle รายวิชา

เทคโนโลยสีารสนเทศสาํหรับนกัเรียนชนัมธัยมศึกษาปีที 4 มีค่าเฉลีย เท่ากบั 4.70 หมายความว่า 

บทเรียน มีความเหมาะสมอยูใ่นระดบัมากทีสุด สามารถนาํไปทดลองใชไ้ด ้ 

 ขนัตอนที 9 นาํบทเรียนผา่นเวบ็ไปหาประสิทธิภาพ โดยนาํไปทดลอง จาํนวน 3 ครัง ดงันี  

 1.  การทดลองแบบหนึงต่อหนึง (One to one testing) ผูว้ิจยันาํ บทเรียนผา่นเวบ็ดว้ย

โปรแกรม Moodle ไปทดลองใชก้บันกัเรียนชนัมธัยมศึกษาปีที 4 จาํนวน 3 คน ในภาคเรียนที 1/ 2561 

ทีไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่ง โดยแยกตามความสามารถของนกัเรียน คือ เก่ง ปานกลางและอ่อน อยา่งละ 1 คน 

เพือตรวจสอบความชดัเจนในดา้นเนือหา ภาพประกอบ สี ขนาดตวัอกัษร เพือนาํขอ้บกพร่องทีพบมา

ปรับปรุงแกไ้ข เพือนาํไปใชท้ดลองกลุ่มต่อไป 

  2.  การทดลองแบบกลุ่มเลก็ (Small group testing) ผูว้ิจยันาํบทเรียนผา่นเวบ็ดว้ยโปรแกรม 

Moodle ไปทดลองใชก้บันกัเรียนชนัมธัยมศึกษาปีที 4 จาํนวน 9 คน ในภาคเรียนที 1/ 2561 ทีไม่ใช่

กลุ่มตวัอยา่ง ซึงไม่ซาํกบันกัเรียนกลุ่มแรก เพือตรวจสอบความเหมาะสมกบัส่วนประกอบต่าง ๆ ใน

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน โดยใชค้าํถามจากกรอบคาํถาม เช่น ความยากง่ายของบทเรียน การ

ออกแบบหนา้จอ แลว้นาํผลมาปรับปรุงเพือนาํไปใชท้ดลองภาคสนามต่อไป 

 3.  การทดลองภาคสนาม (Field testing) ผูว้ิจยันาํบทเรียนผา่นเวบ็ดว้ยโปรแกรม Moodle 

ไปทดลองใชก้บันกัเรียนชนัมธัยมศึกษาปีที 4 จาํนวน 25 คน ในภาคเรียนที 1/ 2561 ทีไม่ใช่กลุ่ม

ตวัอยา่ง โดยดาํเนินการทดลองตามขนัตอนเช่นเดียวกนักบัการทดลองแบบหนึงต่อหนึง และกลุ่มเลก็ 

เพือวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของบทเรียนผา่นเวบ็ดว้ยโปรแกรม Moodle  

 การสร้างแบบทดสอบก่อนเรียน/ หลงัเรียน จาํนวน 30 ข้อ หน่วยละ 5 ข้อ 

 ขนัตอนที 1 ศึกษาวิธีการสร้างแบบทดสอบและวิธีการหาความตรงเชิงเนือหา ตลอดจน

ศึกษาแนวทางการวดัผลประเมินผลใน กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี

เพือใชเ้ป็นแนวทางในการสร้างแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิทางการเรียน 
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 ขนัตอนที 2 วิเคราะห์จุดประสงคก์ารเรียนรู้รายวิชาเทคโนโลยสีารสนเทศ 

 ขนัตอนที 3 สร้างแบบทดสอบตามเนือหา และจุดประสงคก์ารเรียนรู้เป็นแบบทดสอบวดั

ผลสมัฤทธิทางการเรียน จาํนวน 50 ขอ้ และแบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน  

 ขนัตอนที 4 นาํแบบทดสอบใหอ้าจารยที์ปรึกษาและผูเ้ชียวชาญทงั 5 ท่าน พิจารณา

ตรวจสอบความตรง เชิงเนือหา (IOC: Index of item objective congruence) ระหว่างขอ้คาํถามของ

แบบทดสอบกบัจุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรมของแบบทดสอบ ตามวิธีของโรวิเนลลี และแอมเบิลตนั 

(Rovinalli & Hambleton, 1977  อา้งถึงใน สมนึก ภทัทิยธนี, 2551, หนา้ 165) ดงันี  

 +1 เมือแน่ใจว่า แบบทดสอบสอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

 0 เมือไม่แน่ใจว่า แบบทดสอบสอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

 -1 เมือแน่ใจว่า แบบทดสอบไม่สอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้  

 ขนัตอนที 5 ปรับปรุงแบบทดสอบตามขอ้เสนอแนะของอาจารยที์ปรึกษาและผูเ้ชียวชาญ 

รวม 5 ท่าน  

 ขนัตอนที 6 นาํแบบทดสอบไปทดลองใช ้(Try out) กบันกัเรียนชนัมธัยมศึกษาปีที 4 

ในภาคเรียนที 1 ปีการศึกษา 2561 จาํนวน 30 คน ทีไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่ง และเคยผา่นการเรียนเนือหานี

มาแลว้    

 ขนัตอนที 7 นาํกระดาษคาํตอบทีไดจ้ากการทดลองสอบมาตรวจใหค้ะแนนและนาํไปหา

คุณภาพของแบบทดสอบ คือ  

 1.  ความยากง่าย (p)  

 2.  ค่าอาํนาจจาํแนก (D)  

 3.  หาความเชือมนัของแบบทดสอบก่อนและหลงัเรียน ทงัฉบบั โดยใชสู้ตร Kr-20 

 ความยากง่าย (p) ระหว่าง 0.20-0.80 และค่าอาํนาจจาํแนก (r) ทีระดบั 0.20 ขึนไป  

(บุญชม ศรีสะอาด, 2553, หนา้ 105) ผลการทดสอบ พบว่า แบบทดสอบทีสร้างขึนในครังนี ไดค่้า

ความยากง่าย (p) และค่าอาํนาจจาํแนก (D) ทีเหมาะสมซึงสามารถนาํไปใชไ้ด ้จาํนวน 30 ขอ้ จากที

สร้างขึนทงัหมด 50 ขอ้ โดยมีค่าความยาก (p) ระหว่าง 0.40-0.77 ค่าอาํนาจจาํแนก (D) ระหว่าง 

0.36-0.94 นาํขอ้มูลมาวิเคราะห์หาความเชือมนัของแบบทดสอบก่อนและหลงัเรียน ทงัฉบบั  

โดยใชสู้ตร Kr-20 (บุญชม ศรีสะอาด, 2553, หนา้ 103-104) ซึงไดค่้าความเชือมนั เท่ากบั 0.81 

 ขนัตอนที 8 นาํแบบทดสอบทีผา่นการปรับปรุงและหาคุณภาพไปใชก้บันกัเรียน  

กลุ่มตวัอยา่ง คือ นกัเรียนชนัมธัยมศึกษาปีที 4 ทีเรียนรายวชิาเทคโนโลยสีารสนเทศ จาํนวน 25 คน 
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เก็บรวบรวมข้อมูล 

 ในการศึกษาครังนีผูว้จิยัดาํเนินการทดลองและเก็บรวบรวมขอ้มูลดว้ยตนเอง โดยทดลอง

กบักลุ่มตวัอยา่ง คือ นกัเรียนชนัมธัยมศึกษาปีที 4 ทีเรียนรายวิชาเทคโนโลยสีารสนเทศ จาํนวน               

25 คน ทีกาํลงัศึกษาอยู ่ภาคเรียนที 1 ปีการศึกษา 2561 โดยดาํเนินการ ดงันี  

 1.  นาํแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิทีสร้างขึน มาทดสอบกบันกัเรียนทงัหมดก่อนเรียน 

(Pre-test) แลว้บนัทึกคะแนนเป็นรายบุคคลไว ้เพือเปรียบเทียบกบัคะแนนหลงัเรียน (Post-test)   

 2.  ดาํเนินการสอนตามแผนการจดัการเรียนรู้ โดยใชบ้ทเรียนผา่นเวบ็ดว้ยโปรแกรม 

Moodle รายวิชาเทคโนโลยสีารสนเทศ สาํหรับนกัเรียนชนัมธัยมศึกษาปีที 4 ระบุไวใ้นแผน 

การจดัการเรียนรู้  

 3.  บนัทึกคะแนนจากการทาํแบบทดสอบระหว่างเรียนและบนัทึกคะแนน ในบทเรียน

ผา่นเวบ็ดว้ยโปรแกรม Moodle รายวิชาเทคโนโลยสีารสนเทศ สาํหรับนกัเรียน ชนัมธัยมศึกษาปีที 4 

 4.  ทดสอบหลงัเรียน โดยใชแ้บบทดสอบมาสอบนกัเรียนทงัหมดหลงัจากเรียนบทเรียน

ผา่นเวบ็ดว้ยโปรแกรม Moodle รายวิชาเทคโนโลยสีารสนเทศ สาํหรับนกัเรียนชนัมธัยมศึกษาปีที 4 

ซึงดาํเนินการวดัและประเมินผลหลงัเรียนเนือหาจบแลว้ (Post test)  

 5.  นาํคะแนนทีไดม้าวิเคราะห์ตามวิธีการทางสถิติต่อไป 

 

การวเิคราะห์ข้อมูล  

 การวิเคราะห์ขอ้มูล ผูศึ้กษาไดด้าํเนินการ ดงันี  

 1.  หาคุณภาพของเครืองมือ 

 วิเคราะห์หาคุณภาพของบทเรียนผา่นเวบ็ ดว้ยโปรแกรม Moodle รายวิชาเทคโนโลยี

สารสนเทศ สาํหรับนกัเรียนชนัมธัยมศึกษาปีที 4 โดยอาจารยที์ปรึกษา และผูเ้ชียวชาญ  

จาํนวน 5 ท่าน โดย  

  1.1  ค่าดชันีความสอดคลอ้งระหว่างขอ้คาํถามกบัวตัถุประสงคห์รือเนือหา 

  1.2  ค่าความยากง่าย 

  1.3  ค่าอาํนาจจาํแนก 

  1.4  ค่าความเชือมนั 

 2.  การหาประสิทธิภาพของบทเรียนผา่นเวบ็ดว้ยโปรแกรม Moodle รายวิชาเทคโนโลยี

สารสนเทศ สาํหรับนกัเรียนชนัมธัยมศึกษาปีที 4 และการเปรียบเทียบคะแนนจากการทดสอบ           

ก่อนเรียน/ หลงัเรียนของนกัเรียน 
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  2.1  ค่าเฉลีย 

  2.2  ส่วนเบียงเบนมาตรฐาน 

  2.3  ค่าร้อยละ 

  2.4  การทดสอบที (t-test) แบบ Dependent t-test 

  2.5  ประสิทธิภาพตามเกณฑม์าตรฐาน 90/ 90 

 

สถิตทิีใช้ในการวเิคราะห์ข้อมูล  

 ขอ้มูลทีไดจ้ากการศึกษาคน้ควา้ ผูศึ้กษานาํมาวิเคราะห์โดยใชส้ถิติ ดงันี  

 1.  การหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC: Item objective congruence) ตามวิธี 

ของ Rovinalli and Hambleton โดยใชสู้ตร ดงันี (สมนึก ภทัทิยธนี, 2551, หนา้ 165)  

 

       IOC  = R  

                         N 
 

 เมือ  IOC  คือ ค่าดชันีความสอดคลอ้งระหว่างแบบทดสอบกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

     R  คือ ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นผูเ้ชียวชาญ 

    N   คือ จาํนวนผูเ้ชียวชาญ 

 2.  การหาค่าความยากง่าย (Difficulty) (P) ของแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิทางการเรียน 

แต่ละขอ้ โดยใชก้ารคาํนวณจากสูตร (บุญชม ศรีสะอาด, 2553, หนา้ 97)  

 

        P = 

R

 

 

  เมือ P  แทน ความยากง่ายของคาํถามแต่ละขอ้ 

    R  แทน จาํนวนผูต้อบถูกในแต่ละขอ้ 

    N  แทน จาํนวนผูเ้รียนทงัหมด 

 3.  การหาค่าอาํนาจจาํแนก (Discrimination index B) จากกลุ่มเป้าหมายเดียวแลว้ 

แบ่งออกเป็น 2 กลุ่ม คือ กลุ่มผูที้สอบไดค้ะแนนผา่นเกณฑ ์และกลุ่มผูที้สอบไดค้ะแนน ไม่ผา่น

เกณฑมี์สูตร ดงันี (Brennan, 1972, p. 292  อา้งถึงใน บุญชม ศรีสะอาด, 2553, หนา้ 105)  
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       B  =       
21

LU





 

 

 เมือ   B   แทน ค่าอาํนาจจาํแนกของขอ้สอบ  

   U   แทน จาํนวนคนทาํขอ้สอบขอ้นนัถูกของกลุ่มทีผา่นเกณฑ ์ 

   L   แทน จาํนวนคนทาํขอ้สอบขอ้นนัถูกของกลุ่มทีไม่ผา่นเกณฑ ์ 

      1   แทน จาํนวนคนทีสอบผา่นเกณฑ ์ 

      2   แทน จาํนวนคนทีสอบไม่ผา่นเกณฑ ์ 

 กาํหนดเกณฑค์วามยากง่าย หรือกาํหนดค่า P มีค่าระหว่าง .20-.80 มีขอบเขต 

ของค่า P มีความหมาย ดงันี  

 0.81-1.00 ขอ้สอบทีง่ายมาก 

 0.60-0.80 เป็นขอ้สอบทีค่อนขา้งง่าย (ใชไ้ด)้  

 0.40-0.59 เป็นขอ้สอบทียากง่ายพอเหมาะ (ดี)  

 0.20-0.39 เป็นขอ้สอบทีค่อนขา้งยาก (ใชไ้ด)้  

 0.00-0.19 เป็นขอ้สอบทียากมาก 

 4.  การหาค่าความเชือมนัของแบบสอบถามโดยใชสู้ตร สมัประสิทธิแอลฟา                                  

(α-Coefficient) ของครอนบคั (Cronbach) (สมนึก ภทัทิยธนี, 2551, หนา้ 88)  

 

α  =  










2

t

2

t

S

S

1n

n
 

 

 เมือ  α    แทน ค่าความเชือมนัของแบบสอบถาม 

   n    แทน จาํนวนขอ้ของแบบสอบถาม     

 2
tS   แทน ผลรวมของความแปรปรวนรายขอ้ 

    
2
tS    แทน ผลรวมของความแปรปรวนของจาํนวนขอ้สอบ 
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 5.  ค่าเฉลียจากสูตร (บุญชม ศรีสะอาด, 2553, หนา้ 123-124)  

 

       X  = 
N

X
 

 

  
  

X   = คะแนนเฉลีย 

    X  = ผลรวมของคะแนนทุกจาํนวน 

     N    = จาํนวนนกัเรียนทงัหมด 

 6.  การหาค่าเบียงเบนมาตรฐาน (Standard deviation) ของคะแนน โดยใชสู้ตร ดงันี  

(บุญชม ศรีสะอาด, 2553, หนา้ 126)  

 

     SD  = 
 

 1

22



 
 

 

 เมือ SD   แทน  ส่วนเบียงเบนมาตรฐาน 

   N    แทน  จาํนวนนกัเรียน 

      แทน  ผลรวมของคะแนนทงัหมด 

    2 แทน  ผลรวมของคะแนนแต่ละตวัยกกาํลงัสอง 

 7.  การหาค่าร้อยละ (Percentage) ใชสู้ตร ดงันี (บุญชม ศรีสะอาด, 2553, หนา้ 122)  

 

       P   = 
N

100f
 

 

 เมือ P    แทน  ร้อยละ 

    f    แทน  ความถีทีตอ้งการแปลงใหเ้ป็นร้อยละ 

   N    แทน  จาํนวนนกัเรียนทงัหมด 

 8.  สูตรการทดสอบค่า (t)  

 จากการทดสอบประสิทธิภาพการใชบ้ทเรียนฝึกอบรมผา่นเวบ็เรือง การใชง้านหอ้งสมุด 

สาํหรับนิสิตมหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร์ วิทยาเขตศรีราชา โดยพิจารณาเปรียบเทียบผลสมัฤทธิของ

คะแนนหลงัฝึกอบรมสูงกว่าคะแนนก่อนฝึกอบรมอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติหรือไม่โดยการทดสอบ

ค่าที ชนิด t-dependent จากตวัอยา่งสูตรการทดสอบดว้ย t-test ต่อไปนี 
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 สถิติทีใชใ้นการเปรียบเทียบผลสมัฤทธิทางการเรียนของนกัเรียนจากการทดสอบก่อน

เรียน และหลงัเรียนโดยใชก้ารทดสอบค่าวกิฤตที (t-test) แบบ Dependent sample วิเคราะห์ขอ้มูล

โดยใชสู้ตร กาญจนา วฒันาย ุ(2548)  

 

      T = 

1n

)D(Dn

D
22


 


 

 

 เมือ df  แทน  n-1 

D   แทน  ค่าผลต่างระหว่างคู่คะแนน 

   n   แทน  จาํนวน คู่ 

 9.  สถิติทีใชห้าประสิทธิภาพของบทเรียนผา่นเวบ็ดว้ยโปรแกรม Moodle สาํหรับรายวิชา

เทคโนโลยสีารสนเทศนกัเรียนชนัมธัยมศึกษาปีที 4 คาํนวณจากสูตรต่อไปนี  

  90 ตวัแรก  หมายถึง  = (∑x/ N) x 100)/ R 

 90 ตวัแรก  หมายถึง  จาํนวนร้อยละของคะแนนเฉลียของการทดสอบหลงัเรียน 

 ∑x    หมายถึง  คะแนนรวมของผลการทดสอบทีผูเ้รียนแต่ละคน ทาํไดถู้กตอ้ง 

       จากการทดสอบหลงัเรียน 

 N     หมายถึง  จาํนวนผูเ้รียนทงัหมดทีใชเ้ป็นกลุ่มตวัอยา่งในการคาํนวณ 

        ประสิทธิภาพครังนี 

 R     หมายถึง  จาํนวนคะแนนเต็มของแบบทดสอบหลงัเรียน 

 90 ตวัหลงั  หมายถึง  = (Y x 100)/ N 

 90 ตวัหลงั  หมายถึง  จาํนวนร้อยละของผูเ้รียนทีสามารถทาํแบบทดสอบผา่น  

       ทุกวตัถุประสงค ์

 Y     หมายถึง  จาํนวนผูเ้รียนทีสามารถทาํแบบทดสอบผา่นทุกวตัถุประสงค ์

 N     หมายถึง  จาํนวนผูเ้รียนทงัหมดทีใชเ้ป็นกลุ่มตวัอยา่งในการคาํนวณ 

         ประสิทธิภาพครังนี 
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บทที 4 

ผลการวิจัย 

 

 ผลการพฒันาบทเรียนผา่นเวบ็ดว้ยโปรแกรม Moodle รายวชิาเทคโนโลยสีารสนเทศ 

สาํหรับนกัเรียน ชนัมธัยมศึกษาปีที 4 ผลการวิจยัและพฒันา ดงันี  

 ตอนที 1 ผลการวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของการพฒันาบทเรียนผา่นเวบ็ดว้ยโปรแกรม 

Moodle รายวิชาเทคโนโลยสีารสนเทศ สาํหรับนกัเรียนชนัมธัยมศึกษาปีที 4 ใหมี้ประสิทธิภาพตาม

เกณฑม์าตรฐาน 90/ 90 

 ตอนที 2 ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบคะแนนก่อนเรียนและหลงัเรียนของนกัเรียน 

ทีเรียนดว้ยบทเรียนผา่นเวบ็ดว้ยโปรแกรม Moodle รายวิชาเทคโนโลยสีารสนเทศ สาํหรับนกัเรียน 

ชนัมธัยมศึกษาปีที 4  

 

ตอนที 1 ผลการวเิคราะห์หาประสิทธิภาพของการพัฒนาบทเรียนผ่านเวบ็ สนับสนุน

รายวชิาเทคโนโลยีสารสนเทศ ด้วยโปรแกรม Moodle สําหรับนักเรียน ชันมัธยมศึกษา                

ปีที 4 ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์มาตรฐาน 90/ 90 

 

ตารางที 1  คะแนนเฉลียของการทดลองหลงัเรียนทงักลุ่ม (90 ตวัแรก)  

 

 จาํนวนผู้เรียน คะแนนเตม็ คะแนนรวม คะแนนเฉลยี 
ร้อยละของ

คะแนนเฉลยี 

คะแนนทงักลุ่ม 25 30 677 27.08 90.27 

 

ตารางที 2  ร้อยละของจาํนวนผูเ้รียนทีผา่นเกณฑต์ามวตัถุประสงคทุ์กวตัถุประสงค ์(90 ตวัหลงั) 

  

 จาํนวนผู้เรียน 
จาํนวนนักเรียนทผ่ีานทุก

วตัถุประสงค์ 
ร้อยละของคะแนนเฉลยี 

คะแนนทงักลุ่ม 25 23 92.00 
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  จากตารางที 1และ 2 ผลการทดสอบประสิทธิภาพของการพฒันาบทเรียนบทเรียน             

ผา่นเวบ็ ดว้ยโปรแกรม Moodle รายวิชาเทคโนโลยสีารสนเทศ สาํหรับนกัเรียนชนัมธัยมศึกษาปีที 4 

พบว่า บทเรียนมีประสิทธิภาพเท่ากบั 90.27/ 92.00 ซึงแสดงใหเ้ห็นว่าบทเรียนผา่นเวบ็ดว้ย

โปรแกรม Moodle รายวิชาเทคโนโลยสีารสนเทศ สาํหรับนกัเรียน ชนัมธัยมศึกษาปีที 4 เป็นไปตาม

เกณฑม์าตรฐาน 90/ 90 ทีกาํหนดไว ้

 

ตอนที 2 ผลการวเิคราะห์เปรียบเทียบคะแนนก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียน 

ทีเรียนด้วยบทเรียนผ่านเวบ็ด้วยโปรแกรม Moodle รายวชิาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

สําหรับนักเรียนชันมธัยมศึกษาปีที 4  

 

ตารางที 3  การเปรียบเทียบคะแนนทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน ทีเรียนดว้ยบทเรียนผา่นเวบ็  

 ดว้ยโปรแกรม Moodle รายวิชาเทคโนโลยสีารสนเทศ สาํหรับนกัเรียน  

 ชนัมธัยมศึกษาปีที 4 

 

 (N = 25)  

เครืองมือทีใช้วดั จาํนวนผู้เรียน X  SD t-test 

แบบทดสอบก่อนเรียน 

แบบทดสอบหลงัเรียน 

25 

25 

16.72 

27.08 

3.82 

1.19 

13.57 

 

 จากตารางที 3 ผลการเปรียบเทียบคะแนนทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียนของ นกัเรียน            

ทีเรียนดว้ยบทเรียนผา่นเวบ็ดว้ยโปรแกรม Moodle รายวิชาเทคโนโลยสีารสนเทศ สาํหรับนกัเรียน  

ชนัมธัยมศึกษาปีที 4 มีคะแนนทดสอบหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติทีระดบั 

.05 
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บทที 5 

อภิปรายและสรุปผล 

 

 การพฒันาบทเรียนผา่นเวบ็ ดว้ยโปรแกรม Moodle รายวิชาเทคโนโลยสีารสนเทศ 

สาํหรับนกัเรียนชนัมธัยมศึกษาปีที 4 อภิปรายและสรุปผลพร้อมขอเสนอแนะ ดงันี  

 1.  วตัถุประสงคข์องการวจิยั 

 2.  สรุปผล 

 3.  อภิปรายผล 

 4.  ขอ้เสนอแนะ 

  

วตัถุประสงค์ของการวิจยั 

 1.  เพือพฒันาบทเรียนผา่นเวบ็ดว้ยโปรแกรม Moodle รายวิชาเทคโนโลยสีารสนเทศ 

สาํหรับนกัเรียนชนัมธัยมศึกษาปีที 4ให ้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์มาตรฐาน 90/ 90  

 2.  เพือเปรียบเทียบคะแนนก่อนเรียนและหลงัเรียน บทเรียนผา่นเวบ็ดว้ยโปรแกรม 

Moodle รายวิชาเทคโนโลยสีารสนเทศ สาํหรับนกัเรียนมธัยมศึกษาปีที 4 

 

สรุปผลการวจิยั 

 1.  ผลการพฒันาบทเรียนผา่นเวบ็ สนบัสนุนรายวิชาเทคโนโลยสีารสนเทศดว้ยโปรแกรม 

Moodle สาํหรับนกัเรียนชนัมธัยมศึกษาปีที 4 มีประสิทธิภาพ 90.27/ 92.00 เป็นไปตามเกณฑ์

มาตรฐานทีตงัไว ้90/ 90 

 2.  ผลการเปรียบเทียบคะแนนจากการทดสอบก่อนและหลงัเรียนของ นกัเรียนทีเรียน 

ผา่นบทเรียนผา่นเวบ็ โปรแกรม Moodle รายวิชาเทคโนโลยสีารสนเทศดว้ย สาํหรับนกัเรียน 

ชนัมธัยมศึกษาปีที 4 ปรากฏว่า คะแนนหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติ 

ทีระดบั .05 ซึงเป็นไปตามสมมติฐานทีตงัไว ้
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อภปิรายผล 

 จากผลการวิจยัการพฒันาบทเรียนผา่นเวบ็ดว้ยโปรแกรม Moodleรายวิชาเทคโนโลยี

สารสนเทศ สาํหรับนกัเรียนชนัมธัยมศึกษาปีที 4 ผูว้ิจยัสามารถนาํประเด็จต่าง ๆ มาอภิปรายผล ดงันี  

 1.  การพฒันาบทเรียนผา่นเวบ็ดว้ยโปรแกรม Moodle รายวิชาเทคโนโลยสีารสนเทศ 

สาํหรับนกัเรียนชนัมธัยมศึกษาปีที 4 มีประสิทธิภาพ 90.27/ 92.00 เป็นไปตามเกณฑม์าตรฐาน  

90/ 90 เนืองจากบทเรียนผา่นเวบ็ดว้ยโปรแกรม Moodle ทีผูว้ิจยัสร้างขึนไดผ้า่นการประเมิน

ประสิทธิภาพจากผูเ้ชียวชาญ โดยมีคุณภาพอยูใ่นระดบัมาก ทงันีเนืองมาจากมีขนัตอนในการ

ออกแบบอยา่งเป็นระบบ ผูว้ิจยัไดมี้การทาํการศึกษา ทาํความเขา้ใจเนือหาอยา่งละเอียด และ 

ทาํการปรับปรุงแกไ้ขตามคาํแนะนาํของผูเ้ชียวชาญ รวมทงัผา่นการทดสอบประสิทธิภาพแบบ 

หนึงต่อหนึง และแบบกลุ่มทาํใหบ้ทเรียนทีผูว้ิจยัมีประสิทธิภาพ รวมไปถึงองคป์ระกอบของ

บทเรียนคอมพิวเตอร์มีคาํชีแจงใหท้ราบรายละเอียดต่าง ๆ มีคู่มือการใชง้าน ส่วนเนือหาการเรียนได้

แบ่งออกเป็นหวัขอ้ยอ่ย ๆ ใหผู้เ้รียนไดศึ้กษาเนือหาตามลาํดบัจากง่ายไปยาก และผูเ้รียนยงัสามารถที

จะเลือกเรียนรู้ หรือทบทวนหวัขอ้ทีตนเองตอ้งการได ้การนาํเสนอเนือหาความรู้ของบทเรียน  

มีการสอดแทรกการนาํเสนอในรูปแบบของวิดิโอ เนือหาความรู้ รายละเอียด พร้อมภาพประกอบ 

และในระหว่างศึกษาบทเรียนยงัมีแบบทดสอบสอดแทรกเขา้ไปในระหว่างเนือหา เพือป้องกนัไม่ให้

ผูเ้รียนเกิดความเบือหน่ายระว่างศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เมือผูเ้รียนทาํการศึกษาเสร็จ 

สามารถทาํแบบทดสอบเพือเป็นการวดัความรู้ทางการเรียน เมือทาํเสร็จแลว้ผูเ้รียนสามารถทราบผล

ของแบบทดสอบทนัที เป็นการสร้างปฏิสมัพนัธร์ะหว่างผูเ้รียนและครูผูส้อน อีกทงัผูเ้รียนสามารถ

ศึกษาเรียนรู้ดว้ยตนเองไดต้ลอดเวลา ไม่จาํกดัสถานที เป็นการตอบสนองต่อความแตกต่างระหว่าง

บุคคล ผูเ้รียนสามารถยอ้นกลบัไปทบทวนบทเรียนเดิมไดต้ลอดเวลา ผูเ้รียนสามารถสอบถาม

ครูผูส้อนเมือเกิดขอ้สงสยั สอดคลอ้งกบั พรพรรณ เกิดจนั (2559, หนา้ 70) ไดท้าํการวิจยัเรือง              

การพฒันาบทเรียนฝึกอบรมผา่นเวบ็ เรืองการใชง้านห้องสมุด สาํหรับนิสิตมหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร์ 

วิทยาเขตศรีราชา พบว่า คะแนนการทดสอบบทเรียนฝึกอบรมผา่นเวบ็เรืองการใชง้านหอ้งสมุด           

สาํหรับนิสิตมหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร์ วิทยาเขตศรีราชาไดจ้าํนวนร้อยละของคะแนนเฉลียของ             

ผลการทดสอบหลงัเรียนรวมเฉลีย 90.42 และร้อยละของนิสิตทีสามารถทาํแบบทดสอบ                       

ผา่นทุกวตัถุประสงคร์วมร้อยละ 90.33 เป็นไปตามเกณฑม์าตรฐาน 90/ 90 (The 90/ 90 standard)  

 2.  การเปรียบเทียบคะแนนจากการทดสอบก่อนและหลงัเรียนของการพฒันาบทเรียน

ผา่นเวบ็ดว้ยโปรแกรม Moodle รายวิชาเทคโนโลยสีารสนเทศ สาํหรับนกัเรียนชนัมธัยมศึกษาปีที 4 

พบว่า คะแนนหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติทีระดบั .05 เป็นไปตามสมมติฐาน

ทีตงัไว ้เนืองจากการเรียนจากการพฒันาบทเรียนผา่นเวบ็ดว้ยโปรแกรม Moodle รายวิชาเทคโนโลยี
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สารสนเทศ สาํหรับนกัเรียนชนัมธัยมศึกษาปีที 4 ไดมี้การสงัเคราะห์แลว้จดัลาํดบัของเนือหารวมถึง

การดาํเนินการพฒันาตามขนัตอนทีถูกตอ้งส่งผลใหเ้กิดการเรียนรู้ทีสะทอ้นมาจากคะแนนการทาํ

แบบทดสอบ อีกทงัเป็นการเปิดโอกาสใหก้บัผูเ้รียนทีมีความแตกต่างกนัทงัทางดา้นความรู้

ความสามารถไดมี้โอกาสใชเ้วลาในการศึกษานอกเวลาเรียนในการเพิมเติม ความรู้ไดทุ้กทีทุกเวลา

และบ่อยครังเท่าทีตอ้งการ ผูเ้รียนทียงัไม่เขา้ใจเนือหาหรือเขา้ใจนอ้ยสามารถศึกษาเพิมเติมได้

ตลอดเวลา การพฒันาบทเรียนผา่นเวบ็ดว้ยโปรแกรม Moodle จดัเป็นอีกหนึงทางเลือกทีน่าสนใจ

สาํหรับกระบวนการเรียนรู้แบบรับรู้ ทาํซาํ และ เรียกคืน ทาํใหผู้เ้รียนจดจาํไดใ้นระยะเวลารวดเร็ว 

และสามารถกระตุน้ใหเ้กิดความตงัใจดว้ยคาํถามทบทวน ทาํใหผู้เ้รียนมีปฏิสมัพนัธใ์นการเรียน               

แต่ตอ้งคาํนึงถึงความเหมาะสมของเนือหากบัเทคนิคทีนาํมาใช ้และความน่าสนใจของสือดว้ย 

สอดคลอ้งกบัผลการวิจยัของ โอภาส เกาไศยาภรณ์ (2547, หนา้ 1) ทีไดศึ้กษาวิจยั เรือง การพฒันา

บทเรียนการแสวงรู้บนเวบ็ หน่วยการจดัพิพิธภณัฑใ์นสถานศึกษาที พบว่า ผลสมัฤทธิทางการเรียน

ของผูเ้รียน ทีเรียนดว้ยบทเรียนการแสวงหารู้บนเวบ็หน่วยการจดัพิพิธภณัฑใ์นสถานศึกษาหลงัเรียน

สูงกว่าก่อนเรียนอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติทีระดบั .05 

 

ข้อเสนอแนะ 

 จากการพฒันาบทเรียนผา่นเวบ็ดว้ยโปรแกรม Moodle รายวิชาเทคโนโลยสีารสนเทศ 

สาํหรับนกัเรียนชนัมธัยมศึกษาปีที 4 ผูว้ิจยัมีขอ้เสนอแนะ ดงันี  

 1.  ขอ้เสนอแนะในการนาํผลการวิจยัไปใช ้

  1.1  ควรจดัเตรียมและตรวจสอบความพร้อมของบทเรียนผา่นเวบ็ดว้ยโปแกรม 

Moodleใหส้ามารถใชง้านไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ เพือไม่ใหเ้กิดปัญหาขณะทาํการเรียน 

  1.2  ควรใหจ้ดัเตรียมโครงสร้างพืนฐาน ใหมี้ความพร้อมการใชบ้ทเรียนผา่นเวบ็                

ดว้ยโปรแกรม Moodle 

   1.2.1  ผูเ้รียนมีความรู้ความเขา้ใจในการใชบ้ทเรียนผา่นเวบ็ดว้ยโปรแกรม Moodle 

   1.2.2  บทเรียนผา่นเวบ็ดว้ยโปรแกรม Moodle จดัเตรียมและตรวจสอบความพร้อม

เพือใหใ้ชไ้ดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ ไม่เกิดปัญหาขณะเรียน 

   1.2.3  อุปกรณ์ทีรองรับบทเรียนผา่นเวบ็ดว้ยโปรแกรม Moodle เช่น คอมพิวเตอร์ 

ระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

 2.  ขอ้เสนอแนะในการทาํวจิยัครังต่อไป 

  2.1  ควรมีการพฒันาบทเรียนผา่นเวบ็ดว้ยโปรแกรม Moodle กบัเนือหาอืน ๆ และ

ระดบัชนัอืน ๆ  
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  2.2  ควรพฒันาบทเรียนผา่นเวบ็ ทีสามารถเลือกเนือหาหรือกิจกรรมทีเหมาะสม

สาํหรับนกัเรียน ทีมีสติปัญญาแตกต่างกนั  

  2.3  ควรมีการศึกษาวิจยัดา้นรูปแบบการสอนหรือวิธีการสอนแบบต่าง ๆ ร่วมกบั 

การเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ เพือใหก้ารเรียนการสอนมีประสิทธิภาพมากขึน 
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ภาคผนวก  ก 

- รายชือผูเ้ชียวชาญในการตรวจสอบความเทียงตรงของเครืองมือเพือการวิจยั 

-  หนงัสือขอความอนุเคราะห์ตรวจสอบความเทียงตรงของเครืองมือเพือการวิจยั 
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รายชือผู้เชียวชาญในการตรวจสอบความเทยีงตรงของเครืองมือเพือการวจิยั 

 

1.  ดร.ดาํรัส  อ่อนเฉวียง    อาจารยป์ระจาํภาควิชานวตักรรมและเทคโนโลยกีารศึกษา   

        คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลยับูรพา 

2.  ดร.สุขมิตร  กอมณี   อาจารยป์ระจาํภาควิชานวตักรรมและเทคโนโลยกีารศึกษา   

        คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลยับูรพา 

3.  ดร.ธนดล  ภูสีฤทธิ     อาจารยป์ระจาํภาควิชาเทคโนโลยแีละสือสารการศึกษา  

        คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลยัมหาสารคาม 
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บันทึกข้อความ 

ส่วนงาน   คณะศึกษาศาสตร์  สาํนกังานคณบดี  ฝ่ายบณัฑิตศึกษา  โทร. ๒๐๐๖ 

ที  ศธ  ๖๒๑๘/ ว ๐๗๒๓                                      วนัที   ๓   เมษายน  พ.ศ. ๒๕๖๑ 
 

เรือง  ขอความอนุเคราะห์ในการตรวจสอบความเทียงตรงของเครืองมือเพือการวิจยั 
 

เรียน  ดร.ดาํรัส  อ่อนเฉวียง 

              

  ดว้ย นางสาวชนาธิป ปะทะดวง รหสัประจาํตวั ๕๔๙๒๐๙๔๗ นิสิตระดบัปริญญาโท 

หลกัสูตรการศึกษามหาบณัฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยกีารศึกษา มหาวิทยาลยับูรพา ไดรั้บอนุมติัให้

ทาํวิทยานิพนธ ์เรือง การพฒันาบทเรียนผา่นเวบ็ ดว้ยโปรแกรม Moodle รายวิชาเทคโนโลยี

สารสนเทศ สาํหรับนกัเรียน ชนัมธัยมศึกษาปีที ๔ ในความควบคุม ดูแลของ ดร.ภูเบศ เลือมใส

ประธานกรรมการ ขณะนีอยูใ่นขนัตอนการสร้างเครืองมือการวจิยั ในการนี คณะศึกษาศาสตร์                    

ไดพิ้จารณาแลว้เห็นว่าท่านเป็นผูเ้ชียวชาญในเรืองดงักล่าวเป็นอยา่งดี จึงขอความอนุเคราะห์จาก

ท่านในการตรวจสอบความเทียงตรงของเครืองมือเพือการวิจยัของนิสิตในครังนี 

 จึงเรียนมาเพือโปรดพิจารณา คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลยับูรพา หวงัเป็นอยา่งยงิ 

ว่าคงจะไดรั้บความอนุเคราะห์จากท่านดว้ยดี และขอขอบคุณเป็นอยา่งสูงมา ณ โอกาสนี  

 

     (ลงชือ)           เชษฐ ์   ศิริสวสัดิ 

(ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร.เชษฐ ์ ศิริสวสัดิ) 

รองคณบดีฝ่ายบณัฑิตศึกษา  
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บันทึกข้อความ 

ส่วนงาน   คณะศึกษาศาสตร์  สาํนกังานคณบดี  ฝ่ายบณัฑิตศึกษา  โทร. ๒๐๐๖ 

ที  ศธ  ๖๒๑๘/ ว ๐๗๒๓                                      วนัที   ๓   เมษายน  พ.ศ. ๒๕๖๑ 

เรือง  ขอความอนุเคราะห์ในการตรวจสอบความเทียงตรงของเครืองมือเพือการวิจยั 

เรียน  ดร.สุขมิตร  กอมณี 

 ดว้ย นางสาวชนาธิป ปะทะดวง รหสัประจาํตวั ๕๔๙๒๐๙๔๗ นิสิตระดบัปริญญาโท 

หลกัสูตรการศึกษามหาบณัฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยกีารศึกษา มหาวิทยาลยับูรพา ไดรั้บอนุมติัให้

ทาํวิทยานิพนธ ์เรือง การพฒันาบทเรียนผา่นเวบ็ ดว้ยโปรแกรม Moodle รายวิชาเทคโนโลยี

สารสนเทศ สาํหรับนกัเรียน ชนัมธัยมศึกษาปีที ๔ ในความควบคุมดูแลของ ดร.ภูเบศ เลือมใส 

ประธานกรรมการ ขณะนีอยูใ่นขนัตอนการสร้างเครืองมือการวจิยั ในการนี คณะศึกษาศาสตร์                

ไดพิ้จารณาแลว้เห็นว่าท่านเป็นผูเ้ชียวชาญในเรืองดงักล่าวเป็นอยา่งดี จึงขอความอนุเคราะห์จาก

ท่านในการตรวจสอบความเทียงตรงของเครืองมือเพือการวิจยัของนิสิตในครังนี 

 จึงเรียนมาเพือโปรดพิจารณา คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลยับูรพา หวงัเป็นอยา่งยงิ 

ว่าคงจะไดรั้บความอนุเคราะห์จากท่านดว้ยดี และขอขอบคุณเป็นอยา่งสูงมา ณ โอกาสนี  

 

     (ลงชือ)           เชษฐ ์   ศิริสวสัดิ 

(ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร.เชษฐ ์ศิริสวสัดิ) 

รองคณบดีฝ่ายบณัฑิตศึกษา  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



65 

 

(สาํเนา) 

ที  ศธ ๒๖๑๘/๐๗๓๗                คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลยับูรพา 

                                                                                                ตาํบลแสนสุข  อาํเภอเมือง  

              จงัหวดัชลบุรี  ๒๐๑๓๑  

               ๓  เมษายน  ๒๕๖๑ 

เรือง  ขอความอนุเคราะห์เป็นอาจารยที์ปรึกษาตรวจสอบเครืองมือวิจยั 

เรียน  ดร.ธนดล  ภูสีฤทธิ 

 ดว้ย นางสาวชนาธิป ปะทะดวง รหสัประจาํตวั ๕๔๙๒๐๙๔๗ นิสิตระดบัปริญญาโท 

หลกัสูตรการศึกษามหาบณัฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยกีารศึกษา มหาวิทยาลยับูรพา ไดรั้บอนุมติัให้

ทาํวิทยานิพนธ ์เรือง การพฒันาบทเรียนผา่นเวบ็ ดว้ยโปรแกรม Moodle รายวิชาเทคโนโลยี

สารสนเทศ สาํหรับนกัเรียน ชนัมธัยมศึกษาปีที ๔  ในความควบคุมดูแลของ ดร.ภูเบศ เลือมใส

ประธานกรรมการ ขณะนีอยูใ่นขนัตอนการสร้างเครืองมือการวจิยั ในการนี คณะศึกษาศาสตร์             

ไดพิ้จารณาแลว้เห็นว่าท่านเป็นผูเ้ชียวชาญในเรืองดงักล่าวเป็นอยา่งดี จึงขอความอนุเคราะห์จาก

ท่านในการตรวจสอบความเทียงตรงของเครืองมือเพือการวิจยัของนิสิตในครังนี 

 จึงเรียนมาเพือโปรดพิจารณา คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลยับูรพา หวงัเป็นอยา่งยงิ 

ว่าคงจะไดรั้บความอนุเคราะห์จากท่านดว้ยดี และขอขอบคุณเป็นอยา่งสูงมา ณ โอกาสนี  

 

     ขอแสดงความนบัถือ 

(ลงชือ)           เชษฐ ์  ศิริสวสัดิ 

(ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร.เชษฐ ์ ศิริสวสัดิ) 

รองคณบดีฝ่ายบณัฑิตศึกษา ปฏิบติัการแทน 

คณบดีคณะศึกษาศาสตร์ ปฏิบติัการแทน 

ผูป้ฏิบติัหนา้ทีอธิการบดีมหาวิทยาลยับูรพา 

 

ภาควิชานวตักรรมและเทคโนโลยกีารศึกษา 

โทรศพัท ์ (๐๓๘) ๑๐๒๐๕๖ 

โทรสาร (๐๓๘) ๓๙๓๒๕๐ 
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ภาคผนวก ข 

แบบประเมินคุณภาพการพฒันาบทเรียนผา่นเวบ็ดว้ยโปรแกรม Moodle 

รายวิชาเทคโนโลยสีารสนเทศ สาํหรับนกัเรียนชนัมธัยมศึกษาปีที 4 
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แบบประเมนิคุณภาพการพฒันาบทเรียนผ่านเวบ็ สนบัสนุนรายวชิาเทคโนโลยสีารสนเทศด้วย

โปรแกรม Moodle สําหรับนักเรียนชันมธัยมศึกษาปีที 4 

 (สาํหรับผูเ้ชียวชาญ)  

คาํชีแจง 

1.  แบบประเมินคุณภาพการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน มีวตัถุประสงคเ์พือรวบรวม 

ความคิดเห็น ความความเหมาะสมในดา้นเนือหาและขอ้เสนอแนะของผูเ้ชียวชาญเกียวกบับทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน ทีผูว้จิยัไดพ้ฒันาขึน ซึงขอ้มูลดงักล่าวจะนาํไปเป็นแนวทางในการปรับปรุง

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ใหมี้ความสมบูรณ์ยงิขึน 

2.  แบบประเมินนีแบ่งออกเป็น 3 ตอน คือ  

 ตอนที 1 ขอ้มูลเกียวกบัผูเ้ชียวชาญทีตอบแบบประเมิน 

 ตอนที 2 คาํถามความเห็นของผูเ้ชียวชาญเกียวกบับทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

 ตอนที 3 ขอ้เสนอแนะของผูเ้ชียวชาญ 

3.  ขอใหท่้านพิจารณาขอ้คาํถามแต่ละขอ้ว่าท่านมีความคิดเห็นอยูใ่นระดบัใด แลว้ทาํเครืองหมาย 

 ในช่องทีตรงกบัความคิดเห็นของท่านโดยมีเกณฑก์ารพิจารณา ดงันี  

 ค่าระดบั  5  หมายถึง   เหมาะสมมากทีสุด 

 ค่าระดบั  4  หมายถึง   เหมาะสมมาก 

 ค่าระดบั  3  หมายถึง   เหมาะสมปานกลาง 

 ค่าระดบั  2  หมายถึง   เหมาะสมนอ้ย 

 ค่าระดบั  1  หมายถึง   เหมาะสมนอ้ยทีสุด 
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ตอนที 1 ข้อมูลเกยีวกบัผู้เชียวชาญ 

กรุณาทาํเครืองหมาย  ใน  

ท่านเป็นผูเ้ชียวชาญทางดา้นใด (ตอบไดม้ากกว่า 1 ดา้น)  

 ผูเ้ชียวชาญดา้นเนือหา 

 ผูเ้ชียวชาญดา้นเทคโนโลยกีารศึกษา 

 ผูเ้ชียวชาญดา้นหลกัสูตรและการสอน 

 อืน ๆ (โปรดระบุ).............................................................................................. 

ตอนที 2 ประเมนิความเหมาะสมกบัเนือหา 

2.1  ประเมนิความเหมาะสม 

รายการ 
ระดับความคดิเห็น 

5 4 3 2 1 

1.  จุดประสงค ์

     1.1  สอดคลอ้งกบัเนือหา 

     1.2  ภาษาชดัเจนเขา้ใจง่าย 

      

2.  เนือหา 

     2.1  เหมาะสมกบันกัเรียน 

     2.2  มีความยากง่ายพอเหมาะ 

     2.3  น่าสนใจและเป็นประโยชน ์

     

3.  กิจกรรมการเรียนการสอน 

     3.1  เหมาะสมกบันกัเรียน 

     3.2  สอดคลอ้งกบัเนือหา 

     3.3  มีความยากง่ายพอเหมาะ 

     3.4    เสริมสร้างความคิดสร้างสรรค ์

     

4.  รูปแบบ 

     4.1  น่าสนใจ 

     4.2  ภาพประกอบเหมาะสม 
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รายการ 
ระดับความคดิเห็น 

5 4 3 2 1 

5.  การใชภ้าษา 

      5.1  ตวัอกัษรชดัเจน 

     5.2  ใชภ้าษาทีอ่านแลว้เขา้ใจ 

     5.3  คาํอธิบายชดัเจน เขา้ใจง่าย 

     

6.  การประเมินผล 

     6.1  สอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์

     6.2  ครอบคลุมเนือหา 

     

 

ข้อเสนอแนะ

.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................. 

 

          ลงชือ....................................................... 

                   (..................................................)  

                                                                                ผูป้ระเมิน 
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ตารางที 4  ผลแบบประเมินคุณภาพการพฒันาบทเรียนผา่นเวบ็ดว้ยโปรแกรม Moodle รายวิชา

 เทคโนโลยสีารสนเทศ สาํหรับนกัเรียนชนัมธัยมศึกษาปีที 4 

 

รายการประเมนิ 
ผู้เชียวชาญคนท ี

  X  
1 2 3 4 5 

1.  จุดประสงค ์

     1.1  สอดคลอ้งกบัเนือหา 

     1.2  ภาษาชดัเจนเขา้ใจง่าย 

 

5 

4 

 

4 

5 

 

5 

5 

 

5 

5 

 

5 

5 

 

24 

24 

 

4.80 

4.80 

2.  เนือหา 

     2.1  เหมาะสมกบันกัเรียน 

     2.2  มีความยากง่ายพอเหมาะ 

     2.3  น่าสนใจและเป็นประโยชน ์

 

5 

3 

5 

 

5 

4 

5 

 

5 

5 

5 

 

5 

5 

5 

 

5 

5 

5 

 

25 

22 

25 

 

5.00 

4.40 

5.00 

3.  กิจกรรมการเรียนการสอน 

     3.1  เหมาะสมกบันกัเรียน 

     3.2  สอดคลอ้งกบัเนือหา 

     3.3  มีความยากง่ายพอเหมาะ 

     3.4    เสริมสร้างความคิด

สร้างสรรค ์

 

5 

5 

5 

5 

 

5 

5 

4 

5 

 

5 

5 

5 

4 

 

4 

4 

5 

5 

 

5 

5 

5 

4 

 

24 

24 

24 

23 

 

4.80 

4.80 

4.80 

4.60 

4.  รูปแบบ 

     4.1  น่าสนใจ 

     4.2  ภาพประกอบเหมาะสม 

 

5 

3 

 

5 

5 

 

5 

5 

 

4 

5 

 

5 

5 

 

24 

23 

 

4.80 

4.60 

5.  การใชภ้าษา 

     5.1  ตวัอกัษรชดัเจน 

     5.2  ใชภ้าษาทีอ่านแลว้เขา้ใจ 

     5.3  คาํอธิบายชดัเจน เขา้ใจง่าย 

 

5 

4 

5 

 

5 

5 

5 

 

5 

5 

5 

 

4 

5 

5 

 

4 

5 

5 

 

23 

24 

25 

 

4.80 

4.60 

5.00 

6.  การประเมินผล 

     6.1  สอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์

     6.2  ครอบคลุมเนือหา 

 

5 

5 

 

4 

5 

 

5 

5 

 

3 

3 

 

3 

4 

 

20 

22 

 

4.00 

4.40 

  376 75.2 

X  23.50 4.70 
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ภาคผนวก ค 

แบบประเมินคุณภาพแบบทดสอบเพือการวจิยั 
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แบบประเมนิคุณภาพแบบทดสอบเพือการวจิยั 

เรือง การพฒันาบทเรียนผ่านเวบ็ สนบัสนุนรายวชิาเทคโนโลยสีารสนเทศ 

ด้วยโปรแกรม Moodle สําหรับนักเรียนชันมธัยมศึกษาปีท ี4 

 (สาํหรับผูเ้ชียวชาญ)  

คาํชีแจง 

1.  แบบประเมินคุณภาพของแบบทดสอบมีวตัถุประสงคเ์พือรวบรวมความคิดเห็น ความสอดคลอ้ง

และขอ้เสนอแนะของผูเ้ชียวชาญเกียวกบัแบบทดสอบ ทีผูว้ิจยัไดพ้ฒันาขึน ซึงขอ้มูลดงักล่าว                  

จะนาํไปเป็นแนวทางในการปรับปรุงแบบทดสอบ ใหมี้ความสมบูรณ์ยงิขึน 

2.  แบบประเมินนีแบ่งออกเป็น 2 ตอน คือ  

 ตอนที 1 ขอ้มูลเกียวกบัผูเ้ชียวชาญทีตอบแบบประเมิน 

 ตอนที 2 คาํถามความเห็นของผูเ้ชียวชาญเกียวกบัความเห็นดา้นความสอดคลอ้งของ

จุดประสงคก์บัขอ้คาํถามของแบบทดสอบ 

3.  ขอใหท่้านพิจารณาขอ้คาํถามแต่ละขอ้ว่าท่านมีความคิดเห็นอยูใ่นระดบัใด แลว้ทาํเครืองหมาย 

 ในช่องทีตรงกบัความคิดเห็นของท่านโดยมีเกณฑก์ารพิจารณา ดงันี  

 1  หมายถึง   ผูเ้ชียวชาญเห็นดว้ยกบัเนือหาของขอ้คาํถามแบบทดสอบสอดคลอ้งกบั 

      จุดประสงค ์

0 หมายถึง   ผูเ้ชียวชาญไม่แน่ใจว่าเนือหาของขอ้คาํถามแบบทดสอบสอดคลอ้งกบั 

 จุดประสงค ์

 -1  หมายถึง   ผูเ้ชียวชาญเห็นว่าเนือหาของขอ้คาํถามแบบทดสอบไม่สอดคลอ้งกบั 

          จุดประสงค ์

 ในกรณีระดบัความคิดเห็นไม่สอดคลอ้ง (-1) ขอความอนุเคราะห์ท่านใหข้อ้แนะนาํ

เพิมเติมในขอ้นนั ๆ ความคิดเห็นพร้อมขอ้เสนอแนะของท่านผูว้ิจยัจะนาํไปพิจารณาปรับปรุงต่อไป 
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ตอนที 1 ข้อมูลเกยีวกบัผู้เชียวชาญ 

กรุณาทาํเครืองหมาย  ใน  

ท่านเป็นผูเ้ชียวชาญทางดา้นใด (ตอบไดม้ากกว่า 1 ดา้น)  

  ผูเ้ชียวชาญดา้นเนือหา 

  ผูเ้ชียวชาญดา้นการวดัและประเมินผล 

  ผูเ้ชียวชาญดา้นหลกัสูตรและการสอน 

  อืน ๆ (โปรดระบุ).............................................................................................. 

ตอนที 2 ประเมนิความสอดคล้องและความเหมาะสมของบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 

2.1  ประเมินความสอดคลอ้งของบทเรียน 

คาํชีแจง  โปรดทาํเครืองหมาย  ลงในช่องประเมินความคิดเห็นของท่าน 

 

จุดประสงค์ 

ระดับความ

คดิเหน็ ข้อเสนอแนะ 

1 0 -1 

1.  มีความเขา้ใจความหมายเกียวกบัขอ้มูลและเทคโนโลยี

สารสนเทศ แบบทดสอบขอ้ที 1, 2, 3, 4, 5          

2.  สามารถจดัการขอ้มูลและความรู้ไดอ้ยา่งเป็นระบบ 

แบบทดสอบขอ้ที 5, 6, 7, 8, 9,10         

3.  มีความรู้และความเขา้ใจการจดัระบบสารสนเทศ 

แบบทดสอบขอ้ที 11, 12, 13, 14, 15          

4.  สามารถจาํแนก คอมพิวเตอร์และการทาํงานเบืองตน้ได ้

แบบทดสอบขอ้ที 16, 17, 18, 19, 20          

5.  อธิบายเกียวกบัการหน่วยความจาํของคอมพิวเตอร์ได ้

แบบทดสอบขอ้ที 21, 22, 23, 24,25         

6.  อธิบายเกียวกบัพอร์ตอินพุตเอาตพุ์ต และเลือกใชไ้ดอ้ยา่ง

เหมาะสม แบบทดสอบขอ้ที 26,27, 28, 29, 30     

 

ลงชือ.............................................................. 

 (....................................................................)  

                                                 ผูเ้ชียวชาญ 
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แบบทดสอบ 

 

1. ขอ้ใดเกียวขอ้งกบัระบบสารสนเทศ 

ก. การนาํเครืองทุนแรงมาใชใ้นดา้นการเกษตร 

ข. การนาํเครืองจกัรมาใชใ้นโรงงานอุตสาหกรรม 

ค. การหาความรู้ในการใช้เครืองจกัรกลทางอุตสาหกรรมเกษตร 

ง. การเพิมผลผลิตในโลกกสิกรรม 

 

2. ท่านคิดว่าขอ้ใด คือ สารสนเทศ 

ก. คะแนนสอบของนกัเรียน 

ข. เกรดของนักเรียน 

ค. คะแนนสอบรวม 

ง. คะแนนเวลาเรียน 

 

3. ขอ้ใดสามารถนาํมาแยกประเภทของขอ้มูลปฐมภูมิและขอ้มูลทุติยภูมิได ้

ก. แหล่งทีมาของข้อมลู 

ข. ประเภทของขอ้มูล 

ค. ขนาดของขอ้มูล 

ง. พิจารณาว่าขอ้มูลนนัสามารถแกไ้ขไดห้รือไม่ 

 

4. ขอ้ใดเป็นขอ้มูลปฐมภูมิ 

ก. ขอ้มูลจากหนงัสือพิมพ ์

ข. ข้อมลูจากการทดลอง 

ค. ขอ้มูลจากเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

ง. ขอ้มูลราคาขา้วในตลาด 
 

5. การเก็บขอ้มูลของพนกังานแต่ละคนในหน่วยงานควรเก็บขอ้มูลในลกัษณะใด 

ก. ไบต ์

ข. เรคอร์ด 

ค. ฟิลด ์

ง. รหสัไบนารี 
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6. แฟ้มขอ้มูลแบบใดทีมีการเขา้ถึงขอ้มูลไดช้า้ทีสุด 

 ก.  แฟ้มข้อมลูแบบลําดับ  ข.  แฟ้มขอ้มูลแบบสุ่ม 

 ค.  แฟ้มขอ้มูลแบบลาํดบัดรรชนี ง.  ไม่สามารถวดัไดขึ้นกบัความเร็วของคอมพิวเตอร์ 

 

7. ฟังกช์นั แฮชชิง (hashing function) คือ อะไร 

 ก.  เป็นฟังกช์นัในการพิสูจน์ตวัจริง   

 ข.  เป็นฟังก์ชันทใีช้คาํนวณหาตําแหน่งของข้อมลู 

 ค.  เป็นฟังกช์นัทีใชใ้นการเก็บขอ้มูลขนาดใหญ่  

 ง.  เป็นฟังกช์นัทีใชใ้นการเพิมขอ้มูลในแฟ้ม 

 

8. ขอ้มูลลกัษณะใดมีขนาดใหญ่ทีสุด 

 ก.  แฟ้มขอ้มูล    ข.  เรคอร์ดขอ้มูล 

 ค.  ฐานข้อมลู    ง.  สารสนเทศขอ้มูล 

 

9. คลงัขอ้มูล (Data Warehouse) คือ อะไร 

ก. การนําฐานข้อมลูจากหลาย ๆ หน่วยงานมาร่วมเป็นฐานข้อมลูขนาดใหญ่ 

ข. การประมวลผลแฟ้มขอ้มูลทีมีขนาดใหญ่ 

ค. แฟ้มขอ้มูลทีรวมขอ้มูลหลาย ๆ รูปแบบ 

ง. ถูกทุกขอ้ 

 

10. ขอ้ใดไม่ใช่ประโยชน์ของฐานขอ้มูล 

ก. ลดความซาํซอ้นของขอ้มูล 

ข. ระบบหลาย ๆ ระบบทาํงานกบัขอ้มูลเดียวกนัได ้

ค. ข้อมลูแต่ละระบบแยกเป็นอิสระต่อกนั 

ง. กาํหนดสิทธิการใชฐ้านขอ้มูลไดง่้ายขึน 

 

11. ขอ้ใด คือ ลกัษณะของสารสนเทศทีดี 

ก.  มีความคุม้ทุน    ข.  มีความสมบูรณ์ครบถว้น 

ค.  มีความยดืหยุน่    ง.  ถูกทุกข้อ 
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12.  ขอ้ใดไม่ใช่คุณสมบติัของระบบสารสนเทศเพือการจดัการ 

ก. นาํขอ้มูลจากระบบ TPS มาประมวลผล 

ข. คาํนวณยอดขายรวมทุกแผนกในแต่ละวนั 

ค. ทํานายจาํนวนลูกค้าในอีกหนึงปีข้างหน้า 

ง. ทาํรายงานการขายในแต่ละเดือน 

 

13.  ขอ้ใดจดัว่าเป็นสารสนเทศ 

ก. เกรดเฉลียของนักเรียนทังชัน 

ข. คะแนนการบา้นรวมของนกัเรียนแต่ละคน 

ค. อุณหภูมิในแต่ละวนั 

ง. ราคาสินคา้รวมภาษี 

 

14.  ขอ้ใดจดัว่าเป็นระบบปัญญาประดิษฐ ์

 ก.  การคาํนวณยอดขายรวมทงัปี 

ข. ระบบหุ่นยนต์ในโรงงานอตุสาหกรรม 

ค. ระบบเลือกเสน้ทางการเดินรถทีดีทีสุด 

ง. ถูกทุกขอ้ 

 

15.  ขอ้ใดจดัว่าเป็นระบบสนบัสนุนการตดัสินใจ 

ก. ระบบบนัทึกยอดขายของร้านคา้ 

ข. ระบบยมื-คืนหนงัสือของหอ้งสมุด 

ค. ระบบออกแบบกล่องผลิตภัณฑ์ทใีช้วสัดนุ้อยทีสุด 

ง. ระบบขายสินคา้ทางอินเทอร์เน็ต 

 

16.  หน่วยความจาํของระบบคอมพิวเตอร์แบ่งไดเ้ป็น 2 ประเภทใหญ่ ๆ คือ  

ก.  หน่วยความจาํแคช หน่วยความจาํรีจิสเตอร์ 

ข.  หน่วยความจาํหลัก หน่วยความจาํรอง 

ค.  หน่วยความจาํหลกั หน่วยความจาํเพิมเติม 

ง.  หน่วยความจาํใหญ่ หน่วยความจาํเลก็ 
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17.  RAM ยอ่มาจากขอ้ใด 

ก.  Read Access Memory 

ข.  Random Access Memory 

ค.  Read Assign Memory 

ง.  Random Assign Memory 

 

18.  หน่วยความจาํทีอยูใ่กลซี้พียมูากทีสุด คือ ขอ้ใด 

ก.  แคช       ข.  รีจสิเตอร์ 

ข.  ROM       ง.   RAM 

 

19.  หน่วยความจาํทีเก็บคาํสงัสาํหรับเริมตน้การทาํงานของเครือง เรียกว่า 

ก.  แคช       ข.  รีจิสเตอร์ 

ค.  ROM-BIOS     ง.  RAM-BIOS 

 

20.  หน่วยความจาํทีเก็บชุดคาํสงัหรือขอ้มูลทีซีพียใูชบ่้อย ๆ เรียกว่า 

ก.  แคช       ข.  รีจิสเตอร์ 

ง.  ROM      ง.  RAM 

 

21.  บสัชนิดใดมีความเร็วสูงทีสุดในระบบคอมพิวเตอร์ 

ก. บสัขอ้มูล หรือ data bus  ข. บสัแบบ PCI 

ค.  บัสระบบ หรือ System Bus ง.  บสัแบบ AGP  

 

22.  บสัชนิดใดมีความเร็วสูงทีสุด 

ก.  บสัแบบ PCI    ข.  บสัแบบ PCI-Express 

ค.  บสั AGP      ง.  บัสแบบ Local Bus 

 

23.  บสัชนิดใดใชก้บัการ์ดเสียงในคอมพิวเตอร์ปัจจุบนั 

ก. บัสแบบ PCI    ข.  บสัแบบ PCI-Express 

ค.  บสั AGP      ง.  บสัแบบ Local Bus 
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24.  ระบบมลัติมีเดียยคุใหม่นิยมใชพ้อร์ตประเภทใดในการสือสารขอ้มูล 

 ก. พอร์ต HDMI    ข.  พอร์ต USB 

 ค. พอร์ต AGP     ง.  พอร์ต Multi-Data 

 

25.  เหตุใดพอร์ตแบบ USB จึงต่อกบัอุปกรณ์ไดห้ลายชนิด 

ก.  มีสญัญาณไฟฟ้าทีจ่ายกระแสไดม้าก 

ข.  สามารถรับส่งขอ้มูลไดเ้ร็ว 

ค.  มีโปรโตคอลพเิศษในการสือสารข้อมลู 

ง.  มีช่องต่อหลายช่องสญัญาณ 

 

26.  พอร์ต IEEE1394 เป็นพอร์ตชนิดใด 

ก.  เป็นพอร์ตอนุกรมความเร็วสูง 

ข.  เป็นพอร์ตทีทาํงานคลา้ยกบัพอร์ต USB แต่มีขวัต่อขนาดใหญ่กว่า 

ค.  เป็นพอร์ตขนานทีใชติ้ดต่อกบัฮาร์ดดิสกค์วามเร็วสูง 

ง.  เป็นพอร์ตขนานทีสามารถแปลงขอ้มูลเป็นพอร์ตอนุกรมได ้

 

27.  พอร์ตชนิดใดมีความเร็วสูงสุด 

ก.  พอร์ต USB 

ข.  พอร์ต FireWire 

ค.  พอร์ต VISA 

ง.  พอร์ต HDMI  

 

28.  ขอ้ใดถูกตอ้งเกียวกบัพอร์ต USB 

ก.  สามารถจ่ายไฟเลียงออกมาได้ 

ข.  ต่อกบัอุปกรณ์ภายนอกไดไ้ม่จาํกดั ขึนอยูก่บัช่องต่อบนตวัเครือง 

ค.  เป็นพอร์ตทีใชสื้อสารกบัจอภาพความละเอียดสูง 

ง.  เป็นพอร์ตขนานทีมีลกัษณะการใชง้านเฉพาะ 
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29.  บสัแบบ SCSI นิยมใชก้บัอุปกรณ์ชนิดใด 

ก.  อุปกรณ์ทีตอ้งการเชือมต่อแบบอนุกรมภายในตวัเครืองคอมพิวเตอร์ 

ข.  ใช้เชือมต่อกบัฮาร์ดดิสก์ชนิดความเร็วสูง 

ค.  เชือมต่อกบัการ์ดเสียงทีใหเ้สียงความละเอียดสูง 

ง.  ถูกทุกขอ้ 

 

30.  บนเมนตบ์อร์ดคอมพิวเตอร์ ฟรอนตไ์ซดบ์สั (Front Side Bus: FSB) ใชสื้อสารขอ้มูลระหว่าง

อุปกรณ์ใด 

ก. ซีพยีกูบัหน่วยความจาํ   ข.  ซีพียกูบัการ์แสดงผล 

ค.  รีจีสเตอร์กบั ALU   ง.  หน่วยควบคุมกบัฮาร์ดดิสก ์ 
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ตารางที 5  ค่าความสอดคลอ้ง (IOC) ของแบบทดสอบก่อนเรียนรายวิชาเทคโนโลย ีชนัมธัยมศึกษา 

  ปีที 4 จาํนวน 30 ขอ้ 

 

ข้อท ี
ผู้เชียวชาญคนท ี ผลรวม 

คะแนน 
IOC 

แปล 

คะแนน 1 2 3 4 5 

1 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

2 +1 0 +1 +1 +1 4 0.80 สอดคลอ้ง 

3 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

4 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

5 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

6 +1 +1 +1 +1 0 4 0.80 สอดคลอ้ง 

7 +1 +1 +1 +1 0 4 0.80 สอดคลอ้ง 

8 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

9 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

10 +1 +1 +1 0 +1 4 0.80 สอดคลอ้ง 

11 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

12 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

13 +1 +1 0 +1 +1 4 0.80 สอดคลอ้ง 

14 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

15 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

16 +1 +1 +1 0 +1 4 0.80 สอดคลอ้ง 

17 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

18 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

19 +1 +1 0 +1 0 3 0.60 สอดคลอ้ง 

20 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

21 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

22 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

23 +1 +1 +1 0 +1 4 0.80 สอดคลอ้ง 
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ตารางที 5  (ต่อ)  

 

ข้อท ี
ผู้เชียวชาญคนท ี ผลรวม 

คะแนน 
IOC 

แปล 

คะแนน 1 2 3 4 5 

24 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

25 +1 0 +1 +1 +1 4 0.80 สอดคลอ้ง 

26 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

27 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

28 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

29 +1 +1 +1 0 +1 4 0.80 สอดคลอ้ง 

30 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 
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ภาคผนวก ง 

การวิเคราะห์คุณภาพของแบบทดสอบก่อน-หลงัเรียน 
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ตารางที 6  คะแนนค่าความเชือมนั (rcc) ของแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิทางการเรียน  

 ทดลองกบันกัเรียนทีไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่ง จาํนวน 30 คน (จาํนวนขอ้สอบ 30 ขอ้  

 เกณฑจุ์ดตดั 24 คะแนน)  

 

คนท ี Xi Xi
2  (Xi-C)   (Xi-C) 2 

1 28 784 4 16 

2 15 225 -9 81 

3 18 324 -6 36 

4 24 576 0 0 

5 16 256 -8 64 

6 19 361 -5 25 

7 20 400 -4 16 

8 27 729 3 9 

9 15 225 -9 81 

10 27 729 3 9 

11 16 256 -8 64 

12 21 441 -3 9 

13 17 289 -7 49 

14 24 576 0 0 

15 26 676 2 4 

16 16 256 -8 64 

17 29 841 5 25 

18 26 676 2 4 

19 27 729 3 9 

20 15 225 -9 81 

21 14 196 -10 100 

22 26 676 2 4 
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ตารางที 6  (ต่อ)  

 

คนท ี Xi Xi
2  (Xi-C)   (Xi-C) 2 

23 22 484 -2 4 

24 24 576 0 0 

25 15 225 -9 81 

26 20 400 -4 16 

27 24 576 0 0 

28 18 324 -6 36 

29 22 484 -2 4 

30 24 576 0 0 

 635 14091  891 

 

 แทนค่าในสูตร rcc   = 


 





2

i

2
ii

C)(X1)(k

XXk
1   

 

         = 
(30 635) 14091

1
29x891 

 
  

 

         = 
19050 14091

1
25839 


  

 

         = 
4959

1 -
25839

 

 

         = 1-0.19 

 

         = 0.81 
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ตารางที 7  การวิเคราะห์ค่าความยากง่าย ค่าอาํนาจจาํแนก ของแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิ  

 ทางการเรียนทีใชท้ดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน จาํนวน 50 ขอ้ เลือกไว ้30 ขอ้ 

 

ข้อท ี U L U + L p B หมายเหต ุ

1 11 5 16 0.53 0.64  

2 14 11 25 0.83 0.56 * 

3 17 4 21 0.70 1.19 * 

4 11 5 16 0.53 0.64  

5 15 6 21 0.70 0.92  

6 8 4 12 0.40 0.44  

7 16 9 25 0.83 0.83 * 

8 12 10 22 0.73 0.44  

9 13 6 19 0.63 0.75  

10 14 6 20 0.67 0.83  

11 8 10 18 0.60 0.11 * 

12 17 9 26 0.87 0.92 * 

13 12 5 17 0.57 0.72  

14 9 7 16 0.53 0.36  

15 15 4 19 0.63 1.03 * 

16 10 6 16 0.53 0.50  

17 15 12 27 0.90 0.58 * 

18 16 10 26 0.87 0.78 * 

19 16 9 25 0.83 0.83 * 

20 12 6 18 0.60 0.67  

21 16 7 23 0.77 0.94  

22 10 8 18 0.60 0.39  

23 19 7 26 0.87 1.19 * 

24 17 5 22 0.73 1.14 * 

25 16 7 23 0.77 0.94  

26 10 5 15 0.50 0.56  
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ตารางที 7  (ต่อ)  

 

ข้อท ี U L U + L p B หมายเหต ุ

27 14 11 25 0.83 0.56 * 

28 16 13 29 0.97 0.61 * 

29 10 3 13 0.43 0.67  

30 13 6 19 0.63 0.75  

31 12 9 21 0.70 0.50  

32 17 5 22 0.73 1.14 * 

33 14 5 19 0.63 0.89  

34 15 13 28 0.93 0.53 * 

35 14 11 25 0.83 0.56 * 

36 12 6 18 0.60 0.67  

37 11 4 15 0.50 0.69  

38 12 5 17 0.57 0.72  

39 15 7 22 0.73 0.86  

40 13 12 25 0.83 0.42 * 

41 13 9 22 0.73 0.58  

42 13 8 21 0.70 0.64  

43 19 7 26 0.87 1.19 * 

44 17 8 25 0.83 0.97 * 

45 16 7 23 0.77 0.94  

46 10 5 15 0.50 0.56  

47 11 9 20 0.67 0.42  

48 12 10 22 0.73 0.44  

49 17 12 29 0.97 0.75 * 

50 16 7 23 0.77 0.94  

หมายเหตุ  * คือ ขอ้สอบทีตดัทิง ขอ้ 2, 3, 7, 11, 12, 15, 17, 18, 19, 23, 24, 27, 28, 32, 34, 35, 40, 

43, 44 และ 49 
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ภาคผนวก จ 

ประสิทธิภาพของบทเรียนผา่นเวบ็ (90 ตวัแรก)/ (90 ตวัหลงั)  
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ตารางที 8  คะแนนก่อน-หลงัเรียน (90 ตวัแรก) เรียนดว้ยบทเรียนผา่นเวบ็ดว้ยโปรแกรม Moodle  

 รายวิชาเทคโนโลยสีารสนเทศ สาํหรับนกัเรียน ชนัมธัยมศึกษาปีที 4 

 

เลขท ี
รวมคะแนนก่อนเรียน 

(30 คะแนน) 

รวมคะแนนหลงัเรียน 

 (30 คะแนน) 

1 16 28 

2 15 27 

3 11 27 

4 15 28 

5 13 28 

6 22 29 

7 13 26 

8 19 27 

9 21 25 

10 18 26 

11 21 27 

12 21 28 

13 14 28 

14 19 26 

15 22 27 

16 18 25 

17 16 27 

18 14 27 

19 17 28 

20 21 27 

21 15 27 

22 17 30 

23 15 27 

24 19 27 
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ตารางที 8  (ต่อ) 

 

เลขท ี
รวมคะแนนก่อนเรียน 

(30 คะแนน) 

รวมคะแนนหลงัเรียน 

 (30 คะแนน) 

25 6 25 

รวม 418.00 677.00 

ค่าเฉลีย 16.72 27.08 

ร้อยละ 55.73 90.27 

ค่า SD 3.82 1.19 
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ตารางที 9  (90 ตวัทีสอง) เรียนดว้ยบทเรียนผา่นเวบ็ดว้ยโปรแกรม Moodle รายวิชาเทคโนโลยสีารสนเทศ สาํหรับนกัเรียน ชนัมธัยมศึกษาปีที 4 

 

เลขที 

จุดประสงค์ที 1 จุดประสงค์ที 2 จุดประสงค์ที 3 จุดประสงค์ที 4 จุดประสงค์ที 5 จุดประสงค์ที 6 รวม 

30 

คะแนน 

ร้อยละ สรุปผล 5

คะแนน 

ผ่าน/ 

ไม่ผ่าน 

5

คะแนน 

ผ่าน/ 

ไม่ผ่าน 

5

คะแนน 

ผ่าน/ 

ไม่ผ่าน 

5

คะแนน 

ผ่าน/ 

ไม่ผ่าน 

5

คะแนน 

ผ่าน/ 

ไม่ผ่าน 

5

คะแนน 

ผ่าน/ 

ไม่ผ่าน 

1 5 ผ่าน 5 ผ่าน 5 ผ่าน 5 ผ่าน 5 ผ่าน 3 ผ่าน 28 93.33 ผ่าน 

2 5 ผ่าน 5 ผ่าน 4 ผ่าน 4 ผ่าน 4 ผ่าน 5 ผ่าน 27 90.00 ผ่าน 

3 5 ผ่าน 5 ผ่าน 3 ผ่าน 4 ผ่าน 5 ผ่าน 5 ผ่าน 27 90.00 ผ่าน 

4 3 ผ่าน 5 ผ่าน 5 ผ่าน 5 ผ่าน 5 ผ่าน 5 ผ่าน 28 93.33 ผ่าน 

5 5 ผ่าน 5 ผ่าน 5 ผ่าน 5 ผ่าน 5 ผ่าน 3 ผ่าน 28 93.33 ผ่าน 

6 5 ผ่าน 5 ผ่าน 5 ผ่าน 5 ผ่าน 5 ผ่าน 4 ผ่าน 29 96.67 ผ่าน 

7 4 ผ่าน 5 ผ่าน 5 ผ่าน 5 ผ่าน 4 ผ่าน 3 ผ่าน 26 86.67 ผ่าน 

8 5 ผ่าน 5 ผ่าน 3 ผ่าน 4 ผ่าน 5 ผ่าน 5 ผ่าน 27 90.00 ผ่าน 

9 5 ผ่าน 4 ผ่าน 4 ผ่าน 4 ผ่าน 3 ผ่าน 4 ผ่าน 24 80.00 ผ่าน 

10 5 ผ่าน 5 ผ่าน 5 ผ่าน 5 ผ่าน 2 ไม่ผ่าน 4 ผ่าน 26 86.67 ไม่ผ่าน 

11 5 ผ่าน 5 ผ่าน 3 ผ่าน 5 ผ่าน 5 ผ่าน 4 ผ่าน 27 90.00 ผ่าน 

12 4 ผ่าน 5 ผ่าน 5 ผ่าน 4 ผ่าน 5 ผ่าน 5 ผ่าน 28 93.33 ผ่าน 

13 5 ผ่าน 5 ผ่าน 5 ผ่าน 3 ผ่าน 5 ผ่าน 5 ผ่าน 28 93.33 ผ่าน 

14 5 ผ่าน 5 ผ่าน 3 ผ่าน 3 ผ่าน 5 ผ่าน 5 ผ่าน 26 86.67 ผ่าน 

15 4 ผ่าน 5 ผ่าน 3 ผ่าน 5 ผ่าน 5 ผ่าน 5 ผ่าน 27 90.00 ผ่าน 
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ตารางที 9  (ต่อ) 

 

เลขที 

จุดประสงค์ที 1 จุดประสงค์ที 2 จุดประสงค์ที 3 จุดประสงค์ที 4 จุดประสงค์ที 5 จุดประสงค์ที 6 รวม 

30 

คะแนน 

ร้อยละ สรุปผล 5

คะแนน 

ผ่าน/ 

ไม่ผ่าน 

5

คะแนน 

ผ่าน/ 

ไม่ผ่าน 

5

คะแนน 

ผ่าน/ 

ไม่ผ่าน 

5

คะแนน 

ผ่าน/ 

ไม่ผ่าน 

5

คะแนน 

ผ่าน/ 

ไม่ผ่าน 

5

คะแนน 

ผ่าน/ 

ไม่ผ่าน 

16 5 ผ่าน 5 ผ่าน 3 ผ่าน 3 ผ่าน 4 ผ่าน 5 ผ่าน 25 83.33 ผ่าน 

17 5 ผ่าน 5 ผ่าน 5 ผ่าน 4 ผ่าน 3 ผ่าน 5 ผ่าน 27 90.00 ผ่าน 

18 5 ผ่าน 5 ผ่าน 3 ผ่าน 4 ผ่าน 5 ผ่าน 5 ผ่าน 27 90.00 ผ่าน 

19 5 ผ่าน 5 ผ่าน 5 ผ่าน 5 ผ่าน 5 ผ่าน 3 ผ่าน 28 93.33 ผ่าน 

20 2 ผ่าน 5 ผ่าน 5 ผ่าน 5 ผ่าน 5 ผ่าน 5 ผ่าน 27 90.00 ผ่าน 

21 5 ผ่าน 5 ผ่าน 5 ผ่าน 5 ผ่าน 4 ผ่าน 3 ผ่าน 27 90.00 ผ่าน 

22 5 ผ่าน 5 ผ่าน 5 ผ่าน 5 ผ่าน 5 ผ่าน 5 ผ่าน 30 100.00 ผ่าน 

23 4 ผ่าน 5 ผ่าน 4 ผ่าน 4 ผ่าน 5 ผ่าน 5 ผ่าน 27 90.00 ผ่าน 

24 5 ผ่าน 5 ผ่าน 4 ผ่าน 4 ผ่าน 4 ผ่าน 5 ผ่าน 27 90.00 ผ่าน 

25 3 ผ่าน 5 ผ่าน 5 ผ่าน 5 ผ่าน 2 ไม่ผ่าน 5 ผ่าน 25 83.33 ไม่ผ่าน 

รวม (90ตวัหลงั)  676 2253.3  

คะแนนเฉลีย 27.04 90.13  

ค่า SD 1.27 4.25  

จาํนวนนกัเรียนทีผ่านเกณฑ ์ 23 92  

หมายเหตุ 90 ตวัทีสอง แทนคุณสมบติัทีว่า ร้อยละ 90 ของนกัเรียนทงัหมดทีผา่นเกณฑต์ามความมุ่งหมายแต่ละขอ้ 
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ตารางที 10  ค่า t-test 

 

  t-test             

  Paired samples statistics           

      Mean N Std. Deviation     

  Pair 1 Pre-test 16.72 25 3.82     

    Posttest 27.08 25 1.19     

 

  Paired samples test                 

      Paired differences           

      Mean 

Std. 

Deviation 

Std. error 

mean t df 

Sig. 

(2-tailed) 

Sig. 

(1-tailed)   

  Pair 1 

Posttest-

Pretest 10.36 3.82 0.76 13.5691 24 0.0000 0.0000   
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ภาคผนวก ฉ 

นกัเรียนใชบ้ทเรียนผา่นเวบ็ดว้ยโปรแกรม Moodle  

รายวิชาเทคโนโลยสีารสนเทศ สาํหรับนกัเรียนชนัมธัยมศึกษาปีที 4 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 



94 

 

การเรียนด้วยบทเรียนผ่านเวบ็ด้วยโปรแกรม Moodle  

รายวชิาเทคโนโลยีสารสนเทศ สําหรับนักเรียน ชันมธัยมศึกษาปีที 4 

 

 
 

ภาพที 2  การทดลองแบบหนึงต่อหนึง (One to one testing)  

 

 1.  การทดลองแบบหนงึต่อหนึง (One to one testing) ผูว้ิจยันาํบทเรียนผา่นเวบ็ดว้ย

โปรแกรม Moodle ไปทดลองใชก้บันกัเรียนชนัมธัยมศึกษาปีที 4 จาํนวน 3 คน ในภาคเรียนที 

1/2561 ทีไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่ง โดยแยกตามความสามารถของนกัเรียน คือ เก่ง ปานกลางและอ่อน 

อยา่งละ 1 คน 
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ภาพที 3 การทดลองแบบกลุ่มเลก็ (Small group testing)  

 

 2.  การทดลองแบบกลุ่มเลก็ (Small group testing) ผูว้ิจยันาํบทเรียนผา่นเวบ็ดว้ย

โปรแกรม Moodle ไปทดลองใชก้บันกัเรียนชนัมธัยมศึกษาปีที 4 จาํนวน 9 คน ทีไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่ง 

ซึงไม่ซาํกบันกัเรียนกลุ่มแรก  

 

 
 

ภาพที 4  การทดลองภาคสนาม (Field testing)  
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 3.  การทดลองภาคสนาม (Field testing) ผูว้ิจยันาํบทเรียนผา่นเวบ็ดว้ยโปรแกรม 

Moodle ไปทดลองใชก้บันกัเรียนชนัมธัยมศึกษาปีที 4 จาํนวน 25 คน ในภาคเรียนที 1/ 2561                   

ทีไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่ง โดยดาํเนินการทดลองตามขนัตอนเช่นเดียวกนักบัการทดลองแบบ                       

หนึงต่อหนึง และกลุ่มเลก็โดยใหน้กัเรียน ทดลองเขา้สู่ระบบ www.kruchanatip.com ซึงเป็น 

บทเรียนผา่นเวบ็ดว้ยโปรแกรม Moodle รายวิชาเทคโนโลยสีารสนเทศสาํหรับนกัเรียน                

ชนัมธัยมศึกษาปีที 4 

 

 
 

ภาพที 5  นกัเรียนศึกษาบทเรียนผา่นเวบ็ดว้ยโปรแกรม Moodle รายวิชาเทคโนโลยสีารสนเทศ     

               สาํหรับนกัเรียนชนัมธัยมศึกษาปีที 4  
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ภาพที 6  นกัเรียนสามารถเลือกการเรียนไดห้ลากหลายทุกที ทุกเวลา ทุกอุปกรณ์ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



98 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ช 

คู่มือการใชง้าน Moodle สาํหรับนกัเรียน 
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สารบัญ 
 

 

คู่มือการใช ้Moodle (สาํหรับผูเ้รียน)         

องคป์ระกอบภายใน Moodle           

1.  การสมคัรสมาชิก           

2.  การเขา้สู่ระบบ (Login)           

3.  สิทธิในการใชง้านระบบ                     

4.  การแกไ้ขขอ้มูลส่วนตวั          

5.  การเปลียนรูปแสดงตน          

6.  การแกไ้ขรหสัผา่น          

7.  สมคัรเป็นสมาชิกรายวิชา        

8.  การใชง้านบทเรียน          

9.  การดูคะแนนในแต่ละหน่วยของผูเ้รียน       

 

101 

101 

102 

105 

105 

106 

107 

108 

110 

111 

123 
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คู่มือการใช้ Moodle (สําหรับผู้เรียน)  

 

 ระบบการเรียนการสอนออนไลน์ เป็นระบบในลกัษณะทีอาจารยเ์ป็นผูบ้ริหารจดัการ

เนือหาในระบบใหส้อดคลอ้งกบัการเรียนการสอนในหอ้งเรียน และมอบหมายงานใหก้บัผูเ้รียน

รวมไปถึงการเก็บคะแนนผา่นระบบ ติดตงัที URL: https://kruchanatip.com เป็น Moodle เป็น 

ซอฟตแ์วร์ทีทาํหนา้ทีบริหารจดัการเรียนการสอนออนไลน์ ซึงประกอบดว้ยเครืองมืออาํนวยความ 

สะดวกใหแ้ก่ผูส้อน ผูเ้รียน ผูดู้แลระบบ โดยทีผูส้อนนาํเนือหาและสือการสอนขึนเวบ็ไซตร์ายวิชา 

เทคโนโลยสีารสนเทศ ผูเ้รียนก็สามารถเขา้ถึงเนือหา กิจกรรมต่าง ๆ ไดโ้ดยผา่นเวบ็ ทงัผูส้อนและ

ผูเ้รียนสามารถติดต่อสือสารไดผ้า่นทางเครืองมือการสือสารทีระบบจดัไวใ้ห ้เช่น ไปรษณีย์

อิเลก็ทรอนิกส์ หอ้งสนทนา กระดานถาม-ตอบ 

 

องค์ประกอบภายใน Moodle 

 1.  ระบบจดัการหลกัสูตรการเรียนการสอน (Course management) ใชส้าํหรับจดัการ

หลกัสูตรรายวิชา ไม่ว่าจะเป็นการเพิมหลกัสูตรใหม่ การเพิมเนือหารายวิชา การเพิมกิจกรรม               

การเรียนการสอน (ใบงาน การบา้น แบบทดสอบ) รวมทงัการประเมินผลงานและติดตามดู

พฤติกรรมของผูเ้รียน 

 2.  ระบบจดัการไซต ์(Site management) ใชส้าํหรับบริหารเวบ็ ไม่ว่าจะเป็นการเพิมเติม

ข่าวสาร หนา้เวบ็ หรือหนา้รายวิชาทีเปิดสอน รวมทงัการเปลียนแปลงตาํแหน่งการวางขอ้มูลต่าง ๆ 

หนา้เวบ็ 

 3.  ระบบจดัการผูใ้ชง้าน (User management) ใชส้าํหรับจดัการผูใ้ชง้านในระบบไม่ว่าจะ

เป็นการจดักลุ่มผูเ้รียน การเพิม ลบ แกไ้ข และคน้หาสมาชิก รวมทงัการกาํหนดสิทธิของสมาชิกวา่

ตอ้งการใหส้มาชิกเขา้ถึงส่วนใดไดบ้า้ง 

 4.  ระบบจดัการไฟล ์(File management) ใชส้าํหรับจดัการไฟลใ์นเวบ็ ไม่ว่าจะเป็น ไฟล์

เอกสารไฟลรู์ปภาพ ไฟลเ์สียง และไฟลว์ีดีโอ 

 

 

 

 

 



102 

 

 การสมคัรสมาชิก 

 ผูเ้ขา้ใชที้ยงัไม่ไดส้มคัรสมาชิกจะมีสิทธิเพียงดูขอ้ความจากหนา้เวบ็หลกัเท่านนั เรียก

ผูใ้ชง้านกลุ่มนีว่า ผูใ้ชง้านทวัไป (Guest) และเมือสมคัรสมาชิกเรียบร้อยและไดรั้บการยนืยนัสิทธิ

จะไดส้ถานะเป็น ผูเ้รียน (Student) และหากขอเปิดรายวิชาและไดรั้บการอนุมติัการเปิดรายวิชาแลว้

ก็จะไดส้ถานะ ผูส้อน (Teacher) โดยมีขน้ตอนการสมคัรสมาชิก ดงันี  

 1.  เขา้เวบ็ไซต ์Moodle ดว้ย URL: https://kruchanatip.com 

 2.  คลิก สมคัรเป็นสมาชิก 
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 3.  กรอกขอ้มูลใหค้รบถว้น โดยเฉพาะรายการทีมีเครืองหมาย * แลว้คลิกปุ่ม สร้าง 

Account ใหม่ หมายเหตุในช่องอีเมล ควรกรอกอีเมลทีติดต่อไดจ้ริง เนืองจากระบบจะส่งขอ้มูลการ

ยนืยนัการสมคัรสมาชิกไปทีอีเมลทีกรอกไว ้

 

 
 

 

 4.  ระบบจะขึนขอ้ความดงัรูปภาพใหค้ลิก ขึนต่อไปจะกลบัไปหนา้หลกัของเวบ็ไซต ์
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 5.  ใหผู้ล้งทะเบียนทาํการยนืยนัผา่นอีเมลทีลงทะเบียนไว ้

 

 
 

 6.  เมือคลิกทีลิงคแ์ลว้ระบบจะกลบัเขา้สู่หนา้เวบ็ไซต ์ใหก้ดขนัต่อไป 
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 การเข้าสู่ระบบ (Login)  

 ก่อนเขา้ใชง้านระบบสมาชิกตอ้งทาํการ Login เขา้สู่ระบบก่อน โดยมีวิธีการ ดงันี  

  1.  เขา้สู่เวบ็ไซต ์https://kruchanatip.com 

 2.  กรอก ชือผูใ้ช ้และ รหสัผา่น คลิก เขา้สู่ระบบ 

 

 
 

 สิทธิในการใช้งานระบบ 

 1.  ผูดู้แลระบบ (Administrator) เป็นผูใ้ชง้านทีมีสิทธิกระทาํไดทุ้กอยา่งในระบบ และ

สามารถบริหารจดัการไดทุ้กรายวิชาทีมีในระบบ 

 2.  ผูส้ร้างรายวิชา (Course Creator) เป็นผูใ้ชที้มีสิทธิในการสร้างรายวิชาใหม่ และได้

สิทธิเป็นผูส้อนในรายวิชาทีไดส้ร้างไว ้

 3.  ผูส้อน (Teacher) เป็นผูใ้ชสิ้ทธิในการสอนในรายวิชาทีไดรั้บมอบหมายโดยสามารถ

จดัการขอ้มูลเนือหา และกิจกรรมภายในรายวิชา 

 4.  ผูส้อนแบบแกไ้ขไม่ได ้(Non-edition teacher) เป็นผูใ้ชที้มีสิทธิในการสอนในรายวิชา

แต่จะไม่สามารถแกไ้ข หรือเปลียนแปลงกิจกรรมในรายวชิาได ้

 5.  ผูเ้รียน (Student) เป็นผูใ้ชที้มีสิทธิในการเขา้เรียนในรายวิชาได ้

 6.  ผูใ้ชท้วัไป (Guest) เป็นผูใ้ชที้มีสิทธิในการเขา้ใชง้านตาํสุด จะสามารถเขา้เรียนใน

รายวิชาไดก้็ต่อเมือไดรั้บอนุญาตเท่านนั และแมห้ากจะไดรั้บสิทธิในการเขา้เรียนในรายวิชาไดแ้ต่

จะไม่สามารถทาํกิจกรรมต่าง ๆ ในรายวิชาได ้
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 การแก้ไขข้อมูลส่วนตวั 

 1.  เขา้สู่ระบบ 

 2.  คลิกที การจดัการระบบ > My profile settings > แกไ้ขขอ้มูลส่วนตวั 

 

 
 

 3.  แกไ้ขขอ้มูล คลิก อพัเดทประวติัส่วนตวั 
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 การเปลยีนรูปแสดงตน 

 สมาชิกสามารถทาํการเปลียนรูปภาพทีใชแ้สดงตนได ้ดงันี  

 1.  เขา้สู่ระบบ 

 2.  คลิกที การจดัการระบบ > My profile settings > แกไ้ขขอ้มูลส่วนตวั 

 3.  คลิกที User picture คลิกที Add เพือทาํการ Upload File 

 

 
 

 4.  เลือกไฟลจ์ากแหล่งทีเก็บไฟล ์เมือเลือกไฟลเ์สร็จใหล้ากไฟลรู์ปภาพไปวาง ดงัรูป 
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 5.  จะปรากฏภาพทีเลือกขึนแทนส่วนทีเคยเป็นภาพลูกศร 

 

 
 

 6.  คลิกทีปุ่ม อพัเดทประวติัส่วนตวั จะปรากฏรูปแสดงตนของสมาชิก ซึงจะปรากฏใน

การทาํกิจกรรมต่าง ๆ ในระบบ เช่น การส่งงาน การโพสกระทูก้ารส่งขอ้ความ เป็นตน้ 

 

 การแก้ไขรหัสผ่าน  

 สมาชิกสามารถทาํการเปลียนรูปภาพทีใชแ้สดงตนได ้ดงันี  

 1.  เขา้สู่ระบบ คลิกทีค่าทีตอ้งการ 
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 2.  บญัชีสมาชิก ใหค้ลิกทีเปลียนรหสัผา่น 

 

 
 

 3.  กรอกรหสัผา่นทีตอ้งการ จากนนัคลิกทีบนัทึกการเปลียนแปลง 
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 สมคัรเป็นสมาชิกรายวชิา  

 หลงัจากสมคัรเป็นสมาชิกของระบบแลว้ หากผูเ้รียนตอ้งการเขา้ไปเรียนในรายวิชาใด 

หรือหน่วยใด ผูเ้รียนจะตอ้งสมคัรเป็นสมาชิกของรายวิชานนั ๆ จึงจะสามารถเขา้ไปดูเนือหา และ

ทาํกิจกรรมในรายวิชาได ้มี ขนัตอน ดงันี  

 1.  เขา้สู่ระบบ  

 2.  เลือกรายวิชาทีตอ้งการเรียน  

 

 
 

 3.  เลือก Enrol me 
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 4.  จากนนัผูเ้รียนจะพบกบัหนา้จอหลกัรายวิชา 

 

 
 

 การใช้งานบทเรียน 

 เมือเขา้สู่บทเรียนแลว้ ใหผู้เ้รียนศึกษาตามลาํดบัของหวัขอ้ หา้มขา้มหวัขอ้เป็นอนัขาด 

เพราะระบบไดท้าํการใหผู้เ้รียนศึกษาตามลาํดบัหวัขอ้ เมือผูเ้รียนขา้มหวัขอ้มิไดเ้รียนตามลาํดบั

หวัขอ้ จะไม่สามารถเขา้ดูเนือหาของหวัขอ้นนัได ้ดงันนัผูเ้รียนควรศึกษาตามลาํดบัหวัขอ้ของ

บทเรียน โดยเริมจาก 
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 1.  ใหผู้เ้รียนทาํแบบทดสอบก่อนเรียนของแต่ละหน่วยการเรียนรู้เสียก่อน 

 

 
 

 2.  ผูเ้รียนทาํการตอบคาํถาม จากนนักดปุ่ม Next page 
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 3.  เมือทาํแบบทดสอบครบทุกขอ้ ใหก้ด Submit all and finish 

 

 
 

 4.  ระบบจะขึนกล่องขอ้ความใหก้ด Sumit all and finish อีกครัง 
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 5.  ระบบจะแสดงคะแนนทีได ้พร้อมบอกว่าขอ้ใดบา้งทีผดิ 

 

 
 

 6.  คลิกที Finish review 
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 7.  ระบบจะแสดงผลสรุปคะแนนทีได ้พร้อมรายละเอียด 

 

 
 

 8.  เมือทาํแบบทดสอบเสร็จแลว้ จะมีเครืองหมายถูกเพือแสดงว่าผูเ้รียนไดผ้า่นทาํการ

แบบทดสอบแลว้ 
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 9.  คลิกทีเนือหาเพือเขา้สู่บทเรียน 

 

 
 

 10.  ภายในจะประกอบดว้ยเนือหา ดงัภาพ 
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 11.  บางหวัขอ้อาจมีรูปภาพหรือ วดิีโอประกอบ ดงัรูป 
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 12.  เมือเรียนครบทุกหวัขอ้แลว้ ใหผู้เ้รียนทาํแบบทดสอบหลงัการเรียนรู้ 

 

 
 

 13.  คลิกที Attemp quiz now 
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 14.  ใหผู้เ้รียนตอบคาํถาม แลว้กดปุ่ม Next page 

 

 
 

 15.  เมือทาํครบหมดทุกขอ้แลว้ใหก้ด Submit all and finish 
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 16.  ระบบจะแสดงขอ้ความอีกครัง ใหผู้เ้รียนกด Submit all and finish อีกครังหนึง 

 

 
  

 17.  ระบบจะเขา้สู่หนา้แสดงผลคะแนนของผูเ้รียน และจะแสดงรหสัผา่นเพือเขา้สู่

แบบทดสอบก่อนเรียนของหน่วยถดัไป ดงัภาพ 
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 18.  เมือผูเ้รียนเขา้สู่บทเรียนถดัไป ดงัภาพ 

 

 
 

 19.  เมือคลิกทีทาํแบบทดสอบก่อนเรียน 
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 20.  ระบบจะแสดงกล่องขอ้ความใหใ้ส่รหสัผา่น จากนนัคลิกที Start attempt ดงัภาพ 

 

 
 

 สาํหรับในหน่วยการเรียนรู้อืน ๆ มีขนัตอนการทาํเช่นเดียวกบัขนัตอนที 1-20 และเนน้ยาํ

ว่าใหผู้เ้รียนศึกษาบทเรียนตามลาํดบัหวัขอ้ทีกาํหนดไว ้หา้มขา้มหวัขอ้เป็นอนัขาด 
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 การดูคะแนนในแต่ละหน่วยของผู้เรียน 

 เป็นการดูคะแนนการทาํกิจกรรมทงัหมดทีมีอยูใ่นรายวิชา ผูเ้รียนสามารถตรวจสอบดูได้

ว่าแต่ ละกิจกรรมไดค้ะแนนเท่าไหร่ มีวิธีการ ดงันี  

 1.  เขา้ไปยงัหน่วยการเรียนทีตอ้งการทราบผลคะแนน วิธีการเขา้สามารถเขา้ได ้2 ทาง 

ดงัภาพ 

 

 
 

 2.  คลิกทีคะแนนทงัหมด 

 

 
 

 3.  ระบบจะแสดงคะแนนทีได ้ดงัรูป 

 

 


