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 The objectives of this research were; to develop a tablet lesson with iBook author for 
Tablet Devices on “Computer maintenance for Prathom 3 students at Assumption College 
Sriracha to meet the effective criteria of  90/ 90, and to compare the pre-learning and post-leaning 
scores of the students, who study from the Application of iBook author for Tablet Devices on 
Computer maintenance for Prathom 3 students. The samples were 30 students of Prathom 3 who 
were  selected by Purposive Sampling from 4 classrooms, out of 155 students from the first term 
of 2017. The instruments used in this research were the tablet lesson iBook author on a Computer 
maintenance, evaluation of learning achievement tests. The statistics used for the data analysis 
were mean standard, deviation percentage and t-test dependent sample. 
 The result of the study showed the effective criteria of 91.00/ 93.33. The post-learning 
scores were higher than the pre-learning with .05 statistical significant differences. 
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บทที ่1 
บทน า 

 
ความเป็นมาและความส าคญัของปัญหา 
 การศึกษาไทยกา้วเขา้สู่ยคุศตวรรษท่ี 21 เป็นยคุท่ีนกัเรียน และครูผูส้อน สามารถเรียนรู้ 
ไปดว้ยกนั  มีทกัษะหลายประการท่ีนกัเรียนในโลกยุคใหม่มีโอกาสมากกว่ายุคเก่า  ไดแ้ก่  ทกัษะ 
การใชภ้าษา และการส่ือสาร  ทกัษะการคิดและการสร้างสรรค ์ทกัษะการใชชี้วติและการแกปั้ญหา  
ทกัษะการใชเ้ทคโนโลยีอยา่งมีคุณค่า  การเรียนรู้ในโลกยุคใหม่  บทบาทของครูผูส้อนจะตอ้งมี 
การพฒันาศกัยภาพทางดา้นเทคโนโลยีอยูต่ลอดเวลา  การเรียนรู้ไม่ไดเ้กิดข้ึนเฉพาะในห้องเรียน   
แต่สามารถเกิดไดทุ้กท่ีและทุกเวลา โดยผา่นส่ือและอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์  ซ่ึงสามารถเช่ือมโยง
แหล่งการเรียนรู้ไดท้ัว่โลกผา่นระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ การเรียนการสอนในยคุใหมจ่ะมีรูปแบบ
กิจกรรมเชิงเเลกเปล่ียนเรียนรู้ และการสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตวัเองของนกัเรียน  เน่ืองจากมี 
การเปล่ียนแปลงทางเทคโนโลยีอยา่งต่อเน่ือง  ในปี พ.ศ. 2555  พบวา่  คอมพิวเตอร์  Notebook   
มีการพฒันารูปแบบใหม่ เรียกวา่  แท็บเล็ต (Tablet)  ซ่ึงแท็บเล็ต  เป็นคอมพิวเตอร์แบบพกพาท่ี
ตอบสนองกบัการพฒันาทกัษะการเรียนรู้ไดเ้ป็นอยา่งดี  ดว้ยเหตุผล 6 ประการ  คือ  ตาดู  หูฟังได ้ 
เขียนบนัทึกสัมผสัได ้ ฝึกปฏิบติัท ากิจกรรมได ้ เช่ือมโยงแหล่งเรียนรู้ไดท้ัว่โลก  พกพาสะดวก 
(ไพฑูรย ์ ศรีฟ้า, 2554)                                                                                                                       
 การจะน าเทคโนโลยมีาประยกุตใ์ชก้บัการเรียนรู้ของนกัเรียน โดยใชแ้ท็บเล็ตเป็นเคร่ืองมือ
ในการเขา้ถึงการเรียนรู้ ทั้งในรูปแบบออนไลน์และออฟไลน์  ซ่ึงจะท าใหผู้เ้รียนสามารถเรียนรู้ได้
ดว้ยตนเอง  ซ่ึงการเรียนรู้ในลกัษณะดงักล่าวไดเ้กิดข้ึนแลว้ในหลายประเทศ  จากการเปล่ียนแปลง
ทางดา้น  Hardware  ดา้น  Software  ก็มีการพฒันาและเปล่ียนแปลงไปจากเดิม  เป็นโปรแกรมใน
รูปแบบใหม่ท่ีเรียกวา่ “Application” สามารถติดตั้งไดต้ลอดเวลาโดยผา่นระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
การพฒันาบทเรียนท่ีตอบสนองการเรียนรู้บนโลกยุคใหม่จะตอ้งพฒันาออกมาในรูปแบบของ
เอกสารดิจิลทลัหรือแบบอิเล็กโทรนิกส์ใหม้ากยิง่ข้ึน  ตวัอยา่งเช่น  เอกสารต าราต่าง ๆ ก็จะพฒันา
เป็น  E-book  การพฒันาแอพพลิเคชั่นบทเรียนช่วยสอนสามารถติดตั้งได้บนระบบปฏิบติัการ
รูปแบบใหม่  เช่น  ระบบปฏิบติัการ  Android  หรือ  iOS  นอกจากน้ี  บทเรียนและวิธีการเรียน 
การสอนท่ีสามารถตอบสนองสังคมการเรียนรู้ในยคุใหม่ได ้ นิยมใชส่ื้อสังคมผา่นเครือข่ายสังคม
มากยิง่ข้ึน และส่ิงส าคญัในยคุแห่งน้ีคือ เครือข่ายอินเทอร์เน็ต (ไพฑูรย ์ ศรีฟ้า, 2554)   
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  การน าแท็บเล็ตไปใช้ให้เกิดประโยชน์สูงสุดจะตอ้งมีการพฒันาบทเรียนท่ีรองรับ 
การใชง้านบนแทบ็เล็ต  เน่ืองจากขณะน้ีประเทศไทยยงัไม่มีหลกัสูตรการเรียนการสอนท่ีจะรองรับ      
แทบ็เล็ตโดยตรง  และยงัขาดการสร้างเน้ือหาบทเรียนและกิจกรรมท่ีใชป้ระกอบการเรียนการสอน 
บนแทบ็เล็ต (สุรศกัด์ิ  ปาเฮ, 2555) ซ่ึงแทบ็เล็ตสามารถช่วยส่งเสริมและสนบัสนุนการเรียนการสอน 
หลายประการ  สามารถใชแ้ทบ็เล็ตแทนต าราเรียนได ้ แทบ็เล็ตสามารถบรรจุต าราเรียนท่ีเป็นไฟล์
ดิจิตอลไดเ้ป็นจ านวนมาก  เทียบเท่ากบัหนงัสือหลายร้อยเล่ม  ใชบ้นัทึกขอ้มูลการเรียนการสอนได้
หลายรูปแบบ  นกัเรียนท่ีใชแ้ทบ็เล็ตสามารถจดบนัทึกแบบลายมือ  เขียน  หรือพิมพข์อ้ความลงใน
เคร่ือง หรือเลือกบนัทึกเสียง  ถ่ายภาพน่ิง  และวิดิโอได้  สามารถคน้หาขอ้มูลต่าง ๆ ไดโ้ดยง่าย 
ผ่านการเช่ือมต่ออินเทอร์เน็ต  นกัเรียนท่ีอยู่ห่างไกลในชนบทสามารถเรียนผ่านระบบการศึกษา
ออนไลน ์และออฟไลน์ได ้ แกปั้ญหาการขาดแคลนและการไม่ทัว่ถึงทางการศึกษาได ้ สามารถใช้
แอพพลิเคชัน่เป็นส่ือประกอบการเรียนการสอน  แอพพลิเคชัน่ต่าง ๆ สามารถใชเ้ป็นส่ือการสอน 
เคร่ืองมือฝึกหดั เพื่อเสริมสร้างความรู้ในดา้นต่าง ๆ มากมาย เช่น แผนท่ี ภาพจากเวบ็ไซต ์คลิปวดิิโอ 
ส่ือสารผา่นการเช่ือมต่ออินเทอร์เน็ตไดทุ้กท่ีทุกเวลา  ใชส่ื้อสารผา่นระบบเครือข่ายไร้สาย  ครูและ
นกัเรียนทุกคนท่ีใชแ้ทบ็เล็ตสามารถติดต่อส่ือสารกนันอกเวลา  ส่งอีเมลหากนั  ใชโ้ปรแกรมพดูคุย
ปรึกษากนัได ้(โทรทศัน์ครู, 2555)  

 การน าแทบ็เล็ตพีซีมาใชใ้นการจดัการศึกษาเป็นความพยายามท่ีจะพฒันาคุณภาพผูเ้รียน 
โดยใชป้ระโยชน์จากความเป็นคนในยุคดิจิทลัของผูเ้รียน  ในการเรียนรู้ผ่านอุปกรณ์คอมพิวเตอร์
พกพา หรือท่ีเราเรียกทบัศพัทว์า่ “แทบ็เล็ตพีซี” การศึกษาในยคุศตวรรษท่ี 21 จะใหค้วามส าคญักบั
การบวนการเรียนรู้มากกว่าผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  ผูส้อนเปล่ียนบทบาทจากผูถ่้ายทอดความรู้
โดยตรงเป็นผูใ้หค้  าปรึกษา อ านวยความสะดวก ออกแบบการเรียนการสอนให้ผูเ้รียนฝึกการคน้ควา้
หาความรู้ไดด้ว้ยตนเอง เพื่อใหผู้เ้รียนสามารถเรียนรู้ไดต้ลอดชีวิต แทบ็เล็ตพีซีเป็นเคร่ืองมือหน่ึงท่ี
ผูเ้รียนสามารถเขา้ถึงขอ้มูลท่ีตอ้งการไดง่้าย  รวดเร็ว  และมีคุณลกัษณะท่ีเหมาะสมท่ีช่วยในการจดั 
การเรียนรู้ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ  แทบ็เล็ตพีซีเป็นไดท้ั้งส่ือและเคร่ืองมือมือหรับใชใ้นการเรียน
การสอน หากน าไปใชเ้ป็นเคร่ืองมือจะอยูใ่นรูปแบบ คือ การจดักิจกรรมการเรียนรู้บนแทบ็เล็ตพีซี
ผา่นระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต โดยมีผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลาง เน้ือหาวชิาจะถูกโหลดจากอินเทอร์เน็ต
ในรูปแบบ html5 ผูเ้รียนจะท ากิจกรรมส่ือการเรียนรู้และสร้างปฏิสัมพนัธ์บนเครือข่าย แต่ในบริบท
ประเทศไทยแลว้ แทบ็เล็ตพีซีจะเป็นส่ือส าหรับใชใ้นการเรียนการสอน ซ่ึงเน้ือหาวิชาถูกบรรจุไวใ้น
รูปแบบ  Mobile application  และน าไปติดตั้งลงบนแทบ็เล็ตพีซี  ผูเ้รียนสามารถศึกษาเน้ือหาไดเ้ลย
โดยไม่ตอ้งรอการเช่ือมต่ออินเทอร์เน็ต  การจดัการเรียนรู้จะเน้นการเรียนรู้แบบเอกตัภาพศึกษา 
(Individual learning)  โดยผูเ้รียนจะเรียนรู้ตามความสนใจและความพร้อมของตนเอง  จะเห็นไดว้า่
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ส่ือการสอนนั้นเป็นบทเรียนส าเร็จรูปท่ีสะดวกต่อการใชง้านทั้งผูส้อนและผูเ้รียน  ทั้งในสังคมเมือง
และสังคมชนบทท่ีห่างไกล  อนัเป็นการสร้างความเสมอภาคทางการศึกษาไดอ้ยา่งดียิง่  แต่ถา้หาก
รัฐบาลสนบัสนุนการจดัระบบโครงสร้างพื้นฐานใหก้บัสถานศึกษา ใหส้ามารถเช่ือมต่ออินเทอร์เน็ต
ความเร็วสูงได ้ปรับลกัษณะของอุปกรณ์แทบ็เล็ตใหเ้หมาะสมกบัการสืบคน้ขอ้มูล ก็ยิง่จะช่วยท าให้
ผูเ้รียนบรรลุวตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ในยคุดิจิทลั (ภาสกร  เรืองรอง, 2556) 
  คุณลกัษณะของแท็บเล็ตท่ีเก่ียวขอ้งกบัการเรียนรู้นั้น  สามารถสนองต่อความตอ้งการ
ทางการเรียนรู้รายบุคคล  สามารถติดตามช่วยเหลือให้ผูเ้รียนบรรลุผลการเรียนรู้ได ้ เป็นส่ือท่ีท าให้
เกิดการสร้างปฏิสัมพนัธ์อยา่งมีความหมาย  ซ่ึงการเรียนรู้บางคร้ังตอ้งอาศยั  “การจ าลอง”  และช่วย 
เพื่อการเรียนรู้และแกไ้ขปัญหาท่ีเกิดข้ึนต่าง ๆ หรือ “การทดลองเสมือนจริง”  หรือ  “สถานการณ์”   

 และช่วยแบ่งปันความรู้ ประสบการณ์ผา่นช่องทางส่ือสารหรือเครือข่ายสังคมต่าง ๆ การใชแ้ทบ็เล็ต  
ใหไ้ดผ้ลจึงข้ึนอยูก่บัครู ท่ีจะออกแบบกระบวนการเรียนรู้ของผูเ้รียน  ผสมผสานกบักระบวนการ
ต่าง ๆ ในโรงเรียน ซ่ึงยากกวา่การบรรจุส่ือลงในแท็บเล็ต  ผูเ้รียนท่ีใชแ้ทบ็เล็ตตั้งแต่เล็กจะรับรู้และ
คุน้เคยกบัเทคโนโลยแีละสร้างโลกส่วนตวั  เร่ิมรู้สึกวา่มีอิสรภาพทางความคิด  สังคมและความรู้ 
มีการเปล่ียนแปลงเร็ว อุปกรณ์เคร่ืองมือท่ีเป็นวตัถุมีความส าคญัมากลน้  แต่จิตวญิญาณอาจจางลง  
โลกจะกลบัมาท าใหผู้ค้นไม่สนใจคนขา้งเคียง  ไม่อยากพูดคุยกบัคนท่ีอยูใ่กล ้
 เหนืออ่ืนใด การศึกษาตอ้งเนน้สร้างจิตวญิญาณของการเรียนรู้ การคิดเป็น ต่อยอดความรู้ 
เน้นกระบวนการเรียนรู้ให้แก่ผูเ้รียนเป็นหลกัมากกว่าการสอนหรือป้อนความรู้ให้เด็ก  เรายงัมี 
ความทา้ทายรอในอนาคตอีกมาก  เพราะอายขุองเทคโนโลยสีมยัใหม่สั้นมาก  ดงันั้น  การน ามาใช้
ตอ้งคิดให้รอบคอบ  ที่ส าคญัครูและผูเ้รียนจะตอ้งสร้างสมรรถนะทางคอมพิวเตอร์  (Computer 
literacy) ให้เหมาะสม เพื่อรองรับการใช้งานร่วมกบัผูเ้รียนควบคู่ไปกบัการศึกษาวิจยัต่อไป 
 (สิรีนาฏ  ทาบึงกาฬ, 2555) 
 หลกัสูตรแกนกลางขั้นพื้นฐาน พ.ศ. 2551  ไดก้ าหนดสมรรถนะส าคญัของผูเ้รียนไว ้  
5 ประการ คือ ความสามารถในการส่ือสาร ความสามารถในการคิด ความสามารถในการแกปั้ญหา  
ความสามารถในการใชท้กัษะชีวติ และความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยี  การพฒันาผูเ้รียนใหมี้
ศกัยภาพตามมาตรฐานท่ีกระทรวงศึกษาธิการไดมุ้่งหวงัในระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3  รายวิชา 
การงานอาชีพและเทคโนโลยี  ไดก้  าหนดคุณภาพของผูเ้รียน  คือ  เขา้ใจประโยชน์ และส่ิงของ
เคร่ืองใช้ในชีวิตประจ าวนั  มีความคิดในการแกปั้ญหา  หรือสนองความตอ้งการอยา่งมีความคิด
สร้างสรรค ์มีทกัษะการคน้หาขอ้มูลอยา่งมีขั้นตอน และวธีิดูอุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศ คุณภาพ
ผูเ้รียนจบชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 เขา้ใจวธีิการท างานเพื่อช่วยเหลือตนเอง  ครอบครัว  และส่วนรวม 
ใชว้สัดุ  อุปกรณ์  และเคร่ืองมือถูกตอ้งตรงกบัลกัษณะงาน  มีทกัษะกระบวนการท างาน  มีลกัษณะ
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นิสัยการท างานท่ีกระตือรือร้น  ตรงเวลา  ประหยดั  ปลอดภยั  สะอาด  รอบคอบ  และมีจิตส านึกใน
การอนุรักษส่ิ์งแวดลอ้ม  เขา้ใจประโยชน์ของส่ิงของเคร่ืองใชใ้นชีวติประจ าวนั  มีความคิดในการ
แกปั้ญหาหรือสนองความตอ้งการอยา่งมีความคิดสร้างสรรค ์ มีทกัษะในการสร้างของเล่น  ของใช้
อยา่งง่าย  โดยใชก้ระบวนการเทคโนโลย ี ไดแ้ก่  ก าหนดปัญหาหรือความตอ้งการ  รวบรวมขอ้มูล  
ออกแบบโดยถ่ายทอดความคิดเป็นภาพร่าง 2 มิติ ลงมือสร้าง และประเมินผล  เลือกใชว้สัดุ อุปกรณ์
อยา่งถูกวธีิ  เลือกใชส่ิ้งของเคร่ืองใชใ้นชีวิตประจ าวนัอยา่งสร้างสรรค ์ และมีการจดัการส่ิงของ
เคร่ืองใชด้ว้ยการน ากลบัมาใชซ้ ้ า  เขา้ใจและมีทกัษะการคน้หาขอ้มูลอยา่งมีขั้นตอน  การน าเสนอ
ขอ้มูลในลกัษณะต่าง ๆ และวธีิดูแลรักษาอุปกรณ์เทคโนโลยสีารสนเทศ  (กระทรวงศึกษาธิการ, 
2551) 
 จากขอ้มูลดงักล่าว  ผูว้จิยัไดมี้แนวคิดการน าแทบ็เล็ตมาใชใ้นการเรียนการสอนใน
รายวชิาการงานอาชีพและเทคโนโลย ี ในระดบันกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3  ซ่ึงจากการเรียน  
การสอน พบวา่ การเรียนการสอนเร่ืองการดูแลอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ส าหรับเด็กประถมศึกษาปีท่ี 3 
ประสบปัญหาดงัต่อไปน้ี คือ ครูผูส้อนไม่สามารถน าอุปกรณ์จริงมาสาธิตใหน้กัเรียนดูได ้เน่ืองจาก 
ความไม่สะดวกในการเคล่ือนยา้ยอุปกรณ์และสถานท่ีไม่เอ้ืออ านวย  และการท าความสะอาดหรือ
การดูแลอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ท าการสาธิตไดย้ากล าบาก เน่ืองจากขนาดของอุปกรณ์และระยะเวลา
ท่ีจ ากดั  การท าความสะอาดตอ้งมีการใชอุ้ปกรณ์ท าความสะอาด  เช่น  ผา้  ไมปั้ดขนไก่  น ้ายา 
ท าความสะอาด  แปรงปัดฝุ่ น  ซ่ึงผูเ้รียนเป็นนกัเรียนระดบัชั้นประถมตอนตน้  ครูผูส้อนเพียง 1 คน
อาจจะดูแลไดไ้ม่ทัว่ถึง  อาจจะเกิดอนัตรายกบัผูเ้รียนในระหวา่งท าการสาธิต  ครูผูส้อนไม่สามารถ
สอนไดต้ามระยะเวลาท่ีก าหนด  หากตอ้งใชก้ารสาธิตจากอุปกรณ์จริง ไม่สามรถสอนใหท้นัเวลา 
50 นาที    
 จากสาเหตุดงักล่าว  มีความตอ้งการส่ือการสอนมาช่วยในเร่ืองของการสาธิตวธีิการดูแล
รักษาอุปกรณ์คอมพิวเตอร์  ซ่ึงในการเรียนการสอนในรายวชิาดงักล่าวไม่สามารถสาธิตการดูเเล
อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ใหก้บัผูเ้รียนไดทุ้กคน  เน่ืองจากอุปกรณ์ในการสาธิตไม่สะดวกและสถานท่ี
ไม่เอ้ืออ านวย  อีกทั้งระยะเวลาในการเรียนท่ีจ ากดั  ผูว้จิยัจึงสนใจพฒันาบทเรียนบนแทบ็เล็ตเพื่อใช้
ในการแกปั้ญหาท่ีเกิดข้ึน เพื่อใหผู้เ้รียนสามารถเรียนรู้ไดอ้ยา่งทัว่ถึงจากการศึกษาขอ้มูล จาก Apple 
Thailand ไดก้ล่าววา่  iBooks Author คือ แอพพริเคชัน่ท่ีสามารถสร้างหนงัสือเรียนท่ีเรียนวา่ “iBooks”   
คือ นอกจากจะไดห้นงัสือท่ีอนัสวยงามและยงัมีปฏิสมัพนัธ์กบัผูอ่้าน โดยสามารถแตะสัมผสัรูปภาพ
และเคล่ือนไหวได ้ โดยมีแผนภาพ แบบอินเทอร์แอค็ทีฟ  แกลลอร่ี  วดีิโอ  วตัถุ 3D  นิพจน์ทาง
คณิตศาสตร์ และอ่ืน ๆ อีกมากมาย  ท าใหเ้น้ือหาของหนงัสือท่ีจะดูมีชีวติชีวาต่างจากท่ีหนงัสือ 
รูปแบบเดิม ๆ (Apple Thailand, 2560) เหตุผลต่าง ๆ ขา้งตน้ ผูว้จิยัมีความสนใจท่ีจะพฒันาบทเรียน 
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บนแทบ็เล็ต  ดว้ยโปรแกรม  iBooks Author  เร่ือง การดูเเลอุปกรณ์คอมพิวเตอร์  ส าหรับนกัเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนอสัสัมชญัศรีราชา 

 

วตัถุประสงค์ของการวจิัย 
 1.  เพื่อพฒันาบทเรียนบนแท็บเล็ตดว้ยโปรแกรม iBooks Author  เร่ือง การดูเเลอุปกรณ์
คอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนอสัสัมชญัศรีราชา  
 2.  เพื่อเปรียบเทียบผลคะเเนนก่อนเรียนและหลงัเรียนจากบทเรียนบนแทบ็เล็ตดว้ย
โปรแกรม iBooks Author  เร่ืองการดูแลอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 
โรงเรียนอสัสัมชญัศรีราชา 
 

สมมติฐานของการวจิัย  
 ผลการเรียนรู้นกัเรียนระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 วชิาคอมพิวเตอร์หลงัเรียนดว้ยบทเรียน
บนแทบ็เล็ต ดว้ยโปรแกรม iBooks Author สูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัทางสถิติท่ี  .05 
 

ขอบเขตของงานวจิัย 
การวจิยัคร้ังน้ีผูว้จิยัไดก้  าหนดขอบเขตไวด้งัน้ี  

 1. ขอบเขตด้านประชากรและกลุ่มตัวอย่าง        
 ประชากร ไดแ้ก่  นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนอสัสัมชญัศรีราชา   จ  านวน  

4 หอ้งเรียน  นกัเรียน  155  คน  
 กลุ่มตวัอยา่ง  นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนอสัสัมชญัศรีราชา  จ านวน  

1 หอ้งเรียน  มี  30  คน  ไดม้าโดยการแบบเจาะจง (Purposive sampling) 
 2.  ขอบเขตทางด้านตัวแปร 
 ตวัแปรตน้  ไดแ้ก่  การเรียนดว้ยบทเรียนบนแท็บเล็ตดว้ยโปรแกรม  iBooks Author             
เร่ืองการดูเเลอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนอสัสมัชญัศรีราชา  
 ตวัแปรตาม  ผลการเรียนรู้ของนกัเรียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียนบนแท็บเล็ตดว้ยโปรแกรม 
iBooks Author  เร่ือง การดูเเลอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  3 โรงเรียน
อสัสัมชญัศรีราชา  
 3.  ขอบเขตด้านเนือ้หา 
 เน้ือหาท่ีใชใ้นการออกแบบบทเรียน  ไดแ้ก่  เน้ือหาในรายวชิาคอมพิวเตอร์ กลุ่มสาระ
การงานอาชีพและเทคโนโลยี  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3  ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน  
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พ.ศ. 2551 ตามมาตรฐาน ง 3.1 เขา้ใจ เห็นคุณค่า และใชก้ระบวนการ เทคโนโลยสีารสนเทศใน 
การสืบคน้ขอ้มูล การเรียนรู้ การส่ือสาร การแกปั้ญหา การท างาน และอาชีพ อยา่งมีประสิทธิภาพ 
ประสิทธิผล และมีคุณธรรม  ซ่ึงไดเ้ลือกหน่วยการเรียนรู้การดูแลและอุปกรณ์คอมพิวเตอร์
ประกอบดว้ยรายระเอียดดงัน้ี 
 1) สาเหตุการช ารุดของคอมพิวเตอร์ 
 2) ขอ้ควรระวงัในการใชอุ้ปกรณ์คอมพิวเตอร์ 

 3) การท าความสะอาดอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ 
 4) ประโยชน์ของการดูแลคอมพิวเตอร์ 
 ระยะเวลาท่ีใชใ้นการทดลอง 

 ระยะเวลาท่ีใชใ้นการทดลองคร้ังน้ี  ระหวา่งเดือนสิงหาคม  ปีการศึกษา 2560 ใชเ้วลา
ทดลอง  6  คร้ัง  คร้ังละ  50  นาที  รวมระยะเวลาทั้งส้ิน  6  คาบ 
 

กรอบแนวคดิการวจิัย 
 การวจิยัในคร้ังน้ี มีกรอบแนวคิดดงัต่อไปน้ี  
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ภาพท่ี 1 กรอบแนวคิดการวจิยั  
 

ประโยชน์ทีค่าดว่าจะได้รับ 
 ในการวจิยัคร้ังน้ี ผูว้ิจยัคาดวา่จะไดรั้บประโยชน์ดงัน้ี คือ 
 1.  ไดบ้ทเรียนบนแทบ็เล็ตดว้ยโปรแกรม iBooks Author เร่ืองการดูเเลอุปกรณ์
คอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีคุณภาพตามเกณฑม์าตราฐาน 90/ 90 

ปัญหาการเรียนการสอนในวชิาการงานอาชีพ 
และเทคโนโลยรีะดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี  3 

ผลการเรียนรู้ดว้ยบทเรียน 
บนแทบ็เลต็ดว้ยโปรแกรม iBooks Author   

เร่ือง การดูเเลอปุกรณ์คอมพิวเตอร์   
ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ศึกษาและสร้างบทเรียนบนแท็บเลต็เร่ืองการดูแล 

อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ดว้ยโปรแกรม iBooks Author 

ทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนบนแท็บเลต็เร่ือง 
การดูแลอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ดว้ยโปรแกรม iBooks 
Author ส าหรับนกัเรียนระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 
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 2.  เพื่อเป็นแนวทางในการพฒันาบทเรียนบนคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต ในเร่ืองอ่ืน ๆ ต่อไป 
 3.  เพื่อเป็นการศึกษาและการพฒันาเทคโนโลยใีหม่ท่ีมีบทบาทต่อการศึกษา 
 

นิยามศัพท์เฉพาะ 
 1.  แทบ็เล็ต  หมายถึง  เคร่ืองคอมพิวเตอร์พกพา iPad ใชร้ะบบปฏิบติัการ iOS ใชห้นา้จอ  

ระบบสัมผสัขนาด 9.7 น้ิว มีแป้นพิมพเ์สมือนจริงสามารถเล่นเพลง รับ-ส่งอีเมล และเขา้ชมเวบ็ไซต์
ต่าง ๆ บนัทึกภาพและวดิีโอ และเขา้ถึงแหล่งขอ้มูลออนไลน์ได ้

 2.  บทเรียนบนแทบ็เล็ต  หมายถึง  บทเรียนในรูปแบบหนงัสือมลัติทชั (Multi-touch)  
บนแทบ็เล็ตโดยการผสมผสานส่ือหลายชนิด เช่น รูปภาพ (Graphic art) เสียง (Sound) ภาพเคล่ือนไหว 
(Animation)  และวดิีทศัน์  (Vedio)  เป็นตน้  ผูเ้รียนสามารถควบคุมบทเรียนใหแ้สดงออกมาตาม
ตอ้งการได ้ โดยมีการน าเขา้สู้บทเรียน และวิธีการใช้บทเรียนอธิบายให้ผูเ้รียนเขา้ใจในส่วนของ 
เน้ือหาแยกเป็นบทยอ่ย 4 บท และมีแบบทดสอบก่อนและหลงัเรียน  

 3.  โปรแกรม iBooks Author หมายถึง Author เป็นโปรแกรมบนเคร่ือง Mac ท่ีช่วยใหเ้รา
สามารถสร้างหนงัสืออิเล็กทรอนิคส์  หรือ EBook  หนงัสือประเภทต่าง ๆ ไดเ้กือบทุกประเภท
ส าหรับ iPad ไม่วา่จะเป็นแกลลอร่ี วดีิโอ แผนภาพแบบอินเทอร์แอค็ทีฟ วตัถุ 3D มีปฏิสัมพนัธ์กบั
ผูเ้รียนดว้ยการTouch screen 

 4.  การดูแลรักษาอุปกรณ์คอมพิวเตอร์  หมายถึง  เน้ือหาวิชาคอมพิวเตอร์ตามหลกัสูตร 
แกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551  กลุ่มการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
หน่วยการเรียนรู้ เร่ือง การดูแลรักษาอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ แบ่งหวัขอ้ท่ีตอ้งศึกษาดงัน้ี   

  4.1  สาเหตุการช ารุดของคอมพิวเตอร์  
  4.2  ขอ้ควรระวงัในการใชอุ้ปกรณ์คอมพิวเตอร์ 
  4.3  การท าความสะอาดอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ 
  4.4  ประโยชน์ของการดูแลคอมพิวเตอร์ 
 5.  ผลการเรียนรู้  หมายถึง  คะเเนนความสามารถในการเรียนของนกัเรียนหลงัจากเรียน

ดว้ยบทเรียนบนแทบ็เล็ตดว้ยโปรแกรม iBooks Author วชิาคอมพิวเตอร์ เร่ืองการดูแลรักษาอุปกรณ์
คอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนประถมศึกษาปีท่ี 3 

 6.  การพฒันาบทเรียน  หมายถึง  กระบวนการออกแบบและสร้างบทเรียนดว้ยโปรแกรม
โดยใชห้ลกัการออกแบบของ Addie model ซ่ึงเม่ือไดบ้ทเรียนท่ีสมบูรณ์ มีการการทดลอง 3 ขั้นตอน
คือ รายบุคคล กลุ่มยอ่ย กลุ่มใหญ่ เพื่อปรับปรุงแกไ้ข และหาประสิทธิภาพใหไ้ดต้ามเกณฑ์ 90/ 90  

https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B9%80%E0%B8%84%E0%B8%A3%E0%B8%B7%E0%B9%88%E0%B8%AD%E0%B8%87%E0%B9%80%E0%B8%A5%E0%B9%88%E0%B8%99%E0%B8%AA%E0%B8%B7%E0%B9%88%E0%B8%AD%E0%B9%81%E0%B8%9A%E0%B8%9A%E0%B8%9E%E0%B8%81%E0%B8%9E%E0%B8%B2&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%80%E0%B8%A7%E0%B9%87%E0%B8%9A%E0%B9%80%E0%B8%9A%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%A7%E0%B9%8C%E0%B9%80%E0%B8%8B%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%80%E0%B8%A7%E0%B9%87%E0%B8%9A%E0%B9%80%E0%B8%9A%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%A7%E0%B9%8C%E0%B9%80%E0%B8%8B%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%80%E0%B8%A7%E0%B9%87%E0%B8%9A%E0%B9%80%E0%B8%9A%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%A7%E0%B9%8C%E0%B9%80%E0%B8%8B%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C
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 7.  ประสิทธิภาพของบทเรียนบนแทบ็เล็ต หมายถึง ความสามารถของบทเรียนท่ีสร้างข้ึน  
เพื่อใชง้านบนแทบ็แล็ตท่ีน าไปทดลองกบันกัเรียน 3 ขั้นตอน  และไดป้ระสิทธิภาพ ตามเกณฑ ์ 
90/ 90 (The 90/ 90 standard) 
 90  ตวัแรก  หมายถึง ร้อยละของคะแนนเฉล่ียจากการทดสอบ หลงัจากเรียนดว้ยบทเรียน
บนแทบ็เล็ต วชิาคอมพิวเตอร์ เร่ือง การดูแลรักษาอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ 
 90  ตวัหลงั  หมายถึง  ร้อยละของจ านวนผูเ้รียนท่ีสามารถผา่นเกณฑ ์ วตัถุประสงค ์ 
เชิงพฤติกรรมทุกจุดประสงค์ หลงัจากเรียนดว้ยบทเรียนบนแทบ็เล็ตดว้ยโปรแกรม iBooks Author 
วชิาคอมพิวเตอร์ เร่ือง การดูแลรักษาอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ (เปร่ือง กุมุท, 2519  อา้งถึงใน  จุฑารัตน์ 
วรีะกุล, 2556) 
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บทที ่ 2 
เอกสารและงานวจิยัที่เกีย่วข้อง 

 
 ในการวจิยัคร้ังน้ีผูว้จิยัไดท้  าการศึกษาคน้ควา้ เอกสารตลอดจนงานวจิยัต่าง ๆ ท่ีเก่ียวขอ้ง 
เพื่อใชเ้ป็นพื้นฐานส าหรับงานวจิยั เร่ือง บทเรียนบนแทบ็เล็ตดว้ยโปรแกรม iBooks Author  เร่ือง
การดูเเลอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนอสัสัมชญัศรีราชา  
  มีดงัน้ี 
 1.  ความรู้เก่ียวกบัเเทบ็เล็ต 
 2.  ความรู้เก่ียวกบัโปรแกรม iBooks Author 
 3.  ทฤษฎีท่ีเก่ียวขอ้งกบัการเรียนรู้บนแทบ็แล็ต 
 4.  ความรู้เก่ียวกบักลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยสีารสนเทศ 
 5.  การออกแบบและพฒันาบทเรียนบทแทบ็เล็ตดว้ยโปรแกรม iBook Author 
 6.   การทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียน 
 7.  ผลการเรียนรู้ 
 8.  งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง 
 

ความรู้เกีย่วกบัแทบ็แลต็ 
 1.  ประวตัิความเป็นมา และประเภทของแทบ็เลต็ 
 สุรศกัด์ิ  ปาแฮ (2555, หนา้ 5) ไดก้ล่าวถึงประวติัความเป็นมาของแทบ็เล็ต จากการศึกษา 
และการวเิคราะห์ในเชิงประวติัศาสตร์ หลกัฐานท่ีคน้พบเก่ียวกบัเทคโนโลยกีารประเภทแทบ็เล็ต 
(Tablet)  จากขอ้สันนิษฐานท่ีวา่ อุปกรณ์แทบ็เล็ตในยคุประวติัศาสตร์ ไดเ้ร่ิมตน้จากการท่ีมนุษย ์ 
ไดคิ้ดคน้เคร่ืองมือหรืออุปกรณ์ ท่ีใชใ้นการบนัทึกขอ้มูลจากแผน่เยื่อไมท่ี้เคลือบดว้ยข้ีผึง (Wax) 
โดยแผน่ไมมี้ลกัษณะการเคลือบประกบกนั 2 ดา้น  ใชป้ระโยชน์โดยการบนัทึกอกัขระขอ้มูล หรือ
การพิมพภ์าพ  ซ่ึงปรากฏหลกัฐานท่ีชดัเจนจากบนัทึกของซิเซโร  (Cicero)  ชาวโรมนั  (Roman)  
โดยลกัษณะของการใชเ้ทคนิคดงักล่าวน้ี ถูกเรียกวา่ “Cerae” ใชพ้ิมพภ์าพบนฝาผนงัท่ีวินโดแลนดา 
(Vindolanda)  บนฝาผนงัที่ช่ือผนงัฮาเดรียน  (Hadrian’s wall)  หลกัฐานอ่ืนท่ีปรากฏจากการใช้  
แทบ็เล็ตยคุโบราณท่ีเรียกวา่  “Wax tablet”  ซ่ึงปรากฏในงานเขียนบทกวขีองชาวกรีก  (Greek)  ช่ือ  
“โฮเมอร์ (Homer)” เป็นบทกวีท่ีถูกน าไปอา้งอิงไว ้ในนิยายปรัมปราของชาวกรีกท่ีช่ือวา่ “Bellerophon” 
โดยแสดงใหเ้ห็นในการเขียนอกัษรกรีกโบราณ  โดยการใชเ้คร่ืองมือดงักล่าวมีหลกัฐานท่ีบ่งบอก
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ถึงแนวคิดการใช้เทคโนโลยีแท็บเล็ตโบราณ  โดยการบนัทึกเน้ือหาลงในวสัดุอุปกรณ์ในยุค
ประวติัศาสตร์ คือ ภาพแผน่หินแกะสลกัลายนูนต ่าท่ีขดุคน้พบในดินแดนแถบตะวนัออกกลางท่ีอยู่
ระหวา่งรอยต่อของซีเรีย และปาเลสไตน์ เป็นหลกัฐานส าคญัท่ีบริเวณท่ีขดุคน้พบอยูแ่ถบตะวนัตก
เฉียงใต ้ของพระราชวงัโบราณท่ี Nineveh ของ Iraq สันนิษฐานวา่จะมีอายุราวก่อนคริสตศ์ตวรรษท่ี 
640-615 นอกจากน้ียงัพบอุปกรณ์ของการเขียน Wax tablet ในสมยัโบราณของชาวโรมนัท่ีเป็น 
ลกัษณะคลา้ยแท่งปากกาท่ีท าจากงาชา้ง (Ivory) หลกัฐานเหล่าน้ีเป็นส่ิงท่ียนืยนัถึงววิฒันาการ และ
แนวคิดการบนัทึกขอ้มูลในลกัษณะของการใช ้Tablet ในปัจจุบนั  
  ซ่ึงหลกัฐานการใช ้Wax tablet ยคุต่อมาช่วงยคุกลาง (Medieval) ท่ีพบคือการบนัทึกเป็น
หนงัสือโดยบาทหลวง Tournai (ค.ศ. 1095-1147)  ชาวออสเตรีย (Austria) เป็นการบนัทึกบน 
แผ่นไม ้10 แผ่น ขนาด  375x207  Millimetre  อธิบายเก่ียวกบัสภาพการถูกกดข่ีของทาสในยุค 
ขุนนางสมยักลาง  Wax tablet  เป็นกรรมวิธีท่ีถูกใช้ประโยชน์โดยเฉพาะการบนัทึกขอ้มูล หรือ 
ส่ิงส าคญัต่าง ๆ ในเชิงการคา้และพาณิชยข์องพ่อคา้แถบยุโรป  จนล่วงมาถึงยุคศตวรรษท่ี  19  
จึงหมดความนิยมลงไป เน่ืองจากมีการพฒันาเทคนิคการบนัทึกขอ้มูลรูปแบบใหม ่และทนัสมยั
ข้ึนมาใชแ้ทนแทบ็เล็ต  การพฒันาของบริษทั  Apple  แทบ็เล็ต Apple iPad  ไดรั้บการยอมรับให้
เป็นอุปกรณ์แทบ็เล็ตท่ีไดรั้บความนิยมมาโดยตลอด  แต่มีจุดเร่ิมตน้มาตั้งแต่หลายสิบปีก่อน ก่อนท่ี 
Apple iPad จะเปิดตวัคร้ังแรกในปี ค.ศ. 2010 ดงัรายละเอียดต่อไปน้ี  
 แท็บเล็ต ในความหมายดา้นไอที คือ  อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ท่ีมีหน้าจอระบบสัมผสั  
ขนาดใหญ่ มีขนาดหนา้จอตั้งแต่ 7 น้ิวข้ึนไป พกพาไดส้ะดวกเน่ืองจากมีน ้าหนกัเบา สามารถใชง้าน
การสัมผสัผ่านปลายน้ิวได้โดยตรง  มีแอพพลิเคชั่นมากมายให้เลือกใช้  สามารถใช้งานดา้น 
ความบนัเทิงไดห้ลากหลาย  ไม่วา่จะเป็นโซเชียลเน็ตเวร์ิค  ท่องอินเทอร์เน็ต  ถ่ายรูป ดูหนงั ฟังเพลง
เล่นเกม  วาดรูป หรือแมก้ระทัง่ใชท้  างานรับส่ง-อีเมล ์หรือจดัการเอกสารออฟฟิต ขอ้ดีของแทบ็เล็ต
คือมีหนา้จอท่ีกวา้ง ท าใหมี้พื้นท่ีการใชง้านมากกวา่สมาร์ทโฟนทัว่ไป  และยงัมีน ้าหนกัเบา พกพา
ไดส้ะดวกกวา่โน๊ตบุค๊หรือคอมพิวเตอร์ สามารถใชจ้ดบนัทึกหรือใชเ้ป็นอุปกรณ์เพื่อการศึกษาได้
เป็นอยา่งดี  แทบ็เล็ตถูกสร้างข้ึนเพื่อเติมเตม็ช่องวา่งระหวา่งสมาร์ทโฟนและคอมพิวเตอร์  โดยมี
พฒันาการทางเทคโนโลยดีงัต่อไปน้ี 
 Linus Write-Top (1987) 

 เป็นหน่ึงในแทบ็เล็ตรุ่นแรก ๆ ท่ีสามารถรู้จ าลายมือโดยการใชป้ากกาสไตลสัเขียนลงไป
บนหนา้จอสีเขียว หนา้จอแบบเก่า (Resistive screen) ท่ีใชแ้รงดนัไฟฟ้าตรวจสอบต าแหน่งท่ีสัมผสั 
นบัเป็นจุดเร่ิมตน้ของการปฏิวติัรูปแบบการกดคียบ์อร์ดแป้นพิมพ ์
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 GRiDPad (1989) 
 ผูก่้อตั้งบริษทั Palm Computing ก็ไดส้ร้างอุปกรณ์ท่ีมีช่ือเรียกวา่  “GRiDPad”  ซ่ึงท างาน

บนระบบปฏิบติัการ MS-DOS และถูกน าไปใชใ้นทางการทหาร แต่อุปกรณ์ช้ินน้ีไมไ่ดรั้บความนิยม
เท่าท่ีควร เน่ืองจากผูบ้ริโภคมองวา่น ้าหนกัมาก และมีราคาแพงเม่ือเทียบกบัคอมพิวเตอร์ในยคุนั้น 
 Apple MessagePad (1993) 

 MessagePad ถือเป็นแทบ็เล็ตรุ่นแรกของ Apple อุปกรณ์ประเภทใหม่ท่ีเรียกวา่ “Personal 
digital assistant”  หรือ  PDA  ท่ีสามารถใช้ดูปฏิทิน  ก าหนดการนดัหมาย  และรายการท่ีตอ้งท า 
โดยในขณะนั้นยงัมีแอพพลิเคชัน่ไม่มาก  จุดเด่นของอุปกรณ์ประเภทน้ีคือมีปากกาสไตลสัท่ีเขียน
ลงไปบนหนา้จอและสามารถรู้จ าลายมือไดใ้นระดบัหน่ึง 
 PalmPilot (1997) 

 “PalmPilot”  คร้ังแรกของเคร่ือง  PDA  ราคาไม่แพง  เป็นอุปกรณ์หนา้จอสัมผสัท่ีไดรั้บ
ความนิยมมากในเวลานั้น  เทคโนโลยชีนิดใหม่ท่ีจะมาเติมเตม็ช่องวา่งระหวา่งโทรศพัทมื์อถือและ
อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ ตอ้งอยูบ่นพื้นฐานราคาท่ีไม่สูงนกัและสามารถใชง้านง่าย 
 Microsoft Tablet PC (2000) 

Bill Gates  เปิดตวัแทบ็เล็ตตน้  Microsoft Tablet PC (2000) แบบในปี ค.ศ. 2000 
 Windows XP tablet 

 ในปี ค.ศ. 2002 Microsoft  มีการเปิดตวัแทบ็เล็ตท่ีผลิตโดยบริษทั  Fujitsu  และบริษทั 
Compaq โดยทั้งสองรุ่นต่างรันบนระบบปฏิบติัการ Windows XP ของ Microsoft 
 Motion Computing LS800 tablet (2005) 

 ในช่วงปี ค.ศ. 2005-2006 มีแทบ็เล็ตจากผูผ้ลิตออกมามากมาย  เช่น  แทบ็เล็ตรุ่น LS800 
จาก Motion Computing  และแทบ็เล็ต Lenovo ThinkPad  โดยราคาค่อนขา้งสูง 
 Apple iPad (2010) 

 ยุคของ  Steve Jobs  และการปฏิวติัวงการแท็บเล็ตดว้ย  Apple iPad  รุ่นแรกเปิดตวัมา
พร้อมกบัหนา้จอสัมผสัท่ีล่ืนไหล  ดีไซน์สวยงาม เป็นท่ีช่ืนชอบของผูค้น  เป็นแทบ็เล็ตคอมพิวเตอร์ 
ท่ีออกแบบและวางจ าหน่ายโดยบริษทัแอปเปิลเป็นรุ่นแรกในสายการผลิตไอแพด  ตวัไอแพดรุ่น 
ท่ีหน่ึงมีส่วนประกอบส าคญัคือชิปประมวลผลแอปเปิล เอ4  หนา้จอระบบสัมผสัขนาด 9.7 น้ิว และ
มีความสามารถในการเช่ือมต่อกบัสัญญาณโทรศพัทใ์นบางรุ่น   ตวัอุปกรณ์ใช้ระบบปฏิบติัการ 
ไอโอเอส ซ่ึงสามารถเล่นเพลง รับส่งอีเมล และเขา้ชมเวบ็ไซตต่์าง ๆ ได ้นอกจากน้ียงัมีความสามารถ
อ่ืน ๆ  เช่น  เล่นวิดีโอเกม และเขา้ถึงแหล่งขอ้มูลอ่ืน ๆ การใชซ้อฟต์แวร์ระบุน าทางจีพีเอส  และ
การใชบ้ริการเครือข่ายสังคมผา่นการดาวน์โหลดโปรแกรมประยกุต ์

https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%81%E0%B8%97%E0%B9%87%E0%B8%9A%E0%B9%80%E0%B8%A5%E0%B9%87%E0%B8%95%E0%B8%84%E0%B8%AD%E0%B8%A1%E0%B8%9E%E0%B8%B4%E0%B8%A7%E0%B9%80%E0%B8%95%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%81%E0%B8%AD%E0%B8%9B%E0%B9%80%E0%B8%9B%E0%B8%B4%E0%B8%A5_(%E0%B8%9A%E0%B8%A3%E0%B8%B4%E0%B8%A9%E0%B8%B1%E0%B8%97)
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%84%E0%B8%AD%E0%B9%81%E0%B8%9E%E0%B8%94
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%84%E0%B8%AD%E0%B9%82%E0%B8%AD%E0%B9%80%E0%B8%AD%E0%B8%AA
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B9%80%E0%B8%84%E0%B8%A3%E0%B8%B7%E0%B9%88%E0%B8%AD%E0%B8%87%E0%B9%80%E0%B8%A5%E0%B9%88%E0%B8%99%E0%B8%AA%E0%B8%B7%E0%B9%88%E0%B8%AD%E0%B9%81%E0%B8%9A%E0%B8%9A%E0%B8%9E%E0%B8%81%E0%B8%9E%E0%B8%B2&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A7%E0%B8%B4%E0%B8%94%E0%B8%B5%E0%B9%82%E0%B8%AD%E0%B9%80%E0%B8%81%E0%B8%A1
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%9A%E0%B8%A3%E0%B8%B4%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B9%80%E0%B8%84%E0%B8%A3%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%82%E0%B9%88%E0%B8%B2%E0%B8%A2%E0%B8%AA%E0%B8%B1%E0%B8%87%E0%B8%84%E0%B8%A1
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%82%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B9%81%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%A1%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%A2%E0%B8%B8%E0%B8%81%E0%B8%95%E0%B9%8C
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 Samsung Galaxy Tab (2010) 
 Samsung Galaxy Tab  แทบ็เล็ตแอนดรอยดก์็ปรากฏตวัข้ึนท่ีราคาค่อนขา้งสูง  (ประมาณ 

18,700 บาท) และปรับลดลง ระบบปฏิบติัการแอนดรอยดเ์ป็นระบบเปิด ท าให้แทบ็เล็ตแอนดรอยด์ 
ไดรั้บความนิยมในหมู่ผูผ้ลิตอุปกรณ์ไอทีและเกิดการแข่งขนัในตลาดดว้ยช่วงราคาท่ีหลากหลาย 
ตั้งแต่รุ่นท็อปถึงรุ่นราคาประหยดั 
 Amazon Kindle Fire (2011) 

 อเมริกา ยโุรป และประเทศแถบเอเชียบางประเทศเช่นญ่ีปุ่น Amazon Kindle Fire ถือเป็น
แท็บเล็ตที่จุดประกายไฟให้เห็นถึงความพยายามในการส่งแท็บเล็ตราคาไม่แพงที่ทุกคนสามารถ
เขา้ถึงได ้(6,200 บาท) และเป็นการช้ีใหเ้ห็นวา่แทบ็เล็ตคุณภาพดีไม่จ  าเป็นตอ้งมีราคาแพง 
 Sony S2/ Sony Tablet P (2011) 

 ในปี ค.ศ. 2011 ผูผ้ลิตแทบ็เล็ตบางค่ายก็เร่ิมทดลองท าอะไรแปลกใหม่ และหน่ึงในนั้น
คือ Sony Tablet PC แทบ็เล็ตเคร่ืองแรกท่ีมาพร้อมดีไซน์ฝาพบัและหนา้จอแสดงผลขนาด 5.5 น้ิว 
 Microsoft Surface (2012) 

 คุณสมบติัพิเศษมากกวา่แทบ็เล็ตรุ่นอ่ืน ๆ คือ ตวัเคร่ืองท่ีมีความทนทานและน ้าหนกัเบา
ขาตั้งอเนกประสงค์ภายในตวั และฝาปิดหนา้จอที่มอบประโยชน์การท างานสูงสุดให้แก่ผูใ้ชใ้น 
ทุก ๆ ท่ี  ตลอดจนถึงช่องเสียบ  USB  หนา้จอแบบกวา้ง  16: 9  ความละเอียดสูง  ใหมุ้มมองแบบ 
22 องศา ท าใหส้ามารถดูภาพและแชร์ไฟลต่์าง ๆ ไดอ้ยา่งง่าย  (สยามดอทคอม, 2556) 
 สรุป ความเป็นมาของแท็บเล็ตเป็นการพฒันาข้ึนจากบริษทัท่ีผลิตคอมพิวเตอร์จาก
หลากหลายบริษทั  โดยมีการพฒันามาตั้งแต่ ค.ศ. 1987 โดยในยคุแรก แทบ็เล็ตสามารถใชป้ากกา
เขียนเเทนการใชแ้ป้นพิมพ ์ซ่ึงเป็นการสร้างความแตกต่าง ระหวา่ง Computer Notebook ในยคุแรก 
แทบ็เล็ตยงัไม่เป็นท่ีนิยมเท่าท่ีควรเน่ืองจากวา่ราคาท่ีสูงและมีน ้าหนกัท่ีมาก ต่อมาการพฒันาเกิดข้ึน 
อยา่งต่อเน่ืองจนแทบ็เล็ตมีขนาดท่ีเหมาะสม และมีความสามารถในการใชง้านท่ีตอบโจทยต่์อผูใ้ช ้
และเป็นท่ีนิยมกนัอยา่งมากในปัจจุบนั จึงท าใหบ้ริษทัท่ีผลิตคอมพิวเตอร์หรือเทคโนโลย ีใหม้าผลิต
แทบ็เล็ต ออกมาอยา่งมากมาย เพื่อใหผู้ใ้ช ้เลือกใชไ้ดต้ามความตอ้งการ 
 ประเภทของแทบ็เลต็ จากการศึกษาค้นคว้า แทบ็เลต็ได้แบ่งออกเป็น 2 ประเภทดังนี ้   
 1.  แทบ็เล็ตพีซี (Tablet PC: Tablet personal computer) คือเคร่ืองคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล 
ท่ีพกพาได ้ มีการใชห้นา้จอสัมผสัการท างาน  ถูกออกแบบใหมี้สามารถในการท างานดว้ยตวัเอง  
ซ่ึงเป็นแนวคิดท่ีไดรั้บความนิยมเป็นอยา่งมาก ภายหลงัจากทาง Microsoft ไดท้  าการเปิดตวั Microsoft 
Tablet PC ในปี ค.ศ. 2001  แต่หลงัจากนั้นไม่เป็นท่ีนิยมมากนกั แทบ็เล็ตพีซี  (Tablet PC)  แตกต่าง
จากคอมพิวเตอร์ตั้งโตะ๊ หรือ Laptops แทบ็เล็ตพีซี จะไม่มีแป้นพิมพใ์นการใชง้าน แต่จะใชแ้ป้นพิมพ์

http://news.siamphone.com/linkout.php?out=http://www.siamphone.com/spec/samsung/galaxy_tab.htm
http://news.siamphone.com/linkout.php?out=http://www.siamphone.com/spec/sony/tablet_p.htm
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เสมือนจริงในการใชง้านแทน  Tablet PC  มีอุปกรณ์ไร้สายส าหรับการเช่ือมต่ออินเทอร์เน็ต  ระบบ
เครือข่ายภายใน  มีระบบปฏิบติัการทั้งท่ีเป็น Windows และ Android 
 2.  แทบ็เล็ตคอมพิวเตอร์ (Tablet computer/ Tablet) หรือเรียกช่ือสั้น ๆ วา่ “แทบ็เล็ต” คือ
เคร่ืองคอมพิวเตอร์ท่ีสามารถใชง้านขณะเคล่ือนท่ีได ้ มีขนาดกลาง กะทดัรัด  ใชห้นา้จอสัมผสั  
มีคียบ์อร์ดเสมือนจริง (Virtual keyboard) หรือปากกาดิจิตอล( Digital pen) ใชง้านแทนท่ีแป้นพิมพ์
หรือคียบ์อร์ด และมีความหมายครอบคลุม ไปถึงโน๊ตบุค๊แบบ Convertible  ท่ีมีหนา้จอแบบสัมผสั 
มีแป้นพิมพคี์ยบ์อร์ดเสมือนจริงติดมาดว้ย แทบ็เล็ตคอมพิวเตอร์  (Tablet computer หรือ Tablet)  
ท่ีเป็นท่ีรู้จกักนัโดยทัว่กนัจะถูกผลิตข้ึนมาโดยบริษทัท่ีเป็นยกัษใ์หญ่ของเคร่ืองคอมพิวเตอร์  เช่น 
Apple  ซ่ึงเป็นผูผ้ลิต  “ไอแพด (iPad)”  เรียกอุปกรณ์ของตวัเองวา่เป็น  “แทบ็เล็ต  (Tablet)”   
 ความแตกต่างระหวา่ง Tablet PC กบั Tablet computer   เร่ิมแรก Tablet PC จะใชห้น่วย
ประมวลผลกลาง หรือ  CPU  ท่ีใชส้ถาปัตยกรรม  x86  ของ  Intel  เป็นพื้นฐาน  และมีการปรับแต่ง 
น าเอาระบบปฏิบติัการหรือ OS  ของเคร่ืองคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล  หรือ  Personal computer: PC 
มาท าใหส้ามารถใชแ้บบหนา้จอสัมผสัได ้และใชร้ะบบปฏิบติัการ Windows 7 หรือ Linux ต่อมาใน
ปี ค.ศ. 2010  ไดมี้การพฒันาแทบ็เล็ตท่ีแตกต่างจากแทบ็เล็ตพีซี  (Tablet PC)  ข้ึนมาเพื่อไม่ใหมี้ 
การยดึติด การใชง้านท่ีจ ากดัเฉพาะระบบปฏิบติัการเดิมเท่านั้น แต่ไดพ้ฒันาใหส้ามารถปรับใชร้ะบบ 
ปฏิบติัการของโทรศพัทเ์คล่ือนท่ี (Mobile telephone)  ไดแ้ก่  iOS  และ  Android  แทน  นัน่ก็คือ  
“แทบ็เล็ตคอมพิวเตอร์ (Tablet computer)”  หรือท่ีเรียกสั้น ๆ วา่  “แทบ็เล็ต (Tablet)”  ซ่ึงปัจจุบนั
บริษทัแอปเปิล  (Apple)  ไดผ้ลิต iPad  ซ่ึงเป็นคอมพิวเตอร์รูปแบบใหม่  (Tablet)  ซ่ึงมีโครงสร้าง
รูปลกัษณ์เป็นแผน่บาง ๆ ขนาด 9 น้ิว  ไม่มีแป้นคียบ์อร์ด (Keyboard) ไม่มีเมาส์ ( Mouse) สามารถ
สั่งงานดว้ยระบบการ ใชน้ิ้วสมัผสับนจอภาพ (Touch screen) หรือจะใชก้ารป้อนขอ้มูลดว้ยคียบ์อร์ด 
ท่ีแสดงบนจอภาพได ้มีน ้าหนกัเบาเพียง 700 กรัม หรือประมาณ 1 ใน 3 ของโน๊ตบุค๊ทัว่ไป สามารถ
เปิด-ปิดไดท้นัที โดยกดปุ่มเดียว ใชง้านไดต่้อเน่ืองนานกวา่ 10 ชัว่โมง ใชร้ะบบปฏิบติัการ iOS    
 ปัจจุบนัแทบ็เล็ต (Tablet PC) ไดผ้ลิตข้ึนมาในหลากหลายบริษทั ส าหรับการแข่งขนัทาง
ธุรกิจดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศ  ซ่ึงมีรูปแบบและมีศกัยภาพในการใชง้านท่ีแตกต่างกนัออกไป 
โดยข้ึนอยูก่บัจุดประสงคค์วามตอ้งการของผูใ้ช ้เช่น บริษทั Samsung, ASUS,  Black Berry, Toshiba 
เป็นตน้ เหตุผลส าคญัท่ีแทบ็เล็ต (Tablet PC) ก าลงัเป็นท่ีนิยมในขณะน้ี  เน่ืองมาจากคุณประโยชน์ 
อนัหลากหลาย และรูปแบบท่ีทนัสมยั พกพาสะดวก ใชป้ระโยชน์ไดห้ลากหลาย เช่น ใชอิ้นเทอร์เน็ตได ้
ถ่ายรูปได ้เป็นแหล่งคน้ควา้หาความรู้ ตรวจสอบขอ้มูลข่าวสาร อ่านหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ (e-Book) 
ข้ึนอยูก่บัวตัถุประสงคข์องการใชส่ื้อชนิดน้ีเป็นส าคญั  แทบ็เล็ตกลายเป็นอุปกรณ์ท่ีเป็นท่ีรู้จกักนั
โดยทัว่ไป      
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 จากค านิยามดงักล่าว  สามารถสรุปประเภทของแท็บเล็ต โดยแบ่งตามลกัษณะของ 
แทบ็เล็ตได ้2 ประเภท คือ แทบ็แล็ตพีซี (Tablet PC)  และเเทบ็เล็ตคอมพิวเตอร์ (Tablet Computer) 
ซ่ึงแทบ็เล็ตพีซีมีขอ้จ ากดัในเร่ืองของการใชร้ะบบปฏิบติัการจึงท าใหไ้ม่เป็นท่ีนิยมในเร่ิมแรก ต่อมา
ไดมี้การพฒันาแท็บเเล็ต (Tablet) ซ่ึงมีลกัษณะการใช้งานคลา้ยคลึงกบัแล็ปท็อปคอมพิวเตอร์  
(Laptop Computer) แต่สามารถพกพาสะดวก และใช้งานไดง่้ายกวา่  ท่ีส าคญัไม่ผกูขาดกบัระบบ
ปฎิบติัการเดียว  จึงท าให้แท็บเล็ตคอมพิวเตอร์เป็นท่ีนิยม  จากการใชง้านง่ายพกพาสะดวก และ 
การเปิดเสรีทางดา้นระบบปฏิบติัการ 
 2.  ความหมายของแทบ็เลต็ และคุณลกัษณะทีส่ าคัญต่อการศึกษา 
 กระทรวงศึกษาธิการ (2555) ไดอ้ธิบายความหมายของแท็บเล็ตไวด้งัน้ี แทบ็เล็ตหมายถึง
คอมพิวเตอร์ขนาดเล็ก มีลกัษณะเป็นแผน่บาง มีจอแบนติดอยูใ่นเคร่ืองเดียวกนั ถูกออกแบบท างาน
โดยระบบสัมผสัหนา้จอ หรือ Touch screen มีแป้นพิมพเ์สมือนจริง  (Virtual keyboard)  เเละดินสอ
ท่ีสามารถเขียนหนา้จอ (Stylus) เพื่อใหส้ามารถท างานไดเ้หมือนกระดานชนวน หรือแผน่จารึกท่ีอยู่
ในรูปแบบหิน แผน่ดินเหนียว หรือท่ีภาษาองักฤษเรียกวา่ Tablet 
 ไพรฑูรย ์ ศรีฟ้า (2554) ไดใ้หค้วามหมายของแทบ็แล็ตไวด้งัน้ี แทบ็เล็ตเป็นคอมพิวเตอร์
ส่วนบุคคลท่ีมีขนาดเล็กกวา่คอมพิวเตอร์ NoteBook พกพาสะดวก  น ้าหนกัเบา  มีแป้นพิมพใ์นตวั 
หน้าจอสัมผสัปรับหมุนจอไดอ้ตัโนมติั แบตเตอร่ีใช้งานไดน้านกวา่คอมพิวเตอร์พกพาทัว่ไป 
ระบบปฏิบติัการมี Android, iOS และ Windows ระบบการเช่ือมต่อสัญญาณเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
มีทั้งท่ีเป็นสัญาญาน Wi-Fi และ Wi-Fi + 3G + 4G ซอฟต์แวร์ท่ีใช้กบัแท็บเล็ตนิยมเรียกว่า 
“แอพพลิเคชัน่ (Applications)”  
 อติเทพ ไชยสิทธ์ิ  ( 2554 ) ไดใ้หค้วามหมายของแทบ็เล็ต ดงัน้ี แทบ็เล็ต หมายถึง เคร่ือง
คอมพิวเตอร์ส่วนบุคคลท่ีสามารถพกพาได ้โดยใชห้นา้จอสัมผสัในการท างานเป็นอนัดบัแรก และ
ถูกออกแบบมาเพื่อใหส้ามารถท างานไดด้ว้ยตวัของมนัเอง 
 สรุศกัด์ิ  ปาเฮ (2555, หน้า 8) ไดส้รุปศกัยภาพของส่ือและเทคโนโลยีเพื่อการศึกษา  
แทบ็เล็ต (Tablet PC)  เร่ิมมีความส าคญัและมีอิทธิพลต่อผูใ้ชใ้นทุกระดบัในสังคมปัจจุบนั เน่ืองจาก
ส่ือเทคโนโลยแีทบ็เล็ตเพื่อการศึกษาจะมีศกัยภาพในการปรับใชค้่อนขา้งสูง  มีปัจจยัหลากหลายท่ี
สนบัสนุนเหตุผลดงักล่าว ต่อแทบ็เล็ต (Tablet) มีคุณลกัษณะส าคญั คือ    
 - สนองต่อความเป็นเอกตับุคคล (Individualization) สามารถตอบสนองความตอ้งการต่อ
การเรียนรู้รายบุคคล ซ่ึงความเป็นเอกตัภาพนั้นจะมีการติดตามและช่วยเหลือนกัเรียน เพื่อใหน้กัเรียน 
บรรลุผล และมีความกา้วหนา้ทางการเรียนรู้   
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 - เป็นส่ือท่ีก่อใหเ้กิดการสร้างปฏิสัมพนัธ์อยา่งมีความหมาย (Meaningful interactivity) 
ส่ือแทบ็เล็ตช่วยใหน้กัเรียนเรียนรู้อยา่งมีปฏิสมัพนัธ์จากสถานการณ์จ าลอง เพื่อการเรียนรู้จากบริบท 
สภาพสังคมโลกท่ีเป็นจริง  
 - เกิดการแบ่งปันประสบการณ์ (Shared experience) ส่ือแทบ็เล็ตจะช่วยใหน้กัเรียนเกิด
การแบ่งปันประสบการณ์ความรู้ซ่ึงกนัและกนัจากช่องทางการส่ือสารหลากหลายช่องทางซ่ึงเป็น
ลกัษณะของการประยกุตก์ารเรียนรู้ร่วมกนัของบุคคลในการส่ือสารท่ีมีประสิทธิภาพ    
 - มีการออกแบบหน่วยการเรียนรู้ท่ีชดัเจนและยดืหยุน่ (Flexible and clear course design) 
ในการเรียนรู้จากส่ือแท็บเล็ต มีการออกแบบเน้ือหาหรือหน่วยการเรียนรู้ท่ีเสริมสร้างอ านวย 
ความสะดวกใหน้กัเรียนเกิดการเรียนรู้ พฒันาทางสติปัญญา อารมณ์ความรู้สึก ซ่ึงการสร้างหน่วย
การเรียนรู้ตอ้งอยูบ่นพื้นฐานและหลกัการท่ีสามารถปรับยดืหยุน่ไดภ้ายใตว้ตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ท่ี
ชดัเจน  
 - ใหก้ารสะทอ้นผลต่อผูเ้รียน/ ผูใ้ชไ้ดดี้ (Learner reflection) ส่ือแทบ็เล็ตจะสามารถ
สะทอ้นผล ความกา้วหนา้ทางการเรียนรู้ใหก้บัผูเ้รียนได ้จึงช่วยใหผู้เ้รียนสามารถปรับปรุงตนเอง 
ในการเรียนรู้ เน้ือหาสาระ สามารถประเมินและประยกุตเ์น้ือหาไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 
 - สนองต่อคุณภาพดา้นขอ้มูลสารสนเทศ (Quality information) เน่ืองจากส่ือดงักล่าวมี
ประสิทธิภาพสูงต่อผูเ้รียนในการเขา้ถึงเน้ือหาสาระท่ีมีคุณภาพ  ซ่ึงขอ้มูลเชิงคุณภาพส่งผล ใหเ้ป็น
การก าหนดมโนทศัน์ท่ีดี แต่การไดม้าซ่ึงขอ้มูลเชิงคุณภาพ (Quality) จะตอ้งอาศยัขอ้มูลเชิงปริมาณ 
(Quantity) ซ่ึงเป็นองคป์ระกอบส าคญัท่ีจะตอ้งรวบร่วมไวใ้หเ้พียงพอและถูกตอ้งสมบูรณ์ 
 ปาริชาต  สุวรรณมา (2556) ไดอ้ธิบาย เหตุผลของการใช ้Tablet ในการจดัการเรียนรู้โดย 
Vineet Madan  รองกรรมการผูจ้ดัการใหญ่ของ   McGraw-Hill Higher Education Elapse ซ่ึงเป็น
บริษทัท่ีท าธุรกิจเก่ียวกบัการศึกษา มีสาขาไปทัว่โลก ไดก้ล่าวถึงเหตุผลของการใชแ้ท็บเล็ตในการ
จดัการเรียนรู้ โดยมีรายงานวิจยัจากโครงการ iPad Pilot ในโรงเรียนให้ผลลพัธ์ในทางบวก และ 
ในสถานศึกษาบางแห่งก าหนดใหน้กัเรียนใชแ้ทบ็เล็ต  จากการส ารวจพฤติกรรมของนกัเรียนใน
การใชแ้ทบ็เล็ต และแนวโนม้ในดา้นการเรียนการสอน เราสามารถสรุปเหตุผลท่ีจะน าแทบ็เล็ตมา
ใชใ้นหอ้งเรียน ดว้ยเหตุผลดงัน้ี 
 1.  แทบ็เล็ตใชแ้สดง Text book ไดดี้ 
 แทบ็เล็ตสามารถแสดงส่ิงท่ีไม่สามารถแสดงไดใ้นกระดาษ  เช่น  ภาพ วดีิโอ หรือ เสียง   
เราคงไม่สามารถอ่านท านองเพลงได ้ แต่ในแทบ็เล็ตเราสามารถไล่น้ิวไปตาม Sheet music เพื่อเล่น
เพลงไดด้ว้ยการสัมผสัปลายน้ิว  เราอาจไดดู้ภาพของ Martin Luther King. Jr. ไปพร้อมกบัการฟัง
ไปดว้ย ผลลพัธ์ของการใชแ้ทบ็เล็ต คือประสบการณ์ท่ีเกิดจากการผสมผสานการเรียนรู้ และยงัเป็น
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ท่ีถูกใจของผูเ้รียน รวมทั้งการ Highlight ขอ้ความ หรือการเขียนขอ้ความสรุปไวท่ี้แถบวา่ง ๆ ดา้นขา้ง
ของหนา้เอกสาร และการเช่ือมโยงค าศพัทไ์ปยงัพจนานุกรม เป็นส่ิงท่ีท าได ้

 2.  หอ้งเรียนมีความพร้อมส าหรับการใชแ้ทบ็เล็ต  
 ปัจจุบนันกัเรียนนกัศึกษาคุน้เคยกบัสมาร์ทโฟน (Smart phones) และเทคโนโลยีแบบ

สัมผสั (Touch screen) และคาดหวงัวา่จะใชเ้ทคโนโลยเีหล่าน้ีในหอ้งเรียน ซ่ึงปัจจุบนัผูใ้ชส่้วนใหญ่
คุน้เคยกบัการใช้แท็บเล็ตในงานขั้นสูง  จากการส ารวจพบว่าร้อยละ  35  ของผูใ้ช้แท็บเล็ตจะใช้
เคร่ืองคอมพิวเตอร์ตั้งโต๊ะนอ้ยลง   และร้อยละ 32  ของผูใ้ช้คอมพิวเตอร์  NoteBook  ในท านอง
เดียวกนั  จ  านวนมากกวา่ร้อยละ 75 ของผูใ้ชแ้ทบ็เล็ต ใชแ้ทบ็เล็ตกบังานท่ีเคยท าดว้ยคอมพิวเตอร์
NoteBook  แมว้่าในขณะน้ีแท็บเล็ตยงัไม่สามารถท างานไดเ้ต็มในส่วนของ  Function  เท่ากบัท่ี 
คอมพิวเตอร์ NoteBook ท าไดก้็ตาม  แต่ก็ถือวา่เหมาะกบัการใชง้านของนกัเรียน 

 3.  แทบ็เล็ตเหมาะสมกบัวถีิชีวติของนกัเรียน 
 จุดเด่นของแท็บเล็ต  คือ  ความบาง  เบา  และท างานไดเ้ร็ว  ท าให้น่าใช้  คอมพิวเตอร์ 

NoteBook  แบตเตอร์ร่ีใชง้านไดน้าน ท าใหไ้ม่ตอ้งพกพาท่ีชาร์จแบตเตอร่ี ไม่ตอ้งกงัวลวา่จะลืม 
ส่ิงท่ีอาจารยบ์อกเก่ียวกบัขอ้สอบกลางภาค  เพราะผูเ้รียนสามารถใชโ้ปรแกรมในแทบ็เล็ตเพื่อฟัง 
ส่ิงท่ีอาจารยบ์รรยาย  

 4.  มีการแข่งขนัการสร้างแอพพลิเคชัน่บนแทบ็เล็ต 
 ปัจจุบนัมีการพฒันาซอฟตแ์วร์ส่วนใหญ่มีแนวโนม้เพื่อใชง้านบนแทบ็เล็ต  นอกจากน้ี
ในจ านวนโปรแกรมประยกุตน์บัพนัท่ีมีอยูส่ามารถใชเ้รียนรู้ทางออนไลน์ได ้ 

 5.  แทบ็เล็ตสามารถน าไปใชร่้วมกบัการศึกษาในดา้นเทคโนโลย ี
 แทบ็เล็ต สามารถน าไปใชร่้วมกบั Cloud-based solution ได ้ ผูเ้รียนสามารถท างานได ้

ทุกท่ี และมัน่ใจไดว้า่จะปลอดภยัจากภยัออนไลน์  
 จากค านิยามดงักล่าว  สามารถสรุปความหมายและคุณสมบติัของแท็บเล็ตไดด้งัน้ี  
แทบ็เล็ต  คือ  คอมพิวเตอร์ส่วนบุคคลท่ีมีขนาดพกพา  น ้าหนกัเบา  พกพาและใชง้านเคล่ือนท่ีได ้  
มีหนา้จอระบบสัมผสั และแป้นพิมพเ์สมือน สามารถใชง้านไดเ้หมือนคอมพิวเตอร์ เช่ือมต่อสัญญาณ 
อินเทอร์เน็ตแบบไร้สาย wife มีระบบปฏิติการข้ึนอยูก่บัค่ายท่ีผลิต เช่น แอนดรอยด ์(Android) iOS 
windows เป็นตน้ ซอฟแวร์ท่ีใชก้บัเคร่ืองแทบ็เล็ตเรียกวา่ แอพพลิเคชัน่  (Applications)  จากเหตุผล
ดงักล่าวมาน้ี มีการน าแทบ็เลต็มาใชก้บัการศึกษา เน่ืองจากความสะดวกในการใชง้านและคุณลกัษณะ
ท่ีเอ้ืออ านวยต่อการเรียนรู้ท่ีสามารถเกิดข้ึนไดต้ามความตอ้งการของผูเ้รียนในทุกท่ีและทุกเวลา และ
มีเเนว้โนม้ในการน าแทบ็เล็ตมาใชใ้นการเรียนการสอนเพิ่มข้ึนเร่ือย ๆ  จากคุณสมบติัของอุปกรณ์ 
และการพฒันาซอฟแวร์ทางการศึกษาท่ีขยายตวัอยา่งรวดเร็ว 
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 ระบบปฏบิัติการบนแทบ็เลต็ 
 ระบบปฏิบติัการเป็นโปรแกรมท่ีท าหน้าท่ีเป็นตวักลางส าหรับติดต่อส่ือสารระหว่าง
ผูใ้ชง้านและตวัเคร่ืองแทบ็เล็ต  ซ่ึงระบบปฏิบติัการส าหรับแทบ็เล็ตในปัจจุบนั มีระบบปฏิบติัการท่ี
เป็นท่ีนิยมมากท่ีสุด ดว้ยกนัอยู ่3 ระบบ ดงัน้ี 
 1.  iOS  เป็นระบบปฏิบติัการของค่าย Apple  ซ่ึงแทบ็เล็ตท่ีใชร้ะบบปฎิบติัการน้ีคือ iPad 
โดยจุดเด่นของ iOS คือ การใชง้านท่ีสะดวกรวดเร็ว  เม่ือระบบการท างานและจดัการหน่วยความจ า
ท่ีท างานไดดี้ แมว้า่ iPad2 จะมีหน่วยความจ าแรมเพียงแค่ 512 MB แต่การท างานท่ีรวดเร็วไม่ต่างจาก 
แทบ็เล็ตตวัอ่ืน ๆ ท่ีมีหน่วยความจ ามากกวา่  ส่วนขอ้ดอ้ยเป็นระบบปฏิบติัการตวัเดียวท่ีไม่รองรับ
Flash ท่ีไม่สามารถยอมใหแ้สดงผลได ้และการเช่ือมต่อท่ีตอ้งท าผา่นซอฟทแ์วร์ iTunes ของ Apple 
เท่านั้น 
 2.  Windows  เป็นระบบปฏิบติัการจากค่าย Microsoft  ท่ีท  าใหห้ลายคนคุน้เคยกบัการ 
ใชง้าน Windows หนา้จอเป็นแบบสัมผสั ช่วยใหแ้ทบ็เล็ตใชง้านง่ายมากยิง่ข้ึน ตวั Windows 7 นั้น
ยงัคงไม่ไดอ้อกแบบมาให้ใช้ส าหรับแท็บเล็ตโดยเฉพาะ จึงท าให้อาจจะเล็กเกินไปท่ีจะใช้น้ิว 
สัมผสัได ้นอกจากน้ีระยะเวลาการใชง้านของแบตเตอร์ร่ีก็ค่อนขา้งนอ้ยเม่ือเทียบกบัอีก 3 ค่าย ของ 
iOS แอนดรอยส์ (Android) และ BlackBerry Tablet OS อีกดว้ย 

 3.  ระบบปฏิบติัการแอนดรอยส์ (Android) เป็นระบบปฏิบติัการส าหรับโทรศพัทมื์อถือ
และเเทบ็เล็ต พฒันาโดยบริษทัแอนดรอยส์ ต่อมาถูกซ้ือโดยบริษทั Google ไดพ้ฒันาต่อ  ภายหลงั
ถูกน ามาพฒันาในนามของ Open Handset Alliance โดยบริษทั Google ไดเ้ปิดโอกาสใหน้กัพฒันา
สามารถแกไ้ขโคด้ดว้ยภาษาจาวา (Javascript) โดยผา่นชุดควบคุมอุปกรณ์ท่ีเรียกวา่  “Java libraries” 
ท่ีถูกพฒันาข้ึน แอนครอยส์ไดเ้ป็นท่ีรู้จกัต่อสาธารณะชนในวนัท่ี 5 พฤศจิกายน พ.ศ. 2550 โดยพฒันา
จากกลุ่มพฒันาซอฟแวร์บริษทั Google เป็นผูก่้อตั้ง จากการประกาศก่อตั้ง “Open Handset Alliance” 
เป็นกลุ่มบริษทั ฮาร์ดแวร์และซอฟตแ์วร์ และการส่ือสาร 48 แห่ง ท่ีร่วมมือกนัพฒันา  โดยลิขสิทธ์ิ
ของโคด้แอนดรอยส์น้ี จะใชซ้อฟตแ์วร์เสรี โทรศพัทเ์คร่ืองแรกท่ีสามารถใชง้านระบบปฏิบติัการ
แอนดรอยส์ได ้ คือ  HTC Dream  ออกจ าหน่ายในวนัท่ี 22 ตุลาคม พ.ศ. 2551    

 ต่อมาไดน้ าไปปรับปรุงแลว้น ามาใชใ้นแทบ็เล็ต เช่น ยีห่้อ Samsung Galaxy Tab รุ่นแรก 
โดยตวัระบบปฏิบติัการท่ีใชจ้ะเป็น Android Froyo ต่อมาทางบริษทั Google ถึงไดพ้ฒันาระบบ 
ปฏิบติัการแอนดรอยส์ เวอร์ชัน่ใหม่ให้สามารถรองรับแท็บเล็ตท่ีมีหน้าจอขนาดใหญ่กว่ามือถือ
สมาร์ทโฟนได ้  
 สรุป  จากขอ้มูลขา้งตน้จะเห็นไดว้่าระบบปฏิบติัการบนแท็บเล็ตมีหลายหลายรูปแบบ 
ทั้งน้ีข้ึนอยูก่บับริษทัผูผ้ลิตอุปกรณ์แทบ็เล็ต  โดยข้ึนอยูก่บัความตอ้งการของผูใ้ช ้ โดยบริษทัท่ีใช้
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ระบบปฏิบติัการของตนเองเท่านั้นคือ ระบบปฏิบติัการ iOS ระบบปฏิบติัการเเอนดรอยส์เป็นระบบ 
ปฏิบติัการท่ีเปิดโอกาสใหน้กัพฒันาเสรีเขา้มาพฒันาแอพพลิเคชัน่ไดภ้ายใตก้ารควบคุมของบริษทั 
Google ระบบปฏิบติัการ iOS และแอนดรอยส์ ถือวา่เป็นระบบปฏิบติัการท่ีมีผูใ้ชสู้งสุด  
 3.  ไอแพด (iPad) คืออะไร 

ไอแพด (iPad)  คือ  เคร่ืองคอมพิวเตอร์แท็บเล็ตท่ีออกแบบพฒันาและท าการตลาด 
โดยบริษทั  Apple Inc.  ซ่ึงใชร้ะบบปฏิบติัการ  iOS  ไอแพดตวัแรกไดเ้ปิดตวัเม่ือวนัท่ี  3  เมษายน 
พ.ศ. 2552  มีหนา้จอสัมผสัแบบมลัติทชั  คือเทคโนโลยท่ีีผูใ้ชส้ามารถป้อนขอ้มูลหรือควบคุมระบบ
ประมวลผลขอ้มูลดว้ยการสัมผสัหนา้จอดว้ยน้ิวหน่ึงน้ิว  รวมถึงแป้นพิมพเ์สมือน  ปฏิสัมพนัธ์กบั
แป้นพิมพเ์สมือนเกิดข้ึนโดยผา่นอินเทอร์เฟซหนา้จอสัมผสั  สามารถถ่ายวดีิโอ  ถ่ายภาพ  เล่นเพลง  
และใชง้านอินเทอร์เน็ตได ้ เช่น  เวบ็ และส่งอีเมล  ฟังกช์ัน่อ่ืน ๆ เช่น เกม อา้งอิง GPS น าทางระบบ
เครือข่ายสังคม  สามารถเปิดใชง้านไดโ้ดยการดาวน์โหลดและติดตั้งแอพพลิเคชัน่ ไอแพดมีหนา้จอ
ขนาด 9.7 น้ิว  มีความละเอียด 768 x 1024 พิกเซล  หนา 0.5 น้ิว  ใชซี้พีย ูApple A4  ท่ีพฒันาข้ึนเอง
โดยบริษทั Apple และในปัจจุบนัไอแพดรุ่นล่าสุดมีความเร็วมากข้ึน  ซ่ึงมีความคมชดักวา่ HD ทีว ี
มีน ้าหนกัเพียง 469 กรัมเดิม (652)  มีกลอ้งแบบใหม ่คือ iSight  มีความละเอียด  8  MegaPixel  มีจอ 
Multitouch ขนาด 9.7 น้ิว ใชซี้พีย ูApple A8X สามารถใชเ้ครือข่าย 4G LTE (Long term evolution) 
ได ้ Wifi กบั Wifi+4G ในปัจจุบนัใชร้ะบบปฏิบติัการล่าสุดคือ iOS 8.1.1  (Apple Thailand, 2552) 
 ประโยชน์ของไอแพดต่อการศึกษา 

 1.  การมีส่วนร่วมของผูเ้รียน  การศึกษาในชั้นเรียนปกติไม่เอ้ืออ านวยใหผู้เ้รียนไดมี้  
การปฏิสัมพนัธ์  (Interaction)  แต่การใชส่ื้อการเรียนการสอนโดยมุ่งเนน้ไปท่ีไอแพดนั้นจะช่วยให้
ผูเ้รียนไดโ้ตต้อบกบัตวัอุปกรณ์ไดต้ามเวลาจริง (Real time) อาทิเช่น เม่ือโปรแกรมหรือแอปพลิเคชัน่ 
ถามค าถาม ผูเ้รียนก็สามารถเลือกโตต้อบไดทุ้กคน หรือเม่ือมีขอ้สงสัย ตวัแอปพลิเคชัน่ก็เปิดโอกาส
ใหผู้เ้รียนรู้ไดส้อบถามหรือแสดงความคิดเห็นได ้ท าใหผู้เ้รียนเรียนรู้ได้ คิดตามโดยไม่ตอ้งเคอะเขิน
กบัการยกมือแสดงความคิดเห็น หรือสอบถามกบัผูส้อนในแบบดั้งเดิม 
 2.  สามารถเก็บขอ้มูลของนกัเรียนได ้ การเก็บขอ้มูลของนกัเรียนมีความส าคญัอยา่งยิง่
ในการใช้ส่ือการเรียนการสอน โดยมุ่งไปท่ีไอแพด  ในการเรียนการสอนแบบดั้งเดิมนั้น  ผูส้อน 
ไม่สามารถทราบไดใ้นระดบัลึกว่าผูเ้รียนแต่ละคนมีความเขา้ใจในแต่ละบทเรียนอย่างไรบา้ง  
แต่การใชส่ื้อการเรียนการสอนโดยมุ่งไปท่ีไอแพดนั้น จะท าใหเ้ราเกบ็ขอ้มูลต่าง ๆ ไดอ้ยา่งครบถว้น 
อาทิเช่น  ค าถาม  ค าตอบขอ้ใดท่ีเด็กมกัจะตอบผิด  หรือผูช้ายตอบขอ้ใดผิดมากกว่า  ผูห้ญิงตอบ 
ขอ้ใดถูก  ผูส้อนสามารถทราบจ านวนผูเ้ขา้เรียนได้โดยไม่ตอ้งมานัง่เช็คช่ือทีละคน  สถิติต่าง ๆ 
เหล่าน้ีไม่ใช่ประโยชน์เฉพาะกบัผูส้อนเท่านั้น  แต่สามรถรวบรวมและประมวลผลเพื่อประโยชน์ 
ในการพฒันาศึกษาในระดบัชาติได ้

https://translate.googleusercontent.com/translate_c?depth=1&hl=th&prev=search&rurl=translate.google.co.th&sl=en&sp=nmt4&u=https://en.wikipedia.org/wiki/Tablet_computer&xid=17259,15700022,15700124,15700149,15700168,15700173,15700186,15700201&usg=ALkJrhg1nqNLr0Yq3s-doEETs7IXZUwyqQ
https://en.wikipedia.org/wiki/Apple_Inc.
https://translate.googleusercontent.com/translate_c?depth=1&hl=th&prev=search&rurl=translate.google.co.th&sl=en&sp=nmt4&u=https://en.wikipedia.org/wiki/IOS&xid=17259,15700022,15700124,15700149,15700168,15700173,15700186,15700201&usg=ALkJrhiZAOq6lonh9tuYXmhQV1RsOwsysQ
https://translate.googleusercontent.com/translate_c?depth=1&hl=th&prev=search&rurl=translate.google.co.th&sl=en&sp=nmt4&u=https://en.wikipedia.org/wiki/Multi-touch&xid=17259,15700022,15700124,15700149,15700168,15700173,15700186,15700201&usg=ALkJrhi_sW_37kYjnJfXnTNro-dmTfgrRg
https://translate.googleusercontent.com/translate_c?depth=1&hl=th&prev=search&rurl=translate.google.co.th&sl=en&sp=nmt4&u=https://en.wikipedia.org/wiki/Virtual_keyboard&xid=17259,15700022,15700124,15700149,15700168,15700173,15700186,15700201&usg=ALkJrhiykLu_OKJTPWRbRF6v6xPGtaI7nQ
https://translate.googleusercontent.com/translate_c?depth=1&hl=th&prev=search&rurl=translate.google.co.th&sl=en&sp=nmt4&u=https://en.wikipedia.org/wiki/Video_camera&xid=17259,15700022,15700124,15700149,15700168,15700173,15700186,15700201&usg=ALkJrhgM2PN7QEF_QrmU_vg8jq7l_TG7og
https://translate.googleusercontent.com/translate_c?depth=1&hl=th&prev=search&rurl=translate.google.co.th&sl=en&sp=nmt4&u=https://en.wikipedia.org/wiki/Camera_phone&xid=17259,15700022,15700124,15700149,15700168,15700173,15700186,15700201&usg=ALkJrhg2pQyAkyUS1beZfUL_QGY354HESg
https://translate.googleusercontent.com/translate_c?depth=1&hl=th&prev=search&rurl=translate.google.co.th&sl=en&sp=nmt4&u=https://en.wikipedia.org/wiki/Portable_media_player&xid=17259,15700022,15700124,15700149,15700168,15700173,15700186,15700201&usg=ALkJrhizhLZ66h9ES84zIqgjyuIDzXcqlg
https://translate.googleusercontent.com/translate_c?depth=1&hl=th&prev=search&rurl=translate.google.co.th&sl=en&sp=nmt4&u=https://en.wikipedia.org/wiki/Video_game&xid=17259,15700022,15700124,15700149,15700168,15700173,15700186,15700201&usg=ALkJrhh4f5e3brmEphOLqy6HCcvfH1Wpfw
https://translate.googleusercontent.com/translate_c?depth=1&hl=th&prev=search&rurl=translate.google.co.th&sl=en&sp=nmt4&u=https://en.wikipedia.org/wiki/Reference_work&xid=17259,15700022,15700124,15700149,15700168,15700173,15700186,15700201&usg=ALkJrhgW6zguxcYSJpZeavHAJM3eBpQNzg
https://translate.googleusercontent.com/translate_c?depth=1&hl=th&prev=search&rurl=translate.google.co.th&sl=en&sp=nmt4&u=https://en.wikipedia.org/wiki/GPS_navigation_software&xid=17259,15700022,15700124,15700149,15700168,15700173,15700186,15700201&usg=ALkJrhic-KZQeGVJiB2fwll-kK3bwCaVZA
https://translate.googleusercontent.com/translate_c?depth=1&hl=th&prev=search&rurl=translate.google.co.th&sl=en&sp=nmt4&u=https://en.wikipedia.org/wiki/GPS_navigation_software&xid=17259,15700022,15700124,15700149,15700168,15700173,15700186,15700201&usg=ALkJrhic-KZQeGVJiB2fwll-kK3bwCaVZA
https://translate.googleusercontent.com/translate_c?depth=1&hl=th&prev=search&rurl=translate.google.co.th&sl=en&sp=nmt4&u=https://en.wikipedia.org/wiki/Social_networking_service&xid=17259,15700022,15700124,15700149,15700168,15700173,15700186,15700201&usg=ALkJrhhMcjW6NcE9SkFT3T84mdwTs2lPSA
https://translate.googleusercontent.com/translate_c?depth=1&hl=th&prev=search&rurl=translate.google.co.th&sl=en&sp=nmt4&u=https://en.wikipedia.org/wiki/Application_software&xid=17259,15700022,15700124,15700149,15700168,15700173,15700186,15700201&usg=ALkJrhige49kxnhZYDfbiVrCTR0ZEwc3Jw
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 3.  สนุกสนาน   ผูเ้รียนจะรู้สึกเพลิดเพลินไปกบัแอปพลิเคชัน่ต่าง ๆ ท่ีออกแบบมาเฉพาะ 
อาจมีกราฟฟิกหรือแอนิเมชัน่สีสดใส  ท าให้การเรียนการสอนเป็นไปอย่างสนุกสนานไม่น่าเบ่ือ 
ท าใหก้ารเรียนรู้เป็นไปอยา่งสนุกสนานมากข้ึน  ในประเทศท่ีพฒันาเกือบทุกแห่งจะใหผู้เ้รียนไดใ้ช ้
และคลุกคลีกบัไอแพดกนัเป็นเร่ืองปกติ  ส าหรับพ่อแม่ ผูป้กครองหลายคน การใช้ไอแพดนั้น 
ส่วนมากเป็นไปเพื่อความบนัเทิงเสียส่วนใหญ่  ซ่ึงจริง ๆ แลว้หากเรารู้จกัใชใ้หถู้กตอ้งส่ือการเรียน
การสอน โดยมุ่งไปท่ีไอแพดจะมีประโยชน์อยา่งมหาศาลกบับุตรหลานและผูเ้รียน  (Eits Solution, 
2558) 
 สรุป  แทบ็เล็ตคอมพิวเตอร์ท่ีออกแบบและพฒันาโดยบริษทัแอปเปิล โดยมีหนา้ท่ีหลกั
ในดา้นมลัติมีเดียในดา้นภาพยนตร์ เพลง เกม และท่องเวบ็ไซต์  ไอแพดสามารถน ามาใช้เป็นส่ือ
การเรียนการสอนได ้โดยไอแพดช่วยใหโ้ลกแห่งการเรียนรู้กวา่งข้ึน และยงัเป็นอุปกรณ์ท่ีส่งเสริม
การเรียนรู้ ช่วยใหผู้เ้รียนมีส่วนร่วมในการเรียนมากยิง่ข้ึน เปิดโลกแห่งการเรียนรู้ใหก้วา้งยิง่ข้ึนและ
เป็นอุปกรณ์ส่ือการสอนท่ีรองรับการเรียนรู้ไดเ้ป็นอยา่งดี 
 

ความรู้เกีย่วกบัโปรแกรม iBooks Author 
 iBooks Author คือ แอพพลิเคชัน่ส าหรับสร้างและเผยแพร่หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ส าหรับ 

ไอแพด  iBooks Author  โดยโปแกรมมีส่วนประกอบคือ แกลลอร่ี วิดีโอ แผนภาพแบบอินเทอร์
แอ็คทีฟ วตัถุ 3D  นิพจน์ทางคณิตศาสตร์  ซ่ึงจะช่วยให้การสร้างหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ง่ายและ
สะดวกมาก  นอกจากน้ียงัมีรูปแบบส าเร็จรูปส าหรับสร้างหนงัสือ  เช่น  แบบต าราเรียนคลาสสิก 
ต าราท าอาหาร สมุดภาพทั้งแบบแนวตั้งและแนวนอน  โดยโปรแกรมใชง้านง่ายไม่ซบัซอ้น สามารถ
ลากแลว้วางเอกสาร Pages หรือ Microsoft Word ในหนา้ต่างหนงัสือ หรือขอ้ความก็จะลอ้มรูปภาพ
ใหโ้ดยอตัโนมติั นอกจากน้ีสามารถ ส่งออกไฟล ์Adobe InDesign และ ePub แลว้แกไ้ขใหส้มบูรณ์
แบบไดใ้น iBooks Author ได ้ 
 องค์ประกอบของโปรแกรม iBook Author 

 1.  เทม็เพลต (Template)  คือ  รูปแบบหรือแบบฟอร์มส าเร็จรูป คือ เคา้โครงท่ียงัไม่มี
การใส่เน้ือหาและมีรูปแบบตวัอกัษร สี รูปภาพ การจดัวางต าแหน่งต่าง ๆ จะตอ้งมีความสอดคลอ้ง
กบัเน้ือหาท่ีมีไวใ้ห้เลือกตามหวัขอ้ท่ีโปรแกรมก าหนดไว ้และสามารถแกไ้ขไดต้ามความตอ้งการ
และมีความน่าเช่ือถือ ดูแลว้เป็นสากล เทม็เพลต (Template) ในโปรแกรม iBook Author มีใหเ้ลือก
หลากหลายรูปแบบ โดยเน้ือหาส่วนใหญ่ส าหรับไวส้ร้างบทเรียนในรายวชิาต่าง ๆ การใชง้าน คลิก
เลือกเท็มเพลตท่ีตอ้งการ จากนั้นสามารถแกไ้ขเน้ือหาโดยการใส่รูปภาพ ขอ้ความ เสียง หรือวดีีโอได ้
(Apple Thailand, 2560) 

https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%81%E0%B8%97%E0%B9%87%E0%B8%9A%E0%B9%80%E0%B8%A5%E0%B9%87%E0%B8%95%E0%B8%84%E0%B8%AD%E0%B8%A1%E0%B8%9E%E0%B8%B4%E0%B8%A7%E0%B9%80%E0%B8%95%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%81%E0%B8%AD%E0%B8%9B%E0%B9%80%E0%B8%9B%E0%B8%B4%E0%B8%A5_(%E0%B8%9A%E0%B8%A3%E0%B8%B4%E0%B8%A9%E0%B8%B1%E0%B8%97)
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A1%E0%B8%B1%E0%B8%A5%E0%B8%95%E0%B8%B4%E0%B8%A1%E0%B8%B5%E0%B9%80%E0%B8%94%E0%B8%B5%E0%B8%A2
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%9E%E0%B8%A2%E0%B8%99%E0%B8%95%E0%B8%A3%E0%B9%8C
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%80%E0%B8%9E%E0%B8%A5%E0%B8%87
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%80%E0%B8%81%E0%B8%A1
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%80%E0%B8%A7%E0%B9%87%E0%B8%9A%E0%B9%84%E0%B8%8B%E0%B8%95%E0%B9%8C
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ภาพท่ี  2  แสดงเทม็เพลตในโปรแกรม iBook Author 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี  3  แสดงตวัอยา่งเทม็เพลต  
 
 2.  การใส่เนือ้หา  

 iBooks Author  ช่วยใหก้ารใส่ขอ้ความ กราฟิก ภาพยนตร์ และอ่ืน ๆ ลงในบทเรียน
ออกมาตามแบบท่ีไดก้ าหนดไว ้โดยลากวางเอกสาร Pages หรือ Microsoft word ท่ีตอ้งการใน
หนา้ต่างหนงัสือเพื่อเพิ่มเป็นส่วนใหม่ โดยโปรแกรมจะจดัขอ้ความและรูปใหอ้ตัโนมติั  

 



21 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ภาพท่ี  4  แสดงตวัอยา่ง การใส่เน้ือหาจากไฟลเ์อกสาร  
 

 3.  ปรับแต่ง แก้ไข้ ข้อความ และเคร่ืองมืออื่น ๆ 
 การปรับแต่งขอ้ความสามารถท าได ้โดยการคลิกท่ี Text สามารถลบและแกไ้ขไดท้นัที
ในส่วนของการเลือกแบบอกัษร สามารถคลิกเลือกในช่องแบบอกัษร ปรับเลือกรูปแบบและขนาด 
สามารถเลือกปรับตวัเลขตามขนาด โดยจ านวนมากของตวัเลขหมายถึงขนาดตวัอกัษรจะใหญ่ตาม 
ในส่วนของรูปทรงต่าง ๆ ตาราง แผนภูมิ สี  มลัติมีเดีย สามารถเลือกตามหวัขอ้และแกไ้ขไดท้นัที 
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ภาพท่ี  5  แสดงส่วนประกอบต่าง ๆ ของโปรแกรม iBook Author 
 

วดิเจ็ต (Widget)  คือ  ชุดค าสั่งโปรแกรมคอมพิวเตอร์ขนาดเล็ก หรือโปรแกรมส าหรับ
การควบคุมในการท างานของเคร่ืองคอมพิวเตอร์ในแบบต่าง ๆ  เช่น  เป็นหนา้ต่างขนาดเล็กเพื่อให้
ผูใ้ชส้ามารถควบคุมหรือสั่งการเคร่ืองคอมพิวเตอร์ใหท้  างานในรูปแบบต่าง ๆ โดยท่ีสามารถสั่งงาน
ใหโ้ปรแกรมยอ่ย ๆ เหล่านัน่ท างานดว้ยการกดปุ่มค าสั่งดว้ยเมาส์แทนการพิมพชุ์ดค าสั่ง ซ่ึงผูใ้ชง้าน
สามารถติดต่อส่ือสารกบัเคร่ืองคอมพิวเตอร์ไดอ้ยา่งสะดวกง่ายดาย  ค  าว่า Widget  มาจากค า
ภาษาองักฤษค าว่า แกเจต (Gadget) (วิกิพีเดียสารานุกรมเสรี, 2556) วิดเจ็ตในโปรแกรม iBook 
Author พฒันาข้ึนมาเพื่อความสะดวกในการสร้างหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ใหมี้ความน่าสนใจและจะ
มีปฏิกริยาโตต้อบกบัผูเ้รียน ผูเ้รียนสามารถดูภาพ วดิีโอ  โดยมีวติจิท ดงัต่อไปน้ี 
 1.  งานน าเสนอ Keynote 

 งานน าเสนอ Keynote สามารถเลือกแทรกสไลดน์ าเสนองานไดโ้ดยการเลือกใน Widget 
Keynote จากนั้นลากไฟล์สไลด์ลงไปวางในกรอบ  Widget Keynote  สไลด์จะอยูใ่นกรอบสไลด์ 
จะแสดงออกมาเต็มรูปแบบ เม่ือส้ินสุดการใช้งานจะอยู่ในกรอบสไลด์เช่นเดิม ซ่ึงท าให้ประหยดั
พื้นท่ีและมีความน่าสนใจมากยิง่ข้ึน 

ขอ้ความ/ รูปทรง/ ตาราง/ แผนภมิู ปรับแตง่กราฟิก/ มลัติมีเดีย/ สี/ แบบอกัษร เพ่ิมหนา้ใหม่ 

แบบอกัษร 

https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%8A%E0%B8%B8%E0%B8%94%E0%B8%84%E0%B8%B3%E0%B8%AA%E0%B8%B1%E0%B9%88%E0%B8%87
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%8A%E0%B8%B8%E0%B8%94%E0%B8%84%E0%B8%B3%E0%B8%AA%E0%B8%B1%E0%B9%88%E0%B8%87
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   2.  ภาพแบบอินเทอร์แอค็ทีฟ 
 สามารถลากรูปภาพท่ีตอ้งการลงในส่วนของภาพแบบอินเทอร์แอ็คทีฟ จากนั้นเม่ือมี 

การสัมผสัท่ีรูป  รูปภาพจะมีปฏิกิริยาโตต้อบกบัผูเ้รียนโดยจะท าการเคล่ือนไหวไปมาและแสดง
ขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งกบัเน้ือหา โดยสามารถพิมพแ์ทรกลงไปใตภ้าพได ้
 3.  แกลลอร่ีแบบอินเทอร์แอ็คทีฟ 

 ในส่วนของแกลลอร่ี  รูปภาพ  โปรแกรม  iBook Author  ไดเ้พิ่มแกลลอร่ีแบบอินเทอร์
แอ็คทีฟ ส าหรับใส่รูปภาพไดค้ร้ังละหลาย ๆ รูป  แต่จะเก็บเป็นอลับมัไวอ้ยา่งเรียบร้อย  ผูเ้รียน
สามารถเลือกดูรูปไดท้ั้งหมดพร้อมกนัหรือท่ีละรูปได ้และมีส่วนเน้ือหาเพื่อบรรยายภาพต่าง ๆ  
การใส่รูปภาพ  คลิกเลือกรูปทั้งหมดแลว้ลากใส่ในแกลลอร่ีแบบอินเทอร์แอ็คทีฟ  โปรแกรมจะ
จดัเรียงรูปภาพให้โดยอตัโนมติั 
 4.  แถบเล่ือนดา้นขา้ง 

 ใส่เน้ือหาท่ีเก่ียวขอ้งและหวัขอ้ท่ีมีความเก่ียวเน่ืองไวใ้นแถบเล่ือนดา้นขา้ง เพื่อใหผู้เ้รียน
ไม่ตอ้งเปิดหนา้ต่อไป 
 5.  หนา้ต่างป๊อปอพั (Pop up) 

 หนา้ต่างป๊อปอพัสามารถให้ผูเ้รียนแตะภาพจากนั้นหนา้ต่างขอ้มูลภาพ หรือเน้ือหาอ่ืน ๆ 
ก็จะปรากฏข้ึนเพื่อแสดงขอ้มูลเพิ่มเติม 
 6.  ส่ือวดิีโอ 

 ภาพและเสียงช่วยให้เน้ือหาดูน่าสนใจแทนการอ่านและดูแต่สามารถจะสัมผสัไดถึ้ง
ประสบการณ์แห่งภาพและขอ้ความ ภาพยนตร์สามารถเล่นไดอ้ตัโนมติั สามรถชมแบบเต็มจอ 
เพียงคลิกท่ีวดิีโอและหากตอ้งการยอ่วดิีโอสามารถกดคลิกซ ้ าได ้
 7.  ทบทวนบทท่ีอ่าน 
 ให้ผูเ้รียนทดสอบความรู้โดยใช้ค  าถามประเภทต่าง ๆ เช่น ขอ้สอบปรนยั เลือกภาพท่ี
ถูกตอ้ง แบบฝึกหดั แบบทดสอบก่อนและหลงัเรียน โดยสามารถก าหนดค าตอบได ้6 ตวัเลือกส าหรับ
ค าถามแต่ละขอ้ 
 8.  ภาพ 3D 

 ผูเ้รียนสามารถโตต้อบกบัวตัถุ 3D ไดด้ว้ยการสัมผสั สามารถปรับทิศทางของภาพ 3D 
เพื่อดูมิติโดยรอบทั้งหมดไดต้ามตอ้งการ นอกจากน้ี iBooks Author ยงัมีตวัเลือกใหผู้แ้ต่งปรับแต่ง
พื้นหลงัไดจึ้งช่วยให้หมุนวตัถุไดต้ามตอ้งการหรือก าหนดการเคล่ือนไหวของวตัถุให้เป็นไปตาม
แนวตั้งหรือแนวนอนได ้
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 9.  โมดูล HTML 
สร้าง  HTML โดยใชโ้ปรแกรมแกไ้ขขอ้ความ ขอ้ความท่ีแกไ้ขจะอพัเดทขอ้มูล 

บนบทเรียนอยา่งสร้างสรรคจ์ะช่วยใหต้วัอยา่งต่าง ๆ มีความใหม่และทนัสมยัอยูเ่สมอ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพท่ี  6  แสดงวติจิทโปรแกรม iBook Author  
 
 2.  การเผยแพร่หนังสือไปยงั iBooks Store 

 การสร้างหนังสือตัวอย่าง 
 ปฏิบติัตามขั้นตอนใดขั้นตอนหน่ึงต่อไปน้ี 

            1.  ในหนงัสือใหม่ท่ีเปิดอยู ่ใหเ้ลือก ไฟล ์> ส่งออก > แลว้คลิก iBooks 
       2.  คลิกสามเหล่ียมแสดงผลท่ีอยูถ่ดัจากตวัเลือก iBooks Store และปฏิบติัตามขั้นตอน 
บนหนา้จอ คลิกถดัไป ป้อนช่ือส าหรับตวัอยา่ง เลือกท่ีท่ีผูส้ร้างตอ้งการบนัทึกไว ้แลว้คลิกส่งออก 
            3.  ไฟล ์iBook (ท่ีมีนามสกุล .ibooks) จะถูกสร้างข้ึน  ปฏิบติัตามขั้นตอนดา้นล่างเพื่อส่ง
ตวัอยา่งไปพร้อมกบัหนงัสือของผูส้ร้าง 
 วธีิการเผยแพร่หนังสือไปยงั iBooks Store 
 ตรวจสอบใหแ้น่ใจวา่ใช ้iBooks Author เวอร์ชัน่ล่าสุดในการเผยแพร่หนงัสือในการ
ตรวจสอบ ใหเ้ลือกเมนู Apple > App Store แลว้คลิก อพัเดท ในแถบเคร่ืองมือ 

วดิเจ็ต 
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 1.  ในหนงัสือท่ีเปิดอยู ่ใหค้ลิกเผยแพร่ ในแถบเคร่ืองมือ หรือเลือก ไฟล ์> เผยแพร่ 
 2.  คลิกด าเนินการต่อเพื่อยนืยนั แลว้คลิกด าเนินการต่ออีกคร้ังเพื่อเร่ิมตน้กระบวนการ
เผยแพร่ 
 3.  คลิกไปท่ี iTunes Connect แลว้ท าตามขั้นตอนบนหนา้จอเพื่อสร้างบญัชี iTunes 
Connect หรือเพื่อลงช่ือเขา้สู่บญัชี iTunes Connect ท่ีมีอยูแ่ลว้ 
 4.  ใน iBooks Author ใหค้ลิกด าเนินการต่อ แลว้คลิกดาวน์โหลด iTunes Producer 
 5.  ในหนา้เวบ็ท่ีปรากฏ ใหค้ลิกหนงัสือ แลว้คลิกดาวน์โหลด iTunes Producer และส่ง
หนงัสือ จากนั้นคลิก iTunes Producer 
 6.  หลงัจากดาวน์โหลด iTunes Producer จากนั้นติดตั้งแอพน้ีในคอมพิวเตอร์ 
 7.  ใน iBooks Author ใหค้ลิกด าเนินการต่อแลว้ป้อน Apple ID และรหสัผา่น จากนั้น
คลิกลงช่ือเขา้ใช ้
 8.  ระบุวา่น่ีเป็นหนงัสือเล่มใหม่หรือรายการอพัเดทของหนงัสือท่ีเคยส่งหรือไม่  
เลือกด าเนินการต่อ 
 9.  สร้างบทตวัอยา่งโดยเลือกตวัเลือกจากเมนูป๊อปอพั แลว้คลิกด าเนินการต่อ 
 10.  คลิกส่งออก 
 หลงัจาก iBooks Author สร้างไฟลห์นงัสือ ใหต้รวจสอบไฟลมี์ขนาดไม่เกิน 2 GB 
(ขีดจ ากดัของขนาดไฟล ์iBooks Store) โปรดทราบขอ้ความดงัต่อไปน้ี: 
 - ใชก้ารเช่ือมต่อ 3G จะไม่สามารถดาวน์โหลดหนงัสือ ท่ีมีขนาดใหญ่เกิน 100  MB  
ควรตรวจสอบขนาดของไฟลค์วรเล็กกวา่ 100 MB  
 - หนงัสือมีขนาดใหญ่จะยิง่ใชเ้วลาในการดาวน์โหลดนานมากข้ึน และใชพ้ื้นท่ีจดัเก็บ
มากข้ึนดว้ย โดยเฉพาะวดิีโอท่ีอาจมีขนาดใหญ่มากได ้เพือ่ผลลพัธ์ท่ีดีท่ีสุดควรท าใหมี้ขนาดเลก็กวา่ 
1 GB  (Apple Thailand, 2560) 
 
 
 
 
 
 
 
 

https://support.apple.com/kb/index?page=link&apdid=blsfc73d1ee&viewlocale=th_TH&bookId=iBooks%20Author%20Help133600
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ภาพท่ี  7  การเผยแพร่หนงัสือ iBook Author 

 
 3.  ปรับความเหมาะสมของหนังสือทีส่ร้างขึน้ด้วย iBooks Author ส าหรับอุปกรณ์ที่มี
จอแสดงผล Retina และไม่ใช่ Retina 
ตารางท่ี 1 แสดงการปรับความเหมาะสมของอุปกรณ์จอแสดงผล Retina หรือไม่ใช่ Retina 
                 (Apple Thailand, 2560) 
 

คุณสมบัต ิ อุปกรณ์ทีม่จีอแสดงผล Retina อุปกรณ์ทีไ่ม่มจีอแสดงผล Retina 
วดิเจ็ตภาพ ใชภ้าพท่ีมีความกวา้ง 4096 พิกเซล ใชภ้าพท่ีมีความกวา้งไม่เกิน 2048 พิกเซล 
ภาพอ่ืน ๆ ทั้งหมด ใชภ้าพท่ีมีความกวา้ง 2048 พิกเซล ใชภ้าพท่ีมีความกวา้งไม่เกิน 1024 พิกเซล 
วดิเจ็ต Keynote ตั้งค่าขนาดสไลดท่ี์ 2048 x 1536 ในงาน

น าเสนอ Keynote  
ใชข้นาดสไลดเ์ร่ิมตน้ท่ี 1024 x 768  
ในงานน าเสนอ Keynote  

แบบจ าลอง 3D ใชรู้ปหลายเหล่ียมท่ีมีลายปานกลางได้
สูงสุดถึง 50,000 รูป 

ใชรู้ปหลายเหล่ียมท่ีมีลายปานกลางได้
สูงสุดถึง 20,000 รูป 

 

 4.  การก าหนดภาพส าหรับใช้งานโปรแกรม iBook Author 
 - ควรใชไ้ฟล ์JPG ส าหรับภาพทึบแสง และไฟล ์PNG ส าหรับภาพโปร่งใส 
 - ปรับขนาดครอบตดัและหมุนภาพใหไ้ดข้นาดและการหมุนท่ีตอ้งการ ก่อนน าไปใชใ้น 
โปรแกรม iBooks Author 
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 - หากตอ้งใชภ้าพท่ีมีความละเอียดสูงในหนงัสือ ควรสร้างในส่วนของเน้ือหาในหนงัสือ
ท่ีใกลเ้สร็จสมบูรณ์ 
 

ทฤษฎทีีเ่กีย่วข้องกบัการเรียนรู้บนแทบ็แลต็ 
 ความหมายของการเรียนการสอนรายบุคคล 
 เสาวนีย ์ สิกขาบณัฑิต (2528) ไดใ้ห้ความหมายของการเรียนการสอนรายบุคคลหรือ 
การเรียนดว้ยตนเอง เป็นการจดัการศึกษาท่ีผูเ้รียนสามารถศึกษาเล่าเรียนไดด้ว้ยตนเอง และกา้วไป
ตามความสามารถ ความสนใจ และความพร้อม โดยจดัส่ิงแวดลอ้มส าหรับการเรียนให้ผูเ้รียนไดเ้รียน
อยา่งอิสระ 

 พชัรี  พลาวงศ ์(2536) ไดใ้หค้วามหมายของการเรียนดว้ยตนเองไวว้า่ การเรียนดว้ยตนเอง
หมายถึง วชิาท่ีเรียนชนิดหน่ึงท่ีมีโครงสร้าง มีระบบท่ีสามารถตอบสนองความตอ้งการของผูเ้รียนได ้
การเรียนแบบน้ีผูเ้รียนมีอิสระในการเลือกเรียนตามเวลา สถานท่ี  ระยะเวลาในการเรียนแต่ละบท 
แต่จะตอ้งอยูจ่  ากดัภายใตโ้ครงสร้างของบทเรียนนั้น ๆ เพราะในแต่ละบทเรียนจะมีวธีิการช้ีแนะไว้
ในคู่มือ (Study guide) 

 ประกายวรรณ์  มณีแจ่ม (2536) กล่าววา่ การศึกษาแนวใหม่จะตอ้งค าน่ึงถึงความแตกต่าง
ระหวา่งบุคคล (Individual differences) ซ่ึงอาจมีหลายสาเหตุ เช่น พนัธ์ุกรรม ส่ิงแวดลอ้ม วฒันธรรม 
ความสามารถและประสบการณ์ของแต่ละคน ซ่ึงท าใหก้ารเรียนรู้ของแต่ละคนแตกต่างกนั จึงส่งผล
ให้มีผูคิ้ดคน้การเรียนรู้รายบุคคล ซ่ึงจะช่วยให้ผูเ้รียนเรียนตามความสามารถของแต่ละบุคคลได ้
การศึกษาน้ีถูกเรียกวา่ การศึกษารายบุคคล หรือเอกตัภาพ 

 สุรางค ์ โคว้ตระกูล (2533) กล่าวว่า เป็นการสอนรายบุคคล หรือเป็นกลุ่ม  โดยผูเ้รียน 
จะมีความสามารถและระดบัสติปัญญาคลา้ยคลึงกนั มีความตอ้งการและเเรงใจเหมือนกนั  โดยครู 
จะจดัวตัถุประสงค์ เน้ือหา อุปกรณ์ การเรียนรู้ เม่ือจบบทเรียนจะมีการทดสอบความรู้ว่าไดต้าม
วตัถุประสงคท่ี์ก าหนดไวห้รือไม่  

 จริยา  เหนียวเฉลย (2535) ไดใ้ห้ความหมายว่า การเรียนเป็นรายบุคคล เรียนรู้ตาม
ความสามารถของผูเ้รียน  โดยผูเ้รียนสามารประเมินผลไดด้ว้ยตนเองจากส่ือหลายประเภท  เช่น 
บทเรียนส าเร็จรูป  คอมพิวเตอร์  วีดีโอ  ฟิลม ์ เทปเสียง  และชุดการสอน  เป็นตน้ 

 กิดานนัท ์ มลิทอง (2540) ไดใ้ห้ความหมายของการเรียนรายบุคคลวา่ความสัมพนัธ์
ระหวา่งส่ิงเร้าและการเสริมแรงเป็นส่ิงส าคญั โดยมีจุดมุ่งหมายเพื่อใหผู้เ้รียนไปสู่การเรียนรู้อยา่งมี
ประสิทธิภาพ โดยใชก้ารสอนท่ีมีการวางโปรแกรมไวล่้วงหนา้ เป็นการใหผู้เ้รียนมีโอกาสเรียนรู้ได้
ดว้ยตนเอง 
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 วตัถุประสงค์ของการจัดการเรียนการสอนรายบุคคล 
 การเรียนการสอนรายบุคคล ยดึหลกัปรัชญาทางการศึกษา และอาศยัพื้นฐานจากทฤษฎี
จิตวิทยาการเรียนรู้ เพื่อหาวิธีการจดัการเรียนการสอนให้เหมาะสมกบัผูเ้รียน ผูเ้รียนจึงเป็น 
ส่ิงส าคญัหลกัของการจดัการเรียนการสอนรายบุคคล เสาวนีย ์สิก ขาบณัฑิต (2536) วตัถุประสงค์
ในการจดัการเรียนการสอนรายบุคคล จึงมุ่งเนน้ดงัต่อไปน้ี 
 1.  การเรียนการสอนรายบุคคลมุ่งสนบัสนุนใหผู้เ้รียนรู้จกัรับผดิชอบในการเรียนรู้ รู้จกั
แกปั้ญหาและตดัสินใจเอง 
 2.  การเรียนการสอนรายบุคคล สนองความแตกต่างของผูเ้รียนใหไ้ดเ้รียนบรรลุผลกบั
ทุกคน การเรียนการสอนรายบุคคลสนับสนุนความจริงท่ีว่า คนย่อมมีความแตกต่างกนัทุกคน  
ไม่วา่จะเป็นดา้นบุคลิกภาพ สติปัญญา หรือความสนใจ โดยเฉพาะความแตกต่างท่ีมีผลต่อการเรียนรู้
ท่ีส าคญั 4 ประการ คือ 
  2.1  ความแตกต่างในเร่ืองอตัราเร็วของการเรียนรู้ (Rate of learning) ผูเ้รียนแต่ละคน
จะใชเ้วลาในการเรียนรู้และท าความเขา้ใจในส่ิงเดียวกนั ในเวลาท่ีแตกต่างกนั 
  2.2  ความแตกต่างในเร่ืองความสามารถ (Ability) เช่น ความฉลาด ไหวพริบ 
ความสามารถในแง่ของความส าเร็จ ความสามารถพิเศษต่าง ๆ 
  2.3  ความแตกต่างในเร่ืองวธีิการเรียน (Style of learning) ผูเ้รียนเรียนรู้ในทางท่ี
แตกต่างกนัและมีวธีิเรียนท่ีแตกต่างกนัดว้ย 
  2.4  ความแตกต่างกนัในเร่ืองความสนใจและส่ิงท่ีชอบ (Interests and preference) 
 3.  การเรียนการสอนรายบุคคล เนน้เสรีภาพในการเรียนรู้ เช่ือวา่ถา้ผูเ้รียนเรียนดว้ย 
ความกระตือรือร้นท่ีไดเ้กิดข้ึน ผูเ้รียนจะเกิดแรงจูงใจท่ีดี และการกระตุน้ใหพ้ฒันาการเรียนรู้ โดยท่ี
ครูไม่จ  าเป็นตอ้งท าโทษหรือใหร้างวลั และผูเ้รียนก็จะรู้จกัตนเอง มีความมัน่ใจในการกา้วหนา้ไป
ขา้งหนา้ ตามความพร้อมและขีดความสามารถ (Self-pacing) 
 4.  การเรียนการสอนรายบุคคล ข้ึนอยูก่บักระบวนการ และวธีิการท่ีเสนอความรู้ใหแ้ก่
ผูเ้รียน การเรียนการสอนรายบุคคลเช่ือวา่ การเรียนรู้เป็นปรากฏการณ์ส่วนตวัท่ีเกิดข้ึนในแต่ละบุคคล 
การเรียนรู้เกิดข้ึนเร็วหรือช้า นานหรือไม่  ข้ึนอยู่กบัความสามารถ ความสนใจของผูเ้รียน และ
กระบวนการ วธีิการท่ีเสนอแก่ผูเ้รียน การก าหนดใหผู้เ้รียนรู้เร่ืองหน่ึงในระยะเวลาหน่ึง และเรียนรู้
เร่ืองหน่ึงดว้ยวธีิการเดียวไม่เป็นการยติุธรรมต่อผูเ้รียน ผูเ้รียนควรจะไดเ้ป็นผูก้  าหนดเวลาดว้ยตนเอง 
และควรจะมีโอกาสเรียนรู้หรือมีประสบการณ์ในการเรียนรู้ดว้ยขบวนการและวธีิการต่าง ๆ 

 5.  การเรียนการสอนรายบุคคล มุ่งแกปั้ญหาความยากง่ายของบทเรียน เป็นการสนองตอบ
ท่ีวา่ การศึกษาควรมีระดบัแตกต่างกนัไปตามความยากง่าย ถา้บทเรียนนั้นง่ายก็ท าใหบ้ทเรียนสั้นข้ึน 
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ถา้บทเรียนนั้นยากมาก ผูส้อนก็สามารถท่ีจะจดัยอ่ยเน้ือหาท่ียากนั้นออกเป็นส่วน ๆ อาจจะเพิ่มเวลา
ท่ีเรียนใหไ้ดส้ัดส่วนกบัความยากโดยเรียงล าดบั จากเร่ืองท่ีง่ายไปสู่เร่ืองราวท่ียากข้ึนตามล าดบั 
 ประเภทของการเรียนรายบุคคล 
 กาเยแ่ละบริกส์ (Gagne & Briggs, 1974, pp. 185-187) ไดก้ล่าวถึงการเรียนดว้ยตนเองวา่ 
เป็นหนทางท่ีท าใหก้ารสอนบรรลุจุดมุ่งหมายตามความตอ้งการ (Need) และใหส้อดคลอ้งกบับุคลิก 
(Characteristics) ของผูเ้รียนแต่ละคน โดยมีจุดมุ่งหมายส าคญั 5 ประการ คือ 
 1.  เพื่อเป็นแนวทางในการประเมินทกัษะเบ้ืองตน้ของผูเ้รียน 
 2.  เพือ่ช่วยในการคน้หาจุดเร่ิมตน้ของผูเ้รียนแต่ละคนในการจดัล าดบัการเรียนตาม
จุดมุ่งหมาย 
 3.  ช่วยในการจดัวสัดุและส่ือใหเ้หมาะสมกบัการเรียน 
 4.  เพื่อสะดวกต่อการประเมินผลและส่งเสริมความกา้วหนา้ของนกัเรียนแต่ละคน 
 5.  เพื่อช่วยใหผู้เ้รียนเรียนตามอตัราความสามารถของตน 
 ข้ันตอนด าเนินงานการจัดการเรียนการสอนรายบุคคล  
    การจดัการเรียนการสอนรายบุคคลมุ่งสอนผูเ้รียนตามความแตกต่างโดยค านึงถึง
ความสามารถ ความสนใจ ความพร้อม และความถนดั ทฤษฎีท่ีน ามาใชใ้นการจดัการเรียนการสอน
รายบุคคล คือ ทฤษฎีความแตกต่างระหวา่งบุคคล ไดแ้ก่ (เสาวณีย ์ สิกขาบณัฑิต, 2528, หนา้ 26-27) 
 1.  ศึกษาปัญหาและความตอ้งการของผูเ้รียน 
 2.  ก าหนดหลกัสูตร โดยยดึหลกัการจดัประสบการณ์ท่ีมีผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลาง 
 3.  ก าหนดจุดมุ่งหมายตามหลกัความแตกต่างระหวา่งบุคคลและใหผู้เ้รียนกา้วตาม
ความสามารถ ความสนใจและความพร้อมของตน 
 4.  ก าหนดเน้ือหาและประสบการณ์โดยการน าเน้ือหามาแบ่งเป็นตอน ๆ บทหน่วย 
หน่วยยอ่ย และก าหนดความคิดรวบยอดใหเ้ด่นชดั 

จากขอ้มูลขา้วตน้สรุปไดว้า่ การเรียนการสอนรายบุคคล เป็นรูปแบบหน่ึงของการเรียน
การสอน โดยเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนสามารถเลือกเรียนไดเ้องตามความสามารถของแต่ละบุคคล  
ตามความสนใจ โดยค านึงถึงความแตกต่างระหวา่งบุคคล ไดแ้ก่  ความแตกต่างทางดา้นสติปัญญา 
ความสนใจ ความตอ้งการ ดา้นร่างกาย อารมณ์ และสงัคม โดยการเรียนรู้ดว้ยตวัเองเป็นการประยกุต์
เทคนิคการเรียนการสอนให้สอดคลอ้งกบัความแตกต่างระหวา่งบุคคล ซ่ึงไดแ้ก่  การเรียนการสอน
แบบโปรแกรม ชุดการเรียนการสอน การจดัตารางเรียนแบบยดืหยุน่ การเรียนผา่นส่ือ อุปกรณ์ท่ีมี
การใชง้านรายบุคคล  เช่น  แทบ็เล็ต 
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ความรู้เกีย่วกบักลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยสีารสนเทศ  
 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี เป็นกลุ่มสาระท่ีช่วยพฒันาใหผู้เ้รียน                      

มีความรู้ ความเขา้ใจ มีทกัษะพื้นฐานท่ีจ าเป็นต่อการด ารงชีวติและรู้เท่าทนัการเปล่ียนแปลง  สามารถ
น าความรู้เก่ียวกบัการด ารงชีวิต การอาชีพ  และเทคโนโลยี  มาใชป้ระโยชน์ในการท างานอยา่งมี
ความคิดสร้างสรรค ์และแข่งขนัในสังคมไทยและสากล เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ รักการ
ท างาน และมีเจตคติท่ีดีต่อการท างาน สามารถด ารงชีวติอยูใ่นสังคมไดอ้ยา่งพอเพียงและมีความสุข   
 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี มุ่งพฒันาผูเ้รียนแบบองคร์วม  เพื่อให้
มีความรู้ความสามารถ  มีทกัษะในการท างาน  เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพและการศึกษาต่อ               
ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ  โดยมีสาระส าคญั  ดงัน้ี   
 - การด ารงชีวติและครอบครัว เป็นสาระเก่ียวกบัการท างานในชีวติประจ าวนั ช่วยเหลือ
ตนเอง ครอบครัว และสังคมไดใ้นสภาพเศรษฐกิจท่ีพอเพียง ไม่ท าลายส่ิงแวดลอ้ม เนน้การปฏิบติัจริง
จนเกิดความมัน่ใจและภูมิใจในผลส าเร็จของงาน  เพื่อให้คน้พบความสามารถ  ความถนดั  และ
ความสนใจของตนเอง 
 - การออกแบบและเทคโนโลยี  เป็นสาระการเรียนรู้ท่ีเก่ียวกบัการพฒันาความสามารถ
ของมนุษยอ์ยา่งสร้างสรรค ์ โดยน าความรู้มาใชก้บักระบวนการเทคโนโลย ีสร้างส่ิงของ  เคร่ืองใช ้ 
วธีิการ  หรือเพิ่มประสิทธิภาพในการด ารงชีวติ 
 - เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร เป็นสาระเก่ียวกบักระบวนการเทคโนโลยี
สารสนเทศ  การติดต่อส่ือสาร  การคน้หาขอ้มูล  การใชข้อ้มูลและสารสนเทศ  การแกปั้ญหาหรือ
การสร้างงาน  คุณค่าและผลกระทบของเทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร 
 - การอาชีพ เป็นสาระท่ีเก่ียวขอ้งกบัทกัษะท่ีจ าเป็นต่ออาชีพเห็นความส าคญัของคุณธรรม  
จริยธรรม  และเจตคติท่ีดีต่ออาชีพ  ใชเ้ทคโนโลยไีดเ้หมาะสม  เห็นคุณค่าของอาชีพสุจริต  และเห็น
แนวทางในการประกอบอาชีพเขา้ใจวิธีการท างานเพื่อช่วยเหลือตนเอง ครอบครัว และส่วนรวม  
ใชว้สัดุ  อุปกรณ์  และเคร่ืองมือถูกตอ้งตรงกบัลกัษณะงาน  มีทกัษะกระบวนการท างาน มีลกัษณะ
นิสัยการท างานท่ีกระตือรือร้น  ตรงเวลา  ประหยดั  ปลอดภยั  สะอาด รอบคอบ  และมีจิตส านึกใน
การอนุรักษส่ิ์งแวดลอ้ม 
 - เขา้ใจประโยชน์ของส่ิงของเคร่ืองใชใ้นชีวติประจ าวนั  มีความคิดในการแกปั้ญหาหรือ
สนองความตอ้งการอยา่งมีความคิดสร้างสรรค ์มีทกัษะในการสร้างของเล่น ของใชอ้ยา่งง่าย โดยใช้
กระบวนการเทคโนโลยี  ไดแ้ก่  ก าหนดปัญหาหรือความตอ้งการ  รวบรวมขอ้มูล  ออกแบบโดย
ถ่ายทอดความคิดเป็นภาพร่าง 2 มิติ ลงมือสร้าง  และประเมินผล  เลือกใชว้สัดุ  อุปกรณ์อยา่งถูกวธีิ  
เลือกใชส่ิ้งของเคร่ืองใชใ้นชีวิตประจ าวนัอยา่งสร้างสรรค ์ และมีการจดัการส่ิงของเคร่ืองใชด้ว้ย 
การน ากลบัมาใชซ้ ้ า    
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 - เขา้ใจและมีทกัษะการคน้หาขอ้มูลอยา่งมีขั้นตอน การน าเสนอขอ้มูลในลกัษณะต่าง ๆ 
และวธีิดูแลรักษาอุปกรณ์เทคโนโลยสีารสนเทศ 
 สาระการเรียนรู้/ คุณภาพผูเ้รียน/ มาตรฐาน/ ตวัช้ีวดั สาระเเกนกลาง ท่ีเก่ียวขอ้งกบั
เน้ือหาสาระรายวชิาคอมพิวเตอร์ เร่ือง การดูแลรักษาอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ 
 - เขา้ใจวธีิการท างานเพื่อช่วยเหลือตนเอง ครอบครัว และส่วนรวม ใชว้สัดุ อุปกรณ์ และ
เคร่ืองมือถูกตอ้งตรงกบัลกัษณะงาน มีทกัษะกระบวนการท างาน มีลกัษณะนิสัยการท างานท่ี
กระตือรือร้น ตรงเวลา ประหยดั  ปลอดภยั  สะอาด รอบคอบ และมีจิตส านึกในการอนุรักษ์
ส่ิงแวดลอ้ม 
 - เขา้ใจประโยชน์ของส่ิงของเคร่ืองใชใ้นชีวติประจ าวนั  มีความคิดในการแกปั้ญหาหรือ
สนองความตอ้งการอย่างมีความคิดสร้างสรรค์  มีทกัษะในการสร้างของเล่น  ของใช้อย่างง่าย   
โดยใชก้ระบวนการเทคโนโลยี  ไดแ้ก่  ก าหนดปัญหาหรือความตอ้งการ รวบรวมขอ้มูล  ออกแบบ
โดยถ่ายทอดความคิดเป็นภาพร่าง 2 มิติ ลงมือสร้าง และประเมินผล  เลือกใช้วสัดุ อุปกรณ์อย่าง 
ถูกวธีิ เลือกใชส่ิ้งของเคร่ืองใชใ้นชีวติประจ าวนัอยา่งสร้างสรรคแ์ละมีการจดัการส่ิงของเคร่ืองใช้
ดว้ยการน ากลบัมาใชซ้ ้ า    
 - เขา้ใจและมีทกัษะการคน้หาขอ้มูลอยา่งมีขั้นตอน การน าเสนอขอ้มูลในลกัษณะต่าง ๆ 
และวธีิรักษาอุปกรณ์เทคโนโลยสีารสนเทศ สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ 

 ค าอธิบายรายวชิาการงานอาชีพและเทคโนโลย ีส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที ่3 
การศึกษา/ และปฏบิัติ 

อธิบายวิธีการและประโยชน์การท างาน เพื่อช่วยเหลือตนเองครอบครัว และส่วนรวม 
การเลือกใช้เส้ือผา้  การจดัเตรียมอุปกรณ์การเรียน  การท าความสะอาดรองเทา้ กระเป๋านกัเรียน  
การปัดกวาด  เช็ดถูบา้นเรือน  การท าความสะอาดห้องเรียน  การใชว้สัดุอุปกรณ์ และเคร่ืองมือ ใช้
ใหเ้หมาะสมตรงกบัลกัษณะของงาน  การปลูกผกัสวนครัว  การบ ารุงรักษาของเล่น  การซ่อมแซม
ของใชส่้วนตวั  การประดิษฐ์ของใชใ้นโอกาสต่าง ๆ โดยใชพ้ลงังาน  ทรัพยากรและส่ิงแวดลอ้ม 
ในทอ้งถ่ิน  ท างานเพื่อการด ารงชีวิตให้เกิดผลอย่างเป็นขั้นตอนตามกระบวนการท างานดว้ย 
ความสะอาดรอบครอบ  และรู้จกัรักษาทรัพยากรธรรมชาติ  อนุรักษส่ิ์งแวดลอ้มท่ีเกิดจากงานบา้น
งานเกษตร  งานช่าง  งานประดิษฐ ์ การสร้างของเล่นของใชอ้ยา่งเป็นขั้นตอน  ตั้งแต่ก าหนดปัญหา
หรือความตอ้งการ  การรวบรวมขอ้มูล  การออกแบบโดยถ่ายทอดความคิดเป็นภาพร่าง 2 มิติ เรียนรู้ 
การออกแบบช้ินงานจากตวัอย่างท่ีก าหนดหรือจากแนวคิดและจินตนาการของตนเองหรือ
ประสบการณ์อย่างสร้างสรรค์ตามกระบวนการเทคโนโลยี  ก่อนลงมือสร้างและประเมินผล 
การเลือกใชส่ิ้งของเคร่ืองใชอ้ยา่งสร้างสรรค ์ การน าส่ิงของเคร่ืองใชก้ลบัมาใชซ้ ้ า 
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 สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยช้ัีนประถมศึกษาปีที ่3 
     ตัวช้ีวดัและสาระการเรียนรู้แกนกลาง  
     สาระที่  1  การด ารงชีวติและครอบครัว 

  มาตรฐาน ง  1.1  เขา้ใจการท างาน มีความคิดสร้างสรรค ์ มีทกัษะกระบวนการท างาน  
ทกัษะการจดัการ  ทกัษะกระบวนการแกปั้ญหา  ทกัษะการท างานร่วมกนั  และทกัษะการแสวงหา 
ความรู้  มีคุณธรรม และลกัษณะนิสัยในการท างาน   มีจิตส านึกในการใชพ้ลงังาน ทรัพยากร และ 
ส่ิงแวดลอ้ม เพื่อการด ารงชีวิตและครอบครัว 
 
ตารางท่ี  2  แสดงสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยชีั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 
 

 
 

ตัวช้ีวดั ผู้เรียนรู้อะไร ผู้เรียนท าอะไรได้ 
1. อธิบายวธีิการและ
ประโยชน์การท างาน เพื่อ
ช่วยเหลือตนเอง ครอบครัว 
และส่วนรวม 
 
 
 
 
 

บุคคลมีหนา้ท่ีตอ้งปฏิบติังานเพื่อ
ช่วยเหลือตนเองและครอบครัว 
งานแต่ละอยา่งมีวธีิปฏิบติัท่ีแตกต่าง
กนัและใหป้ระโยชน์ท่ีต่างกนั แต่จะ
เกิดประโยชน์โดยรวมต่อความ
ผาสุกของตนเองและครอบครัวก่อน
จะท างานแต่ละอยา่งจึงควรศึกษา
วธีิการท างานและมีส่วนร่วมการ
ท างานนั้น ๆ 

อธิบายวธีิการและประโยชน์
ของการท างานเพื่อช่วยเหลือ
ตนเอง ครอบครัวและ
ส่วนรวม 
 
 
 
 
 

 2.ใชว้สัดุ อุปกรณ์ และ 
เคร่ืองมือตรงกบัลกัษณะ 
งาน 
 

งานท่ีแตกต่างกนัหรืองานอยา่ง
เดียวกนัแต่อาจมีลกัษณะของงาน
แตกต่างกนั ผูป้ฏิบติังานตอ้งรู้จกั
เลือกเคร่ืองมือ  เคร่ืองใช ้ วสัดุ
อุปกรณ์ใหส้อดคลอ้งกบัลกัษณะ
ของงาน จึงจะท าใหก้ารท างาน
เกิดผลดีมีคุณภาพ และไดง้านท่ี
สมบูรณ์ตามเป้าหมาย 

เลือกใชว้สัดุ  อุปกรณ์ และ 
เคร่ืองมือ  ตรงกบัลกัษณะ
งาน 
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ตารางท่ี  2  (ต่อ) 
 

 
 สาระที ่2  การออกแบบและเทคโนโลย ี
  มาตรฐาน ง.2.1  เขา้ใจเทคโนโลยแีละกระบวนการเทคโนโลย ีออกแบบและสร้าง 
ส่ิงของเคร่ืองใชห้รือวธีิการ ตามกระบวนการเทคโนโลยอียา่งมีความคิดสร้างสรรค ์เลือกใช ้
เทคโนโลยใีนทางสร้างสรรคต่์อชีวิต  สังคม  ส่ิงแวดลอ้ม  และมีส่วนร่วม 
 
ตารางท่ี  3  แสดงสาระท่ี 2 การออกแบบและเทคโนโลยี 
 

ตัวช้ีวดั ผู้เรียนรู้อะไร ผู้เรียนท าอะไรได้ 
1. สร้างของเล่นของใช ้
อยา่งง่าย โดยก าหนดปัญหา
หรือรวบรวมขอ้มูลความ
ตอ้งการ ออกแบบโดยถ่ายทอด
ความคิดเป็นภาพร่าง 2 มิติ ลง
มือสร้างและประเมินผล 

1. ปัญหา หรือความตอ้งการ
ของตนเอง 
2. รวบรวมขอ้มูล  
3. ออกแบบโดยถ่ายทอดเป็น
ภาพร่าง 2 มิติ 
4. รู้ขั้นตอนในการสร้าง 

1. สร้างของเล่นหรือของใช้
อยา่งง่าย หรือตามปัญหา
ความตอ้งการของตนเอง  
2. ประเมินไดว้า่ไดข้องเล่น
เพื่อแกปั้ญหาหรือของใชห้รือ
สนองความตอ้งการหรือไม่ 

 
 

ตัวช้ีวดั ผู้เรียนรู้อะไร ผู้เรียนท าอะไรได้ 
3. ท างานอยา่งเป็นขั้นตอน
ตามกระบวนการท างาน
ดว้ยความสะอาด   
ความรอบคอบ  และ
อนุรักษ ์ส่ิงแวดลอ้ม 
 

งานแต่ละอยา่งมีขั้นตอนการปฏิบติั
เฉพาะท่ีเหมาะสมสอดคลอ้งกบั
ลกัษณะงานนั้น การปฏิบติังาน 
จึงตอ้งค านึงถึงขั้นตอนตาม
กระบวนการท างานของงานนั้น ๆ 
การเลือกใชว้สัดุ อุปกรณ์ท่ีไม่เป็น
พิษ หรือมีผลกระทบต่อส่ิงแวดลอ้ม  
ท างานดว้ยความระมดัระวงั  จะช่วย
ใหก้ารท างานปลอดภยั มีคุณภาพ
และเป็นประโยชน์ต่อส่ิงแวดลอ้ม 

ท างานอยา่งเป็นขั้นตอนตาม 
กระบวนการท างานดว้ย 
ความสะอาด ความรอบคอบ  
และอนุรักษส่ิ์งแวดลอ้ม 
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ตารางท่ี  3  (ต่อ) 
 

ตัวช้ีวดั ผู้เรียนรู้อะไร ผู้เรียนท าอะไรได้ 
2. เลือกใชส่ิ้งของเคร่ืองใช ้ 
ในชีวติ ประจ าวนัอยา่ง
สร้างสรรค ์

การเลือกใชส่ิ้งของเคร่ืองใช ้
ท่ีไม่ส่งผลกระทบต่อ
ส่ิงแวดลอ้ม จะสร้างสรรคใ์ห้
สังคมอยูไ่ดอ้ยา่งย ัง่ยนื 

เลือกใชส่ิ้งของเคร่ืองใชใ้น
ชีวติประจ าวนัอยา่ง
สร้างสรรค ์
 

3. มีการจดัการส่ิงของ 
เคร่ืองใชด้ว้ยการน ากลบัมา 
ใชซ้ ้ า 
 

การจดัการส่ิงของเคร่ืองใช้
ดว้ยการน ากลบัมาใชซ้ ้ าเป็น
ส่วนหน่ึงของเทคโนโลยี
สะอาด ท่ีมีส่วนช่วยใหเ้กิด
เทคโนโลยท่ีีย ัง่ยนื 

จดัการส่ิงของเคร่ืองใช ้
ดว้ยการน ากลบัมาใชซ้ ้ า 
 
 

 
 สาระที ่3  เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร 
  มาตรฐาน ง 3. 1   เขา้ใจ เห็นคุณค่า และใชก้ระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศใน 
การสืบคน้ขอ้มูลการเรียนรู้  การส่ือสาร  การแกปั้ญหา การท างาน และอาชีพอยา่งมีประสิทธิภาพ 
ประสิทธิผล มีคุณธรรม  
 
ตารางท่ี  4  แสดงสาระท่ี 3 เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร 
 

 
 

ตัวช้ีวดั ผู้เรียนรู้อะไร ผู้เรียนท าอะไรได้ 
1. คน้หาขอ้มูลอยา่งมีขั้นตอน 
และน าเสนอขอ้มูลในลกัษณะ
ต่าง ๆ 

1. ขั้นตอนการคน้หาขอ้มูล 
2. วธีิการน าเสนอขอ้มูลใน 
ลกัษณะต่าง ๆ 

คน้หาขอ้มูลตามขั้นตอน และ
น าเสนอขอ้มูลหลาย  ๆ 
ลกัษณะ 

2. บอกวธีิดูแลและรักษา
อุปกรณ์เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

วธีิการดูแลและรักษาอุปกรณ์
เทคโนโลยสีารสนเทศ  
 

บอกวธีิดูแลและรักษา
อุปกรณ์เทคโนโลยี
สารสนเทศ 
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 ออกแบบหน่วยการเรียนรู้  
 รายวชิาคอมพิวเตอร์  รหสัวิชา ง.13101  จ านวน  6  ชัว่โมง  1.0  หน่วยกิต   
ชั้น ป.3/ 1 - 3/ 4  ครูผูส้อน  ปราณี  สัมฤทธ์ิ 
 
ตารางท่ี  5  แสดงออกแบบหน่วยการเรียนรู้วชิาคอมพิวเตอร์ 
 

ที ่ หน่วยการเรียนรู้ มาตรฐาน/ ตวัช้ีวดั 
ผลการเรียนรู้ 

สาระการเรียนรู้ 
แกนกลาง 

สาระการเรียนรู้ 
(ช่ัวโมง) 

ออกแบบ 
กจิกรรม 

4. การดูแลรักษา 
อุปกรณ์ 
คอมพิวเตอร์ 
 
 

1. อธิบายวธีิการ 
ดูแลรักษาอุปกรณ์
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 
2. บอกการใช้
เทคโนโลย ี
สารสนเทศใหคุ้ม้ค่า
และเกิดประโยชน ์

วธีิการดูแลและ
รักษาอุปกรณ์
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

1. สาเหตุการช ารุด
ของคอมพิวเตอร์ 
2. ขอ้ควรระวงั 
ในการใชอุ้ปกรณ์
คอมพิวเตอร์ 
3. การท าความ
สะอาดอุปกรณ์
คอมพิวเตอร์ 
4. ประโยชนข์อง    
การดูแล   
คอมพิวเตอร์ 

1. ครูผูส้อนแนะน า
การใชแ้ท็บเลต็ และ
การใชง้านบทเรียน
ใหก้บันกัเรียน 
2. นกัเรียนเร่ิมบทเรียน 
ท าแบบ ทดสอบ 
ก่อนเรียน 
3. นกัเรียนเรียน
บทเรียนท่ี 1-4 
4. นกัเรียนท า
แบบทดสอบหลงัเรียน 
5. ครูแจง้ผลการ
ทดสอบหลงัเรียน 
6. ครูอธิบายเพ่ิมเติม
และสรุปเน้ือหา 
โดยใหน้กัเรียนมีส่วน
ร่วมในการสรุป 

  

การออกแบบและพฒันาบทเรียนบทแทบ็เลต็ด้วยโปรแกรม iBook Author 
 การพฒันาบทเรียนบทแทบ็เล็ตตอ้งมีการก าหนดขั้นตอนการด าเนินงานท่ีชดัเจนและเป็น

ระบบ ซ่ึงการเรียนพฒันาบทเรียนบนแทบ็เล็ตดว้ยโปรแกรม  iBook Author  สามารถใชห้ลกัการ 
หนา้ 136-146)  มาใชใ้นการออกแบบโดยมี 5 ขั้นตอนดงัต่อไปน้ี 
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 ขั้นตอนที ่ 1  การวเิคราะห์ (Analysis) 
 การวเิคราะห์ขอ้มูลพื้นฐาน  ประกอบไปดว้ยขั้นตอนต่าง ๆ  ดงัน้ี  การก าหนดหวัเร่ือง

และการก าหนดวตัถุประสงคท์ัว่ไป  (Specify title and define general objective)  ควรเลือกหวัเร่ือง
ใหมี้ความเหมาะสมกบัการเรียนการสอนรายบุคคล โดยทัว่ไปจะพิจารณาการก าหนดหวัเร่ืองจาก
ส่ิงต่าง ๆ ดงัต่อไปน้ี 

 1)  ปัญหาต่าง ๆ จากการเรียนการสอนท่ีเกิดข้ึน 
 2)  ความตอ้งการในการเรียนการสอน 
 3)  แผนการพฒันาผูเ้รียน 
 เม่ือพิจารณาจากหวัเร่ืองไดแ้ลว้ ส่ิงท่ีตอ้งปฏิบติัก็คือ การก าหนดวตัถุประสงคท์ัว่ไปของ

หวัเร่ืองดงักล่าว ซ่ึงจะเป็นตวัก าหนดเคา้โครงขอบเขตของเน้ือหาท่ีจะน าเสนอเป็นบทเรียน 
วตัถุประสงคท่ี์ไดก้ าหนดข้ึนจะใชเ้ป็นแนวทางในการออกแบบ บทเรียนในขั้นต่อไปวา่ควรจะเนน้
เน้ือหาในดา้นใด ผูเ้รียนจึงจะบรรลุผล 

 1.  วเิคราะห์ผูเ้รียน  (Audience analysis)  เป็นการวิเคราะห์ศกัยภาพ  ความสามารถ        
ความถนดั รูปแบบการเรียนรู้ของผูเ้รียน  รวมถึงขอ้มูลต่าง ๆ อาทิ  ระดบัชั้น  เพศ  อาย ุ ความสนใจ
ต่อการเรียน  ความรู้พื้นฐาน  ประสบการณ์เดิม  เป็นตน้  เพื่อน าขอ้มูลเหล่าน้ีมาเป็นแนวทางในการ 
ออกแบบ เน่ืองจากบทเรียนบนแทบ็เล็ตเป็นบทเรียนท่ีตายตวัไม่สามารถปรับเปล่ียนตามสถานการณ์
ของผูเ้รียนได ้ขอ้มูลเหล่าน้ีจึงมีความส าคญัในการน ามาประกอบการออกแบบบทเรียน 

 2.  การวเิคราะห์เทคโนโลยท่ีีใชใ้นบทเรียน  (Technology analysis)  เป็นการศึกษาและ
พิจารณาเทคโนโลยท่ีีใชใ้นบทเรียน  ประกอบดว้ยเทคโนโลยต่ีาง ๆ ดงัน้ี 

  2.1  เทคโนโลยกีาติดต่อส่ือสารท่ีสนบัสนุนการเรียนการสอน ไดแ้ก่ การประชุมไกล
ดว้ยโทรศพัท ์(Telephone conference) การใชจ้ดหมายอิเล็กทรอนิกส์ การสนทนาผา่นเครือข่าย
(Internet chat) การใช ้Newsgroup และ List-serve เป็นตน้ 

  2.2  เทคโนโลยเีพื่อใชอ้า้งอิงหรือสนบัสนุนการเรียนรู้ เป็นการพิจารณาบทเรียน หรือ
วสัดุการเรียนการสอน ในรูปของไฟล ์HTML หรือไฟลอ่ื์น ๆ ท่ีมีอยู ่เพื่อน าไปใช ้สนบัสนุน 
การเรียน โดยไม่ตอ้งพฒันาข้ึนใหม่ 

  2.3  เทคโนโลยเีพื่อใชส้ าหรับการประเมินผล เป็นการพิจารณาแบบทดสอบ
แบบฝึกหดัหรือแบบประเมินผลในบทเรียน 

  2.4  เทคโนโลยสี าหรับการเผยแพร่บทเรียน เพื่อใชใ้นการเผยแพร่บทเรียนไปยงั
ผูเ้รียนในลกัษณะต่าง ๆ ไดแ้ก่ เครือข่ายอินเทอร์เน็ต เป็นตน้ 
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  2.5  เทคโนโลยสี าหรับการน าส่งบทเรียน  เป็นการพิจารณาส่ือต่างท่ีใชน้ าส่งบทเรียน
ไปยงัผูเ้รียน ไดแ้ก่ วีดีทศัน์  การออกอากาศ และคอมพิวเตอร์ เป็นตน้ 
 ขั้นตอนที ่ 2  ขั้นการออกแบบ (Design) 

 การวิเคราะห์เชิงวตัถุประสงค์เชิงพฤติกรรม  (Behavioral analysis)  วตัถุประสงค์เชิง
พฤติกรรม  เป็นส่ิงส าคญัส าหรับการออกแบบบทเรียน เน่ืองจากใชเ้ป็นแนวทางในการจดัการของ
บทเรียน ให้ด าเนินไปตามกระบวนการเรียนรู้อย่างเป็นระบบ และสอดคลอ้งกบัการวดัผลและ
ประเมินการเรียน การติดตามผูเ้รียน การบนัทึกขอ้มูลของผูเ้รียน การติดตามผูเ้รียน และการจดัการ
บทเรียนในส่วนต่าง ๆ ทั้งน้ีข้ึนกบัวธีิการน าส่งบทเรียน หากบทเรียนเผยแพร่ โดยอินเทอร์เน็ตควร
พฒันาซอฟแวร์ในการสร้างบทเรียน หากบทเรียนเผยแพร่โดยใชเ้ครือข่ายคอมพิวเตอร์ การออกแบบ
ในส่วนน้ีหมายถึงการวางแผนการใชซ้อฟแวร์จดัการทั้งนั้น ในขั้นตอนการออกแบบจะน าขอ้มูลท่ี
ไดจ้ากการวเิคราะห์ มาออกแบบโดยมีการออกแบบส่ิงต่อไปน้ี 

 1.  ออกแบบจุดประสงค ์เป็นการก าหนดจุดประสงค ์เป้าหมาย ของการเรียนการสอน 
 2.  ออกแบบเน้ือหา/ กิจกรรม เป็นการออกแบบ ก าหนดขอบข่ายเน้ือหา รูปแบบกิจกรรม

เพื่อใหบ้รรลุถึงจุดประสงคท่ี์ได ้ก าหนดไว ้
 3.  การเลือกเน้ือหา/ ออกแบบส่ือ เป็นการเลือกส่ือ และการออกแบบส่ือท่ีมีรูปแบบ

เป็นไปตามกิจกรรม 
 ขั้นตอนที ่ 3  ขั้นการพฒันา (Development) 

 1.  การเตรียม  (Preparation phase)  เม่ือไดอ้อกแบบแผนผงัของบทเรียน ดา้นการใช้
ซอฟแวร์คอมพิวเตอร์ ด าเนินการควรโดยผูมี้ความช านาญดา้นคอมพิวเตอร์ ครูผูส้อนใหค้ าแนะน า
ในดา้นการสอน  ในการพฒันาบทเรียนก่อนท่ีจะพฒันาบทเรียนตอ้งเตรียม ภาพ  ส่ือมลัติมีเดีย 
ขอ้ความเสียง จากการจดัหามาจากแหล่งต่าง ๆ หรือสร้างจากโปรแกรมคอมพิวเตอร์ เพื่อน ามา
พฒันาบทเรียน 

 2.  การสร้างบทเรียน  (Develop the lesson)  การสร้างบทเรียนบนคอมพิวเตอร์ ควร
ด าเนินการสร้างท่ีละเฟรมจนครบทุกเฟรม โดยใชซ้อฟแวร์คอมพิวเตอร์หรือระบบนิพนธ์บทเรียน 
หลงัจากนั้นจะเป็นการเช่ือมโยงความสัมพนัธ์ระหวา่งเน้ือหาแต่ละเฟรมเขา้ ดว้ยกนัตามผงังานท่ี
ออกแบบไวใ้นขั้นแรก จดัรูปแบบการน าเสนอ เขียนโปรแกรมการจดัการบทเรียน และจดัหนา้จอ 
ภาพท่ีออกแบบไว ้
 3.  การท าเอกสารประกอบการเรียน (Documentation) เอกสารประกอบการเรียน ไดแ้ก่ 
คู่มือการใช้งาน ค าแนะน า และการติดตั้งและบ ารุงรักษา บทเรียนคอมพิวเตอร์ เป็นส่ิงจ าเป็นเพื่อ
ช้ีแนะใหผู้เ้รียนทราบถึงขอ้แนะน าต่าง ๆ วธีิการติดตั้งบทเรียน แผนการเรียนรู้ (Learning map) เพื่อ 
แนะแนวทางการเรียน 
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 4.  การทดลองใช ้(Implementation) 
 เม่ือไดบ้ทเรียนสมบูรณ์แลว้ ขั้นต่อไปเป็นการน าบทเรียนนั้นทดลองใชก้บักลุ่มเป้าหมาย 
โดยผา่นการตรวจสอบจากผูเ้ช่ียวชาญก่อน เม่ือไดรั้บผลการประเมินและแกไ้ข ปรับปรุงแกไ้ข 
จนเป็นท่ีพอใจ แลว้จึงน าไปใช ้วธีิท่ียดึเป็นแนวทางปฏิบติัโดยทัว่ไป มีดงัน้ี 
  4.1  การทดลองใชร้ายบุคคล (One-to-one implementation) เป็นการทดลองใชบ้ทเรียน
ท่ีพฒันาข้ึนกบัผูเ้รียนกลุ่มเป้าหมายท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่ง จ านวน 3 คน  โดยเลือกนกัเรียนท่ีมี 
ผลการเรียน อยูใ่นระดบัเก่ง  ปานกลาง  และอ่อน  โดยดูจากผลการเรียนในภาคเรียนท่ีผา่นมา 
เพื่อน าผลการทดลองไปปรับปรุงแกไ้ขบทเรียนต่อไป 

  4.2  การทดลองใชก้ลุ่มยอ่ย (Small-group implementation) เป็นการทดลองใชบ้ทเรียน
ท่ีพฒันาข้ึนกบัผูเ้รียน กลุ่มเป้าหมายท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่ง จ านวน 9 คน  โดยเลือกนกัเรียนท่ีมี 
ผลการเรียนอยูใ่นระดบัเก่ง ปานกลาง และอ่อน โดยดูจากผลการเรียนในภาคเรียนท่ีผา่นมา เพื่อน า
ผลการทดลองไป ปรับปรุงแกไ้ขบทเรียนต่อไป 

  4.3  การทดลองใชแ้บบกลุ่มใหญ่ (Field test) เป็นการทดลองใชบ้ทเรียนท่ีพฒันาข้ึน
กบัผูเ้รียนกลุ่มเป้าหมาย ท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่ง จ านวน 15 คน โดยเลือกนกัเรียนท่ีมีผลการเรียนอยูใ่น
ระดบัเก่ง ปานกลาง และอ่อน โดยดูจากผลการเรียนในภาคเรียนท่ีผา่นมา เพื่อน าผลการทดลองไป
ปรับปรุงแกไ้ข บทเรียนต่อไป 

 1.  การประเมิน (Evaluation) 
 เป็นการทดลองใชบ้ทเรียนท่ีพฒันาข้ึนกบัผูเ้รียนกลุ่มตวัอยา่ง มีจ  านวนไม่ต ่ากวา่ 30 คน 

เพื่อท าการประเมินบทเรียน  ซ่ึงวธีิการประเมินผลบทเรียนคอมพิวเตอร์ท่ีนิยมคือ การหาประสิทธิภาพ 
ซ่ึงสามารถท าไดห้ลายวธีิ  เช่น  การเปรียบเทียบคะเเนนเฉล่ียของผูเ้รียนท่ีไดท้  าแบบฝึกหดัระหวา่ง 
บทเรียนหรือคะเเนนท่ีผูเ้รียนไดท้  าจากแบบทดสอบหลงัเรียน 

 สรุปไดว้า่ จากการศึกษาวธีิการพฒันาและออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์เพื่อน ามา
ออกแบบบทเรียนบนเเทบ็เล็ตดว้ยโปรแกรม iBook Author เร่ือง การดูแลอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ 
ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ในคร้ังน้ี ผูว้จิยัเลือกหลกัการออกแบบของ ADDIE MODEL 
มาใชก้ารออกแบบและพฒันาบทเรียน  เน่ืองจากหลกัการออกแบบของ  ADDIE MODEL  
มีประสิทธิภาพเป็นและเป็นท่ีนิยม และไดรั้บการยอมรับอยา่งแพร่หลาย วธีิการหาประสิทธิภาพ
บทเรียนในงานวจิยัน้ีผูว้ิจยัก าหนดวธีิการหาประสิทธิภาพตามเกณฑม์าตรฐาน 90/ 90 ตามแนวคิด
ของ เปร่ือง  กุมุท (2519) 
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การทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียน 
 1.  การทดสอบประสิทธิภาพโดยยดึเกณฑ์มาตรฐาน 90/ 90 (The 90/ 90 Standard) 
  1.1  การทดสอบประสิทธิภาพโดยยดึเกณฑ์มาตรฐาน 90/ 90  
  ผูท่ี้เสนอแนวคิดเกณฑม์าตรฐาน 90/ 90 (The 90/ 90 Standard) คนแรกในประเทศไทย 
คือ รองศาสตราจารย ์ดร.เปร่ือง  กุมุท ภาควชิาเทคโนโลยกีารศึกษา มหาวทิยาลยัศรีนครินทรวโิรฒ  
ซ่ึงเขียนหนงัสือ  ช่ือ  “เทคนิคการเขียนบทเรียนโปรแกรม  หลกัการของเกณฑม์าตรฐาน 90/ 90” 
เป็นวธีิการท่ีไดรั้บการพฒันามาเพื่อสะทอ้นประสิทธิภาพของบทเรียนโปรแกรม  (Programmed  
textbook) มีหลกัการจิตวทิยาท่ีสนบัสนุนแนวคิด (เปร่ือง  กุมุท, 2519) 
  1.2  แนวคิดพืน้ฐานของการสร้างเกณฑ์มาตรฐาน 90/ 90 
  การประเมินตามแนวคิดเกณฑป์ระสิทธิภาพ 90/ 90 เป็นการบอกค่าประสิทธิภาพของ
บทเรียนส าเร็จรูป หรือบทเรียนโปรแกรม (Programmed materials หรือ Programmed textbookหรือ 
Programmed lesson) ซ่ึงเป็นส่ือท่ีมีเป้าหมายหลกัเพื่อใหผู้เ้รียนใชเ้รียนดว้ยตนเองเป็นส าคญัหลกั
จิตวิทยาส าคญัท่ีเป็นฐานคิดความเช่ือของส่ือชนิดน้ีคือทฤษฎีการเรียนแบบรอบรู้ (Mastery  Learning) 
ซ่ึงมีความเช่ือวา่ ผูเ้รียนทุกคนสามารถเรียนรู้ได ้หากจดัเวลาเพียงพอจดัวธีิการเรียนท่ีเหมาะสมกบั
ผูเ้รียนก็สามารถท่ีจะท าใหผู้เ้รียนสามารถเรียนรู้ไดต้ามวตัถุประสงคข์องการเรียนได ้(Bloom, 1971) 
  นิยามความหมาย “เกณฑ์มาตรฐาน 90/ 90” 
  โดยนิยามความหมาย  “เกณฑม์าตรฐาน  90/ 90”  (The 90/ 90 Standard)  ดั้งเดิม  คือ 
90 ตวัแรกเป็นคะแนนเฉล่ียของทั้งกลุ่ม  ซ่ึงหมายถึงนักเรียนทุกคนเม่ือสอนคร้ังหลงัเสร็จให้
คะแนนเสร็จ น าคะแนนมาหาค่าร้อยละให้หมดทุกคะแนนแลว้หาค่าร้อยละเฉล่ียของทั้งกลุ่ม  
ถา้บทเรียนโปรแกรมถึงเกณฑ์ ค่าร้อยละเฉล่ียของกลุ่มจะตอ้งเป็น 90 หรือสูงกวา่  
  90 ตวัท่ีสองแทนคุณสมบติัท่ีวา่ ร้อยละ 90 ของนกัเรียนทั้งหมด ไดรั้บผลการเรียนรู้
ตามความมุ่งหมายแต่ละขอ้ และทุกขอ้ของบทเรียนโปรแกรมนั้น  (เปร่ือง  กุมุท, 2519) 
  หลกัการประเมิน 

  การประเมินส่ือท่ีเรียนรู้ดว้ยตนเองจะมุ่งการรับประกนัคุณภาพ 2 ประเด็น ดงัน้ี 
  1.  บ่งบอกคุณภาพผลลพัธ์ทางการเรียนรู้ท่ีจะเกิดข้ึนกบัผูเ้รียน 
  2.  บ่งบอกศกัยภาพของส่ือวา่สามารถจะพฒันาผูเ้รียนใหเ้กิดการเรียนรู้ครบถว้นตาม
จุดประสงคก์ารเรียนรู้ไดเ้ป็นจ านวนเท่าใด 
  การวเิคราะห์ประสิทธิภาพตามเกณฑ์มาตรฐาน 90/ 90 (The 90/ 90 standard)   
  การก าหนดวธีิการหาประสิทธิภาพตามเกณฑม์าตรฐาน 90/ 90 มีความหมายต่าง ๆ กนั
ไปตามผูท่ี้ตีความ  แต่หากพิจารณาตามหลกัการและแนวคิดของบลูม  (Bloom, 1971)  ท่ีพฒันา 
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แนวทางการจดัการเรียนเพื่อรอบรู้  ประกอบกบัแนวคิดของ เปร่ือง  กุมุท  (2519)  ท่ีเสนอแนวคิด 
เก่ียวกบัเกณฑ์มาตรฐาน  90/ 90  ไวด้งัน้ี  “เราขอให้ 90 ตวัแรก  เป็นคะแนนเฉล่ียของทั้งกลุ่ม   
ซ่ึงหมายถึงนกัเรียนทุกคนเม่ือสอนคร้ังหลงัเสร็จใหค้ะแนนเสร็จ  น าคะแนนหาค่าร้อยละใหห้มด
ทุกคะแนน  แลว้หาค่าร้อยละเฉล่ียของทั้งกลุ่ม  ถา้บทเรียนโปรแกรมถึงเกณฑ์  ค่าร้อยละเฉล่ียของ
กลุ่มจะตอ้งเป็น 90  หรือสูงกวา่ 90  ตวัท่ีสอง  แทนคุณสมบติัท่ีวา่ ร้อยละ90  ของนกัเรียนทั้งหมด
ไดรั้บผลการเรียนรู้ตามความมุ่งหมายแต่ละขอ้และทุกขอ้ของบทเรียนโปรแกรมนั้น   สมมติวา่
บทเรียนทั้งบทวดัทุกจุดมุ่งหมายดว้ยขอ้สอบจ านวน 10 ขอ้  และเราทดสอบนกัเรียน 100 คน  
ดว้ยขอ้สอบน้ีเราจะไม่ยอมใหน้กัเรียนท าขอ้ไหนผดิเลยได ้90 คน หรือมากกวา่ท่ีท าผิด บางขอ้ข้ึน
เกินกว่าร้อยละ 10 จะตอ้งมีการแกไ้ขขอ้นั้น ๆ เสียใหม่ แลว้ท าการทดสอบบทเรียนอีก”  (เปร่ือง  
กุมุท, 2519) 
  วธีิการค านวณค่าประสิทธิภาพ 
  1.  สร้างตารางบนัทึกผลการสอบหลงัเรียนกระบวนการใชส่ื้อท่ีเรียนรู้ดว้ยตนเอง 
จะจบลงเม่ือผูเ้รียนไดน้ าส่ือไปเรียนรู้ดว้ยตนเองเป็นรายบุคคลจนจบ  และอาจจะเรียนหลายรอบใน 
คราวเดียวกนัก็ได ้จนผูเ้รียนมัน่ใจวา่มีความรอบรู้ในเร่ืองนั้น ๆ อยา่งเพียงพอแลว้  ก็จะตอ้งมาผา่น
การทดสอบดว้ยแบบทดสอบหลงัเรียนท่ีผูว้ิจยัไดพ้ฒันาไวแ้ลว้  (ตามวตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ของ
บทเรียน)  เม่ือผูเ้รียนไดผ้า่นการทดสอบจนครบ  น าผลการท าขอ้สอบของผูเ้รียนแต่ละคนมาบนัทึก
ลงในตารางบนัทึกผลการสอบหลงัเรียน  ซ่ึงตารางบนัทึกผลการสอบน้ีจะตอ้งแยกหมวดหมู่ของ
ขอ้สอบตามแต่ละวตัถุประสงค์เพื่อสะดวกต่อการพิจารณาการผา่นตามเกณฑ์ท่ีก าหนดไวใ้น
วตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ 
  2.  ตรวจผลการสอบของผูเ้รียนแต่ละคนด าเนินการตรวจผลการสอบวา่ผูเ้รียน 
แต่ละคนไดค้ะแนนจากการสอบหลงัเรียนคนละก่ีคะแนน 
  3.  พิจารณาผลการสอบวา่ผา่นเกณฑต์ามท่ีก าหนดไวใ้นวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม
เท่าใดด าเนินการพิจารณาผูเ้รียนเป็นรายบุคคลทีละวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรมวา่ผูเ้รียนคนแรก 
มีผลการสอบตามวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรมท่ี 1 หรือไม่ หากผา่นตามเกณฑท่ี์ก าหนดไวก้็พิจารณา
วตัถุประสงคท่ี์ 2 ต่อไป หากไม่ผา่นก็พิจารณาผูเ้รียนคนใหม่ต่อไป แต่ถา้ผา่นก็พิจารณาวตัถุประสงค์
ท่ี 3 ต่อไป เช่นน้ีจนครบทุกวตัถุประสงค์  หากผูเ้รียนมีผลการสอบ  “ผ่าน”  ทุกจุดประสงค์เชิง
พฤติกรรมก็จะเร่ิมนบัผูเ้รียน คนนั้นเป็นคนท่ี 1  กระท าลกัษณะเช่นน้ีกบัผูเ้รียนทุกคน  ทีละคน
เร่ือยไปจนครบก็จะท าให้ไดจ้  านวนผูเ้รียนท่ีผ่านทุกวตัถุประสงค์เชิงพฤติกรรม เพื่อน าไปค านวณ
ค่าประสิทธิภาพ 90 ตวัหลงัต่อไป 
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  4.  ค านวณประสิทธิภาพสูตรท่ีใชค้  านวณ 
  90 ตวัแรก = {(X /N) X 100)}/R 
  90  ตวัแรก  หมายถึง  จ  านวนร้อยละของคะแนนเฉล่ียของการทดสอบหลงัเรียน 
  X  หมายถึง   คะแนนรวมของผลการทดสอบท่ีผูเ้รียนแต่ละคน ท าไดถู้กตอ้งจาก 
การทดสอบหลงัเรียน 
  N  หมายถึง  จ  านวนผูเ้รียนทั้งหมดท่ีใชเ้ป็นกลุ่มตวัอยา่งในการค านวณประสิทธิภาพ
คร้ังน้ี 
  R  หมายถึง   จ  านวนคะแนนเตม็ ของแบบทดสอบหลงัเรียน 
  90  ตวัหลงั = (Y x 100)/ N 
  90  ตวัหลงั  หมายถึง  จ  านวนร้อยละของผูเ้รียนท่ีสามารถท าแบบทดสอบผา่น 
ทุกวตัถุประสงค ์
  Y  หมายถึง  จ  านวนผูเ้รียนท่ีสามารถท าแบบทดสอบผา่นทุกวตัถุประสงค ์
  N  หมายถึง  จ  านวนผูเ้รียนทั้งหมดท่ีใชเ้ป็นกลุ่มตวัอยา่งในการค านวณประสิทธิภาพ
คร้ังน้ี  (เปร่ือง กุมุท, 2519) 
 

ผลการเรียนรู้ 
 1.  ความหมายของผลการเรียนรู้ 
 นิภา  เมธธาวิชยั  (2536, หน้า 65)  กล่าวว่า  การวดัผลการเรียนรู้การเรียนเป็นวิธีการ 
ตรวจสอบวา่นกัเรียนมีพฤติกรรมตามจุดมุ่งหมายของการศึกษาท่ีตั้งไวเ้พียงใด  ผลการเรียนจดัเป็น
การจดัการเปล่ียนแปลง  พฤติกรรมท่ีเก่ียวขอ้งกบัสมรรถภาพทางสมอง และสติปัญญาของนกัเรียน
ภายหลงัจากท่ีไดเ้รียนไปแลว้โดยใชแ้บบทดสอบ  ซ่ึงการสร้างแบบทดสอบวดัผลการเรียนรู้เพื่อใช้
ในการเก็บรวบรวมขอ้มูลจะตอ้งมีการวางแผนอยา่งดี เพื่อท่ีจะใหไ้ดแ้บบทดสอบท่ีเป็นมาตรฐาน 
สามารถเก็บรวบรวมขอ้มูลไดอ้ยา่งเท่ียงตรงคะแนนท่ีวดัมามีความเช่ือมัน่สูง 
 พวงรัตน์  ทวรัีตน์  (2538)  กล่าววา่  ผลการเรียนรู้ทางการเรียน  หมายถึง  คุณลกัษณะ
รวมถึงความรู้ความสามารถของบุคคลอนัเป็นผลมาจากการเรียนการสอน  ท าให้บุคคลเกิดการ
เปล่ียนแปลงพฤติกรรมในด้านต่าง ๆ ของสมรรถภาพของสมองของบุคคลเรียนแล้วรู้อะไร  
มีความสามารถด้านใดมากน้อยเท่าไร  เช่น  พฤติกรรมดา้นความจ า  ความเขา้ใจ  การน าไปใช้  
การวิเคราะห์ การสังเคราะห์ และการประเมินค่ามากน้อยอยู่ในระดบัใด  นัน่คือ  ผลการเรียนรู้ 
เป็นการตรวจสอบพฤติกรรมของผูเ้รียนในดา้นพุทธิพิสัย โดยการวดั 2 องคป์ระกอบตามจุดมุ่งหมาย  
และลกัษณะวชิาท่ีเรียนคือ 
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 1.  การวดัดา้นการปฏิบติั  เป็นการตรวจสอบความรู้ความสามารถทางการปฏิบติัโดยให้ 
ผูเ้รียนไดล้งมือปฏิบติัจริงใหเ้ป็นผลงานปรากฏออกมา การวดัแบบน้ีจึงตอ้งใช ้“ขอ้สอบภาคปฏิบติั” 
(Performance-test) ซ่ึงการประเมินผลจะพิจารณาท่ีวธีิปฏิบติั (Process) ผลงานท่ีปฏิบติั 

 2.  การวดัเน้ือหา  เป็นการตรวจสอบความรู้ ความสามารถเก่ียวกบัเน้ือหาวชิา  รวมถึง 
พฤติกรรมความสามารถในดา้นต่าง ๆ อนัเป็นผลมาจากการเรียนการสอน มีวิธีการสอบวดัได ้ 
2 ลกัษณะดงัต่อไปน้ี 
  2.1  การสอบแบบปากเปล่า (Oral test) การสอบแบบน้ี กระท าเป็นรายบุคคล ซ่ึงเป็น 
การสอบท่ีตอ้งการดูผลเฉพาะอยา่ง  เช่น  การสอบอ่านฟังเสียง  การสอบสัมภาษณ์  ซ่ึงตอ้งดูการใช้
ถอ้ยค าในการถาม รวมทั้งการแสดงความคิดเห็น และบุคลิกภาพต่าง ๆ เช่น การสอบปริญญานิพนธ์ 
ซ่ึงตอ้งการวดัความรู้ ความเขา้ใจเร่ืองท่ีท าตลอดจนแง่มุมต่าง ๆ การสอบปากเปล่าสามารถวดัได้
ละเอียด และค าถามสามารถเปล่ียนแปลง หรือเพิ่มเติมได ้
  2.2  การสอบแบบใหเ้ขียนตอบ (Paper-pencil test or written test) เป็นการสอบท่ีให้
ผูส้อบเขียนเป็นตวัหนงัสือ  รูปแบบการตอบมี 2 รูปแบบ คือ 
   2.2.1  แบบไม่จ  ากดัค าตอบ  ซ่ึงไดแ้ก่  ขอ้สอบท่ีเป็นอตันยัหรือ เรียงความ 
   2.2.2  แบบจ ากดัค าตอบ  ซ่ึงเป็นการสอบท่ีก าหนดขอบเขตของค าถามท่ีจะให้
ค  าตอบ หรือก าหนดค าตอบมาใหเ้ลือก ซ่ึงมีรูปแบบของค าถาม ค าตอบอยู ่4 รูปแบบ คือ 
    2.2.2.1  แบบเลือกทางใดทางหน่ึง (Alternative) 
    2.2.2.2  แบบจบัคู่ (Matching) 
    2.2.2.3  แบบเติมค า (Completion) 
    2.2.2.4  แบบเลือกตอบ (Multiple choice) 
 การวดัผลการเรียนรู้ทางดา้นเน้ือหาโดยการสอบขอ้เขียนนั้น  เป็นท่ีนิยมแพร่หลาย  
เป็นการวดัพฤติกรรมดา้นพุทธิพิสัยหรือความรู้และความคิด โดยประเมินผลจากการเรียนการสอน 
ซ่ึงพฤติกรรมดา้น ความรู้และความคิดจะประกอบดว้ยพฤติกรรมดงัต่อไปน้ี 
 1.  ความรู้ความจ า  หมายถึง  ความสามารถของบุคคลท่ีจะคงไวห้รือรักษาไวซ่ึ้งเร่ืองราว      
ท่ีไดรั้บจากการเรียนการสอน และจากประสบการณ์ต่าง ๆ ส่ิงท่ีสัมพนัธ์กบัประสบการณ์นั้น ๆ 
และสามารถถ่ายทอดส่ิงท่ีจดจ าออกมาไดถู้กตอ้ง 
 2.  ความเขา้ใจ  หมายถึง  ความสามารถในการแปลความ ตีความ และสรุปความ ส่ิงท่ี 
ไดพ้บ ไดเ้ห็น หรือเร่ืองราวและเหตุการณ์ต่าง ๆ ท่ีไดรั้บอยา่งถูกตอ้งและสามารถส่ือความเขา้ใจท่ี
ตนเองมีอยูไ่ปยงัผูอ่ื้นไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 
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 3.  การน าไปใช ้ หมายถึง  ความสามารถในการน าความรู้ ทฤษฎี หลกัการ กฎเกณฑแ์ละ
วิธีด าเนินการต่าง ๆ ซ่ึงไดรั้บจากการเรียนรู้ไปใชแ้กปั้ญหาในสถานการณ์จริงในชีวิตประจ าวนั 
หรือสถานการณ์ใหม่ท่ีคลา้ยคลึงกนัไดถู้กตอ้งเหมาะสม 
 4.  การวเิคราะห์  หมายถึง  ความสามารถในการแยกแยะเร่ืองราวขอ้เทจ็จริงหรือ 
เหตุการณ์ออกเป็นส่วนย่อยได ้และสามารถบอกไดว้า่ส่วนย่อยแต่ละส่วนส าคญัอยา่งไร และมี
หลกัการใดร่วมกนั 
 5.  การสังเคราะห์  หมายถึง  ความสามารถในการผสมผสานส่วนยอ่ยเขา้ดว้ยกนัใหเ้ป็น
ส่วนใหญ่ท าใหไ้ดผ้ลผลิตท่ีแปลกใหม่และดีกวา่เดิม พฤติกรรมดา้นน้ีเนน้ใหเ้กิดความคิดสร้างสรรค์
ใหม่ ๆ นัน่เอง 
 6.  การประเมินค่า  หมายถึง  ความสามารถในการวนิิจฉยั ตีราคาส่ิงต่าง ๆ หรือเร่ืองราว
ต่าง ๆ ไดอ้ยา่งมีหลกัเกณฑเ์ป็นท่ียอมรับโดยทัว่ไป 
 สมศกัด์ิ  ภู่วิภาดาวรรธน์ (2544, หน้า 92-104) กล่าวถึงการประเมินผลสภาพจริงไวว้่า
เป็นวธีิการประเมินท่ีออกแบบมาเพื่อสะทอ้นให้เห็นพฤติกรรมและทกัษะท่ีจ าเป็นของนกัเรียนใน
สถานการณ์ท่ีเป็นจริงแห่งโลกปัจจุบนั  เนน้งานท่ีนกัเรียนแสดงออกในภาคปฏิบติั หรือแสดงออก
ถึงความเขา้ใจ  เน้นกระบวนการเรียนรู้ผลผลิตและแฟ้มพฒันาผลงาน  เปิดโอกาสให้นกัเรียนมี 
ส่วนร่วมในการประเมินผลจดักระบวนการเรียนรู้ของตนเอง ดงันั้น จึงเป็นวธีิการประเมินท่ีพฒันา 
การเรียนรู้ของผูเ้รียนไดอ้ยา่งต่อเน่ือง กระบวนการท่ีใชใ้นการประเมินอาจใชก้ารสังเกต การบนัทึก 
การเก็บรวบรวมขอ้มูลจากผลงานและวธีิการท่ีนกัเรียนท าและไดเ้สนอทกัษะท่ีควรประเมินในการ
ประเมินตามสภาพจริงดงัน้ี 

 1.  ทกัษะดา้นความรู้ คือ มีความรู้ในวชิาท่ีเรียนสามารถใชค้วามรู้ภาคทฤษฎีสู่การปฏิบติั 
สามารถระบุ วดั จดัการ ระบบ และส่ือความรู้ได้ ทั้งการพูด การเขียน มีความซาบซ้ึงในทกัษะท่ี
จ าเป็นในการประเมิน 
 2.  ทกัษะดา้นความคิด คือ สามารถคิดไดอ้ยา่งมีวิจารณญาณ สามารถคิดอยา่งอิสระ 
สามารถคิดอยา่งสร้างสรรคแ์ละจินตนาการ สามารถตดัสินใจไดด้ว้ยตนเอง สามารถประเมินตนเอง
ตามความเป็นจริง สามารถหาวธีิแกปั้ญหาได ้
 3.  ทกัษะส่วนบุคคล มีสามารถและตอ้งการเรียนรู้อยา่งต่อเน่ือง วางแผนและสัมฤทธ์ิผล
ตามเป้าหมาย ทั้งเร่ืองส่วนตวัและวชิาชีพสามารถท างานร่วมกบับุคคลอ่ืนได ้
 4.  คุณลกัษณะส่วนบุคคล คือ มีความอดทน ซ่ือสัตย ์รู้จกัรับผดิชอบต่อตนเองและผูอ่ื้น 
 5.  ทกัษะภาคปฏิบติั คือ สามารถรวบรวมสัมพนัธ์ แสดง วิเคราะห์ และรายงานผล     
การศึกษาได้ สามารถประยุกต์ผลการทดลองสู่สถานการณ์ใหม่ได ้สามารถทดสอบสมมติฐาน 
การทดลองได ้
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 2.  ประเภทของการทดสอบผลการเรียนรู้ทางการเรียน 
 นิภา  เมธธาวชิยั (2536, หนา้ 65) แบบทดสอบท่ีใชใ้นการเก็บรวบรวมขอ้มูลจ าแนก 

ประเภทตามแนวคิดเดิม แบ่งออกโดยใชเ้กณฑบ์างอยา่งจ าแนก เช่น จ าแนกตามรูปแบบของค าถาม
และค าตอบ  จ าแนกตามลกัษณะการสร้าง  จ  าแนกตามปริมาณของผูท่ี้สอบ  จ าแนกตามวธีิด าเนิน 
การสอบ  จ าแนกตามขอบเขตของเวลาในการตอบขอ้สอบ  จ าแนกตามส่ิงท่ีตอ้งการวดั  การจ าแนก
ประเภทของแบบทดสอบแบ่งออกเป็น  2  ประเภท  คือ  การวดัผลแบบอิงกลุ่มกบัการวดัผลแบบ 
อิงเกณฑ์ 
  2.1  การวดัผลแบบอิงกลุ่ม เกิดจากความเช่ือในเร่ืองความแตกต่างระหวา่งบุคคล  
โดยถือวา่บุคคลมีความสามารถเด่นหรือ ดอ้ยอยูบ่า้ง บางคนคนส่วนใหญ่จะมีความสามารถปานกลาง 
ดงันั้น  การทดสอบแบบน้ีจึงยดึเอาคนส่วนใหญ่เป็นหลกัในการเปรียบเทียบ โดยพิจารณาผลของ
การสอบของบุคคลเปรียบเทียบกบัคนอ่ืน ๆ ในกลุ่มเดียวกนั การแปลความหมายของคะแนนแบบน้ี
จะท าใหรู้้ทราบวา่นกัเรียนคนไหนอยูต่  าแหน่งใดของกลุ่ม การวดัผลแบบอิงเกณฑ ์การวดัผลแบบน้ี
ยดึถือความเช่ือเร่ืองการเรียนเพื่อรอบรู้โดยพยายามส่งเสริมใหผู้เ้รียนทั้งหมดหรือเกือบทั้งหมด
ประสบ ความส าเร็จในการเรียนแมว้า่ผูเ้รียนจะมีลกัษณะแตกต่างกนัตาม  ทุกคนควรไดรั้บการ
ส่งเสริมและพฒันาใหถึ้งขีดความสามารถสูงสุดของแต่ละบุคคล ซ่ึงอาจใชเ้วลาต่างกนั  
  2.2  การวดัผลแบบอิงเกณฑ์จึงเป็นการวดัโดยเปรียบเทียบคะแนนของแต่ละบุคคล 
กบัเกณฑห์รือมาตรฐานท่ีวางไว ้การวดัผลแบบน้ีจะช่วยใหท้ราบวา่นกัเรียนรู้อะไรบา้งและรู้ 
มากนอ้ยเพียงใด ดงันั้น การวดัผลแบบอิงเกณฑ์จึงข้ึนอยู ่กบัการก าหนดเกณฑเ์ป็นส าคญั การวดั
แบบน้ียงัจะช่วยใหค้รูทราบวา่ตอ้งปรับปรุงการสอนในเน้ือหาตอนใด เพื่อท่ีจะไดบ้รรลุจุดประสงค์
ท่ีวางไว ้ครูจะทราบถึงความกา้วหนา้ของนกัเรียนสามารถวเิคราะห์ถึงส่วนท่ีเก่งหรือไม่เก่งของ
นกัเรียน 
 3.  หลกัการสร้างแบบทดสอบวดัผลทางการเรียนรู้ 
 ฮอพกิสน์และแสตนเลย ์(Hopkins & Stanley, 1972 อา้งอิงใน วญัญา วศิาลาภรณ์ (2533) 
ไดเ้สนอแนวทางในการสร้างแบบทดสอบผลการเรียนรู้ทางการเรียนไวด้งัน้ี 
  3.1  แบบทดสอบควรจะวตัถุประสงคท่ี์ส าคญัของการสอนและจุดประสงคท่ี์ควรจะวดั 
  3.2  แบบทดสอบควรจะสะทอ้นถึงเน้ือหาสาระ และกระบวนการโดยมีสัดส่วน
สัมพนัธ์กบัความส าคญัและจุดเนน้ของรายวชิา 
  3.3  ธรรมชาติของแบบทดสอบควรจะสะทอ้นถึงจุดประสงคข์องการวดั  เช่น  
วดัความแตกต่างระหวา่งบุคคลหรือวดัการเรียนรู้ 
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  3.4  ขอ้สอบควรจะมีความยาวท่ีพอเหมาะ และมีระดบัความยากของภาษาท่ีใช้
เหมาะสมกบัผูส้อบ  วญัญา วิศาลาภรณ์  ยงัใหข้อ้เสนอแนะบางประการในการสร้างแบบทดสอบ
วดัผลทางการเรียนรู้ ทางการเรียนดงัต่อไปน้ี 
    3.4.1  การสร้างแบบทดสอบวดัผลทางการเรียนควรจะวดัตามจุดมุ่งหมายทุกอยา่ง
ในการสอนทั้งจุดมุ่งหมายเฉพาะ และจุดมุ่งหมายเชิงพฤติกรรม 
   3.4.2  ผลการเรียนรู้ควรจะวดัความเจริญงอกงามของนกัเรียนวา่กา้วหนา้ไปสู่ 
จุดมุ่งหมายท่ีวางไวห้รือไม่ 
   3.4.3  การวดัผลการเรียนรู้ทางการเรียนควรจะเนน้ความสามารถท่ีจะใชค้วามรู้นั้น 
ใหเ้ป็นประโยชน์หรือน าความรู้ไปใชใ้นสถานการณ์ใหม่ ๆ ได ้
   4.4  การวดัควรเนน้ความรู้ความจ า ความเขา้ใจของส่ิงท่ีเรียนเพื่อท่ีจะน าไปใชใ้น
ระยะเวลานาน ๆ โดยเฉพาะโครงสร้างและแนวคิดควรเนน้ความเขา้ใจมากกวา่การจ า 
  5.  การวดัผลการเรียนรู้ทางการเรียนควรค านึง ถึงขีดจ ากดัของเคร่ืองมือท่ีใชว้ดั 
  6.  การวดัผลทางการเรียนรู้ ครูผูส้อนไม่สามารถวดัพฤติกรรมท่ีเปล่ียนแปลงทุกอยา่ง
การวดัผลการเรียนรู้ในบทเรียนบทแท็บเล็ตโดยวิธีการใช้แบบทดสอบแบบอิงเกณฑ์  เน่ืองจาก
ขอ้สอบอิงเกณฑ์สร้างข้ึนเพื่อวดัว่าแต่ละคนบรรลุจุดประสงค์ การเรียนรู้ท่ีก าหนดไวห้รือไม่  
การตอบถูกเป็นการแสดงถึงการบรรลุจุดประสงคต์ามท่ีขอ้สอบนั้น ถา้ทุกคนตอบถูกหมดก็แสดงวา่
สามารถบรรลุจุดประสงคไ์ดอ้ยา่งสมบรูณ์ (บุญชม  ศรีสะอาด, 2545, หนา้ 90)  
 

งานวจิัยทีเ่กีย่วข้อง 
 งานวจัิยในประเทศ 
 วชิราภรณ์  บุตรดา (2556) ได้ศึกษาเร่ือง การพฒันาบทเรียนบนเคร่ืองคอมพิวเตอร์ 
แทบ็เล็ต เร่ือง สมการเชิงเส้นตวัแปรเดียว ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนบ่อโพธ์ิวทิยา 
จงัหวดัพิษณุโลก โดยการพฒันาเร่ิมจากการศึกษาและออกแบบบทเรียนตามกระบวนการ 9 ขั้นของ 
Robert Gagne (มนตช์ยั  เทียนทอง, 2545 หนา้ 95-105) และออกแบบใหเ้ป็นคอมพิวเตอร์มลัติมิเดีย
เพื่อการเรียนรู้ดว้ยตนเองท่ีสมบูรณ์ (ธีรพงษ ์ มงคลวฒิุกลุ, 2550, หนา้ 2-3) มีองคป์ระกอบของเน้ือหา
สาระท่ีเรียบเรียงมาเป็นอยา่งดี ท าใหเ้กิดองคป์ระกอบและการพฒันาทกัษะอยา่งใดอยา่งหน่ึงตามท่ี
ผูส้ร้างไดก้ าหนดวตัถุประสงคไ์ว ้ตอบสนองความแตกต่างระหวา่งบุคคล มีความยดืหยุน่ ใหอิ้สระ
ในการควบคุมการเรียนแก่ผูเ้รียน บทเรียนมีประสิทธิภาพเท่ากบั 81.00/ 82.00 ซ่ึงเป็นไปตามเกณฑ ์ 
80/80  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัจากเรียนดว้ยการพฒันาบทเรียนบนเคร่ืองคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต 
เร่ือง สมการเชิงเส้นตวัแปรเดียว พบวา่ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสูงกวา่ผลสัมฤทธ์ิก่อนเรียน 
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อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ี .05 ซ่ึงสอดคลอ้งกบัสมมติฐานท่ีตั้งไว ้ขอ้เสนอแนะจากการวจิยั บทเรียน
บนเคร่ืองคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต เป็นส่ือท่ีตอบสนองความแตกต่างระหวา่งบุคคล เพื่อใหผู้เ้รียนเกิด
ทกัษะมากข้ึน ควรฝึกปฏิบติับ่อย ๆ ทั้งในหอ้งเรียนและนอกหอ้งเรียน  ครูผูส้อนควรส่งเสริม และ
อบรมสั่งสอน คุณธรรม จริยธรรมให้แก่ผูเ้รียนเน่ืองจากคอมพิวเตอร์ไม่สามารถอบรม สั่งสอน
ผูเ้รียนได ้
 ธนเนศ  ชยันาม (2556) ไดศึ้กษาเร่ือง การพฒันาบทเรียนแอพพลิเคชัน่บนแทบ็เล็ต เร่ือง
ขอ้มูลส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1  ผูค้น้ควา้ไดใ้ช้แบบแผนการทดลอง  กลุ่มทดลอง 
กลุ่มเดียวท่ีมีการทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน  โดยจดัผูเ้รียนออกเป็นกลุ่ม คละความสามารถ
ทางการเรียนรู้  สูง  ปานกลาง  ต ่า ในอตัรา 1: 2: 1 มีการท ากิจกรรมคน้ควา้ แลกเปล่ียนความคิดเห็น
ภายในกลุ่ม ซ่ึงเนน้การช่วยเหลือกนัและกนั ผลการประเมินประสิทธิภาพของบทเรียนอยูใ่นระดบัดี 
ค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.50 และค่าเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 0.41 ประสิทธิภาพของบทเรียน คือ 81.58/ 
83.25 เป็นไปตามเกณฑท่ี์ตั้งไว ้การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสูงกวา่ผลสัมฤทธ์ิ
ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ี .05 ขอ้เสนอแนะในการศึกษาคน้ควา้ควรน าบทเรียนไปพฒันา
ให้เหมาะสมกบัช่วงชั้นอ่ืน ๆ เพื่อประโยชน์ในการเรียนการสอนต่อไป  และควรมีรูปแบบหรือ
วธีิการอ่ืน ๆ มาประยกุตใ์ชใ้นการเรียนรู้ 
 วรัษฐา  เสรีววิฒันา (2555) ไดศึ้กษาเร่ือง การพฒันาแอพพลิเคชัน่ วชิาคณิตศาสตร์ เร่ือง 
รูปสามเหล่ียมส าหรับระบบปฏิบติัการไอโอเอส บนอุปกรณ์แทบ็เเล็ตระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี  5 
เป็นส่ือการเรียนการสอนท่ีใหน้กัเรียนศึกษาไดโ้ดยไม่จ  ากดัจ านวนคร้ัง ไม่จ  ากดัเวลาในการเรียน 
ท าใหเ้กิดความสะดวกในการเขา้ถึงการเรียนรู้  มีการจดัเรียงเน้ือหาอยา่งชดัเจน  ง่ายต่อการเขา้ใจ 
และมีเกมใหผู้เ้รียนไดท้บทวนบทเรียน ประสิทธิภาพของบทเรียนมีประสิทธิภาพตามเกณฑม์าตรฐาน 
80/ 80  เป็นไปตามเกณฑท่ี์ก าหนดไว ้ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  คะเเนนหลงัเรียนดว้ยแอพพลิเคชัน่ 
สูงกวา่คะเเนนก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติในระดบั .5 ความพึงพอใจต่อบทเรียนอยูใ่นระดบั
มาก  ขอ้เสนอเเนะจากการวจิยั ในขั้นตอนการพฒันาบทเรียนควรค านึงถึงคุณสมบติัของแทบ็เเล็ตท่ี
สามารถน ามาประยกุตใ์ชใ้นการพฒันาแอพพลิเคชัน่ได ้เน้ือหาของแอพพลิเคชั้นควรมีอยา่งเหมาะสม
ไม่มากเกินหรือนอ้ยเกินไปเพราะจะท าใหเ้กิดความเบ่ือหน่าย  เน้ือหาควรชดัเจน  ง่ายต่อการเขา้ใจ
ของผูเ้รียน ผูว้ิจยัควรส ารวจการใชง้านแท็บเล็ตของผูเ้รียนก่อน เน่ืองจากแท็บเล็ตเป็นอุปกรณ์
ค่อนขา้งใหม่ 

 เทวญั  กั้นเขตต์ (2557) ไดศึ้กษาเร่ือง การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียบน 
แทบ็เล็ต เร่ือง สนุกคิดคณิตศาสตร์ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1  เพื่อหาประสิทธิภาพของ
บทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียบนแท็บเล็ต เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและ 



47 

หลงัเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียบนแทบ็เล็ต กลุ่มตวัอยา่งคือนกัเรียนชั้นประถมศึกษา
ปีท่ี 1  โรงเรียนเมืองใหม่ (ชลราษฎร์รังสฤษฏ)์  จ  านวน  20  คน  และนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 
โรงเรียนพิบูลสงเคราะห์ 1 ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาลพบุรี เขต 1  ภาคเรียนท่ี 2 
ปีการศึกษา 2556 จ  านวน 15 คน ไดจ้ากการสุ่มอยา่งง่าย เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยัคร้ังน้ีประกอบดว้ย  
บทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียบนแทบ็เล็ต เร่ือง สนุกคิดคณิตศาสตร์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษา
ปีท่ี 1  แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียบนแทบ็เล็ต  ผลการวิจยัพบวา่         
คุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียบนแทบ็เล็ต เร่ือง สนุกคิดคณิตศาสตร์ส าหรับนกัเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1  ประสิทธิภาพของบทเรียน  คือ  81.00/ 80.33  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของ
นกัเรียนหลงัเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียบนแทบ็เล็ต สูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญั
ทางสถิติท่ีระดบั .01 
 ประภาศรี  แสงอนุศาสน์  (2557)  ไดศึ้กษาการพฒันาบทเรียนมลัติมีเดียบนแทบ็เล็ต 
โดยใชรู้ปแบบการจดัการเรียนรู้แบบการสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเอง รายวชิาเทคโนโลยสีารสนเทศ                   
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2  ผลการวจิยัพบวา่  บทเรียนมลัติมีเดียบนแทบ็เล็ต  โดยใชรู้ปแบบการจดัการ
เรียนรู้แบบการสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเอง  รายวชิาเทคโนโลยสีารสนเทศ  ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2      
มีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์ 83.68/ 87.76  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2    
ท่ีเรียนดว้ยบทเรียนมลัติมีเดียบนแทบ็เล็ต โดยใชรู้ปแบบการจดัการเรียนรู้แบบการสร้างองคค์วามรู้
ดว้ยตนเอง สูงกวา่นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ท่ีจดัการเรียนการสอนดว้ยวธีิปกติอยา่งมีนยัส าคญั
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 มีความพึงพอใจต่อการใชบ้ทเรียนมลัติมีเดียบนแทบ็เล็ต โดยใชรู้ปแบบ
การจดัการเรียนรู้แบบการสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเอง รายวชิาเทคโนโลยสีารสนเทศอยูใ่นระดบั
มากท่ีสุด 
 งานวจัิยต่างประเทศ 
 Becta ICT Research (n.d.  อา้งถึงใน  สุรศกัด์ิ  ปาเฮ, 2555) ศึกษาผลการใชง้านแทบ็เล็ต
พีซีประกอบการเรียนการสอนในโรงเรียนระดบัประถมศึกษา จ านวน  12  แห่ง  ในประเทศองักฤษ 
ช่วงระหวา่งปี ค.ศ. 2004-2005  ซ่ึงมีผลการศึกษาส าคญัหลายประการท่ีควรจะพิจารณาและสามารถ
มาประยกุตใ์ชไ้ดก้บับริบทดา้นการศึกษาของไทย  โดยสามารถสรุปผลลพัธ์ส าคญัจากการศึกษา
ดงักล่าวไดด้งัน้ี การใชแ้ทบ็แล็ต โดยใหผู้เ้รียนและผูส้อน  มีแทบ็เล็ตพีซีเป็นของตนเองเป็นปัจจยัท่ี
ช่วยใหเ้กิดการใชง้านอยา่งมีประสิทธิภาพ โดยพบวา่การใชแ้ทบ็เล็ตพีซี ช่วยเพิ่มแรงจูงใจใหผู้เ้รียน
และมีผลในทางบวกต่อผลกระทบในการเรียน  อีกทั้งยงัสนบัสนุนใหผู้เ้รียนเรียนรู้ดว้ยตนเอง  
ช่วยส่งเสริมใหเ้กิดการคน้ควา้และการเขา้ถึงองคค์วามรู้นอกหอ้งเรียนอยา่งกวา้งขวาง  
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 Apple Thailand (2560) ไดเ้ผยแพร่ผลจากการรายงานดา้นประสิทธิภาพทางการศึกษา 
จากการวดัผลการทดสอบ ผลการเรียนรู้ ดว้ยการใชง้าน ไอแพ โรงเรียนเกรด 12 หลายแห่งในระดบั
รัฐ และระดบัประเทศ พบวา่ นกัเรียนมีผลการเรียนสูงข้ึน เม่ือเปรียบเทียบกบัผลคะแนนทดสอบ
ก่อนการทดสอความรู้ และหลงัการทดสอบความเพิ่มข้ึนจากปีก่อนหนา้ โดยผลการวิจยัดงักล่าวน้ี 
 โรงเรียนประถมศึกษาเดรยต์นัฮอลล์ ชาร์ลสตนัเซาทแ์คโรไลนาสหรัฐอเมริกา Drayton 
Hall Elementary จดัการเรียนการสอนโดยใหน้กัเรียนเป็นศูนยก์ลาง ของหอ้งเรียนดว้ย iPad  
ท่ีส่งเสริมการเรียนรู้ผา่นแอปพลิเคชัน่บทเรียนแบบโตต้อบ และครูผูส้ร้างหนงัสือแบบมลัติทชั  
โดยไดรั้บการแนะน าใหใ้ช ้iPad ในชั้นอนุบาลของ Kristi Meuws และไดใ้ช ้iPad เพือ่ช่วยสอน 
Common Core State Standards ซ่ึงตอ้งน าเสนอขอ้ความ และวดิีโอสารคดีไปยงัชั้นเรียน หนงัสือ
สารคดีท่ีมีอยูใ่นระดบัชั้นอนุบาลมีจ านวนจ ากดั เธอไดส้ร้างหนงัสือโดยใชป้ระโยชน์จากคุณลกัษณะ 
Multi-Touch ของไอแพด ในการผลิตส่ือการสอนของเธอ และพบวา่ ผลการเรียนก่อนเรียนดว้ย  
ไอแพด ของนกัเรียนอยูท่ี่ 35% หลงัจากไดใ้ช ้ไอแพดในการจดัการเรียนการสอน Kristi Meuwse 
รายงานวา่นกัเรียนของเธอไดค้ะเเนน 100 % ระดบัชั้นประถมส่ีปีติดต่อกนั 

 สถาบนัเทคโนโลยแีห่ง  Monthlies High Point, North Carolina  ประเทศสหรัฐอเมริกา 
หลงัจากการใชไ้อแพดแบบตวัต่อตวัของพวกเขา เป็นเวลา 5 ปี พบวา่ นกัเรียนมีผลสัมฤทธ์ิการเรียน
ในรายวชิาคณิตศาสตร์ วทิยาศสตร์ และการอ่านท่ีสูงข้ึน โดยมีคะเเนนการอ่านก่อนเรียนดว้ย iPad 
ในปี ค.ศ. 2012-2013 อยูท่ี่ร้อยละ 24 หลงัจากใช ้iPad แบบตวัต่อตวัในปี ค.ศ. 2013-2015  นกัเรียน
มีคะเเนนการอ่านอยูท่ี่ ร้อยละ 44.9  

 โรงเรียนมธัยมคาทอลิกพระคุณเจา้ John Pereyma Oshawa, Ontario, แคนาดา ในปี ค.ศ. 
2009 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนในคณิตศาสตร์ประยกุตช์ั้นประถมศึกษาปีท่ี 9 มีผลการทดสอบอยูใ่น
ระดบัต ่าสุดตลอดเวลา จึงไดมี้การแกปั้ญหาโดยการสร้างโปรแกรมคณิตศาสตร์ท่ีมีศกัยภาพสูงสุด 
(U.P.) พร้อมกบัการใชง้านไอแพดแบบตวัต่อตวั ส่งผลใหน้กัเรียนเกรด 9 มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
ในระดบัมาตรฐานหรือสูงกวา่  65%  นอกจากน้ีร้อยละ  70  ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 9  ท่ีมี
รายงานวา่พวกเขาชอบคณิตศาสตร์มากข้ึน 

 โรงเรียนมธัยม Mater Dei Santa Ana, California  ประเทศสหรัฐอเมริกา  Mater Dei  
ไดก้ล่าวถึงรูปแบบการเรียนรู้ของนกัเรียนแต่ละคนดว้ยไอแพดแบบตวัต่อตวั ริเร่ิมเปิดตวัในปี ค.ศ. 
2011  ไอแพดมีเคร่ืองมือท่ีพวกเขาตอ้งการท่ีจะเปล่ียนจากแบบดั้งเดิม การเรียนการสอนในชั้นเรียน
และนกัเรียนเป็นเจา้ของการเรียนรู้ของพวกเขา หอ้งเรียนจ านวนมากมี Apple TV และครูและนกัเรียน
ใช ้Airplay ท างานร่วมกนัโปรเจก็ตเ์ล่นและสตรีมโปรเจก็ตท่ี์สร้างข้ึนบน iPad คลาสของปี ค.ศ. 
2015 Mater ชั้นเรียนแรกของ Dei ใชไ้อแพดเป็นเวลาส่ีปีท าลายสถิติของโรงเรียนส าหรับจ านวน  
นกัเรียนท่ีมีเกรดเฉล่ีย 4.0 (GPA) เพิ่มมากข้ึน 



49 

 ในต่างประเทศ มลัติมีเดียแล็บของภาควชิาวทิยาการคอมพิวเตอร์ Aristotle University of 
Thessaloniki, P.O. Box 888, Thessaloniki 54124,  Greece  (2009)  ไดมี้การท าการทดสอบท่ีช่ือวา่ 
“Computer based testing using “digital ink”: Participatory design of a Tablet PC based assessment 
application for secondary education” เพื่อประเมินผลทางคอมพิวเตอร์ (CBA) ในระดบัมธัยมศึกษา 
โดยน าเสนอแอพพลิเคชัน่ CBA  “MyTest”  ซ่ึงพฒันาข้ึนโดยใชว้ธีิการแบบมีส่วนร่วม We! Design  
ดว้ยความร่วมมือของนกัเรียนและครูจ านวน  31  คน  โดยเปรียบเทียบการเรียนผา่นแทบ็เล็ตดว้ย
แอพพลีเคชัน่กบัคอมพิวเตอร์  ซ่ึงผลท่ีไดคื้อ  ครูและนกัเรียนมีความพึ่งพอใจในการเรียนผ่าน
แอพพลิเคชัน่บนแทบ็เล็ตเป็นอยา่งมาก 
 ภาควิชาคอมพิวเตอร์ศึกษาและเทคโนโลยีการเรียนการสอน  คณะศึกษาศาสตร์  
(Kırıkkale University Kırıkkale, Turkey, 2013)  ไดท้  าการวจิยัเร่ือง  “Implementing tablet PCs in 
schools: Students’ attitudes and opinions”  เพื่อศึกษาส ารวจทศันคติ ของนกัเรียนต่อเคร่ืองแทบ็เล็ต
พีซี  การศึกษาคร้ังน้ีทศันคติทศันคติและมุมมองของนกัเรียนจ านวน  206  คน  โดยการแจกจ่าย
คอมพิวเตอร์แทบ็เล็ตใหก้บันกัเรียน  โรงเรียนมธัยมปลาย  4  แห่ง  ซ่ึงเป็นโรงเรียนน าร่องท่ีอยูใ่น
ขอบเขตของโครงการ FATiH ในประเทศตุรกี  ผลการสัมภาษณ์ครูแปดคนท่ีเป็นโรงเรียนน าร่อง
เก่ียวกบัการใชแ้ทบ็เล็ตพีซีในชั้นเรียน  พบวา่  นกัเรียนและครูมีทศันคติท่ีดีต่อเคร่ืองคอมพิวเตอร์
แทบ็เล็ต 
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บทที ่3 
วธีิด าเนินงานวจิยั 

 
 การพฒันาบทเรียนบนคอมพิวเตอร์เเทบ็เล็ตดว้ยโปรแกรม iBook Author เร่ือง การดูแล
รักษาอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ มีการพฒันาข้ึนตามหลกัการออกแบบและพฒันาระบบการสอนของ 
Generic ID ADDIE (Seels & Glasgow, 1990) 
 1.  ขั้นการวเิคราะห์ (Analysis) 
  1.1  วเิคราะห์ปัญหาในการเรียนการสอน 
  1.2  วเิคราะห์ลกัษณะของบทเรียนและการน าเสนอบทเรียน 
  1.3  วเิคราะห์เน้ือหาบทเรียน 
 2.  ขั้นการออกแบบ (Design) 
  2.1  ก าหนดวตัถุประสงคข์องบทเรียน 
  2.2  ก าหนดจุดมุ่งหมาย 
  2.3  ก าหนดจุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรม 
  2.4  ก าหนดขอบข่ายและเน้ือหารายละเอียดเน้ือหา  
  2.5  ก าหนดเคร่ืองมือในการพฒันาบทเรียน 
 3.  ขั้นการพฒันา (Development) 
  3.1  การสร้างบทเรียน 
      3.2  การทดลองใชเ้พื่อปรับปรุงบทเรียน 
 4.  ขั้นน าไปใช ้(Implementation) 
 5.  ขั้นประเมิน (Evaluation) 
  5.1  แบบทดสอบประสิทธิภาพ 
  5.2  แบบวดัผลการเรียนรู้ 
 6.  สถิติท่ีใชว้เิคราะห์ขอ้มูล 
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ภาพท่ี  8  แสดงขั้นตอนการพฒันาบทเรียนบทแทบ็เล็ต เร่ือง การดูแลอุปกรณ์คอมพิวเตอร์  
 

ขั้นการวเิคราะห์ (Analysis) 
   ผูว้จิยัไดว้เิคราะห์ประเด็นท่ีเก่ียวขอ้งดงัต่อไปน้ี 
  1.1  การวเิคราะห์ปัญหาการเรียนการสอน 
  การสอนในรายวชิาการงานอาชีพและเทคโนโลยใีนระดบันกัเรียนชั้นประถมศึกษา 
ปีท่ี 3 ซ่ึงจากสังเกตการเรียนการสอน พบวา่ การเรียนการสอนเร่ือง การดูแลอุปกรณ์คอมพิวเตอร์
ส าหรับเด็กประถมศึกษาปีท่ี 3 ประสบปัญหาดงัต่อไปน้ี  

  ในการสอนเร่ือง การดูแลอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ จ าเป็นจะตอ้งมีการสาธิตอุปกรณ์ 
การดูแลคอมพิวเตอร์ การท าความสะอาดอุปกรณ์ใหน้กัเรียนในระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3  
ไดเ้รียนรู้  แต่ครูผูส้อนไม่สามารถน าอุปกรณ์จริงมาสาธิตใหน้กัเรียนดูไดเ้น่ืองจาก ความไม่สะดวก
ในการเคล่ือนยา้ยอุปกรณ์และสถานท่ีไม่เอ้ืออ านวย ในการท าความสะอาด หรือการดูแลอุปกรณ์ 
มีการใชอุ้ปกรณ์ท าความสะอาด  เช่น  ผา้  ไมปั้ดขนไก่  น ้ายาท าความสะอาด  แปรงปัดฝุ่ น  

2. ขั้นออกแบบ (Design) 

4. ขั้นการน าไปใช ้(Implementation) 

5. ขั้นการประเมินผล (Evaluation) 

1. ขั้นวเิคราะห์ขอ้มูล  
     (Analysis) 

 วเิคราะห์: วเิคราะห์ปัญหาการเรียนการสอนเน้ือหา จุดประสงคบ์ทเรียน ผูเ้รียน 

ก าหนด: เน้ือหาบทเรียน จุดประสงคบ์ทเรียน รูปแบบการสอน แบบฝึกหดั  
               สร้างเคร่ืองมือท่ีใชห้าประสิทธิภาพ 

สร้างบทเรียนบนแท็บเลต็ดว้ยโปรแกรม iBook Author 

น าเสนออาจารยท่ี์ปรึกษา 

ทดลองใชก้บันกัเรียนท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่ง 

ทดลองกบันกัเรียนกลุ่มตวัอยา่ง 

ปรับปรุงแกไ้ข 

สรุปผลการวิจยั 

วิเคราะห์ดว้ยวิธีทางสถิติ 

3. ขั้นการพฒันา (Development) 
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ผา้ท าความสะอาด และจะตอ้งใชค้อมพิวเตอร์และอุปกรณ์ต่าง ๆ ในการสาธิต ซ่ึงการเรียนการสอน
ดงักล่าว ตอ้งมีการเตรียมอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ และเตรียมอุปกรณ์ท าความสะอาด  รวมทั้งสถานท่ี
ในการเรียนไม่เอ้ืออ านวย และการเรียนการสอนดงักล่าวตอ้งใชเ้วลา  ครูผูส้อนไม่สามารถสอนได้
ตามระยะเวลาท่ีก าหนด  หากตอ้งใชก้ารสาธิตจากอุปกรณ์จริง  ซ่ึงตอ้งใชเ้วลาในการเตรียม  
ไม่สามารถสอนใหท้นัเวลา 50 นาที จากสาเหตุดงักล่าว  โดยครูผูส้อนมีความตอ้งการส่ือการสอน
มาช่วยในเร่ืองของการสาธิตวธีิการดูแลรักษาอุปกรณ์คอมพิวเตอร์  ซ่ึงในการเรียนการสอนใน
รายวชิาดงักล่าวไม่สามารถสาธิตการดูเเลอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ใหก้บัผูเ้รียนไดทุ้กคน  และนกัเรียน
สามารถเรียนรู้ไดต้ามความรู้และความเขา้ใจของแต่ละบุคคลสามารถเลือกดูซ ้ าในจุดท่ีตนเอง
ตอ้งการเนน้ย  ้าความเขา้ใจ และไม่ตอ้งใชพ้ื้นท่ีหรืออุปกรณ์ท่ีส่งผลใหเ้กิดอนัตราย  ผูว้ิจยัจึงสนใจ
พฒันาบทเรียนบนแทบ็เล็ตเพื่อใชใ้นการแกปั้ญหาท่ีเกิดข้ึนการสอนการดูแลคอมพิวเตอร์  โดยมี
วดิีโอสาธิตจ าลองสถานการณ์จริงเพื่อใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรู้การดูแลคอมพิวเตอร์อยา่งถูกวธีิ  
มีแบบ ทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียนเพื่อวดัผลการเรียนรู้ดงักล่าว มีการน าเขา้สู้บทเรียน เน้ือหา
ประกอบดว้ยรูปภาพ เสียงบรรยายและภาพการ์ตูน และผูเ้รียนจะไดเ้รียนผา่นแทบ็เล็ต ใหผู้เ้รียนมี
ความสนใจในการเรียนการสอนมากยิง่ข้ึน 

  1.2  วเิคราะห์หลกัสูตรและเน้ือหาบทเรียน 
  ผูว้จิยัไดน้ าเน้ือหาในหลกัสูตรมาวเิคราะห์ความสัมพนัธ์ระหวา่งเน้ือหา และตวัช้ีวดั

ตามตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พ.ศ. 2551 ประกอบไปดว้ย  
  สาระที ่3  เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร 
  กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยีเป็นกลุ่มสาระท่ีช่วยพฒันาใหผู้เ้รียน

มีความรู้  ความเขา้ใจ   มีทกัษะพื้นฐานท่ีจ าเป็นต่อการด ารงชีวติ   และรู้เท่าทนัการเปล่ียนแปลง 
สามารถน าความรู้เก่ียวกบัการด ารงชีวติ   การอาชีพ  และเทคโนโลย ี มาใชป้ระโยชน์ในการท างาน
อยา่งมีความคิดสร้างสรรค ์และแข่งขนัในสังคมไทยและสากล  เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ  
รักการท างาน  และมีเจตคติท่ีดีต่อการท างาน  สามารถด ารงชีวติอยูใ่นสังคมไดอ้ยา่งพอเพียง และมี
ความสุข  กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี มุ่งพฒันาผูเ้รียนแบบองคร์วมเพื่อใหมี้
ความรู้ความสามารถ  มีทกัษะในการท างาน  เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพและการศึกษาต่อ  
ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ  โดยมีสาระส าคญั  ดงัน้ี   

  - การด ารงชีวติและครอบครัว  เป็นสาระเก่ียวกบัการท างานในชีวติประจ าวนั 
ช่วยเหลือตนเอง  ครอบครัว  และสังคมไดใ้นสภาพเศรษฐกิจท่ีพอเพียง  ไม่ท าลายส่ิงแวดลอ้ม   
เนน้การปฏิบติัจริงจนเกิดความมัน่ใจและภูมิใจในผลส าเร็จของงาน  เพื่อใหค้น้พบความสามารถ  
ความถนดั และความสนใจของตนเอง 



53 

  - การออกแบบและเทคโนโลย ีเป็นสาระการเรียนรู้ท่ีเก่ียวกบัการพฒันาความสามารถ
ของมนุษยอ์ยา่งสร้างสรรค ์ โดยน าความรู้มาใชก้บักระบวนการเทคโนโลยสีร้างส่ิงของ  เคร่ืองใช ้ 
วธีิการ  หรือเพิ่มประสิทธิภาพในการด ารงชีวติ 

  - เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร  เป็นสาระเก่ียวกบักระบวนการเทคโนโลยี
สารสนเทศ  การติดต่อส่ือสาร  การคน้หาขอ้มูล  การใชข้อ้มูลและสารสนเทศ   การแกปั้ญหาหรือ
การสร้างงาน  คุณค่าและผลกระทบของเทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร 

  - การอาชีพ  เป็นสาระท่ีเก่ียวขอ้งกบัทกัษะท่ีจ าเป็นต่ออาชีพ  เห็นความส าคญัของ
คุณธรรม  จริยธรรม  และเจตคติท่ีดีต่ออาชีพ ใชเ้ทคโนโลยไีดเ้หมาะสม เห็นคุณค่าของอาชีพสุจริต   
และเห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ 

  - เขา้ใจวธีิการท างานเพื่อช่วยเหลือตนเอง ครอบครัว และส่วนรวม ใชว้สัดุ อุปกรณ์                  
และเคร่ืองมือถูกตอ้งตรงกบัลกัษณะงาน มีทกัษะกระบวนการท างาน มีลกัษณะนิสัยการท างาน                            
ท่ีกระตือรือร้น ตรงเวลา ประหยดั  ปลอดภยั  สะอาด รอบคอบ และมีจิตส านึกในการอนุรักษ์
ส่ิงแวดลอ้ม 

  - เขา้ใจประโยชน์ของส่ิงของเคร่ืองใชใ้นชีวติประจ าวนั  มีความคิดในการแกปั้ญหา
หรือสนองความตอ้งการอยา่งมีความคิดสร้างสรรค ์ มีทกัษะในการสร้างของเล่น  ของใชอ้ยา่งง่าย  
โดยใชก้ระบวนการเทคโนโลย ี ไดแ้ก่  ก าหนดปัญหาหรือความตอ้งการ รวบรวมขอ้มูล  ออกแบบ
โดยถ่ายทอดความคิดเป็นภาพร่าง 2 มิติ ลงมือสร้างและประเมินผล เลือกใชว้สัดุ อุปกรณ์อยา่งถูกวธีิ  
เลือกใชส่ิ้งของเคร่ืองใชใ้นชีวติประจ าวนัอยา่งสร้างสรรคแ์ละมีการจดัการส่ิงของเคร่ืองใชด้ว้ยการ
น ากลบัมาใชซ้ ้ า    

  - เขา้ใจและมีทกัษะการคน้หาขอ้มูลอยา่งมีขั้นตอน การน าเสนอขอ้มูลในลกัษณะ 
ต่าง ๆ และวธีิดูแลรักษาอุปกรณ์เทคโนโลยสีารสนเทศ 

  มาตรฐาน ง  3.1  เขา้ใจ เห็นคุณค่า และใชก้ระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศในการ
สืบคน้ขอ้มูล การเรียนรู้การส่ือสาร  การแกปั้ญหา  การท างาน  และอาชีพอยา่งมีประสิทธิภาพ 
ประสิทธิผล และมีคุณธรรม การจดัแบ่งสาระการเรียนรู้ไดพ้ิจารณาจากตวัช้ีวดั และความรู้ขั้นพื้นฐาน
โดยก าหนดสาระการเรียนรู้ไว ้ดงัน้ี    
   ผูว้จิยัไดศึ้กษาหลกัสูตรและเน้ือหาวิชาคอมพิวเตอร์ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษา 
ปีท่ี 3 ตามมาตรฐานแกนกลางพุทธศกัราช 2551 กลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลย ีไดว้เิคราะห์
เน้ือหา และเพื่อก าหนดวตัถุประสงคแ์ละรายละเอียดของเน้ือหาในแต่ละตอนของบทเรียนบน 
แทบ็เล็ตใหเ้ป็นไปตามจุดมุ่งหมายของหลกัสูตร เน้ือหาแบ่งเป็นบทเรียน และในแต่ละบทเรียนจะมี 
เน้ือหาแยกยอ่ยออกไป ดงันั้น ในการออกแบบเน้ือหาในบทเรียนบนแทบ็เล็ตดว้ยโปรแกรม iBooks  
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Author  เร่ือง การดูเเลอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนอสัสัมชญั
ศรีราชา จึงสามารถแบ่งเน้ือหาออกเป็น จ านวน 4 บทเรียน ดงัน้ี 
  บทท่ี  1  สาเหตุการช ารุดของคอมพิวเตอร์    

 ความร้อนปัญหาทางดา้นความร้อนท่ีสามารถท าใหค้อมพิวเตอร์ เกิดการท างานท่ี
ผดิปกติ โดยสาเหตุเกิดจากความร้อนของอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์บนเมนบอร์ดของคอมพิวเตอร์ 
นั้น ๆ ท างานเป็นระยะเวลานาน ๆ และไม่ไดรั้บการระบบความร้อนท่ีดี ซ่ึงในการแกปั้ญหานั้น
จ าเป็นท่ีจะตอ้งรีบระบายความร้อนท่ีเกิดจากอุปกรณ์ต่าง ๆ ออกไปใหเ้ร็วท่ีสุด เพื่อป้องกนัไม่ให้
อุปกรณ์ต่าง ๆ เหล่านั้นท างานหนกัมากจนเกินไป อาจจะส่งผลท าใหอุ้ปกรณ์นั้น ๆ เกิดความ
เสียหายได ้

 ฝุ่ นผงท่ีเกาะตามอุปกรณ์ของคอมพิวเตอร์นั้น เป็นตวัท่ีป้องการการระบายความร้อน
ออกจากคอมพิวเตอร์โดยตรง ท าใหค้วามร้อนท่ีเกิดข้ึนในระบบไม่สามารถระบายออกสู่
สภาพแวดลอ้มภายนอกไดอ้ยา่งสะดวก นอกจากน้ีอาจจะไปอุดตนัตามช่องระบายอากาศของ
เพาเวอร์ซพัพลายหรือฮาร์ดดิสค ์หรืออาจเขา้ไปอยูร่ะหวา่งแผน่ดิสคก์บัหวัอ่าน ส่งผลท าให้
แผน่ดิสคห์รือหวัอ่านเกิดความเสียหาย 

 น ้าและสนิมเป็นของเหลวท่ีควรน าออกห่างจากคอมพิวเตอร์ ในเคร่ืองคอมพิวเตอร์
บางเคร่ืองนั้นอาจเกิดสนิมข้ึนในเมนบอร์ดของคอมพิวเตอร์ได ้โดยอาการดงักล่าวอาจเกิดจากการ
ร่ัวซึมของแบตเตอร่ีบนเมนบอร์ด ซ่ึงถา้ปัญหาน้ีเกิดข้ึน ส่งผลท าให ้Mainboard เกิดความเสียหาย
หรือพงัได ้ 

 ไวรัสคอมพิวเตอร์ หรือ Virus คือโปรแกรมท่ีมีผูเ้ขียนข้ึนมาเพื่อใชใ้นจุดมุ่งหมาย
ตามท่ีโปรแกรมเมอร์ตอ้งการ ซ่ึงจุดประสงคห์ลกัก็คือก่อกวนหรือท าลายขอ้มูลของผูท่ี้ติดไวรัส  
อีกทั้งยงัสามารถแพร่กระจายไปสู่เคร่ืองคอมพิวเตอร์อีกเคร่ืองได ้ผา่นการติดต่อ เช่น Flash Drive 
หรือระบบอินเทอร์เน็ต 
   สนามแม่เหล็กจากแม่เหล็กท่ีเป็นส่วนประกอบอยูใ่นอุปกรณ์หลาย ๆ ชนิด หรือ
สนามแม่เหล็กท่ีเกิดจากกระแสไฟฟ้าแรงดนัสูง ๆ อาจท าใหใ้นแผน่ดิสกห์รือฮาร์ดดิสก็สูญหายได้
อยา่งถาวร หรืออาจจะท าให้จอภาพเส่ือมประสิทธิภาพ เกิดสีเพี้ยน แหล่งท่ีใหก้ าเนิดสนามแม่เหล็ก
ในส านกังานมีอยูม่ากมายหลายประเภท เช่น แม่เหล็กติดกระดาษบนัทึก คลิปแขวนกระดาษแบบ
แม่เหล็ก ไขควงหวัแม่เหล็กล าโพง มอเตอร์ในพรินเตอร์ UPS เคร่ืองปรับอากาศ  ดงันั้น  จึงไม่ควร
วางอุปกรณ์เหล่าน้ีไวใ้กลก้บัคอมพิวเตอร์มากนกั หรือโยกยา้ยคอมพิวเตอร์ออกจากบริเวณดงักล่าว 
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  บทท่ี  2  ขอ้ควรระวงัในการใชอุ้ปกรณ์คอมพิวเตอร์ 
  - ไม่ควรท าความสะอาดขณะคอมพิวเตอร์ท างานเพราะอาจท าใหเ้กิดอนัตราย  เช่น

ไฟร่ัว หรือไฟดูด 
 - ควรปิดเคร่ือง (Shut down) คอมพิวเตอร์ดว้ยวธีิท่ีถูกตอ้ง หลีกเล่ียงการปิดดว้ยวธีิการ

ดึงปลัก๊ไฟออกเฉย ๆ ปิดดว้ยการกดปุ่มเปิดปิดคา้งไว ้เป็นตน้ 
   - หลงัใชง้านเคร่ืองคอมพิวเตอร์แลว้ ควรถอดปลัก๊สายไฟออกจากเตา้เสียบไฟฟ้า  
ทุกคร้ังท่ีเลิกใชง้านคอมฯ รวมทั้งสายแลนควรถอดออกใหห้มด เพื่อป้องกนัไฟฟ้ารัดแผงวงจร  

 - สแกนโปรแกรมไวรัสคอมพิวเตอร์เป็นประจ า จะช่วยยดือายกุารใชง้าน เพราะ 
การดูแลรักษาคอมพิวเตอร์อยา่งถูกวธีิจะช่วยยดือายกุารใชง้านของคอมพิวเตอร์ได ้

 - ควรตั้งคอมพิวเตอร์ในสถานท่ีอากาศเยน็ หรืออากาศถ่ายเทสะดวก เพราะอุณหภูมิ 
ท่ีร้อนเป็นสาเหตุหน่ึงของการเกิดความเสียหายของคอมพิวเตอร์ 

 - ลดความเส่ียงจากภยัของไวรัส มีวธีิการต่าง ๆ เป็นจ านวนมากท่ีสามารถกระท าได้
เพื่อป้องกนัคอมพิวเตอร์และเครือข่ายใหป้ลอดภยัจากไวรัส การใชซ้อฟตแ์วร์ป้องกนัไวรัส และ 
ท าใหซ้อฟตแ์วร์ดงักล่าวทนัสมยัอยูเ่สมอเป็นส่ิงท่ีควรท าเป็นล าดบัแรก และยงัมีส่ิงอ่ืน ๆ ท่ีสามารถ
ท าได ้เช่น หา้มเปิดอีเมลหรือไฟลแ์นบท่ีน่าสงสัย เวบ็ไซตท่ี์ไม่เหมาะสมต่าง ๆ 
  บทท่ี  3  การท าความสะอาดอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ 

 1.  การดูแลรักษาจอภาพ  จอภาพคือส่วนท่ีแสดงขอ้มูลใหเ้รามองเห็น  มีวธีิการดูแล
รักษา ดงัน้ี   อุปกรณ์ท าความสะอาดหนา้จอ  ไมข้นไก่  ผา้สะอาด  น ้ ายาท าความสะอาด  หรือน ้า
สะอาด แปรงปัดฝุ่ น 

 2.  ขอ้ควรระวงัในการใชจ้อภาพ  ไม่จบัหรือแตะท่ีจอภาพ ระวงัไม่ใหว้ตัถุ หรือน ้า
โดนจอภาพไม่น าแม่เหล็กเขา้ใกลจ้อภาพ เพราะอาจท าให้จอภาพสีเพี้ยน  ใชผ้า้ชุบน ้าบิดใหแ้หง้ 
เช็ดท าความสะอาด ใชผ้า้คลุมจอภาพ หลงัใชง้านเสร็จ  

 3.  การดูแลรักษาแป้นพิมพ ์ แป้นพิมพมี์หนา้ท่ีรับขอ้มูลเขา้สู่เคร่ืองคอมพิวเตอร์  
มีวธีิการดูแลรักษา ดงัน้ี ไม่เคาะหรือกดแป้นพิมพแ์รง ๆไม่ใหน้ ้าหกบนแป้นพิมพไ์ม่กินอาหาร 
ขณะใชง้าน  ท าความสะอาดแป้นพิมพอ์ยูเ่สมอ ไม่ใหฝุ้่ นจบั 

 4.  การดูแลรักษาเมาส์  เมาส์ท าหนา้ท่ีช้ีส่วนต่าง ๆ บนจอภาพ  มีวธีิการดูแลรักษา 
ดงัน้ี  วางเมาส์บนแผน่รองเมาส์  ไม่แกะลูกกล้ิงออกมาเล่นท าความสะอาดบริเวณลูกกล้ิงของเมาส์ 
อยา่เคาะเมาส์กบัพื้นแรง ๆ ระวงัไม่ใหเ้มาส์ตกกระแทกพื้น 

 5.  การดูแลรักษาเคส  เคสคือส่วนท่ีบรรจุอุปกรณ์คอมพิวเตอร์  เช่น  ฮาร์ดดิกส์ 
แผงวงจรหลกั หน่วยความจ า ซ่ึงมีวธีิการดูแลรักษา ดงัน้ี  ไม่ตั้งเคร่ืองไวบ้ริเวณท่ีมีแดดส่องถึง 
ควรใหเ้คร่ืองอยูบ่ริเวณท่ีมีอุณหภูมิต ่า  ระมดัระวงัไม่ให้น ้าหรืออาหารหกใส่ตวัเคร่ือง 

http://www.welovecom.com/article/%E0%B8%9B%E0%B8%B4%E0%B8%94%E0%B8%84%E0%B8%AD%E0%B8%A1%E0%B8%9E%E0%B8%B4%E0%B8%A7%E0%B9%80%E0%B8%95%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%AD%E0%B8%A2%E0%B9%88%E0%B8%B2%E0%B8%87%E0%B8%96%E0%B8%B9%E0%B8%81%E0%B8%A7%E0%B8%B4%E0%B8%98%E0%B8%B5
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  บทท่ี  4  ประโยชน์ของการดูแลรักษาคอมพิวเตอร์ 
 1.  เพื่อช่วยยดือายกุารใชง้านของคอมพิวเตอร์ 
 2.  เพื่อไม่ใหส้ิ้นเปลืองในการซ้ืออุปกรณ์ใหม่ 
 3.  เพื่อรักษาป้องกนัขอ้มูลส าคญัไม่ใหสู้ญหาย 
 4.  เพื่อป้องกนัอนัตรายจากอุปกรณ์ช ารุด 

  1.2  ข้ันตอนการวิเคราะห์จุดประสงค์ของบทเรียน 
    1.  บอกวธีิดูแลและรักษาอุปกรณ์ท่ีเป็นส่วนประกอบหลกัของคอมพิวเตอร์ไดถู้กตอ้ง 
 (ง 3.1ป.3/ 2)            

   2. สามารถดูแลอุปกรณ์ท่ีเป็นส่วนประกอบหลกัของคอมพิวเตอร์ไดอ้ยา่งเหมาะสม   
(ง 3.1 ป.1/ 2) 
 
ตารางท่ี  6  แสดงการวเิคราะห์จุดประสงคข์องบทเรียน 
 
ที ่ หน่วยการเรียนรู้ มาตรฐาน/ ตวัช้ีวดั 

ผลการเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้                    

แกนกลาง 
สาระย่อย สมรรถนะ 

1 การดูแล 
รักษาอุปกรณ์ 
คอมพิวเตอร์ 

1.  อธิบายวธีิการดูแล 
รักษา อุปกรณ์
เทคโนโลย ี
สารสนเทศ 
2. บอกการใช้
เทคโนโลย ี
สารสนเทศใหคุ้ม้ค่า
และเกิดประโยชน ์

การใชเ้ทคโนโลย ี
(เทคโนโลยสีะอาด) 
การเลือกใชส่ิ้งของ 
เคร่ืองใชใ้นชีวติ 
ประจ าวนัอยา่ง
สร้างสรรค ์

1. สาเหตุการช ารุดของ
คอมพิวเตอร์ 
2. ขอ้ควรระวงัในการใช้
อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ 
3. การท าความสะอาด
อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ 
4. ประโยชนข์องการดูแล
คอมพิวเตอร์ 

1. ความสามารถ 
ในการคิด 
2. ความสามารถ 
ในการส่ือสาร 
3. ความสามารถ 
ในการแกปั้ญหา 

 

ขั้นการออกแบบ (Design) 
 ผูศึ้กษาคน้ควา้น าเน้ือหามาวเิคราะห์โดยการก าหนดจุดประสงคท์างการเรียน ดงัน้ี 
  1.  ก าหนดวตัถุประสงคก์ารเรียนรู้โดยใหมี้ความสอดคลอ้งกบั หลกัสูตรแกนกลาง 
ขั้นพื้นฐานของกลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
 2.  จุดประสงคก์ารเรียนรู้ เพื่อใหเ้ป็นไปตามจุดมุ่งหมายของหลกัสูตรแกนกลาง
การศึกษาขั้นพื้นฐาน พ.ศ. 2551 กลุ่มสาระวชิาการงานอาชีพและเทคโนโลย ีระดบัประถมศึกษา 
ปีท่ี 3 มีดงัน้ี 
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  2.1  บอกช่ือและหนา้ท่ีของอุปกรณ์พื้นฐานในการดูแลอุปกรณ์สารสนเทศ 
  2.2  บอกการใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสารให้คุม้ค่าและเกิดประโยชน์ 

 2.3  ก าหนดจุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรม ท่ีตอ้งการใหเ้กิดกบันกัเรียนหลงัจากเรียนจบ
แต่ละเน้ือหาดงัน้ี 
 3.  สามารถบอกวธีิการดูแลรักษาอุปกรณ์เทคโนโลยสีารสนเทศได ้ 
 4.  อธิบายขอ้ควรระวงัในการใชอุ้ปกรณ์อุปกรณ์เทคโนโลยสีารสนเทศได้             
 3.  ก าหนดรูปแบบการเรียนการสอน 
รูปแบบการเรียนการสอนดว้ยบทเรียนบนแทบ็เล็ตดว้ยโปรแกรม iBook Author มีดงัต่อไปน้ี 

 1.  เขา้สู่เมนูหลกั   
 -  ค าแนะน าบทเรียน 
 -  วตัถุประสงค ์
 -  วธีิการใชบ้ทเรียน 
 -  ผูจ้ดัท า 
 2.  แบบทดสอบก่อนเรียน 
 3.  เน้ือหาโครงสร้างบทเรียนมีเน้ือหาดงัน้ี 
 -  เสนอเน้ือหา  
 -  แบบทดสอบระหวา่งเรียน 
 4.  แบบทดสอบหลงัเรียน 

 4.  ก าหนดลกัษณะและแบบฝึกหัดระหว่างเรียน และแบบทดสอบก่อนและหลงัเรียน 
 ผูว้จิยัไดท้  าการก าหนดแบบฝึกหดัระหวา่งเรียนและแบบทดสอบก่อนและหลงัเรียน 

ในการด าเนินการวจิยั ดงัน้ี 
 1.  แบบฝึกหดัระหวา่งเรียนผูว้จิยัออกแบบให้แบบฝึกหดัครอบคลุมเน้ือหาและ

จุดประสงคข์องบทเรียน โดยแบบฝึกหดัเป็นชนิดเลือกตอบ (Multiple choices) 4 ตวัเลือก ทั้งหมด 
10 ขอ้ 

 2.  แบบทดสอบก่อนและหลงัเรียน ผูว้จิยัไดอ้อกแบบใหค้รอบคลุมเน้ือหาตามจุดประสงค์
ของบทเรียนทั้ง 4 โดยแบบฝึกหดัเป็นชนิดเลือกตอบ (Multiple choices) 4 ตวัเลือกทั้งหมด 20 ขอ้ 

 3.  แบบทดสอบ (Pre-test) ก่อนเรียนเพื่อวดัความรู้พื้นฐานเดิมของนกัเรียนกลุ่มตวัอยา่ง 
เพื่อหาค่าเฉล่ียคะแนนในการท าแบบทดสอบก่อนเรียน ส าหรับน าไปหาค่าประสิทธิภาพของ
บทเรียนท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึนตามหลกัการสถิติต่อไป 
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 4.  แบบทดสอบหลงัเรียน (Post-test) เพื่อวดัผลการเรียนรู้ ของนกัเรียนท่ีเรียนดว้ย
บทเรียนบทแทบ็เล็ต เพื่อน าไปหาค่าเฉล่ีย และน ามาใชใ้นการเปรียบเทียบกบัคะแนนก่อนเรียนเพื่อ
หาค่าประสิทธิภาพของบทเรียนท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึนตามหลกัการสถิติ 
 5.  ก าหนดคุณสมบัติและลกัษณะของบทเรียน 

 คุณสมบติัของบทเรียนบนแทบ็เล็ตท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึนมีลกัษณะบทเรียนท่ีมีปฏิสัมพนัธ์กบั
ผูเ้รียนโดยใชว้ดีิโอสาธิตวธีิการต่าง ๆ ในบทเรียน โดยการจ าลองสถานการณ์จริง ใชเ้สียงบรรยาย
เน้ือหา เสียงดนตรีประกอบในบทเรียน มีเสียงบรรยายและภาพการ์ตูนแนะน าบทเรียนและประกอบ
ในส่วนต่าง ๆ เพื่อให้ผูเ้รียนรู้สึกสนุกสนานพร้อมกบัเรียนรู้ไปดว้ยโดยมีรายละเอียดดงัน้ี 

 1.  มีส่วนเขา้สู่บทเรียน มีการ์ตูนและรูปภาพ พร้อมเสียงบรรยาย ภาพการ์ตูน 
ภาพประกอบอธิบายถึงจุดประสงคข์องบทเรียนใหผู้เ้รียนเขา้ใจและบอกความส าคญัของบทเรียน
และอธิบายวธีิการใชบ้ทเรียนโดยเป็นรูปแบบวีดิโอประกอบการบรรยายเพื่อใหผู้เ้รียนเขา้ใจง่ายข้ึน 

 2.  มีแบบทดสอบของบทเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียน ผูว้ิจยัไดอ้อกแบบให้ครอบคลุม
เน้ือหาตามจุดประสงคข์องบทเรียนทั้ง 4 หน่วยโดยแบบฝึกหดัเป็นชนิดเลือกตอบ (Multiple choices)  
4 ตวัเลือก ส าหรับออกแบบค าถามและเพื่อเก็บขอ้มลูของผูเ้รียนโดยมี แบบทดสอบก่อนเรียน 20 ขอ้ 
แบบฝึกหดัระหวา่งเรียน 10 ขอ้ และแบบทดสอบหลงัเรียน 20 ขอ้ 

 3.  มีการเสนอเน้ือหา ของบทเรียน ในบทเรียนจะมีตวัการ์ตูนจ าลองคือ คุณครู และเสียง
บรรยายแนะน าขั้นตอนการเรียนเพื่ออธิบายขั้นตอนต่าง ๆ แก่ผูเ้รียน และมีวดิีโอสาธิตจากการ
จ าลองสถานการณ์จริงเพื่อใหผู้เ้รียนไดเ้ขา้ใจและเห็นถึงวธีิการต่างๆท่ีถูกตอ้ง มีเน้ือหาเป็นขอ้ความ
ตวัอกัษรเพื่อใหผู้เ้รียนไดเ้ห็นเน้ือหาในส่วนต่าง ๆ และเสียงบรรยายเพื่อใหผู้เ้รียนไดฟั้งขอ้มูล
เน้ือหาในส่วนต่าง ๆ 
 6.  การสร้างแบบประเมินคุณภาพของบทเรียน 

 ผูว้จิยัไดท้  าการสร้างแบบประเมินคุณภาพบทเรียนบนแท็บเล็ตดว้ยโปรแกรม iBook 
Author ซ่ึงมีขั้นตอนดงัน้ี 

 1.  ศึกษาเอกสารท่ีเก่ียวขอ้งกบัการสร้างแบบประเมินคุณภาพบทเรียน จากหนงัสือและ
ต าราต่าง ๆ เพื่อเป็นแนวทางในการสร้างแบบประเมิน  

 2.  สร้างแบบประเมินคุณภาพบทเรียนบนแทบ็เล็ตดว้ยโปรแกรม iBook Author ซ่ึงมี
ขั้นตอนดงัน้ี 

  2.1  ก าหนดแบบประเมินคุณภาพออกเป็น 3 ตอน ดงัน้ี 
  ตอนท่ี 1  ขอ้มูลส่วนตวั 
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  ตอนท่ี 2  ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อบทเรียนบนแทบ็เล็ตดว้ยโปรแกรม 
iBook Author  
  ตอนท่ี  3  ขอ้เสนอแนะและขอ้คิดเห็นเพิ่มเติม 

  2.2  แบบประเมินคุณภาพดา้นเน้ือหา 6 ขอ้ และแบบประเมินคุณภาพดา้นเทคนิค   
มี 15 ขอ้  

  2.3  ก าหนดระดบัคุณภาพของบทเรียนบนแทบ็เล็ตดว้ยโปรแกรม iBook Author   
มี 5 ระดบั ซ่ึงการประเมินแต่ละขอ้มีน ้าหนกัคะแนนดงัต่อไปน้ี 
  ดีมาก   ไดค้ะแนน 5 
  ดี    ไดค้ะแนน 4 
  พอใช ้  ไดค้ะแนน 3 
  ควรปรับปรุง  ไดค้ะแนน 2 
  ใชไ้ม่ได ้  ไดค้ะแนน 1 
  2.4  ก าหนดเกณฑใ์นการตดัสินคะแนนเฉล่ีย ดงัน้ี 
  คะแนน  4.50-5.00  หมายถึง  คุณภาพอยูใ่นระดบัดีมาก 
  คะแนน  3.50-4.49  หมายถึง  คุณภาพอยูใ่นระดบัดี 
  คะแนน  2.50 -3.49  หมายถึง  คุณภาพอยูใ่นระดบัพอใช ้
  คะแนน  1.50- 2.49  หมายถึง  คุณภาพอยูใ่นระดบัปรับปรุง 
  คะแนน  1.00- 1.49  หมายถึง  คุณภาพใชไ้ม่ได ้
  2.5  ก าหนดระดบัการประเมินคุณภาพบทเรียน  
  คะแนน  4.50-5.00  หมายถึง  บทเรียนบนแทบ็มีคุณภาพดีมาก 
  คะแนน  3.50-4.49  หมายถึง  บทเรียนบนแทบ็เล็ตมีคุณภาพดี 
  คะแนน  2.50 -3.49  หมายถึง  บทเรียนบนแทบ็มีคุณภาพพอใช ้
  คะแนน  1.50-2.49  หมายถึง  บทเรียนบนแทบ็เล็ตมีคุณภาพควรปรับปรุง 
  คะแนน  1.00-1.49  หมายถึง  บทเรียนบนแทบ็เล็ตมีคุณภาพใชไ้ม่ได ้
 3.  น าแบบประเมินคุณภาพของบทเรียนบนแทบ็เล็ต ดว้ยโปรแกรม iBook Author ท่ี
ผูว้จิยัสร้างข้ึนเสนอใหค้ณะกรรมการท่ีปรึกษาวทิยานิพนธ์พิจารณาตรวจสอบความเหมาะสมแลว้
ท าการแกไ้ขปรับปรุงตามค าแนะน า 
  4.  แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนบนแทบ็เล็ต ดว้ยโปรแกรม iBook Author ท่ีปรับปรุง
แกไ้ขเรียบร้อยแลว้ไปใหผู้เ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหาและเทคนิคประเมินคุณภาพ ของบทเรียนประเมิน
คุณภาพของบทเรียนบนแทบ็เล็ต ดว้ยโปรแกรม iBook Author เร่ืองการดูแลอุปกรณ์คอมพิวเตอร์  
ส าหรับนกัเรียนระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี  3 
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ขั้นที ่ 3 การพฒันา  (Development) 
 หลงัจากไดอ้อกแบบส่วนต่าง ๆ ของบทเรียนเป็นท่ีเรียบร้อย จึงน าขอ้มูลท่ีไดจ้ากการ
ออกแบบมาพฒันาบทเรียนบนแทบ็เล็ตดว้ยโปรแกรม iBook Author เร่ืองการดูแลอุปกรณ์
คอมพิวเตอร์ส าหรับนกัเรียนระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โดยมีรายละเอียดดงัน้ี 
               1.  โปรแกรม iBook Author version 2.5 
               2.  คุณสมบติัของแทบ็เล็ต รุ่น iPad 1 เครือข่าย 2G 850/ 900/ 1900/ 2100 MHz   
  - ขนาด (สูง  กวา้ง  หนา) 242.8  189.7  13.4 มิลลิเมตร น ้าหนกั 680 กรัม 

 - แบตเตอร่ี  รองรับการใชง้าน 10 ชัว่โมง จอแสดงผล จอแสดงผลกวา้ง 9.7 น้ิว แบบ  
LED-Backlit IPS TFT Touchscreen ความละเอียด 1024  768 พิกเซล 
  - หน่วยประมวลผล ARM Cortex A8 Processor ความเร็ว 1 GHz 
  - ระบบปฏิบติัการ iOS 5  GPU 512 MB Multi-tasking  หน่วยความจ าภายใน 32 GB, 
Wi-Fi Wi-Fi 802.11 a/ b/ g/ n GPS ระบบ GPS ในตวั  
  - Bluetooth เวอร์ชัน่ 2.1 +EDR ช่องต่อหูฟัง 3.5 มิลลิเมตร 
 3.  คอมพิวเตอร์โน็ตบุ๊ต Macintosh รุ่น Pro หนา้จอ 14 น้ิว  

 - ระบบปฏิบติัการ Jasmine Os โปรเซสเซอร์ Intel Core i5  
 - รุ่นท่ี 7 แบบ Dual-core ความเร็ว 2.3GHz 
 - Turbo Boost สูงสุด 3.6 GHz 
 - หน่วยความจ า LPDDR3 ความเร็ว 2133MHz ขนาด 8GB 
 - ตวัจดัเก็บขอ้มูลแบบ SSD ความจุ 128GB  
 - Intel Iris Plus Graphics 640 
 - พอร์ต Thunderbolt 3 จ านวน 2 พอร์ต 

 4.  โปรแกรม ตดัต่อวดิีโอ iMovie version 2.5 โปรแกรม QuickTime Player version 
10.4  ส าหรับบนัทึกเสียง 
 5.  โปแกรม น าเสนอขอ้มูล Keynote version 7.1.1 
 6.  กลอ้งบนัทึกวดิีโอ  
 2.  ศึกษาโปรแกรมและเคร่ืองมือต่าง ๆ เพื่อสร้างบทเรียนบนแทบ็เล็ตดว้ยโปรแกรม 
iBook Author โดยใชก้ลอ้งเพื่อบนัทึกวดิีโอและใชโ้ปรแกรม iMovie ตดัต่อวดิีโอโปรแกรม 
QuickTime Player  ส าหรับ บนัทึกเสียง โปรแกรม Keynote เพื่อน าเสนอขอ้มูล และสร้างตวัการ์ตูน
ต่าง ๆ 
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 3.  ขั้นตอนการสร้าง บทเรียนบนแทบ็เล็ต ดว้ยโปรแกรม iBook Author ผูว้จิยัได้
ด าเนินการดงัต่อไปน้ี  
 4.  น าเน้ือหาท่ีไดจ้ากการศึกษา เก่ียวกบัวชิา คอมพิวเตอร์ เร่ืองการดูแลอุปกรณ์
คอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีก าหนดไวใ้นหลกัสูตรแกนกลางขั้นพื้นฐาน 
พ.ศ. 2551 รวมทั้งศึกษาจากหนงัสือบทเรียนและเอกสารต่างๆ ท่ีเก่ียวขอ้ง ไปปรึกษาผูเ้ช่ียวชาญ
ดา้นเน้ือหาเพื่อวิเคราะห์ คดัเลือกเน้ือหาใหเ้หมาะสมกบัผูเ้รียน 
 5.  จดัเรียงล าดบัขั้นตอนการใชง้านบทเรียนบนแทบ็เล็ต และเขียนเป็น Flow chat แสดง
ขั้นตอนการใชง้าน โดยผูว้ิจยัไดก้  าหนดขั้นตอนไวด้งัต่อไปน้ี   
  5.1  ออกแบบผงังาน (Flow chart) เพื่อก าหนดโครงร้างของบทเรียนบนเเทบ็เล็ต 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 9 แสดง Flow chart ขั้นตอนการเรียนดว้ยบทเรียนบนแทบ็เล็ตดว้ยโปรแกรม iBook Author  
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จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

วธีิการใชง้านบทเรียน 

ออกจากโปรแกรม 
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ผา่น  
ทดสอบหลงัเรียน 

ผา่นเกณฑ ์90% 

 
ทดสอบ 

ก่อนเรียน 
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  โดยผูว้จิยัไดก้  าหนดเง่ือนไขในการเขา้สู่บทเรียน คือเม่ือผูเ้รียนบทเรียนบนแทบ็เล็ต
ดว้ยโปรแกรม iBook Author เร่ืองการดูแลอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษา 
ปีท่ี 3จะตอ้งเขา้สู่เมนูหลกั ซ่ึงจะมีเสียงบรรยาย แนะน าขั้นตอนแรกใหน้กัเรียนท าตามขั้นตอน คือ
ค าแนะน าบทเรียน ซ่ึงจะบอกความส าคญัของบทเรียนและวตัถุประสงค์ วธีิการใชบ้ทเรียน โดยท่ี
ผูเ้รียนสามารถเขา้ชมไดใ้นรูปแบบวดิีโอบรรยาย จากนั้นผูเ้รียนตอ้งท าการทดสอบก่อนเรียน  
เม่ือทดสอบเสร็จแลว้ผูเ้รียนสามารถเร่ิมเรียนเน้ือหาต่าง ๆ ไดโ้ดยสามารถเลือกเรียนไดต้ามใจชอบ 
เม่ือเรียนเน้ือหาเสร็จส้ินผูเ้รียนตอ้งท าแบบทดสอบหลงัเรียน 

  5.2  ปรับปรุงแกไ้ขผงังานของบทเรียนบนแทบ็เล็ตดว้ยโปรแกรม iBook Author เร่ือง
การดูแลอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3  

 6.  ด าเนินการสร้างบทเรียนบนแทบ็เล็ตดว้ยโปรแกรม iBook Author เร่ืองการดูแล
อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โดยมีขั้นตอนดงัน้ี 
  6.1  ออกแบบบทเรียนโครงสร้างและส่วนต่างของบทเรียนดว้ยโปรแกรม iBook 
Author 
  6.2  ถ่ายท าวดิีโอการสาธิตการสอน จากนั้นตดัต่อวดีิโอดว้ยโปรแกรม iMovie 
  6.3  สร้างและออกแบบตวัการ์ตูนและฉากประกอบบทเรียนดว้ยโปรแกรม Keynote 

 6.4  สร้างการน าเสนอเน้ือหาต่างๆของบทเรียนดว้ยโปรแกรม Keynote 
  6.5  ออกแบบแบบทดสอบก่อนและหลงัเรียน 

 6.6  น าเน้ือหารูปภาพ วดิีโอ เสียงบรรยาย มาจดัวางตามโครงสร้างท่ีออกแบบไวใ้น
โปรแกรม  iBook Author 

 7.  น าบทเรียนบนแทบ็เล็ตดว้ยโปรแกรม iBook Author เร่ืองการดูแลอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ 
ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ไปเสนอแก่กรรมการท่ีปรึกษาวทิยานิพนธ์ เพื่อตรวจสอบ 
หาขอ้ผดิพลาดโดยหลงัจากตรวจสอบ พบวา่มีปัญหาท่ีตอ้งแกไ้ขดงัต่อไปน้ี 
  7.1  เสียงบรรยายเบาเกินไป 
  7.2  ควรใสรูปภาพประกอบการบรรยายใหม้ากข้ึนเพื่อความชดัเจนในการส่ือ
ความหมาย 

  7.3  ควรแนะน าบทเรียนในรูปแบบวดิีโอ ประกอบภาพเสียงและการ์ตูนดว้ยเน้ือหาท่ี
น่าสนใจ เพื่อดึงดูดความสนใจของผูเ้รียน 

  7.4  ควรแกไ้ขในส่วนของแบบทดสอบไม่ควรใหผู้เ้รียนเห็นผลคะแนนสอบของ
ตนเอง 

 8.  ก าหนดคุณสมบติัของผูเ้ช่ียวชาญ  
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  8.1  คุณสมบติัของผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหา  
   8.1.1  ส าเร็จการศึกษาไม่ต ่ากวา่ปริญญาตรี ดา้นการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
หรือสาขาท่ีเก่ียวขอ้ง 
   8.1.2  ครูผูส้อนวชิาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
   8.1.3  มีประสบการณ์ดา้นการสอนไม่นอ้ยกวา่ (5 ปี) 
  8.2  คุณสมบติัของผูเ้ช่ียวชาญดา้นเทคนิค 
   8.2.1  ส าเร็จการศึกษาระดบัปริญญาโทหรือปริญญาเอกในสาขาเทคโนโลยทีาง
การศึกษาหรือสาขาท่ีเก่ียวขอ้ง 
   8.2.2  มีประสบการณ์ดา้นการสอนไม่นอ้ยกวา่ (5ปี) 
 9.  ก าหนดรายช่ือผูเ้ช่ียวชาญส าหรับตรวจสอบคุณภาพบทเรียนบนแทบ็เล็ตดว้ย
โปรแกรม iBook Author เร่ืองการดูแลอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 
ท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึน ประกอบดว้ย 
 ผูเ้ช่ียวชายดา้นเทคนิคและดา้นเน้ือหา 3 คน 
 1) ดร.ธนดล  ศรีภูฤทธ์ิ  อาจารยป์ระจ าภาควชิาเทคโนโลยีและการส่ือสาร   
คณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยัมหาสารคาม  
 2) ดร.วรีะพนัธ์  พานิช  อาจารยป์ระจ า ภาคนวตักรรมและเทคโนโลยทีางการศึกษา      
คณะศึกษาศาสตร์  มหาวทิยาลยับูรพา  

 3) นายสุจินต ์ ศรชยั   หวัหนา้หมวดการงานอาชีพและเทคโนโลยี  โรงเรียนอสัสัมชญั 
ศรีราชา  จงัหวดัชลบุรี 

 10.  น าบทเรียนบนแทบ็เล็ตท่ีไดป้รับปรุงแกไ้ขเรียบร้อยแลว้ มาเสนอผูเ้ช่ียวชาญดา้น 
เน้ือหาและดา้นเทคนิค เพื่อประเมินคุณภาพบทเรียนและน ามาปรับปรุงแกไ้ขผลการประเมินคุณภาพ
บทเรียนบนแทบ็เล็ตดว้ยโปรแกรม iBook Author เร่ืองการดูแลอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ส าหรับนกัเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โดยผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหาและดา้นเทคนิค จ านวน 3 คน เป็นผูป้ระเมินผล
การตรวจสอบ  พบวา่  บทเรียนบนแทบ็เล็ตท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึน มีความเหมาะสมในระดบัดี  โดยมี
คะแนนเฉล่ียดา้นเน้ือหารวมเท่ากบั 4.38 และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 0.28  และผลเฉล่ียรวม
ดา้นเทคนิคอยูท่ี่ 4.26 และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 0.24   

 ปัญหาท่ีพบ ไดแ้ก่ 
  1) เสียงบรรยายมีความดงัไม่สม ่าเสมอ 
 2) ตวัอกัษรมีขนาดเล็กไม่ชดัเจน 
 3) ควรมีการน าเสนอการน าเขา้สู่บทเรียนในรูปแบบวดิีโอ 
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 4) แบบทดสอบ ก่อนและหลงัเรียน ไม่ควรใหผู้เ้รียนไดเ้ห็นผลคะแนนของตนเอง 
 5) ควรมีการใส่ขอ้ความระบุช่ือของอุปกรณ์แต่ละชนิด  
  10.1  แนวทางการปรับปรุงแกไ้ข ไดแ้ก่ 
   10.1.1  ท าการตรวจสอบเสียงบรรยายในเน้ือหาบทเรียน ท่ีพบปัญหาความดงั 
ไม่สม ่าเสมอ จากนั้นปรับแกโ้ดยการเพิ่มความดงัของสียงบรรยายในส่วนของเน้ือหา และลด 
ความดงัของเสียงดนตรีประกอบ 
   10.1.2  ตรวจสอบตวัอกัษรในส่วนของเน้ือหา ท่ีมีขนาดเล็กเกินไป ปรับแกโ้ดย
การแกไ้ขตวัอกัษรใหม่ใหมี้ขนาดใหญ่และหนาใส่สีสดใสและชดัเจน เพิ่มความโดนเด่นใหต้วัอกัษร
   10.1.3  ในส่วนของการน าเสนอบทเรียนจากท่ีเป็นขอ้ความ ประกอบเสียงบรรยาย 
ท าการแกไ้ขโดยการท าการน าเสนอในรูปแบบวดิีโอ เพิ่มรูปภาพ ดนตรีประกอบ เสียงบรรยายและ
การ์ตูนปรกอบภาพเคล่ือนไหว เพื่อดึงดูความสนใจจากผูเ้รียน 
   10.1.4  การแกไ้ขแบบทดสอบก่อนและหลงัเรียน ให้ผูเ้รียนไม่เห็นผลคะแนน 
ของตน ผูว้จิยัตอ้งใชโ้ปรแกรม Google from มาแกไ้ขปัญหาในส่วนน้ีเพื่อไม่ใหผู้เ้รียนเห็นผลการ
เรียนของตนเอง และคะเนนของผูเ้รียนแต่ละคนจะถูกส่งมายงัผูว้จิยัเพื่อน าไปเปรียบเทียบผลต่อไป 
   10.1.5  จากการตรวจสอบเน้ือหา และไดท้  าการแกไ้ขโดยการเพิ่มช่ือของอุปกรณ์
คอมพิวเตอร์แต่ละชนิด เน่ืองจากบางอุปกรณ์ผูเ้รียนอาจจะไม่รู้จกั 
 11.  การทดลองใชเ้พื่อปรับปรุงบทเรียน 

 น าบทเรียนท่ีไดท้  าการปรับปรุงแกไ้ขไปทดลองจริงกบัผูเ้รียนในสภาพใชง้านจริงเพื่อ
ทดสอบการท างานและหาขอ้บกพร่องของโปรแกรม ตามวธีิของ ไชยยศ  เร่ือสุวรรณ (2533, 
หนา้ 127-130) โดยด าเนินการดงัน้ี      

  1.1  ทดลองแบบรายบุคคล 
  น าบทเรียนบนแทบ็เล็ตท่ีผา่นการประเมิน และไดด้ าเนินการแกไ้ขตามขอ้เสนอแนะ

ของผูเ้ช่ียวชาญ มาท าการทดลองใชก้บันกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ซ่ึงไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่ง จ านวน 
3 คน โดยเลือกนกัเรียนท่ีมีผลการเรียน เก่ง ปานกลาง อ่อน โดยพิจารณาจากผลการเรียน ปี พ.ศ. 
2559  เพื่อหาประสิทธิภาพและขอ้บกพร่องของบทเรียน พบวา่ คะเเนนประสิทธิภาพของบทเรียน 
มีคะเเนนเฉล่ียของการท าแบบทดสอบหลงัเรียนเท่ากบั  85  และจ านวนร้อยละของผูเ้รียนท่ีสามารถ
ท าแบบทดสอบผา่นทุกจุด ประสงค ์ เท่ากบั  66.67 ซ่ึงพบวา่มีขอ้บกพร่องท่ีตอ้งแกไ้ขดงัน้ี 

   1.1.1  ปรับเสียงบรรยายประกอบเน้ือหาใหด้งัมากข้ึน 
   1.1.2  ในส่วนของแบบทดสอบ ควรเพิ่มเสียงบรรยาย บอกกระบวนการท า

แบบทดสอบใหก้บัผูเ้รียนทราบวา่ควรท าอยากไรต่อ 
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   1.1.3  เพิ่มปุ่มเช่ือมโยงกลบัสู่หนา้เมนูหลกั เพื่อใหเ้กิดความสะดวกในการใชง้าน
ต่อผูเ้รียน 
  1.2  ทดลองกลุ่มยอ่ย 

  น าบทเรียนมาทดลองกบันกัเรียนในระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่ง 
จ านวน 9 คน เเบ่งเป็นนกัเรียน เก่ง กลาง อ่อน พิจารณาจากผลการเรียนเฉล่ียในปีการศึกษา 2559 
มีคะเเนนเฉล่ียของ แบบทดสอบหลงัเรียน เท่ากบั 82.77 และจ านวนร้อยละของผูเ้รียนท่ีสามารถท า
แบบทดสอบผา่นทุกจุดประสงคเ์ท่ากบั 88.89  ซ่ึงพบวา่ตอ้งแกไ้ขเพิ่มเติมอีกในบางประเด็น และ
ไดด้ าเนินการปรับปรุงแกไ้ข โดยมีคะเเนนเฉล่ียของแบบทดสอบหลงัเรียน เท่ากบั 82.77 และ
จ านวนร้อยละของผูเ้รียนท่ีสามารท าแบบทดสอบผา่นทุกจุด ประสงคเ์ท่ากบั 88.89  ซ่ึงพบวา่ตอ้ง
แกไ้ขเพิ่มเติมอีกในบางประเด็น และไดด้ าเนินการปรับปรุงแกไ้ขดงัน้ี 

   1.2.1  ควรใหผู้เ้รียนใชหู้ฟังส่วนบุคคลเพื่อปกกนัปัญหาเสียงรบกวนของแต่ละคน
ในขนาดเรียนดว้ยบทเรียนบนแทบ็เล็ต 

   1.2.2  ในส่วนของแบบทเสอบ ควรแกไ้ขเพิ่มเติมโดยใหผู้เ้รียน ไดบ้นัทึกขอ้มูล
พื้นฐานส่วนตวัแบบง่าย ๆ ช่ือ ชั้น เลขท่ี  
  1.3  ทดลองกลุ่มใหญ่  

  ท าการทดลองกบันกัเรียนในระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่ง จ านวน  
15 คน เเบ่งเป็นนกัเรียน เก่ง กลาง อ่อน พิจารณาจากผลการเรียนเฉล่ียในปีการศึกษา 2559 พบวา่ 
มีคะแนนเฉล่ียของการท าแบบทดสอบหลงัเรียนเท่ากบั 90.00 และจ านวน 90.00 ร้อยละของผูเ้รียน
ท่ีสามารถท าแบบทดสอบผา่นทุกวตัถุประสงคเ์ท่ากบั บทเรียนบนเเทบ็เล็ตวชิาคอมพิวเตอร์ เร่ือง 
การดูแล รักษาอุปกรณ์คอมพิวเตอร์  ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  3  ผูว้จิยัสร้างข้ึนมี
ประสิทธิภาพตามเกณฑม์าตรฐาน 90/ 90 (The 90/ 90 standard) น าไปใชท้ดลองทดลองกบันกัเรียน
กลุ่มตวัอยา่งได ้

 

ขั้นการน าไปใช้ (Implementation) 
 น าบทเรียนท่ีไดป้รับปรุงแกไ้ขเรียบร้อยแลว้ไปทดสอบผูเ้รียนเพื่อด าเนินการหา

ประสิทธิภาพตามเกณฑม์าตรฐาน 90/ 90 (The 90/ 90 standard)  (เปร่ือง  กุมุท, 2519)
ประสิทธิภาพตตามเกณฑม์าตรฐาน 90/ 90 (The 90/ 90 standard) จ านวน 30 คน 
 1.  ขั้นเตรียมการก่อนทดลอง 

  1.1  ผูว้จิยัน าหนงัสือขอความอนุเคราะห์ในการเก็บรวมรวมขอ้มูลจากภาควชิา
นวตักรรมและเทคโนโลยกีารศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยับูรพา ถึงผูอ้  านวยการโรงเรียน
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อสัสัมชญัศรีราชา จงัหวดัชลบุรี เพือ่ขอความอนุเคราะห์ บุคลากร อุปกรณ์และสถานท่ี ท่ีใชใ้นการ
วจิยัทดลองและรวบรวมขอ้มูล 

  1.2  ผูว้จิยัไดเ้ตรียมความพร้อมดา้นเคร่ืองแทบ็เล็ตท่ีห้องปฏิบติัการโรงเรียน
อสัสัมชญัศรีราชา ใหอ้ยูใ่นสภาพท่ีพร้อมทดลอง โดยใหน้กัเรียนใชแ้ทบ็เล็ต 1 เคร่ือง ต่อนกัเรียน  
1 คน ส าหรับใชใ้นการทดลองรวม 30 เคร่ือง  

  1.3  ท าการบนัทึกบทเรียนบนแทบ็เล็ตลงในแทบ็เล็ตท่ีไดจ้ดัเตรียมไว  ้
  1.4  ตรวจสอบการเช่ือมต่ออินเตอร์เน็ต 
  1.5  ทดลองใชอุ้ปกรณ์และบทเรียนท่ีไดเ้ตรียมไว ้

 2.  ด าเนินการทดลองกบักลุ่มตวัอยา่ง  
 ผูว้จิยัด าเนินการทดลองโดยช้ีแจงวตัถุประสงคข์องการวิจยัและอธิบายวธีิการใชง้านของ

อุปกรณ์ต่าง ๆ ใหก้ลุ่มตวัอยา่งทราบ จากนั้นใหก้ลุ่มตวัอยา่งเร่ิมเรียนดว้ย บทเรียนบนแทบ็เล็ต 
ดว้ยโปรแกรม iBook Author เร่ือง การดูแลอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนประถมศึกษา 
ปีท่ี 3 ผูว้จิยัก าหนดเวลาท่ีใชใ้นการเรียนจ านวน 6 คาบ คาบละ 50 นาที ประกอบดว้ย 
  2.1  การน าเขา้สู่บทเรียน และท าแบบทดสอบก่อนเรียน  

  จ านวน 1 คาบ ใชเ้วลาใหน้กัเรียนกลุ่มตวัอยา่งไดศึ้กษาในส่วนของการน าเขา้สู่
บทเรียนเป็นเวลา 10 นาที หลงัจากนั้นในกลุ่มตวัอยา่งท าแบบทดสอบหลงัเรียน (Pre-test)  จ านวน 
20 ขอ้ ใชเ้วลา 40 นาที 
  2.2  ศึกษาบทเรียน  

 จ านวน 4  คาบ ใชส้ าหรับเน้ือหาบทเรียน ประกอบไปดว้ย  4 บทเรียน เร่ืองละ 1 คาบ 
  2.3  ท าแบบทดสอบหลงัเรียน  

 จ านวน 1 คาบ ใชส้ าหรับท าแบบทดสอบหลงัเรียน  
3. น าข้อมูลมาวเิคราะห์ด้วยข้อมูลทางสถิติ  

 การน าขอ้มูลท่ีได ้จากกการทดลองใชก้บัผูเ้รียน กลุ่มตวัอยา่ง มาวเิคราะห์ดว้ยวธีิทาง
สถิติ และและแปรผลเพื่อสรุปผลการวจิยั 
 

ขั้นที ่5 ประเมนิผล (Evaluation) 
 ผูว้จิยัไดส้ร้างแบบทดสอบวดัผลการเรียน 1 ชุด จ านวน 20 ขอ้ เป็นแบบปรนยัมี 4 ตวัเลือก  
ตอบถูกไดข้อ้ละ 1 คะแนน ครอบคลุมเน้ือหาสอดคลอ้งกบัวตัถุจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
 1.  ศึกษาเอกสารวธีิการสร้างแบบทดสอบทางการเรียน 
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 2.  วเิคราะห์เน้ือหาและจุดประสงคก์ารเรียนรู้ เร่ืองการดูแลอุปกรณ์คอมพิวเตอร์  
กลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลย ีจากหลกัสูตรแกนกลาง พ.ศ. 2551 ซ่ึงมีทั้งหมด 4 จุดประสงค ์

 3.  สร้างแบบทดสอบเป็นแบบปรนยัเลือกตอบ (Multiple choice) มี 4 ตวัเลือกให้ 
คลอบคลุมเน้ือหาและจุดประสงคก์ารเรียนรู้เป็นไปตามหลกัการสร้างตวัเลือก (กงัวล เทียนกณัฑเ์ทศน์, 
2536) ระบุวา่การสร้างขอ้สอบแบบเลือกตอบส่วนใหญ่จะมีตวัเลือกให ้4-5 ตวัเลือก แต่การมีตวัเลือก
ให ้4-5 ตวัเลือกไม่ส าคญั  ส าคญัท่ีคุณภาพของตวัเลือก  ซ่ึงการพิจารณาตวัเลือกวา่มีคุณภาพหรือ 
ไม่นั้น ตวัเลือกตอ้งผา่นการวิเคราะห์แลว้วา่มีความเช่ือมัน่ (Reliability) และความตรง (Validity) 
ซ่ึงในการสร้างแบบทดสอบวดัผลการเรียน 1 ชุด จ านวน 32 ขอ้ เป็นแบบปรนยัมี 4 ตวัเลือก 
ครอบคลุมเน้ือหาสอดคลอ้งกบัวตัถุจุดประสงคก์ารเรียนรู้จุดประสงคล์ะ 8 ขอ้ 

 4.  น าแบบทดสอบท่ีสร้างข้ึนทั้ง 32 ขอ้ น าเสนอต่อท่ีปรึกษาผูค้รอบคลุมวทิยานิพนธ์
และใหผู้เ้ช่ียวชาญหาคุณภาพเพื่อหาความตรงตามเน้ือหา (Content validity) ดงัน้ี 

 ใหผู้เ้ช่ียวชาญพิจารณาจ านวน 3 คน พิจารณาและตรวจสอบคุณภาพของแบบทดสอบ
ดา้นความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหาใหด้ชันีสอดคลอ้งกบัตวัขอ้สอบกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้  (Index of 
item objective congruence) หรือ IOC โดยแบบทดสอบจะตอ้งผา่นการวเิคราะห์ค่าดชันีความ
สอดคลอ้งโดยมีค่าเท่ากบั 0.05 ข้ึนไป 

 5.  น าแบบทดสอบท่ีผา่นการประเมิน ค่า IOC จากผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหาแลว้ มาทดลอง
กบันกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนอสััสมชญัศรีราชา จ านวน 30 คน ท่ีผา่นการเรียนดว้ย
บทเรียนบนแทบ็เล็ตดว้ยโปรแกรม iBook Author เร่ือง การดูแลอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ และไม่ใช่
กลุ่มตวัอยา่ง เพื่อน าผลคะแนนมาวเิคราะห์ค่ายากง่าย (p) และค่าอ านาจจ าแนก (r) ของขอ้สอบ 
แต่ละขอ้ใหเ้ป็นไปตามเกณฑท่ี์ก าหนด ซ่ึงจากผลการวเิคราะห์ ค่าความยากง่าย (p) อยูร่ะหวา่ง 
0.20-0.80 และมีอ านาจจ าแนก (r) ของแบบทดสอบอยูร่ะหวา่ง 0.20  

 6.  น าแบบทดสอบไปหาค่าความเช่ือมัน่ (Reliability) ของแบบทดสอบ โดยใชว้ธีิของ  
คูเดอร์-ริชาร์ดสัน (Kuder-Richardson) จากสูตร KR 20 (ลว้น  สายยศ และองัคณา  สายยศ, 2538, 
หนา้ 197-198) จากผลการวเิคราะห์ แบทดสอบมีค่าความเช่ือมัน่เท่ากบั 0.80 

 7.  แบ่งแบบทดสอบไปใชใ้นบทเรียนท่ีสร้างไว ้โดยน าแบบทดสอบท่ีผา่นการคดัเลือก
จ านวน 20 ขอ้ มาใชเ้ป็นแบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน โดยเวน้ระยะการใชแ้บบทดสอบ
ก่อนและหลงัเรียนเป็นระยะเวลา 1 สัปดาห์ 
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สถิติทีใ่ช้วเิคราะห์ข้อมูล 
 ผูว้จิยัไดด้ าเนินตามการวเิคราะห์สถิติตามหลกัการดงัน้ี 
 1.  การวเิคราะห์หาประสิทธิภาพบทเรียนบนแทบ็เล็ตดว้ยโปรแกรม iBook Author เร่ือง 
การดูแอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนประถมศึกษาปีท่ี 3 ตามเกณฑม์าตรฐาน 90/ 90 (The 
90/ 90 Standard)  (เปร่ือง  กมุุท, 2519) ดงัน้ี 
 90 ตวัแรก   = {(∑x /N) × 100)}/R 
 90 ตวัแรก   หมายถึง  จ  านวนร้อยละของคะแนนเฉล่ียของการทดสอบหลงัเรียน 

 X   หมายถึง   คะแนนรวมของผลการทดสอบท่ีผูเ้รียนแต่ละคน ท าไดถู้กตอ้งจาก 
การทดสอบหลงัเรียน 

 N   หมายถึง  จ  านวนผูเ้รียนทั้งหมดท่ีใชเ้ป็นกลุ่มตวัอยา่งในการค านวณประสิทธิภาพ
คร้ังน้ี 
 R   หมายถึง  จ  านวนคะแนนเตม็ ของแบบทดสอบหลงัเรียน 
 90 ตวัหลงั = (Y × 100)/ N 
 90 ตวัหลงั  หมายถึง  จ  านวนร้อยละของผูเ้รียนท่ีสามารถท าแบบทดสอบผา่น 
ทุกวตัถุประสงค ์

 Y   หมายถึง  จ  านวนผูเ้รียนท่ีสามารถท าแบบทดสอบผา่นทุกวตัถุประสงค ์
 N  หมายถึง  จ  านวนผูเ้รียนทั้งหมดท่ีใชเ้ป็นกลุ่มตวัอยา่งในการค านวณประสิทธิภาพ 

คร้ังน้ี 
 5.  เม่ือเปรียบเทียบคะเนนแบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียนจากการเรียนดว้ยบทเรียน

บนแทบ็เล็ตดว้ยโปรแกรม iBook Author เร่ือง การดูแลอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ โดยใชโ้ปรแกรม 
SPSS ในการทดสอบ (t-test dependent) 
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บทที ่4 
ผลการวจิยั 

 
 การวจิยัคร้ัง เป็นการพฒันาบทเรียนบนแทบ็เล็ตดว้ยโปรแกรม iBooks Author เร่ือง 
การดูเเลอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนอสัสัมชญัศรีราชา   
ผลการวเิคราะห์ขอ้มูลดงัต่อไปน้ี 
 ตอนท่ี 1 ผลการวเิคราะห์คุณภาพของบทเรียนบนแทบ็เล็ตดว้ยโปรแกรม  iBooks Author 
เร่ือง การดูเเลอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ ท่ีไดจ้ากการประเมินโดย ผูเ้ชียวชาญดา้นเน้ือหา 
 ตอนท่ี 2 ผลการวเิคราะห์คุณภาพ บทเรียนบนแทบ็เล็ตดว้ยโปรแกรม iBooks Author 
เร่ือง การดูเเลอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ ท่ีไดจ้ากการประเมินโดย ผูเ้ช่ียวชาญดา้นเทคนิค 
 ตอนท่ี 3 ผลการวเิคราะห์ เพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนแทบ็เล็ตดว้ยโปรแกรม 
iBooks Author เร่ือง การดูเเลอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ ตามเกณฑม์าตรฐาน 90/ 90 (The 90/ 90 standard) 
 ตอนท่ี 4 การเปรียบเทียบคะเเนนก่อนเรียนและหลงัเรียนของนกัเรียนท่ีไดเ้รียนดว้ย
บทเรียนบนแทบ็เล็ตดว้ยโปรแกรม iBooks Author เร่ือง การดูเเลอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ 
 

ตอนที่ 1 ผลการวเิคราะห์คุณภาพของบทเรียนบนเเทบ็เลต็ ด้วยโปรแกรม iBook Author  
ได้จากการประเมนิโดยผู้เช่ียวชาญ ด้านเนือ้หา 
 
ตารางท่ี 7 ค่าเฉล่ียและส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานจากการประเมินของผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหา  
 

รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น (n = 3) 

( X ) SD ระดับคุณภาพ 

1. เน้ือหาถูกตอ้งและมีคุณค่าทางวชิาการ 5.00 0.00 ดีมาก 
2. เน้ือหาของบทเรียนสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ 4.33 0.57 ดี 
3. บทเรียนมีความยากง่ายเหมาะสมกบัผูเ้รียน 4.66 0.57 ดีมาก 
4. เน้ือหาง่ายต่อความเขา้ใจของผูเ้รียน 4.00 0.00 ดี 
5. การใชภ้าษาสามารถส่ือความหมายไดช้ดัเจน 4.33 0.57 ดี 
6. แบบฝึกหดัมีปริมาณเพียงพอต่อการฝึก 4.00 0.00 ดี 

รวมเฉล่ีย 4.38 0.28 ดี 
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 จากตารางท่ี 7 พบวา่ผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหาประเมินคุณภาพของบทเรียนบนเเทบ็เล็ตดว้ย
โปรแกรม iBooks Author เร่ือง การดูเเลอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 
คือ มีคุณภาพโดยรวมอยูใ่นระดบัดี  โดยมีค่าเฉล่ียของระดบัความคิดเห็นเท่ากบั  4.38  และ 
ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั  0.28  เม่ือพิจารณารายขอ้พบวา่ ค่าเฉล่ียของระดบัความคิดเห็น
สูงสุดอยูท่ี่ดา้นเน้ือหาถูกตอ้ง และมีคุณค่าทางวชิาการท่ีระดบั 5.00  และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน
เท่ากบั 0.00 และค่าเฉล่ียความคิดเห็น บทเรียนมีความยากง่ายเหมาะสมกบัผูเ้รียนท่ีระดบั  4.66  
และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 0.57 ส่วนค่าเฉล่ียของระดบัความคิดเห็นท่ีอยูใ่นระดบัต ่าสุด  
อยูท่ี่ดา้นแบบฝึกหดัมีปริมาณเพียงพอต่อการฝึกและดา้นเน้ือหาง่ายต่อความเขา้ใจของผูเ้รียน 
ท่ีระดบั 4.0 และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 0.05 
 

ตอนที ่2 ผลการวเิคราะห์คุณภาพบทเรียนบนแทบ็เลต็ด้วยโปรแกรม iBook Author  
ทีไ่ด้จากการประเมนิโดยผู้เช่ียวชาญด้านเทคนิค 
 

ตารางท่ี 8 ค่าคะแนนเฉล่ียและส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานจากประเมินของผูเ้ช่ียวชาญดา้นเทคนิค 
 

รายการประเมนิ 
ระดบัความคดิเห็น (n = 3) 

( X ) SD ระดบัคุณภาพ 
1.  ขนาดของภาพท่ีใชเ้หมาะสม 400. 000. ดี 
2.  ความชดัเจนของภาพท่ีใช ้ 4.33 0.57 ดี 
3.  ภาพท่ีใชส้ามารถส่ือความหมายไดดี้ 4.66 0.57 ดีมาก 
4.  ภาพท่ีใชป้ระกอบเน้ือหามีความเหมาะสมกบัผูเ้รียน 4.66 0.57 ดีมาก 
5.  ตวัอกัษรท่ีใชอ่้านง่ายและชดัเจน 3.66 0.57 ดี 
6.  การจดัวางตวัอกัษร/ ขอ้ความในแต่ละส่วนมีความเหมาะสม 4.66 0.57 ดีมาก 
7.  ความถูกตอ้งของขอ้ความและตวัอกัษรตามหลกัภาษา 400. 000. ดี 
8.  ระดบัของเสียงสม ่าเสมอ 500. 000. ดีมาก 
9.  ความชดัเจนของเสียงท่ีอธิบายบทเรียน 400. 000. ดี 
10. ถูกตอ้งในการออกเสียงอธิบายตามหลกัภาษา 400. 000. ดี 
11. ระดบัความดงัของเสียงดนตรีท่ีใชป้ระกอบ 400. 000. ดี 
12. การเช่ืองโยงไปยงัจุดต่าง ๆ มีความถูกตอ้งและรวดเร็ว 400. 000. ดี 
13. ความเหมาะสมของการใหข้อ้มูลยอ้นกลบัและเสริมแรง 3.66 0.57 ดี 
14. การควบคุมบทเรียนท าง่าย 500. 000. ดีมาก 
15. ผูเ้รียนสามารถเรียนกบับทเรียนบนแท็บเลต็ไดด้ว้ยตวัเอง 4.66 0.57 ดีมาก 

รวมเฉล่ีย 4.26 0.24 ดี 
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 จากตารางท่ี 8 พบวา่ เช่ียวชาญดา้นเทคนิคประเมินคุณภาพของบทเรียนบนแทบ็เล็ตดว้ย
โปรแกรม iBook Author  วชิาคอมพิวเตอร์ เร่ือง การดูแลอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ส าหรับนกัเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 คือ มีคุณภาพโดยรวมอยูใ่นระดบัดี  โดยมีค่าเฉล่ียของล าดบัความคิดเห็น
เท่ากบั  4.26 และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 0.24  เม่ือพิจารณารายขอ้พบวา่ค่าเฉล่ียความ
คิดเห็นท่ีสูงสุดอยูใ่นดา้น ระดบัของเสียงสม ่าเสมอและการควบคุมบทเรียนท าไดโ้ดยง่ายมีค่าเฉล่ีย
เท่ากบั 5.00 เเละส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 0.00 ส่วนค่าเฉล่ีย ความคิดเห็นท่ีอยูใ่นระดบัต ่าสุด 
คือดา้นตวัอกัษรท่ีใชอ่้านง่ายและชดัเจน และดา้นความเหมาะสมของการใหข้อ้มูลยอ้นกลบัและ
เสริมแรง ระดบัความคิดเห็น 3.66 และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 0.57 

 

ตอนที ่3 ผลการวเิคราะห์เพือ่หาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเเทบ็เลต็ด้วยโปรแกรม 
iBook Author ตามเกณฑ์มาตราฐาน 90/90 (The 90/90 standard)  
  ผูว้จิยัไดด้ าเนินการพฒันาบทเรียนบนเเทบ็เล็ตตามล าดบัขั้นตอนของการพฒันาบทเรียน 
เพื่อพฒันาและเเกไ้ขจุดบกพร่องของบทเรียน จากนั้นไดน้ าไปทดลองกบัผูเ้รียนท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่ง
เพื่อหาประสิทธิภาพตามเกณฑม์าตรฐาน 90/ 90 (The90/ 90 standard) โดยมีรายละเอียดดงัน้ี  
 
ตารางท่ี 9 หาค่าประสิทธิภาพของบทเรียนบนเเทบ็เล็ตดว้ยโปรแกรม iBooks Author คร้ังท่ี 1 
                 จากการทดลองใชร้ายบุคคลกบันกัเรียนท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่ง จ านวน 3 คน 
 

การทดสอบหลงัเรียน ทดสอบผ่านทุกจุดประสงค์ ประสิทธิภาพ 
จ านวนผูเ้รียน คะเเนนเตม็ คะแนนรวม จ านวนผูเ้รียน ผูท่ี้ผา่นทุก

วตัถุประสงค ์
(90/ 90) 

3 20 51 3 2 85.00/ 66.67 
 
 จากตารางท่ี 9 พบวา่ จากการทดลองใชบ้ทเรียนบนแทบ็เลต็ดว้ยโปรแกรม iBook Author 
ท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึนแบบรายบุคคล กบันกัเรียนท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่งจ านวน  3 คน  มีผลคะเเนน 
ประสิทธิภาพของบทเรียน มีคะเเนนเฉล่ียของการท าแบบทดสอบหลงัเรียนเท่ากบั 85.00  และ
จ านวนร้อยละของผูเ้รียนท่ีสามารถท าแบบทดสอบผา่นทุกจุดประสงค ์ เท่ากบั  66.67  ซ่ึงพบวา่ 
มี ขอ้บกพร่องท่ีตอ้งแกไ้ขและไดด้ าเนินการแกไ้ขในจุดท่ีบกพร่อง 
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ตารางท่ี 10 หาค่าประสิทธิภาพของบทเรียนบนเเทบ็เล็ตดว้ยโปรแกรม iBooks Author  คร้ังท่ี 2  
                   ทดลองใชร้ายกลุ่มยอ่ยกบันกัเรียนท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่ง จ านวน 9 คน 

       

การทดสอบหลงัเรียน ทดสอบผ่านทุกจุดประสงค์ ประสิทธิภาพ 
จ านวนผูเ้รียน คะเเนนเตม็ คะแนนรวม จ านวนผูเ้รียน ผูท่ี้ผา่นทุก

วตัถุประสงค ์
90/ 90 

9 20 149 9 8 82.77/ 88.89 
  
 จากตารางท่ี 10 พบวา่การทดลองใชบ้ทเรียนบนแทบ็เล็ตท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึน ทดลองใชแ้บบ
กลุ่มยอ่ยกบัผูเ้รียนท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่ง  จ านวน 9 คน โดยมีค่าคะเเนนประสิทธิภาพของบทเรียน 
มีคะเเนนเฉล่ียของ แบบทดสอบหลงัเรียน เท่ากบั 82.77 และจ านวนร้อยละของผูเ้รียนท่ีสามาร 
ท าแบบทดสอบผา่นทุกจุดประสงค ์เท่ากบั 88.89  ซ่ึงพบวา่ตอ้งแกไ้ขเพิ่มเติมอีกในบางประเด็น 
และไดด้ าเนินการปรับปรุงแกไ้ข 

 
ตารางท่ี 11 หาค่าประสิทธิภาพของบทเรียนบนเเทบ็เล็ตดว้ยโปรแกรม iBooks Author คร้ังท่ี 3    
                   ในการทดลองใชร้ายกลุ่มใหญ่ กบันกัเรียนท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่ง จ านวน 15 คน 
 

การทดสอบหลงัเรียน ทดสอบผ่านทุกจุดประสงค์ ประสิทธิภาพ 
จ านวนผูเ้รียน คะเเนนเตม็ คะแนนรวม จ านวนผูเ้รียน ผูท่ี้ผา่นทุก

วตัถุประสงค ์
(90/ 90) 

15 20 270 15 27 90.00/ 90.00 
 
 จากตารางท่ี 11 พบวา่ จากการทดลองใชบ้ทเรียนบนแทบ็เล็ตดว้ยโปรแกรม iBooks 

Author ท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึนทดลองใชร้ายกลุ่มใหญ่กบันกัเรียนท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่ง จ านวน 15 คน 
ค่าคะแนนประสิทธิภาพของบทเรียนบนเเทบ็เล็ต มีคะแนนเฉล่ียของการท าแบบทดสอบหลงัเรียน
เท่ากบั 90.00 และจ านวนร้อยละของผูเ้รียนท่ีสามารถท าแบบทดสอบผา่นทุกวตัถุประสงคเ์ท่ากบั 
90.00 จากผลท่ีไดจ้ากการทดสอบแบบรายกลุ่มใหญ่ แสดงวา่บทเรียนบนเเทบ็เล็ตวชิาคอมพิวเตอร์
เร่ือง การดูแลรักษาอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ส าหรับนกัเรียนระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี  3 ผูว้จิยัสร้างข้ึน
มีประสิทธิภาพ น าไปใชท้ดลองทดลองกบันกัเรียนกลุ่มตวัอยา่งดงัน้ี  
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ตารางท่ี 12 ผลประสิทธิภาพของบทเรียนบนเเทบ็เล็ตดว้ยโปรแกรม iBooks Author เร่ืองการดูแล 
                   อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี  3ในการทดลอง 
                   กบักลุ่มตวัอยา่ง  
 

การทดสอบหลงัเรียน ทดสอบผ่านทุกจุดประสงค์ ประสิทธิภาพ 
จ านวนผูเ้รียน คะเเนนเตม็ คะแนนรวม จ านวนผูเ้รียน ผูท่ี้ผา่นทุก

วตัถุประสงค ์
(90/ 90) 

30 20 546 30 28 91.00/ 93.33 
 

 จากตารางท่ี 12 พบวา่ ผลการทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนบนแทบ็เล็ตดว้ย
โปรแกรม iBooks Author เร่ืองการดูแลอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนระดบัชั้นประถมศึกษา
ปีท่ี 3 ไดจ้  านวนร้อยละของคะแนนเฉล่ียของการทดสอบหลงัเรียน เท่ากบั 91.00 และจ านวนร้อยละ
ของผูเ้รียนท่ีสามารถท าแบบทดสอบผา่นทุกจุดประสงคเ์ท่ากบั  สรุปไดว้า่ 93.33 บทเรียนบน 
แทบ็เล็ตดว้ยโปรแกรม iBooks Author เร่ืองการดูแลอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ ท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึนมี
ประสิทธิภาพเป็นไปตามเกณฑท่ี์ตั้งไว ้ 90/ 90  (The 90/ 90 standard) 
 

ตอนที ่4 ผลการเปรียบเทียบคะเเนนก่อนเรียนและหลงัเรียนของนักเรียนทีเ่รียนบน 
เเทบ็เลต็ ด้วยโปรแกรม iBooks Author  
 การทดสอบประสิทธิภาพของการใชบ้ทเรียนบนเเทบ็เล็ตดว้ยโปรแกรม iBooks Author   
เร่ืองการดูแลรักษาอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี  3 โดยพิจารณา
จากการเปรียบเทียบผลคะเเนนการท าแบบทดสอบหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทาง
สถิตหรือไม่ โดยการทดสอบค่า t (t-test dependent sample) ค านวณโดย ใชโ้ปรแกรม  SPSS 
 
ตารางท่ี 13 ผลการเปรียบเทียบคะเเนนก่อนเรียนและหลงัเรียนของนกัเรียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียน 
                   บนเเทบ็เล็ตดว้ยโปรแกรม iBooks Author เร่ืองการดูแลรักษาอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ 
 

การทดสอบ N X  SD df t Sig. 
ก่อนเรียน 30 11.83 2.79 29 27.67* .00 
หลงัเรียน 30 16.50 1.0    

*อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบัท่ี  .05 
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 จากตารางท่ี 13 พบวา่ จากการทดสอบก่อนเรียนเเละหลงัเรียนของผูเ้รียนท่ีเรียนดว้ย 
บทเรียนบนเเทบ็เล็ตดว้ยโปรแกรม iBooks Author วชิาคอมพิวเตอร์ เร่ืองการดูแลรักษาอุปกรณ์
คอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 เม่ือวเิคราะห์ค่าทางสถิติ  พบวา่  คะเเนนจาก
การทดสอบก่อนเรียนเเละหลงัเรียน เเตกต่างกนัอยา่งนยัส าคญัท่ีระดบั  .05  เเสดงวา่บทเรียนบน 
เเทบ็เล็ต ดว้ยโปรแกรม iBooks Author เร่ืองการดูแลรักษาอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 เร่ืองน้ีสามารถน าไปใชใ้นการเรียนได ้
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บทที ่5 
สรุปผล อภปิรายผล เเละข้อเสนอเเนะ 

 
 การวจิยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงคเ์พื่อพฒันาบทเรียนบนเเทบ็เล็ตดว้ยโปรแกรม iBooks 

Author เร่ืองการดูแลรักษาอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ใหมี้
ประสิทธิภาพตามเกณฑม์าตรฐาน (90/ 90 (The 90/ 90 Standard)  (เปร่ือง  กุมุท, 2519) โดยผูว้ิจยั 
ไดพ้ฒันาบทเรียน ตามหลกัการออกเเบบของ LEDOM ADDDO ซ่ึงมีรายระเอียดของการศึกษาวจิยั 
ดงัน้ี 

 การพฒันาบทเรียนบนเเทบ็เล็ตดว้ยโปรแกรม iBooks Author วชิาคอมพิวเตอร์ เร่ือง 
การดูแลรักษาอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  3 ในคร้ังน้ี ผูว้จิยัใชเ้น้ือหา 
สาระท่ี 3 เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร มาตรฐาน ง 3 และใชเ้ห็นคุณค่า เขา้ใจ 1 กระบวนการ
เทคโนโลยสีารสนเทศในการสืบคน้ขอ้มูลการเรียนรู้ การส่ือสาร การแกปั้ญหาการท างาน และอาชีพ
อยา่งมีประสิทธิภาพและมีคุณธรรม  รวมทั้งผูว้ิจยัไดศึ้กษา รวมรวมเน้ือหาจากหนงัสือแบบเรียน 
คู่มือครู เอกสารท่ีเก่ียวขอ้ง และปรึกษาผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหา เพื่อวเิคราะห์เน้ือหาท่ีสาระเหมาะสม
แก่ผูเ้รียน การน าเสนอเน้ือหาในบทเรียน ผูว้จิยัใชรู้ปแบบ วดีีโอสาธิตประกอบการบรรยาย เพื่อให้
ผูเ้รียนเขา้ใจง่าย โดยมีเสียงบรรยาย อธิบายประกอบภาพเคล่ือนไหว สาธิตกระบวนการในการดูแล
อุปกรณ์คอมพิวเตอร์  พร้อมทั้งมีหนา้ต่างเมนูปรากฏเป็นล าดบัขั้นตอนเพื่อใหผู้เ้รียนศึกษาบทเรียน
ตามล าดบั คือ ก่อนเร่ิมเขา้สู่บทเรียนจะตอ้งผา่นการท าแบบฝึกหดัก่อนเรียน จากนั้นจึงเร่ิมเขา้สู่
บทเรียนตามล าดบัโดยมีเสียงอธิบายขั้นตอนการใชง้านบทเรียนบอกอยา่งละเอียด  เคร่ืองมือท่ีใชใ้น
การพฒันาบทเรียนบนแทบ็เล็ต ไดแ้ก่ โปรแกรม iBook Author version 2.5 ใชส้ าหรับสร้างบทเรียน
บนแทบ็เล็ต โปรแกรม Keynote version 7.1.1 สร้างภาพเคล่ือนไหว โปรแกรม iMovie version 2.5 
ตดัต่อเสียงและวดิีโอ โปรแกรม QuickTime Player version 10.4  ส าหรับการบนัทึกเสียง และ
ภาพเคล่ือนไหว   

  ส าหรับเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั คือ บทเรียนบนเเทบ็เล็ตดว้ยโปรแกรม iBooks Author 
วชิาคอมพิวเตอร์ เร่ือง การดูแลรักษาอุปกรณ์คอมพิวเตอร์  แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนบน
แทบ็เล็ต ส าหรับผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหาและเทคนิค และแบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน      
กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวจิยัในคร้ังน้ี ไดแ้ก่ นกัเรียนระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนอสัสัมชญั
ศรีราชา ท่ีก าลงัศึกษาอยูใ่นภาคเรียนท่ี 1/ 2560 จ านวน 1 หอ้งมีนกัเรียน 30 คน  โดยไดม้าจาก 
การเลือกแบบเจาะจง (Purposive sampling) ใชเ้วลาในการทดลองทั้งหมด 6 ชัว่โมง สถิติท่ีใชใ้น 
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การวเิคราะห์ขอ้มูล มีดงัน้ี ค่าประสิทธิภาพ (90/ 90) (The 90/ 90 Standard) ค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน  ค่าร้อยละ และการทดสอบค่า  t (t-test dependent)  วเิคราะห์โดยในโปรแกรมส าเร็จรูป 
ทางสถิติ  การพฒันาบทเรียนบนแทบ็เล็ต  ผูว้จิยัไดน้ าบทเรียนท่ีสร้างข้ึนมาผา่นการประเมิน 
ความสอดคลอ้งของเน้ือหาและจุดประสงคก์ารเรียนรู้  โดยผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหาและเทคนิคและ
ได ้ปรับปรุงแกไ้ขตามค าแนะน าของผูเ้ช่ียวชาญในแต่ละดา้น  จากนั้นน าบทเรียนท่ีไดไ้ปใชก้บั
นกัเรียน กลุ่มทดลองท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่งโดยการคดัเลือกจากระดบัผลการเรียน เก่ง ปานกลาง อ่อน 
จ านวนเท่า ๆ กนั ในการทดลองผูว้จิยัใชแ้ทบ็เล็ต 1 เคร่ือง ต่อผูเ้รียน 1 คน ผูว้จิยัใชว้ธีิการสังเกต
พฤติกรรมของผูเ้รียนระหวา่งเรียน  จากนั้นไดท้  าการปรับปรุงแกไ้ขขอ้บกพร่องของบทเรียน 
ก่อนน าไปทดลองใชจ้ริง กบักลุ่มตวัอยา่ง โดยการทดลองและปรับปรุง จ านวน 3 คร้ัง ไดแ้ก่ ทดลอง
แบบรายบุคคล 3 คน  ทดลองแบบกลุ่มยอ่ย จ านวน 9 คน  และทดลองแบบกลุ่มใหญ่  15  คน  เม่ือ
ท าการปรับปรุงแกไ้ขบทเรียนบนแทบ็เล็ตเรียบร้อยแลว้ จึงน าไปทดลองใชก้บักลุ่มตวัอยา่งต่อไป 

 

สรุปผลการวจิัย 
 การวจิยัคร้ังน้ี  เป็นการศึกษาเพื่อพฒันาและหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเเทบ็เล็ต 

ดว้ยโปรแกรม  iBooks Author เร่ืองการดูแลรักษาอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี  3  สามารถสรุปไดด้งัต่อไปน้ี      
 1.  ผลการประเมินคุณภาพของบทเรียนบนเเทบ็เล็ตดว้ยโปรแกรม iBooks Author เร่ือง
การดูแลรักษาอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โดยผูเ้ช่ียวชาญ ดงัน้ี 

 2.  คุณภาพดา้นเน้ือหาของบทเรียนบนเเทบ็เล็ตดว้ยโปรแกรม iBooks Author เร่ือง 
การดูแลรักษาอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหา 
ใหค้วามเห็นวา่มีความเหมาะสมในระดบัดี โดยมีค่าเฉล่ียของระดบัคะแนน เท่ากบั 4.38 
ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 0.28 
 คุณภาพดา้นเทคนิคของบทเรียนบนเเทบ็เล็ต ดว้ยโปรแกรม iBooks Author เร่ือง 
การดูแลรักษาอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ผูเ้ช่ียวชาญดา้นเทคนิค 
ใหค้วามเห็นวา่ความเหมาะสมในระดบัดี โดยมีค่าเฉล่ียของระดบัคะแนน เท่ากบั 4.26 ส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐานเท่ากบั 0.24 

 3.  บทเรียนบนเเทบ็เล็ตดว้ยโปรแกรม iBooks Author เร่ืองการดูแลรักษาอุปกรณ์
คอมพิวเตอร์ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ผูว้จิยัสร้างข้ึนมีประสิทธิภาพ 91.00/ 93.33 
เป็นไปตามมาตรฐาน 90/ 90 (the 90/ 90 standard)  
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 4.  ผลการทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียนของกลุ่มตวัอยา่งท่ีเรียนดว้ย บทเรียนบน 
แทบ็เล็ตดว้ยโปรแกรม iBooks Author เร่ืองการดูแลรักษาอุปกรณ์ ท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึนมีค่าเฉล่ียของ
คะแนนหลงัเรียนสูงกวา่คะแนนก่อนเรียน อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั  .05  เป็นไปตามเกณฑ์
ท่ีตั้งไว ้
 

อภิปรายผล 
 การพฒันาบทเรียนบนเเทบ็เล็ตดว้ยโปรแกรม iBooks Author เร่ืองการดูแลรักษาอุปกรณ์

คอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ผลจากการวเิคราะห์ขอ้มูลสามารถอภิปรายได้
ดงัน้ี 

 1.  ผลการพฒันาบทเรียนบนเเทบ็เล็ตดว้ยโปรแกรม iBooks Author เร่ืองการดูแลรักษา
อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 เป็นไปตามเกณฑท่ี์ตั้งไว ้คือ 90/ 90 
ทั้งน้ีผูว้จิยัพฒันาข้ึนมีประสิทธิภาพเท่ากบั  91.00/ 93.33  เป็นไปตามเกณฑท่ี์ตั้งไว ้90/ 90  ทั้งน้ี
เน่ืองจากผูว้จิยัไดอ้อกแบบและศึกษาขอ้มูลการพฒันาบทเรียน เน้ือหาเป็นไปตามหลกัสูตรแกนกลาง
การศึกษาขั้นพื้นฐาน พ. ศ. 2551 และบทเรียนไดผ้า่นกระบวนการทดสอบมา 3 ขั้นตอน พฒันาเพื่อ
ปรับปรุงแกไ้ขมาโดยทดสอบกบัผูเ้รียนท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่งดงัน้ี คือ  รายบุคคล  รายกลุ่มยอ่ย และ
กลุ่มใหญ่ จึงท าใหไ้ดบ้ทเรียนท่ีมีคุณภาพ  นอกจากน้ียงัผา่นการประเมินคุณภาพดา้นเน้ือหา และ
ดา้นเทคนิค ช่วยปรับปรุงแกไ้ข จนท าใหไ้ดบ้ทเรียนท่ีมีประสิทธิภาพ ซ่ึงสอดคลอ้งกบังานวจิยั 

 พรทิพย ์ เล่หงส์ (2557) ไดศึ้กษาเร่ือง การพฒันาบทเรียนแบบการ์ตูนแอนิเมชัน่บน 
แทบ็เล็ตเพื่อพฒันาความสามารถในการอ่านเขียนภาษาไทยของนกัเรียน เพื่อเปรียบเทียบผลการ
เรียนรู้ทางการเรียนก่อนและหลงัเรียนของนกัเรียนท่ีเรียนโดยใชบ้ทเรียนแบบการ์ตูน แอนิเมชัน่ 
บนแทบ็เล็ต เพื่อเปรียบเทียบความสามารถใน การอ่านก่อนและหลงัเรียนของนกัเรียนท่ีเรียนโดยใช้
บทเรียนแบบการ์ตูนแอนิเมชัน่บนแทบ็เล็ต  เปรียบเทียบความสามารถในการเขียนก่อนและ 
หลงัเรียนของนกัเรียนท่ีเรียน โดยใชบ้ทเรียนแบบการ์ตูนแอนิเมชัน่บนแทบ็เล็ต  เพื่อศึกษาความ 
พึงพอใจของนกัเรียนท่ีเรียนโดยใชบ้ทเรียนแบบการ์ตูนแอนิเมชัน่บนแทบ็เล็ต  กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้น
การวจิยั คือ นกัเรียนช่วงชั้นท่ี 1 โรงเรียนอุทยัธาราม  จ านวน 30 คน ไดโ้ดยการสุ่มอยา่งง่าย เคร่ืองมือ
ท่ีใชใ้นการวจิยั คือ บทเรียนแบบการ์ตูนแอนิเมชนับนแท็บเล็ต แบบประเมินคุณภาพบทเรียนดา้น
เน้ือหากบัดา้นเทคนิค แบบวดัผลการเรียนรู้ ทางการเรียน แบบวดัความสามารถในการอ่าน และ
แบบวดัความสามารถในการเขียน แบบสอบถามความพึงพอใจ  สถิติท่ีใชใ้นการวจิยัคือ  ค่าเฉล่ีย 
ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน ผลการวจิยัพบวา่ บทเรียนแบบการ์ตูนแอนิเมชัน่บนแทบ็เล็ต ประกอบดว้ย 
เน้ือหาทั้งหมด 6 ตอน มีผลการประเมิน ดา้นเน้ือหาและดา้นเทคนิคอยูใ่นระดบัดี นกัเรียนท่ีเรียน
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โดยใชบ้ทเรียนแบบการ์ตูนแอนิเมชัน่บนแทบ็เล็ต มีผลการเรียนรู้ ก่อนเรียนหลงัการเรียนสูงกวา่
ก่อนการเรียน อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05  มีความพึงพอใจ ในการใชบ้ทเรียนออนไลน์ 
อยูใ่นระดบัมาก      

 และยงัสอดคลอ้งกบังานวจิยัของ พรทิพย ์ วงศสิ์นอุดม และศิวนิต  อรรถวุฒิกุล (2559) 
ไดศึ้กษาเร่ือง การพฒันาแอปพลิเคชัน่บทเรียนบนคอมพิวเตอร์พกพา ร่วมกบัการเรียนแบบเพื่อน
ช่วยเพื่อนท่ีส่งผลต่อการเรียนรู้ร่วมกนัของนกัเรียนระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 จงัหวดัเพชรบุรี 
การวจิยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงคเ์พื่อพฒันาแอปพลิเคชัน่บทเรียนบนคอมพิวเตอร์พกพา ร่วมกบัการเรียน
แบบเพื่อนช่วยเพื่อน ท่ีส่งผลต่อการเรียนรู้ร่วมกนัของนกัเรียนระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 จงัหวดั
เพชรบุรีเพื่อศึกษาพฤติกรรมการเรียนรู้ร่วมกนัของนกัเรียนระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 เคร่ืองมือท่ี
ใช ้คือแบบสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้างเพื่อใชส้อบถามผูเ้ช่ียวชาญในการสร้างแอปพลิเคชัน่บทเรียน
บนคอมพิวเตอร์พกพา  แผนการจดัการเรียนรู้ดว้ยแอปพลิเคชัน่บทเรียน แบบทดสอบวดัผล 
การเรียนรู้ทางการเรียน วชิา สุขศึกษาและพลศึกษา แบบสอบถามความพึงพอใจของนกัเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 3 สถิติท่ีใชใ้นการวเิคราะห์ขอ้มูล คือ ร้อยละ ค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
และการทดสอบค่าที (t-test แบบ Dependent sample)  ผลการวจิยัพบวา่  บทเรียนมีค่าประสิทธิภาพ
เท่ากบั  81.33/ 82.50 ซ่ึงเป็นไปตามเกณฑท่ี์ผลการเรียนรู้ทางการเรียนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน
อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั  .01 มีความพึงพอใจอยูใ่นระดบัมาก 

 และยงัสอดคลอ้งกบังานวจิยัของ กฤษณา  ข ามี และภาสกร  เรืองรอง (2559) ไดศึ้กษา
เร่ือง การพฒันาบทเรียนบนแทบ็เล็ตพีซีร่วมกบัการจดัการเรียนรู้แบบซิปปาโมเดล เร่ือง ดนตรีสากล
เบ้ืองตน้ ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 มีจุดประสงคด์งัน้ี เพื่อสร้างและหาประสิทธิภาพของ 
บทเรียนบนแทบ็เล็ตพีซีร่วมกบัการจดัการเรียนรู้แบบซิปปาโมเดล เร่ือง ดนตรีสากล เพื่อเปรียบเทียบ
ผลการเรียนรู้ทางการเรียนก่อนและหลงัเรียนดว้ยบนแทบ็เล็ตพีซีร่วมกบัการจดัการเรียนรู้แบบ 
ซิปปาโมเดล เร่ือง ดนตรีสากลเบ้ืองตน้ เพื่อศึกษาความ พึงพอใจของนกัเรียนต่อการใชบ้ทเรียนบน
แทบ็เล็ตพีซีร่วมกบัการจดัการเรียนรู้แบบซิปปาโมเดล เร่ือง ดนตรีสากล เบ้ืองตน้ ของกลุ่มตวัอยา่ง 
จ านวน 31 คน ซ่ึงไดม้าจากการเลือกแบบเจาะจง เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยับทเรียนบนแทบ็เล็ตพีซี 
แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนบนแทบ็เล็ตพีซี แบบทดสอบวดัผลการเรียนรู้ทางการเรียน และ
แบบประเมินความพึงพอใจของนกัเรียน ท่ีมีต่อบทเรียนบนแทบ็เล็ตพีซี ผลการวจิยั พบวา่ บทเรียน
บนแทบ็เล็ตพีซีร่วมกบัการจดัการเรียนรู้แบบซิปปาโมเดล เร่ือง ดนตรี สากลเบ้ืองตน้ ส าหรับ
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 มีประสิทธิภาพ 80.48/ 82.10  ซ่ึงเป็นไปตามเกณฑท่ี์ก าหนด 80/ 80 
ผลการเปรียบเทียบผลการเรียนรู้ทางการเรียน หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ี
ระดบั .05 และ ความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อบทเรียนบนแทบ็เล็ตพีซีมีความพึงพอใจอยูใ่น 
ระดบัมาก 
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 2.  ผลการวจิยัเม่ือเปรียบเทียบผลคะแนนเฉล่ียการท าแบบทดสอบหลงัเรียนสูงกวา่ 
ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 พบวา่ บทเรียนท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึนโดยการทดสอบค่า  
t (t-test dependent sample) มีค่าเฉล่ียคะแนนหลงัเรียน ( X = 16.50) สูงกวา่ก่อนเรียน  ( X = 11.83) 
เป็นไปตามเกณฑท่ี์ตั้งไว ้ ทั้งน้ีเน่ืองจากผูว้จิยัไดอ้อกแบบบทเรียนบนเเทบ็เล็ตดว้ยโปรแกรม 
iBooks Author ใหมี้การน าเสนอเน้ือหาในรูปแบบวดีิโอจ าลองสาธิต ภาพเคล่ือนไหว การน าเสนอ
ในรูปแบบการ์ตูนประกอบภาพและเสียงบรรยาย ช่วยส่งเริมความเขา้ใจใหก้บัผูเ้รียน มีแบบทดสอบ
ก่อนเรียน เพื่อทดสอบความรู้เก่าของผูเ้รียนก่อนท่ีจะเร่ิมเรียนบทเรียน หลงัจากการเรียนมีการทดสอบ
ความรู้ของผูเ้รียนดว้ยแบบทดสอบหลงัเรียนเพื่อน าผลท่ีไดม้าเปรียบเทียบหาค่าประสิทธิภาพ  และ
บทเรียนไดผ้า่นการพฒันาให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์จึงท าใหผู้เ้รียน สามารถเรียนไดค้ะแนนจาก
การท าแบบทดสอบหลงัเรียนสูงข้ึน สอดคลอ้งกบังานวิจยัของ รัตติกาล วงศส์วสัด์ิ (2557) ไดศึ้กษา
เร่ือง การพฒันาบทเรียนมลัติมีเดียบนแทบ็เล็ต เร่ือง แหล่งวฒันธรรมทอ้งถ่ินหวัหิน ส าหรับนกัเรียน
ระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 โดยมีจุดมุ่งหมายเพื่อพฒันาบทเรียนใหมี้ประสิทธิภาพ 80/ 80  
กลุ่มตวัอยา่งในการวจิยัคร้ังน้ีเป็นนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 จ  านวน 48 คน โดยวธีิการสุ่มแบบ
หลายขั้นตอนเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั การพฒันาบทเรียนมลัติมีเดียบนแทบ็เล็ต แบบประเมิน
คุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียบนแทบ็เล็ต  และแบบทดสอบวดัผลเรียนรู้ทางการเรียน 
สถิติท่ีใชใ้นการวเิคราะห์ขอ้มูล  คือ  ค่าเฉล่ีย  ค่าร้อยละ และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน ผลการวจิยั
พบวา่ คุณภาพ ของ บทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย บนแทบ็เล็ต มีผลการประเมินคุณภาพดา้น
เน้ือหาและดา้นเทคโนโลยอียูใ่นระดบัดี และมีประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย 
บนแทบ็เล็ต เร่ือง แหล่งธรรมทอ้งถ่ินหวัหิน 89.08/ 86.16 ซ่ึงเป็นไปตามเกณฑท่ี์ก าหนด 80/ 80 
 

ข้อเสนอแนะ 
  1. ข้อเสนอแนะในการน าบทเรียนไปใช้ 

  1.1  ก่อนเรียนดว้ยบทเรียนบนเเทบ็เล็ตดว้ยโปรแกรม iBooks Author เร่ืองการดูแล
รักษาอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ผูส้อนควรช้ีแจงขั้นตอนในการ
เรียนใหก้บัผูเ้รียนทราบ 

  1.2  ในการเรียนดว้ยบทเรียนบทเเทบ็เล็ต ท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึน ควรจะใหเ้วลามากกวา่น้ี
เพื่อเปิดโอกาสใหผู้เ้รียน เรียนรู้ตามความสนใจ และความสามารถของแต่ละคน 

  1.3  เพื่อใหก้ารเรียนดว้ยบทเรียนบทเเทบ็เล็ตท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึน เกิดประสิทธิภาพสูงสุด 
ผูส้อนควรท าการตรวจสอบความพร้อมของอุปกรณ์แทบ็เล็ต ชุดหูฟัง และตวับทเรียนในแทบ็เล็ต
ก่อนเวลาเรียน 
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 2. ข้อเสนอแนะทัว่ไป 
  2.1  ควรมีการสร้างAnimation ภาพเคล่ือนไหวใหม้ากยิง่ข้ึน เพื่อกระตุน้ความสนใจ

จากผูเ้รียน 
  2.2  ควรออกแบบเมนูใหใ้ชง้านง่าย ไม่ซบัซอ้นเหมาะสมกบัวยัของผูเ้รียน 
  2.3  ควรน าความสามารถของแทบ็เล็ตในดา้นต่าง ๆ มาใชใ้นการเรียนการสอน 

ใหม้ากข้ึน เช่นการเขยา่เพื่อยอ้นกลบัของขอ้ความ การถ่ายภาพ การบนัทึกวดีิโอ การบนัทึกเสียง 
และอ่ืน ๆ มาใชใ้หม้ากยิง่ข้ึน  
 3.  ข้อเสนอแนะเพือ่ใช้ในการวจัิยต่อไป 

  3.1  ควรน าแอพพลิเคชัน่ดา้นการศึกษาท่ีหลายบริษทั เช่น Microsoft และ Apple  
ไดพ้ฒันาเพื่อการศึกษา มาใชป้ระโยชน์มากข้ึน  เช่น  แอพพลิเคชัน่หอ้งเรียน พฒันาการเรียน 
การสอนได ้การฝึกเขียนโค๊ดทางดา้นนวตักรรม และบทเรียนอีกมากมายหลากหลายวิชา ซ่ึงสามารถ
หาดาวน์โหลดไดฟ้รีจากเวบ็ไซตข์องบริษทัดงักล่าว 
  3.2  ควรมีการวจิยัเพื่อเปรียบเทียบประสิทธิภาพการเรียนรู้ ของผูเ้รียน ในลกัษณะท่ี
ผูเ้รียน ท าการเรียนบทเรียนบนแทบ็เล็ตในหอ้งปฏิบติัการ และการน าบทเรียนไปศึกษาเองท่ีบา้น 

  3.3  ควรมีการศึกษาและวจิยัการพฒันาบทเรียนบนแทบ็เล็ตในเน้ือหาอ่ืน ๆ ต่อไป 
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ภาคผนวก  ก 
รายช่ือผูเ้ช่ียวชาญตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั 
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รายช่ือผู้เช่ียวชาญตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวจัิย 
 
ผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหาวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลย ี 
1.  นายสุจินต ์  ศรชยั   หวัหนา้หมวดการเรียนรู้วชิาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
2.  ดร.วีรพนัธ์  พานิชย ์ อาจารยป์ระจ าภาควชิาเทคโนโลยกีารศึกษา คณะศึกษาศาสตร์   
      มหาวทิยาลยับูรพา 
3.  ดร.ธนดล  ศรีภูฤทธ์ิ  ภาควชิาเทคโนโลยแีละส่ือสารการศึกษา คณะศึกษาศาสตร์  
      มหาวทิยาลยัมหาสารคาม 
 
ผูเ้ช่ียวชาญดา้นเทคนิค 
1.  นายสุจินต ์  ศรชยั   หวัหนา้หมวดการเรียนรู้วชิาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
2.  ดร.วีรพนัธ์  พานิชย ์ อาจารยป์ระจ าภาควชิาเทคโนโลยกีารศึกษา คณะศึกษาศาสตร์   
      มหาวทิยาลยับูรพา 
3.  ดร.ธนดล  ศรีภูฤทธ์ิ  ภาควชิาเทคโนโลยแีละส่ือสารการศึกษา คณะศึกษาศาสตร์  
      มหาวทิยาลยัมหาสารคาม 
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ภาคผนวก  ข 

ผลการประเมินคุณภาพของบทเรียนบนแทบ็เล็ตดว้ยโปรแกรม iBook Author  
จากแบบประเมินส าหรับผูเ้ช่ียวชาญ 
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 ผลการประเมินคุณภาพบทเรียน การพฒันาบทเรียนบนแท็บเล็ตดว้ยโปรแกรม iBook 
Author  เร่ือง การดูเเลอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ผูว้จิยัไดน้ า
เคร่ืองมือไปตรวจสอบความถูกตอ้งและความเหมาะสม โดยผูเ้ช่ียวชาญจ านวน 3 คน ประกอบดว้ย 
ผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหาวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลย ีและผูเ้ช่ียวชาญดา้นเทคนิค 3 คน 
 
ตารางท่ี 14 แบบประเมินความเหมาะสมบทเรียนบนแทบ็เล็ตดว้ยโปรแกรม iBook Author 
                   ดา้นเน้ือหา 
 

รายการประเมนิ 
ระดบัความคดิเห็น (n = 3) 

คนที ่
1 

คนที ่ 
2 

คนที ่ 
3 

X  SD ระดบั
คุณภาพ 

1. เน้ือหาถูกตอ้งและมีคุณค่าทางวชิาการ 5 5 5 5.00 0.00 ดีมาก 
2. เน้ือหาของบทเรียนสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค ์ 
    การเรียนรู้ 

5 4 4 4.33 0.57 ดี 

3. บทเรียนมีความยากง่ายเหมาะสมกบัผูเ้รียน 4 5 5 4.66 0.57 ดีมาก 
4. เน้ือหาง่ายต่อความเขา้ใจของผูเ้รียน 4 4 4 4.00 0.00 ดี 
5. การใชภ้าษาสามารถส่ือความหมายไดช้ดัเจน 5 4 4 4.33 0.57 ดี 
6. แบบฝึกหดัมีปริมาณเพียงพอตอ่การฝึก 4 4 4 4.00 0.00 ดี 

รวมเฉล่ีย 27 26 26 4.38 0.28 ดี 

 
 จากตารางท่ี 14  พบวา่  ผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหาประเมินคุณภาพของบทเรียนบนเเทบ็เล็ต

ดว้ยโปรแกรม iBook Author มีความเหมาะสมโดยรวมอยูใ่นระดบัดี โดยมีค่าเฉล่ียของระดบั 
ความคิดเห็นเท่ากบั 4.38   และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั  0.28 
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ตารางท่ี 15 แบบประเมินความเหมาะสมบทเรียนบนแทบ็เล็ตดว้ยโปรแกรม iBook Author 
                   ดา้นเทคนิค 
 

รายการประเมนิ 
ระดบัความคดิเห็น (n = 3) 

คนที ่
1 

คนที ่ 
2 

คนที ่ 
3 

X  SD ระดบั
คุณภาพ 

1.  .1ขนาดของภาพท่ีใชเ้หมาะสม 4 4 4 400. 000. ดี 

2. ความชดัเจนของภาพท่ีใช ้ 5 4 4 4.33 0.57 ดี 
3. ภาพท่ีใชส้ามารถส่ือความหมายไดดี้ 4 5 5 4.66 0.57 ดีมาก 
4. ภาพท่ีใชป้ระกอบเน้ือหามีความเหมาะสมกบั 
    ผูเ้รียน 

4 5 5 4.66 0.57 ดีมาก 

5. ตวัอกัษรท่ีใชอ่้านง่ายและชดัเจน 4 4 3 3.66 0.57 ดี 
6. การจดัวางตวัอกัษรขอ้ความในแต่ละส่วนมี/ 
    ความเหมาะสม 

4 5 5 4.66 0.57 ดีมาก 

7. ความถูกตอ้งของขอ้ความและตวัอกัษรตาม 
    หลกัภาษา 

4 4 4 400. 000. ดี 

8. ระดบัของเสียงสม ่าเสมอ 5 5 5 500. 000. ดีมาก 
9. ความชดัเจนของเสียงท่ีอธิบายบทเรียน 4 4 4 400. 000. ดี 
10. ถูกตอ้งในการออกเสียงอธิบายตามหลกัภาษา 4 4 4 400. 000. ดี 
11. ระดบัความดงัของเสียงดนตรีท่ีใชป้ระกอบ 4 4 4 400. 000. ดี 
12. การเช่ืองโยงไปยงัจุดต่างๆมีความถูกตอ้งและ 
      รวดเร็ว 

4 4 4 400. 000. ดี 

13. ความเหมาะสมของการใหข้อ้มูลยอ้นกลบัและ 
      เสริมแรง 

4 4 3 3.66 0.57 ดี 

14. การควบคุมบทเรียนท าง่าย 5 5 5 500. 000. ดีมาก 
15. ผูเ้รียนสามารถเรียนกบับทเรียนบนแท็บเลต็ 
      ไดด้ว้ยตวัเอง 

4 5 5 4.66 0.57 ดีมาก 

รวมเฉล่ีย 64 66 63 4.26 0.24 ดี 

 
 จากตารางท่ี 15 พบวา่ เช่ียวชาญดา้นเทคนิคประเมินคุณภาพของบทเรียนบนแทบ็เล็ต 
ดว้ยโปรแกรม iBook Author  วชิาคอมพิวเตอร์ เร่ือง การดูแลอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ส าหรับนกัเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 คือ มีความเหมาะสมโดยรวมอยูใ่นระดบัดี โดยมีค่าเฉล่ียของล าดบัความคิดเห็น
เท่ากบั 4.26 และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 0.24 
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ภาคผนวก  ค 
แบบประเมินคุณภาพบทเรียนบนแทบ็เล็ตดว้ยโปรแกรม iBook Author  เร่ือง การดูเเลอุปกรณ์

คอมพิวเตอร์ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 
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แบบประเมินความเหมาะสมด้านเนือ้หาส าหรับผู้เช่ียวชาญ 
 

ค าช้ีเเจง  แบบประเมินคุณภาพดา้นเน้ือหาของบทเรียนบนแทบ็เเล็ต ดว้ยโปรแกรม iBook Author 
เร่ืองการดูแลอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนอสัสัมชญั 
ศรีราชา แบ่งออกเป็น 3 ตอน ดงัน้ี 
 ตอนท่ี  1  ขอ้มูลส่วนตวัของผูต้อบแบบสอบถาม 

 ตอนท่ี  2  ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหาท่ี มีต่อบทเรียนบนแทบ็เเล็ต 
ดว้ยโปรแกรม iBook Author วชิาคอมพิวเตอร์ เร่ืองการดูแลอุปกรณ์คอมพิวเตอร์  
 ตอนท่ี  3  เสนอแนะและขอ้คิดเห็นเพิ่มเติม 
 
ตอนที ่ 1  ขอ้มูลส่วนตวัของผูต้อบแบบสอบถาม 
ค าช้ีเเจง  โปรดกรอกขอ้ความลงในช่องวา่ง 

 1.  ช่ือ................................................................................................................................. 
 2.  ต าแหน่ง........................................................................................................................ 
 3.  สถานท่ีท างาน............................................................................................................... 
 4.  โทรศพัท.์...................................................................................................................... 
 5.  e-Mail........................................................................................................................... 

 
ตอนที่  2  ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวดา้นเน้ือหาท่ีมีต่อบทเรียนบนแทบ็เเล็ต ดว้ยโปรแกรม IBook 
Author เร่ืองการดูแล อุปกรณ์ คอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียน
อสัสัมชญัศรีราชา 
ค าช้ีเเจง  โปรดท าเคร่ืองหาย () ลงในช่องวา่งท่ีตรงกบัความคิดเห็นของท่านมากท่ีสุด 
 5  หมายถึง  ดีมาก 
 4  หมายถึง  ดี 
 3  หมายถึง  พอใช ้
 2  หมายถึง  ควรปรับปรุง 
 1  หมายถึง  ใชไ้ม่ได ้
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รายการ 
ระดับความคิดเห็น 

หมายเหตุ 
5 4 3 2 1 

1. เน้ือหาถูกตอ้งและมีคุณค่าทางวชิาการ       
2. เน้ือหาบทเรียนมีความสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค ์
    การเรียนรู้ 

      

3. บทเรียนมีความยากง่ายเหมาะสมกบัผูเ้รียน       
4. เน้ือหาง่ายต่อความเขา้ใจของผูเ้รียน       
5. การใชภ้าษาสามารถส่ือหมายไดช้ดัเจน       
6. แบบทดสอบมีปริมาณเพียงพอ       

 
ตอนที่  3  ขอ้แนะน า และขอ้คิดเห็นเพิ่มเติม 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
 

                  ลงช่ือ...................................................(ผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหา)
                (...................................................) 
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แบบประเมินความเหมาะสมด้านเทคนิคส าหรับผู้เช่ียวชาญ 
 
ค าช้ีแจง  แบบประเมินคุณภาพดา้นเทคนิคของบทเรียน  
 แบบประเมินคุณภาพดา้นเน้ือหาของบทเรียนบนแทบ็เเล็ตดว้ยโปรแกรม iBook Author 
วชิาคอมพิวเตอร์ เร่ืองการดูแลอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3                      
โรงเรียนอสัสัมชญัศรีราชา  แบ่งออกเป็น 3 ตอน ดงัน้ี 
 ตอนท่ี  1  ขอ้มูลส่วนตวัของผูต้อบแบบสอบถาม 

 ตอนท่ี  2  ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญดา้นเทคนิคท่ีมี ต่อบทเรียนบนแทบ็เเล็ต 
ดว้ยโปรแกรม iBook Author วชิาคอมพิวเตอร์ เร่ืองการดูแลอุปกรณ์คอมพิวเตอร์  
 ตอนท่ี  3  เสนอแนะและขอ้คิดเห็นเพิ่มเติม 
 
ตอนที่  1  ข้อมูลส่วนตัวของผู้ตอบแบบสอบถาม 
ค าช้ีเเจง  โปรดกรอกขอ้ความลงในช่องวา่ง 

 1.  ช่ือ................................................................................................................................. 
 2.  ต าแหน่ง........................................................................................................................ 
 3.  สถานท่ีท างาน............................................................................................................... 
 4.  โทรศพัท.์...................................................................................................................... 
 5.  e-Mail........................................................................................................................... 
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ตอนที ่ 2  ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวดา้นเทคนิคท่ีมีต่อบทเรียนบนแทบ็เเล็ตเร่ืองการดูแลรักษา
อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ ดว้ยโปรแกรม IBook Author  
ค าช้ีเเจง  โปรดท าเคร่ืองหาย () ลงในช่องวา่งท่ีตรงกบัความคิดเห็นของท่านมากท่ีสุด 
 

รายการ 
ระดับความคิดเห็น 

หมายเหตุ 
5 4 3 2 1 

1. ขนาดของภาพท่ีเหมาะสม       
2. ความชดัเจนของภาพท่ีใช ้       
3. ภาพท่ีใชส้ามารถส่ือความหมายไดดี้       
4. ภาพท่ีใชป้ระกอบเน้ือหามีความเหมาะสมกบัผูเ้รียน       
5. ตวัอกัษรท่ีใช ้อ่านง่ายและชดัเจน       
6. ปริมาณตวัอกัษรเหมาะสมกบัวยัผูเ้รียน       
7. เสียงประกอบการบรรยายเหมาะสมและเขา้ใจง่าย       
8. ระดบัของเสียงสม ่าเสมอ       
9. ความชดัเจนของเสียงท่ีอธิบายบทเรียน       
10. ความถูกตอ้งในการออกเสียงอธิบายตามหลกัภาษา       
11. ระดบัความดงัของเสียงดนตรีท่ีใชป้ระกอบ       
12. การเช่ือมโยงไปยงัจุดต่าง ๆ ท่ีมีความถูกตอ้งและ 
      รวดเร็ว 

      

13. เหมาะสมของการใหข้อ้มูลยอ้นกลบัและ 
      การเสริมเเรง 

      

 14. การควบคุมบทเรียนท าไดง่้าย       
15. ผูเ้รียนสามารถเรียนกบับทเรียนบนแทบ็เเล็ตได ้
      ดว้ยตนเอง 

      

 
 5  หมายถึง  ดีมาก 
 4  หมายถึง  ดี 
 3  หมายถึง  พอใช ้
 2  หมายถึง  ควรปรับปรุง 
 1  หมายถึง  ใชไ้ม่ได ้
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ตอนที่  3  ขอ้แนะน า และขอ้คิดเห็นเพิ่มเติม 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
 
 

                 ลงช่ือ...................................................(ผูเ้ช่ียวชาญดา้นเทคนิค)
               (...................................................) 
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ภาคผนวก  ง 
ผลการวเิคราะห์ค่าดชันีความสอดคลอ้งระหวา่งแบบทดสอบกบัจุดประสงคข์องแบบทดสอบ  
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 ผลการวเิคราะห์ค่าดชันีความสอดคลอ้งระหวา่งแบบทดสอบกบัจุดประสงค ์
 

จุดประสงคท่ี์ ขอ้ท่ี 
คะเเนนความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ 

ค่า IOC 
สรุปผลการวเิคราะห์ 

คนท่ี 1 คนท่ี  2 คนท่ี 3 รวม 
 
 

1 

1 1 1 1 3 1.00 น าไปใชไ้ด ้
2 1 1 1 3 1.00 น าไปใชไ้ด ้
3 -1 -1 -1 -3 -1.00 ปรับปรุงและตดัท้ิง 
4 1 1 1 3 1.00 น าไปใชไ้ด ้
5 1 0 1 2 0.67 น าไปใชไ้ด ้

 
 

2 

6 0 0 1 1 0.33 ปรับปรุงและตดัท้ิง 
7 1 1 1 3 1.00 น าไปใชไ้ด ้
8 1 0 0 1 0.33 ปรับปรุงและตดัท้ิง 
9 0 1 1 2 0.67 น าไปใชไ้ด ้
10 1 1 1 3 1.00 น าไปใชไ้ด ้

 
 
 

3 

11 1 1 1 3 1.00 น าไปใชไ้ด ้
12 1 1 1 3 1.00 น าไปใชไ้ด ้
13 1 0 1 3 0.67 น าไปใชไ้ด ้
14 0 0 1 1 0.33 ปรับปรุงและตดัท้ิง 
15 1 1 1 3 1.00 น าไปใชไ้ด ้

 
 

4 

16 0 1 1 2 0.67 น าไปใชไ้ด ้
17 1 1 1 3 1.00 น าไปใชไ้ด ้
18 0 0 0 0 0.00 ปรับปรุงและตดัท้ิง 
19 1 1 0 2 0.67 น าไปใชไ้ด ้
20 1 1 1 3 1.00 น าไปใชไ้ด ้

 
 จากตารางแบบทดสอบท่ีผา่นการวเิคราะห์ค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) ระหวา่งขอ้

ค าถามกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้จะตอ้งมีค่า .05 ข้ึนไปจึงจะสามารถน าไปใชไ้ด ้
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ภาคผนวก  จ 
การหาความยากง่าย (P) และค่าอ านาจจ าเเนก (r) ค่าความเช่ือมัน่ ของแบบทดสอบ  
บทเรียนบนเเทบ็เล็ตดว้ยโปรแกรม iBook Author เร่ืองการดูเเลอุปกรณ์คอมพิวเตอร์  

ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนอสัสัมชญัศรีราชา 
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ตารางท่ี 16 ค่าความยากาย ค่าอ านาจจ าเเนก และค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบบทเรียน 
                   บนเเทบ็เล็ตดว้ยโปรแกรม iBook Author เร่ืองการดูเเลอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ 
 
จุดประสงค์ที ่ ข้อที่ ค่าความยากง่าย (p) ค่าอ านาจจ าแนก (r) สรุปผลการวเิคราะห์ 

 
 

1 

1 0.86 0.26 ปรับปรุงเพื่อน าไปใช ้
2 0.76 0.46 น าไปใช ้
3 0.83 0.20 ปรับปรุงเพื่อน าไปใช ้
4 0.66 0.40 น าไปใช ้
5 0.56 0.33 น าไปใชไ้ด ้

 
 
2 

6 0.76 0.46 น าไปใชไ้ด ้
7 0.86 0.26 ปรับปรุงเพื่อน าไปใช ้
8 0.76 0.46 น าไปใชไ้ด ้
9 0.73 0.20 น าไปใชไ้ด ้
10 0.56 0.33 น าไปใชไ้ด ้

 
 
3 

11 0.63 0.33 น าไปใชไ้ด ้
12 0.56 0.46 น าไปใชไ้ด ้
13 0.66 0.40 น าไปใชไ้ด ้
14 0.56 0.33 น าไปใชไ้ด ้
15 0.63 0.60 น าไปใชไ้ด ้

 
 
4 

16 0.50 0.60 น าไปใชไ้ด ้
17 0.60 0.53 น าไปใชไ้ด ้
18 0.86 0.26 ปรับปรุงเพื่อน าไปใช ้
19 0.76 0.46 น าไปใชไ้ด ้
20 0.63 0.46 น าไปใชไ้ด ้

 
ขอ้สอบท่ีสามารถน าไปใชไ้ดคื้อ 
 1. มีค่าความยากง่าย (P) อยา่งระหวา่ง 0.20-0.80 
 2. มีค่าอ านาจจ าแนก (r) ตั้งแต่ 0.20 ข้ึนไป   
 3. แบบทดสอบมีความเช่ือมัน่  0.80 
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ภาคผนวก  ฉ 
แบบทดสอบก่อนและหลงัเรียน 
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ตอนที ่1 จงเลอืกค าตอบทีถู่กต้องทีสุ่ดเพยีงค าตอบเดียว  
1) สาเหตุท่ีท าใหค้อมพิวเตอร์ช ารุดคือขอ้ใด  
 1. ความช้ืนสะสมในคอมพิวเตอร์ 2. ความร้อนสะสมในคอมพิวเตอร์ 
     3. ความเยน็สะสมในคอมพิวเตอร์ 4. ไม่มีขอ้ถูก 
2) การวางคอมพิวเตอร์ติดผนงัมากเกินไปจะส่งผลอยา่งไร  
 1. ความช้ืนสะสมในคอมพิวเตอร์ 2. ความร้อนสะสมในคอมพิวเตอร์ 
 3. ความเยน็สะสมในคอมพิวเตอร์ 4. ถูกทุกขอ้ 
3) อุณหภูมิหอ้งท่ีสูงเกินไปจะส่งผลอยา่งไรกบัคอมพิวเตอร์ 
  1. ความร้อนสะสมในคอมพิวเตอร์ 2. ความเยน็สะสมในคอมพิวเตอร์ 
    3. ความช้ืนสะสมในคอมพิวเตอร์ 4. อากาศในหอ้งจะร้อน 
4) ขอ้ใดคือสาเหตุหน่ึง ท่ีท าใหค้อมพิวเตอร์เกิดความร้อนสะสม 
 1. ฝุ่ นสะสมจ านวนมากในคอมพิวเตอร์ 2. คอมพิวเตอร์ติดไวรัส 
     3. อุณหภูมิในหอ้งสูงเกินไป 4. ถูกทั้งขอ้ 1 และ 3 
5) ไวรัสคอมพิวเตอร์คืออะไร  
     1. โปรแกรมท่ีท าใหค้อมพิวเตอร์ท างานเร็วเกินไป  
 2. โปรแกรมท่ีท าใหค้อมพิวเตอร์เสียหาย 
     3. โปรแกรมท าความสะอาดคอมพิวเตอร์  
 4. เช้ือโรคท่ีติดจากมนุษยสู่์คอมพิวเตอร์ 
6) ขอ้ใดคืออาการของคอมพิวเตอร์ติดไวรัส  
 1. คอมพิวเตอร์ท างานเร็วข้ึน 2. คอมพิวเตอร์ชา้ 
     3. คอมพิวเตอร์หยดุท างานเอง 4. ขอ้ 2 และ 3 ถูกตอ้ง 
7) อุณหภูมิหอ้งท่ีวางคอมพิวเตอร์ควรก่ีองศา  
     1. ไม่ควรต ่ากวา่ 20 องศา 2.  ไม่ควรต ่ากวา่ 25 องศา 
 3. ไม่ควรต ่ากวา่ 30 องศา 4. ไม่ควรต ่ากวา่ 40 องศา 
8) ควรวางคอมพิวเตอร์ห่างจากผนงัก่ีเซนติเมตร  
     1. ห่าง 15 ซนติเมตรเ  2. ห่าง 5 เซนติเมตร 
 3. ห่าง 3 เซนติเมตร  4. ห่าง 6 เซนติเมตร 
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9) การวางคอมพิวเตอร์ท่ีถูกวธีิคือขอ้ใด  
 1. ห่างจากผนงั 15 เซนติเมตร และไม่ควรวางลงบนพรมหรือพื้นโดยตรง 
     2. ห่างจากผนงั 5 เซนติเมตร และควรวางกบัพื้น 
    3. ห่างจากผนงั 3 เซนติเมตร และไม่ควรวางลงบนพรมโดยตรง 
    4. ถูกทุกขอ้ 
10) สาเหตุของการติดไวรัสคอมพิวเตอร์คือขอ้ใด  
     1. มาจากเวบ็ไซตข์องโรงเรียน  2. มาจากไฟลท่ี์แนบมากบัอีเมล 
 3. มาจากร้านจ าหน่ายคอมพิวเตอร์  4. มาจากการใชมื้อสัมผสัจอภาพ 
11) เวบ็ไซตท่ี์ปลอดภยัจากไวรัสมากท่ีสุดไดแ้ก่  
     1. เวบ็ไซตโ์รงเรียน  2. เวบ็ไซตY์ouTube 
     3. เวบ็ไซตท่ี์ไม่เหมาะสม  4. ไม่มีขอ้ใดถูก 
12) เวบ็ไซตใ์ดมีความเส่ียงในการติดไวรัสมากท่ีสุด  
     1. เวบ็ไซตโ์รงเรียน  2. เวบ็ไซตY์ouTube 
     3. เวบ็ไซตท่ี์เกมส์ออนไลน์  4. เวบ็ไซตไ์ม่เหมาะสม 
13) ควรใชส่ิ้งใดเช็ดท าความสะอาดจอภาพ 
 1.                                         2.  
 
 
  3.         4.  
 
 
 

14) การท าความสะอาดจอภาพควรท าอยา่งไร  
    1. ใชผ้า้ชุบน ้าบิดหมาด ๆ เช็ดใหท้ัว่  
 2. ใชผ้า้ชุบน ้ายาท าความสะอาดเล็กนอ้ยเช็ดใหท้ัว่ . 
    3. ส าลีอนามยัชุบน ้ายาท าความสะอาดเช็ดใหท้ัว่ 
  4. ใชผ้า้ข้ีร้ิวชุบน ้ายาท าความสะอาดเช็ดใหท้ัว่ 
15) ขอ้ใดคืออุปกรณ์ท าความสะอาดแป้นพิมพ ์
     1. แปรงปัดฝุ่ น ผา้สะอาด  2. แปรงลวด ผา้สะอาด 
     3. แปรงสีฟัน ผา้สะอาด  4. ไมก้วาด ผา้สะอาด 
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16) วธีิการท าความสะอาดแป้นพิมพท่ี์ถูกตอ้งคือขอ้ใด 
 1. ใชแ้ปรงปัดฝุ่ นปัดตามล่องแป้นพิมพใ์หท้ัว่ ใชผ้า้สะอาดชุบน ้ายาท าความสะอาดเช็ดให้
สะอาด 
 2. ใชแ้ปรงสีฟัน ปัดตามล่องแป้นพิมพใ์หท้ัว่ ใชผ้า้สะอาดชุบน ้ายาท าความสะอาดเช็ดใหส้ะอาด 
 3. ใชแ้ปรงลวด ขดัตามล่องแป้นพิมพใ์หท้ัว่ ใชผ้า้สะอาดชุบน ้ายาท าความสะอาดเช็ดให้สะอาด 
 4. ใชไ้มก้วาด ปัดตามล่องแป้นพิมพใ์หท้ัว่ ใชผ้า้สะอาดชุบน ้ายาท าความสะอาดเช็ดใหส้ะอาด 
17) วธีิการท าความสะอาดเคสคอมพิวเตอร์ 
 1. ใชไ้มข้นไก่ปัดฝุ่ นใหท้ัว่ 
 2. ใชไ้มข้นไก่ปัดฝุ่ น ใหท้ัว่ แลว้ใชผ้า้สะอาดชุบน ้ายาท าความสะอาดเช็ดใหส้ะอาด 
 3. ใชไ้มก้วาดดอกหญา้ใหท้ัว่แลว้ใชผ้า้สะอาดชุบน ้ายาท าความสะอาดเช็ดใหส้ะอาด 
 4. ไม่มีขอ้ใดถูก 
18) การท าความสะอาดเมาส์ จ  าเป็นหรือไม่เพราะเหตุใด 
   1. ไม่จ  าเป็น เพราะเมาส์เป็นอุปกรณ์ท่ีไม่มีฝุ่ นเกาะ 
   2. จ  าเป็นเพราะ เมาส์คืออุปกรณ์ท่ีเราใชก้นัทุกวนั 
   3. จ  าเป็นเพราะเมาส์คือแหล่งรวมเช้ือโรคจากมือของผูใ้ชแ้ต่ละคน 
   4. ไม่จ  าเป็นเพราะเมาส์ไม่สกปรก 
19) ขอ้ใดคือวธีิการท าความสะอาดเมาส์ท่ีถูกตอ้งท่ีสุด  
    1. ใชผ้า้สะอาดชุบน ้ายาท าความสะอาด เช็ดใหท้ัว่ตวัเมาส์และสายเมาส์ 
    2. ใชผ้า้ใยขดัพิเศษขดัใหท้ัว่เมาส์และใชน้ ้ายาท าความสะอาดเช็ด 
     3. แปรงปัดฝุ่ นปัดฝุ่ นใหท้ัว่เมาส์ ใชน้ ้ายาท าความสะอาดเช็ด 
    4. น าเมาส์ไปลา้งดว้ยน ้าสะอาด 
20) ประโยชน์ของการดูแลรักษาคอมพิวเตอร์อยา่งถูกวธีิคือขอ้ใด  
      1. ท าใหอุ้ปกรณ์ไม่ช ารุดเสียหาย   

 2. ฝึกนิสัยการใชข้องอยา่งรู้คุณค่า 
     3. ท าใหอ้ายกุารใชง้านของคอมพิวเตอร์จ ากดั  
 4. ขอ้ท่ี 1 และ 2 ถูกตอ้ง 
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ภาคผนวก  ช 
การหาค่าประสิทธิภาพ บทเรียนบนแทบ็เล็ตดว้ยโปรแกรม iBook Author  เร่ืองการดูแล

อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 
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ตารางท่ี 17 แสดงค่าประสิทธิภาพบทเรียนบนแทบ๊เล็ตดว้ยโปรแกรม iBook Author เร่ืองการดูแลอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 
                   รายบุคคล 
 

คนที่ 
ข้อ 

จุดประสงค์ที ่1 จุดประสงค์ที่ 2 จุดประสงค์ที ่3 จุดประสงค์ที ่4 
วตัถุประสงค์ 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 
1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 ผา่น 
2 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 0 1 1 0 0 1 1 1 ไม่ผา่น 
3 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 ผา่น 

คะแนนรวม 51 
คะแนนเฉล่ียของการทดสอบหลงัเรียน                           90 ตวัแรก 85.00 
ร้อยละของผูเ้รียนท่ีท าแบบทดสอบผา่นทุกจุดประสงค ์ 90 ตวัหลงั  66.67 
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ตารางท่ี 18 แสดงค่าประสิทธิภาพบทเรียนบนแทบ๊เล็ตดว้ยโปรแกรม iBook Author เร่ืองการดูแลอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 
                   แบบกลุ่มยอ่ย 
 

คนที่ 
ข้อ 

จุดประสงค์ที ่1 จุดประสงค์ที่ 2 จุดประสงค์ที่ 3 จุดประสงค์ที่ 4 
ผลสอบ 

การผ่าน 
วตัถุประสงค์ 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 0 16 ผา่น 
2 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 0 1 1 0 1 1 0 1 0 0 13 ไม่ผา่น 
3 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 17 ผา่น 
4 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 18 ผา่น 
5 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 17 ผา่น 
6 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 18 ผา่น 
7 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 0 1 0 1 1 0 0 1 1 14 ไม่ผา่น 
8 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 18 ผา่น 
9 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 0 1 0 1 1 0 1 0 1 14 ไม่ผา่น 

คะแนนรวม 149 
คะแนนเฉล่ียของการทดสอบหลงัเรียน                         90 ตวัแรก  82.77 
ร้อยละของผูเ้รียนท่ีท าแบบทดสอบผา่นทุกจุดประสงค ์ 90 ตวัหลงั  88.89 
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  ตารางท่ี 19 แสดงค่าประสิทธิภาพบทเรียนบนแทบ็เล็ตดว้ยโปรแกรม iBook Author เร่ืองการดูแลอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 
                     แบบกลุ่มใหญ่ 
 

คนที่ 
ข้อ 

จุดประสงค์ท่ี 1 จุดประสงค์ที่ 2 จุดประสงค์ที ่3 จุดประสงค์ท่ี 4 
ผลสอบ 

การผ่าน 
วัตถุประสงค์ 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 

1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 17 ผา่น 
2 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 17 ไม่ผา่น 
3 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 18 ผา่น 
4 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 20 ผา่น 
5 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 0 1 1 17 ผา่น 
6 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 18 ผา่น 
7 1 0 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 17 ไม่ผา่น 
8 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 17 ผา่น 
9 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 18 ไม่ผา่น 

10 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 18 ผา่น 
11 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 20 ผา่น 
12 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 18 ผา่น 
13 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 18 ผา่น 
14 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 19 ผา่น 
15 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 18 ไม่ผา่น 

คะแนนรวม 270 
คะแนนเฉล่ียของการทดสอบหลงัเรียน                       90 ตวัแรก  90.00 
ร้อยละของผูเ้รียนท่ีท าแบบทดสอบผา่นทุกจุดประสงค ์ 90 ตวัหลงั  90.00 

 

109 



110 

ตารางท่ี 20 แสดงค่าประสิทธิภาพบทเรียนบนแทบ็เล็ตดว้ยโปรแกรม iBook Author เร่ืองการดูแลอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 
                   ทดลองกบักลุ่มตวัอยา่ง 
 

คนที ่
ข้อ 

จุดประสงค์ที ่1 จุดประสงค์ที ่2 จุดประสงค์ที ่3 จุดประสงค์ที ่4 
ผลสอบ 

การผ่าน 
วตัถุประสงค์ 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 

1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 18 ผา่น 
2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 18 ผา่น 
3 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 18 ผา่น 
4 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 20 ผา่น 
5 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 18 ผา่น 
6 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 18 ผา่น 
7 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 19 ผา่น 
8 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 18 ผา่น 
9 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 0 1 1 1 1 1 1 17 ไม่ผา่น 
10 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 18 ผา่น 
11 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 20 ผา่น 
12 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 0 17 ผา่น 
13 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 18 ผา่น 
14 1 1 0 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 17 ไม่ผา่น 
15 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 17 ผา่น 
16 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 16 ผา่น 110 
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ตารางท่ี 20 (ต่อ)  
 

คนที ่
ข้อ 

จุดประสงค์ที ่1 จุดประสงค์ที ่2 จุดประสงค์ที ่3 จุดประสงค์ที ่4 
ผลสอบ 

การผ่าน 
วตัถุประสงค์ 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 

17 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 18 ผา่น 
18 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 20 ผา่น 
19 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 18 ผา่น 
20 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 19 ผา่น 
21 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 18 ผา่น 
22 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 18 ผา่น 
23 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 19 ผา่น 
24 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 18 ผา่น 
25 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 19 ผา่น 
26 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 19 ผา่น 
27 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 18 ผา่น 
28 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 19 ผา่น 
29 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 18 ไม่ผา่น 
30 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 18 ผา่น 

คะแนนรวม 546 
คะแนนเฉล่ียของการทดสอบหลงัเรียน                         90 ตวัแรก  91.00 
ร้อยละของผูเ้รียนท่ีท าแบบทดสอบผา่นทุกจุดประสงค ์ 90 ตวัหลงั  93.33 111 
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ภาคผนวก  ซ 
ตารางเปรียบเทียบคะเเนนท่ีไดจ้ากการทดสอบก่อนและหลงัเรียน 
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ตารางท่ี 21 คะเเนนท่ีไดจ้ากการทดสอบก่อนและหลงัของนกัเรียนกลุ่มตวัอยา่งท่ีเรียนดว้ยบทเรียน 
                   บนแทบ็เล็ตดว้ยโปรแกรม  iBook Author เร่ืองการดูเเลอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ ส าหรับ 
                   นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 
 

คนที่ 
ผลการทดสอบ 

D D2 
ก่อนเรียน (20) หลงัเรียน (20) 

1 13 18 5 25 
2 15 18 1 1 
3 14 18 5 25 
4 13 20 3 9 
5 16 18 3 9 
6 15 18 1 1 
7 14 19 4 16 
8 15 18 4 16 
9 16 17 3 9 

10 14 18 5 25 
11 13 20 5 25 
12 12 17 7 49 
13 13 18 5 25 
14 12 17 6 36 
15 12 17 7 49 
16 14 16 5 25 
17 12 18 8 64 
18 15 20 3 9 
19 13 18 5 25 
20 12 19 6 36 
21 15 18 3 9 
22 14 18 5 25 
23 14 19 4 16 
24 16 18 2 4 
25 13 19 5 25 
26 16 19 2 4 
27 15 18 4 16 
28 15 19 3 9 
29 12 18 8 64 
30 14 18 4 16 
รวม 417 546   

X  11.83 16.50   
SD 2.79 1.0   
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ภาคผนวก  ฌ  
ตวัอยา่งบทเรียนบนแทบ็เล็ต 
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ภาพท่ี 10 แสดงหนา้เมนูหลกัของบทเรียน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 11 แสดงหนา้แนะน าบทเรียน 
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ภาพท่ี 12 แสดงหนา้แบบทดสอบก่อนเรียน 

 
 
 
 
 

  
 
 
 
 
 

 
 
 

ภาพท่ี 13 แสดงหนา้เน้ือหาบทเรียน 
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ภาพท่ี 14 แสดงหนา้ขอ้ควรระวงัในการใชอุ้ปกรณ์คอมพิวเตอร์ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพท่ี 15 แสดงหนา้สาเหตุของการช ารุด 
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ภาพท่ี 16 แสดงหนา้อุปกรณ์ท าความสะอาดจอภาพ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพท่ี 17 แสดงหนา้วธีิการท าความสะอาดจอภาพ 
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ภาพท่ี 18 แสดงหนา้อุปกรณ์ท าความสะอาดเมาส์ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพท่ี 19 แสดงหนา้วธีิท าความสะอาดเมาส์ 
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ภาพท่ี 20 แสดงหนา้อุปกรณ์ท าความสะอาดแป้นพิมพ ์
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพท่ี 21 แสดงหนา้ท าความสะอาดแป้นพิมพ ์
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ภาพท่ี 22 แสดงหนา้อุปกรณ์ท าความสะอาดเคส 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพท่ี 23  แสดงหนา้วธีิการท าความสะอาดเคส 
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ภาพท่ี 24 แสดงหนา้ประโยชน์ของการดูแลรักษาคอมพิวเตอร์ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



123 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก  ญ   
แผนการจดัการเรียนรู้ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 
 
กลุ่มสาระการเรียนรู้  การงานอาชีพและเทคโนโลย ี ภาคเรียนท่ี  1  ปีการศึกษา   2560      
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3   วชิาการงานอาชีพและเทคโนโลย ี 3   รหสั    ง. 13101   
ครูผูส้อน   มิสปราณี  สัมฤทธ์ิ 
หน่วยการเรียนรู้ท่ี   3  เร่ือง  การดูแลอุปกรณ์คอมพิวเตอร์      
สาระยอ่ย    เร่ือง 1. สาเหตุการช ารุดของคอมพิวเตอร์ 2. ขอ้ควรระวงัในการใชอุ้ปกรณ์คอมพิวเตอร์ 
           3. การท าความสะอาดอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ 4. ประโยชน์ของการดูแลคอมพิวเตอร์  
จ านวน  6   คาบ  สอนสัปดาห์ท่ี   วนัท่ี 21-28   เดือนสิงหาคม พ.ศ. 2560 
---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
1.  มาตรฐาน/ ตัวช้ีวดั  
สาระท่ี 3  เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร 
 มาตรฐาน ง 3.1   เขา้ใจ เห็นคุณค่า และใชก้ระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศในการ
สืบคน้ขอ้มูล  การเรียนรู้  การส่ือสาร   การแกปั้ญหา การท างาน และอาชีพอยา่งมีประสิทธิภาพ 
ประสิทธิผล มีคุณธรรม 
 ตัวช้ีวดั  ป .3/ 2  บอกวธีิดูแลและรักษาอุปกรณ์เทคโนโลยสีารสนเทศ 
2.   จุดประสงค์การเรียนรู้  (K  P  A) 
         1.  บอกช่ือและหนา้ท่ีของอุปกรณ์พื้นฐานในการดูแลอุปกรณ์สารสนเทศ 
 2. บอกการใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสารใหคุ้ม้ค่าและเกิดประโยชน์ 
 3. สามารบอกวธีิการดูแลรักษาอุปกรณ์เทคโนโลยสีารสนเทศได้ 
 4. อธิบายขอ้ควรระวงัในการใชอุ้ปกรณ์อุปกรณ์เทคโนโลยสีารสนเทศได ้       
3.   สาระการเรียนรู้  วธีิการดูแลและรักษาอุปกรณ์เทคโนโลยสีารสนเทศ   
4.   สมรรถนะ 
 1. ความสามารถในการส่ือสาร       
 2.  ความสามารถในการคิด  
 3. ความสามารถในการแกปั้ญหา 
 4. ความสามารถในการใชท้กัษะชีวติ 

 5. ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยี   
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5.   คุณลกัษณะอนัพงึประสงค์ 
             1. รักชาติ ศาสน์ กษตัริย ์ 
            2. ซ่ือสัตยสุ์จริต  
            3. มีวนิยั 
             4. ใฝ่เรียนรู้  
             5. อยูอ่ยา่งพอเพียง  
             6. มุ่งมัน่ในการท างาน  
             7. รักความเป็นไทย  
             8. มีจิตสาธารณะ        
6.  ความคิดรวบยอด (คือ  ควร  คุณค่า) 
 นกัเรียนสามารถอธิบายวธีิการดูแลคอมพิวเตอร์ไดอ้ยา่งถูกตอ้งและสามารถดูแลรักษา
คอมพิวเตอร์ของตนเองและส่วนรวมไดอ้ยา่งถูกวธีิ ทราบถึงวธีิการดูแลรักษาความสะอาดและ
ทราบถึงประโยชน์เห็นคุณค่าของการดูแลรักษาอุปกรณ์ 
7.   กจิกรรมการเรียนรู้  
 คร้ังท่ี 1 ใชเ้วลา 1 คาบเรียน 
 1. ครูผูส้อนอธิบายถึงบทเรียนบนแทบ็เล็ต วธีิการใชง้านอุปกรณ์และใหผู้เ้รียนรับ
อุปกรณ์ จากนั้น อธิบายความส าคญัของบทเรียนท่ีจะเรียนใหผู้เ้รียนเร่ิมเรียนดว้ยบทเรียนบน 
แทบ็เล็ต 
              2.  นกัเรียนเร่ิมเรียนโดยเร่ิมศึกษาในส่วนของการน าเขา้สู่บทเรียนโดย การดูวดีิโอจาก
เคร่ืองแทบ็เล็ตและฟังเสียงจากชุดหูฟัง ครูใหเ้วลานกัเรียนไดศึ้กษา เป็นเวลา 10 นาที  
              3.  ครูผูส้อนให้นกัเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน โดยให้นกัเรียนกรอกช่ือ ชั้น เลขท่ีใน
แบบทดสอบและเร่ิมท าแบบทดสอบจ านวน 20 ขอ้ เป็นเวลา 30 นาที 
             4.  เม่ือนกัเรียนส่งแบบทดสอบเรียนร้อยแลว้ ใหว้างแทบ็เล็ตและชุดหูฟัง จากนั้น
ครูผูส้อนดูแลอุปกรณ์ 
 คร้ังท่ี 2 ใชเ้วลา 3 คาบ ครูผูส้อนใหน้กัเรียนเร่ิมเรียนในส่วนของเน้ือหาโดยมีดงัน้ี  
 1.  สาเหตุการช ารุดของคอมพิวเตอร์   
 2.  ขอ้ควรระวงัในการใชอุ้ปกรณ์คอมพิวเตอร์  
 3.  การท าความสะอาดอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ 
 4. ประโยชน์ของการดูแลคอมพิวเตอร์ 

http://hathaitipthongmoon.blogspot.com/2013/08/1.html
http://hathaitipthongmoon.blogspot.com/2013/08/1.html
http://hathaitipthongmoon.blogspot.com/2013/08/2.html
http://hathaitipthongmoon.blogspot.com/2013/08/3.html
http://hathaitipthongmoon.blogspot.com/2013/08/4.html
http://hathaitipthongmoon.blogspot.com/2013/08/5.html
http://hathaitipthongmoon.blogspot.com/2013/08/6.html
http://hathaitipthongmoon.blogspot.com/2013/08/6.html
http://hathaitipthongmoon.blogspot.com/2013/08/7.html
http://hathaitipthongmoon.blogspot.com/2013/08/7.html
http://hathaitipthongmoon.blogspot.com/2013/08/8.html
http://hathaitipthongmoon.blogspot.com/2013/08/8.html
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 การเรียนเน้ือหาดงักล่าวผูเ้รียนสามารถเลือกเรียนไดต้ามล าดบั หรือเรียนตามความสนใจ
ของผูเ้รียน โดยหากผูเ้รียนไม่เขา้ใจในส่วนใดสามารถเลือกเรียนซ ้ าได ้ 
 คร้ังท่ี 3 เม่ือผูเ้รียน เรียนเน้ือหาจบเรียบร้อย ครูผูส้อนจ่ึงใหน้กัเรียนท าแบบทดสอบหลงั
เรียนเพื่อเปรียบเทียบคะแนนความรู้ของนกัเรียนหลงัจากเรียนจบ ท าแบบทดสอบจ านวน 20 ขอ้ 
8.  วธีิการสอนของครู 
        ใชบ้ทเรียนบนแทบ็เล็ตดว้ยโปรแกรมiBook Author เร่ือง การดูแลอุปกรณ์คอมพิวเตอร์
ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 
9.   ส่ือการสอน 
         1. บทเรียนบนแทบ็เล็ตดว้ยโปรแกรมiBook Author เร่ือง การดูแลอุปกรณ์คอมพิวเตอร์
ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3    
        2. ไอแพด 
10.  แหล่งเรียนรู้ 
          1. บทเรียนบนแทบ็เล็ตดว้ยโปรแกรมiBook Author เร่ือง การดูแลอุปกรณ์คอมพิวเตอร์
ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3    
         2. ไอแพด          
11.  วธีิการประเมิน 
 แบบทดสอบเรียนและหลงัเรียน บทเรียนบนแทบ็เล็ตดว้ยโปรแกรมiBook Author เร่ือง 
การดูแลอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3    
12.  การออกแบบวธีิการและเคร่ืองมือประเมินผล 
 

ตวัช้ีวดัจากจุดประสงค์การเรียนรู้ วธีิการวดั เคร่ืองมอืวดั 

1.  บอกช่ือและหนา้ท่ีของอุปกรณ์พ้ืนฐาน 
ในการดูแลอุปกรณ์สารสนเทศ 

แบบทดสอบ 
ก่อนเรียนและหลงัเรีย 

แบบทดสอบ 
ก่อนเรียนและหลงัเรียน 

2.  บอกการใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศและ 
การส่ือสารใหคุ้ม้ค่าและเกิดประโยชน์ 

แบบทดสอบ 
ก่อนเรียนและหลงัเรียน 

แบบทดสอบ 
ก่อนเรียนและหลงัเรียน 

3.  สามารบอกวธีิการดูแลรักษาอุปกรณ์เทคโนโลยี
สารสนเทศได ้

แบบทดสอบ 
ก่อนเรียนและหลงัเรียน 

แบบทดสอบ 
ก่อนเรียนและหลงัเรียน 

4.  อธิบายขอ้ควรระวงัในการใชอุ้ปกรณ์อุปกรณ์
เทคโนโลยสีารสนเทศได ้       

แบบทดสอบ 
ก่อนเรียนและหลงัเรียน 

แบบทดสอบ 
ก่อนเรียนและหลงัเรียน 

  


