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 การวิจยัครั (งนี (มีวตัถปุระสงค์เพื�อ 1) เปรียบเทียบทกัษะการแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์และทกัษะการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั (นมธัยมศกึษาปีที� 3 ก่อนและ
หลงัได้รับการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ 2) เปรียบเทียบทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์
และทกัษะการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั (นมธัยมศกึษาปีที� 3 ที�ได้รับการจดัการเรียนรู้
เชิงประสบการณ์เทียบกบัเกณฑ์ร้อยละ 70 กลุม่ตวัอยา่งที�ใช้ในการวิจยัครั (งนี ( เป็นนกัเรียน 
ชั (นมธัยมศกึษาปีที� 3 ภาคเรียนที� 2 ปีการศกึษา 2559 จํานวน 27 คน ซึ�งได้มาจากการสุม่แบบ
กลุม่ (Cluster random sampling) เครื�องมือที�ใช้ในการวิจยัประกอบด้วย 1) แผนการจดั 
การเรียนรู้เชิงประสบการณ์ จํานวน 6 แผน 2) แบบวดัทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และ
การเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ ฉบบัก่อนเรียน มีคา่ความเชื�อมั�น 0.95 และ 3) แบบวดัทกัษะ 
การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ ฉบบัหลงัเรียน มีคา่ความเชื�อมั�น 
0.84 และสถิติที�ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมลู ได้แก่ คา่เฉลี�ย ร้อยละ สว่นเบี�ยงเบนมาตรฐาน และ 
การทดสอบที (t-test) 
 ผลการวิจยัพบวา่ 1) นกัเรียนที�ได้รับการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์มีทกัษะ 
การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และทกัษะการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ สงูกว่าก่อนเรียน อยา่งมี
นยัสําคญัทางสถิตทีิ�ระดบั .05 2) นกัเรียนที�ได้รับการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์มีทกัษะ 
การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และทกัษะการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ สงูกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 
อยา่งมีนยัสําคญัทางสถิติที�ระดบั .05 
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 The purposes of this research were: 1) to compare mathematical problem 
solving skills and mathematical connection skills of Mathayomsuksa 3 students before 
and after learning with the experiential learning management, 2) to compare 
mathematical problem solving skills and mathematical connection skills of 
Mathayomsuksa 3 students after learning the experiential learning management as 
compare with the 70 percent criterion. The sample were selected by cluster random 
sampling technique. They were 27 Mathayomsuksa 3 students in second semester of 
2016 school year. The research instruments used in this research were: 1) six lesson 
plans with experiential learning management. 2) Mathematical problem solving skills 
and mathematical connection skills pre-test (with reliability of 0.95). 3) Mathematical 
problem solving skills and mathematical connection skills post-test (with reliability of 
0.84). The statistics used for analyzing the collected data were mean, percentage, 
standard deviation and t-test. 
 Research results were; 1) the mathematical problem solving skills and 
mathematical connection skills after learning with the experiential learning was higher 
than before learning with the experiential learning at the .05 level of significance.  
2) The mathematical problem solving skills and mathematical connection skills after 
learning with the experiential learning was higher than the 70 percent criterion at the .05 
level of significance. 
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บทที� 1 
บทนํา 

 
ความเป็นมาและความสาํคัญของปัญหา 
 พระราชบญัญตัิการศกึษาแหง่ชาต ิพ.ศ. 2542 และแก้ไขเพิ�มเตมิ (ฉบบัที� 2) พ.ศ. 2545 
ในมาตรา 22 การจดัการศกึษาต้องยดึหลกัวา่ ผู้ เรียนทกุคนมีความสามารถเรียนรู้และพฒันา
ตนเองได้และถือว่าผู้ เรียนสําคญัที�สดุ กระบวนการจดัการศกึษาต้องสง่เสริมให้ผู้ เรียนสามารถ
พฒันาตามธรรมชาตแิละเต็มตามศกัยภาพ และมาตรา 24 กลา่ววา่ การจดักระบวนการเรียนรู้  
ให้จดัเนื (อหาสาระและกิจกรรมให้สอดคล้องกบัความสนใจและความถนดัของผู้ เรียน โดยคํานงึถึง
ความแตกตา่งระหวา่งบคุคล ฝึกทกัษะกระบวนการคิด การจดัการ การเผชิญสถานการณ์และ 
การประยกุต์ความรู้มาใช้เพื�อปอ้งกนัและแก้ไขปัญหา จดักิจกรรมให้ผู้ เรียนได้เรียนรู้จาก
ประสบการณ์จริงฝึกปฏิบตัใิห้ทําได้คดิเป็นทําเป็น รักการอา่นและเกิดการใฝ่รู้อยา่งตอ่เนื�อง 
(สํานกังานคณะกรรมการการศกึษาแหง่ชาติ, 2545, หน้า 13-14) ซึ�งเห็นได้วา่พระราชบญัญตัิ
ฉบบันี (ได้ให้ความสําคญักบัการจดักระบวนการเรียนรู้ที�ฝึกทกัษะกระบวนการคดิ ประยกุต์ใช้
ความรู้มาเพื�อแก้ไขปัญหา และเรียนรู้จากประสบการณ์จริง 
 คณิตศาสตร์ถือวา่เป็นวิชาหนึ�งที�มีบทบาทสําคญัยิ�งตอ่การพฒันากระบวนการคิดของ
มนษุย์ และชว่ยให้มนษุย์แก้ปัญหาที�เผชิญในชีวิตประจําวนั เนื�องจากคณิตศาสตร์ชว่ยสง่เสริมให้
มนษุย์มีความคิดสร้างสรรค์ คดิอยา่งมีเหตผุลเป็นระบบมีแบบแผนสามารถวิเคราะห์ปัญหาหรือ
สถานการณ์ได้อยา่งถี�ถ้วนรอบคอบชว่ยให้คาดการณ์วางแผนตดัสินใจแก้ปัญหาและนําไปใช้ใน
ชีวิตประจําวนัได้อยา่งถกูต้องเหมาะสม นอกจากนี (คณิตศาสตร์ยงัเป็นเครื�องมือในการศกึษา
ทางด้านวิทยาศาสตร์เทคโนโลยีและศาสตร์อื�น ๆ คณิตศาสตร์จงึมีประโยชน์ตอ่การดําเนินชีวิต
ชว่ยพฒันาคณุภาพชีวิตให้ดีขึ (นและสามารถอยูร่่วมกบัผู้ อื�นได้อยา่งมีความสขุ (สํานกังาน
คณะกรรมการการศกึษาขั (นพื (นฐาน, 2552, หน้า 56) สอดคล้องกบั ปานทอง กลุนารถศริิ (2543, 
หน้า 4-18) ที�กลา่ววา่ คณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีทั (งสามวิชานี (มีความเกี�ยวข้องกนั 
กลา่วคือ ประเทศจะพฒันาทางด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีได้ ก็ตอ่เมื�อประเทศนั (นได้พฒันา
คณิตศาสตร์แล้วเป็นอยา่งดี โดยในกลุม่สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ได้กําหนดให้ความสามารถใน
การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เป็นทกัษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ที�อยูภ่ายใต้สาระที� 6  
สอดคล้องกบั คณุภาพผู้ เรียนในการจบชั (นมธัยมศกึษาปีที� 3 ที�ระบใุห้ผู้ เรียนใช้วิธีการแก้ปัญหาที�
หลากหลาย ใช้ความรู้ ทกัษะและกระบวนการณ์ทางคณิตศาสตร์ และเทคโนโลยีในการแก้ปัญหา
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ในสถานการณ์ตา่ง ๆ ได้อย่างเหมาะสม  และยงักําหนดให้ผู้ เรียนสามารถเชื�อมโยงความรู้ตา่ง ๆ 
ในคณิตศาสตร์ และนําความรู้ หลกัการ กระบวนการทางคณิตศาสตร์ไปเชื�อมโยงกบัศาสตร์อื�น ๆ 
เพื�อชว่ยในการแก้ปัญหาอีกด้วย (กระทรวงศกึษาธิการ, 2551 ก, หน้า 60) ในสว่นของ 
การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์เป็นความสามารถในการประยกุต์ใช้ความรู้ทางคณิตศาสตร์หรือ
ประสบการณ์มาชว่ยในการแก้ปัญหา ซึ�งมีกระบวนการในการแก้ปัญหา 4 ขั (นตอน ได้แก่  
ขั (นการทําความเข้าใจปัญหา ขั (นการวางแผนแก้ปัญหา ขั (นการดําเนินการแก้ปัญหา และ 
ขั (นการสรุปคําตอบ (Polya, 1957; Krulik & Rudnick, 1993; สถาบนัสง่เสริมการสอน
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี, 2544) ซึ�งการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์มีความสําคญัอยา่งมาก 
เนื�องจากการแก้ปัญหาเป็นกระบวนการที�ผู้ เรียนควรจะเรียนรู้ฝึกฝนพฒันาให้เกิดทกัษะขึ (น 
ในตวันกัเรียน การเรียนการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์จะชว่ยให้นกัเรียนมีแนวทางการคดิที�
หลากหลาย มีนิสยักระตือรือร้นไมย่อ่ท้อ และมีความมั�นใจในการแก้ปัญหาที�เผชิญอยู่ทั (งภายใน
และภายนอกห้องเรียน ตลอดจนเป็นพื (นฐานที�ผู้ เรียนสามารถนําตดิตวัไปใช้แก้ปัญหาใน
ชีวิตประจําวนัได้นานตลอดชีวิต (สสวท., 2550, หน้า 6) นอกจากการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์
แล้ว การเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ก็ถือได้วา่มีความสําคญัเชน่เดียวกนั เนื�องจากการเชื�อมโยง 
ทางคณิตศาสตร์จะชว่ยให้นกัเรียนเข้าใจคณิตศาสตร์ที�เรียนในห้องเรียนได้ดียิ�งขึ (น และมองเห็น
ความสําคญัของคณิตศาสตร์ในแง่ของการเป็นเครื�องมือที�เป็นประโยชน์ ที�สามารถนําไปใช้กบั
ศาสตร์สาขาอื�นได้ ทําให้คณิตศาสตร์มีความน่าสนใจ ไม่ใชเ่ป็นเพียงเพื�อใช้แก้ปัญหาคณิตศาสตร์
เฉพาะในห้องเรียนเทา่นั (น (อมัพร ม้าคนอง, 2556, หน้า 13) ซึ�งจากที�กลา่วมาข้างต้นเห็นได้ชดัว่า
การแก้ปัญหาและการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์มีความสําคญัเป็นอย่างยิ�ง 
 ถึงแม้วา่การแก้ปัญหาและการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์จะมีความสําคญัเพียงใด 
ก็ตามแตจ่ากการศกึษาผลคะแนนโครงการประเมินผลนกัเรียนร่วมกบันานาชาต ิหรือ PISA 
(Programme for International Student Assessment) ซึ�งในทกุ ๆ 3 ปีจะมีการดําเนินการสํารวจ
กบันกัเรียนอาย ุ15 ปีทั�วโลกหรือนกัเรียนระดบัชั (นมธัยมศกึษาปีที� 3 ในประเทศไทย โดย 
การประเมินผล PISA ได้เน้นให้ความสําคญักบัการอ่าน คณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์และ 
การแก้ปัญหา และการตอบคําถาม ในข้อสอบ PISA ผู้ เรียนจะต้องเขียนแสดงวิธีแก้ปัญหา  
ซึ�งการให้คะแนนจะให้ในสว่นของคําตอบที�ได้และการเขียนแสดงวิธีการแก้ปัญหาประกอบกนั  
โดยโจทย์ปัญหาที�ใช้จะสอดคล้องและเชื�อมโยงกบัชีวิตจริง มีการใช้สถานการณ์ที�เกี�ยวข้องกบัชีวิต
จริง ผู้ เรียนจะต้องมีความสามารถในการเชื�อมโยงความรู้ในชีวิตจริง เพื�อช่วยในการแก้ปัญหา 
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นั (น ๆ แตจ่ากผลการประเมินในปี ค.ศ. 2012 ซึ�งเป็นรอบปีที�มีการเน้นเนื (อหาหลกัคือคณิตศาสตร์ 
พบวา่ คะแนนเฉลี�ยของไทยอยูที่� 427 คะแนน ซึ�งตํ�ากวา่คะแนนเฉลี�ย OECD (Organisation for 
Economic Co-operation and Development) ที�มีคะแนนมาตรฐานคือ 500 คะแนน (สสวท., 
2557 ก, หน้า 40-46) จากข้อมลูข้างต้นเป็นตวับง่ชี (ว่านกัเรียนไทยประสบปัญหาด้านการเชื�อมโยง
ทางคณิตศาสตร์ และด้านการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์เป็นอย่างยิ�ง ประกอบกบัผลการทดสอบ
จากโครงการประเมินผลในระดบันานาชาตทีิ�ประเมินผลนกัเรียนชั (นประถมศกึษาปีที� 4 และ 
ชั (นมธัยมศกึษาปีที� 2 หรือ TIMSS (Trends in International Mathematics and Science Study) 
ในวิชาคณิตศาสตร์และวิทยาศาสตร์ในปี ค.ศ. 2011 ทั (ง 2 ระดบัชั (นโดยมีพฤตกิรรมการเรียนรู้ที�ถกู
ประเมินคือ ความรู้ การแก้ปัญหา และการ (ใช้) ให้เหตผุล ในสว่นของข้อสอบเป็นแบบเลือกตอบ
และแบบเขียนตอบ และกําหนดให้คา่กลางของการประเมินคือ 500 คะแนน ซึ�งจาก 
ผลการประเมินของไทยพบว่านกัเรียนชั (นมธัยมศกึษาปีที� 2 มีคะแนนเฉลี�ยรวมคือ 427 คะแนน  
ซึ�งอยูใ่นระดบั 1 หรือระดบัตํ�า และตํ�ากวา่คา่กลางของการประเมิน โดยเมื�อนํามาเปรียบเทียบกบั 
ผลการประเมินในปี ค.ศ. 2007 มีคะแนน 441 คะแนน พบวา่คะแนนเฉลี�ยลดลงโดยเฉพาะ
โรงเรียนในสงักดั สํานกังานเขตพื (นที�การศกึษาขั (นพื (นฐานมีคะแนนตํ�าสดุเมื�อเทียบกบักลุม่โรงเรียน
สาธิต (สสวท., 2557 ข, หน้า 9-17)  
 นอกจากนี (ยงัพบว่า จากการทดสอบหลงัเรียนในภาคเรียนที� 1 ปีการศกึษา 2559 ของ
นกัเรียนชั (นมธัยมศกึษาปีที� 3 โรงเรียนบ้านสวน (จั�นอนสุรณ์) ซึ�งข้อสอบที�ใช้ทดสอบเป็นข้อสอบ
แบบแสดงวิธีทําที�ให้นกัเรียนได้ระบสุิ�งที�โจทย์ปัญหาต้องการทราบและสิ�งที�โจทย์กําหนดให้ พร้อม
ทั (งมีการเขียนแสดงวิธีการหาคําตอบที�เป็นขั (นตอนและมีการสรุปผล โดยโจทย์ปัญหาที�ใช้ทดสอบ
ยงัมีความสอดคล้องกบัสถานการณ์ในชีวิตจริง ซึ�งจากผลการทดสอบพบวา่นกัเรียนมีคะแนนเฉลี�ย 
14.55 คะแนน จากคะแนนเตม็ 30 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 48.5 ซึ�งพบวา่คะแนนที�นกัเรียนทําได้ 
มีคา่เฉลี�ยของคะแนนที�มีความแตกตา่งคอ่นข้างมากกบัคะแนนที�กระทรวงศกึษาธิการกําหนดอยู่
ในระดบัดี คือร้อยละ 70 (กระทรวงศกึษาธิการ, 2551 ข, หน้า 22) และพบวา่นกัเรียนไมส่ามารถ
เขียนแสดงวิธีการหาคําตอบได้อยา่งชดัเจน การดําเนินการแก้ปัญหาไมมี่ความเป็นระบบ และ 
ยงัขาดการสรุปคําตอบให้สอดคล้องกบัสิ�งที�โจทย์ปัญหาต้องการทราบ ประกอบกบั  
ผลการสมัภาษณ์ครูในกลุม่สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ โรงเรียนบ้านสวน (จั�นอนสุรณ์)  
สํานกังานเขตพื (นที�การศกึษามธัยมศกึษา เขต 18 สรุปได้วา่ นกัเรียนระดบัชั (นมธัยมศกึษาปีที� 3 
นกัเรียนไมส่ามารถแสดงวิธีการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ได้อยา่งชดัเจนและคําตอบที�ได้ไมใ่ช่
คําตอบที�สมบรูณ์ โดยเฉพาะอยา่งยิ�งเมื�อนกัเรียนเจอโจทย์ปัญหาที�เป็นการเชื�อมโยงกบักบั 
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ชีวิตจริง พบว่าผู้ เรียนไมส่ามารถเชื�อมโยงความรู้ เพื�อมาช่วยในการแก้ปัญหาดงักลา่วได้เทา่ที�ควร 
(อรุณี ตัBนงาม, กลัยา โอสถผสม และคมสนัต์ วงษ์ชาลี, สมัภาษณ์ , 5 กนัยายน 2559) จากข้อมลู
ข้างต้นแสดงให้เห็นว่านกัเรียนยงัขาดทกัษะการเชื�อมโยงและทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

การที�นกัเรียนขาดทกัษะการเชื�อมโยงและการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ สาเหตหุนึ�ง
อาจมาจากกระบวนการจดัการเรียนการสอนในชั (นเรียน ซึ�งการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตร์ยงั
ไมป่ระสบความสําเร็จเทา่ที�ควร โดย วรณนั ขนุศรี (2552, หน้า 69) กลา่วโดยสรุปวา่ ครูขาด
วิธีการสอนที�ถกูต้อง ในห้องเรียนบทบาทของครูมากเกินไป สอนด้วยวิธีเน้นแบบบรรยายให้
นกัเรียนฟัง แล้วให้ทําแบบฝึกหดั สอนโดยมุง่เน้นที�เนื (อหามากกว่ากระบวนการ ทําให้นกัเรียน 
มีสว่นร่วมในการเรียนน้อยจนไมเ่กิดการคิดแก้ปัญหาด้วยตนเอง และจากการสมัภาษณ์หวัหน้า
กลุม่สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์และสงัเกตการสอนในวิชาคณิตศาสตร์ของโรงเรียนบ้านสวน  
(จั�นอนสุรณ์) พบวา่ลกัษณะการสอนของครูยงัไมค่อ่ยปรับเปลี�ยนวิธีการสอนเทา่ที�ควร กลา่วคือ  
มีการอธิบายความหมายโดยการบรรยาย ยกตวัอยา่ง แล้วให้ผู้ เรียนทําแบบฝึกหดั  
โดยในบางเนื (อหาผู้ เรียนยงัต้องใช้การจําคอ่นข้างมาก เช่น นิยาม ทฤษฎีบท รวมถึงวิธีการ 
หาคําตอบ เป็นต้น (อรุณี ตัBนงาม, กลัยา โอสถผสมและคมสนัต์ วงษ์ชาลี, สมัภาษณ์ , 5 กนัยายน 
2559)  
 กระบวนการสอนในชั (นเรียนเพื�อพฒันาการเชื�อมโยงและการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์
ของผู้ เรียนนั (น ครูจําเป็นอยา่งยิ�งที�จะต้องใช้กระบวนการสอนที�เหมาะสม ดงัที� อมัพร ม้าคนอง 
(2554, หน้า 47) ได้กลา่ววา่ ครูจะต้องสอนให้ผู้ เรียนแก้ปัญหา ที�เน้นการฝึกให้ผู้ เรียนใช้
กระบวนการแก้ปัญหาที�หลากหลาย และโครงสร้างแตกตา่งกนั เพื�อให้เกิดประสบการณ์ 
ในการแก้ปัญหามากพอที�จะสามารถนําไปประยกุต์ใช้ และสามารถแก้ปัญหานั (นได้ และเวชฤทธิ6  
องักนะภทัรขจร (2555, หน้า 125-126) ยงัได้กลา่วถึงกระบวนการสอนที�พฒันาการเชื�อมโยง 
ทางคณิตศาสตร์ของผู้ เรียน โดยกล่าววา่ ในการจดักิจกรรมการเรียนรู้ผู้สอนควรให้ผู้ เรียน
ปฏิบตังิานหรือกิจกรรม มีการนําความรู้และทกัษะทางคณิตศาสตร์มาแก้ปัญหาในสถานการณ์
ตา่ง ๆ พร้อมทั (งสง่เสริมให้ผู้ เรียนได้แก้ปัญหาเป็นกลุม่ และแก้ปัญหาในสถานการณ์จริงที�ผู้ เรียน
สนใจ เพื�อฝึกให้ผู้ เรียนเห็นความเชื�อมโยงของคณิตศาสตร์กบัศาสตร์อื�น ๆ และชีวิตจริง ดงันั (น 
การจดัการเรียนรู้ที�มีแนวทางในการพฒันาการแก้ปัญหาและการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ 
ของผู้ เรียน คือ การจดัการเรียนรู้ที�เน้นฝึกให้ผู้ เรียนใช้กระบวนการแก้ปัญหา ผู้ เรียนได้ฝึกปฏิบตัิ  
มีการนําความรู้และทกัษะทางคณิตศาสตร์มาแก้ปัญหาในสถานการณ์ตา่ง ๆ เพื�อให้เกิด
ประสบการณ์ในการแก้ปัญหาและสามารถนําไปประยกุต์ใช้ได้  
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 การจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ (Experiential learning) คือ กระบวนการเรียนรู้ 
ที�มุง่เน้นให้ผู้ เรียนได้รับประสบการณ์โดยการลงมือปฏิบตัิอยา่งมีขั (นตอน และมีการไตร่ตรอง
ประสบการณ์ที�ได้รับ เพื�อนําไปสูก่ารสรุปเป็นองค์ความรู้ด้วยตนเอง โดยมีขั (นตอนการจดั 
การเรียนรู้ทั (งหมด 5 ขั (นตอน (Pfeiffer and Jones, 1983; Kolb, 1984 cited in Kolb, Rubin & 
Osland, 1991; พรประภสัสร ปริญชาญกลุ, 2546; สํานกังานเลขาธิการสภาการศกึษา, 2550) 
ได้แก่ ขั (นที� 1 ขั (นการสร้างความสนใจ (Interesting) ขั (นที� 2 ขั (นการสร้างประสบการณ์ (Doing)  
ขั (นที� 3 ขั (นการสะท้อนคิด (Reflecting) ขั (นที� 4 ขั (นการสรุป (Generalizing) และขั (นที� 5  
ขั (นการประยกุต์ (Applying) ซึ�งการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ ในขั (นที� 1 ขั (นการสร้าง 
ความสนใจ ผู้ เรียนจะต้องเชื�อมโยงความรู้กบัเนื (อหาที�จะเรียน ซึ�งอาจเชื�อมโยงความรู้ 
ทางคณิตศาสตร์ เชื�อมโยงความรู้ในศาสตร์อื�น ๆ หรือเชื�อมโยงความรู้ในชีวิตประจําวนั  
เพื�อทําความเข้าใจสถานการณ์ปัญหาที�ครูได้นําเสนอในขั (นนี ( และในขั (นที� 5 ขั (นการประยกุต์ 
ผู้ เรียนมีการเชื�อมโยงความรู้ที�ได้รับจากการทํากิจกรรมไปใช้แก้ปัญหาในสถานการณ์ที�สอดคล้อง
กบัชีวิตจริง ซึ�งจากที�กล่าวมาข้างต้นจะทําให้การจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์พฒันาทกัษะ 
การเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ของผู้ เรียนให้ดียิ�งขึ (น และนอกจากนี (ในขั (นที� 5 ขั (นการประยกุต์ 
ผู้ เรียนยงัได้เจอสถานการณ์ตา่ง ๆ ที�ต้องใช้กระบวนการแก้ปัญหาในการช่วยหาคําตอบ  
ซึ�งจะทําให้การจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ช่วยพฒันาทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์
ผู้ เรียนได้ดียิ�งขึ (น สอดคล้องกบังานวิจยัทางด้านการสอนคณิตศาสตร์ของชอทไทล์ (Sottile, 2000)  
พรประภสัสร ปริญชาญกลุ (2546) และกษมา วฒุิสารวฒันา (2548) ซึ�งผลการวิจยัพบวา่  
การจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์สามารถชว่ยพฒันาความสามารถในการแก้ปัญหาหรือทกัษะ
การแก้ปัญหาได้  
 ด้วยหลกัการและเหตผุลข้างต้น ผู้ วิจยัจงึสนใจนําการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ 
มาประยกุต์ใช้กบัการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ เรื�อง ความนา่จะเป็น ระดบัชั (นมธัยมศกึษาปีที� 3 
เพื�อพฒันาทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และทกัษะการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ ซึ�งเป็น
เรื�องที�มีประโยชน์และสําคญัอยา่งมากที�นกัเรียนต้องเรียนรู้จนสามารถนําไปใช้ประโยชน์ในชีวิต
จริงที�เกิดขึ (นในอนาคตได้  
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วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
1. เพื�อเปรียบเทียบทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั (นมธัยมศกึษา 

ปีที� 3 ก่อนและหลงัได้รับการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ 
2. เพื�อเปรียบเทียบทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั (นมธัยมศกึษา 

ปีที� 3 ที�ได้รับการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์เทียบกบัเกณฑ์ร้อยละ 70 
3. เพื�อเปรียบเทียบทกัษะการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั (นมธัยมศกึษา 

ปีที� 3 ก่อนและหลงัได้รับการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ 
4. เพื�อเปรียบเทียบทกัษะการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั (นมธัยมศกึษา 

ปีที� 3 ที�ได้รับการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์เทียบกบัเกณฑ์ร้อยละ 70 
  
สมมตฐิานในการวิจัย 

1. นกัเรียนชั (นมธัยมศกึษาปีที� 3 ที�ได้รับการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์มีทกัษะ 
การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ หลงัเรียนสงูกวา่ก่อนเรียน  

2. นกัเรียนชั (นมธัยมศกึษาปีที� 3 ที�ได้รับการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์มีทกัษะ 
การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์สงูกวา่เกณฑ์ร้อยละ 70  

3. นกัเรียนชั (นมธัยมศกึษาปีที� 3 ที�ได้รับการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์มีทกัษะ 
การเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ หลงัเรียนสงูกว่าก่อนเรียน 

4. นกัเรียนชั (นมธัยมศกึษาปีที� 3 ที�ได้รับการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์มีทกัษะ 
การเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์สงูกวา่เกณฑ์ร้อยละ 70  
 
ประโยชน์ที�คาดว่าจะได้รับจากงานวิจัย 
 1. ได้แผนการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ที�สามารถพฒันาทกัษะการแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์และทกัษะการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ 
 2. นกัเรียนได้รับการพฒันาทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ และทกัษะ 
การเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ให้ดียิ�งขึ (น 
 3. ได้แนวทางในการนําความรู้ที�ได้รับจากการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ 
ไปประยกุต์ใช้ในการจดัการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ 
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ขอบเขตของการวิจัย 
 การวิจยัครั (งนี ( ผู้ วิจยัได้กําหนดขอบเขตในการวิจยัไว้ ดงันี ( 

1. ประชากรและกลุม่ตวัอย่าง 
  1.1 ประชากรในการวิจยัครั (งนี ( คือ นกัเรียนชั (นมธัยมศกึษาปีที� 3 โรงเรียนบ้านสวน 
(จั�นอนสุรณ์) อําเภอเมือง จงัหวดัชลบรีุ ภาคเรียนที� 2 ปีการศกึษา 2559 จํานวน 10 ห้องเรียน 
ซึ�งมีการจดัห้องเรียนแบบคละระดบัความสามารถของนกัเรียน รวมมีนกัเรียนทั (งหมด 364 คน 
  1.2 กลุม่ตวัอยา่งในการวิจยัครั (งนี ( คือ นกัเรียนชั (นมธัยมศกึษาปีที� 3/2 โรงเรียน 
บ้านสวน (จั�นอนสุรณ์) อําเภอเมือง จงัหวดัชลบรีุ ภาคเรียนที� 2 ปีการศกึษา 2559 จํานวน 27 คน  
ที�ได้มาจากการสุม่แบบกลุม่ (Cluster random sample) 
 2. ขอบเขตของเนื (อหา 
 เนื (อหาที�ใช้ในการวิจยัคือ เรื�อง ความนา่จะเป็น ในรายวิชาคณิตศาสตร์พื (นฐาน  
รหสัวิชา ค 23102 ชั (นมธัยมศกึษาปีที� 3 โดยมีสาระการเรียนรู้ย่อย ดงันี ( 
  2.1 การทดลองสุม่    จํานวน 2 คาบ  
  2.2 เหตกุารณ์     จํานวน 2 คาบ 
  2.3 โอกาสของเหตกุารณ์    จํานวน 2 คาบ 
  2.4 ความนา่จะเป็นของเหตกุารณ์  จํานวน 2 คาบ 
  2.5 ความนา่จะเป็นกบัการคาดการณ์  จํานวน 2 คาบ 
  2.6 ความนา่จะเป็นกบัการตดัสินใจ  จํานวน 2 คาบ 
 3. ตวัแปรที�ศกึษา  

 3.1 ตวัแปรอิสระ ได้แก่ การจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ 
  3.2 ตวัแปรตาม ได้แก่  
   3.2.1 ทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
   3.2.2 ทกัษะการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ 
 4. ระยะเวลาที�ใช้ในการวิจยั  
 ระยะเวลาที�ใช้ในการวิจยัครั (งนี (ผู้ วิจยัได้ดําเนินการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ด้วย
ตนเองในภาคเรียนที� 2 ปีการศกึษา 2559 โดยใช้เวลาในการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ 
จํานวน 12 คาบ ทดสอบก่อนเรียน 1 คาบ และทดสอบหลงัเรียน 2 คาบ รวมทั (งหมด 15 คาบ 
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นิยามศัพท์เฉพาะ  
 1. การจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ (Experiential learning) หมายถึง กระบวนการ
เรียนรู้ที�มุง่เน้นให้ผู้ เรียนได้รับประสบการณ์โดยการลงมือปฏิบตัอิยา่งมีขั (นตอน และ 
มีการไตร่ตรองประสบการณ์ที�ได้รับ เพื�อนําไปสู่การสรุปเป็นองค์ความรู้ด้วยตนเอง ซึ�งมีขั (นตอน 
ในการจดัการเรียนรู้ทั (งหมด 5 ขั (นตอน ประกอบด้วย 
  1.1 ขั (นการสร้างความสนใจ (Interesting) เป็นขั (นที�ผู้สอนนําเสนอสถานการณ์ 
ในชีวิตจริงหรือใช้คําถามนําเกี�ยวกบัเรื�องที�จะเรียน จากนั (นผู้ เรียนนําเสนอความรู้หรือประสบการณ์
ที�สอดคล้องกบัสถานการณ์ดงักลา่วเพื�อเป็นการเชื�อมโยงความรู้เดมิกบัความรู้ที�จะศกึษา  
โดยการอภิปรายร่วมกบัเพื�อนในชั (นเรียน 

  1.2 ขั (นการสร้างประสบการณ์ (Doing) เป็นขั (นที�ผู้ เรียนศกึษาปัญหาหรือ
สถานการณ์ที�กําหนด จากนั (นผู้ เรียนลงมือปฏิบตัเิพื�อค้นหาสิ�งที�อยากทราบ ซึ�งมีการปฏิบตัเิป็น
กลุม่ยอ่ย จนได้รับประสบการณ์ และผู้ เรียนแตล่ะกลุม่ร่วมกนัสรุปผลที�ได้รับจากการปฏิบตัิ 
ภายในกลุม่ 
  1.3 ขั (นการสะท้อนคิด (Reflecting) เป็นขั (นที�ผู้ เรียนร่วมกนัพิจารณา ไตร่ตรอง  
ผลจากการปฏิบตัิ และแลกเปลี�ยนประสบการณ์ที�ได้รับโดยใช้การอภิปรายร่วมกบัครูและเพื�อน 
ในชั (นเรียน    
  1.4 ขั (นการสรุป (Generalizing) เป็นขั (นที�ผู้ เรียนร่วมกนัสรุปผลที�ได้รับจากการ
ปฏิบตัิ มาสร้างเป็นองค์ความรู้ 
  1.5 ขั (นการประยกุต์ (Applying) เป็นขั (นผู้ เรียนนําองค์ความรู้ที�ได้รับ ไปเชื�อมโยงและ
แก้ปัญหาในสถานการณ์ตา่ง ๆ โดยใช้กระบวนการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ และนําไปสู ่
การตดัสินใจ 
 2. ทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ หมายถึง ความสามารถในการประยกุต์ใช้
ความรู้ทางคณิตศาสตร์ กระบวนการทางคณิตศาสตร์ หรือประสบการณ์ที�มีไปใช้ในการค้นหา
คําตอบของปัญหา ประกอบด้วย 4 ขั (นตอน ได้แก่ 
  2.1 ขั (นการทําความเข้าใจปัญหา เป็นขั (นที�ผู้ เรียนวิเคราะห์ปัญหา โดยจะต้องระบถึุง
สิ�งที�ปัญหากําหนด และสิ�งที�ปัญหาต้องการทราบ  
  2.2 ขั (นการวางแผนแก้ปัญหา เป็นขั (นที�ผู้ เรียนต้องพิจารณาหลกัการ หรือวิธีการทาง
คณิตศาสตร์ มากําหนดเป็นแนวทางในการแก้ปัญหา 
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  2.3 ขั (นการดําเนินการแก้ปัญหา เป็นขั (นที�ผู้ เรียนดําเนินการตามแนวทางที�วางไว้  
โดยใช้การดําเนินการทางคณิตศาสตร์อยา่งเป็นระบบ เพื�อหาคําตอบของปัญหา 
  2.4 ขั (นการสรุปคําตอบ เป็นขั (นที�ผู้ เรียนสรุปผลที�ได้จากการดําเนินการแก้ปัญหา  
ให้สอดคล้องกบัสิ�งที�ปัญหาต้องการทราบ 
 ซึ�งทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์วดัได้จากแบบวดัทกัษะการแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์และทกัษะการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ที�ผู้ วิจยัสร้างขึ (น ซึ�งเป็นข้อสอบแบบ 
แสดงวิธีทํา  
 3. ทกัษะการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ หมายถึง ความสามารถในการผสมผสาน
แนวคิดหรือการสร้างความสมัพนัธ์ระหวา่งคณิตศาสตร์กบัชีวิตจริง เพื�อนําไปสู่การตดัสินใจ  
โดยวดัได้จากแบบวดัทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และทกัษะการเชื�อมโยงทาง
คณิตศาสตร์ที�ผู้ วิจยัสร้างขึ (น ซึ�งเป็นข้อสอบแบบแสดงวิธีทํา 
  4. เกณฑ์ หมายถึง คะแนนเฉลี�ยขั (นตํ�าที�จะยอมรับได้ว่านกัเรียนมีทกัษะการแก้ปัญหา
ทางคณิตศาสตร์และทกัษะการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ ซึ�งผู้ วิจยัใช้เกณฑ์ร้อยละ 70 ของคะแนน
รวมซึ�งอยูใ่นระดบัดี ตามกระทรวงศกึษาธิการ (2551 ข, หน้า 22)
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กรอบแนวคิดของการวิจัย 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
ภาพ 1-1 กรอบแนวคิดการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ที�พฒันาทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และทกัษะการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์

10 

กระบวนการแก้ปัญหา (Polya, 1957; Krulik & 
Rudnick, 1993; สสวท., 2544) 
1. ขั (นการทําความเข้าใจปัญหา 
2. ขั (นการวางแผนแก้ปัญหา 
3. ขั (นการดําเนินการแก้ปัญหา 
4. ขั (นการสรุปคําตอบ 
ซึ�งผู้วิจยัได้สอดแทรกในขั (นการประยกุต์ (Applying) 
 

ขั (นตอนการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ของผู้วิจยัมี 5 ขั (นตอน ดงันี ( 
1. ขั (นการสร้างความสนใจ (Interesting) เป็นขั (นที�ผู้สอนนําเสนอสถานการณ์ในชีวิต 
    จริงหรือใช้คําถามนําเกี�ยวกบัเรื�องที�จะเรียน จากนั (นผู้ เรียนนําเสนอความรู้หรือ  
    ประสบการณ์ที�สอดคล้องกบัสถานการณ์ดงักลา่วเพื�อเป็นการเชื�อมโยงความรู้เดมิ 
    กบัความรู้ที�จะศกึษา โดยการอภิปรายร่วมกบัเพื�อนในชั (นเรียน 

2. ขั (นการสร้างประสบการณ์ (Doing) เป็นขั (นที�ผู้ เรียนศกึษาปัญหาหรือสถานการณ์ที� 
    กําหนด พร้อมทั (งมีการวางแผนก่อนลงมือปฏิบตั ิจากนั (นผู้ เรียนลงมือปฏิบตัเิพื�อ 
    ค้นหาสิ�งที�อยากทราบ ซึ�งมีการปฏิบตัเิป็นกลุม่ย่อย จนได้รับประสบการณ์ และ 
    ผู้ เรียนแตล่ะกลุม่ร่วมกนัสรุปผลที�ได้จากการปฏิบตัภิายในกลุม่ 
3. ขั (นการสะท้อนคดิ (Reflecting) เป็นขั (นที�ผู้ เรียนร่วมกนัพิจารณา ไตร่ตรอง ผลจาก 
    การปฏิบตั ิและแลกเปลี�ยนประสบการณ์ที�ได้รับโดยใช้การอภิปรายร่วมกบัครูและ  
    เพื�อนในชั (นเรียน 
4. ขั (นการสรุป (Generalizing) เป็นขั (นที�ผู้ เรียนร่วมกนัสรุปผลที�ได้รับจากการปฏิบตั ิ 
    มาสร้างเป็นองค์ความรู้ 
5. ขั (นการประยกุต์ (Applying) เป็นขั (นผู้ เรียนนําองค์ความรู้ ที�ได้รับไปเชื�อมโยงและ 

    แก้ปัญหาใน สถานการณ์ตา่ง ๆ โดยใช้กระบวนการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

    และนําไปสูก่ารตดัสนิใจ 

 

ทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ทกัษะการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ 

การจดักิจกรรมการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ 

(Pfeiffer and Jones, 1983; Kolb, 1984 
cited in Kolb et al., 1991; พรประภสัสร 
ปริญชาญกลุ, 2546; สกศ., 2550) 
ขั (นที� 1 ขั (นการสร้างความสนใจ (Interesting)  
ขั (นที� 2 ขั (นการสร้างประสบการณ์ (Doing)   
ขั (นที� 3 ขั (นการสะท้อนคดิ (Reflecting)  
ขั (นที� 4 ขั (นการสรุป (Generalizing)  
ขั (นที� 5 ขั (นการประยกุต์ (Applying) 

การเชื�อมโยงคณิตศาสตร์กบัชีวิตจริง (ดวงเดือน 
อ่อนน่วม และคณะ, 2547; อมัพร ม้าคนอง, 2546; 
เวชฤทธิ6 องักนะภทัรขจร, 2555) ซึ�งผู้วิจยัได้
สอดแทรกในขั (นการสร้างความสนใจ (Interesting) 
และขั (นการประยกุต์ (Applying) 
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บทที� 2 
เอกสารและงานวจิัยที�เกี�ยวข้อง 

 
 การวิจยั เรื�อง ผลของการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ ที�มีตอ่ทกัษะการแก้ปัญหาและ
ทกัษะการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ ของนกัเรียนชั (นมธัยมศกึษาปีที� 3 ผู้ วิจยัได้ดําเนินการศกึษา
เอกสารที�เป็นแนวคิด ทฤษฎี และงานวิจยัที�เกี�ยวข้องในหวัข้อตา่ง ๆ ดงัตอ่ไปนี ( 
 1. หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั 6นพื 6นฐานพุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระ 
การเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
 2. การจัดการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ 
  2.1 ความหมายของการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ 
  2.2 ลกัษณะสําคญัของการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ 
  2.3 ขั (นตอนการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ 
  2.4 บทบาทของผู้ เรียนและผู้สอนในการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ 
 3. ทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
  3.1 ความหมายของปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
  3.2 ประเภทของปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
  3.3 ความหมายของการแก้ปัญหาและการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
  3.4 ความหมายทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
  3.5 ความสําคญัของการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
  3.6 กระบวนการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
  3.7 แนวทางพฒันาทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
  3.8 การประเมินทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
 4. ทักษะการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ 

  4.1 ความหมายของทกัษะการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ 
  4.2 ความสําคญัของการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ 
  4.3 ประเภทของการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ 
  4.4 แนวทางพฒันาทกัษะการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ 
  4.5 การประเมินทกัษะการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ 
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5. การจัดการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ที�นําไปสู่การพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาและทักษะ
การเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ 
 6. งานวิจัยที�เกี�ยวข้อง 
  6.1 งานวิจยัที�เกี�ยวข้องในตา่งประเทศ 
  6.2 งานวิจยัที�เกี�ยวข้องภายในประเทศ 
 
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั 6นพื 6นฐาน พุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระ 
การเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
 กระทรวงศกึษาธิการ (2551 ก, หน้า 56-60) ให้รายละเอียดเกี�ยวกบัหลกัสตูรกลุม่สาระ
การเรียนรู้คณิตศาสตร์ไว้ดงันี ( คณิตศาสตร์มีบทบาทสําคญัยิ�งตอ่การพฒันาความคดิมนษุย์ ทําให้
มนษุย์มีความคิดสร้างสรรค์ คดิอยา่งมีเหตผุล เป็นระบบ มีแบบแผน สามารถวิเคราะห์ปัญหาหรือ
สถานการณ์ได้อยา่งถี�ถ้วน รอบคอบ ชว่ยให้คาดการณ์ วางแผน ตดัสินใจ แก้ปัญหา และนําไปใช้
ในชีวิตประจําวนัไอ้ยา่งถกูต้องเหมาะสม นอกจากนี (คณิตศาสตร์ยงัเป็นเครื�องมือในการศกึษา
ทางด้านวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี และศาสตร์อื�น ๆ คณิตศาสตร์จงึมีประโยชน์ตอ่การดําเนินชีวิต 
ชว่ยพฒันาคณุภาพชีวิตให้ดีขึ (น และสามารถอยูร่่วมกบัผู้ อื�นได้อยา่งมีความสขุ กลุม่สาระ 
การเรียนรู้คณิตศาสตร์เปิดโอกาสให้เยาวชนทกุคน ได้เรียนรู้คณิตศาสตร์อย่างตอ่เนื�องตาม
ศกัยภาพ โดยกําหนดสาระหลกัที�จําเป็นสําหรับผู้ เรียนทกุคนดงันี ( 
 1. จํานวนและการดําเนินการ: ความคิดรวบยอดและความรู้สกึเชิงจํานวน ระบบจํานวน
จริง สมบตัเิกี�ยวกบัจํานวนจริง การดําเนินการของจํานวน อตัราสว่น ร้อยละ การแก้ปัญหา
เกี�ยวกบัจํานวน และการใช้จํานวนในชีวิตจริง 
 2. การวดั: ความยาว ระยะทาง นํ (าหนกั พื (นที� ปริมาตรและความจ ุเงินและเวลา หนว่ย
วดัระบบตา่ง ๆ การคาดคะเนเกี�ยวกบัการวดั อตัราส่วนตรีโกณมิติ การแก้ปัญหาเกี�ยวกบัการวดั 
และการนําความรู้เกี�ยวกบัการวดัไปใช้ในสถานการณ์ตา่ง ๆ  
 3. เรขาคณิต: รูปเรขาคณิตและสมบตัขิองรูปเรขาคณิตหนึ�งมิต ิสองมิติ และสามมิติ 
การนกึภาพ แบบจําลองทางเรขาคณิต ทฤษฎีบททางเรขาคณิต การแปลงทางเรขาคณิต 
(Geometric transformation) ในเรื�องการเลื�อนขนาน (Translation) การสะท้อน (Reflection) และ
การหมนุ (Rotation) 
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 4. พีชคณิต: แบบรูป (Pattern) ความสมัพนัธ์ ฟังก์ชนั เซตและการดําเนินการของเซต 
การให้เหตผุล นิพจน์ สมการ ระบบสมการ อสมการ กราฟ ลําดบัเลขคณิต ลําดบัเรขาคณิต 
อนกุรมเลขคณิต และอนกุรมเรขาคณิต 
 5. การวิเคราะห์ข้อมลูและความนา่จะเป็น: การกําหนดประเดน็ การเขียนข้อคําถาม 
การกําหนดวิธีการศกึษา การเก็บรวบรวมข้อมลู การจดัระบบข้อมลู การนําเสนอข้อมลู คา่กลาง
และการกระจายของข้อมลู การวิเคราะห์และการแปลความข้อมลู การสํารวจความคดิเห็น  
ความนา่จะเป็น การใช้ความรู้เกี�ยวกบัสถิตแิละความนา่จะเป็นในการอธิบายเหตกุารณ์ตา่ง ๆ  
และชว่ยในการตดัสินใจในการดําเนินชีวิตประจําวนั 
 6. ทกัษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์: การแก้ปัญหาด้วยวิธีการที�หลากหลาย  
การให้เหตผุล การสื�อสาร การสื�อความหมายทางคณิตศาสตร์และการนําเสนอ การเชื�อมโยง
ความรู้ตา่ง ๆ ทางคณิตศาสตร์ และการเชื�อมโยงคณิตศาสตร์กบัศาสตร์อื�น ๆ และความคดิริเริ�ม
สร้างสรรค์ 
 คุณภาพผู้เรียน 
 จบชั6นมัธยมศึกษาปีที� 3 
 1. มีความคดิรวบยอดเกี�ยวกบัจํานวนจริง มีความเข้าใจเกี�ยวกบัอตัราส่วน สดัสว่น ร้อย
ละ เลขยกกําลงัที�มีเลขชี (กําลงัเป็นจํานวนเตม็ รากที�สองและรากที�สามของจํานวนจริง สามารถ
ดําเนินการเกี�ยวกบัจํานวนเต็ม เศษสว่น ทศนิยม เลขยกกําลงั รากที�สองและรากที�สามของจํานวน
จริง ใช้การประมาณคา่ในการดําเนินการและแก้ปัญหา และนําความรู้เกี�ยวกบัจํานวนไปใช้ในชีวิต
จริงได้ 
 2. มีความรู้ความเข้าใจเกี�ยวกบัพื (นที�ผิวของปริซมึ ทรงกระบอก และปริมาตรของปริซึม 
ทรงกระบอก พีระมิด กรวย และทรงกลม เลือกใช้หนว่ยการวดัในระบบตา่ง ๆ เกี�ยวกบัความยาว 
พื (นที� และปริมาตรได้อยา่งเหมาะสม พร้อมทั (งสามารถนําความรู้เกี�ยวกบัการวดัไปใช้ในชีวิตจริงได้ 
 3. สามารถสร้างและอธิบายขั (นตอนการสร้างรูปเรขาคณิตสองมิติโดยใช้วงเวียนและสนั
ตรงอธิบายลกัษณะและสมบตัขิองรูปเรขาคณิตสามมิตซิึ�งได้แก่ ปริซมึ พีระมิด ทรงกระบอก กรวย 
และทรงกลมได้ 
 4. มีความเข้าใจเกี�ยวกบัสมบตัขิองความเทา่กนัทกุประการและความคล้ายของรูป
สามเหลี�ยมเส้นขนาน ทฤษฎีบทพีทาโกรัสและบทกลบั และสามารถนําสมบตัเิหล่านั (นไปใช้  
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ในการให้เหตผุลและแก้ปัญหาได้ มีความเข้าใจเกี�ยวกบัการแปลงทางเรขาคณิต (Geometric 
transformation) ในเรื�องการเลื�อนขนาน (Translation) การสะท้อน (Reflection) และการหมนุ 
(Rotation) และนําไปใช้ได้ 
 5. สามารถนึกภาพและอธิบายลกัษณะของรูปเรขาคณิตสองมิตแิละสามมิติ 
 6. สามารถวิเคราะห์และอธิบายความสมัพนัธ์ของแบบรูป สถานการณ์หรือปัญหา และ
สามารถใช้สมการเชิงเส้นตวัแปรเดียว ระบบสมการเชิงเส้นสองตวัแปร อสมการเชิงเส้นตวัแปร
เดียว และกราฟในการแก้ปัญหาได้ 
 7. สามารถกําหนดประเดน็ เขียนข้อคําถามเกี�ยวกบัปัญหาหรือสถานการณ์ กําหนด
วิธีการศกึษา เก็บรวบรวมข้อมลูและนําเสนอข้อมลูโดยใช้แผนภมูิรูปวงกลม หรือรูปแบบอื�นที�
เหมาะสมได้ 
 8. เข้าใจคา่กลางของข้อมลูในเรื�องคา่เฉลี�ยเลขคณิต มธัยฐาน และฐานนิยมของข้อมลู
ที�ยงัไมไ่ด้แจกแจงความถี� และเลือกใช้ได้อยา่งเหมาะสม รวมทั (งใช้ความรู้ในการพิจารณาข้อมลู
ขา่วสารทางสถิติ 
 9. เข้าใจเกี�ยวกบัการทดลองสุม่ เหตกุารณ์ และความนา่จะเป็นของเหตกุารณ์ สามารถ
ใช้ความรู้เกี�ยวกบัความนา่จะเป็นในการคาดการณ์และประกอบการตดัสินใจในสถานการณ์ตา่ง ๆ 
ได้ 
 10. ใช้วิธีการที�หลากหลายแก้ปัญหา ใช้ความรู้ ทกัษะและกระบวนการทาง
คณิตศาสตร์ และเทคโนโลยีในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ตา่ง ๆ ได้อยา่งเหมาะสม ให้เหตผุล
ประกอบการตดัสินใจ และสรุปผลได้อยา่งเหมาะสม ใช้ภาษาและสญัลกัษณ์ทางคณิตศาสตร์ใน
การสื�อสาร การสื�อความหมาย และการนําเสนอ ได้อยา่งถกูต้อง และชดัเจน เชื�อมโยงความรู้ 
ตา่ง ๆ ในคณิตศาสตร์ และนําความรู้ หลกัการ กระบวนการทางคณิตศาสตร์ไปเชื�อมโยงกบั
ศาสตร์อื�น ๆ และมีความคดิริเริ�มสร้างสรรค์ 
 จากหลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขั (นพื (นฐาน พทุธศกัราช 2551 กลุม่สาระการเรียนรู้
คณิตศาสตร์สาระหลกัที�จําเป็นสําหรับผู้ เรียนจํานวน 6 สาระ ประกอบด้วย สาระที� 1 จํานวนและ
การดําเนินการ สาระที� 2 การวดั สาระที� 3 เรขาคณิต สาระที� 4 พีชคณิต สาระที� 5 การวิเคราะห์
ข้อมลูและความนา่จะเป็น และสาระที� 6 ทกัษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ในงานวิจยัครั (งนี (  
ผู้ วิจยัได้ทําการวิจยัในเนื (อหา เรื�อง ความนา่จะเป็น ชั (นมธัยมศกึษาปีที� 3 ซึ�งสอดคล้องกบัสาระที� 5 
การวิเคราะห์ข้อมลูและความนา่จะเป็นและสาระที� 6 ทกัษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 
ซึ�งมีรายละเอียด ดงัตาราง 2-1   
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ตาราง 2-1 การวิเคราะห์ตวัชี (วดั และสาระการเรียนรู้แกนกลาง เรื�อง ความน่าจะเป็น ระดบัชั (น 
  มธัยมศกึษาปีที� 3 
 

ตัวชี 6วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ค 5.2 ม. 3/1 หาความนา่จะเป็นของเหตกุารณ์
จากการทดลองสุม่ที�ผลแตล่ะตวัมีโอกาสเกิดขึ (น
เทา่ ๆ กนั และใช้ความรู้เกี�ยวกบัความน่าจะเป็น
ในการคาดการณ์ได้อย่างสมเหตสุมผล 

- การทดลองสุม่ 
- ความนา่จะเป็นของเหตกุารณ์ 
- การใช้ความรู้เกี�ยวกบัความนา่จะเป็น
ในการคาดการณ์ 

ค 5.3 ม. 3/1 ใช้ความรู้เกี�ยวกบัสถิตแิละ 
ความนา่จะเป็นประกอบการตดัสินใจใน
สถานการณ์ตา่ง ๆ 

- การใช้ความรู้เกี�ยวกบัสถิติและ 
ความนา่จะเป็นประกอบการตดัสินใจ 

ค 6.1 ม. 3/1 ใช้วิธีการที�หลากหลายแก้ปัญหา 
ค 6.1 ม. 3/2 ใช้ความรู้ ทกัษะและกระบวนการ
ทางคณิตศาสตร์ และเทคโนโลยีในการแก้ปัญหา
ในสถานการณ์ตา่ง ๆ ได้อย่างเหมาะสม 
ค 6.1 ม. 3/5 เชื�อมโยงความรู้ตา่ง ๆ ใน
คณิตศาสตร์ และนําความรู้ หลกัการ 
กระบวนการทางคณิตศาสตร์ไปเชื�อมโยงกบั
ศาสตร์อื�น ๆ 

 

  
 ในการทําวิจยัครั (งนี (ผู้ วิจยัได้นํามาตรฐานการเรียนรู้ ตวัชี (วดัและสาระการเรียนรู้
แกนกลาง เรื�อง ความนา่จะเป็น ชั (นมธัยมศกึษาปีที� 3 ไปใช้เป็นแนวทางในการกําหนดจดุประสงค์
ในการสร้างแผนการเรียนรู้ และการจดัการเรียนการสอน 
 
การจัดการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ 
 1. ความหมายของการจัดการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ 
 Experiential learning หรือ การจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ (พรปภสัสร  
ปริญชาญกล, 2546) นกัการศกึษาบางทา่นได้ใช้คําอื�น ๆ เชน่ การจดัการเรียนรู้แบบเน้น
ประสบการณ์ (ทิศนา แขมมณี, 2558) การเรียนรู้จากประสบการณ์ (พุม่พฤกษ์ กําสมทุร, 2550) 
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เป็นต้น โดยในการวิจยัครั (งนี (ผู้ วิจยัใช้คําวา่ การจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ ซึ�งนกัการศกึษา
หลายทา่นได้ให้ความหมายของการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ ดงันี ( 
 คอล์ป (Kolb, 1984 cited in Kolb et al., 1991, p. 255) ให้ความหมายของการจดัการ
เรียนรู้เชิงประสบการณ์ วา่เป็นกระบวนการของการเรียนรู้โดยการลงมือปฏิบตัิ และประยกุต์ใช้
ไปสูส่ถานการณ์ในชีวิตจริง 
 ดวิอี ( (Dewey, 1991 cited in Beard and Wilson, 2006, p. 16) กลา่ววา่ การจดั 
การเรียนรู้เชิงประสบการณ์ หมายถึง กระบวนการค้นหาความเชื�อมโยงที�พิเศษระหว่างสิ�งที�กระทํา
และผลของจากการกระทําเพื�อที�จะรู้วา่สองสิ�งนี (มีความเกี�ยวเนื�องกนั 
 แจ็คสนั (Jackson, 1994, pp. 9-10) ให้ความเห็นวา่ การจดัการเรียนรู้เชิง
ประสบการณ์ หมายถึง วงจรแหง่การเรียนรู้จากการฝึกปฏิบตั ิหรือวงจรของการลองทํา เมื�อผู้ เรียน
เกิดประสบการณ์จากผลของการกระทําจะเกิดการปรับเปลี�ยนนความรู้เดมิเป็นความรู้ใหม ่  
 บรีดและวิลสนั (Beard and Wilson, 2006, p. 16) ได้ให้ความหมาย การจดัการเรียนรู้
เชิงประสบการณ์ วา่เป็นความเกี�ยวเนื�องกนัระหวา่งทฤษฎี (Theory) และการลงมือปฏิบตั ิ
(Practice) 
 พรปภสัสร ปริญชาญกล (2546, หน้า 36) กลา่วถึงการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ไว้
วา่ เป็นการเรียนรู้ที�ได้รับจากประสบการณ์จะต้องมีลกัษณะเป็นขั (นตอนหรือกระบวนการ ความรู้ที�
ได้รับจะเป็นความรู้ที�เป็นผลสะท้อนมาจากประสบการณ์หรือกิจกรรม 
 สํานกังานเลขาธิการสภาการศกึษา (2550, หน้า 1) เสนอวา่ การจดัการเรียนรู้เชิง
ประสบการณ์ หมายถึง การเรียนรู้ที�ผู้ เรียนได้มีโอกาสรับประสบการณ์ แล้วได้รับการกระตุ้นให้
สะท้อนสิ�งตา่ง ๆ (Reflection) ที�ได้จากประสบการณ์ออกมาพฒันาทกัษะใหม ่ๆ เจตคตใิหม่ ๆ 
หรือวิธีการคิดใหม ่ๆ  
 ทิศนา แขมมณี (2558, หน้า 130) ให้ความหมายว่า การจดัการเรียนรู้แบบ 
เน้นประสบการณ์ หมายถึง การดําเนินการอนัจะชว่ยให้ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้ตามเปา้หมาย  
โดยให้ผู้ เรียนได้รับประสบการณ์ ที�จําเป็นตอ่การเรียนรู้เรื�องที�เรียนรู้ก่อนแล้วจงึให้ผู้ เรียนย้อนไป
สงัเกตทบทวนสิ�งที�เกิดขึ (น และนําสิ�งที�เกิดขึ (นมาคิดพิจารณาไตร่ตรองร่วมกนั จนกระทั�งผู้ เรียน
สามารถสร้างความคดิรวบยอดหรือสมมตฐิานตา่ง ๆ ในเรื�องที�เรียนรู้ แล้วจงึนําความคดิหรือ
สมมตฐิานเหลา่นั (นไปทดลองหรือประยกุต์ใช้ในสถานการณ์ตา่ง ๆ ตอ่ไป 
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 จากที�กลา่วมาข้างต้น สรุปได้วา่ การจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ (Experiential 
learning) หมายถึง กระบวนการเรียนรู้ที�มุง่เน้นให้ผู้ เรียนได้รับประสบการณ์โดยการลงมือปฏิบตัิ
อยา่งมีขั (นตอน และมีการไตร่ตรองประสบการณ์ที�ได้รับ เพื�อนําไปสูก่ารสรุปเป็นองค์ความรู้ด้วย
ตนเอง 
 2. ลักษณะสาํคัญของการจัดการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ 
 นกัการศกึษาและสถานบนัทางการศกึษาได้กลา่วถึงลกัษณะสําคญัของการจดั 
การเรียนรู้เชิงประสบการณ์ ดงันี ( 
 คอล์ป (Kolb, 1984, cited in Kolb et al., 1991, p. 257) ได้เสนอทฤษฎีการจดั 
การเรียนรู้เชิงประสบการณ์ว่าเป็นกระบวนการที�เกิดในตวัผู้ เรียนเป็นวงจรแหง่การเรียนรู้  
โดยการเรียนรู้อาจจะเริ�มจากจดุใดจดุหนึ�งของวงจรแหง่การเรียนรู้ก็ได้ แตต้่องดําเนินการให้ครบ
วงจรแหง่การเรียนรู้ ซึ�งรูปแบบการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ที�คอล์ปได้นําเสนอและ 
เป็นที�ยอมรับอยา่งกว้างขวางมีลกัษณะสําคญั 4 อยา่ง ดงันี ( 
 1. ประสบการณ์การเรียนรู้ (Learning experience) เป็นสิ�งที�มีอิทธิพลตอ่ผู้ เรียน  
เป็นการแลกเปลี�ยนประสบการณ์ที�เป็นส่วนประกอบของชีวิต ประสบการณ์จะนําไปสู่การรวบรวม
ความสามารถในการจดักิจการที�ยิ�งใหญ่ เป็นความสมัพนัธ์ที�มีคา่ ซึ�งประสบการณ์อาจจะมี
ผลกระทบตอ่การเรียนรู้ได้ ทั (งการยอมรับและการปฏิเสธ 
 2. การสงัเกตและการไตร่ตรอง (Observe and reflect) การเรียนรู้ที�ดีที�สดุโดยการให้
ผู้ เรียนได้มีการสะท้อนกลบั มีการไตร่ตรองประสบการณ์ที�ได้รับ เพื�อนํามาใช้ในการพิจารณาวา่สิ�ง
ใดเป็นประโยชน์ หรือไมเ่ป็นประโยชน์ 
 3. การพิจาณาลงความเห็นและการสร้างแนวคิด (Generalize and conceptualize) 
เป็นการรวบรวมความรู้เพื�อสร้างกรอบแนวคดิที�เกี�ยวข้องกบัแนวคิดอื�น ๆ ที�ได้จากประสบการณ์ 
ในอดีตและความรู้ที�ได้จากการกระทํา หรือได้รับมา หรือการได้รับความรู้จากข้อมลู จากครูผู้สอน 
การสนทนาพดูคยุ แล้วนํามากําหนดเป็นกรอบแนวคดิของตนเอง 
 4. การตรวจสอบและการบรูณาการ (Experiment and Integrate) เป็นสิ�งท้าทายที�ดี
ที�สดุคือการฝึกปฏิบตัจิริง เป็นการทดลอง ฝึกปฏิบตั ิและตรวจสอบ เพื�อการลองผิดลองถกู  
เป็นการตรวจสอบแนวคิด หาความจริงในสถานที�แตกตา่งกนัและนําไปสูก่ารเปลี�ยนแปลง 
 สํานกัพฒันาสขุภาพจิต (2543, หน้า 13) ได้สรุปลกัษณะของการจดัการเรียนรู้ 
เชิงประสบการณ์ไว้ 5 ประการ ดงันี ( 
 1. เป็นการเรียนรู้ที�อาศยัประสบการณ์ของผู้ เรียน 
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 2. ทําให้เกิดการเรียนรู้ใหม่ ๆ ที�ท้าทายอยา่งตอ่เนื�อง และเป็นการเรียนรู้โดยผู้ เรียนมี
สว่นร่วม (Active learning) คือ ผู้ เรียนต้องทํากิจกรรมตลอดเวลา ไมไ่ด้นั�งฟังการบรรยายอยา่ง
เดียว 
 3. มีปฏิสมัพนัธ์ระหวา่งผู้ เรียนด้วยกนัเองและระหวา่งผู้ เรียนกบัผู้สอน 
 4. ปฏิสมัพนัธ์ที�มีการทําให้เกิดการขยายเครือขา่ยความรู้ที�ทกุคนมีอยู่ออกไปอยา่ง
กว้างขวาง 
 5. อาศยัการสื�อสารทกุรูปแบบ เชน่ การพดูหรือเขียน การวาดรูป การแสดงบทบาท
สมมต ิซึ�งเอื (ออํานวยให้เกิดการแลกเปลี�ยน การวิเคราะห์และสงัเคราะห์การเรียนรู้ 
 สํานกังานเลขาธิการสภาการศกึษา (2550, หน้า 2) เสนอวา่ ลกัษณะเดน่ของ 
การจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ ประกอบด้วย 
 1. ผู้ เรียนได้มีโอกาสรับประสบการณ์ แล้วได้รับการกระตุ้นให้สะท้อนสิ�งตา่ง ๆ ที�ได้จาก
ประสบการณ์ออกมาเพื�อพฒันาทกัษะใหม่ ๆ เจตคตใิหม ่ๆ หรือวิธีการใหม ่ๆ 
 2. ใช้ทรัพยากรทั (ง 4 ด้าน คือ เวลา สถานที� ภมูิปัญญาท้องถิ�น และสื�อการสอน  
เป็นตวัเชื�อมโยงให้ผู้ เรียนก้าวสูก่ารเรียนรู้โลกรอบตวั 
 3. ผู้ เรียนได้ประยกุต์ใช้ ความคดิ ประสบการณ์ ความสามารถและทกัษะตา่ง ๆ ในเวลา
เดียวกนั จนสามารถสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง 
 4. ผู้ เรียนได้แลกเปลี�ยนความรู้ ความคิดและประสบการณ์ระหวา่งผู้ เรียนด้วยกนั 
 ทิศนา แขมมณี (2558, หน้า 131-132) ได้เสนอตวับง่ชี (ของการจดัการเรียนรู้ 
เชิงประสบการณ์ ไว้ดงันี ( 
 1. ผู้สอนมีการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ (Learning experience) ในเรื�องที�เรียนรู้  
ให้ผู้ เรียนได้ลงไปประสบด้วยตนเอง 
 2. ผู้ เรียนมีการสะท้อนความคดิ (Reflect) และอภิปรายร่วมกนักบัสิ�งที�ได้ประสบมา 
หรือเกิดขึ (นในสถานการณ์การเรียนรู้นั (น 
 3. ผู้ เรียนมีการสร้างความคิดรวบยอด หลกัการ สมมตฐิาน จากประสบการณ์ที�ได้รับ 
 4. ผู้ เรียนมีการนําเสนอความคดิรวบยอด หลกัการ และสมมตฐิานตา่ง ๆ ที�สร้างขึ (น 
ไปทดลองหรือประยกุต์ใช้ในสถานการณ์ใหม ่ๆ 
 5. ผู้สอนมีการติดตามผลและเปิดโอกาสให้ผู้ เรียนแลกเปลี�ยนผลการทดลองและ
ประยกุต์ใช้ความรู้ เพื�อขยายขอบเขตการเรียนรู้ หรือปรับเปลี�ยนความคดิ หลกัการ และสมมตฐิาน
ตามความเหมาะสม 
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 6. ผู้สอนมีการวดัและประเมินผล โดยใช้การประเมินผลการเรียนรู้ของตนเองประกอบ
กบัการประเมินผลของผู้สอนด้วย 
 จากที�กลา่วมาข้างต้น สรุปได้วา่ ลกัษณะสําคญัของการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ 
ประกอบไปด้วย  
 1. ประสบการณ์การเรียนรู้ ซึ�งผู้ เรียนจะต้องอาศยัประสบการณ์เรียนรู้ของตนเอง และ 
มีการแลกเปลี�ยนประสบการณ์  
 2. การสงัเกตและการสะท้อนคดิ เป็นการไตร่ตรองประสบการณ์ที�ได้ประสบมา หรือ
ประสบการณ์ที�เกิดขึ (นในสถานการณ์การเรียนรู้นั (น  
 3. การพิจารณาลงความเห็นและสร้างข้อสรุป เป็นการรวบรวมความรู้เพื�อสร้างกรอบ
แนวคิด ความคดิรวบยอดหลกั   
 4. การประยกุต์ใช้ เป็นการฝึกปฏิบตัจิริง และทดลองในสถานการณ์ใหม ่ๆ 
 3. ขั 6นตอนการจัดการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ 
 นกัการศกึษาหลายทา่นได้ให้ขั (นตอนในการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ เพื�อเป็น
แนวทางในการจดัการเรียนการสอน ดงันี ( 
 ไฟเฟอร์ และโจนส์ (Pfeiffer & Jones, 1983, pp. 24-28) ได้เสนอการจดัการเรียนรู้ 
เชิงประสบการณ์ วา่เป็นกระบวนการเรียนรู้ที�เป็นลกัษณะของวงจรแหง่การเรียนรู้ ซึ�งประกอบด้วย 
5 ขั (นตอน โดยเรียกวา่วงจรการเรียนรู้จากประสบการณ์ ประกอบด้วย 
 ขั (นที� 1 การค้นหาแลกเปลี�ยนประสบการณ์ (Experiencing) ผู้ เรียนจะเข้ามามีสว่นร่วม
เกี�ยวข้องกบักิจกรรมการเรียนรู้โดยการค้นหาและแลกเปลี�ยนกบักลุม่เพื�อน และครูผู้สอน เป็น
ขั (นตอนการปฏิบตักิิจกรรม 
 ขั (นที� 2 การนําเสนอประสบการณ์ (Publishing) ผู้ เรียนจะแลกเปลี�ยนประสบการณ์ 
ในการนําเสนอประสบการณ์ในอดีต การสงัเกต การร่วมปฏิสมัพนัธ์ตอ่กนัในระหวา่งปฏิบตัิ
กิจกรรม 
 ขั (นที� 3 การเข้าร่วมอภิปราย (Processing) ผู้ เรียนมีโอกาสตรวจสอบและเข้าร่วม
อภิปรายรูปแบบและการเปลี�ยนแปลงของกิจกรรม 
 ขั (นที� 4 การสรุปสร้างความรู้ใหม ่(Generalizing) ผู้ เรียนจะนําประสบการณ์ที�ได้รับมา
ผสมผสานและกําหนดสร้างเป็นความรู้ใหม่ 
 ขั (นที� 5 การประยกุต์ใช้ (Applying) การนําเสนอความรู้ที�ได้รับไปประยกุต์ 
ในสถานการณ์ตา่ง ๆ ที�เกี�ยวข้องและสร้างเป็นประสบการณ์ใหมสํ่าหรับตนเอง 
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 คอล์ป (Kolb, 1984 cited in Kolb et al., 1991, p. 256) ได้เสนอวฎัจกัรการจดั 
การเรียนรู้เชิงประสบการณ์ (Experiential Learning Cycle) ไว้ 4 ขั (นตอน ดงันี ( 
 ขั (นที� 1 การสร้างประสบการณ์ (Concrete Experience หรือ CE) ผู้ เรียนมีการปฏิบตัิ
กิจกรรมหรือมีการทดลองตามแนวคิดที�ได้วางไว้ 
 ขั (นที� 2 การสะท้อนการเรียนรู้ (Reflective Observation หรือ RO) ผู้ เรียนได้มี 
การพิจารณาหรือไตร่ตรองถึงประสบการณ์ที�ได้ปฏิบตัิ 
 ขั (นที� 3 การสรุปองค์ความรู้ (Abstract Conceptualization หรือ AC) ผู้ เรียนมี 
ความพยายามร่วมกนัที�จะสรุปหลกัการและความรู้จากประสบการณ์ที�ได้รับ 
 ขั (นที 4 การประยกุต์ใช้ความรู้ (Active Experimentation หรือ AE) ผู้ เรียนมี 
การประยกุต์ความรู้หรือหลกัการที�ได้รับเพื�อนําไปสูก่ารทดลองใหม ่ๆ 
 นอกจากนี (คอล์ป (Kolb, 1984 cited in Kolb et al., 1991, p. 256) ยงัได้จําแนกผู้ เรียน
ออกเป็น 4 ประเภทภายใต้ทฤษฎีการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ (Experiential Learning 
Theory or ELT) ดงันี ( 
 1. ผู้ เรียนที�มีความคิดหลากหลายมมุมอง (Divergent knowledge) 
 2. ผู้ เรียนที�มีความคิดซมึซบั (Assimilative knowledge)  
 3. ผู้ เรียนที�มีความคิดแบบสรุป (Convergent knowledge) 
 4. ผู้ เรียนที�มีความคิดแบบปรับตวั (Accommodative knowledge) 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

ภาพ 2-1 วฏัจกัรการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ของคอล์ป (Kolb, 1984 cited in Kolb et al.,  
              1991, p. 256) 

 

 จากภาพ 2-1 การจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ตามแนวทางของคล์อป (Kolb, 1984 
cited in Baker, 2004, pp. 28-31) ผู้ เรียนที�มีความคดิหลายมมุมอง (Divergent knowledge)  
จะเรียนรู้ได้ดีระหวา่งขั (นการสร้างประสบการณ์ (Concrete experience) และขั (นการสะท้อน 
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การเรียนรู้ (Reflective observation) ผู้ เรียนที�มีความคิดซมึซบั (Assimilative knowledge)  
จะเรียนรู้ได้ดีระหวา่งขั (นขั (นการสะท้อนการเรียนรู้ (Reflective observation) และขั (นการสรุป 
องค์ความรู้ (Abstract conceptualization) ผู้ เรียนที�มีความคดิแบบปรับตวั (Accommodative 
knowledge) จะเรียนรู้ได้ดีระหวา่งขั (นการสรุปองค์ความรู้ (Abstract conceptualization) และ 

ขั (นการประยกุต์ใช้ความรู้ (Active experimentation) และผู้ เรียนที�มีความคิดแบบสรุป 
(Convergent knowledge) จะเรียนรู้ได้ดีในระหวา่งขั (นการประยกุต์ใช้ความรู้ (Active 
experimentation) และขั (นการสร้างประสบการณ์ (Concrete experience) 

 นอกจากนี ( เสาวภา วิชาดี (2554, หน้า 177) ได้กลา่วถึงการจําแนกประเภทผู้ เรียนตาม
แนวคิดของคอล์ป ดงันี ( 
 1. ผู้ เรียนที�มีความคิดหลากหลายมมุมอง (Divergent knowledge) ผู้ เรียนมี
ความสามารถในการรับรู้และสร้างจินตนาการตา่ง ๆ ขึ (นเอง สามารถไตร่ตรองจนมองเห็นภาพโดย
สว่นรวม ผู้ เรียนที�มีรูปแบบการเรียนแบบนี (จะทําได้ดีในสถานการณ์ที�ต้องการความคิดหลากหลาย 
 2. ผู้ เรียนที�มีความคิดซมึซบั (Assimilative knowledge) ผู้ เรียนมีความสามารถ 
ในการสรุปหลกัการหรือกฎเกณฑ์ มกัสนใจในหลกัการที�เป็นนามธรรมมากกวา่แตไ่มช่อบ 
การลงมือปฏิบตัแิละมกัไมคํ่านงึถึงการนําทฤษฎีไปประยกุต์ใช้ 
 3. ผู้ เรียนที�มีความคิดแบบสรุป (Convergent knowledge) ผู้ เรียนมีความสามารถ 
ในการนําแนวคดิที�เป็นนามธรรมไปใช้ในการปฏิบตั ิผู้ เรียนที�มีรูปแบบการเรียนแบบนี (สามารถสรุป
วิธีที�ถกูต้องที�สดุเพียงวิธีเดียวที�จะสามารถนําไปใช้ในการแก้ปัญหาได้ ไมช่อบใช้อารมณ์ 
ในการแก้ปัญหาแตใ่ช้เหตผุล มกัมีความเฉพาะเจาะจงตอ่สิ�งใดสิ�งหนึ�ง 
 4. ผู้ เรียนที�มีความคิดแบบปรับตวั (Accommodative knowledge) ผู้ เรียนรูปแบบนี ( 
จะชอบลงมือปฏิบตัชิอบทดลองและจะทํางานได้ดีในสถานการณ์ที�ต้องใช้การปรับตวัมีแนวโน้มจะ
แก้ไขปัญหาที�เกิดขึ (นด้วยวิธีการที�ตนนกึคดิขึ (นเองในลกัษณะที�ชอบลองผิดลองถกูและชอบทํางาน
ร่วมกบัผู้ อื�น 
 
 
 
 สํานกังานเลขาธิการสภาการศกึษา (2550, หน้า 3) ได้เสนอขั (นตอนการจดัการเรียนรู้
จากประสบการณ์ ดงันี ( 
 ขั (นที� 1 ขั (นจดัประสบการณ์ (Experiencing) เป็นขั (นลงมือหรือทํากิจกรรมจาก 
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สภาพจริง เชน่ การเก็บรวบรวมข้อมลูราคาสินค้าในตลาด แหลง่เรียนรู้ การสมัภาษณ์หรือ 
การปฏิบตัิตา่ง ๆ 
 ขั (นที� 2 ขั (นนําเสนอและแลกเปลี�ยนประสบการณ์ (Publishing) เป็นขั (นของการพดู  
การเขียน เชน่ การนําข้อมลูที�ได้จากประสบการณ์มานําเสนอ ซึ�งอาจทําได้ทั (งการพดูและการเรียน 
อาจเขียนลงในแผนภมูิหรือตารางพร้อมนําเสนอด้วยปากเปลา่ 
 ขั (นที� 3 ขั (นอภิปรายผล (Discussing) เป็นขั (นของการอภิปรายซกัถามเพื�อความเข้าใจ 
ที�แจม่ชดัและเพื�อให้ได้แนวคิดตอ่การประยกุต์ใช้ ขั (นนี (ทั (งผู้สอนและผู้ เรียนอาจร่วมกนั 
ในการตั (งคําถามเพื�อการอภิปรายร่วมกนั 
 ขั (นที� 4 ขั (นการสรุปพาดพิง (Generalizing) เป็นขั (นของการสรุปผลการเรียนรู้จาก
กระบวนการทั (ง 3 ขั (นข้างต้น โดยสรุปพาดพิงไปสูห่ลกัการสูม่มุมองหรือแบบแผนที�กว้างขึ (น  
อาจร่วมกนัสรุปหรือการลงมือกระทํา 
 ขั (นที� 5 ขั (นการประยกุต์ใช้ (Applying) เป็นขั (นการนําสิ�งที�ได้จากการเรียนรู้ไป
ประยกุต์ใช้ในชีวิตประจําวนั ซึ�งอาจจดัทําเป็นลกัษณะโครงการ การทดลอง การแก้ปัญหาหรือ 
การค้นคว้าวิจยัตอ่ไป ซึ�งถือเป็นการลงมือกระทํา/ ปฏิบตัเิป็นวงจรตอ่ไป 
 พรปภสัสร ปริญชาญกล (2546, หน้า 41-42) ได้เสนอขั (นตอนการจดัการเรียนรู้ 
เชิงประสบการณ์ออกเป็น 5 ขั (นตอนดงันี (  
 ขั (นที� 1 สร้างประสบการณ์ (Do) ผู้สอนทบทวนความรู้เดิมหรือประสบการณ์เดมิแล้ว 
จดักิจกรรม ให้ผู้ เรียนได้ลงมือกระทํากิจกรรม โดยสร้างความสนใจให้กบัผู้ เรียน กระตุ้นให้ผู้ เรียน
ได้เรียนรู้จากการกระทํามากกวา่การบรรยายหรือแสดงให้ด ูเพื�อให้ผู้ เรียนเรียนรู้สิ�งใหม ่
จากประสบการณ์นั (น ผู้สอนมีหน้าที�เป็นเพียงผู้ อํานวยความสะดวก และชว่ยแนะนําเตรียมข้อมลู
และชว่ยในการตอบคําถามที�ผู้ เรียนสงสยัระหวา่งทํากิจกรรม 
 ขั (นที� 2 แบง่ปัน (Share) การแลกเปลี�ยนประสบการณ์ที�ได้จากขั (นที� 1 ด้วยการให้ผู้ เรียน
ลองผิดลองถกูจากการปฏิบตักิิจกรรมด้วยตนเองหรือการแบง่กลุม่ จากนั (นผู้ เรียนนําเสนอผล 
จากการปฏิบตัิ โดยการพดู เขียน หรือ เลา่ ให้เพื�อนในห้องฟัง 
 
 ขั (นที� 3 ขั (นดําเนินการ (Process) ผู้สอนและผู้ เรียนร่วมกนัในการตั (งคําถามเพื�ออภิปราย
ร่วมกนั ผู้ เรียนสามารถซกัถามเพื�อความเข้าใจที�แจม่ชดั และเพื�อให้ได้แนวคดิตอ่การนําไปสู ่
การสรุปสาระและหลกัการ 
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 ขั (นที� 4 ขั (นสรุป (Generalize) สรุปการเรียนรู้ทั (ง 3 ขั (น ผู้ เรียนร่วมกนัสรุปสาระและ
หลกัการที�ได้รับ 
 ขั (นที� 5 ขั (นการประยกุต์ (Apply) นําสิ�งที�ได้จากการเรียนรู้ไปประยกุต์ใช้ใน
ชีวิตประจําวนั ซึ�งทําในรูปของกิจกรรม การทดลอง หรือโครงการ 
 จากขั (นตอนการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ตามแนวทางของนกัการศกึษาข้างต้น 
ผู้ วิจยัได้ทําการสงัเคราะห์ขั (นตอนเพื�อนํามาใช้ในการจดัการเรียนการสอนในงานวิจยัครั (งนี ( โดยใน
การสงัเคราะห์ขั (นตอนผู้ วิจยัได้คํานงึถึงหลกัการสําคญัที�มีอยูใ่นแตล่ะขั (นตอนของนกัการศกึษา 
แตล่ะทา่น ซึ�งรายละเอียดการสงัเคราะห์ขั (นตอนแสดงดงัตาราง 2-2 
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ตาราง 2-2 การสงัเคราะห์ขั (นตอนการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ 
 
ไฟเฟอร์ และโจนส์ (Pfeiffer 

& Jones, 1983) 
คอล์ป (Kolb, 1984 cited in Kolb 

et al., 1991) 
สาํนักงานเลขาธิการ 
สภาการศึกษา (2550) 

พรปภัสสร ปริญชาญกล (2546) ขั 6นตอนการจัดการเรียนรู้ 
เชิงประสบการณ์ของผู้ วิจัย 

    
 
 
 
ขั (นที� 1 สร้างประสบการณ์ (Do) 
ผู้สอนทบทวนความรู้เดิมหรือ
ประสบการณ์เดิมแล้วจดักิจกรรมให้
ผู้ เรียนได้ลงมือกระทํากิจกรรม 
โดยสร้างความสนใจให้กบัผู้ เรียน
กระตุ้นให้ผู้ เรียนได้เรียนรู้จากการ
กระทํามากกวา่การบรรยาย  
หรือแสดงให้ด ู

ขั (นที� 1 ขั (นการสร้างความสนใจ (Interesting) 
เป็นขั (นที�ผู้สอนนําเสนอความรู้เดิม หรือทบทวน
ประสบการณ์เดิม 
 

ขั (นที� 1 การค้นหาแลกเปลี�ยน
ประสบการณ์ (Experiencing) 
ผู้ เรียนจะเข้ามามีสว่นร่วม
เกี�ยวข้องกบักิจกรรมการเรียนรู้
โดยการค้นหาและแลกเปลี�ยน
กบักลุม่เพื�อน และครูผู้สอน  
เป็นขั (นตอนการปฏิบตัิกิจกรรม 

ขั (นที� 1 การสร้างประสบการณ์ 
(Concrete Experience) ผู้ เรียนมี
การปฏิบตัิกิจกรรมหรือมีการทดลอง
ตามแนวคดิที�ได้วางไว้ 

ขั (นที� 1 ขั (นจดัประสบการณ์ 
(Experiencing) เป็นขั (นลงมือหรือ
ทํากิจกรรมจากสภาพจริง เชน่  
การเก็บรวบรวมข้อมลูราคาสินค้า
ในตลาด แหลง่เรียนรู้  
การสมัภาษณ์หรือการปฏิบตั ิ
ตา่ง ๆ 

ขั (นที� 2 ขั (นการสร้างประสบการณ์ (Doing)  
เป็นขั (นที�ผู้ เรียนลงมือปฏิบตัิกิจกรรมเพื�อค้นหา
สิ�งที�อยากทราบ จนได้รับประสบการณ์  
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ตาราง 2-2 (ตอ่)  

  
ไฟเฟอร์ และโจนส์ (Pfeiffer 

& Jones, 1983) 
คอล์ป (Kolb, 1984 cited in Kolb 

et al., 1991) 
สาํนักงานเลขาธิการ 
สภาการศึกษา (2550) 

พรปภัสสร ปริญชาญกล (2546) ขั 6นตอนการจัดการเรียนรู้ 
เชิงประสบการณ์ของผู้ วิจัย 

ขั (นที� 2 การนําเสนอ
ประสบการณ์ (Publishing) 
ผู้ เรียนจะแลกเปลี�ยน
ประสบการณ์ในการนําเสนอ
ประสบการณ์ที�ได้จาก 
การปฏิบตัวิา่สงัเกตเห็นอะไร
และเกิดข้อผิดพลาดอะไรใน
ระหวา่งปฏิบตั ิ
ขั (นที� 3 การเข้าร่วมอภิปราย 
(Processing) ผู้ เรียนมีโอกาส
ตรวจสอบและเข้าร่วมอภิปราย
รูปแบบและการเปลี�ยนแปลง
ของกิจกรรม 

ขั (นที� 2 การสะท้อนการเรียนรู้ 
(Reflective observation) ผู้ เรียน 
ได้มีการพิจารณาหรือไตร่ตรอง 
ถึงประสบการณ์ที�ได้ปฏิบตั ิ

ขั (นที� 2 ขั (นนําเสนอและ
แลกเปลี�ยนประสบการณ์ 
(Publishing) เป็นขั (นของการพดู 
การเขียน เชน่ การนําข้อมลูที�ได้
จากประสบการณ์มานําเสนอ  
ซึ�งอาจทําได้ทั (งการพดูและ 
การเรียน อาจเขียนลงในแผนภมูิ
หรือตารางพร้อมนําเสนอด้วย
ปากเปลา่ 
ขั (นที� 3 ขั (นอภิปรายผล 
(Discussing) เป็นขั (นของ 
การอภิปรายซกัถามเพื�อความ
เข้าใจที�แจม่ชดัและเพื�อให้ได้
แนวคิดตอ่การประยกุต์ใช้ ขั (นนี (
ทั (งผู้สอนและผู้ เรียนอาจร่วมกนั
ในการตั (งคําถามเพื�อ 
การอภิปรายร่วมกนั 

ขั (นที� 2 แบง่ปัน (Share) การแลกเปลี�ยน
ประสบการณ์ที�ได้จากขั (นที� 1 ด้วยการให้
ผู้ เรียนลองผิดลองถกูจากการปฏิบตัิกิจกรรม
ด้วยตนเองหรือการแบง่กลุม่ จากนั (นผู้ เรียน
นําเสนอผลจากการปฏิบตัิ โดยการพดู เขียน 
หรือ เลา่ ให้เพื�อนในห้องฟัง 
ขั (นที� 3 ขั (นดําเนินการ (Process) ผู้สอนและ
ผู้ เรียนร่วมกนัในการตั (งคําถามเพื�ออภิปราย
ร่วมกนั ผู้ เรียนสามารถซกัถามเพื�อ 
ความเข้าใจที�แจม่ชดั และเพื�อให้ได้แนวคิด
ตอ่การนําไปสูก่ารสรุปสาระและหลกัการ 

ขั (นที� 3 ขั (นการสะท้อนคิด (Reflecting) 
เป็นขั (นที�ผู้ เรียนร่วมกนัพิจารณา ไตร่ตรอง 
ผลจากการปฏิบตัิ และแลกเปลี�ยน
ประสบการณ์ที�ได้รับ 
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ตาราง 2-2 (ตอ่) 

 
ไฟเฟอร์ และโจนส์ (Pfeiffer 

& Jones, 1983) 
คอล์ป (Kolb, 1984 cited in Kolb 

et al., 1991) 
สาํนักงานเลขาธิการ 
สภาการศึกษา (2550) 

พรปภัสสร ปริญชาญกล (2546) ขั 6นตอนการจัดการเรียนรู้ 
เชิงประสบการณ์ของผู้ วิจัย 

ขั (นที� 4 การสรุปสร้างความรู้ใหม่
(Generalizing) ผู้ เรียนจะนํา
ประสบการณ์ที�ได้รับมา
ผสมผสานและกําหนดสร้างเป็น
ความรู้ใหม ่

ขั (นที� 3 การสรุปองค์ความรู้ 
(Abstract conceptualization) 
ผู้ เรียนมีความพยายามร่วมกนัที�จะ
สรุปหลกัการและความรู้จาก
ประสบการณ์ที�ได้รับ 

ขั (นที� 4 ขั (นการสรุปพาดพิง 
(Generalizing) เป็นขั (นของ 
การสรุปผลการเรียนรู้จาก
กระบวนการทั (ง 3 ขั (นข้างต้น 
โดยสรุปพาดพิงไปสูห่ลกัการสู่
มมุมองหรือแบบแผนที�กว้างขึ (น 
อาจร่วมกนัสรุปหรือการลงมือ
กระทํา 

ขั (นที� 4 ขั (นสรุป (Generalize) สรุปการเรียนรู้
ทั (ง 3 ขั (น ผู้ เรียนร่วมกนัสรุปสาระและ
หลกัการที�ได้รับ 
 

ขั (นที� 4 ขั (นการสรุป (Generalizing) เป็นขั (น
ที�ผู้ เรียนร่วมกนัสรุปผลที�ได้รับจาก 
การปฏิบตัิมาสร้างเป็นองค์ความรู้ 

ขั (นที� 5 การประยกุต์ใช้ 
(Applying) การนําเสนอความรู้
ที�ได้รับไปประยกุต์ใน
สถานการณ์ตา่ง ๆ ที�เกี�ยวข้อง
และสร้างเป็นประสบการณ์ใหม่
สําหรับตนเอง 

ขั (นที 4 การประยกุต์ใช้ความรู้ 
(Active experimentation) ผู้ เรียน 
มีการประยกุต์ความรู้หรือหลกัการที�
ได้รับเพื�อนําไปสูก่ารทดลอง 
ใหม ่ๆ 

ขั (นที� 5 ขั (นการประยกุต์ใช้ 
(Applying) เป็นขั (นการนําสิ�งที�ได้
จากการเรียนรู้ไปประยกุต์ใช้ใน
ชีวิตประจําวนั ซึ�งอาจจดัทําเป็น
ลกัษณะโครงการ การทดลอง 
การแก้ปัญหาหรือการ
ค้นคว้าวิจยัตอ่ไป ซึ�งถือเป็น 
การลงมือกระทํา/ ปฏิบตั ิ
เป็นวงจรตอ่ไป 
 

ขั (นที� 5 ขั (นการประยกุต์ (Apply) นําสิ�งที�ได้
จากการเรียนรู้ไปประยกุต์ใช้ 
ในชีวิตประจําวนั ซึ�งทําในรูปของ 
กิจกรรมการทดลอง หรือโครงการ 
 

ขั (นที� 5 ขั (นการประยกุต์ (Applying) เป็นขั (น
ผู้ เรียนนําองค์ความรู้ที�ได้รับ ไปประยกุต์ใช้
ในสถานการณ์ใหม ่ 
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จากการสงัเคราะห์ขั (นตอนการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ข้างต้น ผู้ วิจยัได้สรุปเป็น
ขั (นตอนทั (งหมด 5 ขั (นตอน โดยมีรายละเอียดดงันี (  

1. ขั (นการสร้างความสนใจ (Interesting) เป็นขั (นที�ผู้สอนนําเสนอความรู้เดมิ หรือ
ทบทวนประสบการณ์เดมิ 

2. ขั (นการสร้างประสบการณ์ (Doing) เป็นขั (นที�ผู้ เรียนลงมือปฏิบตักิิจกรรมเพื�อค้นหา
สิ�งที�อยากทราบ จนได้รับประสบการณ์ 

3. ขั (นการสะท้อนคดิ (Reflecting) เป็นขั (นที�ผู้ เรียนร่วมกนัพิจารณา ไตร่ตรอง  
ผลจากการปฏิบตัิ และแลกเปลี�ยนประสบการณ์ที�ได้รับ 

4. ขั (นการสรุป (Generalizing) เป็นขั (นที�ผู้ เรียนร่วมกนัสรุปผลที�ได้รับ มาสร้างเป็น 
องค์ความรู้ 

5. ขั (นการประยกุต์ (Applying) เป็นขั (นผู้ เรียนนําองค์ความรู้ที�ได้รับ ไปประยกุต์ใช้ใน
สถานการณ์ใหม ่ 
 4. บทบาทของผู้เรียนและผู้สอนในการจัดการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ 
 นอกจากผู้สอนจะรู้แนวทางและขั (นตอนการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์แล้ว ผู้สอน
ต้องรู้บทบาทหน้าที�ของตนเองในฐานนะเป็นผู้ เตรียมการจดัการเรียนรู้และผู้ เรียนในฐานะเป็น 
ผู้ ดําเนินกิจกรรมการเรียนรู้ ซึ�งนกัการศกึษาหลายท่านได้กลา่วถึงบทบาทหน้าที�ของผู้สอนและ
ผู้ เรียนในการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ ดงันี ( 
 พรปภสัสร ปริญชาญกล (2546, หน้า 57-58) ได้กลา่วถึงบทบาทของผู้ เรียนและผู้สอน
ในการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ ดงันี ( 
 1. ผู้ เรียนต้องค้นพบและสร้างความรู้จากประสบการณ์ที�ปฏิบตัแิละเรียนรู้จาก 
การแลกเปลี�ยนประสบการณ์ การวิเคราะห์ความรู้ร่วมกบัผู้ อื�น ที�สง่ผลตอ่การเกิดองค์ความรู้ใหม ่ 
 2. ผู้ เรียนมีสว่นร่วมในการกําหนดจดุมุง่หมายกิจกรรมและวิธีการเรียนรู้ ได้เรียนรู้ 
ด้วยตนเอง หรืออาจกล่าววา่ผู้ เรียนเป็นผู้คดิ วางแผน และปฏิบตักิิจกรรมที�สอดคล้องกบัแหลง่ 
การเรียนรู้ที�หลากหลาย 
 3. ผู้ เรียนต้องค้นคว้าและแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง ให้ความสําคญักบัการเรียนรู้
มากกวา่การสอน 
 4. ผู้ เรียนสามารถใช้สื�อและกิจกรรมตา่ง ๆ หรือโครงงานเพื�อให้การเรียนรู้จาก
ประสบการณ์ประสบผลสําเร็จบรรลเุปา้หมายของงาน 
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 5. ผู้ เรียนสามารถแสวงหาความรู้จากแหลง่การเรียนรู้ที�หลากหลาย สามารถประยกุต์
ทฤษฎีที�ได้รับมาสูก่ารปฏิบตัิ และสามารถนําการปฏิบตันิั (นมาใช้ในชีวิตจริงที�เป็นประโยชน์ 
ตอ่ตนเองหรือสงัคมได้ 
 6. ผู้สอนเป็นผู้วางแผนเนื (อหา วิธีการเรียน สื�อและกิจกรรมการสอนแก่ผู้ เรียน  
จดับรรยากาศการเรียนรู้และชี (แนะแนวทางการแสวงหาความรู้ที�ถกูต้องให้แก่ผู้ เรียน และสรุป 
สาระการเรียนรู้ร่วมกนั โดยคํานงึถึงศกัยภาพและความต้องการของผู้ เรียน 
 7. ปฏิสมัพนัธ์ระหวา่งผู้ เรียนกบัผู้สอนและระหวา่งผู้ เรียนกบัผู้ เรียนมีลกัษณะเป็น
กลัยาณมิตรที�ชว่ยเหลือเกื (อกลู มีกิจกรรมร่วมกนัในกระบวนการเรียนรู้ คือแลกเปลี�ยนความรู้และ
แก้ปัญหาร่วมกนั 
 8. ผู้สอนตดิตามประเมินผล พร้อมชี (แนะจดุเดน่ จดุด้อยในสิ�งที�ผู้ เรียนปฏิบตัแิละผู้ เรียน
ต้องสามารถอธิบายได้วา่สิ�งที�ปฏิบตัมิาจากประสบการณ์จริงมีความเหมือนหรือแตกตา่ง 
จากหลกัการทฤษฎีในวิชานั (น ๆ อยา่งไร เพื�อเป็นการเชื�อมโยงทฤษฎีสูก่ารปฏิบตัจิริง และ 
จากการปฏิบตัจิริงไปสูก่ารสรุปหลกัการได้ 
 ทิศนา แขมมณี (2558, หน้า 131-132) ได้กลา่วถึงผู้ เรียนและผู้สอนในการจดัการเรียนรู้
เชิงประสบการณ์ไว้วา่ 
 1. ผู้สอนมีการจดัประสบการณ์เรียนรู้ (Rearning experience) ที�เป็นรูปธรรม ในเรื�อง 
ที�เรียนรู้ ให้ผู้ เรียนได้ลงไปประสบด้วยตนเอง 
 2. ผู้ เรียนมีการสะท้อนความคดิ (Reflect) และอภิปรายร่วมกนั เกี�ยวกบัสิ�งที�ได้ 
ประสบมา หรือเกิดขึ (นในสถานการณ์การเรียนรู้นั (น 
 3. ผู้ เรียนมีการสร้างความคิดรวบยอด/ หลกัการ/ สมมติฐานจากประสบการณ์ 
ที�ได้รับ 
 4. ผู้ เรียนนําความคดิรวบยอด/ หลกัการ/ สมมตฐิานตา่ง ๆ ที�สร้างขึ (น ไปทดลองหรือ
ประยกุต์ใช้ในสถานการณ์ใหม ่ๆ 
 5. ผู้สอนมีการติดตามผล และเปิดโอกาสให้ผู้ เรียนแลกเปลี�ยนผลการทดลอง/
ประยกุต์ใช้ความรู้ เพื�อขยายขอบเขตของการเรียนรู้ หรือปรับเปลี�ยนความคดิ/ หลกัการ/
สมมตฐิานตา่ง ๆ ตามความเหมาะสม 
 6. ผู้สอนมีการวดัและประเมินผล โดยใช้การประเมินผลการเรียนรู้ของตนเองของผู้ เรียน 
ประกอบกบัการประเมินผลของผู้สอนด้วย 
 



29 

 

 จากที�กลา่วมาข้างต้นสรุปได้วา่  
 ผู้ เรียนจะต้องมีการค้นพบและสร้างความรู้จากประสบการณ์เดมิ นอกจากนั (นผู้ เรียน
จะต้องมีการค้นคว้าและแสวงหาความรู้ด้วยตนเองและสามารถประยกุต์ใช้ทฤษฎีที�ค้นพบสู ่
การปฏิบตัิ 
 ผู้สอนจะเป็นผู้วางเนื (อหา วิธีการเรียน เตรียมสื�อและจดักิจกรรมการเรียนการสอนให้กบั
ผู้ เรียน นอกจากนั (นผู้สอนยงัต้องมีปฏิสมัพนัธ์กบัผู้ เรียนโดยมีการแลกเปลี�ยนความรู้และปัญหา
ร่วมกนั และผู้สอนจะต้องมีการติดตามประเมินผลวา่สิ�งที�ผู้ เรียนปฏิบตัมิานั (นเกิดจากการเชื�อมโยง
ทฤษฎีสูก่ารปฏิบตัไิด้จริงและสามารถสรุปหลกัการได้ 
 
ทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
 1. ความหมายของปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
 นกัการศกึษาและสถาบนัทางการศกึษาได้ให้ความหมายของปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
ดงันี ( 
 ครูอิคแชงค์และเชฟฟิลด์ (Cruikshank & Sheffield, 1992, p. 37) กลา่ววา่ ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ เป็นคําถามหรือสถานการณ์ที�ทําให้งนุงงปัญหาควรเป็นคําถามหรือสถานการณ์ที�ไม่
สามารถหาคําตอบได้ในทนัทีหรือรู้วิธีหาคําตอบได้ในทนัที ปัญหาที�เกี�ยวข้องกบัคณิตศาสตร์ไมไ่ด้
หมายความวา่ปัญหานั (นจะเกี�ยวข้องกบัจํานวน ปัญหาทางคณิตศาสตร์บางปัญหาเกี�ยวข้องกบั
ความรู้สกึหรือการให้เหตผุลทางตรรกศาสตร์แตไ่มจํ่าเป็นต้องเกี�ยวข้องกบัจํานวนก็ได้ 

 ครูลิคและรูดนิค (Krulik & Rudnick, 1993, p. 6) ได้กลา่วถึงความหมายของปัญหา
ทางคณิตศาสตร์ไว้ว่าปัญหาทางคณิตศาสตร์คือสถานการณ์ที�เป็นประโยคภาษาคําตอบจะ
เกี�ยวข้องกบัปริมาณซึ�งปัญหานั (นไมไ่ด้ระบวิุธีการหรือการดําเนินการในการแก้ปัญหาไว้อยา่ง
ชดัเจนผู้แก้ปัญหาจะต้องค้นหาวา่จะใช้วิธีการใดในการหาคําตอบของปัญหาซึ�งคือการได้มาซึ�ง
คําตอบของปัญหา 

 สสวท. (2551, หน้า 7) ได้เสนอความหมายของปัญหาทางคณิตศาสตร์ไว้วา่ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ หมายถึง สถานการณ์ที�เกี�ยวกบัคณิตศาสตร์ซึ�งเผชิญอยูแ่ละต้องการค้นหาคําตอบ
โดยที�ยงัไมรู้่วิธีการหรือขั (นตอนที�จะได้คําตอบของสถานการณ์นั (นในทนัที 
 จากที�กลา่วมาข้างต้น สรุปได้วา่ ปัญหาคณิตศาสตร์ หมายถึง สถานการณ์หรือคําถาม
ที�เกี�ยวข้องกบัคณิตศาสตร์ โดยเป็นประโยคภาษาที�ไมส่ามารถหาคําตอบหรือวิธีแก้ปัญหานั (นได้
ในทนัที ซึ�งผู้แก้ปัญหาจะต้องใช้วิธีการในการหาคําตอบ 
 2. ประเภทของปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
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 ปัญหาทางคณิตศาสตร์มีหลากหลายรูปแบบซึ�งสามารถจําแนกได้หลายประเภท  
โดยในการจําแนก นกัการศกึษาและสถานบนัทางการศกึษาได้ใช้เกณฑ์ในการจําแนกแตกตา่งกนั
ออกไป ดงันี ( 
 ชาร์ลและเลสเตอร์ (Charles & Lester, 1982, p. 72) ได้จําแนกประเภทของปัญหาและ
เปา้หมายของการฝึกแก้ปัญหาแตล่ะประเภท ดงันี ( 
 1. ปัญหาที�ใช้ฝึก (Drill exercise) เป็นปัญหาที�ใช้ฝึกขั (นตอนวิธีและการคํานวณ
เบื (องต้น 
 2. ปัญหาข้อความอยา่งง่าย (Simple translation problem) เป็นปัญหาข้อความ 
ที�เคยพบ เชน่ ปัญหาในหนงัสือเรียน ต้องการฝึกให้คุ้นเคยกบัการเปลี�ยนประโยคภาษาเป็น
ประโยคสญัลกัษณ์ทางคณิตศาสตร์ เป็นปัญหาขั (นตอนเดียวมุง่ให้มีความเข้าใจมโนมติ 
ทางคณิตศาสตร์ และความสามารถในการคิดคํานวณ 
 3. ปัญหาข้อความที�ซบัซ้อน (Complex translation problem) คล้ายกบัปัญหาอยา่ง
ง่ายแตเ่พิ�มเป็นปัญหาที�มี 2 ขั (นตอนหรือมากกวา่ 2 ขั (นตอน หรือมากกวา่ 2 การดําเนินการ 
 4. ปัญหาที�เป็นกระบวนการ (Process problem) เป็นปัญหาที�ไมเ่คยพบมาก่อน 
 ไมส่ามารถเปลี�ยนเป็นประโยคทางคณิตศาสตร์ได้ทนัที จะต้องจดัปัญหาให้ง่ายขึ (น หรือแบง่เป็น
ขั (นตอนย่อย ๆ แล้วหารูปแบบทั�วไปของปัญหา ซึ�งนําไปสู่การคิดและการแก้ปัญหาเป็นการพฒันา
ยทุธวิธีตา่ง ๆ เพื�อความเข้าใจ วางแผนการแก้ปัญหาและการประเมินผลคําตอบ 
 5. ปัญหาการประยกุต์ (Applied problem) เป็นปัญหาที�ต้องใช้ทกัษะ ความรู้ 
มโนมตแิละการดําเนินการทางคณิตศาสตร์ การได้มาซึ�งคําตอบอาศยัวิธีทางคณิตศาสตร์เป็น
สําคญั เชน่ การจดักระทํา การรวบรวม และการแทนข้อมลู และต้องการตดัสินใจเกี�ยวกบัข้อมลู 
ในเชิงปริมาณ เป็นปัญหาที�เปิดโอกาสให้นกัเรียนได้ใช้ทกัษะ กระบวนการ มโนมต ิและข้อเท็จจริง
ในการแก้ปัญหาในชีวิตจริง 
 6. ปัญหาปริศนา (Puzzle problem) เป็นปัญหาที�บางครั (งได้คําตอบจากการเดาสุม่  
ไมจํ่าเป็นต้องใช้คณิตศาสตร์ในการแก้ปัญหา บางครั (งต้องใช้เทคนิคเฉพาะ เป็นปัญหาที� 
เปิดโอกาสให้นกัเรียนได้ใช้ความคิดสร้างสรรค์ มีความยืดหยุน่ในการแก้ปัญหา และเป็นปัญหา 
ที�มองได้หลายแง่มมุ ปัญหาปริศนามกัเป็นปัญหาลบัสมอง ปัญหาท้าทาย ผู้ ที�มีทกัษะ 
ในการแก้ปัญหาจะแก้ปัญหาลกัษณะนี (ได้ดี 
 โพลยา (Polya, 1985, p. 129) ได้แบง่ปัญหาคณิตศาสตร์ออกเป็น 2 ประเภท คือ 
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 1. ปัญหาให้ค้นหา (Problem to find) เป็นปัญหาให้ค้นหาสิ�งที�ต้องการ ซึ�งอาจเป็น
ปัญหาในเชิงทฤษฎีหรือปัญหาในเชิงปฏิบตั ิอาจเป็นรูปธรรมหรือนามธรรม สว่นสําคญัของปัญหา
นี (แบง่เป็น 3 สว่น คือ สิ�งที�ต้องการหา ข้อมลูที�กําหนดให้ และเงื�อนไข 
 2. ปัญหาให้พิสจูน์ (Problem of prove) เป็นปัญหาที�ให้แสดงอย่างสมเหตสุมผลวา่
ข้อความที�กําหนดให้เป็นจริงหรือเป็นเท็จ สว่นสําคญัของปัญหานี (แบง่ออกเป็น 2 สว่น คือ 
สมมตฐิาน หรือสิ�งที�กําหนดให้และผลสรุปหรือสิ�งที�จะต้องพิสจูน์ 
 คทัซ์ (Kutz, 1991, p. 93) กลา่ววา่ถ้าพิจารณาปัญหาจากผู้แก้ปัญหาและความซบัซ้อน
ของปัญหาสามารถแบง่ปัญหาได้เป็น 2 ประเภทดงันี (  
 1. การแก้ปัญหาที�พบเห็นทั�วไปหรือโจทย์ปัญหา (Routine or word problem solving) 
ปัญหาที�พบเห็นกนัโดยทั�วไปหรือปัญหาที�นกัเรียนคุ้นเคย (Routine problem) เป็นปัญหาที�มี
โครงสร้างไมซ่บัซ้อนผู้แก้ปัญหามีความคุ้นเคยกบัโครงสร้างลกัษณะของปัญหาและวิธีการ
แก้ปัญหา  
 2. การแก้ปัญหาที�ไมเ่คยพบเห็นมาก่อน (Non-routine problem solving) เป็นปัญหา 
ที�นกัเรียนไมเ่คยพบเห็นมาก่อนหรือปัญหาที�นกัเรียนไมเ่คยคุ้นเคย (Non-routine problem) เป็น
ปัญหาที�มีโครงสร้างซบัซ้อนผู้แก้ปัญหาจะต้องประมวลความรู้ความคิดรวบยอดและหลกัการ 
ตา่ง ๆ ที�นํามาใช้ในการแก้ปัญหาซึ�งแบง่ออกเป็น 2 ลกัษณะคือ 
  2.1 ปัญหากระบวนการ เป็นปัญหาที�ต้องใช้กระบวนการคดิอยา่งเป็นลําดบัขั (นตอน
ในการแก้ปัญหา 
  2.2 ปัญหาในรูปปริศนาเป็นปัญหาที�ท้าทายและให้ความสนกุสนาน 
 รีส์ซุยดมัและมอนท์โกเมอร์รี�  (Reys, Suydam, & Montgomery, 1992, p. 29) แบง่
ปัญหาคณิตศาสตร์เป็น 2 ประเภทคือ 
 1. ปัญหาธรรมดา เป็นปัญหาที�ผู้แก้ปัญหาคุ้นเคยในวิธีการหรือในโครงสร้างของปัญหา
เชน่ อาจเคยพบตวัอยา่งเมื�อพบปัญหาจะทราบได้เกือบทนัทีวา่จะแก้ปัญหาด้วยวิธีใดข้อมลู 
ที�กําหนดให้ในปัญหาประเภทนี (มกัมีแตเ่ฉพาะข้อมลูที�จําเป็นและเพียงพอในการหาคําตอบมุง่เน้น
การฝึกทกัษะใดทกัษะหนึ�งปัญหาประเภทนี (มกัพบในหนงัสือเรียนทั�วไป 
 2. ปัญหาที�ไมธ่รรมดา เป็นปัญหาที�ผู้แก้ปัญหาจะต้องประมวลความรู้ความสามารถ
หลายอยา่งเข้าด้วยกนัเพื�อนํามาใช้ในการแก้ปัญหาเป็นปัญหาที�มีลกัษณะสอดคล้องกบัสภาพ
ความเป็นจริงของชีวิตมากกวา่ประเภทแรกข้อมลูที�ปัญหากําหนดให้มีทั (งจําเป็นและไมจํ่าเป็นหรือ
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กําหนดข้อมลูให้ไมเ่พียงพอวิธีการหาคําตอบอาจมีได้หลายวิธีการคําตอบก็อาจมีได้มากกวา่ 1 
คําตอบ 
 ปรีชา เนาว์เย็นผล (2537, หน้า 32-74) กลา่วถึงประเภทของปัญหา ดงันี ( 
 1. การแบง่ประเภทของปัญหา โดยการพิจารณาจากจดุประสงค์ของปัญหา ทําให้
สามารถแบง่ปัญหาได้เป็น 2 ประเภท คือ 
  1.1 ปัญหาให้ค้นพบ เป็นปัญหาที�ให้ค้นพบคําตอบ ซึ�งอาจจะอยูใ่นรูปปริมาณ
จํานวน หรือหาวิธีการ คําอธิบาย พร้อมให้เหตผุล 
  1.2 ปัญหาให้พิสจูน์ เป็นปัญหาที�แสดงการให้เหตผุลวา่ ข้อความที�กําหนดให้เป็น
จริงหรือเท็จ 
 2. การแบง่ประเภทของปัญหา โดยการพิจารณาจากผู้แก้ปัญหา และความซบัซ้อนของ
ปัญหา ทําให้สามารถแบง่ปัญหาได้ 2 ประเภท คือ 

  2.1 ปัญหาธรรมดา เป็นปัญหาที�มีโครงสร้างไมซ่บัซ้อนนกั ผู้แก้ปัญหามีความคุ้นเคย
ในโครงสร้าง และวิธีการในการแก้ปัญหา 
  2.2 ปัญหาไมธ่รรมดา เป็นปัญหาที�มีโครงสร้างซบัซ้อน ผู้แก้ปัญหาต้องประมวล
ความสามารถหลายอยา่งเข้าด้วยกนั เพื�อนํามาใช้ในการแก้ปัญหา 
 ศนูย์พฒันาหนงัสือกรมวิชาการ (2541, หน้า 2) เสนอวา่ ปัญหาคณิตศาสตร์มี 2 
ลกัษณะคือ  
 1. ปัญหาปกติ (Routine problem) เป็นปัญหาที�พบหนงัสือเรียนและหนงัสือทั�ว ๆ ไป 
ผู้แก้ปัญหามีความคุ้นเคยในโครงสร้างและวิธีการแก้ 
 2. ปัญหาที�ไมป่กติ (Nonroutine problem) เป็นปัญหาที�เน้นกระบวนการคิดและ
ปริศนาตา่ง ๆ ผู้แก้ปัญหาต้องประมวลความรู้ความสามารถหลายอยา่งเข้าด้วยกนัเพื�อนํามาใช้ใน
การแก้ปัญหา 
 จากการแบง่ประเภทข้างต้น ได้มีการแบง่ประเภทของปัญหาทางคณิตศาสตร์ใน
ลกัษณะตา่ง ๆ ได้แก่ แบง่ตามเปา้หมายของการฝึก แบง่ตามความซบัซ้อนของปัญหา แบง่ตาม
โครงสร้างของปัญหา และแบง่ตามจดุประสงค์ของปัญหา เป็นต้น ในที�นี (ผู้ วิจยัจะมุง่เน้นไปยงั
ปัญหาที�แบง่ตามความซบัซ้อนของปัญหา ซึ�งสรุปได้เป็น 2 ประเภท ดงันี (  
 1. การแก้ปัญหาที�พบเห็นทั�วไปหรือโจทย์ปัญหาธรรมดา เป็นปัญหาที�พบเห็นกนั
โดยทั�วไปหรือปัญหาที�นกัเรียนคุ้นเคย ปัญหาประเภทนี (มกัพบในหนงัสือเรียนทั�วไปมีโครงสร้าง 
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ไมซ่บัซ้อนนกั ผู้แก้ปัญหามีความคุ้นเคยในโครงสร้างและวิธีการแก้ปัญหา เมื�อพบปัญหาจะทราบ
ได้เกือบทนัทีว่าจะแก้ปัญหาด้วยวิธีการใด  
 2. การแก้ปัญหาที�ไมเ่คยพบมาก่อนหรือปัญหาที�ไมธ่รรมดา เป็นปัญหาที�นกัเรียน 
ไมคุ่้นเคย มีโครงสร้างซบัซ้อน สอดคล้องกบัสภาพความเป็นจริงในชีวิตมากกวา่ประเภทแรก  
ผู้แก้ปัญหาจะต้องประมวลความรู้ ความคิดรวบยอด และหลกัการหลายอยา่งเข้าด้วยกนั 
ที�นํามาใช้ในการแก้ปัญหาซึ�งคําตอบอาจมีได้มากกวา่ 1 คําตอบ 
 โดยในการวิจยัครั (งนี (ผู้ วิจยัได้เลือกใช้ปัญหาประเภทที�ผู้ เรียนไมเ่คยพบมาก่อน 
เนื�องจาก ปัญหาประเภทนี (มีโครงสร้างซบัซ้อน สอดคล้องกบัชีวิตประจําวนั ซึ�งสอดคล้องกบัโจทย์
ปัญหาที�ใช้ในการวิจยัครั (งนี (ที�มีการนําสถานการณ์ในชีวิตประจําวนัมาสร้างเป็นโจทย์ปัญหาและ
โจทย์ปัญหาดงักลา่วผู้ เรียนไมเ่คยพบเจอมาก่อน 
 3. ความหมายของการแก้ปัญหาและการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

 นกัการศกึษาและสถาบนัทางการศกึษาได้ให้ความหมายเกี�ยวกบัการแก้ปัญหาและ 
การแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ ซึ�งแตล่ะทา่นมีแนวคิดที�หลากหลายและความหมายในหลายด้าน  
โดยกลา่วไว้ดงันี ( 
 โพลยา (Polya, 1957, pp. 4-5) กลา่ววา่การแก้ปัญหาเป็นความสามารถพิเศษทาง
สมองซึ�งเป็นพรสวรรค์ของแตล่ะบคุคลทําให้บคุคลนั (นมีความสามารถพิเศษเหนือผู้ อื�น 
 กาเย่ (Gagne’, 1970, p. 63) อธิบายวา่กระบวนการแก้ปัญหาเป็นรูปแบบของ 
การเรียนรู้อย่างหนึ�งที�ต้องอาศยัการเรียนรู้ประเภทหลกัการที�มีความเกี�ยวข้องกนัตั (งแตส่อง
ประเภทขึ (นไปและการใช้หลกัการนั (นประสมประสานกนัจนเป็นความสามารถชนิดใหมที่�เรียกวา่
ความสามารถทางด้านการคิดแก้ปัญหาการเรียนรู้ประเภทนี (ต้องอาศยัหลกัการเรียนรู้มโนคติ 
โดยสามารถมองเห็นลกัษณะร่วมกนัของสิ�งเร้าทั (งหมด 
 กู๊ด (Good, 1973, p. 439) กลา่ววา่การแก้ปัญหาเป็นกระบวนการที�เราใช้เพื�อค้นหา
หรือทําให้เกิดความสมัพนัธ์ใหม ่ๆ จากสิ�งตา่ง ๆ ที�เรากําลงัสงัเกตหรือรับรู้กระบวนการดงักลา่วนี (
ประกอบด้วยการตั (งสมมตุฐิานทั (งแบบเปิดและไมเ่ปิดเผยโดยใช้ความคิดและความเข้าใจทั (งอยา่ง
ง่าย ๆ หรืออยา่งซบัซ้อนเพื�อตรวจสอบสมมตุฐิานนั (นกระบวนการดงักล่าวนี (ถ้ากระทําอยา่งเป็น
ระบบก็เรียกว่าการวิจยั 

 จากแนวคดิของนกัการศกึษาข้างต้นสรุปได้ว่า การแก้ปัญหา หมายถึง กระบวนการใน
การค้นหาโดยอาศยัหลกัการหรือความรู้มาผสมผสานกนัจนเกิดเป็นความสามารถชนิดใหม ่
เรียกวา่ ความสามารถในการแก้ปัญหา 
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 ครูลิคและรีส์ (Krulik & Reys, 1980, pp. 3-4) ได้กลา่วถึงการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์
สรุปได้ดงันี ( 
 1. การแก้ปัญหาเป็นเปา้หมาย (Problem solving as a goal) จะพบคําถามวา่ทําไม
ต้องสอนคณิตศาสตร์อะไรเป็นเปา้หมายในการเรียนการสอนคณิตศาสตร์นกัการศกึษานกั
คณิตศาสตร์และบคุคลอื�น ๆ ที�เกี�ยวข้องกบัคําถามเหลา่นี (เข้าใจวา่การแก้ปัญหาเป็นจดุมุง่หมายที�
สําคญัของการเรียนคณิตศาสตร์เมื�อการแก้ปัญหาถกูนํามาพิจารณาวา่เป็นเปา้หมายอนัหนึ�ง 
การแก้ปัญหาจงึเป็นอิสระจากเป็นปัญหาเฉพาะ (Specific problem) กระบวนการและวิธีการ
ตลอดจนเนื (อหาทางคณิตศาสตร์แตก่ารพิจารณาที�สําคญัคือจะต้องคํานงึวา่จะแก้ปัญหาอย่างไร
ซึ�งเป็นเหตผุลแรกสําหรับศกึษาคณิตศาสตร์ข้อพิจารณานี (มีอิทธิพลตอ่หลกัสตูรทั (งหมดและมี
ความสําคญัตอ่การนําไปใช้ในการฝึกปฏิบตัิในห้องเรียน 
 2. การแก้ปัญหาเป็นกระบวนการ (Problem solving as a process) การตีความ 
ในลกัษณะนี (จะเห็นได้ชดัเจนเมื�อนกัเรียนตอบปัญหาตลอดจนกระบวนการหรือขั (นตอนที�กระทํา
เพื�อจะได้คําตอบสิ�งสําคญัที�ควรนํามาพิจารณาก็คือวิธีการกระบวนการและกลวิธีที�นกัเรียนใช้ 
ในการแก้ปัญหาซึ�งเป็นสิ�งที�มีความจําเป็นในกระบวนการแก้ปัญหาและเป็นจดุสําคญัของหลกัสตูร
คณิตศาสตร์ 
 3. การแก้ปัญหาเป็นทกัษะพื (นฐาน (Problem solving as a basic skill) การตีความ 
ในลกัษณะนี (จะพิจารณาเฉพาะในเนื (อหาที�เป็นโจทย์ปัญหาคํานงึถึงรูปแบบของปัญหาและวิธี 
การแก้ปัญหาการพิจารณาถึงการแก้ปัญหาวา่เป็นทกัษะพื (นฐานจงึชว่ยในการจดัการเรียน 
การสอนของครูซึ�งระกอบด้วยการสอนทกัษะ (Skill) มโนคติ (Concept) และการแก้ปัญหา 
(Problem solving) ในทกุครั (งการสอน 
 เคนเนดี ( (Kennedy, 1984, p. 81) กลา่ววา่การแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ หมายถึง  
การแสดงออกของแตล่ะบคุคลในการตอบสนองสถานการณ์ที�เป็นปัญหา 
 คตัซ์ (Kutz, 1991, p. 81) อธิบายไว้วา่การแก้ปัญหาคณิตศาสตร์จะเกิดขึ (นเมื�อมี
เงื�อนไขตอ่ไปนี ( 
 1. มีเปา้หมายของสถานการณ์ทางคณิตศาสตร์ที�สามารถจะเป็นไปได้ซึ�งเปา้หมายนั (น
จะถกูทําความเข้าใจโดยผู้แก้ปัญหานั (น 
 2. วิธีจะไปสูเ่ปา้หมายนั (นจะมีอปุสรรคซึ�งผู้แก้ปัญหาจะไมรู้่วิธีที�บรรลเุปา้หมายนั (น 
 3. ผู้แก้ปัญหาถกูกระตุ้นเพื�อให้บรรลเุปา้หมาย 
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 สสวท. (2551, หน้า 6-7) เสนอวา่ การแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ หมายถึง กระบวนการ 
ในการประยกุต์ความรู้ทางคณิตศาสตร์ขั (นตอน กระบวนการแก้ปัญหายทุธวิธีแก้ปัญหาและ
ประสบการณ์ที�มีอยูไ่ปใช้ในการค้นหาคําตอบของปัญหาคณิตศาสตร์การแก้ปัญหาเป็น
กระบวนการที�ผู้ เรียนควรจะเรียนรู้ฝึกฝนและพฒันาให้เกิดทกัษะขึ (นในตวันกัเรียนการเรียน 
การแก้ปัญหาคณิตศาสตร์จะชว่ยให้ผู้ เรียนมีแนวทางการคดิที�หลากหลายมีนิสยักระตือรือร้น 
ไมย่อ่ท้อและมีความมั�นใจในการแก้ปัญหาที�เผชิญอยูท่ั (งภายในและภายนอกห้องเรียนตลอดจน
เป็นทกัษะพื (นฐานที�ผู้ เรียนสามารถนําติดตวัไปใช้แก้ปัญหาในชีวิตประจําวนัได้นานตลอดชีวิต 

 จากที�กลา่วมาข้างต้น สรุปได้วา่ การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ หมายถึง กระบวนการ
ในการค้นหาความสมัพนัธ์ตา่ง ๆ โดยใช้หลกัการหรือประสบการณ์ไปใช้ในการค้นหาคําตอบของ
สถานการณ์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ซึ�งการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์จะเกิดขึ (นเมื�อมีเงื�อนไขคือ 
เปา้หมายของสถานการณ์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ วิธีที�จะนําไปสูเ่ปา้หมายและผู้แก้ปัญหาที�ถกู
กระตุ้นให้บรรลเุปา้หมายนั (น 
 4. ความหมายของทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
 นกัการศกึษาและสถาบนัทางการศกึษาได้ให้ความหมายของทกัษะการแก้ปัญหา
คณิตศาสตร์ไว้ดงันี ( 
 ชาร์ลเลสเตอร์ และโอดาฟเฟอร์ (Charles, Lester, & O’Daffer, 1987, p. 7) ได้ให้
ความหมายของทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์วา่เป็นกิจกรรมการคดิที�ซบัซ้อนซึ�งเกี�ยวข้อง
กบัการย้อนระลกึถึงข้อเท็จจริงและความคิดรวบยอดตา่ง ๆ ทางคณิตศาสตร์ การใช้ทกัษะและ
กระบวนการทางคณิตศาสตร์ การตดิตามตรวจสอบความก้าวหน้าในการคิดของตนเองตลอดจน
ความสนใจ แรงจงูใจ และความเชื�อมั�นในตนเองของผู้ เรียน 
 อมัพร ม้าคนอง (2554, หน้า 39) กลา่ววา่ การแก้ปัญหาเป็นทั (งทกัษะ (Skill) ซึ�งเป็น
ความสามารถพื (นฐานในการทําความเข้าใจปัญหาและการหาคําตอบของปัญหา และกระบวนการ 
(Process) ซึ�งเป็นวิธีการหรือขั (นตอนการทํางานที�มีการวิเคราะห์และวางแผนโดยมีการใช้เทคนิค
ตา่ง ๆ 
 สสวท. (2555, หน้า 77) ได้เสนอความหมายของทกัษะการแก้ปัญหา/ ความสามารถ 
ในการแก้ปัญหา วา่เป็นความสามารถในการประยกุต์ใช้ความรู้ ขั (นตอนหรือกระบวนการทาง
คณิตศาสตร์ กลวิธีและยทุธวิธีแก้ปัญหา และประสบการณ์ที�มีอยูไ่ปใช้ในการแก้ปัญหา ซึ�งปัญหา
คณิตศาสตร์มกัเป็นปัญหาที�ผู้ เรียนไมคุ่้นเคยมาก่อน และต้องใช้การคิดที�หลากหลาย เชน่  
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คดิวิเคราะห์ คิดเชื�อมโยง คดิเชิงตรรกะ เพื�อหาแนวทางหรือวิธีการแก้ปัญหาที�มีประสิทธิภาพมาก
ที�สดุ 
 จากที�กลา่วมาข้างต้น สรุปได้วา่ ทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ หมายถึง 
ความสามารถในการประยกุต์ใช้ความรู้ กระบวนการทางคณิตศาสตร์ หรือประสบการณ์ที�มีไปใช้
ในการค้นหาคําตอบของปัญหา  
 5. ความสาํคัญของการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
 นกัการศกึษาและสถานบนัทางการศกึษาได้กลา่วถึงความสําคญัของการแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ไว้ดงันี ( 
 โพลยา (Polya, 1957, p. 221) กลา่ววา่ การแก้ปัญหาเป็นพฤตกิรรมพื (นฐานของมนษุย์
สว่นใหญ่ที�สดุของความคดิขณะที�มนษุย์ยงัมีสตจิะเกี�ยวข้องกบัปัญหา มนษุย์มีการแก้ปัญหาอยู่
ตลอดเวลา เพื�อบรรลเุปา้หมายที�ตั (งไว้ ความเจริญก้าวหน้าของโลกที�เกิดขึ (นก็เกิดจากการรู้จกั
แก้ปัญหาของมนษุย์ ดงันั (นการเรียนการสอนคณิตศาสตร์จงึควรเน้นชว่ยผู้ เรียนให้ได้รับการฝึก
ประสบการณ์เพื�อพฒันาความสามารถในการแก้ปัญหา ซึ�งเป็นทกัษะที�สําคญัยิ�งที�จะต้องพฒันา 
ให้เกิดในตวัผู้ เรียน เพื�อนําไปใช้ในการดํารงชีวิต 
 สสวท. (2550, หน้า 6) เสนอวา่ การแก้ปัญหาเป็นกระบวนการที�ผู้ เรียนควรจะเรียนรู้ 
ฝึกฝนพฒันาให้เกิดทกัษะขึ (นในตวันกัเรียน การเรียนการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์จะชว่ยให้
นกัเรียนมีแนวทางการคิดที�หลากหลาย มีนิสยักระตือรือร้นไมย่อ่ท้อ และมีความมั�นใจใน 
การแก้ปัญหาที�เผชิญอยูท่ั (งภายในและภายนอกห้องเรียน ตลอดจนเป็นทกัษะพื (นฐานที�ผู้ เรียน
สามารถนําติดตวัไปใช้แก้ปัญหาในชีวิตประจําวนัได้นานตลอดชีวิต 
 ปรีชา เนาว์เย็นผล (2556, หน้า 5-6) กลา่ววา่ ลกัษะสําคญัที�สดุประการหนึ�งที�ทําให้
มนษุย์มีความแตกตา่งจากสตัว์ชนิดอื�น คือความสามารถในการแก้ปัญหาที�ซบัซ้อนมากกวา่สตัว์
และได้อธิบายถึงความสําคญัของการแก้ปัญหาโดยสรุป ดงันี ( 
 1. การแก้ปัญหาเป็นความสามารถขั (นพื (นฐานของมนษุย์ ในการดําเนินชีวิตตาม
สภาพแวดล้อมและสงัคมที�มีการเปลี�ยนแปลง มนษุย์ต้องใช้ความสามารถในการคดิแก้ปัญหาอยู่
ตลอดเวลาเพื�อให้สามารถปรับตวัอยูใ่นสงัคมได้ 
 2. การแก้ปัญหาทําให้เกิดการค้นพบความรู้ใหม ่เมื�อพบปัญหา ความพยายาม 
ในการคดิแก้ปัญหาจะทําให้เกิดการพฒันากระบวนการทางความคดิเป็นประสบการณ์ใหม ่ๆ  
ที�ผสมผสานกบัประสบการณ์เดมิจนก่อเป็นความรู้ใหมท่ั (งในด้านของเนื (อหาและกระบวนการ 
 3. การแก้ปัญหาเป็นความสามารถที�ต้องปลกูฝังให้เกิดขึ (นในตวัผู้ เรียน 
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 จากที�กลา่วมาข้างต้น สรุปได้วา่ การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ มีความสําคญั กล่าวคือ 
ทําให้ผู้ เรียนมีแนวทางการคิดที�หลากหลาย พฒันาการคิดให้มีประสิทธิภาพมาขึ (นสามารถนําไปใช้
ได้ในชีวิตจริง และยงัเป็นทกัษะพื (นฐานตลอดชีวิต 
 6. กระบวนการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
 การแก้ปัญหาคณิตศาสตร์มีหลากหลายวิธี ในบางวิธีอาจเหมาะสมกบัการแก้ปัญหาใน
สถานการณ์หนึ�ง แตอ่าจไมเ่หมาะสมกบัการแก้ปัญหาในสถานการณ์อื�น หากผู้แก้ปัญหาไมมี่
ความชํานาญ อาจจะใช้วิธีการแก้ปัญหาไมเ่หมาะสม แตถ้่าหากผู้แก้ปัญหามีกระบวนการ
แก้ปัญหาที�ชดัเจนก็จะทําให้ผู้แก้ปัญหารู้แนวทางการใช้วิธีแก้ปัญหา ดงัมีนกัการศกึษาและ
สถาบนัทางการศกึษาได้เสนอกระบวนการและขั (นตอนการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ ดงันี (  
 โพลยา (Polya, 1957, pp. XVI-XVII) เสนอขั (นตอนกระบวนการแก้ปัญหาไว้ดงันี ( 
 ขั (นที� 1 ทําความเข้าใจปัญหา (Understanding the problem) ต้องเข้าใจวา่โจทย์ถาม
อะไรโจทย์กําหนดอะไรมาให้และเพียงพอสําหรับการแก้ปัญหานั (นหรือไมส่ามารถสรุปปัญหา
ออกมาเป็นภาษาของตนเองได้ถ้ายงัไมช่ดัเจนในโจทย์อาจใช้การวาดรูปและแยกแยะสถานการณ์
หรือเงื�อนไขในโจทย์ออกมาเป็นสว่น ๆ ซึ�งจะชว่ยทําให้เข้าใจปัญหามากขึ (น 
 ขั (นที� 2 วางแผนการแก้ปัญหา (Devising a plan) ผู้ เรียนมองเห็นความสําคญัของ
ข้อมลูตา่ง ๆ ในโจทย์ปัญหาอยา่งชดัเจนมากขึ (นเป็นขั (นที�ค้นหาความสมัพนัธ์ระหว่างสิ�งที�โจทย์
ถามกบัข้อมลูหรือสิ�งที�โจทย์กําหนดให้ถ้าหากไมส่ามารถหาความสมัพนัธ์ได้ก็ควรอาศยัหลกัการ
ของการวางแผนการแก้ปัญหาดงันี ( 
  2.1 เป็นโจทย์ปัญหาที�เคยประสบมาก่อนหรือไมห่รือมีลกัษณะคล้ายคลงึกบัโจทย์ที�
เคยแก้มาก่อนหรือไม่ 
  2.2 รู้จกัโจทย์ปัญหาที�เกี�ยวข้องหรือสมัพนัธ์กบัโจทย์ที�จะแก้หรือไมเ่พียงใดและรู้จกั
ทฤษฎีที�จะใช้แก้หรือไม ่
  2.3 พิจารณาสิ�งที�ไมรู้่ในโจทย์และพยายามคดิถึงปัญหาที�คุ้นเคยซึ�งมีสิ�งที�ไมรู้่
เหมือนกนัและพิจารณาดวูา่จะใช้วิธีการแก้ปัญหาที�เคยพบมาใช้กบัโจทย์ที�กําลงัจะแก้ได้หรือไม่ 
  2.4 ควรอ่านโจทย์ปัญหาอีกครั (งและวิเคราะห์เพื�อดวูา่แตกตา่งจากปัญหาที�เคยพบ
หรือไม ่
 ขั (นที� 3 ดําเนินการตามแผน (Carrying out the plan) ลงมือปฏิบตักิารตามแผนที�วางไว้
เพื�อให้ได้คําตอบของปัญหาด้วยการรู้จกัเลือกวิธีการคํานวณสมบตัิกฎหรือสตูรที�เหมาะสมมาใช้ 
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 ขั (นที� 4 ตรวจสอบผล (Looking back) เป็นการตรวจสอบเพื�อให้แนใ่จวา่ผลลพัธ์ที�ได้
ถกูต้องสมบรูณ์โดยการพิจารณาและตรวจสอบดวู่าผลลพัธ์ถกูต้องและมีเหตผุลที�นา่เชื�อถือได้
หรือไมต่ลอดจนกระบวนการในการแก้ปัญหาซึ�งอาจจะใช้วิธีการอีกวิธีหนึ�ง 
 ครูลิคและรูดนิค (Krulik & Rudnick, 1993, pp. 39-57) กลา่วถึงลําดบัขั (นตอนของ 
การแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ 5 ขั (น ดงันี ( 
 ขั (นที� 1 ขั (นการอ่านและทําความเข้าใจ (Read and think) เป็นขั (นที�นกัเรียนได้อา่นข้อ
ปัญหาตีความจากภาษาสร้างความสมัพนัธ์และระลกึถึงสถานการณ์ที�คล้ายคลงึกนัซึ�งโดยทั�วไป
แล้วปัญหาจะประกอบด้วยข้อเท็จจริงและคําถามอยูร่วมกนัอาจทําให้เกิดการไขว้เขวได้ในขั (นนี ( 
นกัเรียนจะต้องแยกแยะข้อเท็จจริงและข้อคําถามมองเห็นภาพของเหตกุารณ์บอกสิ�งที�กําหนดและ
สิ�งที�ต้องการและกลา่วถึงปัญหาในภาษาของเขาเองได้ 
 ขั (นที� 2 ขั (นสํารวจและวางแผน (Explorer and plan) ในขั (นนี (ผู้แก้ปัญหาจะวิเคราะห์
และสงัเคราะห์ข้อมลูที�มีอยูใ่นปัญหารวบรวมข้อมลูพิจารณาวา่ข้อมลูที�มีอยูเ่พียงพอหรือไม่
เชื�อมโยงข้อมลูเข้ากบัความรู้เดมิเพื�อหาคําตอบที�เป็นไปได้แล้ววางแผนเพื�อแก้ปัญหาโดยนําเอา
ข้อมลูที�มีอยูม่าสร้างเป็นแผนภาพหรือรูปแบบตา่ง ๆ เชน่แผนผงัตารางกราฟหรือวาดภาพประกอบ 
 ขั (นที� 3 ขั (นเลือกวิธีการแก้ปัญหา (Select a strategy) ในขั (นนี (ผู้แก้ปัญหาต้องเลือก
วิธีการที�เหมาะสมที�สดุแตล่ะบคุคลจะเลือกใช้วิธีการแก้ปัญหาที�แตกตา่งกนัไปและ 
ในการแก้ปัญหาหนึ�งปัญหาอาจจะมีการนําเอาหลาย ๆ วิธีการแก้ปัญหามาประยกุต์เพื�อแก้ปัญหา
นั (นก็ได้ 
 ขั (นที� 4 การค้นหาคําตอบ (Find an answer) เมื�อเข้าใจปัญหาและเลือกวิธีใน 
การแก้ปัญหาได้แล้วนกัเรียนควรจะประมาณคําตอบที�เป็นไปได้ในขั (นนี (นกัเรียนควรลงมือปฏิบตัิ
ด้วยวิธีการทางคณิตศาสตร์ให้ได้มาซึ�งคําตอบที�ถกูต้องซึ�งจะต้องอาศยัการประมาณคา่การใช้
ทกัษะการคิดคํานวณการใช้ทกัษะทางพีชคณิตและการใช้ทกัษะทางเรขาคณิต 
 ขั (นที� 5 การมองย้อนและขยายผล (Reflect and extend) ถ้าคําตอบที�ได้ไมใ่ชผ่ล 
ที�ต้องการก็ต้องย้อนกลบัไปยงักระบวนการที�ใช้ในการแก้ปัญหาเพื�อหาวิธีการที�ใช้ในการหา
คําตอบที�ถกูต้องใหม่และนําเอาวิธีการที�ได้มาซึ�งคําตอบที�ถกูต้องไปประยกุต์ใช้ในการแก้ปัญหา 
ในสถานการณ์อื�นตอ่ไปในขั (นนี (ประกอบด้วยการตรวจสอบคําตอบการค้นหาทางเลือกที�นําไปสู่
ผลลพัธ์การมองความสมัพนัธ์ระหวา่งข้อเท็จจริงและคําถามการขยายผลลพัธ์ที�ได้การพิจารณา
ผลลพัธ์ที�ได้และการสร้างสรรค์ปัญหาที�นา่สนใจจากข้อปัญหาเดมิ 
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 สสวท. (2555, หน้า 78) เสนอวา่ กระบวนการแก้ปัญหามีอยูห่ลากหลาย ในที�นี (จะ
นําเสนอกระบวนการแก้ปัญหาที�นิยมใช้ในการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ เนื�องจากมีขั (นตอน 
ในการดําเนินการไมซ่บัซ้อน ผู้สอนสามารถนําไปใช้ได้อย่างสะดวกในชั (นเรียนคณิตศาสตร์  
ซึ�งประกอบด้วยขั (นตอนสําคญั 4 ขั (นตอน ดงันี ( 
 1. ทําความเข้าใจปัญหา ผู้ เรียนจะต้องวิเคราะห์เพื�อทําความเข้าใจปัญหาในประเดน็
ตา่ง ๆ เชน่ คําถามของปัญหาคืออะไร ข้อมลูที�กําหนดให้มีอะไรบ้าง ต้องการข้อมลูใดเพิ�ม  
การวิเคราะห์ปัญหาจะชว่ยให้เข้าใจปัญหาชดัเจนมากขึ (น 
 2. วางแผนการแก้ปัญหา เป็นการคดิวางแผนเพื�อหาวิธีการแก้ปัญหาโดยใช้ข้อมลูที�ได้
จากการวิเคราะห์ไว้แล้ว ผู้ เรียนต้องใช้ความรู้และประสบการณ์ในการแก้ปัญหามาประกอบ 
การวางแผน 
 3. ดําเนินการแก้ปัญหา เป็นการลงมือแก้ปัญหาตามแผนที�วางไว้และการตรวจสอบ
ความถกูต้องหรือความสมเหตสุมผลของการแก้ปัญหา 
 4. ตรวจสอบการแก้ปัญหา เป็นการประเมินการแก้ปัญหาในภาพรวมทั (งด้านกลวิธีและ
วิธีการแก้ปัญหา ผลการแก้ปัญหา การตดัสินใจ และการนําไปประยกุต์ใช้รวมถึงการขยายผล 
การแก้ปัญหาไปสู่การแก้ปัญหาอื�น ๆ 
 จากที�กลา่วมาข้างต้น กระบวนการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์มีขั (นตอนที�คล้ายคลงึกนั  

ซึ�งสามารถสรุปเป็น 4 ขั (นตอน ได้แก่ 
 ขั (นที� 1 ขั (นการทําความเข้าใจปัญหา เป็นขั (นที�ผู้ เรียนวิเคราะห์ปัญหา โดยจะต้องระบถึุง
สิ�งที�ปัญหากําหนด และสิ�งที�ปัญหาต้องการทราบ 
ขั (นที� 2 ขั (นการวางแผนแก้ปัญหา เป็นขั (นที�ผู้ เรียนต้องพิจารณาหลกัการ หรือวิธีการทาง
คณิตศาสตร์ มากําหนดเป็นแนวทางในการแก้ปัญหา 
 ขั (นที� 3 ขั (นการดําเนินการแก้ปัญหา เป็นขั (นที�ผู้ เรียนดําเนินการตามแนวทางที�วางไว้  
โดยใช้การดําเนินการทางคณิตศาสตร์อยา่งเป็นระบบ เพื�อหาคําตอบของปัญหา 
 ขั (นที� 4 ขั (นการตรวจสอบคําตอบ เป็นขั (นที�จะต้องพิจารณาความสอดคล้องของคําตอบ
ที�ได้ พร้อมทั (งพิจารณาตรวจสอบกระบวนการแก้ปัญหา  
 โดยในขั (นที� 4 การตรวจสอบคําตอบ ผู้ วิจยัได้ใช้เป็น ขั (นการสรุปคําตอบ เนื�องจากตาม
บริบทของเนื (อหาความนา่จะเป็น ระดบัชั (นมธัยมศกึษาปีที� 3 คําตอบที�ได้จากโจทย์ปัญหาหรือคา่
ของความนา่จะเป็นจากโจทย์ปัญหา ไมเ่หมาะสมที�จะนํามาใช้ตรวจสอบคําตอบ ผู้ วิจยัจงึใช้ขั (นที� 
4 เป็นขั (นการสรุปคําตอบ ซึ�งนิยามดงันี ( 
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 ขั (นที� 4 การสรุปคําตอบ เป็นขั (นที�ผู้ เรียนสรุปผลที�ได้จากการดําเนินการแก้ปัญหา ให้
สอดคล้องกบัสิ�งที�ปัญหาต้องการทราบ 
 7. แนวทางพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
 นกัการศกึษาและสถาบนัทางการศกึษาได้ให้แนวทางในการพฒันาทกัษะการแก้ปัญหา
ทางคณิตศาสตร์ ดงันี ( 
 บารูดี ( (Baroody, 1993, pp. 25-31) กลา่วถึงการสอนการแก้ปัญหาไว้สรุปได้ดงันี ( 
 1. การสอนโดยผา่นการแก้ปัญหา (Teaching via problem solving) แนวทางนี (ให้
ความสนใจกบัการใช้การแก้ปัญหาในการสอนเนื (อหาเป็นเครื�องมือสําหรับฝึกการคํานวณปัญหาที�
ใช้จะแสดงให้เห็นวา่มีความสมัพนัธ์กบัโลกแหง่ความเป็นจริงปัญหาถกูใช้ในการเริ�มต้นและเป็น
การกระตุ้นให้เกิดการอภิปรายเกี�ยวกบัหวัข้อนั (น ๆ ในบางครั (งปัญหาถกูกระตุ้นให้นกัเรียนตั (งใจ
เรียนและเป็นสิ�งที�ควบคมุเนื (อหาวิธีการหนึ�งที�จะสอนโดยใช้ปัญหาคือแสดงปัญหาตั (งแตเ่ริ�มต้นโดย
การแสดงให้นกัเรียนเห็นวา่พวกเขาจะมีความสามารถแก้ปัญหานั (นได้อีกวิธีหนึ�งคือใช้ปัญหา 
เชิงสร้างสรรค์ในการแสดงทกัษะการเรียนรู้ 
 2. การสอนเกี�ยวกบัปัญหา (Teaching about problem solving) แนวทางนี (นําไปสู่ 
การสอนโดยตรงเกี�ยวกบัยทุธวิธีการแก้ปัญหาทั�ว ๆ ไปปัญหาเป็นการอธิบายหรือแสดงให้เห็นถึง
กระบวนการแก้ปัญหาตามแนวของโพลยาทั (ง 4 ขั (นและยทุธวิธีในการแก้ปัญหาสนบัสนนุ
กระบวนการแก้ปัญหาตามแนวของโพลยาทั (ง 4 ขั (น 
 3. การสอนสําหรับการแก้ปัญหา (Teaching for problem solving) แนวทางนี (ให้ 

ความสนใจกบัการสอนยทุธวิธีการแก้ปัญหาทั�ว ๆ ไปโดยให้โอกาสนกัเรียนแก้ปัญหานกัเรียนจะ 
เรียนรู้ถึงการใช้กระบวนการแก้ปัญหาตามแนวของโพลยาทั (ง 4 ขั (นและยทุธวิธีในการแก้ปัญหาที� 
ท้าทาย 
 สสวท. (2551, หน้า 180-186) เสนอแนวทางในการสง่เสริมความสามารถใน 
การแก้ปัญหาดงันี ( 
 1. ครูควรใช้กิจกรรมการเรียนแบบร่วมมือหรือการทํางานร่วมกนัเป็นกลุม่ยอ่ยกิจกรรม
การเรียนแบบร่วมมือเป็นกิจกรรมการเรียนการสอนที�ให้นกัเรียนได้มีโอกาสทํางานร่วมมือเป็นทีม
หรือกลุม่ได้ลงมือแก้ปัญหาและปฏิบตัภิารกิจตา่ง ๆ จนบรรลวุตัถปุระสงค์ที�คาดหวงัไว้ได้พดูคยุ
แลกเปลี�ยนความคิดเห็นซึ�งกนัและกนัได้สื�อสารและนํายทุธวิธีการแก้ปัญหาและกระบวนการ
แก้ปัญหาของตนได้อภิปรายถึงยทุธวิธีแก้ปัญหาและกระบวนการแก้ปัญหาที�เหมาะสมและ 
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มีประสิทธิภาพได้สะท้อนความคดิเห็นเกี�ยวกบัยทุธวิธีแก้ปัญหาและกระบวนการแก้ปัญหาที�
กระทําร่วมกนัตลอดจนได้เรียนรู้ที�จะยอมรับฟังความคิดเห็นของผู้ อื�นซึ�งสิ�งเหลา่นี (จะชว่ยให้
นกัเรียนมีความมั�นใจในการแก้ปัญหาที�เผชิญอยู่ทั (งภายในและภายนอกห้องเรียนกล้าแสดงหรือ
อ้างเหตผุลมีทกัษะการสื�อสารและการเข้าสงัคมมีความเชื�อมั�นในตนเองและสามารถเชื�อมโยง
แนวคิดทางคณิตศาสตร์ตา่ง ๆ ได้ตลอดจนเข้าใจแนวคิดทางคณิตศาสตร์ได้อยา่งลึกซึ (งและจดจํา
ได้นานมากขึ (นในการจดักิจกรรมการเรียนแบบร่วมมือครูจะต้องเลือกขนาดของกลุม่ว่าควรเป็น
เทา่ไรซึ�งโดยปกตกิลุม่ละ 3-4 คนเมื�อเลือกขนาดของกลุ่มได้แล้วครูควรจดันกัเรียนเข้ากลุม่โดยให้
แตล่ะกลุม่มีนกัเรียนที�มีระดบัความสามารถเก่งปานกลางและออ่นอยูใ่นกลุม่เดียวกนัหลงัจากนั (น
ครูควรชี (แจงบทบาทและหน้าที�ของสมาชิกในกลุม่โดยเน้นยํ (าวา่ทกุคนต้องมีสว่นร่วมในการ
แก้ปัญหาเข้าใจงานของกลุม่และสามารถอธิบายได้ขณะที�นกัเรียนแตล่ะกลุม่ทํากิจกรรมร่วมกนั
อยูค่รูควรมีบทบาทในการตรวจตราสอดส่องการทํางานและพฤตกิรรมของนกัเรียนแตล่ะคนคอย
สอดแทรก /ขดัจงัหวะกระบวนการแก้ปัญหาของกลุม่โดยใช้คําถามกระตุ้นเมื�อกลุม่แก้ปัญหาไมไ่ด้
หรือไมต่รงประเดน็ตอบคําถาม (คําถามของกลุม่เทา่นั (น) และให้คําปรึกษาเทา่ที�จําเป็น 
 2. ครูควรเปิดโอกาสให้นกัเรียนมีสว่นร่วมในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ครูอาจเริ�มต้น
จากการให้นกัเรียนลงมือปฏิบตัแิก้ปัญหาด้วยตนเองเพราะการแก้ปัญหาแตล่ะครั (งจะชว่ยให้
นกัเรียนได้ฝึกทกัษะการคดิและกระบวนการของการแก้ปัญหาได้เรียนรู้ความรู้ทางคณิตศาสตร์
และสร้างความรู้ทางคณิตศาสตร์ใหม ่ๆ ผา่นการแก้ปัญหา 
 3. ครูควรเปิดโอกาสให้นกัเรียนได้คิดอธิบายในสิ�งที�ตนคิดและนําเสนอแนวคิดของตน
อยา่งอิสระครูอาจเริ�มต้นจากการให้นกัเรียนเตมิคําตอบเพียงคําตอบเดียวเตมิคําตอบสั (น ๆ แล้ว 
จงึเตมิคําตอบเป็นข้อความหรือประโยคและเมื�อนกัเรียนคุ้นเคยกบัการได้คิดอธิบายในสิ�งที�ตนเอง
คดิและนําเสนอแนวคดิของตนได้แล้วครูควรให้ลงมือปฏิบตัแิก้ปัญหาเป็นกลุม่เพราะการแก้ปัญหา
เป็นกลุม่จะชว่ยให้นกัเรียนได้มีโอกาสฝึกทกัษะการคิดการให้เหตผุลการสื�อสารการสื�อความหมาย
ทางคณิตศาสตร์และการนําเสนอร่วมกบัเพื�อนสมาชิกในกลุม่ด้วย 
 4. ครูควรยอมรับความคิดเห็นของนกัเรียนไมว่า่จะถกูหรือผิดซึ�งการตอบผิดของนกัเรียน
จะทําให้ครูได้รู้วา่ข้อผิดพลาดนั (นมาจากไหนและมีมากน้อยเพียงใดครูไมค่วรยํ (าสิ�งที�นกัเรียนทําผิด
หรือเข้าใจผิดแตค่รูควรซกัถามอธิบายและเปิดโอกาสอภิปรายเพื�อให้นกัเรียนเข้าใจแนวคดิและ
กระบวนการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ที�ถกูต้อง 
 5. ครูควรสนบัสนนุให้นกัเรียนเริ�มต้นคดิหาวิธีแก้ปัญหาด้วยตนเองก่อนเนื�องจาก 
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มีนกัเรียนจํานวนมากไมท่ราบวา่จะเริ�มต้นคิดแก้ปัญหาอยา่งไรจงึรอให้ครูแนะและตั (งคําถามนํา 
ครูควรตระหนกัว่าการถามนํามากเกินไปจะทําให้นกัเรียนคุ้นเคยกบัการคดิเพื�อตอบคําถามครู 
ทีละคําถามตอ่เนื�องกนัจนได้คําตอบโดยไมค่ิดเพื�อหาวิธีแก้ปัญหาที�ครบขั (นตอนหรือกระบวนการ
ด้วยตนเอง 
 6. ครูควรสนบัสนนุให้นกัเรียนคดิลงมือปฏิบตัแิก้ปัญหาตามขั (นตอนและกระบวนการ
แก้ปัญหาขณะดําเนินกิจกรรมการเรียนการสอนครูควรให้ความรู้เกี�ยวกบัขั (นตอนและกระบวนการ
แก้ปัญหาคณิตศาสตร์แก่นกัเรียนเลือกใช้ปัญหาที�สง่เสริมกระบวนการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ใน
การดําเนินกิจกรรมแล้วสนบัสนนุให้นกัเรียนคิดและลงมือปฏิบตัแิก้ปัญหาตามขั (นตอนและ
กระบวนการแก้ปัญหาที�ถกูต้อง 
 7. ครูควรสนบัสนนุให้นกัเรียนใช้ยทุธวิธีแก้ปัญหามากกว่าหนึ�งยทุธวิธีเมื�อนกัเรียน
แก้ปัญหาจนได้คําตอบของปัญหาแล้วครูควรกระตุ้นและสนบัสนนุให้นกัเรียนคิดหายทุธวิธี
แก้ปัญหาอื�นที�แตกตา่งจากเดมิแล้วให้นกัเรียนใช้ยทุธวิธีแก้ปัญหาอื�นนั (นหาคําตอบของปัญหาอีก
ครั (งเพื�อให้นกัเรียนตระหนกัว่าปัญหาคณิตศาสตร์สามารถใช้ยทุธวิธีแก้ปัญหาได้มากกวา่หนึ�งวิธี 
 8. ครูควรสนบัสนนุให้นกัเรียนสํารวจสืบสวนสร้างข้อความคาดการณ์อธิบายและตดัสิน
ข้อสรุปในกรณีทั�วไปของตนเองซึ�งอาจเริ�มจากการให้นกัเรียนฝึกตั (งคําถามกบัตนเองบอ่ย ๆ  
โดยเป็นคําถามที�ต้องการคําอธิบายเช่นเพราะเหตใุดทําไมและอยา่งไรแล้วให้นกัเรียนลงมือสํารวจ
สืบสวนรวบรวมข้อมลูค้นหาความสมัพนัธ์และแบบรูปสร้างข้อความคาดการณ์อธิบายและ
ตรวจสอบข้อความคาดการณ์ตลอดจนตดัสินข้อสรุปในกรณีทั�วไปของตนเอง 
 9. ครูควรสนบัสนนุให้นกัเรียนใช้ชอ่งทางการสื�อสารได้มากกวา่หนึ�งชอ่งทางใน 
การนําเสนอยทุธวิธีและกระบวนการแก้ปัญหาเมื�อนกัเรียนแก้ปัญหาจนได้คําตอบของปัญหาและ
นําเสนอยทุธวิธีในกระบวนการแก้ปัญหาแล้วครูควรกระตุ้นให้คิดหาช่องทางการสื�อสารอื�นที�ใช้ 
ในการสื�อความหมายทางคณิตศาสตร์และนําเสนอแนวคดิทางคณิตศาสตร์อีกครั (งเพื�อให้นกัเรียน
ตระหนกัวา่ปัญหาคณิตศาสตร์สามารถสื�อความหมายทางคณิตศาสตร์และการนําเสนอได้
มากกวา่หนึ�งชอ่งทางการสื�อสาร 
 10. ครูควรสนบัสนนุให้นกัเรียนลงมือปฏิบตัแิก้ปัญหาทั (งในคณิตศาสตร์และในบริบท
อื�น ๆ นกัเรียนไมเ่พียงมีประสบการณ์ในการแก้ปัญหาหลาย ๆ แบบแตน่กัเรียนยงัมีประสบการณ์
ในการเชื�อมโยงระหวา่งแนวคดิทางคณิตศาสตร์กบัแนวคิดของศาสตร์อื�น ๆ นอกเหนือจาก
คณิตศาสตร์ได้และการแก้ปัญหาหลาย ๆ แบบมีคณุคา่มากกวา่การแก้ปัญหาเดียวตลอดเวลา 
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 11. ครูควรสนบัสนนุให้นกัเรียนสร้างปัญหาคณิตศาสตร์เพิ�มเตมิโดยอาศยัแนวคิด
ยทุธวิธีและกระบวนการแก้ปัญหาจากปัญหาเดมิซึ�งในการสร้างปัญหาคณิตศาสตร์เพิ�มเตมินี (จะ
ชว่ยให้นกัเรียนได้พฒันาความคดิริเริ�มสร้างสรรค์ของตนได้อย่างหลากหลายและเป็นอิสระ 
 12. ครูควรสนบัสนนุให้นกัเรียนรับรู้กระบวนการคดิของตนเองตรวจตราความคิดและ
กระบวนการคดิของตนเองว่ามีสิ�งใดบ้างที�รู้และมีสิ�งใดบ้างที�ไมรู้่ตลอดจนสะท้อนกระบวนการ
แก้ปัญหาของตนเองออกมาด้วย 
 13. ครูควรเปิดอภิปรายร่วมกบันกัเรียนเกี�ยวกบัยทุธวิธีและกระบวนการแก้ปัญหาที�
หลากหลายครูควรเป็นผู้ นําเปิดอภิปรายร่วมกบันกัเรียนทั (งชั (นเกี�ยวกบัยทุธวิธีและกระบวนการ
แก้ปัญหาที�นกัเรียนแตล่ะคนได้ทําแล้วร่วมกนัพิจารณาและสรุปวา่ยทุธวิธีและกระบวนการ
แก้ปัญหาใดเหมาะสมและมีประสิทธิภาพ 
 เวชฤทธิ6 องักนะภทัรขจร (2555, หน้า 112-114) ได้กลา่ววา่ปัจจยัสําคญัสําหรับการ
เรียนรู้เพื�อให้ผู้ เรียนเกิดการพฒันาทกัษะการแก้ปัญหา คือ ผู้สอน โดยผู้สอนควรจดักิจกรรมการ
เรียนรู้เพื�อพฒันาทกัษะการแก้ปัญหาของผู้ เรียน ดงันี ( 
 1. ผู้สอนควรเตรียมปัญหาที�มีความเหมาะสมตามวยัและพฒันาการของผู้ เรียน 
 2. ผู้สอนควรใช้กิจกรรมการเรียนแบบร่วมมือ หรือการทํางานร่วมกนัเป็นกลุม่ย่อย
เนื�องจากกิจกรรมการเรียนแบบร่วมมือ ชว่ยให้ผู้ เรียนได้พดูคยุแลกเปลี�ยน สื�อสารถึงยทุธวิธี
แก้ปัญหาและกระบวนการแก้ปัญหาของตนให้แก่ผู้ อื�นได้สะท้อนความคิดเห็นเกี�ยวกบัยทุธวิธี
แก้ปัญหาและกระบวนการแก้ปัญหาที�กระทําร่วมกนัตลอดจนได้เรียนรู้ที�จะยอมรับฟังความ
คดิเห็นของผู้ อื�น ซึ�งสิ�งเหลา่นี (จะชว่ยให้ผู้ เรียนมีความมั�นใจในการแก้ปัญหาที�เผชิญอยู่ทั (งภายใน
และภายนอกห้องเรียน กล้าแสดงหรืออ้างอิงเหตผุล มีทกัษะการสื�อสารและทกัษะการเข้าสงัคม มี
ความเชื�อมั�นในตนเอง และสามารถเชื�อมโยงแนวคดิทางคณิตศาสตร์ตา่ง ๆ ได้ ตลอดจนเข้าใจ
แนวคิดทางคณิตศาสตร์ได้อยา่งลกึซึ (ง 
 3. ผู้สอนควรเปิดโอกาสให้ผู้ เรียนมีสว่นร่วมในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ และลงมือ
ปฏิบตัแิก้ปัญหาด้วยตนเอง เพราะการแก้ปัญหาแตล่ะครั (งจะชว่ยให้ผู้ เรียน ได้ฝึกทกัษะการคิด
และกระบวนการของการแก้ปัญหา ได้ประยกุต์ใช้ความรู้ทางคณิตศาสตร์และสร้างความรู้ทาง
คณิตศาสตร์ใหม ่ๆ ผา่นการแก้ปัญหา 
 4. ผู้สอนควรเปิดโอกาสให้ผู้ เรียนได้คดิ อธิบายสิ�งที�ตนคิด และนําเสนอแนวคดิของตน
อยา่งอิสระ รวมทั (งยอมรับฟังความคดิเห็นของผู้ เรียนไมว่า่จะถกูหรือผิด ซึ�งการตอบผิดของผู้ เรียน
จะทําให้ผู้สอนได้รู้วา่ข้อผิดพลาดนั (นมาจากไหนและมีมากน้อยเพียงใด ผู้สอนไมค่วรยํ (าสิ�งที�ผู้ เรียน
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ทําผิดหรือเข้าใจผิด แตผู่้สอนควรอธิบายและเปิดประเด็นการอภิปรายเพื�อให้ผู้ เรียนเข้าใจแนวคดิ
และกระบวนการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ที�ถกูต้อง 
 5. ผู้สอนควรให้ความรู้และสนบัสนนุให้ผู้ เรียนได้ลงมือปฏิบตัแิก้ปัญหาตามขั (นตอน 
หรือกระบวนการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ และเลือกใช้ปัญหาที�สง่เสริมกระบวนการแก้ปัญหา
ทางคณิตศาสตร์ในการดําเนินกิจกรรม แล้วสนบัสนนุให้ผู้ เรียนคิดและลงมือปฏิบตัแิก้ปัญหานั (น ๆ 
เพื�อให้ผู้ เรียนมีประสบการณ์และคุ้นเคยกบัขั (นตอนหรือกระบวนการแก้ปัญหาที�ถกูต้อง 
 6. ผู้สอนควรสนบัสนนุให้ผู้ เรียนใช้ยทุธวิธีแก้ปัญหามากกวา่หนึ�งยทุธวิธี เมื�อผู้ เรียน
แก้ปัญหาจนได้คําตอบของปัญหาแล้ว ผู้สอนควรกระตุ้นและสนบัสนนุให้ผู้ เรียนคิดหายทุธวิธี
แก้ปัญหาอื�นที�แตกตา่งจากเดมิ เพื�อให้ผู้ เรียนตระหนกัว่า ปัญหาทางคณิตศาสตร์สามารถใช้
ยทุธวิธีแก้ปัญหาได้มากกว่าหนึ�งยทุธวิธี 
 7. ผู้สอนควรสนบัสนนุให้ผู้ เรียนตั (งคําถามกบัตวัเอง โดยเป็นคําถามที�ต้องการ
คําอธิบาย เชน่ เพราะเหตใุด ทําไม และอย่างไร แล้วให้ผู้ เรียนลงมือสํารวจ สืบสวน รวบรวมข้อมลู 
ค้นหาความสมัพนัธ์และแบบรูป อธิบาย และตรวจสอบข้อความคาดการณ์ ตลอดจนตดัสินข้อสรุป
ในกรณีทั�วไปของตนเอง 
 8. ผู้สอนควรสนบัสนนุให้ผู้ เรียนใช้ชอ่งทางการสื�อสารมากกวา่หนึ�งชอ่งทาง  
ในการนําเสนอคําตอบและยทุธวิธีที�ใช้ในการแก้ปัญหา 
 9. ผู้สอนควรสนบัสนนุให้ผู้ เรียนตั (งปัญหาทางคณิตศาสตร์เพิ�มเตมิ โดยอาศยัแนวคดิ
ยทุธวิธี และกระบวนการแก้ปัญหาจากปัญหาเดมิ ซึ�งการตั (งปัญหาทางคณิตศาสตร์เพิ�มเตมินี ( 
จะชว่ยให้ผู้ เรียนได้พฒันาความคดิริเริ�มสร้างสรรค์ของตนเองได้อย่างหลากหลายและเป็นอิสระ 
 อษุาวดี จนัทรสนธิ (2556, หน้า 72-78) ได้อธิบายแนวทางการพฒันาความสามารถใน
การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ โดยนําขั (นตอนการแก้ปัญหา 4 ขั (นตอนของโพลยามาเป็นแนวทาง
ในการนําเสนอ ซึ�งสรุปได้ดงันี ( 
 1. การพฒันาความสามารถในการเข้าใจปัญหา 
  1.1 การพฒันาทกัษะการอา่น การจดักิจกรรมเพื�อพฒันาทกัษะการอา่นสามารถ
กระทําได้ในชั�วโมงคณิตศาสตร์โดยเฉพาะเมื�อถึงตวัอยา่งหรือแบบฝึกหดัเกี�ยวกบัการแก้โจทย์
ปัญหา ครูยงัไมค่วรเริ�มต้นโดยมุง่ไปที�วิธีการทําเพื�อหาคําตอบของปัญหาเลยทีเดียว แตค่วรต้องใช้
เวลาในการฝึกการอา่น และทําความเข้าใจข้อความในโจทย์ปัญหากนัก่อน โดยอาจฝึกเป็น
รายบคุคล หรือฝึกเป็นกลุม่ย่อย โดยอภิปรายร่วมกนัถึงสาระสําคญัของโจทย์ปัญหา ความเป็นไป
ได้ของคําตอบที�ต้องการ ความพอเพียง หรือความเกินพอของข้อมลูที�กําหนดให้ 
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  1.2 การใช้กลวิธีชว่ยเพิ�มพนูความเข้าใจ มีกลวิธีหลายประการที�ชว่ยให้นกัเรียน
สามารถเข้าใจปัญหาได้ชดัเจนขึ (น  
 2. การพฒันาความสามารถในการวางแผนแก้ปัญหา ดงันี ( 
  2.1 ครูไมต้่องบอกวิธีแก้ปัญหากบันกัเรียนโดยตรง แตค่วรใช้วิธีกระตุ้นให้นกัเรียนคิด
ด้วยตนเอง 
  2.2 สง่เสริมให้นกัเรียนคิดออกมาดงั ๆ โดยพดูให้ผู้ อื�นทราบ ทําให้เกิดการอภิปราย
เพื�อหาแนวทางในการแก้ปัญหาที�เหมาะสม 
  2.3 สร้างลกัษณะนิสยัของนกัเรียนให้คดิวางแผนก่อนลงมือทําเสมอ  
  2.4 จดัปัญหามาให้นกัเรียนฝึกคิดบอ่ย ๆ ซึ�งจะต้องเป็นปัญหาที�ท้าทายนา่สนใจ
เหมาะกบัความสามารถของนกัเรียน ถ้าปัญหาง่ายเกินไปอาจไมเ่ป็นที�นา่สนใจของนกัเรียนที�เรียน
เก่ง แตอ่าจจะชว่ยกระตุ้นความสนใจของนกัเรียนที�เรียนอ่อน เพราะเขาได้มีโอกาสประสบ
ความสําเร็จในการแก้ปัญหา ได้เชน่กนั ถ้าปัญหานั (นเกินความสามารถของนกัเรียน อาจมีสว่นทํา
ให้นกัเรียนเกิดความท้อถอย ไมอ่ยากคดิ การให้นกัเรียนได้มีโอกาสในการแก้ปัญหาบอ่ย ๆ ทําให้
ได้ฝึกการวางแผน และได้มีประสบการณ์ในการแก้ปัญหาโดยยทุธวิธีตา่ง ๆ ที�หลากหลาย สามารถ
พิจารณาเลือกเพื�อนําไปใช้ในการวางแผนแก้ปัญหาใหม ่ๆ ได้ 
  2.5 ในการแก้ปัญหาแตล่ะปัญหาควรสง่เสริมให้นกัเรียนใช้ยทุธวิธีในการแก้ปัญหา
มากกวา่ 1 รูปแบบ 
 3. การพฒันาความสามารถในการดําเนินการตามแผน หลงัจากทําความเข้าใจปัญหา
และวางแผนแก้ปัญหาแล้ว ขั (นตอนตอ่ไปของการแก้ปัญหาคือ การลงมือแก้ปัญหา ดําเนินการ
ตามแผนที�วางไว้ การวางแผนเป็นการจดัลําดบัขั (นตอนอยา่งคร่าว ๆ ไมล่ะเอียดชดัเจนนกั  
ในขั (นดําเนินการตามแผน นกัเรียนต้องตีความ ขยายความ นําแผนไปสูก่ารปฏิบตัิอยา่งละเอียด
ชดัเจนตามลําดบัขั (นตอน ความสามารถดงักลา่วนี (สามารถสร้างให้เกิดขึ (นได้อยา่งช้า ๆ ในตวั
ผู้ เรียนจากการทําโจทย์ปัญหาในแบบฝึกหดันั�นเอง โดยการฝึกให้นกัเรียนวางแผนลําดบัความคดิ
ก่อนแล้วคอ่ยลงมือทําแสดงวิธีการหาคําตอบตามลําดบัความคดินั (น ครูสามารถสร้างกิจกรรม 
เพื�อปลกูฝังและฝึกฝนการใช้ความคดิในการให้เหตผุลของนกัเรียนจากกิจกรรมการเรียนการสอน
ทั�วไป เชน่ การสร้างโจทย์ปัญหาที�ต้องการการตดัสินใจ ต้องการคําอธิบายนอกเหนือไปจากโจทย์
ปัญหาที�มีคําตอบเป็นปริมาณ  
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 4. การพฒันาความสามารถในการตรวจสอบ ขั (นตรวจสอบการแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ครอบคลมุประเดน็ 2 ประเดน็ ประเด็นแรก คือ การมองย้อนกลบัไปที�ขั (นตอน 
การแก้ปัญหา ตั (งแตข่ั (นทําความเข้าใจปัญหา ขั (นวางแผน และขั (นดําเนินการตามแผน  
โดยพิจารณาความถกูต้องของกระบวนการและผลลพัธ์ รวมทั (งการพิจารณายทุธวิธีอื�น 
ในการแก้ปัญหา ประเดน็ที�สอง เป็นการมองไปข้างหน้า เป็นการใช้ประโยชน์จากกระบวนการ
แก้ปัญหาที�เพิ�งสิ (นสดุลงนั (นทั (งในสว่นเนื (อหาและกระบวนการโดยสร้างสรรค์ปัญหาที�เกี�ยวข้อง
ความสมัพนัธ์ขึ (นมาใหม่การพฒันาความสามารถในการตรวจสอบกระบวนการแก้ปัญหามี
แนวทาง ดงันี (   
  4.1 กระตุ้นให้นกัเรียนเห็นความสําคญัของการตรวจสอบคําตอบที�ได้ให้เคยชินจน
เป็นนิสยั ในการทําแบบฝึกหดัเมื�อได้คําตอบแล้ว นกัเรียนไมค่วรพงึพอใจอยูเ่พียงเทา่นั (น  
แตจ่ะต้องตรวจสอบความถกูต้องทั (งในส่วนที�เป็นกระบวนการและทําตอบที�ได้  
  4.2 ฝึกให้นกัเรียนคาดคะเนคําตอบ สําหรับปัญหาหรือแบบฝึกหดัที�มีการคิดคํานวณ
เมื�อนกัเรียนวางแผนแก้ปัญหาเรียบร้อยแล้ว ก่อนลงมือคิดคํานวณควรฝึกให้นกัเรียนกะประมาณ
คาดคะเนคําตอบก่อน จากนั (นลงมือคํานวณแล้วเทียบเคียงผลลพัธ์ที�ได้กบัคําตอบที�คาดคะเนไว้
พิจารณาความเป็นไปได้ 
  4.3 ฝึกการตีความหมายของคําตอบ เมื�อได้คําตอบของปัญหาแล้ว การตรวจสอบ
ความถกูต้องของคําตอบแตเ่พียงอยา่งเดียวนั (นไมเ่พียงพอ ครูต้องกระตุ้นให้นกัเรียนรู้จกั
ตีความหมายของคําตอบ คําตอบนั (นมีความหมายสอดคล้องกบัปัญหาหรือไม่  
  4.4 สนบัสนนุให้นกัเรียนทําแบบฝึกหดัโดยใช้วิธีการหาคําตอบมากกวา่ 1 วิธีซึ�ง
อาจจะเป็นวิธีที�คล้ายกบัตวัอยา่ง หรือวิธีที�นกัเรียนสร้างสรรค์ขึ (นมาเองจากประสบการณ์ของ
นกัเรียนก็ได้ จากนั (นให้พิจารณาวา่วิธีการเหลา่นั (นถกูต้องหรือไม ่แตกตา่งจากวิธีการที�แสดงใน
ตวัอยา่งหรือไม ่วิธีใดสั (นและกะทดัรัดกว่ากนั 
  4.5 ให้นกัเรียนฝึกหดัสร้างโจทย์ปัญหาเกี�ยวกบัเนื (อหาที�เรียนโดยอาศยัสถานการณ์
จากสภาพแวดล้อม จากกิจกรรมตา่ง ๆ ในชีวิตจริง รวมทั (งการดดัแปลงโจทย์ปัญหาในแบบฝึกหดั 
ซึ�งนกัเรียนจะทําเชน่นี (ให้จะต้องเข้าใจในโครงสร้างของโจทย์ปัญหาเหลา่นั (น เป็นการฝึกการมองไป
ข้างหน้าโดยอาศยัการทําแบบฝึกหดัซึ�งใช้กระบวนการแก้ปัญหา ความเคยชินจากกระบวนการ
เหลา่นี (จะชว่ยสง่เสริมให้นกัเรียนเป็นนกัแก้ปัญหาที�มีความสามารถ 
 จากที�กลา่วมาข้างต้น สรุปได้วา่ ผู้สอนควรมีแนวทางสง่เสริมการแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ ดงันี ( 
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 1. ควรใช้กิจกรรมการเรียนแบบร่วมมือหรือการทํางานร่วมกนัเป็นกลุม่ยอ่ยกิจกรรม 
การเรียนแบบร่วมมือและเปิดโอกาสให้นกัเรียนมีสว่นร่วมในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ 
 2. ควรยอมรับความคิดเห็นของนกัเรียนไมว่า่จะถกูหรือผิดเปิดโอกาสให้นกัเรียนได้คิด
อธิบายในสิ�งที�ตนคิดและนําเสนอแนวคิดของตนอยา่งอิสระสนบัสนนุให้นกัเรียนเริ�มต้นคดิหาวิธี
แก้ปัญหาด้วยตนเองก่อน 
 3. ควรสนบัสนนุให้นกัเรียนคิดลงมือปฏิบตัแิก้ปัญหาตามขั (นตอนและกระบวนการ
แก้ปัญหาสนบัสนนุให้นกัเรียนใช้ยทุธวิธีแก้ปัญหามากกว่าหนึ�งยทุธวิธี 
 4. ควรสนบัสนนุให้นกัเรียนสํารวจและสร้างข้อความคาดการณ์ 
 5. ควรสนบัสนนุให้นกัเรียนใช้ชอ่งทางการสื�อสารได้มากกวา่หนึ�งชอ่งทาง และให้
นกัเรียนลงมือปฏิบตัิแก้ปัญหาทั (งในคณิตศาสตร์และในบริบทอื�น ๆ  
 6. ควรสนบัสนนุให้นกัเรียนรับรู้กระบวนการคิดของตนเอง และครูควรเปิดอภิปราย
ร่วมกบันกัเรียนเกี�ยวกบัยทุธวิธีและกระบวนการแก้ปัญหาที�หลากหลาย 
 8. การประเมินทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
 การประเมินผลทางคณิตศาสตร์ (สสวท., 2555, หน้า 83-92) เป็นการประเมินที�ต้อง
กระทําอยา่งหลากหลาย เชน่ การประเมินผู้ เรียนเป็นรายบคุคลและเป็นกลุม่ การประเมินโดย
ผู้ เรียนประเมินตนเอง การประเมินโดยผู้สอน ผู้ ร่วมงานหรือเพื�อน และผู้ ที�เกี�ยวข้อง เพื�อให้ผลที�ได้
จากการประเมินครอบคลมุพฤตกิรรมทกุด้าน ในสว่นของเครื�องมือที�ใช้ประเมินก็ควรนํามาใช้
หลายรูปแบบให้สอดคล้องกบัแนวทางในการประเมิน โดยต้องคํานงึถึงลกัษณะของเครื�องมือที�
เหมาะในการนําไปใช้วดัสมรรถภาพที�เป็นทกัษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ การประเมิน
สมรรถภาพมีความแตกตา่งจากการประเมินความรู้โดยเฉพาะอยา่งยิ�งในเรื�องของกิจกรรม 
สถานการณ์ หรือปัญหาที�เลือกใช้ในเครื�องมือสิ�งเหลา่นี (มีสว่นสําคญัที�จะทําให้ผู้ เรียนแสดง
ความสามารถที�ผู้สอนต้องการวดั การออกแบบเครื�องมือวดัจงึต้องมีการวิเคราะห์ความสอดคล้อง
ระหวา่งสิ�งที�ต้องการวดักบัสถานการณ์หรือปัญหา และพฤตกิรรมตามกระบวนการแก้ปัญหาหรือ
ทํางานทางคณิตศาสตร์ ในที�นี (จะกลา่วถึงเครื�องมือที�ใช้ประเมินสมรรถภาพใน 2 รูปแบบ คือ 
 1. แบบทดสอบ ในการประเมินสมรรถภาพควรใช้ข้อสอบหลากหลายรูปแบบผสมผสาน
กนัและเป็นข้อสอบที�มุง่ให้ผู้ เรียนได้แสดงออกถึงความสามารถหรือทกัษะและกระบวนการ 
ทางคณิตศาสตร์ เชน่ ข้อสอบเขียนตอบแบบสั (น ข้อสอบแบบแสดงวิธีทําหรือเขียนอธิบาย หรือ
ข้อสอบแบบตอ่เนื�องสองขั (นตอน 
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2. แบบประเมินทกัษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ เป็นเครื�องมือการประเมิน 
ที�มีการกําหนดสถานการณ์หรือกิจกรรมตา่ง ๆ ให้ผู้ เรียนได้ลงมือปฏิบตัจิริง และประเมินพฤตกิรรม
การแสดงออกของผู้ เรียนได้โดยตรงในระหวา่งการทํากิจกรรม เชน่ การวางแผนการทํางาน  
การดําเนินงานตามแผน การใช้อปุกรณ์และเครื�องมือ การบนัทกึข้อมลู การจดักระทํากบัข้อมลู 
การวิเคราะห์ การแปลผล การลงข้อสรุป รวมทั (งการเสนอแนวทางที�จะนําความรู้ไปใช้  
 ในการวิจยัครั (งนี (ผู้ วิจยัได้เลือกใช้แบบทดสอบ ในการประเมินการแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์  
 พฤตกิรรมชี 6วัดในการประเมินการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
 นกัการศกึษาและสถาบนัทางการศกึษาได้กําหนดพฤตกิรรมชี (วดัหรือรูปแบบการ
ประเมินการแก้ปัญหาไว้ดงันี ( 
 โพลยา (Polya, 1973, pp. 5-40) ได้เสนอรูปแบบการวดัความสามารถในการแก้ปัญหา
คณิตศาสตร์ไว้ซึ�งประกอบด้วยขั (นตอนและรายละเอียด ดงัตาราง 2-3 
 
ตาราง 2-3 รูปแบบการวดัความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ของโพลยา 
 
ขั 6นตอนการแก้ปัญหาของโพลยา พฤตกิรรมชี 6วัดความสามารถ 

ขั (นทําความเข้าใจปัญหา 

 

ขั (นวางแผนแก้ปัญหา 

 

ขั (นดําเนินการแก้ปัญหา 

 

 

ขั (นตรวจคําตอบ 

- หลงัจากอ่านโจทย์แล้วจะต้องบอกได้วา่โจทย์กําหนด
อะไรมาให้ ต้องทราบอะไรและข้อเท็จจริงเป็นอยา่งไร 
- ใช้เงื�อนไขความเป็นจริงในการแก้ปัญหาพร้อมทั (งลําดบั
ขั (นตอนการแก้ปัญหาได้ถกูต้อง 
- ความสามารถในการสร้างตาราง เขียนไดอะแกรมเขียน
สมการหรือประโยคสญัลกัษณ์ทางคณิตศาสตร์ หรือ
ทกัษะการคํานวณ 

- การพิจารณาความสมเหตสุมผลและการสรุป
ความหมายของคําตอบ 

  
 สสวท. (2546, หน้า 103) เสนอวา่ ปัญหาคณิตศาสตร์เป็นภาระงานที�ได้รับมอบหมาย 
โดยผู้สอนและผู้ เรียนอาจร่วมกนัประเมินผลการแก้ปัญหาได้ การแก้ปัญหาคณิตศาสตร์มีขั (นตอน
การดําเนินการ 4 ขั (นตอนคือ การทําความเข้าใจปัญหา การวางแผน การดําเนินการแก้ปัญหา และ 
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การตรวจสอบความถกูต้อง ผลที�ได้จากการแก้ปัญหาจะเป็นข้อมลูที�ผู้สอนหรือผู้ เกี�ยวข้อง ใช้ 
ประเมินความรู้ ความสามารถของผู้ เรียนได้โดยตรง และผู้ เรียนยงัใช้ประเมินผลการเรียนรู้ของ
ตนเองพร้อมทั (งจดัเก็บผลงานไว้ในแฟ้มสะสมงานได้อีกด้วยการประเมินผลการแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ควรมีรายการประเมินที�แสดงถึง 
 1. ความเข้าใจปัญหา 
 2. การวางแผนในการแก้ปัญหา 
 3. การใช้ยทุธวิธีแก้ปัญหา 
 4. การตรวจสอบความถกูต้องของคําตอบและมองย้อนกลบัไปยงัขั (นตอนตา่ง ๆ เพื�อหา
วิธีการแก้ปัญหาแบบอื�น ๆ 
 คณะกรรมการผลิตและบริหารชดุวิชาสารัตถะวิทยวิธีทางคณิตศาสตร์ มหาวิทยาลยั 
สโุขทยัธรรมาธิราช (2556, หน้า 43 หนว่ย 2) ได้เสนอเปา้หมายของการประเมินการแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ ว่ามุง่ประเมินความสามารถของผู้ เรียนในการประยกุต์ใช้ความคดิรวบยอด ทกัษะ
และขั (นตอนวิธีทางคณิตศาสตร์ การให้เหตผุลและยทุธวิธีคดิตา่ง ๆ ในการหาหนทางเพื�อไปสูผ่ลที�
ต้องการของปัญหาหรืองานคณิตศาสตร์ การประเมินการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ จงึมุง่รวบรวม
ข้อมลูและหลกัฐานที�แสดงว่าผู้ เรียนสามารถ 
 - เสนอคําถาม ข้อสงสยัหรือข้อความคาดการณ์จากข้อมลูหรือสถานการณ์ที�กําหนดให้ 
 - ประยกุต์ยทุธวิธีคิดแก้ปัญหาแบบตา่ง ๆ มาใช้หาหนทางไปสูผ่ลที�ต้องการ 
 - แสดงการแก้ปัญหาอยา่งเป็นระบบและได้ผลที�ถกูต้อง 
 - ตีความและตรวจสอบผลที�ได้จากการแก้ปัญหา 
 - คิดตอ่ยอดหรืสรุปผลที�ได้จากการแก้ปัญหาไปสูก่รณีทั�วไป 
 จากที�กลา่วมาข้างต้นสรุปได้วา่ การวดั/ ประเมินการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์  
เป็นการประเมินผลเชิงปฏิบตัทิางด้านการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ซึ�งมีพฤตกิรรมชี (วดั 
ในการประเมิน 4 ด้าน คือ 1) ด้านการทําความเข้าใจปัญหา 2) ด้านการวางแผนแก้ปัญหา 3) ด้าน
การดําเนินการแก้ปัญหา และ 4) ด้านการตรวจสอบคําตอบหรือสรุปคําตอบ  
 ความหมายของเกณฑ์การประเมินแบบ Rubrics 
 ครูลิค รุดนิค และมิล ู(Krulik, Rudnick & Milou, 2003, p. 193) กลา่ววา่ เกณฑ์ 
การประเมินแบบ Rubrics เป็นเครื�องมือวดัการให้คะแนนประเภทหนึ�งที�สร้างขึ (นโดยมีเกณฑ์ที�
เหมาะสม สําหรับการประเมินการทํางานของนกัเรียน เกณฑ์การประเมินแบบรูบริคใช้ในการให้
คะแนนการปฏิบตังิานหรือผลงานของนกัเรียนในลกัษณะภาพรวม และแบบแยกสว่น 
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 สํานกังานคณะกรรมการการศกึษาขั (นพื (นฐาน (2550, หน้า 4) เสนอวา่ เกณฑ์ 
การประเมินแบบรูบริค (Rubrics) คือ แนวการให้คะแนนเพื�อประเมินงานของนกัเรียน เกณฑ์ 
การประเมิน จะตอบคําถามเหลา่นี (คือ 
 1. ใช้เกณฑ์ใดในการตดัสินผลงานหรือการปฏิบตันิั (น 
 2. พิจารณาผลสําเร็จของการปฏิบตัิตรงไหน 
 3. คณุภาพของงานมีระดบัความแตกตา่งกนัเพียงใด 
 4. การกําหนดระดบัคะแนนมีความสมเหตสุมผล ความมั�นใจและความยตุธิรรมเพียงใด 
 5. การได้ระดบัคะแนนที�แตกตา่งกนัสามารถอธิบายและแยกแยะความแตกตา่งระหวา่ง
งานนั (นได้อยา่งไร 
 สสวท. (2551, หน้า 199) เสนอวา่ การให้คะแนนแบบรูบริค เป็นการให้คะแนนที�
ประเมินผลจากผลงานที�นกัเรียนทําหรือพฤตกิรรมที�แสดงออก ซึ�งมิได้พิจาณาที�คําตอบหรือผล
สดุท้ายเพียงอยา่งเดียว แตพ่ิจารณาที�ขั (นตอนการทํางานของนกัเรียนด้วย มีการกําหนดระดบั
คะแนนพร้อมระบรุายละเอียดของผลงานหรือพฤตกิรรมไว้ชดัเจนและเป็นรูปธรรม ช่วยให้ครู
พิจารณาและตดัสินระดบัความสามารถของนกัเรียนด้านความรู้ ทกัษะและกระบวนการทาง
คณิตศาสตร์ และการประยกุต์ใช้ความรู้ทางคณิตศาสตร์ เพื�อนําผลมาปรับปรุงการเรียนการสอน
ให้มีประสิทธิภาพดียิ�งขึ (น และชว่ยให้นกัเรียนประเมินผลระดบัความสามารถด้านคณิตศาสตร์ของ
ตนเองแล้วนําผลที�ได้มาปรับปรุงและพฒันาความสามารถด้านคณิตศาสตร์ของตนให้ดียิ�งขึ (น 
 จากความหมายดงักลา่ว สรุปได้วา่ เกณฑ์การประเมินแบบรูบริค หมายถึง เครื�องมือให้
คะแนนชนิดหนึ�ง ที�ใช้ในการประเมินการปฏิบตังิานหรือผลงานของนกัเรียน ซึ�งประกอบด้วย 
เกณฑ์ที�ใช้ประเมิน และระดบัคะแนน ในการวิจยัครั (งนี (ผู้ วิจยัได้สร้างข้อสอบแบบแสดงวิธีทํา ซึ�ง
ไมไ่ด้ให้คะแนนเฉพาะผลสดุท้ายเพียงอย่างเดียว แตย่งัมีการนําการแสดงวิธีทําในแตล่ะขั (นตอนมา
พิจารณาการให้คะแนนด้วย ผู้ วิจยัจงึเลือกเกณฑ์การให้คะแนนแบบรูบริคมาใช้ในการวิจยัครั (งนี ( 
 เกณฑ์การประเมินแบบรูบริค แบง่ออกเป็น 2 ประเภท คือ แบบภาพรวม (Holistic) และ
แบบแยกองค์ประกอบ (Analytic) โดยมีรายละเอียดดงันี ( (กิ�งกาญจน์ สิรสคุนธ์, 2550, หน้า 8-11) 
 1. รูบริคแบบภาพรวม (Holistic) จะใช้เมื�อต้องการดคูณุภาพโดยรวมมากกวา่จะดู
ข้อบกพร่องสว่นย่อย ๆ เหมาะสมกบัการปฏิบตัิที�ต้องการให้นกัเรียนสร้างสรรค์การตอบสนองและ
ไมมี่คะตอบที�ถกูต้องชดัเจน ซึ�งเป็นการประเมินระดบัมิตเิดียว การใช้รูบริคแบบภาพรวมทําให้ 
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กระบวนการให้คะแนนเร็วกว่าแบบแยกสว่น ครูจงึต้องอา่น พิจารณาและตรวจสอบการปฏิบตัขิอง
นกัเรียนโดยตลอด เพื�อให้รู้สึกรับรู้ถึงภาพรวมว่านกัเรียนทําอะไรได้และยงัใช้เป็นการประเมินสรุป
ได้ด้วย 
 2. รูบริคแบบแยกองค์ประกอบ (Analytic) นิยมใช้เมื�อต้องการเน้นชนิดหรือ
ลกัษณะเฉพาะของการตอบสนอง ใช้สําหรับการปฏิบตังิานที�ยอมรับการตอบสนอง 1 หรือ 2 
ลกัษณะ และความคิดสร้างสรรค์ไมไ่ด้เป็นประเด็นสําคญั ผลลพัธ์จะมีคะแนนหลายตวั ตามด้วย
คะแนนรวมซึ�งใช้เป็นตวัแทนการประเมินหลายมิติ การใช้รูบริคแบบแยกส่วนทําให้กระบวนการให้
คะแนนช้าเพราะต้องประเมินหลายทกัษะหรือหลายด้าน แตไ่ด้ผลคอ่นข้างสมบรูณ์ นกัเรียนจะ
รับทราบผลสะท้อนกลบัของการปฏิบตัขิองตนตามเกณฑ์การให้คะแนน 
 เนื�องจากในการวิจยัครั (งนี (ผู้ วิจยัได้วดัทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ซึ�ง
ประกอบด้วย 4 ด้าน โดยมีการพิจารณาการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ในแตล่ะด้าน ดงันั (น ผู้ วิจยั
จงึเลือกเกณฑ์การให้คะแนนแบบรูบริคประเภทแยกองค์ประกอบ มาใช้กําหนดเกณฑ์การให้
คะแนน และได้มีนกัการศกึษาและสถาบนัทางการศกึษาได้กําหนดเกณฑ์การให้คะแนนแบบแยก
องค์ประกอบ ไว้ดงันี (  
 ชาร์ลเลสเตอร์ และคณะ (Charles et al., 1987, p. 95) ได้แบง่สดัส่วนของการให้
คะแนนออกเป็น 3 สว่น ดงัตาราง 2-4 
 
ตาราง 2-4 เกณฑ์การให้คะแนนทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ของชาร์ลเลสเตอร์  
                 และโอดาฟเฟอร์  
 
ส่วนที�พจิารณา พฤตกิรรมที�แสดง คะแนนที�ได้ 

ความเข้าใจปัญหา - ไมแ่สดงอะไร 
- แปลความหมายผิดทั (งหมด 
- แปลความหมายผิดเป็นสว่นมาก 
- แปลความหมายผิดเป็นสว่นน้อย 
- แปลความหมายได้ถกูต้องสมบรูณ์ 

0 
1 
2 
3 
4 

วิธีแก้ปัญหา - ไมแ่สดงอะไร 
- วางแผนการทํางานไมถ่กู 
- แก้ปัญหาถกูเป็นสว่นน้อย 

0 
1 
2 
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ตาราง 2-4 (ตอ่) 
 
ส่วนที�พจิารณา พฤตกิรรมที�แสดง คะแนนที�ได้ 

 
 

- แก้ปัญหาผิดเป็นสว่นน้อย 
- วางแผนได้เหมาะสมมีแนวทางที�จะนําไปสูคํ่าตอบ 
  ที�ถกู 

3 
4 
 

ผลลพัธ์ที�ได้ - ไมแ่สดงอะไร 
- เขียนผิด คํานวณผิด 
- คําตอบถกูต้อง 

0 
1 
2 

 
 รีส์ซุยดมัและคณะ (Reys et ak., 1992, p. 313) ได้กําหนดรูบริคของความสามารถ 
ในการแก้ปัญหาโดยที�แตล่ะขั (นตอนของกระบวนการแก้ปัญหาจะให้คะแนนตั (งแต ่0-2 คะแนน
ตามรายละเอียดดงันี ( 
 1. ความเข้าใจในปัญหา 
  0 หมายถึง ไมเ่ข้าใจในปัญหาเลย 
  1 หมายถึง เข้าใจปัญหาบางสว่นหรือแปลความหมายบางสว่น คลาดเคลื�อน 
  2 หมายถึง เข้าใจปัญหาได้ดีครบถ้วนสมบรูณ์ 
 2. การวางแผนแก้ปัญหา 
  0 หมายถึง ไมพ่ยายามหรือวางแผนได้ไมเ่หมาะสมทั (งหมด 
  1 หมายถึง วางแผนถกูต้องบางสว่น 
  2 หมายถึง วางแผนเพื�อนําไปสูก่ารแก้ปัญหาได้ถกูต้องทั (งหมด 
 3. คําตอบ 
  0 หมายถึง ไมต่อบหรือตอบผิดในสว่นที�วางแผนไมเ่หมาะสม 
  1 หมายถึง คดัลอกผิดพลาดคํานวณผิดตอบบางสว่นสําหรับปัญหาที�มีหลายคําตอบ 
  2 หมายถึง ตอบได้ถกูต้องและใช้ภาษาได้ถกูต้อง 
 สิริพร ทิพย์คง (2544, หน้า 113-114) กลา่ววา่ การประเมินความสามารถใน 
การแก้ปัญหา ควรจะมีวิธีการที�มากกว่าการได้คําตอบที�ถกูต้อง เกณฑ์การประเมินการแก้ปัญหา
ควรมีดงันี (  
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 1. ทําความเข้าใจในปัญหา 
  2 คะแนน สําหรับความเข้าใจในปัญหาได้ถกูต้อง 
  1 คะแนน สําหรับการเข้าใจโจทย์บางสว่นไมถ่กูต้อง 
   0 คะแนน เมื�อมีหลกัฐานที�แสดงวา่เข้าใจน้อยมากหรือไมเ่ข้าใจเลย 
 2. การเลือกยทุธวิธีการแก้ปัญหา 
  2 คะแนน สําหรับการเลือกวิธีการแก้ปัญหาได้ถกูต้องและเขียนประโยคคณิตศาสตร์
ถกูต้อง 
  1 คะแนน สําหรับการเลือกวิธีการแก้ปัญหา ซึ�งอาจจะนําไปสูคํ่าตอบที�ถกู แตย่งัมี
บางสว่นที�ผิด โดยอาจเยียนประโยคคณิตศาสตร์ไมถ่กูต้อง 
  0 คะแนน สําหรับการเลือกวิธีการแก้ปัญหาไมถ่กูต้อง 
 3. การใช้ยทุธวิธีการแก้ปัญหา 
  2 คะแนน สําหรับการนํายทุธวิธีการแก้ปัญหาไปใช้ได้ถกูต้อง 
  1 คะแนน สําหรับการนําวิธีการแก้ปัญหาบางสว่นไปใช้ได้ถกู 
  0 คะแนน สําหรับการใช้ยทุธวิธีการแก้ปัญหาไมถ่กูต้อง 
 4. การตอบ  
  2 คะแนน สําหรับการตอบคําถามได้ถกูต้อง สมบรูณ์ 
  1 คะแนน สําหรับการตอบที�ไมส่มบรูณ์หรือใช้สญัลกัษณ์ผิด 
  0 คะแนน เมื�อไมไ่ด้ระบคํุาตอบ 
 สสวท. (2546, หน้า 104-105) เสนอวา่ การประเมินผลการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ 
พิจารณาได้จากรายการประเมิน 4 องค์ประกอบ คือ ความเข้าใจปัญหา การเลือกใช้ยทุธวิธีการ
แก้ปัญหา การใช้ยทุธวิธีการแก้ปัญหาและการสรุปคําตอบ ทั (งนี (อาจกําหนดเกณฑ์การประเมินผล
แบบวิเคราะห์ที�แบง่ ระดบัคณุภาพเป็น 3 ระดบั คือ 1, 2 และ 3 นอกจากนี (ผู้สอนอาจกําหนด
นํ (าหนกัคะแนนของแตล่ะปัญหาให้แตกตา่งกนัตามนํ (าหนกัของเนื (อหาหรือความเหมาะสมได้ดงั
ตวัอยา่งในตาราง 2-5 
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ตาราง 2-5 เกณฑ์การประเมินผลแบบวิเคราะห์ของการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของ  
  สสวท.  
 

รายการประเมิน ระดับคุณภาพ เกณฑ์การพจิารณา 
1. ความเข้าใจ 
    ปัญหา 
(นํ (าหนกัคะแนน) 

3 (ดี) 
2 (พอใช้) 
1 (ต้องปรับปรุง) 

- เข้าใจปัญหาได้ถกูต้อง 
- เข้าใจปัญหาบางสว่นไมถ่กูต้อง 
- เข้าใจปัญหาน้อยมากหรือไมเ่ข้าใจปัญหา 

2. การเลือกใช้ 
    วิธีการแก้ปัญหา 
(นํ (าหนกัคะแนน) 

3 (ดี) 
 
2 (พอใช้) 
 
 
1 (ต้องปรับปรุง)  

- เลือกวิธีการแก้ปัญหาได้เหมาะสมและเขียน  
   ประโยคคณิตศาสตร์ได้ถกูต้อง 
- เลือกวิธีการแก้ปัญหา ซึ�งอาจจะนําไปสู ่  
   คําตอบที�ถกูแตย่งัมีบางสว่นผิดโดยอาจ 
   เขียนประโยคคณิตศาสตร์ไมถ่กูต้อง 
- เลือกใช้วิธีการแก้ปัญหาสว่นใหญ่ไมถ่กูต้อง 

3. การใช้วิธีการ 
    แก้ปัญหา 
(นํ (าหนกัคะแนน) 

3 (ดี) 
2 (พอใช้) 
1 (ต้องปรับปรุง) 

- นําวิธีการแก้ปัญหาไปใช้ได้ถกูต้อง 
- นําวิธีการแก้ปัญหาไปใช้ได้ถกูต้องเป็น 
   บางครั (ง 
- นําวิธีการแก้ปัญหาไปใช้ได้ไมถ่กูต้อง 

4. การสรุปคําตอบ 
(นํ (าหนกัคะแนน) 

3 (ดี) 
2 (พอใช้) 
 
1 (ต้องปรับปรุง) 

- สรุปคําตอบได้ถกูต้อง สมบรูณ์ 
- สรุปคําตอบที�ไมส่มบรูณ์หรือใช้สญัลกัษณ์ไม่ 
   ถกูต้อง 
- ไมมี่การสรุปคําตอบ 

  
 การให้คะแนนแบบแยกองค์ประกอบหรือแบบวิเคราะห์ (นพพร แหยมแสง, 2555, หน้า 
242-243) คือ วิธีการประเมินที�กําหนดคา่คะแนนกบัข้อความแสดงกระบวนการแก้ปัญหา โดยอาจ
กําหนดการให้คะแนนเป็น 0 1 หรือ 2 ตามคณุภาพของงาน ดงัตาราง 2-6 
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ตาราง 2-6 เกณฑ์การให้คะแนนการแก้ปัญหาตามแนวทางของนพพร แหยมแสง  
 

ด้าน คะแนนแบบวิเคราะห์ 

ความเข้าใจปัญหา 
0: ผิดทั (งหมด 
1: บางสว่นเข้าใจผิด หรือเข้าใจผิดบางสว่น 
2: เข้าใจปัญหาได้อยา่งสมบรูณ์ 

การวางแผนแก้ปัญหา 
0: ไมพ่ยายามหรือวางแผนไมเ่หมาะสม 
1: วางแผนถกูต้องบางสว่น 
2: การวางแผนนําไปสู่คําตอบที�ถกูต้อง 

ได้คําตอบ 

0: ไมไ่ด้คําตอบ คําตอบผิด เนื�องจากวางแผนไมถ่กูต้อง 
1: คดัลกคลาดเคลื�อน คิดคํานวณคาดเคลื�อน คําตอบมีครบ 
     ถ้วน  
2: คําตอบถกูต้อง คดัลอกได้ถกูต้อง 

  
 จากแนวทางการกําหนดเกณฑ์การให้คะแนนรูบริคแบบแยกองค์ประกอบของนกั
การศกึษาและสถาบนัทางการศกึษาข้างต้น ผู้ วิจยัได้สรุปแนวคดิเพื�อนําไปกําหนดเป็นเกณฑ์ที�ใช้
ในงานวิจยัครั (งนี ( ดงัตาราง 2-7 
 
ตาราง 2-7 เกณฑ์การให้คะแนนทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ที�ผู้ วิจยัสร้างขึ (น 
 
รายการประเมิน คะแนน ระดับคะแนนและพฤติกรรมชี 6วัดในการแก้ปัญหา 

1. การทํา 
ความเข้าใจปัญหา 

3 
 
2 
 
 
1 

- ระบสุิ�งที�โจทย์ต้องการทราบ และสิ�งที�โจทย์กําหนดให้ได้ถกูต้อง   
  ครบถ้วน 
- ระบสุิ�งที�โจทย์ต้องการทราบได้ถกูต้อง ครบถ้วน แตร่ะบสุิ�งที�โจทย์ 
  กําหนดให้ได้บางสว่น หรือ  ระบสุิ�งที�โจทย์กําหนดให้ได้ถกูต้อง   
  ครบถ้วน แตร่ะบสุิ�งที�โจทย์ต้องการทราบได้บางสว่น 
- ระบสุิ�งที�โจทย์ต้องการทราบหรือสิ�งที�โจทย์กําหนดให้ได้บางสว่น 

 
 
 

 



56 

 

ตาราง 2-7 (ตอ่) 
 
รายการประเมิน คะแนน ระดับคะแนนและพฤติกรรมชี 6วัดในการแก้ปัญหา 

1. การทํา 
ความเข้าใจปัญหา 

0 - ไมส่ามารถระบสุิ�งที�โจทย์ต้องการทราบและสิ�งที�โจทย์                  
  กําหนดให้ได้ หรือระบสุิ�งที�โจทย์ต้องการทราบ และสิ�งที�โจทย์ 
  กําหนดให้ได้ไมถ่กูต้อง หรือไมม่ีการเขียนระบใุด ๆ 

2. ขั (นการวางแผน
แก้ปัญหา 

3 
 
2 
 
1 
 
 
0 

- นําหลกัการ หรือวิธีการทางคณิตศาสตร์ มากําหนดเป็นแนวทาง  
  ในการแก้ปัญหา และนําไปสูก่ารดําเนินการแก้ปัญหาได้ถกูต้อง 
- นําหลกัการ หรือวิธีการทางคณิตศาสตร์ มากําหนดเป็นแนวทาง 
  ในการแก้ปัญหา และนําไปสูก่ารดําเนินการ แก้ปัญหาได้บางสว่น 
- นําหลกัการ หรือวิธีการทางคณิตศาสตร์มากําหนดเป็น 
  แนวทางการในการแก้ปัญหา แตไ่มส่ามารถนําไปสู ่
  การดําเนินการแก้ปัญหาได้ 
- ไมม่ีการกําหนดแนวทางในการแก้ปัญหาใด ๆ   

3. การดาํเนินการ
แก้ปัญหา 

3 
 
2 
 
1 
 
0 

- นําแนวทางการแก้ปัญหาที�กําหนดไว้ มาดาํเนินการแก้ปัญหา 
  อยา่งเป็นระบบจนได้คําตอบที�ถกูต้อง 
- นําแนวทางการแก้ปัญหาที�กําหนดไว้ มาดาํเนินการแก้ปัญหา 
  จนได้คําตอบที�ถกูต้อง แตข่าดความเป็นระบบ                  
- นําแนวทางการแก้ปัญหาที�กําหนดไว้ มาดาํเนินการแก้ปัญหา 
  แตไ่ด้คําตอบที�ไมถ่กูต้อง 
- ไมม่ีการดําเนินการแก้ปัญหาใด ๆ 

4. การสรุปคําตอบ 

1 
 
0 

- สรุปคําตอบได้ถกูต้อง สอดคล้องกบัสิ�งที�ปัญหา 
  ต้องการทราบ 
- สรุปคําตอบได้ไมถ่กูต้อง หรือไมส่อดคล้องกบัสิ�งที� 
  ปัญหาต้องการทราบ หรือไมม่ีการสรุปคําตอบ 
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ทกัษะการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ 
 1. ความหมายของทักษะการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ 
  นกัการศกึษาและสถาบนัทางการศกึษาได้ให้ความหมายของการเชื�อมโยงทาง
คณิตศาสตร์และทกัษะการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ ดงันี ( 
 สมาคมครูคณิตศาสตร์แหง่ชาตขิองสหรัฐอเมริกา (The National Councill of Teacher 
of Mathematics, 1991) ได้เสนอวา่ การเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ คือ การผสมผสานแนวคิด 
ที�มีความเกี�ยวข้องกนัให้รวมเป็นองค์ประกอบเดียวกนั ซึ�งแบง่ออกเป็น 2 ลกัษณะ คือ  
การเชื�อมโยงภายในวิชา และการเชื�อมโยงระหวา่งวิชา 
 สสวท. (2546, หน้า 82) เสนอวา่ การเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์เป็นทกัษะ/กระบวนการ
ที�ต้องอาศยัอาศยัการคดิวิเคราะห์ และความคิดสร้างสรรค์ในการนําความรู้ เนื (อหาสาระ และ
หลกัการทางคณิตศาสตร์ มาสร้างความสมัพนัธ์อยา่งเป็นเหตเุป็นผลระหวา่งความรู้และทกัษะ/
กระบวนการที�มีในเนื (อหาคณิตศาสตร์ กบังานที�เกี�ยวข้อง เพื�อนําไปสูก่ารแก้ปัญหา และการเรียนรู้
แนวคิดใหมที่�ซบัซ้อนหรือสมบรูณ์ขึ (น 
 อมัพร ม้าคนอง (2554, หน้า 60) กลา่ววา่ ทกัษะการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ เป็น
ความสามารถของผู้ เรียนในการสมัพนัธ์ความรู้หรือปัญหาคณิตศาสตร์ที�เรียนมากบัความรู้ ปัญหา 
หรือสถานการณ์อื�นที�ตนเองพบ  
 เวชฤทธิ6 องักนะภทัรขจร (2555, หน้า 124) กลา่ววา่ การเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ 
หมายถึง ความสามารถในการผสมผสานแนวคิดที�มีความเกี�ยวข้องกนัภายในเนื (อหาวิชา
คณิตศาสตร์ คณิตศาสตร์กบัศาสตร์อื�น หรือคณิตศาสตร์กบัชีวิตประจริงให้รวมเป็นองค์ประกอบ
เดียวกนั 
 จากที�กลา่วมาข้างต้น สรุปได้วา่ ทกัษะการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ หมายถึง 
ความสามารถในการผสมผสานแนวคดิหรือการสร้างความสมัพนัธ์ภายในวิชาคณิตศาสตร์ 
คณิตศาสตร์กบัศาสตร์อื�น ๆ หรือคณิตศาสตร์กบักบัชีวิตจริง เพื�อนําไปสูก่ารแก้ปัญหา การวิจยั
ครั (งนี (ในบริบทของเนื (อหา เรื�อง ความนา่จะเป็น  ซึ�งจะต้องมีการใช้สถานการณ์หรือโจทย์ปัญหาที�
เกี�ยวข้องกบัชีวิตจริงเป็นส่วนใหญ่ ดงันั (น ผู้ วิจยัจงึมุง่ที�จะศกึษาการเชื�อมโยงคณิตศาสตร์กบัชีวิต
จริง ซึ�งทกัษะการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ นิยามดงันี ( ทกัษะการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ 
หมายถึง ความสามารถในการผสมผสานแนวคิดหรือสร้างความสมัพนัธ์ระหวา่งคณิตศาสตร์กบั
ชีวิตจริง เพื�อนําไปสูก่ารตดัสินใจ 
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2. ความสาํคัญของการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ 
 การเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์นอกจากจะเป็นสว่นชว่ยในการนําไปสู่การแก้ปัญหาแล้ว 
ยงัมีความสําคญักบัผู้ เรียนในหลายด้าน นกัการศกึษาและสถาบนัทางการศกึษาได้กลา่วถึง
ความสําคญัของการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ ดงันี ( 
 เคนเนดี (และทิปปส์ (Kennedy & Tipps, 1994, pp. 194-200) กลา่วว่าการเชื�อมโยง 
ในวิชาคณิตศาสตร์นกัเรียนจําเป็นต้องทําการเชื�อมโยงระหวา่งสิ�งที�เป็นรูปธรรมได้แก่ รูปภาพ 
ภาพประกอบแผนผงัสญัลกัษณ์และภาษากบักระบวนการรวมเนื (อหาและวิธีการตา่ง ๆ ทาง
คณิตศาสตร์เข้าด้วยกนัและจะต้องรู้จกัสร้างการเชื�อมโยงระหวา่งคณิตศาสตร์กบัชีวิตประจําวนั 

 สสวท. (2550, หน้า 82-83) เสนอวา่ ผู้สอนควรพฒันาการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ให้
เกิดขึ (นในตวัผู้ เรียน เพราะการที�ผู้ เรียนเห็นการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ จะสง่เสริมให้ผู้ เรียนเห็น
ความสมัพนัธ์ตา่ง ๆ ในคณิตศาสตร์ และความสมัพนัธ์ระหวา่งแนวคดิทางคณิตศาสตร์กบัศาสตร์
อื�น ๆ ทําให้นกัเรียนเข้าใจเนื (อหาทางคณิตศาสตร์ได้ลึกซึ (งและยาวนานขึ (น ตลอดจนช่วยให้
นกัเรียนเห็นวา่คณิตศาสตร์เป็นวิชาที�มีคณุคา่ นา่สนใจ และสามารถนําไปใช้ประโยชน์ได้จริง 
 อมัพร ม้าคนอง (2554, หน้า 60) กลา่ววา่ การเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ เป็นสิ�งที�
สะท้อนให้เห็นถึงการใช้งานของคณิตศาสตร์ในชีวิตจริงที�สามารถพบเห็นได้ทั�วไป การเชื�อมโยงมี
ความสําคญัและจําเป็นสําหรับการเรียนรู้คณิตศาสตร์อย่างมีความหมาย (Meaningful learning) 
เนื�องจากการเชื�อมโยงจะชว่ยให้ผู้ เรียนเข้าใจคณิตศาสตร์ที�เรียนในห้องเรียนได้ดีขึ (น ตลอดจน
มองเห็นความสําคญัและคณุคา่ของคณิตสาสตร์ในแง่ของการเป็นเครื�องมือที�เป็นประโยชน์  
ที�สามารถนําไปใช้กบัศาสตร์อื�นได้ ทําให้คณิตศาสตร์เป็นวิชาที�นา่สนใจ ไมใ่ชเ่ป็นเพียงวิชาที�เรียน
ทฤษฎีบท กฎ สตูร นิยาม เพื�อใช้แก้ปัญหาคณิตศาสตร์เฉพาะในห้องเรียนอีกตอ่ไป ด้วยเหตผุล
ดงักลา่ว ทกัษะการเชื�อมโยง จงึถกูเน้นมากในการเรียนการสอนปัจจบุนั 
 จาที�กลา่วมาข้างต้น สรุปได้วา่ ทกัษะการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ มีความสําคญัคือ 
ผู้ เรียนสามารถนําความรู้ภายในวิชาคณิตศาสตร์ไปประยกุต์ใช้ในการทําความเข้าใจและใช้
แก้ปัญหาในศาสตร์อื�น ๆ และสถานการณ์ที�ผู้ เรียนพบเจอในชีวิตประจําวนั ซึ�งจะทําให้ผู้ เรียนเห็น
ความสําคญัของวิชาคณิตศาสตร์ และทําให้วิชาคณิตศาสตร์มีความนา่ใจยิ�งขึ (น 
 3. ประเภทของการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ 
 นกัการศกึษาหลายทา่นได้แบง่ประเภทของการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ ดงันี ( 
 ดวงเดือน ออ่นนว่ม และคณะ (2547, หน้า 125) กลา่วถึงการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์
วา่เป็นไปได้หลายรูปแบบดงันี ( 
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 1. การเชื�อมโยงความรู้เดมิกบัความรู้ใหม ่เชน่ การเรียนรู้เกี�ยวกบัการสร้างสตูร  
การหาพื (นที�ของรูปสามเหลี�ยม ต้องเชื�อมโยงกบัความรู้เดิมเรื�องพื (นที�ของรูปสี�เหลี�ยมผืนผ้าใน  
2 ประเดน็คือ รูปสามเหลี�ยมเป็นครึ�งหนึ�งของรูปสี�เหลี�ยมและพื (นที�ของรูปสี�เหลี�ยมผืนผ้า คือ  
ความกว้างคณูความยาวดงันั (น สตูรการหาพื (นที�ของรูปสามเหลี�ยมคือ �� × ฐาน × สงู 
 2. การเชื�อมโยงระหวา่งเรื�องตา่ง ๆ ของคณิตศาสตร์ เชน่ การลบเป็นการดําเนินการ 
ตรงข้ามของการบวก การคณูเป็นการบวกซํ (า ๆ การคณูและการหารเป็นการดําเนินการตรงกนัข้าม
ร้อยละสมัพนัธ์กบัเศษสว่น การวดัสมัพนัธ์กบัเรขาคณิต 
 3. การเชื�อมโยงแบบจําลองหลาย ๆ แบบสูค่วามคิดรวบยอดเดียวกนั เชน่ การให้
นกัเรียนสร้างหนว่ยการวดัที�ไมเ่ป็นมาตรฐานตามความต้องการของตนเองก็จะได้หนว่ยที�ไมเ่ป็น
มาตรฐานหลายๆ ลกัษณะ แตท่กุหนว่ยนําไปสูค่วามคิดรวบยอดเดียวกนัวา่เป็นหน่วยการวดัที�ไม่
เป็นมาตรฐาน 
 4. การเชื�อมโยงความคิดรวบยอดไปสูวิ่ธีคิดคํานวณ เชน่ ในการเรียนรู้เรื�องหน่วย 
การวดั เด็กต้องเกิดความคิดรวบยอดวา่จํานวนตา่ง ๆ จะมาบวกลบกนัได้ต้องมีหนว่ยการวดั
เดียวกนั ดงันั (น ถ้าหากจํานวนเหลา่นั (นมีหน่วยตา่งกนัจงึต้องมีการเปลี�ยนหนว่ยให้เหมือนกนัก่อน 
 5. การเชื�อมโยงคณิตศาสตร์กบัชีวิตประจําวนั และคณิตศาสตร์กบัศาสตร์อื�นๆ  
การเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยการกําหนดเป็นหน่วยการเรียนรู้เป็นวิถีทางหนึ�งที�สนบัสนนุ
สง่เสริมการเชื�อมโยงคณิตศาสตร์กบัชีวิตประจําวนั การกําหนดหนว่ยการเรียนรู้เปิดโอกาสให้เดก็
ได้ศกึษา สํารวจ สืบค้น เกี�ยวกบัเรื�องตา่ง ๆ ที�ตนสนใจ ได้มีโอกาสแสดงความคิดริเริ�ม ได้
สร้างสรรค์สิ�งตา่ง ๆ ในขณะเดียวกนัยงัคงเรียนรู้คณิตศาสตร์ด้วย หนว่ยการเรียนรู้อาจเป็นหนว่ย
การเรียนรู้ในวิชาคณิตศาสตร์เอง หรือเป็นหนว่ยการเรียนรู้กลางที�คณิตศาสตร์เรียนรู้ร่วมด้วยกบั
วิชาอื�น ๆ ก็ได้ 
 อมัพร ม้าคนอง (2546, หน้า 101) กลา่ววา่ องค์ประกอบของความสามารถในการ
เชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ เป็นความสามารถของผู้ เรียนในการสมัพนัธ์ความรู้หรือปัญหา
คณิตศาสตร์ที�เรียนมากบัความรู้ ปัญหาหรือสถานการณ์อื�นที�ตนเองพบ การเชื�อมโยงอาจทําได้
หลากหลาย แตที่�นิยมทําในห้องเรียนคณิตศาสตร์มี 3 ประการ ดงันี ( 
 1. การเชื�อมโยงคณิตศาสตร์กบัชีวิตประจําวนั 
 2. การเชื�อมโยงคณิตศาสตร์ที�ผู้ เรียนเรียนกบัเนื (อหาคณิตศาสตร์อื�น ๆ 
 3. การเชื�อมโยงคณิตศาสตร์กบัศาสตร์หรือสาขาอื�น ๆ 



60 

 

 เวชฤทธิ6 องักนะภทัรขจร (2555, หน้า 124-125) ได้แบง่ประเภทของการเชื�อมโยงทาง
คณิตศาสตร์ สรุปได้ดงันี ( 
 1. การเชื�อมโยงภายในวิชาคณิตศาสตร์ เป็นการนําความรู้และทกัษะ/ กระบวนการ 
ตา่ง ๆ ทางคณิตศาสตร์ไปสมัพนัธ์กนัอยา่งเป็นเหตเุป็นผลทําให้สามารถแก้ปัญหาได้หลากหลาย
วิธีและทําให้การเรียนการสอนคณิตศาสตร์มีความหมายมากขึ (น  
 2. การเชื�อมโยงคณิตศาสตร์กบัศาสตร์ตา่ง ๆ เป็นการนําความรู้และทกัษะ/ 
กระบวนการตา่ง ๆ ทางคณิตศาสตร์ไปสมัพนัธ์กนัอย่างเป็นเหตเุป็นผลกบัเนื (อหาและความรู้ของ
ศาสตร์อื�น ๆ 
 3. การเชื�อมโยงระหวา่งคณิตศาสตร์กบัชีวิตจริง 
 จากที�กลา่วมาข้างต้น สรุปได้วา่ ประเภทของการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์แบง่เป็น  
1) การเชื�อมโยงภายในวิชาคณิตศาสตร์ 2) การเชื�อมโยงคณิตศาสตร์กบัศาสตร์อื�น ๆ และ  
3) การเชื�อมโยงคณิตศาสตร์กบัชีวิตจริง ซึ�งในการวิจยัครั (งนี (ผู้ วิจยัได้เลือกใช้การเชื�อมโยง
คณิตศาสตร์กบัชีวิตจริง 
 4. แนวทางพัฒนาทักษะการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ 
 นกัการศกึษาหลายและสถาบนัทางการศกึษาเสนอแนวทางในการพฒันาการเชื�อมโยง
ทางคณิตศาสตร์ ดงันี ( 
 อมัพร ม้าคนอง (2554, หน้า 61) กลา่ววา่ สิ�งสําคญัที�จะทําให้ผู้ เรียนพฒันาทกัษะการ
เชื�อมโยงได้คือ ผู้ เรียนต้องมีความรู้และมโนทศัน์ทางคณิตศาสตร์ในเรื�องที�จะนําไปเชื�อมโยงเป็น
อยา่งดี มีประสบการณ์ในการมองเห็นความเกี�ยวข้องสมัพนัธ์กนัของสิ�งที�จะเชื�อมโยง มีทกัษะใน
การเชื�อมโยงหรือสร้างความสมัพนัธ์ในทางคณิตศาสตร์การเรียนการสอนคณิตศาสตร์เพื�อพฒันา
ทกัษะการเชื�อมโยงจงึไมค่วรแยกเนื (อหาที�สมัพนัธ์กนัออกจากกนัแตค่วรสอนร่วมกนัไป เชน่ สอน
ทั (งจํานวนและการดําเนินการ พีชคณิต เรขาคณิต เพื�อให้ผู้ เรียนมองเห็นความสมัพนัธ์ของเนื (อหาที�
เกี�ยวข้องกนั และสามารถเชื�อมโยงความรู้ตา่ง ๆ อนัจะทําให้เข้าใจภาพรวมของคณิตศาสตร์ได้ดี
ขึ (น ผู้สอนต้องตระหนกัถึงประเดน็นี ( และพฒันาให้เกิดขึ (นในตวัผู้ เรียน 
 สสวท. (2555, หน้า 80) เสนอวา่ การสง่เสริมให้นกัเรียนมีความสามารถในการ
เชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์จะชว่ยให้ผู้ เรียนเห็นความสมัพนัธ์ของเนื (อหาตา่ง ๆ ในคณิตศาสตร์ และ
ความสมัพนัธ์ระหวา่งแนวคิดทางคณิตศาสตร์กบัศาสตร์อื�น ๆ ทําให้ผู้ เรียนเข้าใจเนื (อหาทาง
คณิตศาสตร์ได้ลกึซึ (ง และชว่ยให้ผู้ เรียนเห็นวา่คณิตศาสตร์เป็นวิชาที�มีคณุคา่ น่าสนใจ และ
สามารถนําไปใช้ประโยชน์ในชีวิตจริงได้ 
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 เวชฤทธิ6 องักนะภทัรขจร (2555, หน้า 125-126) ได้กลา่ววา่ ทกัษะการเชื�อมโยงเป็น 
สิ�งที�พฒันาได้ ซึ�งปัจจยัที�สําคญัสําหรับการจดัการเรียนรู้เพื�อให้ผู้ เรียนเกิดการพฒันาทกัษะ 
การเชื�อมโยง คือ ผู้สอน โดยผู้สอนควรจดักิจกรรมการเรียนรู้เพื�อพฒันาทกัษะการเชื�อมโยงของ
ผู้ เรียน ดงันี ( 
 1. ผู้สอนควรเลือกปัญหาที�เป็นการเชื�อมโยงแนวคิดทางคณิตศาสตร์ทั (งภายในและ
ภายนอกวิชาคณิตศาสตร์ รวมไปถึงชว่ยให้ผู้ เรียนสร้างและพฒันาแนวคิดทางคณิตศาสตร์ ผู้สอน
ไมค่วรสอนแบบรวบรัด แตค่วรมีการร่วมกนัคิดร่วมกนัทํา และผู้สอนจําเป็นต้องกระตุ้นให้ผู้ เรียนใช้
คําหรือเครื�องหมายที�เหมาะในการสนบัสนนุความเข้าใจในความคดิรวบยอดใหมข่องพวกเขา 
 2. ผู้สอนควรให้ผู้ เรียนปฏิบตัิงานหรือกิจกรรมแล้วแปลงกิจกรรมเหลา่นั (นออกมาเป็น
รูปภาพ แผนภมูิ กราฟ หรือสญัลกัษณ์ตา่ง ๆ 
 3. ผู้สอนควรกระตุ้นให้ผู้ เรียนเชื�อมโยงระหว่างความรู้ใหมแ่ละความรู้สว่นหนึ�งที�เคย
เรียนรู้มาแล้วเพื�อพฒันาความเข้าใจแนวคิดทางคณิตศาสตร์ได้ด้วยตนเองโดยการใช้คําถามนําให้
เกิดการอภิปราย เชน่ “ปัญหานี (หรือเนื (อหาคณิตศาสตร์เรื�องนี (เหมือนกบัปัญหาอื�นหรือเรื�องที�เคย
เรียนมาก่อนหรือไม ่อย่างไร” “ทําไมจงึคดิเชน่นั (น” “คําตอบที�ได้เป็นคําตอบที�น่าจะเป็นไปได้
หรือไม”่ “เราเคยเห็นคําถามแบบนี (ที�ไหนหรือไม”่ “แนวคิดเหลา่นี (สมัพนัธ์กนัอย่างไร” “มีใครมี
ความคดิเห็นที�แตกตา่งจากนี (หรือไม”่ “งานที�เราทําวนันี (สมัพนัธ์กบังานที�เราทําเมื�อวนัก่อนอยา่งไร” 
 4. ผู้สอนควรจดักิจกรรมให้ผู้ เรียนร่วมกนัแก้ปัญหาเป็นกลุม่ และแก้ปัญหาใน
สถานการณ์จริงที�พวกเขาสนใจ เนื�องจาก การเรียนการสอนคณิตศาสตร์ที�เชื�อมโยงเข้ากบั 
ความเป็นสว่นตวัของผู้ เรียนจะสง่เสริมให้ผู้ เรียนสนกุกบัการเรียนรู้ และผู้ เรียนได้ทํางานอย่างมี
ความหมาย อีกทั (งกิจกรรมหรือปัญหาที�ให้ควรเป็นปัญหาปลายเปิดเพื�อให้ผู้ เรียนได้คิดและแสดง
เหตผุลได้ 
 5. ผู้สอนควรสง่เสริมให้ผู้ เรียนหาข้อมลูนอกห้องเรียน เนื�องจากเป็นการชว่ยให้พวกเขา
เชื�อมโยงความรู้กบัชีวิตจริง การเก็บรวบรวมข้อมลูเหล่านั (นเป็นการเพิ�มความสามารถของนกัเรียน
ให้สามารถเชื�อมโยงความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์กบัศาสตร์อื�น ๆ และชีวิตจริงรวมทั (ง
นกัเรียนจะมีความรู้เกี�ยวกบัสิ�งที�อยูร่อบตวั เชน่ จํานวน ขนาด รูปร่าง และแบบรูป โดยผา่นการ
เก็บรวบรวมข้อมลู   
 6. ผู้สอนควรสง่เสริมให้ผู้ เรียนได้มีการนําความรู้และทกัษะทางคณิตศาสตร์มา
แก้ปัญหาในถานการณ์ตา่ง ๆ เพื�อฝึกให้ผู้ เรียนเห็นความเชื�อมโยงของคณิตศาสตร์กบัศาสตร์อื�น ๆ 
และชีวิตจริงโดยทําควบคูก่บัการสอนเนื (อหาปกติ 
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 จากที�กลา่วมาข้างต้น สรุปได้วา่ ผู้สอนควรมีแนวทางสง่เสริมการเชื�อมโยงทาง
คณิตศาสตร์ของผู้ เรียน ดงันี ( 
 1. ควรสง่เสริมให้ผู้ เรียนเห็นความสมัพนัธ์ตา่ง ๆ ภายในเนื (อหาวิชาคณิตศาสตร์  
 2. ควรเลือกเนื (อหาทั (งภายในและภายนอกวิชาคณิตศาสตร์  
 3. ควรสง่เสริมให้ผู้ เรียนฝึกปฏิบตักิิจกรรม และร่วมกนัแก้ปัญหาเป็นกลุม่  
 5. การประเมินทักษะการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ 
 การประเมินการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ ผู้ วิจยัได้ใช้แนวทางการประเมินเชน่เดียวกบั
การประเมินการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ โดยผู้ วิจยัได้ใช้แบบทดสอบในการวดัทกัษะ 
การเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ ซึ�งเป็นข้อสอบแสดงวิธีทํา และมีพฤตกิรรมชี (วดั ดงันี ( 
 การประเมินความสามารถในการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์  เป็นการประเมิน
ความสามารถในเชื�อมโยง การนําความรู้ หลกัการและวิธีการทางคณิตศาสตร์ไปชว่ยแก้ปัญหา
หรือประยกุต์ใช้ในชีวิตประจําวนัได้อยา่งสอดคล้องและเหมาะสม หรือการนําความรู้ หลกัการและ
วิธีการทางคณิตศาสตร์ไปชว่ยแก้ปัญหาหรือประยกุต์ใช้ในสาระอื�นทางคณิตศาสตร์หรือสาระ 
อื�น ๆ ที�ไมใ่ชค่ณิตศาสตร์ได้อยา่งสอดคล้องและเหมาะสม โดยการประเมินจากพฤติกรรมที�
แสดงออกถึงความสามารถของนกัเรียนในการเชื�อมโยงความรู้ตา่ง ๆ ทางคณิตศาสตร์และ 
การเชื�อมโยงศาสตร์อื�น ๆ ซึ�งพฤตกิรรมการแสดงมีดงันี ( (ชานนท์ จนัทรา, 2554, หน้า 13-16) 
 1. เปรียบเทียบความรู้ของแตล่ะสาระ  
 2. เชื�อมโยงสถานการณ์จริงกบัแบบจําลองทางคณิตศาสตร์  
 3. หาข้อสรุปจากแบบจําลองทางคณิตศาสตร์  
 4. เชื�อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ หลกัการและกระบวนการทางคณิตศาสตร์กบั
ศาสตร์อื�น ๆ เพื�อนําไปสูม่โนทศัน์ที�ซบัซ้อน  
 5. สรุปสาระสําคญัที�เกี�ยวข้องกบัคณิตศาสตร์และศาสตร์อื�น ๆ 
 นอกจากนี ( สสวท. (2555, หน้า 30-38) ยงัได้เสนอ การประเมินความสามารถ 
ในการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์จะต้องครอบคลมุพฤติกรรมที�แสดงออกถึงความสามารถ 
ในการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ สรุปได้ดงันี ( 
 1. หาความสมัพนัธ์ของความรู้ทางคณิตศาสตร์ที�เกี�ยวข้องกนั 
 2. เชื�อมโยงสถานการณ์จริงกบัตวัแบบเชิงคณิตศาสตร์ 
 3. หาข้อสรุปจากตวัแบบเชิงคณิตศาสตร์ 
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 4. เชื�อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์กบัศาสตร์อื�น ๆ เพื�อนําไปสูก่ารเรียนรู้มโนทศัน์ 
ที�ซบัซ้อน 
 5. สรุปสาระสําคญัที�เกี�ยวข้องกบัคณิตศาสตร์และศาสตร์อื�น ๆ 
 จากแนวทางการประเมินการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ข้างต้น ผู้ วิจยัได้นําพฤตกิรรม 
ชี (วดัข้างต้นไปเป็นแนวทางในการกําหนดเกณฑ์การให้คะแนนการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ 
นอกจากนั (นนกัการศกึษาและสถาบนัทางการศกึษาได้กล่าวถึงเกณฑ์การให้คะแนนการเชื�อมโยง
ทางคณิตศาสตร์ ดงันี ( 
 เกณฑ์การให้คะแนนการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ 
 กรมวิชาการ (2546, หน้า 105) ได้เสนอเกณฑ์การให้คะแนนทกัษะการเชื�อมโยงทาง
คณิตศาสตร์ ดงัตาราง 2-8 
 
ตาราง 2-8 เกณฑ์การให้คะแนนทกัษะการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ ของกรมวิชาการ  
 
คะแนน/ ความหมาย ความสามารถในการเชื�อมโยงที�ปรากฏให้เหน็ 

4 
ดีมาก 

นําความรู้ หลกัการ และวิธีการทางคณิตศาสตร์ไปใช้ในการเชื�อมโยงกบั
สาระคณิตศาสตร์/ สาระอื�น/ ในชีวิตประจําวนั เพื�อชว่ยในการแก้ปัญหา 
หรือประยกุต์ใช้ได้อยา่งสอดคล้องและเหมาะสม 

3 
ดี 

นําความรู้ หลกัการ และวิธีการทางคณิตศาสตร์ไปใช้ในการเชื�อมโยงกบั
สาระคณิตศาสตร์/ ศาสตร์อื�น/ ในชีวิตประจําวนั เพื�อช่วยในการแก้ปัญหา 
หรือประยกุต์ใช้ได้บางสว่น 

2 
พอใช้ 

นําความรู้ หลกัการ และวิธีการทางคณิตศาสตร์ไปใช้ในการเชื�อมโยงกบั
สาระคณิตศาสตร์ได้บางสว่น 

1 
ต้องปรับปรุง 

นําความรู้ หลกัการ และวิธีการทางคณิตศาสตร์ไปใช้ในการเชื�อมโยงยงัไม่
เหมาะสม 

0 
ไมพ่ยายาม 

ไมมี่การเชื�อมโยงกบัสาระอื�นใด 

  
 สสวท. (2555, หน้า 94) ได้ให้ตวัอยา่งเกณฑ์การให้คะแนนของแบบประเมินทกัษะและ
กระบวนการทางคณิตศาสตร์ ในสว่นของการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ดงัตาราง 2-9 
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ตาราง 2-9 เกณฑ์การให้คะแนนทกัษะการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ ของ สสวท.  
 
รายการประเมิน คะแนน (ระดับคุณภาพ) เกณฑ์การให้คะแนน 

ความสามารถใน
การเชื�อมโยงความรู้
ตา่ง ๆ ทาง
คณิตศาสตร์ และ
การเชื�อมโยง
คณิตศาสตร์กบั
ศาสตร์อื�น ๆ 

3 (ดี)           
 

2 (พอใช้)      
 

1 (ต้องปรับปรุง) 
 

- นําความรู้หลกัการ และวธีิการทางคณิตศาสตร์           
   มาใช้เชื�อมโยงได้อยา่งเหมาะสม 
- นําความรู้หลกัการ และวธีิการทางคณิตศาสตร์  
   มาใช้เชื�อมโยงได้บางสว่น 
- นําความรู้หลกัการ และวธีิการทางคณิตศาสตร์     
   มาใช้เชื�อมโยงไมเ่หมาะสม หรือไมม่ี 
   การเชื�อมโยงความรู้ 

  
 จากการศกึษาเกณฑ์การให้คะแนนการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ข้างต้น สรุปได้วา่  
การกําหนดเกณฑ์การประเมินการเชื�อมโยงคณิตศาสตร์ จะต้องพิจารณาการให้คะแนน 3 สว่น คือ 
การเชื�อมโยงภายในวิชาคณิตศาสตร์ การเชื�อมโยงคณิตศาสตร์กบัศาสตร์อื�น ๆ และการเชื�อมโยง
คณิตศาสตร์กบัชีวิตประจําวนั 
 ในงานวิจยัครั (งนี (ผู้ วิจยัได้จดัทําแบบทดสอบซึ�งเป็นข้อสอบแสดงวิธีทํา ซึ�งจากการศกึษา
เกณฑ์การให้คะแนนข้างต้น ผู้ วิจยัได้แบง่เกณฑ์การให้คะแนนออกเป็น 4 ระดบั คือ 0 1 2 และ 3 
โดยมีรายละเอียดดงัตาราง 2-10 
 
ตาราง 2-10 เกณฑ์การให้คะแนนทกัษะการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ที�ผู้ วิจยัสร้างขึ (น 
 
รายการประเมิน คะแนน พฤตกิรรมการเชื�อมโยงที�ปรากฏให้เห็น 

 
 

 

ทกัษะการเชื�อมโยง
ทางคณิตศาสตร์ 

3 นําความรู้ หรือหลกัการทางคณิตศาสตร์ไปเชื�อมโยงกบัชีวิต
จริงเพื�อนําไปสูก่ารตดัสินใจได้อย่างเหมาะสม 

2 นําความรู้ หรือหลกัการทางคณิตศาสตร์ไปเชื�อมโยงกบัชีวิต
จริงเพื�อนําไปสูก่ารตดัสินใจได้บางสว่น 

1 นําความรู้ หรือหลกัการทางคณิตศาสตร์ไปเชื�อมโยงกบัชีวิต
จริงเพื�อนําไปสูก่ารตดัสินใจได้ไมเ่หมาะสม 

0 ไมมี่การเชื�อมโยงใด ๆ 
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การจัดการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ที�นําไปสู่การพัฒนาทกัษะการแก้ปัญหา 
และทกัษะการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ 
 การจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ที�ผู้ วิจยัสงัเคราะห์ขึ (น (Pfeiffer and Jones, 1983; 
Kolb, 1984 cited in Kolb et al., 1991; พรประภสัสร ปริญชาญกลุ, 2546; สกศ., 2550)  มี
ขั (นตอนในการจดัการเรียนรู้ 5 ขั (นตอน ดงันี ( 

1. ขั (นการสร้างความสนใจ (Interesting) เป็นขั (นที�ผู้สอนนําเสนอความรู้เดมิ หรือ
ทบทวนประสบการณ์เดมิ 

2. ขั (นการสร้างประสบการณ์ (Doing) เป็นขั (นที�ผู้ เรียนลงมือปฏิบตักิิจกรรมเพื�อค้นหาสิ�ง
ที�อยากทราบ จนได้รับประสบการณ์ 

3. ขั (นการสะท้อนคดิ (Reflecting) เป็นขั (นที�ผู้ เรียนร่วมกนัพิจารณา ไตร่ตรอง  
ผลจากการปฏิบตัิ และแลกเปลี�ยนประสบการณ์ที�ได้รับ 

4. ขั (นการสรุป (Generalizing) เป็นขั (นที�ผู้ เรียนร่วมกนัสรุปผลที�ได้รับ มาสร้างเป็นองค์
ความรู้ 

5. ขั (นการประยกุต์ (Applying) เป็นขั (นผู้ เรียนนําองค์ความรู้ที�ได้รับ ไปประยกุต์ใช้ใน
สถานการณ์ใหม่ 

จากการที�ผู้ วิจยัได้ศกึษากระบวนการแก้ปัญหา (Polya, 1957; Krulik & Rudnick, 
1993; สสวท., 2544) และการเชื�อมโยงคณิตศาสตร์กบัชีวิตจริง (ดวงเดือน ออ่นนว่ม และคณะ, 
2547; อมัพร ม้าคะนอง, 2546; เวชฤทธิ6 องักนะภทัรขจร, 2555) ผู้ วิจยัได้นํากระบวนการ
แก้ปัญหา และแนวทางการเชื�อมโยงคณิตศาสตร์กบัชีวิตจริงไปสอดแทรกในขั (นตอนการจดัการ
เรียนรู้เชิงประสบการณ์ ซึ�งได้เป็นขั (นตอนการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ของผู้ วิจยั ดงัภาพ 2-2 
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ภาพ 2-2 ขั (นตอนการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ของผู้ วิจยัที�นําไปสู่การพฒันาทกัษะการ
แก้ปัญหาและทกัษะการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ 
 

จากภาพ 2-2 ผู้ วิจยัได้นํากระบวนการแก้ปัญหา (Polya, 1957; Krulik & Rudnick, 
1993; สสวท., 2544) สอดแทรกในขั (นการประยกุต์ (Applying) และการเชื�อมโยงคณิตศาสตร์กบั
ชีวิตจริง (ดวงเดือน ออ่นนว่ม และคณะ, 2547; อมัพร ม้าคนอง, 2546; เวชฤทธิ6 องักนะภทัรขจร, 
2555) สอดแทรกในขั (นการสร้างความสนใจ (Interesting) และในขั (นการประยกุต์ (Applying) ซึ�ง
จะทําให้การจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ที�ผู้ วิจยัสงัเคราะห์ขึ (น (Pfeiffer and Jones, 1983; 
Kolb, 1984 cited in Kolb et al., 1991; พรประภสัสร ปริญชาญกลุ, 2546; สกศ., 2550)  นําไปสู่
การพฒันาทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ และทกัษะการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ โดยมี
ขั (นตอนการจดัการเรียนรู้ทั (งหมด 5 ขั (นตอน ดงันี ( 
 1. ขั (นการสร้างความสนใจ (Interesting) เป็นขั (นที�ผู้สอนนําเสนอสถานการณ์หรือใช้
คําถามนําเกี�ยวกบัเรื�องที�จะเรียน จากนั (นผู้ เรียนนําเสนอความรู้หรือประสบการณ์ที�สอดคล้องกบั

ขั (นตอนการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ 
(Pfeiffer and Jones, 1983; Kolb, 1984 
cited in Kolb et al., 1991; พรประภสัสร  
ปริญชาญกลุ, 2546; สกศ., 2550) มีทั (งหมด  
5 ขั (นตอน ดงันี ( 
     1. ขั (นการสร้างความสนใจ (Interesting) 
เป็นขั (นที�ผู้สอนนําเสนอความรู้เดมิ หรือทบทวน
ประสบการณ์เดมิ 

     2. ขั (นการสร้างประสบการณ์ (Doing) เป็น
ขั (นที�ผู้ เรียนลงมือปฏิบตักิิจกรรมเพื�อค้นหาสิ�งที�
อยากทราบ จนได้รับประสบการณ์ 
     3. ขั (นการสะท้อนคดิ (Reflecting) เป็นขั (นที�
ผู้ เรียนร่วมกนัพิจารณา ไตร่ตรอง ผลจาก 

การปฏิบตั ิและแลกเปลี�ยนประสบการณ์ 

     4. ขั (นการสรุป (Generalizing) เป็นขั (นที�
ผู้ เรียนร่วมกนัสรุปผลที�ได้รับ มาสร้างเป็นองค์
ความรู้ 
     5. ขั (นการประยกุต์ (Applying) เป็นขั (น
ผู้ เรียนนําองค์ความรู้ที�ได้รับ ไปประยกุต์ใช้ใน
สถานการณ์ใหม ่

การเชื�อมโยงคณิตศาสตร์กบั
ชีวิตจริง (ดวงเดือน อ่อนน่วม 
และคณะ, 2547; อมัพร  
ม้าคนอง, 2546; เวชฤทธิ6 
องักนะภทัรขจร, 2555) ซึ�ง
ผู้วิจยัได้สอดแทรกในขั (นการ
สร้างความสนใจ (Interesting) 
และขั (นการประยกุต์ 
(Applying) 
 

กระบวนการแก้ปัญหา (Polya, 
1957; Krulik & Rudnick, 1993; 
สสวท., 2544) 
1. ขั (นการทําความเข้าใจปัญหา 
2. ขั (นการวางแผนแก้ปัญหา 
3. ขั (นการดําเนินการแก้ปัญหา 
4. ขั (นการสรุปคําตอบ 
ซึ�งผู้วิจยัได้สอดแทรกในขั (น 
การประยกุต์ (Applying) 
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สถานการณ์ดงักล่าวเพื�อเป็นการเชื�อมโยงความรู้เดมิกบัความรู้ที�จะศกึษา โดยการอภิปราย
ร่วมกบัเพื�อนในชั (นเรียน 

 2. ขั (นการสร้างประสบการณ์ (Doing) เป็นขั (นที�ผู้ เรียนศกึษาปัญหาหรือสถานการณ์ที�
กําหนด จากนั (นผู้ เรียนลงมือปฏิบตัเิพื�อค้นหาสิ�งที�อยากทราบ ซึ�งมีการปฏิบตัเิป็นกลุม่ยอ่ย จน
ได้รับประสบการณ์ และผู้ เรียนร่วมแตล่ะกลุม่ร่วมกนัสรุปผลที�ได้จากการปฏิบตัภิายในกลุม่ 
3. ขั (นการสะท้อนคดิ (Reflecting) เป็นขั (นที�ผู้ เรียนร่วมกนัพิจารณา ไตร่ตรอง ผลจากการปฏิบตั ิ
และแลกเปลี�ยนประสบการณ์ที�ได้รับโดยใช้การอภิปรายร่วมกบัครูและเพื�อนในชั (นเรียน
 4. ขั (นการสรุป (Generalizing) เป็นขั (นที�ผู้ เรียนร่วมกนัสรุปผลที�ได้รับ มาสร้างเป็นองค์
ความรู้ 
 5. ขั (นการประยกุต์ (Applying) เป็นขั (นผู้ เรียนนําองค์ความรู้ที�ได้รับ ไปเชื�อมโยงและ
แก้ปัญหาในสถานการณ์ตา่ง ๆ โดยใช้กระบวนการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และนําไปสู ่
การตดัสินใจ 
 
งานวิจัยที�เกี�ยวข้อง 
 ในการวิจยัครั (งนี (ผู้ วิจยัได้ศกึษางานวิจยัทั (งในประเทศและตา่งประเทศ เพื�อเป็น
ประโยชน์ในการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ ดงันี ( 
 1. งานวิจัยที�เกี�ยวข้องในต่างประเทศ 
 คาร์บอนเนล (Corbonell, 1982, pp. 56-72) ได้ทําการวิจยัเรื�อง การจดัการเรียนรู้เชิง
ประสบการณ์ในการพฒันาการแก้ปัญหา ในบริบทเนื (อหาทางด้านวิศวกรรมศาสตร์และ
คณิตศาสตร์ ผลการวิจยัพบวา่ การจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์พฒันาการแก้ปัญหาได้มากกวา่
การสอนที�สอนแบบโดยตรงจากผู้สอน 
 ซอทเทิล (Sottile, 2000, Abstract) ศกึษาเรื�อง ผลการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ใน
การพฒันานกัศกึษาในวิทยาลยั ในบริบทการเรียนการสอนทั�วไปในวิทยาลยั ผลการวิจยัพบวา่ 
การจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ชว่ยพฒันาการแก้ปัญหาของผู้ เรียน และเสริมสร้างสมัพนัธภาพ
ระหวา่งบคุคล 
 แฮมเมอร์ (Hamer, 2000, pp. 25-30) ได้ศกึษาเรื�องผลการจดักิจกรรมในชั (นเรียนโดย
ใช้การประยกุต์ใช้เทคนิคการสอนโดยการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ ผลการวิจยัพบวา่  
การนําเอาเทคนิคการสอนโดยใช้การจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์มาใช้ในชั (นเรียนช่วยสง่เสริม
การเสริมการคิดแก้ปัญหา 
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  มิลล์เลนบาห์ และมิลล์สพอก (Millenbah & Millspaugh, 2003, pp. 95-99) ทํา 
การวิจยัเรื�อง การศกึษาผลการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ในห้องเรียนปกตเิพื�อพฒันาการจํา 
การแก้ปัญหา และการตดัสินใจ ในบริบทการเรียนวิทยาศาสตร์ ผลการวิจยัพบวา่ การจดั 
การเรียนรู้เชิงประสบการณ์สามารถพฒันาการแก้ปัญหาได้  
 2. งานวิจัยที�เกี�ยวข้องภายในประเทศ 
 พรปภสัสร ปริญชาญกล (2546, หน้า 233-248) ได้ทําการวิจยัเรื�อง การพฒันารูปแบบ
การเรียนการสอนเชิงประสบการณ์เพื�อเสริมสร้างทกัษะการทํางานสําหรับนกัศกึษา สาขาวิชา
ศลิปะศาสตร์ในสถาบนัราชภฏั ผลการวิจยัวา่ หลงัการทดลองกลุม่ทดลองมีความสามารถใน 
การแก้ปัญหาสงูกวา่ก่อนการทดลองอยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตทีิ�ระดบั .05 
 กษมา วฒุิสารวฒันา (2548, หน้า 84) ได้ทําการวิจยัเรื�อง ผลของการจดักิจกรรม 
การเรียนการสอนคณิตศาสตร์ โดยเน้นการเรียนรู้จากประสบการณ์ที�มีตอ่ความสามารถใน 
การแก้ปัญหาคณิตศาสตร์และการคิดอยา่งมีวิจารณญาณของนกัเรียนชั (นมธัยมศกึษาปีที� 3 
จงัหวดัพะเยา ซึ�งผลการวิจยัพบวา่ นกัเรียนที�เรียนโดยใช้กิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตร์
โดยเน้นการเรียนรู้จากประสบการณ์ มีความสามารถในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์สงูกวา่เกณฑ์
ร้อยละ 50 และมีความสามารถในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์สงูกวา่นกัเรียนที�เรียนโดยใช้กิจกรรม
การเรียนการสอนแบบปกติอยา่งมีนยัสําคญัทางสถิต ิ.05 

 จากการศกึษางานวิจยัที�เกี�ยวข้องกบัการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ทั (งในประเทศ
และตา่งประเทศข้างต้น สามารถสรุปได้วา่การจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ชว่ยพฒันา 
การแก้ปัญหาและทกัษะการแก้ปัญหาได้ 
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บทที� 3 
วธีิดาํเนินการวจิัย 

 
 การวิจยัเรื�อง ผลของการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ที�มีตอ่ทกัษะการแก้ปัญหา 
และทกัษะการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั (นมธัยมศกึษาปีที� 3 โรงเรียนบ้านสวน  
(จั�นอนสุรณ์) จงัหวดัชลบรีุ ผู้ วิจยัได้ดําเนินการวิจยัดงันี ( 
 1. ประชากรและกลุม่ตวัอย่าง 
 2. เครื�องมือที�ใช้ในการวิจยั 
 3. การสร้างและหาคณุภาพเครื�องมือที�ใช้ในการวิจยั 
 4. การกําหนดแบบแผนในการวิจยั 
 5. การดําเนินการทดลองและเก็บรวบรวมข้อมลู 
 6. การวิเคราะห์ข้อมลู 
 7. สถิตทีิ�ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมลู 
 
ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

ในการศกึษาผลจากการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ที�มีตอ่ทกัษะการแก้ปัญหาและ
ทกัษะการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ ของนกัเรียนชั (นมธัยมศกึษาปีที� 3 ผู้ วิจยัได้กําหนดประชากร
และกลุม่ตวัอยา่ง ดงันี ( 

1. ประชากร ได้แก่ นกัเรียนชั (นมธัยมศกึษาปีที� 3 โรงเรียนบ้านสวน (จั�นอนสุรณ์) 
จงัหวดัชลบรีุ อําเภอเมือง จงัหวดัชลบรีุ ภาคเรียนที� 2 ปีการศกึษา 2559 จํานวน 10 ห้องเรียน 
จํานวนนกัเรียน 364 คน ในสงักดัสํานกังานคณะกรรมการการศกึษาขั (นพื (นฐาน ซึ�งมีการจดั
ห้องเรียนแบบคละระดบัความสามารถ  

2. กลุม่ตวัอยา่งได้แก่ นกัเรียนชั (นมธัยมศกึษาปีที� 3/2 โรงเรียนบ้านสวน (จั�นอนสุรณ์) 
อําเภอเมือง จงัหวดัชลบรีุ ภาคเรียนที� 2 ปีการศกึษา 2559 จํานวน 27 คนในสงักดัสํานกังาน
คณะกรรมการการศกึษาขั (นพื (นฐาน ซึ�งได้มาจากการสุม่แบบกลุม่ (Cluster random sample)  
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เครื�องมือที�ใช้ในการวิจัย 
 เครื�องมือที�ใช้ในการวิจยัครั (งนี ( ประกอบด้วย 
 1. แผนการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ รายวิชาคณิตศาสตร์พื (นฐาน รหสัวิชา  
ค 23102 เรื�อง ความนา่จะเป็น ระดบัชั (นมธัยมศกึษาปีที� 3 จํานวน 6 แผน 
 2. แบบวดัทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และทกัษะการเชื�อมโยงทาง
คณิตศาสตร์ฉบบัก่อนเรียน เรื�อง อสมการเชิงเส้นตวัแปรเดียว ซึ�งเป็นข้อสอบแบบแสดงวิธีทํา 
จํานวน 2 ข้อ และแบบวดัทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ 
ฉบบัหลงัเรียน เรื�อง ความนา่จะเป็น ระดบัชั (นมธัยมศกึษาปีที� 3 ซึ�งเป็นข้อสอบแบบแสดงวิธีทํา
จํานวน 5 ข้อ 
 
การสร้างเครื�องมือที�ใช้ในการวิจัย 
 1. แผนการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ รายวิชาคณิตศาสตร์พื (นฐาน รหสัวิชา  
ค 23102 เรื�อง ความนา่จะเป็น ระดบัชั (นมธัยมศกึษาปีที� 3 จํานวน 6 แผนมีขั (นตอนการสร้าง ดงันี ( 
  1.1 ศกึษาหลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขั (นพื (นฐาน พทุธศกัราช 2551เกี�ยวกบัเนื (อหา
สาระ ตวัชี (วดั มาตรฐานการเรียนรู้กลุม่สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์พื (นฐาน แนวทางการจดั 
การเรียนรู้ การวดัประเมินผล หนงัสือแบบเรียน เรื�อง ความนา่จะเป็น ระดบัชั (นมธัยมศกึษา 
ปีที� 3 ตามหลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขั (นพื (นฐาน พทุธศกัราช 2551 และหลกัสตูรสถานศกึษา
โรงเรียนบ้านสวน (จั�นอนสุรณ์) 
  1.2 ศกึษาเอกสาร ตําราและงานวิจยัที�เกี�ยวข้องกบัการจดัการเรียนรู้เชิง
ประสบการณ์เพื�อนํามาใช้ในการเขียนแผนการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ 
  1.3 ศกึษาสาระและมาตรฐานการเรียนรู้ คณุภาพผู้ เรียน ตวัชี (วดัและสาระการเรียนรู้
แกนกลาง ชั (นมธัยมศกึษาปีที� 3 
  1.4 วิเคราะห์ตวัชี (วดั จดุประสงค์การเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ และกําหนดจํานวน
ชั�วโมงสอนให้สอดคล้องกบั เรื�อง ความนา่จะเป็น ระดบัชั (นมธัยมศกึษาปีที� 3 ดงัตาราง 3-1
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ตาราง 3-1 การวิเคราะห์ตวัชี (วดั จดุประสงค์การเรียนรู้ และสาระการเรียนรู้ เรื�อง ความนา่จะเป็น ระดบัชั (นมธัยมศกึษาปีที� 3  
 

แผนที� ตัวชี 6วัด จุดประสงค์การเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ 
จาํนวน
คาบ 

1. การทดลอง 
    สุม่ 

ค 5.2 ม. 3/1 หาความนา่จะเป็นของเหตกุารณ์จาก
การทดลองสุม่ที�ผลแตล่ะตวัมีโอกาสเกิดขึ (นเทา่ ๆ 
กนั และใช้ความรู้เกี�ยวกบัความนา่จะเป็นใน 
การคาดการณ์ได้อยา่งสมเหตสุมผล 
ค 6.1 ม. 3/1 ใช้วิธีการที�หลากหลายแก้ปัญหา 
ค 6.1 ม. 3/2 ใช้ความรู้ ทกัษะและกระบวนการทาง
คณิตศาสตร์ และเทคโนโลยีในการแก้ปัญหาใน
สถานการณ์ตา่ง ๆ ได้อยา่งเหมาะสม 
ค 6.1 ม. 3/5 เชื�อมโยงความรู้ตา่ง ๆ ในคณิตศาสตร์ 
และนําความรู้ หลกัการ กระบวนการทาง
คณิตศาสตร์ไปเชื�อมโยงกบัศาสตร์อื�น ๆ 

1. อธิบายความหมายของการทดลองสุม่ได้ 
2. หาผลลพัธ์ทั (งหมดที�อาจเกิดขึ (นจากการทดลอง 
    สุม่ได้ 
3. นําความรู้เกี�ยวกบัการทดลองสุม่ไปแก้ปัญหาได้ 
4. นําความรู้เกี�ยวกบัการทดลองสุม่ไปเชื�อมโยงกบั 
    ชีวิตจริงได้ 

- ความหมายของ  
  การทดลองสุม่ 
- การหา 
  ผลลพัธ์จาก 
  การทดลองสุม่ 

2 

2. เหตกุารณ์ 

1. อธิบายความหมายของเหตกุารณ์ได้ 
2. หาผลลพัธ์ของเหตกุารณ์ที�กําหนดให้ได้ 
3. นําความรู้เกี�ยวกบัการหาผลลพัธ์ของเหตกุารณ์ 
    ไปแก้ปัญหาได้ 
4. นําความรู้เกี�ยวกบัการหาผลลพัธ์ของเหตกุารณ์ 
    ไปเชื�อมโยงกบัชีวิตจริงได้ 
 

- ความหมายของ
เหตกุารณ์ 
- การหาผลลพัธ์ 
  ของเหตกุารณ์ 
  จากการทดลอง 
  สุม่ 

2 
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ตาราง 3-1 (ตอ่) 

 

แผนที� ตัวชี 6วัด จุดประสงค์การเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ 
จาํนวน
คาบ 

3. ความหมาย
ของความ
นา่จะเป็นของ
เหตกุารณ์ 

ค 5.2 ม. 3/1 หาความนา่จะเป็นของเหตกุารณ์จาก 
การทดลองสุม่ที�ผลแตล่ะตวัมีโอกาสเกิดขึ (นเทา่ ๆ กนั  
และใช้ความรู้เกี�ยวกบัความนา่จะเป็นในการคาดการณ์ 
ได้อยา่งสมเหตสุมผล 
ค 6.1 ม. 3/1 ใช้วิธีการที�หลากหลายแก้ปัญหา 
ค 6.1 ม. 3/2 ใช้ความรู้ ทกัษะและกระบวนการทาง
คณิตศาสตร์ และเทคโนโลยีในการแก้ปัญหา 
ในสถานการณ์ตา่ง ๆ ได้อย่างเหมาะสม 
ค 6.1 ม. 3/5 เชื�อมโยงความรู้ตา่ง ๆ ในคณิตศาสตร์  
และนําความรู้ หลกัการ กระบวนการทางคณิตศาสตร์ 
ไปเชื�อมโยงกบัศาสตร์อื�น ๆ 
 

1. อธิบายความหมายของความนา่จะเป็นของ 
    เหตกุารณ์ได้ 
2. นําความรู้เกี�ยวกบัความหมายของ 
    ความน่าจะเป็นไปแก้ปัญหาได้ 
3. นําความรู้เกี�ยวกบัความหมายของความ 
    น่าจะเป็นของเหตกุารณ์ของเหตกุารณ์ 
    ไปเชื�อมโยงกบัชีวิตจริงได้ 

- ความหมายของ
ความนา่จะเป็น
ของเหตกุารณ์ 

2 

4. การหา
ความนา่จะ
เป็นของ
เหตกุารณ์ 

1. หาความนา่จะเป็นของเหตกุารณ์จาก 
    การทดลองสุม่ที�ผลลพัธ์แตล่ะตวัมีโอกาส 
    เกิดขึ (นเท่า ๆ กนัได้ 
2. นําความรู้เกี�ยวกบัการหาความนา่จะเป็น 
    ของเหตกุารณ์ไปแก้ปัญหาได้ 
3. นําความรู้เกี�ยวกบัการหาความนา่จะเป็น 
    ของเหตกุารณ์ไปเชื�อมโยงกบัชีวิตจริงได้ 

- การหาความ
นา่จะเป็นของ
เหตกุารณ์ 

2 
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ตาราง 3-1 (ตอ่) 

 

แผนที� ตัวชี 6วัด จุดประสงค์การเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ 
จาํนวน
คาบ 

5. ความน่าจะ
เป็นกบั 

การคาดการณ์ 

ค 5.2 ม. 3/1 หาความนา่จะเป็นของเหตกุารณ์จาก 
การทดลองสุม่ที�ผลแตล่ะตวัมีโอกาสเกิดขึ (นเทา่ ๆ กนั และ
ใช้ความรู้เกี�ยวกบัความนา่จะเป็นในการคาดการณ์ได้
อยา่งสมเหตสุมผล 
ค 6.1 ม. 3/1 ใช้วิธีการที�หลากหลายแก้ปัญหา 
ค 6.1 ม. 3/2 ใช้ความรู้ ทกัษะและกระบวนการทาง
คณิตศาสตร์ และเทคโนโลยีในการแก้ปัญหาใน
สถานการณ์ตา่ง ๆ ได้อยา่งเหมาะสม 
ค 6.1 ม. 3/5 เชื�อมโยงความรู้ตา่ง ๆ ในคณิตศาสตร์ และ
นําความรู้ หลกัการ กระบวนการทางคณิตศาสตร์ไป
เชื�อมโยงกบัศาสตร์อื�น ๆ 
 

1. ใช้ความรู้เกี�ยวกบัความน่าจะเป็นใน 
    การคาดการณ์ได้ 
2. นําความรู้เกี�ยวกบัความน่าจะเป็นกบั 
    การคาดการณ์ไปแก้ปัญหาได้  
3. นําความรู้เกี�ยวกบัความน่าจะเป็นกบั 
    การคาดการณ์ไปเชื�อมโยงกบั 
    ชีวิตจริงได้ 

- การคาดการณ์ 
โดยใช้ความนา่จะ
เป็นของเหตกุารณ์ 

2 

6. ความน่าจะ
เป็นกบั 
การตดัสินใจ 

1. ใช้ความรู้เกี�ยวกบัความน่าจะเป็น 
    ประกอบการตดัสินใจในสถานการณ์ 
    ตา่ง ๆ ได้ 
2. นําความรู้เกี�ยวกบัความน่าจะเป็นกบั 
    การตดัสินใจไปแก้ปัญหาได้ 
3. นําความรู้เกี�ยวกบัความน่าจะเป็นกบั 
    การณ์คาดการณ์ไปเชื�อมโยงกบัชีวิตจริงได้ 

- การตดัสินใจโดย
ใช้ความนา่จะเป็น
ของเหตกุารณ์ 

2 
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  1.5 จดัทําแผนการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ จํานวน 6 แผน ระยะเวลา 12 คาบ 
โดยในแตล่ะแผนการจดัการเรียนรู้ประกอบด้วยหวัข้อ ดงันี ( 
   1.5.1 มาตรฐานการเรียนรู้/ ตวัชี (วดั 
   1.5.2 สาระสําคญั 
   1.5.3 สาระการเรียนรู้ 
   1.5.4 จดุประสงค์การเรียนรู้ 
    1.5.4.1 ด้านความรู้ 
    1.5.4.2 ด้านทกัษะ/ กระบวนการ 
    1.5.4.3 ด้านคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์    
   1.5.5 กิจกรรมการเรียนรู้ 
    1.5.5.1 ขั (นการสร้างความสนใจ 
    1.5.5.2 ขั (นการสร้างประสบการณ์ 
    1.5.5.3 ขั (นการสะท้อนคิด 
    1.5.5.4 ขั (นการสรุป 
    1.5.5.5 ขั (นการประยกุต์ 
   1.5.6 สื�อและแหลง่การเรียนรู้ 
   1.5.7 การวดัและประเมินผลการเรียนรู้ 
   1.5.8 บนัทกึหลงัการจดัการเรียนรู้ 
  1.6 นําแผนการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์เสนอตอ่อาจารย์ที�ปรึกษาวิทยานิพนธ์
เพื�อพิจารณาตรวจสอบความถกูต้องเหมาะสมด้านสาระสําคญั สาระการเรียนรู้ จดุประสงค์ 
การเรียนรู้ กิจกรรมการเรียนรู้ สื�อและแหลง่การเรียนรู้ การวดัและประเมินผลการเรียนรู้ ระยะเวลา 
เนื (อหา และภาษาที�ใช้ แล้วนําข้อเสนอมาปรับปรุงแก้ไข 
  1.7 นําแผนการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ที�ปรับปรุงแก้ไขตามคําแนะนําของ
อาจารย์ที�ปรึกษาวิทยานิพนธ์แล้วเสนอตอ่อาจารย์ที�ปรึกษาวิทยานิพนธ์อีกครั (ง จากนั (นนําแผน 
การจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์เสนอตอ่ผู้ เชี�ยวชาญด้านการสอนคณิตศาสตร์จํานวน 5 ทา่น 
เพื�อพิจารณาตรวจสอบความเหมาะสมของแผนการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ โดยใช้แบบ
ประเมินความเหมาะสมของแผนการจดัการเรียนรู้ที�เป็นแบบมาตรสว่นประเมินคา่ (Rating scale) 
5 ระดบั ตามวิธีของลิเคร์ิท (Likert) ดงันี ( (บญุชม ศรีสะอาด, 2545, หน้า 73) 
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5 คะแนน หมายถึง เหมาะสมมากที�สดุ 
4 คะแนน หมายถึง เหมาะสมมาก 
3 คะแนน หมายถึง เหมาะสมปานกลาง 
2 คะแนน หมายถึง เหมาะสมน้อย 
1 คะแนน หมายถึง เหมาะสมน้อยที�สดุ 

 และทําการวิเคราะห์หาคา่เฉลี�ย (�) แล้วทําการเทียบกบัเกณฑ์ ดงันี ( 
     คา่เฉลี�ย    ความหมาย  
   4.51-5.00   เหมาะสมอยูใ่นระดบัมากที�สดุ 
   3.51-4.50   เหมาะสมอยูใ่นระดบัมาก 
   2.51-3.50   เหมาะสมอยูใ่นระดบัปานกลาง 
   1.51-2.50  เหมาะสมอยูใ่นระดบัน้อย 
   1.00-1.50  เหมาะสมอยูใ่นระดบัน้อยที�สดุ 
  โดยการประเมินความเหมาะสมของแผนการจดัการเรียนรู้จากผู้ เชี�ยวชาญ จํานวน  
5 คน พบว่า แผนการจดัการเรียนรู้มีคา่เฉลี�ยอยูใ่นระดบัเหมาะสมมากที�สดุ โดยมี �̅ = 4.79 และ 
�� = 0.33 (รายละเอียดดงัภาคผนวก ค) ซึ�งผู้ เชี�ยวชาญได้เสนอแนะ ดงันี ( 1) ควรปรับภาษาให้มี
ความชดัเจนมากขึ (น 2) ในขั (นการสร้างความสนใจ (Interesting) ในแผนการจดัการเรียนรู้ที� 5 ควร
ปรับสถานการณ์ตวัอย่างให้มีความชดัเจนและเชื�อมโยงกบัสถานการณ์ในชีวิตจริงยิ�งขึ (น  
3) กิจกรรมในขั (นการสร้างประสบการณ์ (Doing) ในแผนที� 2-5 ควรมีความชดัเจนมากยิ�งขึ (น  
4) ขั (นการประยกุต์ (Applying) ในแผนที� 1-6 ควรเขียนอธิบายขั (นตอนการแก้ปัญหาให้ชดัเจน
ยิ�งขึ (น 5) โจทย์ปัญหาในแตล่ะแผนไมค่วรซบัซ้อนมากจนเกินไป ควรยกตวัอย่างง่าย ๆ ในตวัอยา่ง
แรก  
  1.8 ปรับปรุงแก้ไขแผน การจดัการเรียนรู้ ตามคําแนะนําของผู้ เชี�ยวชาญ โดยผู้ วิจยั
ได้ปรับปรุงแก้ไขดงันี ( 1) ปรับภาษาในแตล่ะแผนให้มีความชดัเจนยิ�งขึ (น 2) ปรับสถานการณ์ในขั (น
การสร้างความสนใจ (Interesting) ในแผนการจดัการเรียนรู้ที� 5 3) ปรับกิจกรรมในขั (นการสร้าง
ประสบการณ์ (Doing) ในแผนที� 2-5 ให้มีกิจกรรมที�ชดัเจนมากขึ (น 4) ปรับโจทย์ปัญหาในแตล่ะ
แผนให้มีความกระชบัเข้าใจง่าย   
  1.9 นําแผนการจดัการเรียนรู้ที�ผา่นการปรับปรุงตามคําแนะนําของผู้ เชี�ยวชาญเสนอ
ตอ่อาจารย์ที�ปรึกษาวิทยานิพนธ์เพื�อตรวจสอบความถกูต้องอีกครั (ง 
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  1.10 นําแผนการจดัการเรียนรู้ ไปทดลองใช้ (Try out) กบันกัเรียนที�ไมใ่ชก่ลุม่
ตวัอยา่งซึ�งเป็นนกัเรียนชั (นมธัยมศกึษาปีที� 3/1 โรงเรียนบ้านสวน (จั�นอนสุรณ์) จงัหวดัชลบรีุ  
ภาคเรียนที� 2 ปีการศกึษา 2559 จํานวน 28 คน ผลการทดลองใช้แผนการจดัการเรียนรู้ พบวา่ 
   1.10.1 นกัเรียนกลุม่เก่งมกัจะรวมกลุม่กนัเองซึ�งจะทําให้กลุม่ที�มีนกัเรียนเก่ง ปาน
กลาง และอ่อน ทํากิจกรรมกลุม่ที�คอ่นข้างช้า  
   1.10.2 นกัเรียนบางกลุม่มีความไมชื่�อสตัย์ในการทํากิจกรรม เชน่ ในแผน 
การจดัการเรียนรู้ที� 1 ถ้าสุม่หยิบได้ไขจํ่าลองที�มีหมายเลขไมต่รงกบัที�บนัทกึไว้จะแอบสุม่หยิบใหม ่ 
   1.10.3 ในการออกมานําเสนอหน้าชั (นเรียนของแตล่ะกลุม่บางกลุม่ยงัไมก่ล้าที�จะ
พดู ทําให้เพื�อนในชั (นเรียนฟังไมค่อ่ยชดัและจบัประเดน็ที�พดูไมไ่ด้ 
   1.10.4 นกัเรียนบางกลุม่ลงมือปฏิบตักิิจกรรมโดยไมไ่ด้อา่นใบกิจกรรมให้ชดัเจน 
ทําให้การปฏิบตับิางขั (นตอนเกิดความยุง่ยาก  
      1.10.5 ครูยงัใช้คําถามที�ไมช่ดัเจนตามที�เขียนระบไุว้ในแตล่ะแผน  
         1.10.6 การทําใบงานช่วงแรก นกัเรียนยงัไมส่ามารถเขียนอธิบาย หรือเขียนแสดง
วิธีทําตามขั (นตอนการแก้ปัญหาได้ 
  1.11 ปรับปรุงแก้ไขแผนการจดัการเรียนรู้และจดักิจกรรมการเรียนรู้ ดงันี ( 
1) ครูปรับเปลี�ยนวิธีการแบง่กลุม่เพื�อให้แตล่ะกลุม่มีนกัเรียนเก่ง ปานกลาง และออ่น 2) ปรับ
คําถามที�ใช้ในแผนการจดัการเรียนรู้ที�มีการกระตุ้นให้นกัเรียนอยากมีสว่นร่วมในการตอบคําถาม
และอยากนําเสนอคําตอบของตนเองหน้าชั (นเรียนมากขึ (น 3) ปรับวิธีการแจกอปุกรณ์ประกอบ 
การจดักิจกรรม โดยให้นกัเรียนอา่นใบกิจกรรมให้ชดัเจนก่อนคอ่ยลงมือปฏิบตั ิและก่อนแจก
อปุกรณ์การปฏิบตัิกิจกรรมครูให้นกัเรียนแตล่ะกลุม่อธิบายขั (นตอนการปฏิบตักิิจกรรมตาม 
ใบกิจกรรมอยา่งคร่าว ๆ ให้ครูฟัง 4) เพิ�มประเดน็คําถามเพื�อให้นกัเรียนมีความเข้าใจมากยิ�งขึ (น  
  1.12 นําแผนการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ที�ผา่นการปรับปรุงแล้วไปใช้กบักลุม่
ตวัอยา่งตอ่ไป 
 2. แบบวดัทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และทกัษะการเชื�อมโยงทาง
คณิตศาสตร์ฉบบัก่อนเรียน เรื�อง อสมการเชิงเส้นตวัแปรเดียว จํานวน 2 ข้อ 1 ฉบบั และแบบวดั
ทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และทกัษะการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ฉบบัหลงัเรียน เรื�อง 
ความนา่จะเป็น ระดบัชั (นมธัยมศกึษาปีที� 3 จํานวน 5 ข้อ 1 ฉบบั มีขั (นตอนการสร้าง ดงันี ( 
  2.1 ศกึษาหลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขั (นพื (นฐาน พทุธศกัราช 2551 เกี�ยวกบั
มาตรฐานการเรียนรู้กลุม่สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์พื (นฐาน เรื�อง อสมการเชิงเส้นตวัแปรเดียว 



77 

 

และ เรื�อง ความนา่จะเป็น ระดบัชั (นมธัยมศกึษาปีที� 3 ตามหลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขั (น
พื (นฐาน ตวัชี (วดั และเนื (อหาสาระ 
  2.2 ศกึษาวิธีการสร้างแบบวดัทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และทกัษะการ
เชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ จากตําราเกี�ยวกบัเทคนิคการสร้างแบบวดัที�เป็นแบบแสดงวิธีทําการ
วิเคราะห์แบบทดสอบ แนวทางการวดัและประเมินผลทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และ
ทกัษะการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ 
  2.3 กําหนดลกัษณะแบบวดัทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และทกัษะ 
การเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ ฉบบัก่อนเรียนและฉบบัหลงัเรียนเป็นแบบแสดงวิธีทํา 
  2.4 วิเคราะห์เนื (อหาจากสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์เพื�อจดัทําแบบวดัทกัษะ 
การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และทกัษะการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ฉบบัก่อนเรียนและฉบบั
หลงัเรียน ให้สอดคล้องกบั สาระการเรียนรู้ จดุประสงค์การเรียนรู้และเนื (อหาวิชาคณิตศาสตร์
พื (นฐาน โดยฉบบัก่อนเรียน เรื�อง อสมการเชิงเส้นตวัแปรเดียว แสดงดงัตาราง 3-2 และฉบบัหลงั
เรียน เรื�อง ความนา่จะเป็น ระดบัชั (นมธัยมศกึษาปีที� 3 ดงัตาราง 3-3 
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ตาราง 3-2 การวิเคราะห์จดุประสงค์การเรียนรู้ และจํานวนข้อสอบของแบบวดัทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และทกัษะการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์  
  ฉบบัก่อนเรียน เรื�อง อสมการเชิงเส้นตวัแปรเดียว 
 

สาระการเรียนรู้ จุดประสงค์การเรียนรู้ 
จาํนวนข้อสอบที�

ออกทั 6งหมด 
จาํนวนข้อสอบที�

ใช้จริง 
- การใช้ความรู้เกี�ยวกบั
อสมการเชิงเส้นตวัแปรเดียว
ในการแก้โจทย์ปัญหา 

1. นําความรู้เกี�ยวกบัอสมการเชิงเส้นตวัแปรเดียวไปแก้ปัญหาได้ 
2. นําความรู้เกี�ยวกบัอสมการเชิงเส้นตวัแปรเดียวไปเชื�อมโยงกบั 
    ชีวิตจริงได้ 

 
4 

 
2 

รวม 4 2 
 
ตาราง 3-3 การวิเคราะห์จดุประสงค์การเรียนรู้ และจํานวนข้อสอบของแบบวดัทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และทกัษะการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์  
 ฉบบัหลงัเรียน เรื�อง ความนา่จะเป็น ระดบัชั (นมธัยมศกึษาปีที� 3  
 

สาระการเรียนรู้ จุดประสงค์การเรียนรู้ 
จาํนวนข้อสอบที�

ออกทั 6งหมด 
จาํนวนข้อสอบที�

ใช้จริง 
- ความหมายของ 
การทดลองสุม่ 
- ผลลพัธ์จากการทดลองสุม่ 

1. นําความรู้เกี�ยวกบัการทดลองสุม่ไปแก้ปัญหาได้ 
2. นําความรู้เกี�ยวกบัการทดลองสุม่ไปเชื�อมโยงกบัชีวิตจริงได้ 2 

1 
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ตาราง 3-3 (ตอ่) 
 

สาระการเรียนรู้ จุดประสงค์การเรียนรู้ 
จาํนวนข้อสอบที�

ออกทั 6งหมด 
จาํนวนข้อสอบที�

ใช้จริง 
- ความหมายของเหตกุารณ์ 
- การหาผลลพัธ์ของ 
  เหตกุารณ์จากการทดลอง 
  สุม่ 

1. นําความรู้เกี�ยวกบัการหาผลลพัธ์ของเหตกุารณ์ไปแก้ปัญหาได้ 
2. นําความรู้เกี�ยวกบัการหาผลลพัธ์ของเหตกุารณ์ไปเชื�อมโยงกบักบัชีวิตจริง 
    ได้ 

2 1 

- การหาความนา่จะเป็นของ
เหตกุารณ์ 

1. นําความรู้เกี�ยวกบัความน่าจะเป็นของเหตกุารณ์ไปแก้ปัญหาได้ 
2. นําความรู้เกี�ยวกบัความน่าจะเป็นของเหตกุารณ์ไปเชื�อมโยงกบั 
    ชีวิตจริงได้ 

2 1 

- การใช้ความน่าจะเป็นใน
การคาดการณ์ 

1. นําความรู้เกี�ยวกบัความน่าจะเป็นกบัการณ์คาดการณ์ไปแก้ปัญหาได้  
2. นําความรู้เกี�ยวกบัความน่าจะเป็นกบัการณ์คาดการณ์ไปเชื�อมโยงกบั      
    ชีวิตจริงได้ 

2 1 

- การใช้ความน่าจะเป็น
ประกอบการตดัสินใจ 

1. นําความรู้เกี�ยวกบัความน่าจะเป็นกบัการตดัสินใจไปแก้ปัญหาได้ 
2. นําความรู้เกี�ยวกบัความน่าจะเป็นกบัการณ์คาดการณ์ไปเชื�อมโยงกบั 
     ชีวิตจริงได้ 

2 1 

รวม 10 5 79 
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  2.5 สร้างแบบวดัทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และทกัษะการเชื�อมโยงทาง
คณิตศาสตร์ฉบบัก่อนเรียนแบบแสดงวิธีทํา เรื�อง อสมการเชิงเส้นตวัแปรเดียว จํานวน 4 ข้อ และ
ฉบบัหลงัเรียนแบบแสดงวิธีทํา เรื�อง ความนา่จะเป็น ระดบัชั (นมธัยมศกึษาปีที� 3 จํานวน 10 ข้อ 
โดยในแบบวดัทั (ง 2 ฉบบั ผู้ วิจยัได้มุง่ประเมินเฉพาะด้านทกัษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 
กลา่วคือ ผู้ วิจยัได้ประเมินเฉพาะทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ และทกัษะการเชื�อมโยงทาง
คณิตศาสตร์ 
  2.6 กําหนดเกณฑ์การให้คะแนนแบบวดัทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และ
ทกัษะการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ ทั (งฉบบัก่อนเรียนและฉบบัหลงัเรียน โดยกําหนดเกณฑ์การให้
คะแนนทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ดงัตาราง 3-4 และเกณฑ์การให้คะแนนทกัษะการ
เชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ฉบบัก่อนเรียนและฉบบัหลงัเรียน ดงัตาราง 3-5 
 
ตาราง 3-4 เกณฑ์การให้คะแนนทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ที�ผู้ วิจยัสร้างขึ (น 
 
รายการประเมิน คะแนน  พฤตกิรรมการแก้ปัญหาที�ปรากฏให้เห็น 

1. การทําความ
เข้าใจปัญหา 

3 
 
2 
 
 
 
1 
 
 
 
0 

 
 

- ระบสุิ�งที�โจทย์ต้องการทราบ และสิ�งที�โจทย์ 
   กําหนดให้ได้ถกูต้อง ครบถ้วน 
- ระบสุิ�งที�โจทย์ต้องการทราบได้ถกูต้อง ครบถ้วน 
   แตร่ะบสุิ�งที�โจทย์กําหนดให้ได้บางสว่น หรือ  
   ระบสุิ�งที�โจทย์กําหนดให้ได้ถกูต้อง ครบถ้วน  
    แตร่ะบสุิ�งที�โจทย์ต้องการทราบได้บางสว่น 
- ระบสุิ�งที�โจทย์ต้องการทราบและสิ�งที�โจทย์ 
  กําหนดให้ได้บางสว่น หรือ ระบสุิ�งที�โจทย์ 
  ต้องการทราบได้บางสว่น หรือ ระบสุิ�งที�โจทย์ 
  กําหนดให้ได้บางสว่น 
- ไมส่ามารถระบสุิ�งที�โจทย์ต้องการทราบและสิ�งที� 
  โจทย์กําหนดให้ได้หรือระบสุิ�งที�โจทย์ต้องการ 
  ทราบและสิ�งที�โจทย์กําหนดให้ได้ไมถ่กูต้อง หรือ  
  ไมมี่การเขียนระบใุด ๆ 
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ตาราง 3-4 (ตอ่) 
 
รายการประเมิน คะแนน  พฤตกิรรมการแก้ปัญหาที�ปรากฏให้เห็น 

2. ขั (น 
การวางแผน
แก้ปัญหา 

3 
 
 

2 
 
 

1 
 
 

0 

 

- นําหลกัการ หรือวิธีการทางคณิตศาสตร์  
  มากําหนดเป็นแนวทางในการแก้ปัญหา  
  และนําไปสู่การดําเนินการแก้ปัญหาได้ถกูต้อง 
- นําหลกัการ หรือวิธีการทางคณิตศาสตร์  
  มากําหนดเป็นแนวทางในการแก้ปัญหา และไปสู่ 
  การดําเนินการแก้ปัญหาได้บางสว่น 
- นําหลกัการ หรือวิธีการทางคณิตศาสตร์ 
  มากําหนดเป็นแนวทางการในการแก้ปัญหา  
  แตไ่มส่ามารถนําไปสู่การดําเนินการแก้ปัญหาได้ 
- ไมมี่การกําหนดแนวทางในการแก้ปัญหาใด ๆ                 

3. การดําเนินการ 
แก้ปัญหา 

3 
 
 
2 
 
 
1 
 
0 

 

- นําแนวทางการแก้ปัญหาที�กําหนดไว้  
  มาดําเนินการแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ 
  จนได้คําตอบที�ถกูต้อง 
- หมายถึง นําแนวทางการแก้ปัญหาที�กําหนดไว้  
   มาดําเนินการแก้ปัญหา จนได้คําตอบที�ถกูต้อง    
   แตข่าดความเป็นระบบ  
- นําแนวทางการแก้ปัญหาที�กําหนดไว้  
  มาดําเนินการแก้ปัญหา แตไ่ด้คําตอบที�ไมถ่กูต้อง 
- ไมมี่การดําเนินการแก้ปัญหาใด ๆ  

4. การสรุป
คําตอบ 

1 
 
0  

- สรุปคําตอบได้ถกูต้อง สอดคล้องกบัสิ�งที� 
  ปัญหาต้องการทราบ 
- สรุปคําตอบได้ไมถ่กูต้อง หรือไมส่อดคล้องกบั 
   สิ�งที�ปัญหาต้องการทราบ หรือไมมี่การสรุป 
   คําตอบ 
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ตาราง 3-5 เกณฑ์การให้คะแนนทกัษะการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ที�ผู้ วิจยัสร้างขึ (น 
 
รายการประเมิน คะแนน พฤตกิรรมการเชื�อมโยงที�ปรากฏให้เห็น 

ทกัษะ 
การเชื�อมโยงทาง

คณิตศาสตร์ 

3 นําความรู้ หรือหลกัการทางคณิตศาสตร์ไปเชื�อมโยง
กบัชีวิตจริงเพื�อนําไปสู่การตดัสินใจได้อยา่งเหมาะสม 

2 นําความรู้ หรือหลกัการทางคณิตศาสตร์ไปเชื�อมโยง
กบัชีวิตจริงเพื�อนําไปสู่การตดัสินใจได้บางสว่น 

1 นําความรู้ หรือหลกัการทางคณิตศาสตร์ไปเชื�อมโยง
กบัชีวิตจริงเพื�อนําไปสู่การตดัสินใจได้ไมเ่หมาะสม 

0 ไมมี่การเชื�อมโยงใด ๆ 
 
  2.7 นําแบบวดัทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และทกัษะการเชื�อมโยงทาง
คณิตศาสตร์ฉบบัก่อนเรียนและฉบบัหลงัเรียนที�ผู้ วิจยัสร้างขึ (น พร้อมเกณฑ์การให้คะแนน เสนอตอ่
อาจารย์ที�ปรึกษาวิทยานิพนธ์ เพื�อตรวจสอบความถกูต้องเหมาะสมและความสอดคล้องกบัเนื (อหา
และจดุประสงค์การเรียนรู้แล้วนําข้อเสนอแนะที�ได้มาปรับปรุงแก้ไข 
  2.8 นําแบบวดัทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และทกัษะการเชื�อมโยงทาง
คณิตศาสตร์ฉบบัก่อนเรียนและฉบบัหลงัเรียนที�ปรับปรุงตามคําแนะนําของอาจารย์ที�ปรึกษา
วิทยานิพนธ์แล้วเสนอตอ่ผู้ เชี�ยวชาญด้านการสอนคณิตศาสตร์ จํานวน 5 ทา่น เพื�อตรวจสอบ
ความสอดคล้องกบัจดุประสงค์การเรียนรู้ โดยการหาคา่ดชันีความสอดคล้อง (IOC: Index of 
objective congruence) โดยคา่ดชันีความสอดคล้องที�ยอมรับได้มีคา่ตั (งแต ่0.5 ขึ (นไป ซึ�งใช้
เกณฑ์การให้คะแนนดงันี ( (ล้วน สายยศ และองัคณา สายยศ, 2543, หน้า 248-250) 
  +1 คะแนน เมื�อ แนใ่จวา่ข้อสอบข้อนั (นวดัได้ตรงตามจดุประสงค์การเรียนรู้ 
    0 คะแนน เมื�อ ไมแ่นใ่จวา่ข้อสอบข้อนั (นวดัได้ตรงตามจดุประสงค์การเรียนรู้ 
   -1 คะแนน เมื�อ แนใ่จวา่ข้อสอบข้อนั (นวดัได้ไมต่รงตามจดุประสงค์การเรียนรู้ 
  โดยผลการประเมินความสอดคล้องของแบบวดัทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์
และทกัษะการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ จากผู้ เชี�ยวชาญ 5 คน พบวา่ แบบวดัทกัษะการแก้ปัญหา
ทางคณิตศาสตร์และทกัษะการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ ฉบบัก่อนเรียน ทั (ง 4 ข้อ มีคา่ IOC ตั (งแต ่
0.8 ขึ (นไป และแบบวดัทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และทกัษะการเชื�อมโยงทาง
คณิตศาสตร์ ทั (ง 10 ข้อ มีคา่ IOC ตั (งแต ่0.6 ขึ (นไป (แสดงรายละเอียดดงัภาคผนวก ค) แสดงวา่
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ข้อสอบมีความสอดคล้องกบัวตัถปุระสงค์ และผู้ เชี�ยวชาญได้เสนอแนะให้ปรับปรุงดงันี ( 1) ปรับ
คําถามในแบบวดัทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และทกัษะการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์
ฉบบัหลงัเรียนให้มีความชดัเจนมากยิ�งขึ (น 2) ปรับสถานการณ์ในแบบวดัให้สอดคล้องกบัชีวิตจริง 
  2.9 นําแบบวดัทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และทกัษะการเชื�อมโยงทาง
คณิตศาสตร์ฉบบัก่อนเรียนและฉบบัหลงัเรียนที�ผา่นการตรวจสอบจากผู้ เชี�ยวชาญเสนอตอ่
อาจารย์ที�ปรึกษาวิทยานิพนธ์เพื�อตรวจสอบความถกูต้องอีกครั (ง 
  2.10 นําแบบวดัทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และทกัษะการเชื�อมโยงทาง
คณิตศาสตร์ฉบบัก่อนเรียนและฉบบัหลงัเรียน ไปทดลองใช้กบันกัเรียนชั (นมธัยมศกึษาปีที� 3/1 
จํานวน 28 คน ที�ไมใ่ชก่ลุม่ตวัอยา่ง ของโรงเรียนบ้านสวน (จั�นอนสุรณ์) จงัหวดัชลบรีุ ภาคเรียน 
ที� 2 ปีการศกึษา 2559 แล้วนําผลที�ได้มาวิเคราะห์คณุภาพของแบบทดสอบ ดงันี ( 
  2.11 นําผลที�ได้จากการทําแบบวดัทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และทกัษะ
การเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ฉบบัก่อนเรียนและฉบบัหลงัเรียนไปตรวจให้คะแนน ตามเกณฑ์การ
ให้คะแนน และวิเคราะห์หาคณุภาพของแบบทดสอบ โดยการหาคา่ความยากง่าย (p) และคา่
อํานาจจําแนก (r) จากนั (นทําการคดัเลือกข้อสอบจากแบบจากแบบวดัทกัษะการแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์และทกัษะการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ที�มีคา่ความยากง่ายอยูร่ะหว่าง 0.2-0.8 และ
คา่อํานาจจําแนกตั (งแต ่0.2 ขึ (นไป โดยฉบบัก่อนเรียนคดัเลือกมา จํานวน 2 ข้อที�ครอบคลมุ
จดุประสงค์การเรียนรู้โดยมีคา่ความยากง่าย  อยูร่ะหว่าง 0.49-0.57 และมีคา่อํานาจจําแนก  
อยูร่ะหว่าง 0.48-0.57 และทําการคดัเลือกข้อสอบฉบบัหลงัเรียน จํานวน 5 ข้อที�ครอบคลมุ
จดุประสงค์การเรียนรู้ โดยมีคา่ความยากง่าย อยูร่ะหวา่ง 0.36-0.48 และมีคา่อํานาจจําแนก  
อยูร่ะหว่าง 0.25-0.52 
  2.12 นําข้อสอบที�ผา่นการคดัเลือกมาวิเคราะห์หาคา่ความเชื�อมั�น (Reliability) โดย

การหาคา่สมัประสิทธิ6แอลฟา (α-Coefficient) โดยคํานวณจากสตูรของครอนบคั (Cronbach) 
(เวชฤทธิ6 องักนะภทัรขจร, 2555, หน้า 161) ได้คา่ความเชื�อมั�นของแบบวดัทกัษะการแก้ปัญหา
ทางคณิตศาสตร์และทกัษะการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ ฉบบัก่อนเรียน เทา่กบั 0.95 และได้คา่
ความเชื�อมั�นของแบบวดัทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และทกัษะการเชื�อมโยงทาง
คณิตศาสตร์ ฉบบัหลงัเรียน เทา่กบั 0.84 
  2.13 นําแบบวดัทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และทกัษะการเชื�อมโยงทาง
คณิตศาสตร์ฉบบัก่อนเรียนและหลงัเรียนที�ผา่นการหาคณุภาพแล้วไปใช้กบักลุม่ตวัอยา่งตอ่ไป 
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การกาํหนดแบบแผนการวิจัย 
 ในการวิจยัครั (งนี (เป็นการวิจยักึ�งทดลอง (Quasi experimental research) แบบกลุม่
เดียว คือ กลุม่ตวัอยา่งหนึ�งกลุม่ที�ได้มาจากการสุม่แล้วทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน จากนั (นนํา
คะแนนมาทดสอบสมมตฐิานเปรียบเทียบคา่เฉลี�ยก่อนและหลงัทดลอง และนําคะแนนหลงั 
การทดลองมาเปรียบเทียบคา่เฉลี�ยกบัเกณฑ์ด้วยการทดสอบคา่สถิต ิt-test จงึเลือกใช้แบบแผน 
ในการวิจยัเป็น One-Group Pretest-Posttest Design (ล้วน สายยศ และองัคณา สายยศ, 2538, 
หน้า 249) เพื�อใช้ในการศกึษาผลของการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ ที�มีตอ่ทกัษะ 
การแก้ปัญหาและทกัษะการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ แสดงดงัตาราง 3-6  
 
ตาราง 3-6 การกําหนดแบบแผนการวิจยั 
 

กลุ่ม 
	 

สอบก่อนเรียน 

� 

ทดลอง 
� 

การสอบหลังเรียน 

� 

 
 เมื�อ �  แทน กลุม่ทดลอง 
  
�  แทน การทดสอบก่อนการทดลองโดยใช้แบบวดัทกัษะ 
           การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และทกัษะการเชื�อมโยงทาง 
           คณิตศาสตร์ ฉบบัก่อนเรียน 
  �  แทน การจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ 
  
� แทน การทดสอบหลงัการทดลองโดยใช้แบบวดัทกัษะ 
           การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และทกัษะการเชื�อมโยงทาง 
           คณิตศาสตร์ ฉบบัหลงัเรียน 
 
การดาํเนินการทดลองและเกบ็รวบรวมข้อมูล 
 ผู้ วิจยัได้นําการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ ไปทดลองใช้กบันกัเรียนชั (นมธัยมศกึษา 
ปีที� 3/2 โรงเรียนบ้านสวน (จั�นอนสุรณ์) อําเภอเมือง จงัหวดัชลบรีุ จํานวน 27 คน โดยผู้ วิจยั
ดําเนินการทดลองและเก็บรวบรวมข้อมลูด้วยตนเองในภาคเรียนที� 2 ปีการศกึษา 2559 ตามลําดบั
ดงันี ( 
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 1. ผู้ วิจยันําหนงัสือขออนญุาตใช้กลุม่ตวัอยา่งในการวิจยัจากคณะศกึษาศาสตร์ 
มหาวิทยาลยับรูพา เสนอตอ่ผู้ อํานวยการโรงเรียนบ้านสวน (จั�นอนสุรณ์) เพื�อขอความร่วมมือ 
ในการวิจยัและใช้กลุม่ตวัอย่างในการเก็บรวบรวมข้อมลู 
 2. ผู้ วิจยัชี (แจงรายละเอียดและทําความเข้าใจกบันกัเรียนกลุม่ตวัอยา่ง เกี�ยวกบั 
การจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ 
 3. ดําเนินการทดสอบก่อนเรียน โดยผู้ วิจยัให้นกัเรียนทําแบบวดัทกัษะการแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์และทกัษะการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ ฉบบัก่อนเรียน ซึ�งประเมินเฉพาะด้านทกัษะ
และกระบวนการทางคณิตศาสตร์ จํานวน 2 ข้อ ใช้เวลา 1 คาบ 
 4. ดําเนินการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ เรื�อง ความน่าจะเป็น ระดบัชั (นมธัยมศกึษา
ปีที� 3 จํานนวน 6 แผน แผนละ 2 คาบ เมื�อนกัเรียนเรียนจบในแตล่ะแผนการจดัการเรียนรู้ นกัเรียน
จะต้องทําใบงาน ของแตล่ะแผนทกุครั (ง ใช้เวลา 12 คาบ 
 5. ดําเนินการทดสอบหลงัเรียน โดยผู้ วิจยัให้นกัเรียนทําแบบวดัทกัษะการแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์และทกัษะการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ ฉบบัหลงัเรียน ซึ�งประเมินเฉพาะด้านทกัษะ
และกระบวนการทางคณิตศาสตร์ จํานวน 5 ข้อ ใช้เวลา 2 คาบ 
 6. นําคะแนนที�ได้จากการทดสอบก่อนเรียน และหลงัเรียนมาทําการวิเคราะห์ข้อมลูทาง
สถิตเิพื�อทดสอบสมมตฐิาน 
 
การวิเคราะห์ข้อมูล 
 ผู้ วิจยันําผลที�ได้จากการตรวจให้คะแนนจากแบบวดัทกัษะการแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์และทกัษะการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ฉบบัก่อนเรียนและฉบบัหลงัเรียน 
มาทําการวิเคราะห์ ซึ�งมีรายละเอียดดงันี ( 
 การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณ 
 ผู้ วิจยันําผลคะแนนจากแบบวดัทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และทกัษะ 
การเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์มาทําการวิเคราะห์ข้อมลู ดงันี ( 
 1. เปรียบเทียบทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ก่อนและหลงัได้รับการจดั 
การเรียนรู้เชิงประสบการณ์ ด้วยการการทดสอบทีแบบ t-test dependent 
 2. เปรียบเทียบทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ หลงัได้รับการจดัการเรียนรู้ 
เชิงประสบการณ์กบัเกณฑ์ร้อยละ 70 ด้วยการทดสอบทีแบบ t-test for one sample 
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 3. เปรียบเทียบทกัษะการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ก่อนและหลงัได้รับการจดั 
การเรียนรู้เชิงประสบการณ์ ด้วยการทดสอบทีแบบ t-test dependent   
 4. เปรียบเทียบทกัษะการเชื�อมโยงคณิตศาสตร์ หลงัได้รับการจดัการเรียนรู้ 
เชิงประสบการณ์กบัเกณฑ์ร้อยละ 70 ด้วยการทดสอบทีแบบ t-test for one sample 
 การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพ 
 ผู้ วิจยันําข้อมลูที�ได้จากการทําแบบวดัทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และทกัษะ
การเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั (นมธัยมศกึษาปีที� 3/2 เรื�อง ความนา่จะเป็นระดบัชั (น
มธัยมศกึษาปีที� 3 มาทําการวิเคราะห์ข้อมลู โดยจําแนกตามเกณฑ์การประเมิน แล้วเขียนนําเสนอ
ให้อยูใ่นรูปความเรียง   
 
สถติทิี�ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
 สถิตทีิ�ใช้ในงานวิจยัครั (งนี (ประกอบไปด้วยสถิตพืิ (นฐาน สถิตใินการในการหาคณุภาพ
เครื�องมือ และสถิตขิองการทดสอบสมมตฐิาน ซึ�งมีรายละเอียดดงันี ( 
 สถติพืิ 6นฐาน  
 สถิตพืิ (นฐานที�ถกูนํามาใช้ในงานวิจยันี ( ได้แก่ 

 1. คา่เฉลี�ยเลขคณิต (�̅) คํานวณได้จากสตูร (พิชิต ฤทธิ6จรูญ, 2552, หน้า 176) 
 

       �̅ =  ∑ �
�  

      

    เมื�อ  �̅ แทน คา่เฉลี�ยเลขคณิต 
  ∑ �   แทน ผลรวมของข้อมลู 
  � แทน จํานวนข้อมลู 
 2. สว่นเบี�ยงเบนมาตรฐาน (��) คํานวณได้จากสตูร (พิชิต ฤทธิ6จรูญ, 2552, หน้า 186) 
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=

∑
nn

xxn
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     เมื�อ �� แทน สว่นเบี�ยงเบนมาตรฐานของกลุม่ตวัอยา่ง 
  �    แทน ข้อมลูหรือคะแนนแตล่ะตวั 
  �    แทน จํานวนข้อมลู 
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 สถติทีิ�ใช้ในการหาคุณภาพเครื�องมือในการวิจัย 
 1. การหาคา่ดชันีความสอดคล้อง (IOC) สามารถคํานวณได้จากสตูร (พิชิต ฤทธิ6จรูญ, 
2552, หน้า 150) 
 

   IOC =  ∑ �
�  

 
 เมื�อ IOC แทน คา่ดชันีความสอดคล้องระหวา่งข้อคําถามกบัจดุประสงค์ 
  � แทน ผลรวมทั (งหมดของคะแนนจากการพิจาณาของผู้ เชี�ยวชาญ 
  �  แทน จํานวนผู้ เชี�ยวชาญ 
 2. หาคา่ความยากง่ายของแบบวดัทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และทกัษะการ
เชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ จากสตูรของวิทนีย์-ซาร์เบอร์ โดยใช้เทคนิค 33% ในการแบง่นกัเรียน
กลุม่สงูและกลุม่ตํ�า (เวชฤทธิ6 องักนะภทัรขจร, 2555, หน้า 163) 
 

� =  �� + �� − ������� ��
�������!� − �� ��  

  
 เมื�อ � แทน คา่ความยากง่ายของข้อสอบแตล่ะข้อ 
  �� แทน ผลรวมของผลคณูของคะแนนแตล่ะคะแนนกบัจํานวนผู้ เรียน 

           ที�ทําได้คะแนนนั (น �"�� ในกลุม่สงู 
  �� แทน ผลรวมของผลคณูของคะแนนแตล่ะคะแนนกบัจํานวนผู้ เรียน 

           ที�ทําได้คะแนนนั (น �"�� ในกลุม่ตํ�า 
  �� แทน จํานวนผู้ เรียนในกลุม่สงูและกลุม่ตํ�ารวมกนั 
  ��!�   แทน คะแนนสงูสดุ 
  �� �   แทน คะแนนตํ�าสดุ 
 3. หาคา่อํานาจจําแนกของแบบวดัทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และทกัษะการ
เชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ จากสตูรของวิทนีย์-ซาร์เบอร์ โดยใช้เทคนิค 33% ในการแบง่นกัเรียน
กลุม่สงูและกลุม่ตํ�า (เวชฤทธิ6 องักนะภทัรขจร, 2555, หน้า 166) 
 

# =  �� − ������!� − �� �� 
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 เมื�อ # แทน คา่อํานาจจําแนกของข้อสอบแตล่ะข้อ 
  �� แทน ผลรวมของผลคณูของคะแนนแตล่ะคะแนนกบั 

        จํานวนผู้ เรียน ที�ทําได้คะแนนนั (น �"�� ในกลุม่สงู 
  �� แทน ผลรวมของผลคณูของคะแนนแตล่ะคะแนนกบัจํานวนผู้ เรียน 
           ที�ทําได้คะแนนนั (น �"�� ในกลุม่ตํ�า 
  � แทน จํานวนผู้ เรียนในกลุม่สงูหรือกลุม่ตํ�า 
  ��!�  แทน คะแนนสงูสดุ 
  �� �   แทน คะแนนตํ�าสดุ 
 4. หาคา่ความเชื�อมั�นของแบบวดัทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และทกัษะการ

เชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ โดยการหาคา่สมัประสิทธิ6แอลฟา ($-Coefficient) โดยคํานวณจาก
สตูรของครอนบคั (Cronbach) (เวชฤทธิ6 องักนะภทัรขจร, 2555, หน้า 161) 
 

$ =  %
% − 1 '1 − ∑ � �( )���� * 

 

 เมื�อ $ แทน คา่ความเชื�อมั�นของแบบทดสอบ 

  % แทน จํานวนข้อสอบของแบบทดสอบ 

  � � แทน ความแปรปรวนของข้อสอบในแตล่ะข้อ 

  ��� แทน ความแปรปรวนของข้อสอบทั (งหมด 
 สถติทีิ�ใช้ในการทดสอบสมมตฐิาน  
 ในงานวิจยันี (ผู้ วิจยัได้ดําเนินการเปรียบเทียบทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และ
ทกัษะการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ หลงัได้รับการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์กบัเกณฑ์ร้อยละ 
70 โดยสถิตทีิ�ใช้ในการทดสอบสมมตฐิานดงักล่าวนี (คือ t-test for One Sample (ชศูรี วงศ์รัตนะ, 
2553, หน้า 134) ซึ�งมีสตูรในการคํานวณหาคา่ทีดงันี ( 
 
                          + =  �̅ , -

./
√1

 ; 2" = � − 1     

   
 เมื�อ + แทน คา่สถิตทีิ�ใช้พิจารณาใน t-Distribution 
  �̅ แทน คา่เฉลี�ยของกลุม่ตวัอย่าง 
  3 แทน คา่เฉลี�ยมาตรฐานที�ใช้เป็นเกณฑ์ 
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  �� แทน สว่นเบี�ยงบานมาตรฐาน 
  � แทน จํานวนนกัเรียนในกลุม่ตวัอยา่ง 
 นอกจากนั (นผู้ วิจยัยงัได้ใช้สถิตใินการทดสอบสมมตฐิาน t-test dependent ใน 
การเปรียบเทียบคา่เฉลี�ยของกลุม่ก่อนและกลุม่หลงัการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ (สมโภชน์ 
อเนกสขุ, 2556, หน้า 116) ดงันี ( 
 

+ =  ∑ �
4� ∑ 56,�∑ 5�6

�,�
 

   
 เมื�อ  + แทน คา่สถิตทีิ�ใช้ในการพิจารณาการทดสอบสมุมตฐิาน              
                 � แทน ความแตกตา่งของข้อมลูแตล่ะคู ่
  � แทน จํานวนคูข่องข้อมลูที�นํามาเปรียบเทียบ  
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บทที� 4 
ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 

 
 การวิจยัครั (งนี (มีวตัถปุระสงค์เพื�อเปรียบเทียบทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
และทกัษะการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั (นมธัยมศกึษาปีที� 3 ก่อนและหลงั 
การจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ และเปรียบเทียบทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และ
ทกัษะการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั (นมธัยมศกึษาปีที� 3 หลงัได้รับการจดัการเรียนรู้
เชิงประสบการณ์กบัเกณฑ์ร้อยละ 70 โดยผู้ วิจยัขอนําเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมลูเป็น 4 ตอน ดงันี ( 
 ตอนที� 1 ผลการเปรียบเทียบทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ก่อนและหลงั 
การจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์  
 ตอนที� 2 ผลการเปรียบเทียบทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ หลงัได้รับการจดั 
การเรียนรู้เชิงประสบการณ์เทียบกบัเกณฑ์ร้อยละ 70 
 ตอนที� 3 ผลการเปรียบเทียบทกัษะการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ ก่อนและหลงั 
การจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์  
 ตอนที� 4 ผลการเปรียบเทียบทกัษะการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ หลงัได้รับการจดั 
การเรียนรู้เชิงประสบการณ์เทียบกบัเกณฑ์ร้อยละ 70 
 
สัญลักษณ์ที�ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
 เพื�อให้การนําเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมลูมีความสะดวกยิ�งขึ (น ผู้ วิจยัได้กําหนด
สญัลกัษณ์ที�ใช้ในการนําเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมลู ดงันี ( 
 �  แทน จํานวนนกัเรียนกลุม่ตวัอยา่ง 
 �̅  แทน คะแนนเฉลี�ย 
 �� แทน สว่นเบี�ยงเบนมาตรฐานของคะแนน 
 37  แทน คา่เฉลี�ยมาตรฐานที�ใช้เป็นเกณฑ์ (ร้อยละ 70) 
 +  แทน การทดสอบที  
 �  แทน ระดบันยัสําคญัทางสถิต ิ
 ∗  แทน มีนยัสําคญัทางสถิติที�ระดบั .05 
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ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 ตอนที� 1 ผลการเปรียบเทียบทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ก่อนและหลัง
การจัดการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ 
 ในการวิเคราะห์ข้อมลูตอนที� 1 นําคะแนนทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของ
นกัเรียนชั (นมธัยมศกึษาปีที� 3 หลงัได้รับการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ ไปเทียบกบัคะแนน
ทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ก่อนได้รับการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ โดยผู้ วิจยัได้
นําเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมลู ดงันี ( 
 
ตาราง 4-1 ผลการเปรียบเทียบทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั (นมธัยมศกึษา 
        ปีที� 3 ก่อนและหลงัการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ 
 
ทักษะการแก้ปัญหา 
ทางคณิตศาสตร์ � 

ร้อยละ 
ของ �̅ �� + � 

ก่อนการจดัการเรียนรู้ 
หลงัการจดัการเรียนรู้ 

27 
27 

36.10 
84.08 

2.26 
5.26 

20.31l∗ .000 

+∗� < .05 
 

 จากตาราง 4-1 นกัเรียนมีคะแนนเฉลี�ยทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ก่อน 
การจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ คดิเป็นร้อยละ 36.10 และคะแนนเฉลี�ยทกัษะการแก้ปัญหา
ทางคณิตศาสตร์หลงัการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ คดิเป็นร้อยละ 84.08 และ 
เมื�อทําการทดสอบสมมตฐิาน พบวา่ คะแนนเฉลี�ยทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
หลงัการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ สงูกวา่คะแนนเฉลี�ยทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์
ก่อนการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ อย่างมีนยัสําคญัทางสถิตทีิ�ระดบั .05 ซึ�งเป็นไปตาม
สมมตฐิานการวิจยัข้อที� 1 
  ตอนที� 2 ผลการเปรียบเทียบทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ หลังได้รับ
การจัดการเรียนรู้เชิงประสบการณ์เทียบกับเกณฑ์ร้อยละ 70 
 ในการวิเคราะห์ข้อมลูตอนที� 2 ผู้ วิจยันําคะแนนทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์
ของนกัเรียนชั (นมธัยมศกึษาปีที� 3 หลงัได้รับการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ ไปเทียบกบัเกณฑ์
ร้อยละ 70 โดยผู้ วิจยัได้นําเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมลู ดงันี ( 
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ตาราง 4-2 ผลการเปรียบเทียบทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั (นมธัยมศกึษา 
  ปีที� 3 หลงัได้รับการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์เทียบกบัเกณฑ์ร้อยละ 70 
 
ทักษะการแก้ปัญหา 
ทางคณิตศาสตร์ 

� 
คะแนน

เตม็ 
37 

(ร้อยละ 70) �̅ �� + � 

หลงัการจดัการเรียนรู้
เชิงประสบการณ์ 

27 50.00 35.00 42.04 5.26 6.95l∗ .000 

+∗� < .05 
 
 จากตาราง 4-2 นกัเรียนมีคะแนนเฉลี�ยทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์หลงัจาก
การจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ เทา่กบั 42.04 ซึ�งคดิเป็นร้อยละ 84.08 และเมื�อทําการทดสอบ
สมมตฐิาน พบวา่ คะแนนเฉลี�ยทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์หลงัการจดัการเรียนรู้ 
เชิงประสบการณ์ สงูกวา่เกณฑ์ร้อยละ 70 อยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตทีิ�ระดบั .05 ซึ�งเป็นไปตาม
สมมตฐิานการวิจยัข้อที� 2 
 นอกจากการเปรียบเทียบทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ก่อนเรียนกบัหลงัเรียน 
และการเปรียบเทียบทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์กบัเกณฑ์ร้อยละ 70 แล้ว ผู้ วิจยัได้
วิเคราะห์ทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียนที�ได้รับการจดัการเรียนรู้เชิง
ประสบการณ์ โดยจําแนกตามขั (นตอนการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ได้แก่ ขั (นการทําความเข้าใจ
ปัญหา ขั (นการวางแผนแก้ปัญหา ขั (นการดําเนินการแก้ปัญหา และขั (นการสรุปคําตอบ ซึ�งผู้ วิจยั
นํามาวิเคราะห์เทียบกบัเกณฑ์ร้อยละ 70 ซึ�งมีผลการวิเคราะห์ดงันี ( 
 1. ขั 6นการทาํความเข้าใจปัญหา 

 ในขั (นนี (ผู้ เรียนต้องวิเคราะห์ปัญหา โดยสามารถระบถึุงข้อกําหนดของปัญหา และสิ�งที�
ปัญหาต้องการทราบ ซึ�งมีผลคะแนนของนกัเรียนในขั (นการทําความเข้าใจปัญหาเป็นดงัตาราง 4-3 
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ตาราง 4-3 ผลการเปรียบเทียบคะแนนเฉลี�ยทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ในขั (นการทํา 
  ความเข้าใจปัญหากบัเกณฑ์ร้อยละ 70 
 
ทักษะการแก้ปัญหา 
ทางคณิตศาสตร์ 

� 
คะแนน

เตม็ 
37 

(ร้อยละ 70) �̅ �� + � 

ขั (นการทําความเข้าใจ 
ปัญหา 

27 15.00 10.50 13.19 2.11 6.60l∗ .000 

+∗� < .05 
 
 จากตาราง 4-3 นกัเรียนมีคะแนนเฉลี�ยทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ในขั (น 
การทําความเข้าใจปัญหา เท่ากบั 13.19 ซึ�งคดิเป็นร้อยละ 87.93 และจากการทดสอบสมมตฐิาน 
พบวา่ คะแนนเฉลี�ยทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ในขั (นการทําความเข้าใจปัญหาสงูกวา่
เกณฑ์ร้อยละ 70 อยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตทีิ�ระดบั .05 
 ในขั (นการทําความเข้าใจปัญหา ผู้ วิจยัได้แบง่เกณฑ์การให้คะแนนเป็น 4 ระดบั  
โดยมีตวัอยา่งโจทย์ที�ใช้ในการทดลอง คือ “คณุแมทํ่าขนมบวัลอยสีสวยและรสอร่อยไว้ให้ลกู ๆ  
ได้รับประทาน โดยในการทําเม็ดบวัลอย คณุแมผ่สมเผือกเพื�อให้ขนมเป็นสีมว่ง ผสมฟักทอง
เพื�อให้ขนมเป็นสีเหลือง และผสมนํ (าใบเตยเพื�อให้ขนมเป็นสีเขียว คณุแมปั่ (นแปง้ทั (งสามสีเป็นเม็ด
กลมเล็ก ๆ ขนาดเท่า ๆ กนั เมื�อทําเม็ดบวัลอยเสร็จพบว่ามีจํานวนเม็ดสีมว่งอยู ่20 เมด็ เม็ดสี
เหลืองอยู่ 50 เม็ด และเม็ดสีเขียวอยู ่30 เม็ด” โดยโจทย์ถามวา่ “เมื�อต้มขนมบวัลอยเดือดได้ 
ที�คณุแมใ่ช้ทบัพีตกับวัลอยในหม้อต้มมา 1 เม็ด เพื�อชิม จงหาความน่าจะเป็นของเหตกุารณ์ 
ที�คณุแมจ่ะตกัได้เม็ดบวัลอยสีเหลือง” 
 นกัเรียนกลุม่ที�ได้ 0 คะแนน คือ นกัเรียนที�ไมส่ามารถระบสุิ�งที�โจทย์ต้องการทราบและ
สิ�งที�โจทย์กําหนดให้ได้ หรือ ระบสุิ�งที�โจทย์ต้องการทราบและสิ�งที�โจทย์กําหนดให้ได้ไมถ่กูต้อง 
หรือไมมี่การเขียนระบใุด ๆ ซึ�งจากการตรวจแบบวดัไมพ่บนกัเรียนที�ได้ 0 คะแนน 
 นกัเรียนกลุม่ที�ได้ 1 คะแนน คือ นกัเรียนที�ระบสุิ�งที�โจทย์ต้องการทราบและสิ�งที�โจทย์
กําหนดให้ได้บางสว่น หรือ ระบสุิ�งที�โจทย์ต้องการทราบได้บางสว่น หรือ ระบสุิ�งที�โจทย์กําหนดให้
ได้บางสว่น โดยมีลกัษณะตวัอยา่งคําตอบจากโจทย์ แสดงดงัภาพ 4-1 
 



 

 
ภาพ 4-1 ตวัอย่างการตอบในขั (นการทําความเข้าใจปัญหาของนกัเรียนที�ได้ 

 จากภาพ 4-1 จะเห็นได้วา่ลกัษณะคําตอบ นกัเรียนเขียนข้อความของสิ�งที�โจทย์ต้
ทราบได้เพียงบางสว่น โดยสิ�งที�นกัเรียนเขียน คือ 
เทา่ไหร่” จะเห็นได้ว่าโจทย์ต้องการ คือ 
ลอยสีเหลือง” ซึ�งความน่าจะเป็นเป็นของเหตกุารณ์ และโอกาสของเหตกุารณ์ มี
ตา่งกนัและการตอบแตกตา่งกนั และการระบสุิ�งที�โจทย์กําหนดให้ นกัเรียนมีการระบไุด้บางสว่น 
คือ “แมทํ่าขนมบวัลอย ซึ�งมีหลากหลายสีสนั ได้แก่ สีมว่ง 
เม็ด” โดยนกัเรียนยงัขาดการระบขุ้อมลูที�สําคญัจากโจทย์ คือ คณุแมใ่ช้ทั
ต้มมา 1 เม็ดเพื�อชิม ดงันั (นจากภาพนกัเรียนสามารถระบสุิ�งที�โจทย์ต้องการทราบได้เพียงบางสว่น
และระบสุิ�งที�โจทย์กําหนดให้ได้เพียงบางสว่นเชน่เดียวกนั
 นกัเรียนกลุม่ที�ได้ 
ครบถ้วน แตร่ะบสุิ�งที�โจทย์กําหนดให้ได้บางสว่น หรือ ระบสุิ�งที�โจทย์กําหนดให้ได้ถกูต้อง ครบถ้วน 
แตร่ะบสุิ�งที�โจทย์ต้องการทราบได้บางสว่น โดยมีลกัษณะตวัอยา่งคําตอบจากโจทย์ แสดงดงัภาพ 
4-2

ตวัอย่างการตอบในขั (นการทําความเข้าใจปัญหาของนกัเรียนที�ได้ 1 
 

จะเห็นได้วา่ลกัษณะคําตอบ นกัเรียนเขียนข้อความของสิ�งที�โจทย์ต้
ทราบได้เพียงบางสว่น โดยสิ�งที�นกัเรียนเขียน คือ “โอกาสที�คณุแมจ่ะหยิบได้เม็ดบวัลอยสีเหลืองมี

จะเห็นได้ว่าโจทย์ต้องการ คือ “ความนา่จะเป็นของเหตกุารณ์ที�คณุแมจ่ะตกัได้เม็ดบวั
ซึ�งความน่าจะเป็นเป็นของเหตกุารณ์ และโอกาสของเหตกุารณ์ มี

ตา่งกนัและการตอบแตกตา่งกนั และการระบสุิ�งที�โจทย์กําหนดให้ นกัเรียนมีการระบไุด้บางสว่น 
แมทํ่าขนมบวัลอย ซึ�งมีหลากหลายสีสนั ได้แก่ สีมว่ง 20 เม็ด สีเหลือง 50 
โดยนกัเรียนยงัขาดการระบขุ้อมลูที�สําคญัจากโจทย์ คือ คณุแมใ่ช้ทพัพีตกับวัลอยจากหม้อ

เม็ดเพื�อชิม ดงันั (นจากภาพนกัเรียนสามารถระบสุิ�งที�โจทย์ต้องการทราบได้เพียงบางสว่น
และระบสุิ�งที�โจทย์กําหนดให้ได้เพียงบางสว่นเชน่เดียวกนั 

นกัเรียนกลุม่ที�ได้ 2 คะแนน  คือ นกัเรียนที�ระบสุิ�งที�โจทย์ต้องการทราบได้ถกูต้อง 
ตร่ะบสุิ�งที�โจทย์กําหนดให้ได้บางสว่น หรือ ระบสุิ�งที�โจทย์กําหนดให้ได้ถกูต้อง ครบถ้วน 

แตร่ะบสุิ�งที�โจทย์ต้องการทราบได้บางสว่น โดยมีลกัษณะตวัอยา่งคําตอบจากโจทย์ แสดงดงัภาพ 
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1 คะแนน 

จะเห็นได้วา่ลกัษณะคําตอบ นกัเรียนเขียนข้อความของสิ�งที�โจทย์ต้องการ
โอกาสที�คณุแมจ่ะหยิบได้เม็ดบวัลอยสีเหลืองมี

ความนา่จะเป็นของเหตกุารณ์ที�คณุแมจ่ะตกัได้เม็ดบวั
ซึ�งความน่าจะเป็นเป็นของเหตกุารณ์ และโอกาสของเหตกุารณ์ มีความหมายที�

ตา่งกนัและการตอบแตกตา่งกนั และการระบสุิ�งที�โจทย์กําหนดให้ นกัเรียนมีการระบไุด้บางสว่น 
50 เม็ด สีเขียว 30 

พพีตกับวัลอยจากหม้อ
เม็ดเพื�อชิม ดงันั (นจากภาพนกัเรียนสามารถระบสุิ�งที�โจทย์ต้องการทราบได้เพียงบางสว่น

คะแนน  คือ นกัเรียนที�ระบสุิ�งที�โจทย์ต้องการทราบได้ถกูต้อง 
ตร่ะบสุิ�งที�โจทย์กําหนดให้ได้บางสว่น หรือ ระบสุิ�งที�โจทย์กําหนดให้ได้ถกูต้อง ครบถ้วน 

แตร่ะบสุิ�งที�โจทย์ต้องการทราบได้บางสว่น โดยมีลกัษณะตวัอยา่งคําตอบจากโจทย์ แสดงดงัภาพ 



 

 

 
ภาพ 4-2 ตวัอย่างการตอบในขั (นการทําความเข้าใจปัญหาของนกัเรียนที�ได้ 
 
 จากภาพ 4-2 จะเห็นได้วา่ลกัษณะคําตอบ นกัเรียนสามารถเขียนข้อความของสิ�งที�โจทย์
ต้องการทราบได้ครบถ้วน โดยสิ�งที�นกัเรียนเขียน คือ 
ได้เม็ดบวัลอยสีเหลือง” ซึ�งเป็นการตอบที�สมบรูณ์ตามสิ�งที�โจทย์ต้องการทราบ แตก่ารเขียนคําตอบ
ระบสุิ�งที�โจทย์กําหนดให้ นกัเรียนยงัไมส่ามารถระบสุิ�งที�โจทย์กําหนดให้ได้ครบถ้วน โดยสิ�งที�
นกัเรียนเขียน คือ “เม็ดบวัลอยที�ใช้เผือกผสมให้เป็นสีมว่ง มี 
ผสมให้เป็นสีเหลือง มี 50 
ทั (งหมด 100” โดยนกัเรียนยงัขาดการระบขุ้อมลูที�สําคญัจากโจทย์ คือ คณุแมใ่ช้ทพัพีตกับวัลอย
จากหม้อต้มมา 1 เม็ดเพื�อชิม นอกจากนี (การเขียนของนกัเรียนยงัเป็นการเขียนข้อมลูที�โจทย์ไมไ่ด้
ระบไุว้ เชน่ �;

�;; ดงันั (นจากภาพนกัเรียนสาม
ที�โจทย์กําหนดให้ได้เพียงบางสว่น
 นกัเรียนกลุม่ที�ได้ 
กําหนดให้ได้ถกูต้อง ครบถ้วน โดยมีลกัษณะคําตอบจากโจทย์ แสดงดงัภาพ 
 

ตวัอย่างการตอบในขั (นการทําความเข้าใจปัญหาของนกัเรียนที�ได้ 2 

จะเห็นได้วา่ลกัษณะคําตอบ นกัเรียนสามารถเขียนข้อความของสิ�งที�โจทย์
ต้องการทราบได้ครบถ้วน โดยสิ�งที�นกัเรียนเขียน คือ “ความนา่จะเป็นของเหตกุารณ์ที�คณุแมจ่ะตกั

ซึ�งเป็นการตอบที�สมบรูณ์ตามสิ�งที�โจทย์ต้องการทราบ แตก่ารเขียนคําตอบ
สิ�งที�โจทย์กําหนดให้ นกัเรียนยงัไมส่ามารถระบสุิ�งที�โจทย์กําหนดให้ได้ครบถ้วน โดยสิ�งที�

เม็ดบวัลอยที�ใช้เผือกผสมให้เป็นสีมว่ง มี 20 เม็ด �;
�;;  เม็ดบวัลอยที�ใช้ฟักทอง

50 เม็ด <;
�;;  เม็ดบวัลอยที�ใช้ใบเตยผสมให้เป็นสีเขียวมี 

โดยนกัเรียนยงัขาดการระบขุ้อมลูที�สําคญัจากโจทย์ คือ คณุแมใ่ช้ทพัพีตกับวัลอย
เม็ดเพื�อชิม นอกจากนี (การเขียนของนกัเรียนยงัเป็นการเขียนข้อมลูที�โจทย์ไมไ่ด้

ดงันั (นจากภาพนกัเรียนสามารถระบสุิ�งที�โจทย์ต้องการทราบได้ครบถ้วนแตร่ะบสุิ�ง
ที�โจทย์กําหนดให้ได้เพียงบางสว่น 

นกัเรียนกลุม่ที�ได้ 3 คะแนน คือ นกัเรียนที�ระบสุิ�งที�โจทย์ต้องการทราบ และสิ�งที�โจทย์
กําหนดให้ได้ถกูต้อง ครบถ้วน โดยมีลกัษณะคําตอบจากโจทย์ แสดงดงัภาพ 
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2 คะแนน 

จะเห็นได้วา่ลกัษณะคําตอบ นกัเรียนสามารถเขียนข้อความของสิ�งที�โจทย์
ความนา่จะเป็นของเหตกุารณ์ที�คณุแมจ่ะตกั

ซึ�งเป็นการตอบที�สมบรูณ์ตามสิ�งที�โจทย์ต้องการทราบ แตก่ารเขียนคําตอบ
สิ�งที�โจทย์กําหนดให้ นกัเรียนยงัไมส่ามารถระบสุิ�งที�โจทย์กําหนดให้ได้ครบถ้วน โดยสิ�งที�

เม็ดบวัลอยที�ใช้ฟักทอง
นสีเขียวมี 30 เม็ด =;

�;; รวม
โดยนกัเรียนยงัขาดการระบขุ้อมลูที�สําคญัจากโจทย์ คือ คณุแมใ่ช้ทพัพีตกับวัลอย

เม็ดเพื�อชิม นอกจากนี (การเขียนของนกัเรียนยงัเป็นการเขียนข้อมลูที�โจทย์ไมไ่ด้
ารถระบสุิ�งที�โจทย์ต้องการทราบได้ครบถ้วนแตร่ะบสุิ�ง

คะแนน คือ นกัเรียนที�ระบสุิ�งที�โจทย์ต้องการทราบ และสิ�งที�โจทย์
กําหนดให้ได้ถกูต้อง ครบถ้วน โดยมีลกัษณะคําตอบจากโจทย์ แสดงดงัภาพ 4-3 



 

ภาพ 4-3 ตวัอย่างการตอบในขั (นการทําความเข้าใจปัญหาของนกัเรียนที�ได้ 

 จากภาพ 4-3 จะเห็นได้วา่ลกัษณะคําตอบ นกัเรียนสามารถเขียนข้อความระบสุิ�งที�
โจทย์ต้องการทราบได้ถกูต้อง ครบถ้วน โดยสิ�งที�นกัเรียนเขียน คือ 
ที�คณุแมจ่ะตกัได้เม็ดบวัลอยสีเหลือ
บวัลอย โดยผสมเผือก ฟักทอง และนํ (าใบเตย ทําเสร็จมีจํานวนเม็ดสีมว่งอยู ่
เม็ด สีเขียว 30 เม็ด คณุแมใ่ช้ทพัพีตกับวัลอยขึ (นมา 
ต้องการทราบได้ถกูต้อง ครบถ้วน
 2. ขั 6นการวางแผนแก้ปัญหา

 ในขั (นนี (ผู้ เรียนต้องวิเคราะห์ทฤษฎี หลกัการทางคณิตศาสตร์ มากําหนดเป็นวิธี
ในการวางแผนแก้ปัญหา ซึ�งมีผลคะแนนในขั (นการวางแผนแก้ปัญหาเป็นดงัตาราง 
 
ตาราง 4-4 ผลการเปรียบเทียบคะแนนเฉลี�ยทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
  การวางแผนแก้ปัญหากบัเกณฑ์ร้อยละ 
 
ทักษะการแก้ปัญหา 
ทางคณิตศาสตร์ 

�
ขั (นการวางแผน 
แก้ปัญหา 

27

+∗� < .05 
 
 

 
งการตอบในขั (นการทําความเข้าใจปัญหาของนกัเรียนที�ได้ 3 

 
จะเห็นได้วา่ลกัษณะคําตอบ นกัเรียนสามารถเขียนข้อความระบสุิ�งที�

โจทย์ต้องการทราบได้ถกูต้อง ครบถ้วน โดยสิ�งที�นกัเรียนเขียน คือ “ความนา่จะเป็นของเหตกุารณ์
ที�คณุแมจ่ะตกัได้เม็ดบวัลอยสีเหลือง” และการเขียนระบสุิ�งที�โจทย์กําหนดให้ คือ
บวัลอย โดยผสมเผือก ฟักทอง และนํ (าใบเตย ทําเสร็จมีจํานวนเม็ดสีมว่งอยู ่20 

เม็ด คณุแมใ่ช้ทพัพีตกับวัลอยขึ (นมา 1 เม็ดเพื�อชิม” ซึ�งเป็นการเขียนระบสุิ�งที�โจทย์
กต้อง ครบถ้วน 

วางแผนแก้ปัญหา 
ในขั (นนี (ผู้ เรียนต้องวิเคราะห์ทฤษฎี หลกัการทางคณิตศาสตร์ มากําหนดเป็นวิธี

ในการวางแผนแก้ปัญหา ซึ�งมีผลคะแนนในขั (นการวางแผนแก้ปัญหาเป็นดงัตาราง 

ผลการเปรียบเทียบคะแนนเฉลี�ยทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
การวางแผนแก้ปัญหากบัเกณฑ์ร้อยละ 70 

� 
คะแนน

เตม็ 
37 

(ร้อยละ 70) �̅ �� 

27 15.00 10.50 12.67 1.86 
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3 คะแนน 

จะเห็นได้วา่ลกัษณะคําตอบ นกัเรียนสามารถเขียนข้อความระบสุิ�งที�
ความนา่จะเป็นของเหตกุารณ์

และการเขียนระบสุิ�งที�โจทย์กําหนดให้ คือ “คณุแมทํ่าขนม
20 เม็ด สีเหลือง 50 

ซึ�งเป็นการเขียนระบสุิ�งที�โจทย์

ในขั (นนี (ผู้ เรียนต้องวิเคราะห์ทฤษฎี หลกัการทางคณิตศาสตร์ มากําหนดเป็นวิธี 
ในการวางแผนแก้ปัญหา ซึ�งมีผลคะแนนในขั (นการวางแผนแก้ปัญหาเป็นดงัตาราง 4-3 

ผลการเปรียบเทียบคะแนนเฉลี�ยทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ในขั (น 

+ � 

6.05l∗ .000 



 

 จากตาราง 4-4 
การวางแผนแก้ปัญหา เทา่กบั
พบวา่ คะแนนเฉลี�ยทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ในขั (นการวางแผนแก้ปัญหาสงูกวา่เกณฑ์
ร้อยละ 70 อยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตทีิ�ระดบั 
 ในขั (นการวางแผนแก้ปัญหา ผู้
ตวัอยา่งโจทย์ที�ใช้ในการทดลอง คือ 
ด้วยทกุวนั ซึ�งแตล่ะวนันายจตพุรจะออกแบบธนไูว้ 
จะตายในทนัที ชนิดที� 2 
นาที และ ชนิดที� 3 เป็นลกูธนธูรรมดาที�ไมมี่พิษ
โดยแตล่ะวนันายจตพุรเข้าป่าพกคนัธนแูละลกูธนเูตรียมไปลา่สตัว์ ซึ�งมีลกูธนชูนิดที� 
ชนิดที� 2 มี 30 ดอก และชนิ
หน้าโดยไมท่นัตั (งตวั ด้วยความเร่งรีบนายจตพุรจงึรีบหยิบลกูธนมูา 
ลกูธนชูนิดใด และยิงโดนสตัว์ตวัดงักลา่วเข้าเตม็ ๆ นกัเรียนคาดว่าสตัว์ตวัดงักลา่วนา่จะตายหรือ
สลบมากกวา่กนั” 
 นกัเรียนกลุม่ที�ได้ 
การแก้ปัญหา โดยมีลกัษณะคําตอบจากโจทย์ แสดงดงัภาพ 
 

ภาพ 4-4 ตวัอย่างการตอบในขั (นการวางแผนแก้ปัญหา

 จากภาพ 4-4 จะเห็นได้วา่ลกัษณะคําตอบ นกัเรียนไมส่ามารถ
ในการแก้ปัญหา โดยสิ�งที�นกัเรียนเขียน คือ 
การกําหนดที�สามารถนําไปสู่การดําเนินการแก้ปัญหาได้
 
 

4 นกัเรียนมีคะแนนเฉลี�ยทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ในขั (น
การวางแผนแก้ปัญหา เทา่กบั 12.67 ซึ�งคดิเป็นร้อยละ 84.47 และจากการทดสอบสมมตฐิาน 
พบวา่ คะแนนเฉลี�ยทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ในขั (นการวางแผนแก้ปัญหาสงูกวา่เกณฑ์

อยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตทีิ�ระดบั .05 
ในขั (นการวางแผนแก้ปัญหา ผู้ วิจยัได้แบง่เกณฑ์การให้คะแนนเป็น 

ตวัอยา่งโจทย์ที�ใช้ในการทดลอง คือ “นายจตพุรซึ�งเป็นพรานป่า ได้พกธนทีู�ตนเองทําขึ (นเข้าป่าไป
ด้วยทกุวนั ซึ�งแตล่ะวนันายจตพุรจะออกแบบธนไูว้ 3 ชนิด คือ ชนิดที� 1 พิษร้ายแรงถ้ายิงโดนสตัว์

 พิษปานกลางโดยใสย่าสลบเอาไว้ที�ปลายธนถู้ายิงโดนสตัว์จะสลบใน 
เป็นลกูธนธูรรมดาที�ไมมี่พิษถ้าหากยิงโดนสตัว์จะบาดเจ็บเล็กน้อย

โดยแตล่ะวนันายจตพุรเข้าป่าพกคนัธนแูละลกูธนเูตรียมไปลา่สตัว์ ซึ�งมีลกูธนชูนิดที� 
และชนิดที� 3 มี 20 ดอก” โดยโจทย์ถามวา่ “ถ้านายจตพุรเจอสตัว์ป่าวิ�งผา่น

หน้าโดยไมท่นัตั (งตวั ด้วยความเร่งรีบนายจตพุรจงึรีบหยิบลกูธนมูา 1 ดอกโดยไมท่นัสงัเกตวา่เป็น
ลกูธนชูนิดใด และยิงโดนสตัว์ตวัดงักลา่วเข้าเตม็ ๆ นกัเรียนคาดว่าสตัว์ตวัดงักลา่วนา่จะตายหรือ

นกัเรียนกลุม่ที�ได้ 0 คะแนน คือ นกัเรียนที�ไมมี่การกําหนดแนวทางใด ๆ ใน
โดยมีลกัษณะคําตอบจากโจทย์ แสดงดงัภาพ 4-4 

 
ตวัอย่างการตอบในขั (นการวางแผนแก้ปัญหาของนกัเรียนที�ได้ 0 คะแนน

 
จะเห็นได้วา่ลกัษณะคําตอบ นกัเรียนไมส่ามารถเขียนกําหนดแนวทาง

ในการแก้ปัญหา โดยสิ�งที�นกัเรียนเขียน คือ “พิจารณาลกูธนทูั (งหมด 3 ชนิด” 
การกําหนดที�สามารถนําไปสู่การดําเนินการแก้ปัญหาได้ 
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หาทางคณิตศาสตร์ในขั (น 
และจากการทดสอบสมมตฐิาน 

พบวา่ คะแนนเฉลี�ยทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ในขั (นการวางแผนแก้ปัญหาสงูกวา่เกณฑ์

วิจยัได้แบง่เกณฑ์การให้คะแนนเป็น 4 ระดบั โดยมี
นายจตพุรซึ�งเป็นพรานป่า ได้พกธนทีู�ตนเองทําขึ (นเข้าป่าไป

พิษร้ายแรงถ้ายิงโดนสตัว์
กลางโดยใสย่าสลบเอาไว้ที�ปลายธนถู้ายิงโดนสตัว์จะสลบใน 10 

ถ้าหากยิงโดนสตัว์จะบาดเจ็บเล็กน้อย  
โดยแตล่ะวนันายจตพุรเข้าป่าพกคนัธนแูละลกูธนเูตรียมไปลา่สตัว์ ซึ�งมีลกูธนชูนิดที� 1 มี 10 ดอก 

ถ้านายจตพุรเจอสตัว์ป่าวิ�งผา่น
ดอกโดยไมท่นัสงัเกตวา่เป็น

ลกูธนชูนิดใด และยิงโดนสตัว์ตวัดงักลา่วเข้าเตม็ ๆ นกัเรียนคาดว่าสตัว์ตวัดงักลา่วนา่จะตายหรือ

คะแนน คือ นกัเรียนที�ไมมี่การกําหนดแนวทางใด ๆ ใน 

 

คะแนน 

เขียนกําหนดแนวทาง 
” ซึ�งไมถื่อวา่เป็น 



 

 นกัเรียนกลุม่ที�ได้ 
มากําหนดเป็นแนวทางใน
ลกัษณะคําตอบจากโจทย์ แสดงดงัภาพ 

ภาพ 4-5 ตวัอย่างการตอบในขั (นการวางแผนแก้ปัญหา

 จากภาพ 4-5 จะเห็นได้วา่ลกัษณะคําตอบ นกัเรียนมีการนําหลกัการ หรือวิธีการทาง
คณิตศาสตร์มากําหนดเป็นแนวทางในการแก้ปัญหา โดยสิ�งที�นกัเรียนเขียน คือ 
ลกูธนทูั (งหมด  พิจารณาชนิดของลกูธน ู และหาผลลพัธ์ว่าสตัว์จะตายหรือสลบมากกวา่กนั
การวางแผนการแก้ปัญหาของนกัเรียนมีแนวทางที�สามารถที�จะนําไปสูก่ารดําเนินการแก้ปัญหาได้ 
แตน่กัเรียนไมส่ามารถนําแนวทางที�กําหนดมาดําเนินการแก้ปัญหาได้
 นกัเรียนกลุม่ที�ได้ 
กําหนดเป็นแนวทางในการแก้ปัญหา และนําไปสู่การดําเนินการแก้ปัญหาได้บางสว่น โดยมี
ลกัษณะคําตอบจากโจทย์ แสดงดงัภาพ 
 

ภาพ 4-6 ตวัอย่างการตอบ

นกัเรียนกลุม่ที�ได้ 1 คะแนน คือ นกัเรียนที�นําหลกัการ หรือวิธีการทางคณิตศาสตร์ 
มากําหนดเป็นแนวทางในการแก้ปัญหา แตไ่มส่ามารถนําไปสูก่ารดําเนินการแก้ปัญหาได้ โดยมี
ลกัษณะคําตอบจากโจทย์ แสดงดงัภาพ 4-5 

 
ตวัอย่างการตอบในขั (นการวางแผนแก้ปัญหาของนกัเรียนที�ได้ 1 คะแนน

 
จะเห็นได้วา่ลกัษณะคําตอบ นกัเรียนมีการนําหลกัการ หรือวิธีการทาง

หนดเป็นแนวทางในการแก้ปัญหา โดยสิ�งที�นกัเรียนเขียน คือ 
ลกูธนทูั (งหมด  พิจารณาชนิดของลกูธน ู และหาผลลพัธ์ว่าสตัว์จะตายหรือสลบมากกวา่กนั
การวางแผนการแก้ปัญหาของนกัเรียนมีแนวทางที�สามารถที�จะนําไปสูก่ารดําเนินการแก้ปัญหาได้ 

ถนําแนวทางที�กําหนดมาดําเนินการแก้ปัญหาได้ 
นกัเรียนกลุม่ที�ได้ 2 คะแนน คือ นกัเรียนที�นําหลกัการ หรือวิธีการทางคณิตศาสตร์มา

กําหนดเป็นแนวทางในการแก้ปัญหา และนําไปสู่การดําเนินการแก้ปัญหาได้บางสว่น โดยมี
ลกัษณะคําตอบจากโจทย์ แสดงดงัภาพ 4-6 

 
ตวัอย่างการตอบในขั (นการวางแผนแก้ปัญหาของนกัเรียนที�ได้ 2 คะแนน
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คะแนน คือ นกัเรียนที�นําหลกัการ หรือวิธีการทางคณิตศาสตร์  
การแก้ปัญหา แตไ่มส่ามารถนําไปสูก่ารดําเนินการแก้ปัญหาได้ โดยมี

 

คะแนน 

จะเห็นได้วา่ลกัษณะคําตอบ นกัเรียนมีการนําหลกัการ หรือวิธีการทาง
หนดเป็นแนวทางในการแก้ปัญหา โดยสิ�งที�นกัเรียนเขียน คือ “พิจาณาจํานวน

ลกูธนทูั (งหมด  พิจารณาชนิดของลกูธน ู และหาผลลพัธ์ว่าสตัว์จะตายหรือสลบมากกวา่กนั” ซึ�ง
การวางแผนการแก้ปัญหาของนกัเรียนมีแนวทางที�สามารถที�จะนําไปสูก่ารดําเนินการแก้ปัญหาได้ 

คะแนน คือ นกัเรียนที�นําหลกัการ หรือวิธีการทางคณิตศาสตร์มา
กําหนดเป็นแนวทางในการแก้ปัญหา และนําไปสู่การดําเนินการแก้ปัญหาได้บางสว่น โดยมี

 

คะแนน 



 

 จากภาพ 4-6 จะเห็นได้วา่ลกัษณะคําตอบ นกัเรียนสามารถนําหลกัการ หรือวิธีการทาง
คณิตศาสตร์มากําหนดเป็นแนวทางในการแก้ปัญหา และดําเนินการแก้ปัญหาตามแนวทางที�
กําหนดได้บางสว่น โดยสิ�งที�นกัเรียนเขียน คือ 
ความนา่จะเป็นที�ลกูธนทูั (ง 
การแก้ปัญหาได้ กลา่วคือ นกัเรียนมีการดําเนินการแก้ปัญหาตามแนวทางที�กําหนดแตย่งัไมใ่ช่
การดําเนินการแก้ปัญหาที�สมบรูณ์ เนื�องจาก การที�จะหาความนา่เป็นของ
ได้ลกูธนแูตล่ะชนิด นอกจากนกัเรียนจะพิจารณาลกูธนทูั (ง 
ที�มีอยู ่หรือนกัเรียนจะต้องพิจารณาจํานวนผลลพัธ์ทั (งหมดที�อาจเกิดขึ (นด้วย
 นกัเรียนกลุม่ที�ได้ 
กําหนดเป็นแนวทางในการแก้ปัญหา และนําไปสู่การดําเนินการแก้ปัญหาได้ถกูต้อง โดยมี
ลกัษณะคําตอบจากโจทย์ แสดงดงัภาพ 
 

 
ภาพ 4-7 ตวัอย่างการตอบในขั (นการวางแผนแก้ปัญหา
 
 จากภาพ 4-7 จะเห็นได้วา่ลกัษณะคําตอบ นกัเรียนสามารถนําหลกัการ ห
คณิตศาสตร์มากําหนดเป็นแนวทางในการแก้ปัญหา และดําเนินการแก้ปัญหาตามแนวทางได้
ถกูต้อง ครบถ้วน โดยสิ�งที�นกัเรียนเขียน คือ 
และหาความนา่จะเป็นที�จะหยิบได้ลกูธนทูั (ง 
นําไปสูก่ารดําเนินการแก้ปัญหาได้ นกัเรียนมีการดําเนินการแก้ปัญหาตามแนวทางที�กําหนดได้
และเป็นการดําเนินการแก้ปัญหาที�ถกูต้อง ครบถ้วน
 
  

จะเห็นได้วา่ลกัษณะคําตอบ นกัเรียนสามารถนําหลกัการ หรือวิธีการทาง
คณิตศาสตร์มากําหนดเป็นแนวทางในการแก้ปัญหา และดําเนินการแก้ปัญหาตามแนวทางที�
กําหนดได้บางสว่น โดยสิ�งที�นกัเรียนเขียน คือ “พิจารณาชนิดของลกูธนทูั (ง 3 
ความนา่จะเป็นที�ลกูธนทูั (ง 3 ชนิด” ซึ�งการกําหนดแนวทางในข้างต้นสามารถนําไปสูก่ารดําเนิน
การแก้ปัญหาได้ กลา่วคือ นกัเรียนมีการดําเนินการแก้ปัญหาตามแนวทางที�กําหนดแตย่งัไมใ่ช่
การดําเนินการแก้ปัญหาที�สมบรูณ์ เนื�องจาก การที�จะหาความนา่เป็นของเหตกุารณ์ที�จะหยิบ
ได้ลกูธนแูตล่ะชนิด นอกจากนกัเรียนจะพิจารณาลกูธนทูั (ง 3 ชนิดแล้ว ต้องพิจารณาลกูธนทูั (งหมด
ที�มีอยู ่หรือนกัเรียนจะต้องพิจารณาจํานวนผลลพัธ์ทั (งหมดที�อาจเกิดขึ (นด้วย 

นกัเรียนกลุม่ที�ได้ 3 คะแนน คือ นกัเรียนที�นําหลกัการ หรือวิธีการทางคณิตศาส
กําหนดเป็นแนวทางในการแก้ปัญหา และนําไปสู่การดําเนินการแก้ปัญหาได้ถกูต้อง โดยมี
ลกัษณะคําตอบจากโจทย์ แสดงดงัภาพ 4-7    

ตวัอย่างการตอบในขั (นการวางแผนแก้ปัญหาของนกัเรียนที�ได้ 3 คะแนน

จะเห็นได้วา่ลกัษณะคําตอบ นกัเรียนสามารถนําหลกัการ ห
คณิตศาสตร์มากําหนดเป็นแนวทางในการแก้ปัญหา และดําเนินการแก้ปัญหาตามแนวทางได้
ถกูต้อง ครบถ้วน โดยสิ�งที�นกัเรียนเขียน คือ “พิจารณาลกูธนทูั (งหมด พิจารณาชนิดของลกูธนู
และหาความนา่จะเป็นที�จะหยิบได้ลกูธนทูั (ง 3 ชนิด” ซึ�งการกําหนดแนวทางในข้างต้นสามารถ

ไปสูก่ารดําเนินการแก้ปัญหาได้ นกัเรียนมีการดําเนินการแก้ปัญหาตามแนวทางที�กําหนดได้
และเป็นการดําเนินการแก้ปัญหาที�ถกูต้อง ครบถ้วน 
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จะเห็นได้วา่ลกัษณะคําตอบ นกัเรียนสามารถนําหลกัการ หรือวิธีการทาง
คณิตศาสตร์มากําหนดเป็นแนวทางในการแก้ปัญหา และดําเนินการแก้ปัญหาตามแนวทางที�

3 ดอก และหา 
ซึ�งการกําหนดแนวทางในข้างต้นสามารถนําไปสูก่ารดําเนิน 

การแก้ปัญหาได้ กลา่วคือ นกัเรียนมีการดําเนินการแก้ปัญหาตามแนวทางที�กําหนดแตย่งัไมใ่ช ่
เหตกุารณ์ที�จะหยิบ 

ชนิดแล้ว ต้องพิจารณาลกูธนทูั (งหมด 
 

คะแนน คือ นกัเรียนที�นําหลกัการ หรือวิธีการทางคณิตศาสตร์มา
กําหนดเป็นแนวทางในการแก้ปัญหา และนําไปสู่การดําเนินการแก้ปัญหาได้ถกูต้อง โดยมี

  

 

คะแนน 

จะเห็นได้วา่ลกัษณะคําตอบ นกัเรียนสามารถนําหลกัการ หรือวิธีการทาง
คณิตศาสตร์มากําหนดเป็นแนวทางในการแก้ปัญหา และดําเนินการแก้ปัญหาตามแนวทางได้

พิจารณาลกูธนทูั (งหมด พิจารณาชนิดของลกูธน ู
ซึ�งการกําหนดแนวทางในข้างต้นสามารถ

ไปสูก่ารดําเนินการแก้ปัญหาได้ นกัเรียนมีการดําเนินการแก้ปัญหาตามแนวทางที�กําหนดได้
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 3. ขั 6นการดาํเนินการแก้ปัญหา 
 ในขั (นนี (ผู้ เรียนต้องนําแนวทางการแก้ปัญหาที�กําหนดไว้ในขั (นการวางแผนแก้ปัญหา  
มาดําเนินการแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบจนได้คําตอบ ซึ�งมีผลคะแนนของนกัเรียนในขั (นการดําเนิน 
การแก้ปัญหาเป็นดงัตาราง 4-5 
 
ตาราง 4-5 ผลการเปรียบเทียบคะแนนเฉลี�ยทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ในขั (น 
  การดําเนินการแก้ปัญหากบัเกณฑ์ร้อยละ 70 
 
ทักษะการแก้ปัญหา 
ทางคณิตศาสตร์ 

� 
คะแนน

เตม็ 
37 

(ร้อยละ 70) �̅ �� + � 

ขั (นการดําเนิน 
การแก้ปัญหา 

27 15.00 10.50 12.15 1.96 4.38l∗ .000 

+∗� < .05 
 
 จากตาราง 4-5 นกัเรียนมีคะแนนเฉลี�ยทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ในขั (น 
การดําเนินการแก้ปัญหา เท่ากบั 12.15 ซึ�งคดิเป็นร้อยละ 80.81 และจากการทดสอบสมมตฐิาน 
พบวา่ คะแนนเฉลี�ยทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ในขั (นการดําเนินการแก้ปัญหาสงูกวา่
เกณฑ์ร้อยละ 70 อยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตทีิ�ระดบั 0.05 
 ในขั (นการดําเนินการแก้ปัญหา ผู้ วิจยัได้แบง่เกณฑ์การให้คะแนนเป็น 4 ระดบั โดยมี
ตวัอยา่งโจทย์ที�ใช้ในการทดลอง คือ “ร้านขายของเลน่งานวดัแหง่หนึ�ง ขายของเลน่หลายกอง
ด้วยกนั ซึ�งหนึ�งในนั (นมีกองของเลน่ที�มี 9 ชิ (นประกอบไปด้วย รถของเลน่ 3 คนั (สีแดง สีเหลือง 
และสีเขียว) ลกูบอลของเลน่ 3 ลกู (สีแดง สีเหลือง และสีเขียว) ดาบของเลน่ 3 เลม่ (สีแดง  
สีเหลือง และสีเขียว) และของเลน่ทกุชิ (นในกองนี (ราคาเทา่กนัหมด 1.1) ลกูสาวของนางเออยากได้
ของเลน่ 1 ชิ (น และขนาดนั (นนางเอกําลงัเร่งรีบที�จะกลบับ้านเพราะฝนกําลงัจะตก นางเอจงึบอกกบั
พอ่ค้าว่าเอาของเลน่ชิ (นไหนก็ได้ 1 ชิ (น พอ่ค้าจงึทําการหยิบของเลน่มาให้นางเอ 1 ชิ (น จงหา
ผลลพัธ์ทั (งหมดที�อาจเกิดขึ (นจากการหยิบขอเลน่ของพอ่ค้า” 
 นกัเรียนกลุม่ที�ได้ 0 คะแนน คือ นกัเรียนที�ไมมี่การดําเนินการแก้ปัญหาใด ๆ ซึ�งจาก 
การตรวจแบบวดัไมพ่บนกัเรียนที�ได้ 0 คะแนน 
 



 

 นกัเรียนกลุม่ที�ได้ 
ดําเนินการแก้ปัญหา แตไ่ด้คําตอ
ดงัภาพ 4-8 

 
ภาพ 4-8 ตวัอย่างการตอบในขั (นการดําเนินการแก้ปัญหาของนกัเรียนที�ได้ 
 
 จากภาพ 4-8 จะเห็นได้วา่ลกัษณะคําตอบของนกัเรียน มีการดําเนินการแก้ปัญหาตาม
แนวทางที�ได้กําหนดไว้เพียงบางสว่น โดยในขั (นการวา
“พิจารณาวา่ของเลน่ใน 9 
บอลของเลน่ 3 ลกู มีสีแดง เหลือง เขียว
เอจะหยิบได้ของเลน่ชนิดใด
ชนิด ได้แก่ รถ 3 คนั สีแดง เหลือง เขียว 
เหลอืง เขียว => ดงันั (นผลที�อาจเกิดขึ (นคือ อาจหยิบของเลน่ได้สใีดสหีนึ�งใน 

นกัเรียน คือ “นางเอหยิบได้ของเลน่ 

การวางแผนแก้ปัญหาแตไ่ด้คําตอบได้คําตอบที�ไมถ่กูต้อง

นกัเรียนกลุม่ที�ได้ 1 คะแนน คือ นกัเรียนที�นําแนวทางการแก้ปัญหาที�กําหนดไว้ มา
ดําเนินการแก้ปัญหา แตไ่ด้คําตอบที�ไมถ่กูต้อง โดยมีลกัษณะคําตอบจากโจทย์ แสดง 

ตวัอย่างการตอบในขั (นการดําเนินการแก้ปัญหาของนกัเรียนที�ได้ 1 

จะเห็นได้วา่ลกัษณะคําตอบของนกัเรียน มีการดําเนินการแก้ปัญหาตาม
แนวทางที�ได้กําหนดไว้เพียงบางสว่น โดยในขั (นการวางแผนการแก้ปัญหาที�นกัเรียนเขียน คือ 

9 ชิ (นมีอะไรบ้าง และสีใดบ้าง รถของเลน่ 3 คนั มีสีแดง เหลือง เขียว
ลกู มีสีแดง เหลือง เขียว ดาบของเลน่ 3 เลม่ มีสีแดง เหลืองเขียว

เอจะหยิบได้ของเลน่ชนิดใด” การเขียนดําเนินการแก้ปัญหาของนกัเรียน คือ “
คนั สีแดง เหลือง เขียว =>  ลกูบอล 3 ลกู สีแดง เหลือง เขียว 

ดงันั (นผลที�อาจเกิดขึ (นคือ อาจหยิบของเลน่ได้สใีดสหีนึ�งใน 9 ชิ (น ” และการเขียนสรุปคําต

นางเอหยิบได้ของเลน่ 1 ใน 9 ชิ (น” ซึ�งจะเห็นได้วา่นกัเรียนมกีารดําเนินการแก้ปัญหาตามขั (น
การวางแผนแก้ปัญหาแตไ่ด้คําตอบได้คําตอบที�ไมถ่กูต้อง 
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นําแนวทางการแก้ปัญหาที�กําหนดไว้ มา
โดยมีลกัษณะคําตอบจากโจทย์ แสดง  

 

 

1 คะแนน 

จะเห็นได้วา่ลกัษณะคําตอบของนกัเรียน มีการดําเนินการแก้ปัญหาตาม
งแผนการแก้ปัญหาที�นกัเรียนเขียน คือ  

คนั มีสีแดง เหลือง เขียว  ลกู
เลม่ มีสีแดง เหลืองเขียว พิจารณาวา่นาง

“เนื�องจากของเลน่มี 9 
 => ดาบ 3 เลม่ สีแดง 

และการเขียนสรุปคําตอบของ

การดําเนินการแก้ปัญหาตามขั (น



 

 นกัเรียนกลุม่ที�ได้ 
ดําเนินการแก้ปัญหา จนได้คํา
โจทย์ แสดงดงัภาพ 4- 9 
  

 
ภาพ 4-9 ตวัอย่างการตอบในขั (นการดําเนินการแก้ปัญหาของนกัเรียนที�ได้ 

 จากภาพ 4-9 จะเห็นได้วา่ลกัษณะคําตอบของนกัเรียน มีการดําเนินการแก้ปัญหาตาม
แนวทางที�ได้กําหนดไว้ โดยใน
แตล่ะชิ (นมีกี�สี และพิจารณาผลลพัธ์ที�อาจจะเกิดขึ (น
คือ “เนื�องจากของเลน่ทั (งหมดมี 
ผลลพัธ์ที�รถของเลน่จะออก คือ 
ดาบของเลน่จะออก คือ 3 
ลกูบอลของเลน่ และดาบของเลน่เป็น 
เห็นได้วา่นกัเรียนมีการดําเนินการแก้ปัญหาตามขั (นการวางแผนแก้ปัญหา จนได้คําตอบที�ถกูต้อง 
แตย่งัขาดความเป็นระบบ
ทั (งหมด 9 ชิ (น มีการระบชุนิดของของเลน่ และเขียนผลลพัธ์ที�จะหยิบได้ของเลน่ แตก่ารที�นกัเรียน
 

นกัเรียนกลุม่ที�ได้ 2 คะแนน คือ นกัเรียนที�นําแนวทางการแก้ปัญหาที�กําหนดไว้ มา
ดําเนินการแก้ปัญหา จนได้คําตอบที�ถกูต้อง แตข่าดความเป็นระบบ โดยมีลกัษณะคําตอบจาก

  

ตวัอย่างการตอบในขั (นการดําเนินการแก้ปัญหาของนกัเรียนที�ได้ 2 
 

จะเห็นได้วา่ลกัษณะคําตอบของนกัเรียน มีการดําเนินการแก้ปัญหาตาม
แนวทางที�ได้กําหนดไว้ โดยในขั (นการวางแผนการแก้ปัญหาที�นกัเรียนเขียน คือ

และพิจารณาผลลพัธ์ที�อาจจะเกิดขึ (น” การเขียนดําเนินการแก้ปัญหาของนกัเรียน 
เนื�องจากของเลน่ทั (งหมดมี 9 ชิ (น มีรถของเลน่ ลกูบอลของเลน่ ดาบของเลน่

นจะออก คือ 3 ชิ (น  ผลลพัธ์ที�ลกูบอลของเลน่จะออก คือ 3 
3 ชิ (น ” และการเขียนสรุปคําตอบของนกัเรียน คือ “ผลลพัธ์ที�รถของเลน่ 

ลกูบอลของเลน่ และดาบของเลน่เป็น 3 ชิ (น มี 3 สี ผลลพัธ์ที�จะหยิบได้ของเลน่ มี 
วา่นกัเรียนมีการดําเนินการแก้ปัญหาตามขั (นการวางแผนแก้ปัญหา จนได้คําตอบที�ถกูต้อง 

แตย่งัขาดความเป็นระบบ กลา่วคือ การดําเนินการแก้ปัญหาของนกัเรียนมีการพิจารณาของเลน่
ชิ (น มีการระบชุนิดของของเลน่ และเขียนผลลพัธ์ที�จะหยิบได้ของเลน่ แตก่ารที�นกัเรียน
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คะแนน คือ นกัเรียนที�นําแนวทางการแก้ปัญหาที�กําหนดไว้ มา
ตอบที�ถกูต้อง แตข่าดความเป็นระบบ โดยมีลกัษณะคําตอบจาก

 

 

2 คะแนน 

จะเห็นได้วา่ลกัษณะคําตอบของนกัเรียน มีการดําเนินการแก้ปัญหาตาม
ขั (นการวางแผนการแก้ปัญหาที�นกัเรียนเขียน คือ “พิจารณาของเลน่

การเขียนดําเนินการแก้ปัญหาของนกัเรียน 
ชิ (น มีรถของเลน่ ลกูบอลของเลน่ ดาบของเลน่  มีทั (งหมด 3 สี

3 ชิ (น  และผลลพัธ์ที�
ผลลพัธ์ที�รถของเลน่ 

ผลลพัธ์ที�จะหยิบได้ของเลน่ มี 9 แบบ” ซึ�งจะ
วา่นกัเรียนมีการดําเนินการแก้ปัญหาตามขั (นการวางแผนแก้ปัญหา จนได้คําตอบที�ถกูต้อง 

กลา่วคือ การดําเนินการแก้ปัญหาของนกัเรียนมีการพิจารณาของเลน่
ชิ (น มีการระบชุนิดของของเลน่ และเขียนผลลพัธ์ที�จะหยิบได้ของเลน่ แตก่ารที�นกัเรียน 



 

เขียนระบสีุว่ามีทั (งหมด 3 
ความไมช่ดัเจน และไมต่อ่เนื�องวา่ 
จะเขียนชนิดของของเลน่ขึ (นมาก่อนแล้วระบวุ่าของเลน่แตล่ะชนิดมีสีอะไรบ้าง ถึงหยิบได้
อาจทําให้ผู้อา่นเข้าใจผิดได้ว่ามีรถของเลน่สีเดียวกนัทั (งหมด ลกูบอลของเลน่สีเดียวกนัทั (งหมด 
และดาบของเลน่สีเดียวกนัทั (งหมด รวมเป็น 

นกัเรียนกลุม่ที�ได้ 
มาดําเนินการแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ
แสดงดงัภาพ 4-10  
 

ภาพ 4-10 ตวัอยา่งการตอบในขั (นการดําเนินการแก้ปัญหาของนกัเรียนที�ได้ 

 จากภาพ 4-10
แนวทางที�ได้กําหนดไว้ โดยในขั (นการวางแผนก
ทั (งหมด และหาผลลพัธ์ทั (งหมดที�อาจเกิดขึ (นจากการหยิบของเลน่
ของนกัเรียน คือ “เนื�องจากของเลน่มีทั (งหมด 
2. ลกูบอลของเลน่ 3 ลกู คือ แดง 
ผลลพัธ์ทั (งหมดที�อาจเกิดขึ (นมี 

3 สี แทรกขึ (นมาก่อนจะเขียนผลลพัธ์ที�จะหยิบได้ของเลน่ ทําให้เกิด
ความไมช่ดัเจน และไมต่อ่เนื�องวา่ 3 สีนั (นคือสีใดบ้าง และของเลน่ชนิดไหนมีสีใดบ้าง นกัเรียนควร
จะเขียนชนิดของของเลน่ขึ (นมาก่อนแล้วระบวุ่าของเลน่แตล่ะชนิดมีสีอะไรบ้าง ถึงหยิบได้
อาจทําให้ผู้อา่นเข้าใจผิดได้ว่ามีรถของเลน่สีเดียวกนัทั (งหมด ลกูบอลของเลน่สีเดียวกนัทั (งหมด 
และดาบของเลน่สีเดียวกนัทั (งหมด รวมเป็น 3 สี 

นกัเรียนกลุม่ที�ได้ 3 คะแนน คือ นกัเรียนที�นําแนวทางการแก้ปัญหาที�กําหนดไว้ 
อย่างเป็นระบบ จนได้คําตอบที�ถกูต้อง โดยมีลกัษณะคําตอบจากโจทย์ 

 
ตวัอยา่งการตอบในขั (นการดําเนินการแก้ปัญหาของนกัเรียนที�ได้ 3 

 
10 จะเห็นได้ว่าลกัษณะคําตอบของนกัเรียน มีการดําเนินการแก้ปัญหาตาม

แนวทางที�ได้กําหนดไว้ โดยในขั (นการวางแผนการแก้ปัญหาที�นกัเรียนเขียน คือ
และหาผลลพัธ์ทั (งหมดที�อาจเกิดขึ (นจากการหยิบของเลน่” การเขียนดําเนินการแก้ปัญหา

เนื�องจากของเลน่มีทั (งหมด 9 ชิ (น คือ 1. รถของเลน่ 3 คนั คือ แดง เหลือง เขียว 
ลกู คือ แดง เหลือง เขียว  3. ดาบของเลน่ 3 เลม่ คือ แดง เหลือง เขียว

ผลลพัธ์ทั (งหมดที�อาจเกิดขึ (นมี 9 แบบ อาจหยิบได้ รถสีแดง รถสีเหลือง รถสีเขียว ลกูบอลสีแดง  
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สี แทรกขึ (นมาก่อนจะเขียนผลลพัธ์ที�จะหยิบได้ของเลน่ ทําให้เกิด 
สีนั (นคือสีใดบ้าง และของเลน่ชนิดไหนมีสีใดบ้าง นกัเรียนควร

จะเขียนชนิดของของเลน่ขึ (นมาก่อนแล้วระบวุ่าของเลน่แตล่ะชนิดมีสีอะไรบ้าง ถึงหยิบได้ 3 ชิ (น ซึ�ง
อาจทําให้ผู้อา่นเข้าใจผิดได้ว่ามีรถของเลน่สีเดียวกนัทั (งหมด ลกูบอลของเลน่สีเดียวกนัทั (งหมด 

แนวทางการแก้ปัญหาที�กําหนดไว้  
โดยมีลกัษณะคําตอบจากโจทย์ 

 

 

3 คะแนน 

จะเห็นได้ว่าลกัษณะคําตอบของนกัเรียน มีการดําเนินการแก้ปัญหาตาม
ารแก้ปัญหาที�นกัเรียนเขียน คือ “พิจารณาของเลน่

การเขียนดําเนินการแก้ปัญหา
คนั คือ แดง เหลือง เขียว 

เลม่ คือ แดง เหลือง เขียว, 
แบบ อาจหยิบได้ รถสีแดง รถสีเหลือง รถสีเขียว ลกูบอลสีแดง  
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ลกูบอลสีเหลือง ลกูบอลสีเขียว ดาบสีแดง ดาบสีเหลือง และดาบสีเขียว” และการเขียนสรุป
คําตอบของนกัเรียน คือ “ผลลพัธ์ที�อาจเกิดขึ (นจากการหยิบของพอ่ค้ามี 9 แบบ คือ รถสีแดง  
รถสีเหลือง รถสีเขียว ลกูบอลสีแดง ลกูบอลสีเหลือง ลกูบอลสีเขียว ดาบสีแดง ดาบสีเหลือง  
ดาบสีเขียว” ซึ�งจะเห็นได้วา่นกัเรียนมีการดําเนินการแก้ปัญหาตามขั (นการวางแผนแก้ปัญหา 
อยา่งเป็นระบบ จนได้คําตอบที�ถกูต้อง  
 4. ขั 6นการสรุปคาํตอบ 
 ในขั (นนี (ผู้ เรียนต้องสรุปผลที�ได้จากการดําเนินการแก้ปัญหา ให้มีความสมเหตสุมผลกบั
สิ�งที�ปัญหาต้องการทราบเป็นดงัตาราง 4-6 
 
ตาราง 4-6 ผลการเปรียบเทียบคะแนนเฉลี�ยทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ในขั (น 
  การสรุปคําตอบกบัเกณฑ์ร้อยละ 70 
 
ทักษะการแก้ปัญหา 
ทางคณิตศาสตร์ 

� 
คะแนน

เตม็ 
37 

(ร้อยละ 70) �̅ �� + � 

ขั (นการดําเนิน 
การแก้ปัญหา 

27 5.00 3.50 4.11 0.85 3.75l∗ .001 

+∗� < .05 
 

 จากตาราง 4-6 นกัเรียนมีคะแนนเฉลี�ยทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ในขั (น 
การสรุปคําตอบ เท่ากบั 4.11 ซึ�งคดิเป็นร้อยละ 82.20 และจากการทดสอบสมมตฐิาน พบวา่ 
คะแนนเฉลี�ยทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ในขั (นการสรุปคําตอบสงูกวา่เกณฑ์ร้อยละ 70 
อยา่งมีนยัสําคญัทางสถิติที�ระดบั .05 
 ในขั (นการดําเนินการแก้ปัญหา ผู้ วิจยัได้แบง่เกณฑ์การให้คะแนนเป็น 2 ระดบั โดยมี
ตวัอยา่งโจทย์ที�ใช้ในการทดลอง คือ “นายอดิศกัดิ6นั�งอยู่กบันายอดศิรบนโต๊ะในโรงเรียนแหง่หนึ�ง 
จากนั (นนายอดศิกัดิ6ท้าพนนัหยิบไม้สั (นไม้ยาวนายอดิศร โดยมีไม้ยาว 5 ไม้ ไม้สั (น 10 ไม้ และ 
มีเงื�อนไขคือ ถ้าหากนายอดิศรหยิบได้ไม้สั (นจะเสียเงิน 2 บาท แตถ้่านายอดิศรหยิบได้ไม้ยาว 
จะได้เงิน 5 บาท” โดยโจทย์ถามวา่ “นายอดศิรจะได้เปรียบหรือเสียเปรียบในการพนนัครั (งนี (  
เพราะอะไร” 

นกัเรียนกลุม่ที�ได้ 0 คะแนน คือ นกัเรียนที�สรุปคําตอบได้ไมถ่กูต้อง หรือไมส่อดคล้องกบั
สิ�งที�ปัญหาต้องการทราบ หรือไมมี่การเขียนสรุปคําตอบ แสดงดงัภาพ 4-11 



 

ภาพ 4-11 ตวัอยา่งการตอบในขั (นการสรุปคําตอบของนกัเรียนที�ได้ 
 
จากภาพ 4-11

ไมถ่กูต้อง โดยสิ�งที�นกัเรียนเขียนคือ 
นกัเรียนกลุม่ที�ได้ 

ปัญหาต้องการทราบ แสดงดงัภาพ 

ภาพ 4-12 ตวัอยา่งการตอบในขั (นการสรุปคําตอบของนกัเรียนที�ได้ 

จากภาพ 4-12
ถกูต้องสอดคล้องกบัสิ�งที�โจทย์ต้องการ
การพนนัครั (งนี ( เพราะมีคา่คาดหมายเป็นบวก
 นอกจากนี (ผู้ วิจยัได้วิเคราะห์ผลการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ ในสว่นของทกัษะ
การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์จากแผนการจดัการเรียนรู้ที� 
ออกเป็น 3 ชว่ง ช่วงแรก ได้แก่ การจดักิจกรรมตามแผนการเรียนรู้ที� 
กิจกรรมตามแผนการจดัการเรียนรู้ที� 
การจดัการเรียนรู้ที� 5-6 ดงันี (

 
ตวัอยา่งการตอบในขั (นการสรุปคําตอบของนกัเรียนที�ได้ 0 คะแนน

11 จะเห็นได้ว่าลกัษณะคําตอบของนกัเรียน มีการเขียนสรุปคําตอบที�
ไมถ่กูต้อง โดยสิ�งที�นกัเรียนเขียนคือ “ดงันั (น ได้เปรียบ เพราะโอกาสมากกวา่เสียเปรียบ

นกัเรียนกลุม่ที�ได้ 1 คะแนน คือ นกัเรียนที�สรุปคําตอบได้ถกูต้อง สอดคล้องกบัสิ�งที�
ปัญหาต้องการทราบ แสดงดงัภาพ 4-12 

 

 
ตวัอยา่งการตอบในขั (นการสรุปคําตอบของนกัเรียนที�ได้ 1 คะแนน

 
12 จะเห็นได้ว่าลกัษณะคําตอบของนกัเรียน มีการเขียนสรุปคําตอบที�

ถกูต้องสอดคล้องกบัสิ�งที�โจทย์ต้องการทราบ โดยสิ�งที�นกัเรียนเขียนคือ “นายอดศิรได้เปรียบใน
การพนนัครั (งนี ( เพราะมีคา่คาดหมายเป็นบวก” 

นอกจากนี (ผู้ วิจยัได้วิเคราะห์ผลการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ ในสว่นของทกัษะ
การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์จากแผนการจดัการเรียนรู้ที� 1-6 โดยแบง่การจดักิจกรรมการเรีย

ชว่ง ช่วงแรก ได้แก่ การจดักิจกรรมตามแผนการเรียนรู้ที� 1-2 ชว่งที�สอง ได้แก่ การจดั
กิจกรรมตามแผนการจดัการเรียนรู้ที� 3-4 และชว่งสดุท้าย ได้แก่ การจดักิจกรรมตามแผน

ดงันี ( 
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คะแนน 

จะเห็นได้ว่าลกัษณะคําตอบของนกัเรียน มีการเขียนสรุปคําตอบที� 
ดงันั (น ได้เปรียบ เพราะโอกาสมากกวา่เสียเปรียบ”  

รียนที�สรุปคําตอบได้ถกูต้อง สอดคล้องกบัสิ�งที�

 

คะแนน 

จะเห็นได้ว่าลกัษณะคําตอบของนกัเรียน มีการเขียนสรุปคําตอบที�
นายอดศิรได้เปรียบใน 

นอกจากนี (ผู้ วิจยัได้วิเคราะห์ผลการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ ในสว่นของทกัษะ 
โดยแบง่การจดักิจกรรมการเรียนรู้

ชว่งที�สอง ได้แก่ การจดั
และชว่งสดุท้าย ได้แก่ การจดักิจกรรมตามแผน 
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 ในชว่งแรก (แผนการจดัการเรียนรู้ที� 1-2) ของการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ เป็น
การจดัการเรียนรู้ เรื�อง การทดลองสุม่ และเหตกุารณ์ การจดักิจกรรมในขั (นการสรุป 
(Generalizing) นกัเรียนบางกลุม่ยงัมีปัญหาในการร่วมกนัสรุปผลที�ได้จากการปฏิบตัิมา และใน
ขั (นการประยกุต์ (Applying) นกัเรียนสว่นใหญ่ยงัไมเ่ข้าใจกระบวนการแก้ปัญหาที�ครูได้นําเสนอ 
เนื�องจากเป็นหลกัการเขียนแสดงวิธีหาคําตอบที�มีขั (นตอนชดัเจนซึ�งนกัเรียนส่วนใหญ่ยงัไมเ่คยพบ
เจอมาก่อน นอกจากนี (นกัเรียนได้มีการทําใบงานซึ�งต้องใช้กระบวนการแก้ปัญหาในการเขียนตอบ
ซึ�งมีผลการวิเคราะห์แบง่ตามขั (นตอนการแก้ปัญหา ดงันี ( 
 ขั (นที� 1 การทําความเข้าใจปัญหา นกัเรียนสว่นใหญ่ระบสุิ�งที�โจทย์ต้องการทราบ และ 
สิ�งที�โจทย์กําหนดให้ได้ แตน่กัเรียนยงัมีปัญหาเรื�องของการเขียน โดยนกัเรียนเขียนไม่เป็นระบบ 
และการเขียนของนกัเรียนยงัเป็นการคดัลอกข้อความในโจทย์มาโดยไมแ่ยกประเดน็  
 ขั (นที� 2 การวางแผนการแก้ปัญหา นกัเรียนสว่นใหญ่ไมส่ามารถเขียนการวางแผนเพื�อ
นําไปสูก่ารดําเนินการแก้ปัญหาได้ แตรู้่วา่จะหาคําตอบได้อยา่งไรในบางข้อ  
 ขั (นที� 3 การดําเนินการแก้ปัญหา นกัเรียนสว่นใหญ่สามารถดําเนินการแก้ปัญหาเพื�อ
นําไปสูคํ่าตอบที�ถกูต้องได้ แตน่กัเรียนไมไ่ด้เขียนตามขั (นการวางแผนการแก้ปัญหา 
 ขั (นที� 4 การสรุปคําตอบ นกัเรียนบางสว่นขาดการสรุปคําตอบ แตมี่การเขียนผลจาก 
การดําเนินการแก้ปัญหาที�ไม่ใชก่ารสรุปคําตอบลงในขั (นการดําเนินการแก้ปัญหา 
 ในชว่งที�สอง (แผนการจดัการเรียนรู้ที� 3-4) ของการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ เป็น
การจดัการเรียนรู้ เรื�อง ความหมายของความน่าจะเป็นของเหตกุารณ์ และการหาความนา่จะเป็น
ของเหตกุารณ์ ในขั (นประยกุต์ (Applying) แผนการจดัการเรียนรู้ที� 4 เรื�อง การหาความนา่จะเป็น
ของเหตกุารณ์ นกัเรียนมีการเขียนสรุปคําตอบที�ไมส่มบรูณ์ โดยการเขียนสรุปคําตอบของนกัเรียน 
คือ “ความนา่จะเป็นของเหตกุารณ์ที�ตู้ เกมจะหยิบได้แหวนพลาสตกิ คือ 50 ใน 100” ในการเขียน
สรุปคําตอบในเรื�องนี (นกัเรียนจะต้องเขียนในรูปของเศษสว่น หรือ บอกเป็นคา่ทศนิยม เชน่  

“ความนา่จะเป็นของเหตกุารณ์ที�ตู้ เกมจะสุม่หยิบได้แหวนพลาสตกิ คือ 
<;

�;; หรือ 
�
�” เป็นต้น  

ซึ�งแสดงให้เห็นวา่นกัเรียนบางสว่นยงัมีความสบัสนในการเขียนสรุปคําตอบระหวา่งโอกาสของ
เหตกุารณ์และความนา่จะเป็นของเหตกุารณ์ นอกจากนี (การทําใบงานของนกัเรียนซึ�งต้องใช้
กระบวนการแก้ปัญหาในการเขียนตอบซึ�งมีผลการวิเคราะห์แบง่ตามขั (นตอนการแก้ปัญหา ดงันี ( 
 ขั (นที� 1 การทําความเข้าใจปัญหา นกัเรียนสว่นใหญ่สามารถเขียนระบสุิ�งที�โจทย์ต้องการ
ทราบ และสิ�งที�โจทย์กําหนดให้ได้ และยงัพบว่านกัเรียนสามารถเขียนระบสุิ�งที�โจทย์กําหนดให้ได้
เป็นระบบมากขึ (น และเขียนแยกประเดน็ที�โจทย์กําหนดให้ได้ชดัเจน 
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 ขั (นที� 2 การวางแผนการแก้ปัญหา นกัเรียนสามารถเขียนวางแผนเพื�อนําไปสู่ 
การแก้ปัญหาได้ แตมี่นกัเรียนบางสว่นที�ยงัมีปัญหาในการเขียนวางแผนการแก้ปัญหา โดยเขียน
ระบแุนวทางการแก้ปัญหาไว้ ไมต่รงกบัที�ได้ดําเนินการแก้ปัญหา 
 ขั (นที� 3 การดําเนินการแก้ปัญหา นกัเรียนสว่นใหญ่สามารถดําเนินการแก้ปัญหาได้  
แตย่งัมีนกัเรียนบางสว่นที�ยงัเขียนดําเนินการแก้ปัญหาไมเ่ป็นไปตามที�ได้วางแผนไว้ 
 ขั (นที� 4 การสรุปคําตอบ นกัเรียนสว่นใหญ่สามารถเขียนสรุปคําตอบตามที�โจทย์ปัญหา
ต้องการทราบได้ แตย่งัมีนกัเรียนบางสว่นเขียนผลจากการดําเนินการแก้ปัญหาที�ไมใ่ชก่ารสรุป
คําตอบลงในขั (นการดําเนินการแก้ปัญหา 
 ในชว่งสดุท้าย (แผนการจดัการเรียนรู้ที� 5-6) ของการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ 
เป็นการจดัการเรียนรู้ เรื�อง ความนา่จะเป็นกบัการณ์คาดการณ์ และความน่าจะเป็นกบั 
การตดัสินใจ และผู้ วิจยัยงัได้วิเคราะห์การทําใบงานของนกัเรียนซึ�งต้องใช้กระบวนการแก้ปัญหา
ในการเขียนตอบซึ�งมีผลการวิเคราะห์แบง่ตามขั (นตอนการแก้ปัญหา ดงันี ( 
 ขั (นที� 1 การทําความเข้าใจปัญหา นกัเรียนสว่นใหญ่สามารถเขียนระบสุิ�งที�โจทย์ต้องการ
ทราบ และสิ�งที�โจทย์กําหนดให้ได้เป็นระบบและเขียนแยกประเด็นที�โจทย์กําหนดให้ได้ชดัเจน 
 ขั (นที� 2 การวางแผนแก้ปัญหา นกัเรียนสว่นใหญ่สามารถกําหนดแนวทางใน 
การดําเนินการแก้ปัญหาได้ แตมี่นกัเรียนสว่นน้อยที�ยงัมีปัญหาในการเขียนกําหนดแนวทาง 
การแก้ปัญหา โดยเขียนระบแุนวทางการแก้ปัญหาไว้ ไม่ตรงกบัที�ได้ดําเนินการแก้ปัญหา 
 ขั (นที� 3 การดําเนินการแก้ปัญหา นกัเรียนสว่นใหญ่สามารถดําเนินแก้ปัญหาตาม
แนวทางที�ได้กําหนดไว้ แตย่งัมีนกัเรียนบางสว่นที�ยงัเขียนดําเนินการแก้ปัญหาไมเ่ป็นไปตามที�ได้
กําหนดแนวทางไว้ 
 ขั (นที� 4 การสรุปคําตอบ นกัเรียนสว่นใหญ่สามารถเขียนสรุปคําตอบตามที�โจทย์ปัญหา
ต้องการทราบได้ 
ในท้ายแผนการจดัการเรียนรู้ผู้ วิจยัได้นําเสนอสถานการณ์ปัญหาที�นกัเรียนต้องใช้กระบวนการ
แก้ปัญหาในการหาคําตอบเป็นรายบคุคล จากประเมินทกัษะการแก้ปัญหาของนกัเรียนโดยการ
ตรวจให้คะแนน จากคะแนนเตม็ 20 คะแนน พบวา่  

แผนการจดัการเรียนรู้ที� 1 นกัเรียนมีคะแนนเฉลี�ย  9.28 คะแนน คดิเป็นร้อยละ 46.40  
แผนการจดัการเรียนรู้ที� 2 นกัเรียนมีคะแนนเฉลี�ย 11.15 คะแนน คดิเป็นร้อยละ 55.75  
แผนการจดัการเรียนรู้ที� 3 นกัเรียนมีคะแนนเฉลี�ย 10.65 คะแนน คดิเป็นร้อยละ 53.25  
แผนการจดัการเรียนรู้ที� 4 นกัเรียนมีคะแนนเฉลี�ย 14.43 คะแนน คดิเป็นร้อยละ 72.15  
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แผนการจดัการเรียนรู้ที� 5 นกัเรียนมีคะแนนเฉลี�ย 16.33 คะแนน คดิเป็นร้อยละ 81.65  
แผนการจดัการเรียนรู้ที� 6 นกัเรียนมีคะแนนเฉลี�ย 16.92 คะแนน คดิเป็นร้อยละ 84.60  

 จากคะแนนที�ได้ในแตล่ะแผนการจดัการเรียนรู้พบว่า ทกัษะการแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ของนกัเรียนมีการพฒันาขึ (นอยา่งตอ่เนื�อง 
 ตอนที� 3 ผลการเปรียบเทียบทักษะการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ก่อนและหลัง
การจัดการเรียนรู้เชิงประสบการณ์  
 ในการวิเคราะห์ข้อมลูตอนที� 3 ผู้ วิจยันําคะแนนทกัษะการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ของ
นกัเรียนหลงัได้รับการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ ไปเทียบกบัคะแนนทกัษะการเชื�อมโยงทาง
คณิตศาสตร์ก่อนได้รับการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ โดยผู้ วิจยัได้นําเสนอผลการวิเคราะห์
ข้อมลู ดงันี ( 
 
ตาราง 4-7 ผลการเปรียบเทียบทกัษะการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียน 
  ชั (นมธัยมศกึษาปีที� 3 ก่อนและหลงัการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ 
 
ทักษะการเชื�อมโยง 
ทางคณิตศาสตร์ � 

ร้อยละ 
ของ �̅ �� + � 

ก่อนการจดัการเรียนรู้ 
หลงัการจดัการเรียนรู้ 

27 
27 

5.00 
77.53 

0.61 
2.34 

20.52?∗ .000 

+∗� < .05 
 

 จากตาราง 4-7 นกัเรียนมีคะแนนเฉลี�ยทกัษะการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ก่อน 
การจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ เทา่กบั ร้อยละ 5.00 และคะแนนเฉลี�ยทกัษะการเชื�อมโยงทาง
คณิตศาสตร์หลงัการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ เทา่กบั ร้อยละ 84.08 และจากการทดสอบ
สมมตฐิาน พบวา่ คะแนนเฉลี�ยทกัษะการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์หลงัการจดัการเรียนรู้ 
เชิงประสบการณ์สงูกวา่คะแนนเฉลี�ยทกัษะการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ก่อนการใช้การจดั 
การเรียนรู้เชิงประสบการณ์ อยา่งมีนยัสําคญัทางสถิติที�ระดบั .05 ซึ�งเป็นไปตามสมมตฐิาน 
การวิจยัข้อที� 3 
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 ตอนที� 4 ผลการเปรียบเทียบทักษะการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ หลังได้รับ 
การจัดการเรียนรู้เชิงประสบการณ์เทียบกับเกณฑ์ร้อยละ 70 
 ในการวิเคราะห์ข้อมลูตอนที� 4 ผู้ วิจยันําคะแนนทกัษะการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ของ
นกัเรียนหลงัได้รับการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ ไปเทียบกบัเกณฑ์ร้อยละ 70 โดยผู้ วิจยัได้
นําเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมลู ดงันี ( 
 
ตาราง 4-8 ผลการเปรียบเทียบทกัษะการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั (นมธัยมศกึษา 
  ปีที� 3 หลงัได้รับการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์เทียบกบัเกณฑ์ร้อยละ 70 
 
ทักษะการเชื�อมโยง 
ทางคณิตศาสตร์ 

� 
คะแนน

เตม็ 
37 

(ร้อยละ 70) �̅ �� + � 

หลงัการจดัการเรียนรู้
เชิงประสบการณ์ 

27 15.00 10.50 11.63 2.34 2.51?∗ .001 

+∗� < .05 
 
 จากตาราง 4-8 นกัเรียนมีคะแนนเฉลี�ยทกัษะการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ เทา่กบั 
11.63 ซึ�งคดิเป็นร้อยละ 77.53 และจากการทดสอบสมมตฐิาน พบวา่ คะแนนเฉลี�ยทกัษะ 
การเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ สงูกวา่เกณฑ์ร้อยละ 70 อยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตทีิ�ระดบั .05  
ซึ�งเป็นไปตามสมมตฐิานการวิจยัข้อที� 4 
 นอกจากการเปรียบเทียบทกัษะการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ก่อนเรียนกบัหลงัเรียน 
และกบัเกณฑ์ร้อยละ 70 แล้ว ผู้ วิจยัได้ศกึษาทกัษะการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์กบัชีวิตจริงของ
นกัเรียนที�ได้รับการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ โดยจําแนกตามเกณฑ์การให้คะแนนของทกัษะ
การเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ซึ�งแบง่เป็น 4 ระดบั โดยมีตวัอยา่งโจทย์ที�ใช้ในการทดลอง คือ  
“คณุแมทํ่าขนมบวัลอยสีสวยและรสอร่อยไว้ให้ลกู ๆ ได้รับประทาน โดยในการทําเม็ดบวัลอย  
คณุแมผ่สมเผือกเพื�อให้ขนมเป็นสีมว่ง ผสมฟักทองเพื�อให้ขนมเป็นสีเหลือง และผสมนํ (าใบเตย
เพื�อให้ขนมเป็นสีเขียว คณุแมปั่ (นแปง้ทั (งสามสีเป็นเม็ดกลมเล็ก ๆ ขนาดเทา่ ๆ กนั เมื�อทําเม็ด 
บวัลอยเสร็จพบวา่มีจํานวนเม็ดสีมว่งอยู่ 20 เม็ด เม็ดสีเหลืองอยู ่50 เม็ด และเม็ดสีเขียวอยู่ 30 
เม็ด” และสิ�งที�โจทย์ถาม คือ “เดก็หญิงจีนา่ลกูสาวของคณุแม ่ซึ�งในพกัหลงัมีอาการเบื�อฟักทอง
และไมอ่ยากทานฟักทอง และคณุแมไ่มรู้่ ถ้าเดก็หญิงจีนา่ต้องการชิมบวัลอยที�คณุแมทํ่า เดก็หญิง
จีนา่ควรไปตกับวัลอยเองหรือให้คณุแมต่กัให้ เพราะอะไร จงอธิบาย”ซึ�งมีผลการศกึษาดงันี ( 



 

 นกัเรียนกลุม่ที�ได้ 
 

 

ภาพ 4-13 ตวัอยา่งการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียนที�ได้ 
 
 จากภาพ 4 - 1
การเขียนเชื�อมโยงใด ๆ ตามหลกัการทางคณิตศาสตร์ โดยสิ�งที�นกัเรียนเ
ตกัให้ เพราะคณุแมไ่มรู้่วา่ลกูเบื�อฟักทอง
สถานการณ์ดงักล่าวเทา่นั (น ไมส่ามารถนํามาเชื�อมโยงเพื�อตดัสินใจได้
 นกัเรียนกลุม่ที�ได้ 
เชื�อมโยงกบัชีวิตจริงเพื�อนําไปสูก่ารตดัสินใจได้
 

 
ภาพ 4-14 ตวัอยา่งการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียนที�ได้ 
 
 
 
 

นกัเรียนกลุม่ที�ได้ 0 คะแนน คือ นกัเรียนที�ไมมี่การเชื�อมโยงใด ๆ แสดงดงัภาพ 

ตวัอยา่งการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียนที�ได้ 0 คะแนน 

13 จะเห็นได้วา่ลกัษณะคําตอบของนกัเรียน มีการเขียนคําตอบที�ไมใ่ช่
การเขียนเชื�อมโยงใด ๆ ตามหลกัการทางคณิตศาสตร์ โดยสิ�งที�นกัเรียนเขียนคือ 
ตกัให้ เพราะคณุแมไ่มรู้่วา่ลกูเบื�อฟักทอง” ซึ�งเป็นเพียงการเขียนขึ (นเองให้สอดคล้องกบั
สถานการณ์ดงักล่าวเทา่นั (น ไมส่ามารถนํามาเชื�อมโยงเพื�อตดัสินใจได้  

นกัเรียนกลุม่ที�ได้ 1 คะแนน คือ นกัเรียนที�นําความรู้ หรือหลกัการทางคณิ
นําไปสูก่ารตดัสินใจได้ไมเ่หมาะสม แสดงดงัภาพ 4-14

ตวัอยา่งการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียนที�ได้ 1 คะแนน 

110 

แสดงดงัภาพ 4-13 

 

 

จะเห็นได้วา่ลกัษณะคําตอบของนกัเรียน มีการเขียนคําตอบที�ไมใ่ช่ 
ขียนคือ “ไม่ควรให้คณุแม่

ซึ�งเป็นเพียงการเขียนขึ (นเองให้สอดคล้องกบั
 

หลกัการทางคณิตศาสตร์ไป
14 

 

 



 

 จากภาพ 4-14
ไมเ่หมาะสม โดยสิ�งที�นกัเรียนเขียน คื
ได้วา่ลกัษณะการเขียนตอบของนกัเรียน สามารถนําเรื�องของโอกาส มาเชื�อมโยงเพื�อนําไปสู่
การตดัสินใจได้ถกูต้อง แตย่งัไมเ่หมาะสม เนื�องจาก ผู้ เรียนเขียนเพียงแคโ่อกาสที�จะตกัได้ฟักทอง
ซึ�งไมใ่ชข้่อมลูที�เพียงพอที�จะนําข้อมลูนั (นไปตดัสินใจได้
 นกัเรียนกลุม่ที�ได้ 
ไปเชื�อมโยงกบัชีวิตจริงเพื�อ
 

 
ภาพ 4-15 ตวัอยา่งการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียนที�ได้ 

 
 จากภาพ 4-15
บางสว่น โดยสิ�งที�นกัเรียนเขียน คือ
มีความนา่จะเป็นที�จะตกัฟักทอง 
เรื�องของความนา่จะเป็น มาเชื�อมโยงเพื�อนําไปสูก่ารตดัสินใจได้ แตย่งัไมใ่ชก่ารตอบที�สมบรูณ์
เนื�องจาก นกัเรียนกลา่วถึงเพียงวา่ มีความนา่จะเป็นที�จะตกัได้เม็ดบวัลอยที�ทําจากฟักทอง 
ซึ�งจะเห็นได้วา่การที�คณุแม่ตกัมาชิมจํานวน 
ที�ทําจากเผือกและใบเตย กล่าวคือสิ�งที�นกัเรียนเขียนตอบเป็นการอธิบายถึงคณุแมมี่โอกาสที�จะตกั
ได้เม็ดบวัลอย นกัเรียนควรจะเขียนระบลุงไปวา่มีความน่าจะเป็นที�จะตกัได้เม็ดบวัลอยที�ทําจาก
ฟักทองมากที�สดุ ซึ�งจะทําให้คณุแมมี่โอกาสตกัได้เม็ดบวัลอยที�ทํามาจากฟักท
 นกัเรียนกลุม่ที�ได้ 
ไปเชื�อมโยงกบัชีวิตจริงเพื�อ
 
 

14 จะเห็นได้ว่าลกัษณะคําตอบของนกัเรียน มีการเขียนเชื�อมโยงได้
ไมเ่หมาะสม โดยสิ�งที�นกัเรียนเขียน คือ “ตกัเอง เพราะ มีโอกาสที�จะได้ฟักทอง 
ได้วา่ลกัษณะการเขียนตอบของนกัเรียน สามารถนําเรื�องของโอกาส มาเชื�อมโยงเพื�อนําไปสู่
การตดัสินใจได้ถกูต้อง แตย่งัไมเ่หมาะสม เนื�องจาก ผู้ เรียนเขียนเพียงแคโ่อกาสที�จะตกัได้ฟักทอง

ยงพอที�จะนําข้อมลูนั (นไปตดัสินใจได้ 
นกัเรียนกลุม่ที�ได้ 2 คะแนน คือ นกัเรียนที�นําความรู้ หรือหลกัการทางคณิ

เพื�อนําไปสูก่ารตดัสินใจได้บางสว่น แสดงดงัภาพ 4-15

ตวัอยา่งการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียนที�ได้ 2 คะแนน 

15 จะเห็นได้ว่าลกัษณะคําตอบของนกัเรียน มีการเขียนเชื�อมโยงได้เพียง
บางสว่น โดยสิ�งที�นกัเรียนเขียน คือ “ควรไปตกัเอง เพราะ จากการที�แมต่กัให้อาจจะมีฟักทองหรือ
มีความนา่จะเป็นที�จะตกัฟักทอง ” ซึ�งจะเห็นได้ว่าลกัษณะการเขียนตอบของนกัเรียน สามารถนํา
รื�องของความนา่จะเป็น มาเชื�อมโยงเพื�อนําไปสูก่ารตดัสินใจได้ แตย่งัไมใ่ชก่ารตอบที�สมบรูณ์

เนื�องจาก นกัเรียนกลา่วถึงเพียงวา่ มีความนา่จะเป็นที�จะตกัได้เม็ดบวัลอยที�ทําจากฟักทอง 
ซึ�งจะเห็นได้วา่การที�คณุแม่ตกัมาชิมจํานวน 1 ชิ (น มีความนา่จะเป็นที�จะตกัได้ทั (งเม็
ที�ทําจากเผือกและใบเตย กล่าวคือสิ�งที�นกัเรียนเขียนตอบเป็นการอธิบายถึงคณุแมมี่โอกาสที�จะตกั
ได้เม็ดบวัลอย นกัเรียนควรจะเขียนระบลุงไปวา่มีความน่าจะเป็นที�จะตกัได้เม็ดบวัลอยที�ทําจาก
ฟักทองมากที�สดุ ซึ�งจะทําให้คณุแมมี่โอกาสตกัได้เม็ดบวัลอยที�ทํามาจากฟักท

นกัเรียนกลุม่ที�ได้ 3 คะแนน คือ นกัเรียนที�นําความรู้ หรือหลกัการทางคณิ
เพื�อนําไปสูก่ารตดัสินใจได้อยา่งเหมาะสม แสดงดงัภาพ 

111 

จะเห็นได้ว่าลกัษณะคําตอบของนกัเรียน มีการเขียนเชื�อมโยงได้ 
ตกัเอง เพราะ มีโอกาสที�จะได้ฟักทอง <;

�;; ” ซึ�งจะเห็น 
ได้วา่ลกัษณะการเขียนตอบของนกัเรียน สามารถนําเรื�องของโอกาส มาเชื�อมโยงเพื�อนําไปสู ่
การตดัสินใจได้ถกูต้อง แตย่งัไมเ่หมาะสม เนื�องจาก ผู้ เรียนเขียนเพียงแคโ่อกาสที�จะตกัได้ฟักทอง

หลกัการทางคณิตศาสตร์ 
15 

 

 

จะเห็นได้ว่าลกัษณะคําตอบของนกัเรียน มีการเขียนเชื�อมโยงได้เพียง
ควรไปตกัเอง เพราะ จากการที�แมต่กัให้อาจจะมีฟักทองหรือ

ซึ�งจะเห็นได้ว่าลกัษณะการเขียนตอบของนกัเรียน สามารถนํา
รื�องของความนา่จะเป็น มาเชื�อมโยงเพื�อนําไปสูก่ารตดัสินใจได้ แตย่งัไมใ่ชก่ารตอบที�สมบรูณ์

เนื�องจาก นกัเรียนกลา่วถึงเพียงวา่ มีความนา่จะเป็นที�จะตกัได้เม็ดบวัลอยที�ทําจากฟักทอง  
ชิ (น มีความนา่จะเป็นที�จะตกัได้ทั (งเมด็บวัลอย 

ที�ทําจากเผือกและใบเตย กล่าวคือสิ�งที�นกัเรียนเขียนตอบเป็นการอธิบายถึงคณุแมมี่โอกาสที�จะตกั
ได้เม็ดบวัลอย นกัเรียนควรจะเขียนระบลุงไปวา่มีความน่าจะเป็นที�จะตกัได้เม็ดบวัลอยที�ทําจาก
ฟักทองมากที�สดุ ซึ�งจะทําให้คณุแมมี่โอกาสตกัได้เม็ดบวัลอยที�ทํามาจากฟักทองมากที�สดุ 

หลกัการทางคณิตศาสตร์ 
แสดงดงัภาพ 4-16 



 

 

ภาพ 4-16 ตวัอยา่งการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียนที�ได้ 
 
 จากภาพ 4-16
เหมาะสม โดยสิ�งที�นกัเรียนเขียน คือ 
สีตา่ง ๆ” จะเห็นได้วา่ลกัษณะการเขียนตอบของนกัเรียน สามารถนําเรื�องของความน่าเป็นมา
เปรียบเทียบ ซึ�งเป็นการนําข้อมลูจากสถานการณ์ในโจทย์ปัญหามาเชื�อมโยงเพื�อนําไปสู่
การตดัสินใจได้ถกูต้อง  
 นอกจากนี (ผู้ วิจยัได้วิเคราะห์ผลการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ ในสว่นของทกัษะ
การเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์จากแผนการจดัการเรียนรู้ที� 
การเรียนรู้ออกเป็น 3 ชว่ง ชว่งแรก ได้แก่ การจดักิจกรรมตามแผนการเรียนรู้ที� 
การจดักิจกรรมตามแผนการจดัการเรียนรู้ที� 
แผนการจดัการเรียนรู้ที� 5
 ชว่งแรก (แผนการจดัการเรียนรู้ที� 
เป็นการจดัการเรียนรู้ เรื�อง การทดลองสุม่ และเหตกุารณ์ ในขั (นการสร้างความสนใจ 
นกัเรียนสว่นใหญ่มีความสนใจในสถานการณ์การออกสลากกินแบง่รัฐบาลและร่วมกนัตอบ
คําถามที�ครูถามเป็นอยา่งดีซึ�งแสดงให้เห็นวา่นกัเรียนมีความเข้าใจ และเชื�อม
ดงักลา่วได้ แตย่งัมีนกัเรียนบางสว่นที�ยงัไมต่อบคําถามที�ครูถาม ในขั (นการสร้างประสบการณ์ 
(Doing) นกัเรียนบางกลุม่ยงัคงมีความไมเ่ข้าใจในการปฏิบตักิิจกรรม เชน่ ในการสุม่หยิบไข่
จําลองโดยไมนํ่าไขจํ่าลองสลากใสล่งคืนก่อนหยิบครั (งตอ่ไป
นกัเรียนบางสว่นสามารถเชื�อมโยงสถานการณ์ในโจทย์ปัญหาเพื�อนําไปสู่การตดัสินใจได้ โดย
ยกตวัอย่างจากสถานการณ์คําถาม คือ 
หงายแต้ม 6 นกัเรียนจะเลน่เกมลกูเตา๋เสี�ยงโชคหรือไม ่เพราะอะไร จงอธิบาย
ตอบคือ “ไมเ่ลน่ เพราะมีโอกาสไมถึ่งครึ�งหนึ�งที�จะได้รางวลั
สามารถตอบคําถามได้ โดยสิ�งที�นกัเรียนเขียนตอบ คือ 

ตวัอยา่งการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียนที�ได้ 3 คะแนน 

16 จะเห็นได้ว่าลกัษณะคําตอบของนกัเรียน มีการเขียนเชื�อมโยงได้อยา่ง
เหมาะสม โดยสิ�งที�นกัเรียนเขียน คือ “ตกัเอง เพราะ ความนา่จะเป็นที�จะได้เม็ดสีเหลือง มีมากกว่า

จะเห็นได้วา่ลกัษณะการเขียนตอบของนกัเรียน สามารถนําเรื�องของความน่าเป็นมา
การนําข้อมลูจากสถานการณ์ในโจทย์ปัญหามาเชื�อมโยงเพื�อนําไปสู่

นอกจากนี (ผู้ วิจยัได้วิเคราะห์ผลการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ ในสว่นของทกัษะ
การเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์จากแผนการจดัการเรียนรู้ที� 1-6 และได้แบง่การจดักิจกรรม

ชว่ง ชว่งแรก ได้แก่ การจดักิจกรรมตามแผนการเรียนรู้ที� 
การจดักิจกรรมตามแผนการจดัการเรียนรู้ที� 3-4 และชว่งสดุท้าย ได้แก่ การจดักิจกรรมตาม

5-6 ดงันี ( 
แผนการจดัการเรียนรู้ที� 1-2) ของการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ 

เป็นการจดัการเรียนรู้ เรื�อง การทดลองสุม่ และเหตกุารณ์ ในขั (นการสร้างความสนใจ 
นกัเรียนสว่นใหญ่มีความสนใจในสถานการณ์การออกสลากกินแบง่รัฐบาลและร่วมกนัตอบ
คําถามที�ครูถามเป็นอยา่งดีซึ�งแสดงให้เห็นวา่นกัเรียนมีความเข้าใจ และเชื�อม
ดงักลา่วได้ แตย่งัมีนกัเรียนบางสว่นที�ยงัไมต่อบคําถามที�ครูถาม ในขั (นการสร้างประสบการณ์ 

นกัเรียนบางกลุม่ยงัคงมีความไมเ่ข้าใจในการปฏิบตักิิจกรรม เชน่ ในการสุม่หยิบไข่
จําลองโดยไมนํ่าไขจํ่าลองสลากใสล่งคืนก่อนหยิบครั (งตอ่ไป ในขั (นการประยกุต์ 
นกัเรียนบางสว่นสามารถเชื�อมโยงสถานการณ์ในโจทย์ปัญหาเพื�อนําไปสู่การตดัสินใจได้ โดย
ยกตวัอย่างจากสถานการณ์คําถาม คือ “ถ้าเงื�อนไขในการได้รางวลัคือ ลกูเตา๋หงายแต้ม 

นกัเรียนจะเลน่เกมลกูเตา๋เสี�ยงโชคหรือไม ่เพราะอะไร จงอธิบาย
ไมเ่ลน่ เพราะมีโอกาสไมถึ่งครึ�งหนึ�งที�จะได้รางวลั” แตน่กัเรียนอีกสว่นหนึ�งยงัคงไม่

สามารถตอบคําถามได้ โดยสิ�งที�นกัเรียนเขียนตอบ คือ “เลน่ เพราะอาจจะได้รางวลั
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จะเห็นได้ว่าลกัษณะคําตอบของนกัเรียน มีการเขียนเชื�อมโยงได้อยา่ง
ตกัเอง เพราะ ความนา่จะเป็นที�จะได้เม็ดสีเหลือง มีมากกว่า

จะเห็นได้วา่ลกัษณะการเขียนตอบของนกัเรียน สามารถนําเรื�องของความน่าเป็นมา
การนําข้อมลูจากสถานการณ์ในโจทย์ปัญหามาเชื�อมโยงเพื�อนําไปสู ่

นอกจากนี (ผู้ วิจยัได้วิเคราะห์ผลการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ ในสว่นของทกัษะ 
และได้แบง่การจดักิจกรรม 

ชว่ง ชว่งแรก ได้แก่ การจดักิจกรรมตามแผนการเรียนรู้ที� 1-2 ชว่งที�สอง ได้แก่ 
และชว่งสดุท้าย ได้แก่ การจดักิจกรรมตาม

เชิงประสบการณ์  
เป็นการจดัการเรียนรู้ เรื�อง การทดลองสุม่ และเหตกุารณ์ ในขั (นการสร้างความสนใจ (Interesting) 
นกัเรียนสว่นใหญ่มีความสนใจในสถานการณ์การออกสลากกินแบง่รัฐบาลและร่วมกนัตอบ
คําถามที�ครูถามเป็นอยา่งดีซึ�งแสดงให้เห็นวา่นกัเรียนมีความเข้าใจ และเชื�อมโยงสถานการณ์
ดงักลา่วได้ แตย่งัมีนกัเรียนบางสว่นที�ยงัไมต่อบคําถามที�ครูถาม ในขั (นการสร้างประสบการณ์ 

นกัเรียนบางกลุม่ยงัคงมีความไมเ่ข้าใจในการปฏิบตักิิจกรรม เชน่ ในการสุม่หยิบไข่
ในขั (นการประยกุต์ (Applying) 

นกัเรียนบางสว่นสามารถเชื�อมโยงสถานการณ์ในโจทย์ปัญหาเพื�อนําไปสู่การตดัสินใจได้ โดย
ถ้าเงื�อนไขในการได้รางวลัคือ ลกูเตา๋หงายแต้ม 1 หรือ

นกัเรียนจะเลน่เกมลกูเตา๋เสี�ยงโชคหรือไม ่เพราะอะไร จงอธิบาย” สิ�งที�นกัเรียนเขียน
แตน่กัเรียนอีกสว่นหนึ�งยงัคงไม่

เลน่ เพราะอาจจะได้รางวลั” เป็นต้น ซึ�ง
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การตอบคําถามในลกัษณะนี (แสดงวา่นกัเรียนดงักลา่วไม่สามารถเชื�อมโยงเรื�องที�กําลงัศกึษากบั
สถานการณ์ดงักล่าวได้ เนื�องจาก ผลลพัธ์ทั (งหมดที�อาจเกิดขึ (นคือ 6 แตผ่ลลพัธ์ที�จะได้รางวลัมี
เพียงแค ่2 แบบเทา่นั (นคือ ลกูเตา๋หงายแต้ม 1 หรือหงายแต้ม 6 ซึ�งมีโอกาสไมถึ่งครึ�งที�จะได้รางวลั 
 ชว่งที�สอง (แผนการจดัการเรียนรู้ที� 3-4) ของการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ เป็น 
การจดัการเรียนรู้ เรื�อง ความหมายของความน่าจะเป็นของเหตกุารณ์ และการหาความนา่จะเป็น
ของเหตกุารณ์ ในขั (นการสร้างความสนใจ (Interesting) นกัเรียนสว่นใหญ่ให้ความสนใจกบั
สถานการณ์ที�ครูยกขึ (นมา และตอบคําถามที�ครูถามได้เป็นอยา่งดี ในขั (นการประยกุต์ (Applying) 
นกัเรียนสว่นใหญ่สามารถนําความรู้ที�ได้รับไปช่วยในการตดัสินใจได้ โดยในแผนการจดัการเรียนรู้
ที� 4 พบวา่นกัเรียนสามารถนําความรู้เรื�องการหาความนา่จะเป็น หรือ ความนา่จะเป็นที�นกัเรียนหา
ได้ ไปเชื�อมโยงกบัสถานการณ์ในโจทย์เพื�อช่วยในการตดัสินใจได้ ตวัอยา่งสถานการณ์คําถาม คือ 
“ร้านขายผลไม้แหง่หนึ�งได้ขายผลไม้หลากหลายชนิด หนึ�งในนั (นคือเงาะ โดยเงาะในตะกร้าหนึ�งมี 
500 ผล ซึ�งมีสีสนัคล้าย ๆ กนัทกุลกูแบง่เป็นเงาะที�เนา่ 100 ผล เงาะรสไมห่วาน 200 ผล และเงาะ
รสหวาน 200 ผล โดยพอ่ค้าจะขายเป็นตะกร้าในราคาถกู นางเดน่นภาอยากลองชิมเงาะก่อนทํา
การซื (อจงึขอเงาะจากพอ่ค้าหนึ�งผล โดยการสุม่หยิบ นกัเรียนจะซื (อเงาะเกรดตํ�าจากร้านขายผลไม้
ร้านนี (หรือไม ่เพราะอะไร จงอธิบาย” คําตอบที�นกัเรียนเขียนตอบ คือ “ซื (อ เพราะถ้าพ่อค้าหยิบเงาะ
มาให้ หรือเราหยิบเงาะเอง ความนา่จะเป็นที�จะได้เงาะเกรดเนา่คือ �< ซึ�งมีโอกาสน้อยมากที�จะ
หยิบได้เงาะเนา่” นอกจากนี (ยงัมีนกัเรียนอีกสว่นน้อยที�ไมส่ามารถเชื�อมโยงความรู้หรือเชื�อมโยง
ความรู้ได้ไมเ่หมาะสมในเรื�องของโอกาสหรือความนา่จะเป็นมาชว่ยในการตอบคําถาม 
 ชว่งสดุท้าย (แผนการจดัการเรียนรู้ที� 5-6) ของการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ เป็น
การจดัการเรียนรู้ เรื�อง ความนา่จะเป็นกบัการณ์คาดการณ์ และความนา่จะเป็นกบัการตดัสินใจ 
ในขั (นการสร้างความสนใจ (Interesting) ครูได้ยกสถานการณ์ เรื�อง ขนมลกูกวาด และหวย 
นกัเรียนสว่นใหญ่มีความสนใจและเข้าใจในสถานการณ์ข้างต้น และร่วมกนัตอบคําถามที�ครูถาม
ได้เป็นอยา่งดี ในขั (นการประยกุต์ (Applying) นกัเรียนสว่นใหญ่สามารถนําความรู้เรื�องความนา่จะ
เป็นมาใช้ในการคาดการณ์ และใช้หาคา่คาดหมายเพื�อชว่ยในการตดัสินใจได้ ตวัอยา่ง
สถานการณ์คําถาม คือ “คณุลงุสงวนพอ่ค้าขายไอศกรีมจะขี�รถจกัรยานยนต์ขายไอศกรีมในทกุ ๆ 
วนั ซึ�งคณุลงสงวนทําไอศกรีมหลากหลายรสให้ผู้ ซื (อได้เลือก 8 รส ในทกุ ๆ วนั ประกอบไปด้วย 
ไอศกรีมสีขาวจากกะทิ ไอศกรีมสีขาวจากนม ไอศกรีมชมพจูากสตอเบอรี� ไอศกรีมสีชมพจูากนม
เย็น ไอศกรีมสีดําจากช็อคโกแลต ไอศกรีมสีเหลืองจากจากสปัปะรด ไอศกรีมสีเหลืองจากทเุรียน 
และสีขาวจากแอปเปิล” โดยโจทย์ถามวา่ “ถ้านายกล์อฟเพื�อนนายไมค์ที�มาด้วย แอบท้าพนนักบั
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นายไมค์โดยไมใ่ห้ลงุสงวนรู้ โดยไปยืนหา่ง ๆ จากจดุที�ลงุสงวนขาย ทําให้ทั (งสองคนมองไมเ่ห็นใน
ระหวา่งที�ลงุสงวนตกัไอศกรีม โดยนายกล์อฟบอกกบันายไมค์วา่ ถ้าลงุสงวนตกัไอศกรีมสีเหลืองให้
นายไมค์ตนจะจา่ยคา่ไอศกรีมให้ แตถ้่าลงุสงวนตกัไอศกรีมสีดําให้นายไมค์ นายไมค์จะต้องจา่ย
คา่ไอศกรีมให้ตน นกัเรียนคิดวา่นายไมค์ควรตอบรับคําท้านี (หรือไม ่เพราะอะไร จงอธิบาย” 
คําตอบที�นกัเรียนเขียน คือ “รับคําท้า เพราะว่าความนา่จะเป็นของเหตกุารณ์ที�คณุลงุสงวนจะตกั
ไอศกรีมสีเหลืองคือ �@ มากกว่าความน่าจะเป็นที�จะตกัไอศกรีมสีดําคือ �@” ซึ�งจะเห็นได้วา่นกัเรียน
สามารถนําความรู้เรื�องความนา่จะเป็นมาชว่ยในการตดัสินใจได้ในท้ายแผนการจดัการเรียนรู้
ผู้ วิจยัได้นําเสนอสถานการณ์ปัญหาในชีวิตจริงที�นกัเรียนต้องต้องเชื�อมโยงสถานการณ์ดงักลา่วกบั
ความรู้ที�ได้รับเพื�อใช้แก้ปัญหาในการตดัสินใจเป็นรายบคุคล จากประเมินทกัษะการเชื�อมโยงทาง
คณิตศาสตร์ของนกัเรียนโดยการตรวจให้คะแนน จากคะแนนเตม็ 6 คะแนน พบวา่  

แผนการจดัการเรียนรู้ที� 1 นกัเรียนมีคะแนนเฉลี�ย 2.25 คะแนน คดิเป็นร้อยละ 37.50  
แผนการจดัการเรียนรู้ที� 2 นกัเรียนมีคะแนนเฉลี�ย 2.62 คะแนน คดิเป็นร้อยละ 43.67  
แผนการจดัการเรียนรู้ที� 3 นกัเรียนมีคะแนนเฉลี�ย 3.47 คะแนน คดิเป็นร้อยละ 57.83  
แผนการจดัการเรียนรู้ที� 4 นกัเรียนมีคะแนนเฉลี�ย 4.11 คะแนน คดิเป็นร้อยละ 68.50 
แผนการจดัการเรียนรู้ที� 5 นกัเรียนมีคะแนนเฉลี�ย 4.59 คะแนน คดิเป็นร้อยละ 76.50 
แผนการจดัการเรียนรู้ที� 6 นกัเรียนมีคะแนนเฉลี�ย 4.72 คะแนน คดิเป็นร้อยละ 78.67 

 จากคะแนนที�ได้ในแตล่ะแผนการจดัการเรียนรู้พบว่า ทกัษะการเชื�อมโยงทาง
คณิตศาสตร์ของนกัเรียนมีการพฒันาขึ (นอยา่งตอ่เนื�อง 
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บทที� 5 
สรุป อภปิรายผล และข้อเสนอแนะ 

 
การวิจยัครั (งนี (มีวตัถปุระสงค์เพื�อ 1) เปรียบเทียบทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์

ของนกัเรียนชั (นมธัยมศกึษาปีที� 3 ก่อนและหลงัได้รับการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์  
2) เปรียบเทียบทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั (นมธัยมศกึษาปีที� 3 ที�ได้รับ 
การจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์เทียบกบัเกณฑ์ร้อยละ 70 3) เปรียบเทียบทกัษะการเชื�อมโยง
ทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั (นมธัยมศกึษาปีที� 3 ก่อนและหลงัได้รับการจดัการเรียนรู้ 
เชิงประสบการณ์ 4) เปรียบเทียบทกัษะการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั (นมธัยมศกึษา
ปีที� 3 ที�ได้รับการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์เทียบกบัเกณฑ์ร้อยละ 70 
 ประชากรที�ใช้ในการวิจยัครั (งนี (คือนกัเรียนชั (นมธัยมศกึษาปีที� 3 โรงเรียนบ้านสวน  
(จั�นอนสุรณ์) อําเภอเมือง จงัหวดัชลบรีุ ภาคเรียนที� 2 ปีการศกึษา 2559 จํานวน 10 ห้องเรียน 
 ซึ�งมีการจดัห้องเรียนแบบคละความสามารถ โดยกลุม่ตวัอยา่งเป็นนกัเรียนชั (นมธัยมศกึษาปีที� 3/2 
โรงเรียนบ้านสวน (จั�นอนสุรณ์) จํานวน 27 คน ได้มาโดยการสุม่แบบกลุม่ (Cluster random 
sampling)  
 เครื�องมือที�ใช้ในการวิจยั ได้แก่ 1) แผนการจดัการเรียนรู้จํานวน 6 แผน โดยมี 
ความเหมาะสมของแผนอยูใ่นระดบัเหมาะสมมากที�สดุ (�̅ = 4.79, �� = 0.05) 2) แบบวดัทกัษะ
การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และทกัษะการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ ฉบบัก่อนเรียน เรื�อง 
อสมการเชิงเส้นตวัแปรเดียว มีคา่ความยากง่าย 0.49-0.57 มีคา่อํานาจจําแนก 0.48-0.57 และ 
มีคา่ความเชื�อมั�นเท่ากบั 0.95 และ 3) แบบวดัทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และทกัษะ 
การเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ ฉบบัหลงัเรียน เรื�อง ความนา่จะเป็น มีคา่ความยากง่าย 0.36-0.48 
มีคา่อํานาจจําแนก 0.25-0.52 และมีคา่ความเชื�อมั�นเท่ากบั 0.84 สถิตทีิ�ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมลู 
ได้แก่ คา่เฉลี�ยเลขคณิต (�̅) สว่นเบี�ยงเบนมาตรฐาน (��) และการทดสอบที (t-test) 
 
สรุปผลการวิจัย 

1. นกัเรียนชั (นมธัยมศกึษาปีที� 3 ที�ได้รับการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์มีทกัษะ 
การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์สงูกวา่ก่อนเรียน อยา่งมีนยัสําคญัทางสถิติที�ระดบั .05 

2. นกัเรียนชั (นมธัยมศกึษาปีที� 3 ที�ได้รับการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์มีทกัษะ 
การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์สงูกวา่เกณฑ์ร้อยละ 70 อยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตทีิ�ระดบั .05 
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3. นกัเรียนชั (นมธัยมศกึษาปีที� 3 ที�ได้รับการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์มีทกัษะ 
การเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์สงูกวา่ก่อนเรียนอย่างมีนยัสําคญัทางสถิตทีิ�ระดบั .05 

4. นกัเรียนชั (นมธัยมศกึษาปีที� 3 ที�ได้รับการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์มีทกัษะ 
การเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์สงูกวา่เกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนยัสําคญัทางสถิติที�ระดบั .05 
 
การอภปิรายผล 
 จากการศกึษาผลของการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ ที�มีตอ่ทกัษะการแก้ปัญหาและ
ทกัษะการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ ของนกัเรียนชั (นมธัยมศกึษาปีที� 3 สามารถอภิปราย
ผลการวิจยั ได้ดงันี ( 

1. นกัเรียนชั (นมธัยมศกึษาปีที� 3 ที�ได้รับการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์มีทกัษะ 
การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์สงูกวา่ก่อนเรียน และสงูกวา่เกณฑ์ร้อยละ 70 อยา่งมีนยัสําคญัทาง
สถิตทีิ�ระดบั .05 ทั (งนี (อาจเนื�องมาจาก การจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์เป็นกระบวนการจดั 
การเรียนรู้ที�มุง่เน้นให้ผู้ เรียนลงมือปฏิบตัิอย่างมีขั (นตอนจนได้รับประสบการณ์ โดยให้ผู้ เรียนได้
ศกึษาและทําความเข้าใจสถานการณ์ปัญหาก่อนลงมือปฏิบตั ิร่วมกนัสรุปผลการปฏิบตั ิและ 
มีการอภิปรายแลกเปลี�ยนความรู้ที�ได้รับ นอกจากนี (ผู้ วิจยัยงัได้สอดแทรกกระบวนการแก้ปัญหา 
ในการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ ที�จะนําไปสูก่ารพฒันาการแก้ปัญหาของนกัเรียน ซึ�งเมื�อ
พิจารณาในแตล่ะขั (นตอนตามกระบวนการแก้ปัญหา (Polya, 1957; Krulik & Rudnick, 1993; 
สสวท., 2544) พบวา่นกัเรียนได้พฒันาทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ดงันี ( 
  1.1 ขั (นการทําความเข้าใจปัญหา เป็นขั (นที�ผู้ เรียนวิเคราะห์ปัญหา โดยสามารถระบุ
ถึงข้อกําหนดของปัญหา และสิ�งที�ปัญหาต้องการทราบ การจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ชว่ย
พฒันาการทําความเข้าใจปัญหาของนกัเรียน โดยในขั (นการสร้างประสบการณ์ (Doing) ผู้ วิจยัให้
นกัเรียนแตล่ะกลุม่ได้ร่วมกนัทําความเข้าใจสถานการณ์ปัญหาตามใบกิจกรรมก่อนการลงมือ
ปฏิบตัิ โดยเป็นสถานการณ์ที�สอดคล้องกบัชีวิตจริง ทําให้นกัเรียนสนใจที�จะศกึษาและสนใจที�จะ
ทําความเข้าใจสถานการณ์ปัญหาในใบกิจกรรม ซึ�งเมื�อนกัเรียนฝึกทําความเข้าใจสถานการณ์
ปัญหาในทกุ ๆ ใบกิจกรรมจะทําให้นกัเรียนเกิดการพฒันาการทําความเข้าใจปัญหาก่อนการลงมือ
ปฏิบตัไิด้ นอกจากนี (ในขั (นการประยกุต์ (Applying) นกัเรียนยงัได้ทําใบงานที�นกัเรียนแตล่ะคนได้
ทําความเข้าใจโจทย์ปัญหาที�สอดคล้องกบัชีวิตจริงก่อนที�จะลงมือแก้ปัญหา โดยนกัเรียนจะต้อง
ระบสุิ�งที�โจทย์ปัญหาต้องการทราบ และข้อมลูที�โจทย์ปัญหากําหนดให้อย่างครบถ้วนเพื�อที�จะ
นําไปสูก่ารวางแผนการแก้ปัญหา เมื�อนกัเรียนได้ฝึกทําความเข้าใจโจทย์ปัญหาและแยกประเดน็
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ปัญหาในทกุใบงาน จะทําให้นกัเรียนเกิดการพฒันาการทําความเข้าใจการแก้ปัญหาให้ดียิ�งขึ (น 
สอดคล้องกบั อษุาวดี จนัทรสนธิ (2556, หน้า 72) ที�ได้อธิบายแนวทางการพฒันาการแก้ปัญหา
ทางคณิตศาสตร์ว่า ครูผู้สอนควรพฒันาความสามารถในการเข้าใจปัญหาของนกัเรียน โดยการใช้
ปัญหาที�มีลกัษณะคล้ายกบัปัญหาในชีวิตจริงมาให้นกัเรียนฝึกทําความเข้าใจ และวิเคราะห์ปัญหา 
  1.2 ขั (นการวางแผนการแก้ปัญหา เป็นขั (นที�นกัเรียนต้องนําหลกัการทางคณิตศาสตร์ 
มากําหนดเป็นแนวทางในการแก้ปัญหา การจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ช่วยพฒันาการวาง
แผนการแก้ปัญหาของนกัเรียน โดยในขั (นการสร้างประสบการณ์ (Doing) ผู้ วิจยัได้ให้นกัเรียน
ศกึษาใบกิจกรรมก่อนลงมือปฏิบตัิ โดยนกัเรียนแตล่ะกลุ่มจะมีการอภิปรายแลกเปลี�ยนถึงแนว
ทางการปฏิบตัทีิ�ตนเองเข้าใจจากการศกึษาใบกิจกรรมภายในกลุม่ก่อนที�จะลงมือปฏิบตั ิซึ�งเมื�อทํา
เชน่นี (ในทกุ ๆ ใบกิจกรรมจะเป็นการฝึกให้นกัเรียนได้แสดงความคิดเห็น อธิบายแนวคิดของตน 
ให้เพื�อนในกลุม่ทราบ และเป็นการฝึกวางแผนภายในกลุม่ก่อนลงมือปฏิบตัิ ในขั (นการสะท้อนคิด 
(Reflecting) ผู้ วิจยัให้นกัเรียนนําผลที�ได้จากการปฏิบตักิิจกรรมมาร่วมกนัอภิปราย แสดง 
ความคดิเห็นร่วมกบัเพื�อนในกลุม่และในชั (นเรียน เพื�อแสดงให้เห็นถึงปัญหาและแนวทาง 
ในการแก้ปัญหาจากการปฏิบตัทีิ�กลุม่ของตนเองทราบตามสถานการณ์ในใบกิจกรรม ซึ�งเมื�อ
นกัเรียนได้ทําเชน่นี (ในทกุ ๆ แผนการจดัการเรียนรู้จะเป็นการฝึกให้นกัเรียนภายในกลุ่มและ 
ในชั (นเรียนได้ร่วมกนัวางแผนหาแนวทางในการแก้ปัญหาเพื�อนําไปปรับใช้กบัสถานการณ์ปัญหา
กิจกรรมครั (งถดัไป และนําไปสูก่ารพฒันาการวางแผนการแก้ปัญหาของนกัเรียนได้ นอกจากนี ( ใน
ขั (นการประยกุต์ (Applying) นกัเรียนแตล่ะคนยงัได้ฝึกวางแผนการแก้ปัญหา โดยการทําใบงาน 
ที�ต้องทําความเข้าใจสถานการณ์ปัญหาและเขียนแนวทางการดําเนินการแก้ปัญหา ซึ�งเมื�อนกัเรียน
ได้ฝึกวางแผนการแก้ปัญหาก่อนที�จะลงมือแก้ปัญหาในทกุ ๆ ใบงานจะทําให้นกัเรียนคุ้นชินกบั 
การวางแผนก่อนการลงมือแก้ปัญหาและเกิดการพฒันาการวางแผนการแก้ปัญหาของนกัเรียนได้ 
สอดคล้องกบั สสวท. (2551, หน้า 183) ที�เสนอวา่ แนวทางในการพฒันาการแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ ครูควรเปิดโอกาสให้นกัเรียนได้คดิอธิบายในสิ�งที�ตนคดิและนําเสนอแนวคดิของตน
อยา่งอิสระ และมีการนําเสนอร่วมกบัเพื�อนสมาชิกในกลุ่มด้วย 
  1.3 การดําเนินการแก้ปัญหา เป็นขั (นที�นกัเรียนต้องดําเนินการแก้ปัญหาตามแผนที�
ได้วางไว้ โดยใช้การดําเนินการทางคณิตศาสตร์ การจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ช่วยพฒันาการ
ดําเนินการแก้ปัญหาของนกัเรียน โดยในขั (นการสร้างประสบการณ์ (Doing) ผู้ วิจยัใช้วิธีการจดั
กิจกรรมที�ให้นกัเรียนแตล่ะกลุม่ศกึษาและทําความเข้าใจแนวทางการปฏิบตัติามใบกิจกรรม 
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จากนั (นลงมือปฏิบตัิตามแนวทางที�แตล่ะกลุม่ได้ศกึษาจากใบกิจกรรม ซึ�งเมื�อนกัเรียนแตล่ะกลุม่ได้
ฝึกปฏิบตัติามแนวทางที�กลุม่ตนเองได้ศกึษาในทกุ ๆ ใบกิจกรรมจะทําให้นกัเรียนเกิด 
การพฒันาการลงมือปฏิบตักิิจกรรมที�มีขั (นตอนตามแนวทางที�วางแผนไว้ และในขั (นการประยกุต์ 
(Applying) นกัเรียนแตล่ะคนยงัได้ฝึกดําเนินการแก้โจทย์ปัญหาจากสถานการณ์ปัญหาในใบงาน
ทกุ ๆ แผนการจดัการเรียนรู้ โดยเป็นการดําเนินการแก้โจทย์ปัญหาตามแผนที�วางไว้ ซึ�งจะทําให้มี
การดําเนินการแก้ปัญหาจากสถานการณ์ปัญหาตา่ง ๆ อยา่งรอบคอบและเป็นขั (นตอน และเมื�อ
นกัเรียนได้ฝึกดําเนินการแก้โจทย์ปัญหาตามแผนที�วางไว้ในทกุใบงานทําให้นกัเรียนเกิดการคุ้นชิน
กบัการดําเนินการแก้ปัญหาตามแผนที�วางไว้และนําไปสู่การพฒันาการดําเนินการแก้ปัญหาของ
นกัเรียนเอง สอดคล้องกบั เวชฤทธิ6 องักนะภทัรขจร (2555, หน้า 126) ที�กลา่วถึงแนวทาง 
การพฒันาทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์วา่ ผู้สอนควรเปิดโอกาสให้ผู้ เรียนมีสว่นร่วม 
ในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และลงมือปฏิบตัแิก้ปัญหาด้วยตนเอง และควรให้ความรู้และ
สนบัสนนุให้ผู้ เรียนได้ลงมือปฏิบตัแิก้ปัญหาตามขั (นตอนหรือกระบวนการแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ และเลือกใช้ปัญหาที�สง่เสริมกระบวนการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ในการดําเนิน
กิจกรรม แล้วสนบัสนนุให้ผู้ เรียนคิดและลงมือปฏิบตัแิก้ปัญหานั (น ๆ  
  1.4 ขั (นการสรุปคําตอบ เป็นขั (นที�ผู้ เรียนต้องสรุปผลที�ได้จากการดําเนินการแก้ปัญหา 
ให้สอดคล้องกบัสิ�งที�ปัญหาต้องการทราบ การจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ชว่ยพฒันาการสรุป
คําตอบของนกัเรียน โดยในขั (นการสร้างประสบการณ์ (Doing) ผู้ วิจยัให้นกัเรียนแตล่ะกลุม่ศกึษา
สถานการณ์ปัญหา ร่วมกนัอภิปราย แลกเปลี�ยนถึงปัญหาและความรู้ที�ได้รับจากการลงมือปฏิบตัิ 
กิจกรรม จากนั (นร่วมกนัสรุปผลจากการปฏิบตัิ ซึ�งเมื�อนกัเรียนแตล่ะกลุม่ได้ร่วมกนัสรุปผล 
การปฏิบตัใินทกุ ๆ ใบกิจกรรมจะเป็นการฝึกให้ผู้ เรียนนําสิ�งที�ได้รับจากการปฏิบตัมิาสรุปเป็น
ความรู้ที�จะนําไปสูก่ารพฒันาการสรุปคําตอบในการแก้ปัญหาของนกัเรียน ในขั (นการสรุป 
(Generalizing) นกัเรียนได้นําผลจากการปฏิบตัแิละประสบการณ์ที�กลุม่ของตนเองได้รับมา
ร่วมกนัสรุปเป็นความรู้กบัเพื�อนในชั (นเรียนในทกุ ๆ แผนการจดัการเรียนรู้ เมื�อนกัเรียนได้ทําเชน่นี (
ในบอ่ยครั (งจะทําให้นกัเรียนเกิดการคุ้นชินกบัการสรุปผลและการนําสิ�งที�ได้รับมาสรุปเป็นความรู้ที�
จะนําไปสูก่ารพฒันาการสรุปคําตอบของนกัเรียนในการแก้ปัญหาได้ นอกจากนี ( ในขั (น 
การประยกุต์ (Applying) นกัเรียนแตล่ะคนได้แก้ปัญหาจากสถานการณ์ปัญหาในใบงานในทกุ ๆ 
แผนการจดัการเรียนรู้ โดยนกัเรียนจะต้องตีความสิ�งที�ได้จากการดําเนินการแก้ปัญหา มาสรุปเป็น
คําตอบให้สอดคล้องกบัสิ�งที�ปัญหาต้องการทราบ  ซึ�งเมื�อนกัเรียนฝึกทําเชน่นี (ในทกุ ๆ ใบงานจะทํา
ให้ให้นกัเรียนเห็นความสําคญัของการเขียนสรุปคําตอบให้สอดคล้องกบัปัญหา และพฒันาการ
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สรุปคําตอบของนกัเรียนได้ดียิ�งขึ (น สอดคล้องกบั ปรีชา เนาว์เย็นผล (2537, หน้า 89) ที�กลา่ววา่
การพฒันาการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ครูควรต้องกระตุ้นให้นกัเรียนรู้จกัตีความหมายของ
คําตอบ วา่คําตอบนั (นมีความหมายสอดคล้องกบัปัญหาหรือไม ่มีความเหมาะสมหรือไมเ่พียงใด  
ชี (ให้นกัเรียนเห็นวา่การตีความหมายของคําตอบนั (นมีความสําคญัเทา่เทียมกบัวิธีการหาคําตอบ 
 ด้วยเหตผุลที�กล่าวมาข้างต้นสง่ผลให้ทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียน
หลงัได้รับการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ สงูกวา่ก่อนเรียนและสงูกวา่เกณฑ์ร้อยละ 70 อยา่งมี
นยัสําคญัทางสถิตทีิ�ระดบั .05 ซึ�งสอดคล้องกบังานวิจยัของ พรปภสัสร ปริญชาญกล (2546, หน้า 
233) พบวา่ นกัเรียนที�เรียนโดยใช้การเรียนการสอนเชิงประสบการณ์ หลงัการทดลองกลุม่ทดลอง
มีความสามารถในการแก้ปัญหาสงูกวา่ก่อนทดลองอยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตทีิ�ระดบั .05 และ
สอดคล้องกบังานวิจยัของ กษมา วฒุิสารวฒันา (2548, หน้า 84) ที�พบวา่ นกัเรียนที�เรียนโดยใช้
กิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยเน้นการเรียนรู้จากประสบการณ์ มีความสามารถ 
ในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์สงูกวา่เกณฑ์ร้อยละ 50 และมีความสามารถในการแก้ปัญหา
คณิตศาสตร์สงูกวา่นกัเรียนที�เรียนโดยใช้กิจกรรมการเรียนการสอนแบบปกต ิอย่างมีนยัสําคญั 
ทางสถิตทีิ�ระดบั .05  

2. นกัเรียนชั (นมธัยมศกึษาปีที� 3 ที�ได้รับการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์มีทกัษะ 
การเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์สงูกวา่ก่อนเรียน และสงูกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนยัสําคญัทาง
สถิตทีิ�ระดบั .05 ทั (งนี (อาจเนื�องมาจาก การจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์เป็นกระบวนการจดั 
การเรียนรู้ที�มุง่เน้นให้ผู้ เรียนลงมือปฏิบตัิอย่างมีขั (นตอนจนได้รับประสบการณ์ มีการเชื�อมโยง
ความรู้เดมิก่อนปฏิบตักิิจกรรม นําสถานการณ์ในชีวิตจริงมาสอดแทรกในการปฏิบตัิกิจกรรม  
และสอดแทรกในใบงานเพื�อให้นกัเรียนได้นําความรู้และประสบการณ์ที�ได้รับไปเชื�อมโยงเพื�อชว่ย
ในการแก้ปัญหากบัสถานการณ์ปัญหาใหมใ่นชีวิตจริง ซึ�งจะนําไปสูก่ารพฒันาการเชื�อมโยงของ
นกัเรียนให้ดียิ�งขึ (น โดยในขั (นการสร้างความสนใจ (Interesting) ในขั (นนี (ผู้ วิจยัได้นําเสนอ
สถานการณ์ปัญหาในชีวิตจริงเพื�อให้นกัเรียนเชื�อมโยงความรู้เดมิและสถานการณ์ในชีวิตจริงกบั
เรื�องที�จะศกึษา โดยมีการใช้คําถามนําเพื�อกระตุ้นให้นกัเรียนเชื�อมโยงความรู้กบัสถานการณ์
ปัญหาดงักลา่ว ซึ�งการเลือกสถานการณ์ปัญหาในชีวิตจริงจะทําให้สถานการณ์มีความนา่สนใจ 
ทําให้นกัเรียนได้ฝึกทกัษะการเชื�อมโยงในเบื (องต้น และการถามคําถามเพื�อให้นกัเรียนเกิด 
ความอยากรู้อยากเห็น เกิดความสงสยัในประเดน็ของปัญหาจะทําให้นกัเรียนเกิดการเชื�อมโยง
ความรู้เดมิของนกัเรียนกบัสถานการณ์ในชีวิตจริงได้มากขึ (น สอดคล้องกบั เวชฤทธิ6 องักนะภทัร
ขจร (2555, หน้า 125-126) ที�กลา่วว่า แนวทางการพฒันาทกัษะการเชื�อมของผู้ เรียน ผู้สอนควร
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เลือกปัญหาที�เป็นการเชื�อมโยงแนวคิดทางคณิตศาสตร์ทั (งภายในและภายนอกวิชาคณิตศาสตร์ 
และผู้สอนควรกระตุ้นให้ผู้ เรียนเชื�อมโยงระหวา่งความรู้ใหมแ่ละความรู้สว่นหนึ�งที�เคยได้เรียนรู้
มาแล้ว เพื�อนําไปสูก่ารพฒันาความเข้าใจแนวคดิทางคณิตศาสตร์ได้ด้วยตนเอง ในขั (นการสร้าง
ประสบการณ์ (Doing) ผู้ วิจยัให้นกัเรียนทํางานร่วมกนัเป็นกลุม่ โดยลงมือปฏิบตักิิจกรรม 
ในสถานการณ์ที�เกี�ยวข้องกบัชีวิตจริงที�มีความนา่สนใจในทกุ ๆ แผนการจดัการเรียนรู้ เมื�อนกัเรียน
ปฏิบตัิกิจกรรมที�เกี�ยวข้องกบัชีวิตอยูบ่อ่ยครั (งจะทําให้นกัเรียนสามารถเชื�อมโยงสถานการณ์ 
ในชีวิตจริงกบัเรื�องที�จะศกึษาซึ�งจะนําไปสูก่ารพฒันาการเชื�อมโยงของนกัเรียนได้ดียิ�งขึ (น  
สอดคล้องกบั เวชฤทธิ6 องักนะภทัรขจร (2555, หน้า 125-126) ที�กลา่ววา่ แนวทางในการพฒันา
ทกัษะการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียน ผู้สอนควรจดักิจกรรมให้ผู้ เรียนร่วมกนัแก้ปัญหา
เป็นกลุม่ และแก้ปัญหาในสถานการณ์จริงที�พวกเขาสนใจ เนื�องจาก การเรียนการสอน
คณิตศาสตร์ที�เชื�อมโยงเข้ากบัความเป็นสว่นตวัของผู้ เรียนจะสง่เสริมให้ผู้ เรียนสนกุกบัการเรียนรู้ 
และผู้ เรียนได้ทํางานอย่างมีความหมาย และในขั (นการประยกุต์ (Applying) นกัเรียนมีการทํา 
ใบงานที�จะได้นําความรู้และประสบการณ์ที�ได้รับจากการทํากิจกรรมไปเชื�อมโยงกบัสถานการณ์ 
ในชีวิตจริงเพื�อชว่ยในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ใหม ่ๆ ซึ�งเมื�อนกัเรียนฝึกทําใบงานในทกุ ๆ 
แผนการจดัการเรียนรู้ จะทําให้นกัเรียนเห็นความชดัเจนในความรู้ที�ได้รับและมองเห็น
ความสมัพนัธ์ในการนําความรู้ที�ได้รับไปเชื�อมโยงกบัสถานการณ์ในชีวิตจริง และจะนําไปสู ่
การพฒันาการเชื�อมโยงของนกัเรียนให้ดียิ�งขึ (น สอดคล้องกบั  อมัพร ม้าคนอง (2554, หน้า 61)  
ที�กลา่วว่า สิ�งสําคญัที�จะทําให้ผู้ เรียนพฒันาทกัษะการเชื�อมโยงได้คือ ผู้ เรียนต้องมีความรู้และ
มโนทศน์ัทางคณิตศาสตร์ในเรื�องที�จะนําไปเชื�อมโยงเป็นอยา่งดี มีประสบการณ์ในการมองเห็น
ความสมัพนัธ์ของสิ�งที�จะเชื�อมโยง จากเหตผุลดงักลา่วข้างต้นจงึสง่ผลให้ทกัษะการเชื�อมโยงทาง
คณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั (นมธัยมศกึษาปีที� 3 ที�ได้รับการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ มีคะแนน
เฉลี�ยหลงัเรียนสงูกวา่ก่อนเรียนและมีคะแนนเฉลี�ยสงูกวา่เกณฑ์ร้อยละ 70 อยา่งมีนยัสําคญัทาง
สถิตทีิ�ระดบั .05  
 
ข้อเสนอแนะ 
 จากการดําเนินการวิจยัและผลการวิจยั ผู้ วิจยัได้สรุปข้อเสนอแนะสําหรับการนําไปใช้
และสําหรับการวิจยัครั (งตอ่ไป ดงันี ( 
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 ข้อเสนอแนะทั�วไป 
 1. การจดัการเรียนรู้ในขั (นการสะท้อนคดิ (Reflecting) เป็นการให้นกัเรียนร่วมกนัแสดง
ความคดิเห็น อภิปรายถึงปัญหาและความรู้ที�ได้จากการปฏิบตัิกิจกรรม และมีการนําเสนอหน้าชั (น
เรียน แตน่กัเรียนสว่นใหญ่ไมค่อ่ยกล้าแสดงออก ครูจงึควรใช้วิธีกระตุ้นโดยใช้คําถาม เพื�อให้
นกัเรียนฝึกแสดงความคดิเห็นในการแลกเปลี�ยนความรู้ระหวา่งครูและเพื�อนร่วมชั (น เมื�อนกัเรียน
ได้ฝึกแสดงความคดิเห็นบอ่ย ๆ ก็จะทําให้นกัเรียนกล้าแสดงออกมากขึ (นและทําให้การจดั 
การเรียนรู้มีประสิทธิภาพมากยิ�งขึ (น 
 2. การจดัการเรียนรู้ในเรื�อง ความหมายของความน่าจะเป็นและการหาความนา่จะเป็น
ของเหตกุารณ์ ควรเน้นมากกวา่เรื�องอื�น ๆ เนื�องจากเรื�องนี (เป็นเรื�องที�สําคญั ถ้านกัเรียนมี 
ความเข้าใจเรื�องนี (เป็นอย่างดีจะสามารถนําไปประยกุต์ใช้ในการชว่ยคาดการณ์และตดัสินใจ
สถานการณ์ตา่ง ๆ ในชีวิตจริงได้ 
 ข้อเสนอแนะในการทาํวิจัยครั6งต่อไป 
 1. ควรมีการศกึษาการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ เพื�อพฒันาทกัษะการแก้ปัญหา
ทางคณิตศาสตร์ ในเนื (อหาวิชาคณิตศาสตร์อื�นและระดบัชั (นอื�น ๆ 
 2. ควรมีการศกึษาการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ เพื�อพฒันาทกัษะการเชื�อมโยง
ทางคณิตศาสตร์ ในเนื (อหาวิชาคณิตศาสตร์อื�นและระดบัชั (นอื�น ๆ 
 3. ควรมีการศกึษาการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ และเพื�อพฒันาทกัษะและ
กระบวนการทางคณิตศาสตร์อื�น ๆ ในเนื (อหาวิชาคณิตศาสตร์อื�นและระดบัชั (นอื�น ๆ 
 4. ควรมีการศกึษาเพื�อเปรียบเทียบทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และทกัษะ 
การเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ด้วยรูปแบบการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ ร่วมกบัการจดั 
การเรียนรู้แบบอื�น ๆ 
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ภาคผนวก ก 
 - รายชื�อผู้ เชี�ยวชาญ 
 - สําเนาหนงัสือขอความอนเุคราะห์ในการตรวจสอบความเที�ยงตรงของเครื�องมือเพื�อทํา
การวิจยั 
 - สําเนาหนงัสือขอความอนเุคราะห์ในการเก็บรวบรวมข้อมลูเพื�อหาคณุภาพของ
เครื�องมือการวิจยั 
 - สําเนาหนงัสือขอความอนเุคราะห์ในการเก็บรวบรวมข้อมลูเพื�อการวิจยั 
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รายชื�อผู้เชี�ยวชาญ 
 

1. อาจารย์ ดร.อาพนัธ์ชนิต เจนจิต  อาจารย์ประจําภาควิชาการจดัการเรียนรู้  
        คณะศกึษาศาสตร์ มหาวิทยาลยับรูพา 
 
2. ผู้ชว่ยศาสตราจารย์ ดร.สรีุพร อนศุาสนนนัท์   อาจารย์ประจําภาควิชาวิจยัและจิตวิทยา  
        ประยกุต์  คณะศกึษาศาสตร์  
        มหาวิทยาลยับรูพา 
 
3. ผู้ชว่ยศาสตราจารย์ ดร.สาธินี เลิศประไพ อาจารย์ประจําภาควิชาคณิตศาสตร์  
        คณะวิทยาศาสตร์ มหาวิทยาลยับรูพา 

 
4. คณุครูอรุณี ตัBนงาม   ครูชํานาญการพิเศษ กลุม่สาระการเรียนรู้ 
        คณิตศาสตร์ โรงเรียนบ้านสวน (จั�นอนสุรณ์)  
        อําเภอเมือง จงัหวดัชลบรีุ 
 
5. คณุครูศศธิร จนัทวี   ครูชํานาญการพิเศษ กลุม่สาระการเรียนรู้ 
        คณิตศาสตร์ โรงเรียนบ้านสวน (จั�นอนสุรณ์)  
        อําเภอเมือง จงัหวดัชลบรีุ 
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ภาคผนวก ข 
 - ตวัอยา่งแผนการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ 
 - แบบวดัทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และทกัษะการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ 
ฉบบัก่อนเรียน เรื�อง อสมการเชิงเส้นตวัแปรเดียว และแนวทางคําตอบ 
 - แบบวดัทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และทกัษะการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ 
ฉบบัหลงัเรียน เรื�อง ความนา่จะเป็น และแนวทางคําตอบ 
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ตัวอย่างแผนการจัดการเรียนรู้ 

 
 
 
 
มาตรฐานการเรียนรู้ 
  
 มาตรฐาน ค 5.2 ใช้วิธีการทางสถิตแิละความรู้เกี�ยวกบัความนา่จะเป็นในการ
คาดการณ์ได้อย่างสมเหตสุมผล 
 ตัวชี 6วัด 
  ค 5.2 ม. 3/1 หาความนา่จะเป็นของเหตกุารณ์จากการทดลองสุม่ที�ผลแตล่ะตวัมี
โอกาสเกิดขึ (นเทา่ ๆ กนั และใช้ความรู้เกี�ยวกบัความนา่จะเป็นในการคาดการณ์ได้อย่าง
สมเหตสุมผล 
 มาตรฐาน ค 6.1 มีความสามารถในการแก้ปัญหา การให้เหตผุล การสื�อสาร การสื�อ
ความหมายทางคณิตศาสตร์ และการนําเสนอ การเชื�อมโยงความรู้ตา่ง ๆ ทางคณิตศาสตร์ และ
เชื�อมโยงคณิตศาสตร์กบัศาสตร์อื�น ๆ และความคดิริเริ�มสร้างสรรค์ 
 ตัวชี 6วัด 
  ค 6.1 ม. 3/1 ใช้วิธีที�หลากหลายแก้ปัญหา 
  ค 6.1 ม. 3/5 เชื�อมโยงความรู้ตา่ง ๆ ในคณิตศาสตร์ และนําความรู้ หลกัการ 
กระบวนการทางคณิตศาสตร์ไปเชื�อมโยงกบัศาสตร์อื�น ๆ 
สาระสาํคัญ 
 การทดลองสุม่ คือ การกระทําที�ไมส่ามารถบอกลว่งหน้าได้วา่ผลลพัธ์ที�เกิดขึ (นจะเป็น
อะไร แตส่ามารถบอกได้วา่มีผลลพัธ์อะไรบ้างที�จะเกิดขึ (นได้  
สาระการเรียนรู้ 
  1. ความหมายของการทดลองสุม่ 
  2. การหาผลลพัธ์จากการทดลองสุม่ 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 ด้านความรู้ 

 1. อธิบายความหมายของการทดลองสุม่ได้ 

แผนการจดัการเรียนรู้ที� 1 
กลุม่สาระการเรียนรู้ คณิตศาสตร์     รหสัวิชา ค23102   ชั (นมธัยมศกึษาปีที� 3 ภาคเรียนที� 2 
หนว่ยการเรียนรู้ที� 2 ความน่าจะเป็น    จํานวน 14 คาบ 
เรื�อง การทดลองสุม่       จํานวน   2 คาบ     
สอนวนัที�…………เดือน……………………พ.ศ…………   ผู้สอน นายจตพุร    ผอ่งลนุหิต 
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 2. หาผลลพัธ์ทั (งหมดที�อาจเกิดขึ (นจากการทดลองสุม่ได้ 
ด้านทักษะ/กระบวนการ 

  3. นําความรู้เกี�ยวกบัการทดลองสุม่ไปใช้ในการแก้ปัญหาได้ 
 4. นําความรู้เกี�ยวกบัการทดลองสุม่ไปเชื�อมโยงกบัชีวิตจริงได้ 
ด้านคุณลักษณะอันพงึประสงค์ 

  5. ใฝ่เรียนรู้ 
 
กิจกรรมการเรียนรู้  
คาบที� 1 
 ขั 6นการสร้างความสนใจ (Interesting)  
 1. ครูนําเสนอสถานการณ์ที�สอดคล้องกบัชีวิตจริง เพื�อให้นกัเรียนเชื�อมโยงสถานการณ์
ในชีวิตจริงกบัเรื�องที�จะทําการศกึษาในคาบนี ( ดงันี ( 
  สถานการณ์ 
  ในการออกสลากกินแบง่รัฐบาล จะมีขวดโหลขนาดใหญ่หลายใบ ซึ�งแตล่ะใบมีลกู
บอลที�ภายในมีตวัเลขบรรจอุยู ่ถ้าในขวดโหลใบหนึ�งมีลกูบอลที�มีหมายเลขกํากบั 0 ถึง 9 แล้ว
พนกังานทําการสุม่หยิบลกูบอลมา 1 ลกู  
 2. ครูวาดภาพบนกระดานเกี�ยวกบัสถานการณ์ดงักลา่ว 
 3. ครูใช้คําถาม เพื�อให้นกัเรียนทําความเข้าใจสถานการณ์ที�ครูนําเสนอและกระตุ้นให้
นกัเรียนอยากเรียนรู้ ดงันี ( 
   - นกัเรียนคิดวา่พนกังานจะหยิบได้ลกูบอลหมายเลขใด เพราะอะไร 
   - พนกังานอาจสุม่หยิบลกูบอลได้หมายเลขใดได้บ้าง (หมายเลข 0, 1, 2, 3, …,  
หรือ 9)  
 ขั 6นการสร้างประสบการณ์ (Doing)  
 4. นกัเรียนแบง่กลุม่ กลุม่ละ 5-7 คน และศกึษาใบกิจกรรมที� 1.1 เรื�อง การทดลองสุม่  
 5. ครูแจกอปุกรณ์ประกอบกิจกรรม ฯ เพื�อให้นกัเรียนลงมือปฏิบตั ิเมื�อแตล่ะกลุม่มี
ความเข้าใจในการลงมือปฏิบตัิตามใบกิจกรรมข้างต้นแล้ว โดยในใบกิจกรรม ฯ นี (มีสถานการณ์
เกี�ยวกบัการออกสลาก ซึ�งเป็นสถานการณ์จําลอง โดยผู้ เรียนจะใช้อปุกรณ์ในการออกสลากคือไข่
จําลองที�มีหมายเลขกํากบั กลอ่งทบึ เป็นต้น หลงัจากปฏิบตัิตามใบกิจกรรมเสร็จสิ (นนกัเรียนแตล่ะ
กลุม่ร่วมกนัสรุปผลจากการปฏิบตัภิายในกลุม่ โดยครูเป็นผู้ให้คําแนะนําระหว่างปฏิบตัิ 
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   ขั 6นการสะท้อนคิด (Reflecting)  
 6. ครูใช้คําถามเพื�อให้นกัเรียนนําสิ�งที�ได้จากการปฏิบตัมิาแลกเปลี�ยนเพื�อนําไปสู่ 
ความชดัเจนจากการปฏิบตัิยิ�งขึ (น ดงันี ( 
  - ในการทายผลสลากแตล่ะครั (ง นกัเรียนรู้ล่วงหน้าหรือไม่วา่ผลสลากจะเป็นอะไร  
(ไมท่ราบ)  
  - นกัเรียนรู้หรือไมว่า่ มีผลลพัธ์อะไรบ้างที�อาจเกิดขึ (นจากการสุม่หยิบสลากแต ่
ละครั (ง (อาจจะออกหมายเลข 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8 หรือ 9)                                                                                                    
 7. ครูกล่าวแนะอีกตอ่ไปว่า การสุม่หยิบสลากเป็นการทดลองสุม่  
   จากนั (นครูถามนกัเรียนวา่  
   - แล้วนกัเรียนคดิว่าการทดลองสุม่คืออะไร 
 8. นกัเรียนแตล่ะกลุม่นําสิ�งที�ได้รับจากการปฏิบตัิและคําชี (แนะของครูมาร่วมกนั
อภิปรายภายในกลุม่และเขียนอธิบายความหมายของการทดลองสุม่ พร้อมยกตวัอยา่งการทดลอง
สุม่อื�น ๆ เพิ�มเตมิมากลุม่ละ 2 ตวัอยา่ง ลงในสมดุบนัทึกของแตล่ะกลุม่ 
 ขั 6นการสรุป (Generalizing)  
 9. ตวัแทนสมาชิกของแตล่ะกลุม่ออกมานําเสนอความหมายของการทดลองสุม่ที�กลุ่ม
ของตนเองได้ร่วมกนัสรุป และตวัอยา่งการทดลองสุม่อื�น ๆ ที�เคยพบเจอ  
 10. ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปความหมายของการทดลองสุม่อีกครั (ง เพื�อให้นกัเรียน
เข้าใจความหมายของการทดลองสุม่ได้ตรงกนัและชดัเจนยิ�งขึ (น โดยครูใช้คําถาม ดงันี ( 
   - ความหมายของการทดลองสุม่ ที�แตก่ลุม่ได้ออกมานําเสนอ มีคําสําคญั 
คําไหนบ้าง ที�แตล่ะกลุม่ได้พดูถึงในการอธิบายความหมายของการทดลองสุม่ 
   - การสุม่หยิบสลากเป็นการทดลองสุม่ (พร้อมกบันําตวัอย่างการทดลองสุม่ที�
นกัเรียนได้ออกมานําเสนออีก 2 ตวัอยา่ง) ซึ�งตวัอยา่งทั (งหมดที�กลา่วมานี ( เรารู้ผลลพัธ์ลว่งหน้า
จากการกระทําหรือไม ่(ไมรู้่ผลลพัธ์ลว่งหน้า) 
   - แล้วเรารู้หรือไมว่า่ผลลพัธ์ที�อาจเกิดขึ (นได้ของแตล่ะการกระทําเป็นอะไรได้บ้าง 
เชน่ ผลลพัธ์จากการสุม่หยิบสลากเป็นอะไรได้บ้าง (พร้อมกบันําตวัอยา่งการทดลองสุม่ของ
นกัเรียนมา 2 ตวัอยา่ง มาอธิบายถึงผลลพัธ์ที�อาจเกิดขึ (นได้จากการทดลองสุม่แตล่ะตวัอยา่ง) 
 11. ครูกลา่วเฉลยความหมายของการทดลองสุม่ หลงัจากที�นกัเรียนสว่นใหญ่มี 
ความเข้าใจในทิศทางเดียวกนั 
  การทดลองสุม่ คือ การกระทําที�ไมส่ามารถบอกลว่งหน้าได้วา่ผลลพัธ์ที�เกิดขึ (นจะเป็น
อะไร แตส่ามารถบอกได้วา่มีผลลพัธ์อะไรบ้างที�จะเกิดขึ (นได้ 
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  เชน่ การทอยลกูเตา๋เพื�อดแูต้มของลกูเตา๋ที�หงายขึ (น การโยนเหรียญบาทเพื�อ
พิจารณาหน้าของเหรียญที�หงายขึ (น การเสี�ยงเซียมซีเพื�อดผูลที�เกิดขึ (นว่าจะไม้เซียมซี 1 ไม้จะออก
หมายเลขใด เป็นต้น 
  
คาบที� 2 
 ขั 6นการประยุกต์ (Applying)  
 12. ครูนําเสนอกระบวนการแก้ปัญหา ดงันี ( 
   ครูกลา่วถึงกระบวนการแก้ปัญหาโดยการเขียนอธิบาย ดงันี ( 
    กระบวนการแก้ปัญหาประกอบด้วย 4 ขั (นตอน คือ 
    ขั (นที� 1 ขั (นการทําความเข้าใจปัญหา เป็นขั (นที�ผู้ เรียนวิเคราะห์ปัญหา  
โดยจะต้องระบสุิ�งที�โจทย์ปัญหาระบ ุและสิ�งที�โจทย์ปัญหาต้องการทราบ 
    ขั (นที� 2 ขั (นการวางแผนแก้ปัญหา เป็นขั (นที�ต้องใช้ทฤษฎีหรือหลกัการทาง
คณิตศาสตร์ มากําหนดเป็นวิธีในการวางแผนแก้ปัญหา 
    ขั (นที� 3 ขั (นการดําเนินการแก้ปัญหา เป็นขั (นดําเนินการตามแผนที�วางไว้  
เพื�อหาคําตอบของปัญหา 
    ขั (นที� 4 ขั (นการสรุปคําตอบ เป็นขั (นที�ต้องสรุปผลที�ได้จากการดําเนินการ
แก้ปัญหา พร้อมทั (งอธิบายผลสรุปนั (นให้สมเหตสุมผลกบัสิ�งที�ปัญหาต้องการทราบ 
 13. นกัเรียนแตล่ะคนลงมือทําใบงานที� 1.1 เรื�อง การทดลองสุม่ โดยนกัเรียนแตล่ะคน
จะได้รับใบงาน ฯ คนละ 1 ใบ เพื�อเป็นการนําความรู้ที�ได้รับไปเชื�อมโยงกบัสถานการณ์ในชีวิตจริง
อื�น ๆ และใช้กระบวนการแก้ปัญหาในการทําใบงาน ฯ ดงักลา่ว 
 14. ครูและนกัเรียนร่วมกนัอธิปรายและเฉลยโจทย์ปัญหาในใบงานข้างต้น หลงัจากที�
นกัเรียนทําใบงานเสร็จสิ (น เพื�อให้นกัเรียนเข้าใจในการแก้โจทย์ปัญหาตามกระบวนการแก้ปัญหา
มากยิ�งขึ (นและเชื�อมโยงความรู้ที�ได้รับไปสู่การตดัสินใจในสถานการณ์อื�น ๆ โดยครูขออาสาสมคัร
นกัเรียน 2-5 คน ในการนําเสนอสิ�งที�ได้จากการทําใบงาน ซึ�งครูใช้คําถาม ดงัตอ่ไปนี ( 
  - จากโจทย์ปัญหาข้างต้น การเขียนตอบของนกัเรียนในขั (นใดตามกระบวนการ
แก้ปัญหาที�นกัเรียนคิดวา่เขียนตอบได้ยากที�สดุ เพราะอะไร 
  - นกัเรียนมีแนวทางการเขียนตอบในขั (นตอนนี (อยา่งไร ถึงจะตอบได้สมบรูณ์ที�สดุ 
  - นกัเรียนมีปัญหาอื�นที�พบในการทําใบงานนี (หรือไม ่ปัญหาคืออะไร  
  - นกัเรียนคนใดมีแนวทางในการแก้ปัญหาที�เพื�อนพบหรือไม ่จะแก้ปัญหาอยา่งไร 
(ถ้ามีปัญหาในการทําใบงาน) 
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สื�อการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู้ 
 1) ใบกิจกรรมที� 1.1 เรื�อง การทดลองสุม่ 
 2) ใบงานที� 1.1 เรื�อง การทดลองสุม่ 
 3) อปุกรณ์ประกอบใบกิจกรรมที� 1.1 เรื�อง การทดลองสุ่ม 
  - ไขจํ่าลองที�มีหมายเลขกํากบั 
  - กลอ่งทึบ 
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ใบกจิกรรมที� 1.1 เรื�อง การทดลองสุ่ม 
ชื�อกลุ่ม       

สลากกินแบ่งครูติeก 
 
 
 
 

จัดทาํสลาก 
คําชี (แจง   แตล่ะกลุม่จะมีไข่จําลองที�มีหมายเลขกํากบั หมายเลข 0 - 9 จากนั (นทําการใสไ่ขไ่ก่ 
 จําลองดงักลา่วลงไปในกล่องทบึที�เตรียมไว้ 
 

ทายผลสลาก 
 ให้นกัเรียนแตล่ะกลุม่ทําการทายผลการจบัสลากในแตล่ะครั (งให้ครบ 10 ครั (ง ก่อนทํา
การสุม่หยิบไขจํ่าลองสลาก พร้อมทําการบนัทึกลงในตาราง ตอ่ไปนี ( 
 

 

 
 

ครั (งที� หมายเลขที�นา่จะออก 
1  
2  
3  
4  
5  
6  
7  
8  
9  
10  
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ผลสลาก 
 ให้แตล่ะกลุม่ทําการสุม่หยิบสลาก จากนั (นทําการบนัทกึผลสลากลงในตารางตอ่ไปนี ( 
โดยในการหยิบแตล่ะครั (งให้ใสล่กูปิงปองสลากคืน ก่อนทําการสุม่หยิบสลากครั (งถดัไป โดยหาก
หมายเลขที�ออกตรงกบัเลขที�คาดการณ์ไว้ในแตค่รั (ง ถกูเกิน 5 ครั (ง กลุม่นั (นจะได้คะแนน 10 
คะแนน 

 

 
สรุป 

ผลสลากตรงกบัที�ทายไว้จํานวน  ครั (ง 
จํานวนครั (งที�ทายผลสลากได้ถกูต้องมีมากหรือน้อย และนกัเรียนมีหลกัการอะไรในการทายผล
สลากหรือไม่           

            
            
            

             

ครั (งที� หมายเลขที�ออก 
1  
2  
3  
4  
5  
6  
7  
8  
9  
10  



 

ชื�อ 
1. ให้นกัเรียนทําเครื�องหมาย
 _____ การหยิบลกูบอลในตะกร้าที�มองเห็นภายในตะกร้า
 _____ การหยิบไพจ่ากสํารับที�มองเห็นเฉพาะหลงัไพที่�มีลวดลายแบบเดียวกนัทั (งหมด
 _____ การเสี�ยงเซียมซี
 _____ นายเจษทายผลฟตุบอลระหวา่งแมนยกูบัลิ
 _____ เดก็ชายปิ (งป่องไปซื (อลกูอมกบัพอ่ค้า และบอกให้พอ่ค้าหยิบลกูอมรสช็อคโกแลต
 _____ นางลกูตาลโยนเหรียญบาท เพื�อพิจารณาหน้าของเหรียญที�หงายขึ (น
 2. เกมโยนลกูเตา๋เสี�ยงโชคในงานวดัแหง่หนึ�ง ซึ�งมีอปุกรณ์ในการโยนคือ ลกูเตา๋ที�มีแต้ม 
จํานวน 1 ลกู และของรางวลัตา่ง ๆ 
 2.1) ถ้านายดําอยากเลน่เกมนี (จงึตดัสินใจโยนลกูเตา๋ 
เกิดขึ (นจากการโยนลกูเตา๋ของนายดํา
วิธีทาํ ขั 6นการทาํความเข้าใจปัญหา
 สิ�งที�โจทย์ปัญหาต้องการทราบคือ
   
 สิ�งที�โจทย์ปัญหากําหนดให้คือ 
   
   
   
   
 ขั 6นการวางแผน
   
   
   
   
   
   
 
  

ใบงานที� 1.1 เรื�อง การทดลองสุ่ม 
      ชั 6น เลขที�

งหมาย              สําหรับการกระทําที�เป็นการทดลองสุม่ ดงัตอ่ไปนี (
การหยิบลกูบอลในตะกร้าที�มองเห็นภายในตะกร้า 
การหยิบไพจ่ากสํารับที�มองเห็นเฉพาะหลงัไพที่�มีลวดลายแบบเดียวกนัทั (งหมด
การเสี�ยงเซียมซี 
นายเจษทายผลฟตุบอลระหวา่งแมนยกูบัลเิวอร์พลู 
เดก็ชายปิ (งป่องไปซื (อลกูอมกบัพอ่ค้า และบอกให้พอ่ค้าหยิบลกูอมรสช็อคโกแลต
นางลกูตาลโยนเหรียญบาท เพื�อพิจารณาหน้าของเหรียญที�หงายขึ (น

เกมโยนลกูเตา๋เสี�ยงโชคในงานวดัแหง่หนึ�ง ซึ�งมีอปุกรณ์ในการโยนคือ ลกูเตา๋ที�มีแต้ม 
ก และของรางวลัตา่ง ๆ  

ถ้านายดําอยากเลน่เกมนี (จงึตดัสินใจโยนลกูเตา๋ 1 ครั (ง จงหาผลลพัธ์ทั (งหมดที�อาจ
เกิดขึ (นจากการโยนลกูเตา๋ของนายดํา 

ขั 6นการทาํความเข้าใจปัญหา  
สิ�งที�โจทย์ปัญหาต้องการทราบคือ     

     
สิ�งที�โจทย์ปัญหากําหนดให้คือ      

     
     
     
     

ขั 6นการวางแผนแก้ปัญหา  
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เลขที�    
สําหรับการกระทําที�เป็นการทดลองสุม่ ดงัตอ่ไปนี ( 

การหยิบไพจ่ากสํารับที�มองเห็นเฉพาะหลงัไพที่�มีลวดลายแบบเดียวกนัทั (งหมด 

เดก็ชายปิ (งป่องไปซื (อลกูอมกบัพอ่ค้า และบอกให้พอ่ค้าหยิบลกูอมรสช็อคโกแลต 
นางลกูตาลโยนเหรียญบาท เพื�อพิจารณาหน้าของเหรียญที�หงายขึ (น 

เกมโยนลกูเตา๋เสี�ยงโชคในงานวดัแหง่หนึ�ง ซึ�งมีอปุกรณ์ในการโยนคือ ลกูเตา๋ที�มีแต้ม 1 - 6 

ครั (ง จงหาผลลพัธ์ทั (งหมดที�อาจ
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ขั 6นการดาํเนินการแก้ปัญหา 
         
         
         
         
         
         
         
         
         
         
         
         
         
         
         
         
          
 ขั 6นการสรุปคาํตอบ 
         
         
          
 2.2) ถ้าเงื�อนไขในการได้รางวลัคือ ลกูเตา๋หงายแต้ม 1 หรือหงายแต้ม 6 นกัเรียนจะเล่น
เกมลกูเตา๋เสี�ยงโชคหรือไม ่เพราะอะไร จงอธิบาย 
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3. ในการจบัสลากคดัเลือกตวัแทนหมูบ้่านเพื�อเป็นสมาชิกของสหกรณ์ตําบลบ้านเป็ด ซึ�งมีผู้ ที�มี
ความเหมาะสมและได้รับความไว้วางใจจากคนในหมู่บ้านทั (งหมด 7 คน ประกอบด้วย นายอดศิร 
นางแววดาว นายฉัตรชยั นายพงษ์เทพ นายจตพุร วา่ที�ร้อยตรีจรีุ และนางสมทรง ชาวบ้าน
ตดัสินใจไมไ่ด้วา่จะให้ใครเป็นสมาชิกสหกรณ์และไมมี่ความพร้อมที�จะทําการเลือกตั (ง จงึใช้วิธีการ
จบัสลากเลือกตวัแทน โดยเขียนชื�อตวัแทนทั (ง 7 คน ลงบนสลาก แล้วใสล่งไปในกล่องทบึ 
 3.1) ถ้าผู้ใหญ่บ้านเป็นตวัแทนในการหยิบสลากเพื�อหาตวัแทนหมูบ้่านเข้าเป็นสมาชิก
สหกรณ์ตําบลบ้านเป็ด โดยผู้ใหญ่บ้านหยิบสลากมา 1 ใบ จงหาผลลพัธ์ทั (งหมดที�อาจเกิดขึ (นจาก
การหยิบสลากของผู้ใหญ่บ้าน 
วิธีทาํ ขั 6นการทาํความเข้าใจปัญหา  
 สิ�งที�โจทย์ปัญหาต้องการทราบคือ      
          
 สิ�งที�โจทย์ปัญหากําหนดให้คือ       
          
         
         
          
 ขั 6นการวางแผนแก้ปัญหา  
         
         
         
         
         
         
         
    
 ขั 6นการดาํเนินการแก้ปัญหา 
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 ขั 6นการสรุปคาํตอบ 
         
         
         
       
 3.2) นางสรีุพรและนางใบหยกซึ�งเป็นสมาชิกในหมูบ้่านนั�งรอดกูารจบัสลากอยู ่โดยนาง 
สรีุพรท้านางใบหยกว่า ถ้าหากผู้ใหญ่บ้านหยิบสลากได้ตวัแทนที�เป็นผู้ชายนางใบหยกจะต้องเลี (ยง
ข้าวตน แตถ้่าผู้ใหญ่บ้านจบัสลากได้ตวัแทนที�เป็นผู้หญิงตนจะเลี (ยงข้าวนางใบหยก นกัเรียนคดิว่า
นางใบหยกควรรับคําท้านี (หรือไม ่เพราะอะไร จงอธิบาย 
         
         
         
         
         



 

เฉลย 
ชื�อ 

1. ให้นกัเรียนทําเครื�องหมาย
 _____ การหยิบลกูบอลในตะกร้าที�มองเห็นภายในตะกร้า
 __/___ การหยิบไพจ่ากสํารับที�มองเห็นเฉพาะหลงัไพที่�มีลวดลายแบบเดียวกนัทั (งหมด
 __/___ การเสี�ยงเซียมซี
 __/___ นายเจษทายผลฟตุบอลระหวา่
 _____ เดก็ชายปิ (งป่องไปซื (อลกูอมกบัพอ่ค้า และบอกให้พอ่ค้าหยิบลกูอมรสช็อคโกแลต
 __/___ นางลกูตาลโยนเหรียญบาท เพื�อพิจารณาหน้าของเหรียญที�หงายขึ (น
 2. เกมโยนลกูเตา๋เสี�ยงโชคในงานวดัแหง่หนึ�ง ซึ�งมีอปุกรณ์ในการโยนคือ ลกูเตา๋ที�มีแต้ม 
จํานวน 1 ลกู และของรางวลัตา่ง ๆ 
 2.1) ถ้านายดําอยากเลน่เกมนี (จงึตดัสินใจโยนลกูเตา๋ 
เกิดขึ (นจากการโยนลกูเตา๋ของนายดํา
วิธีทาํ ขั 6นการทาํความเข้าใจปัญหา 
  สิ�งที�โจทย์ต้องการทราบคือ 
   
  สิ�งที�โจทย์กําหนดให้คือ
   
   
 ขั 6นการวางแผน
   
   
 ขั 6นการดาํเนินการ
  เนื�องจากลกูเตา๋มี 
  นั�นคือ ในการโยนลกูเตา๋ 
4, 5 หรือ 6 แต้ม 
 ดงันั (น ผลลพัธ์ทั (งหมดที�อาจเกิดขึ (นจากการโยนลกูเตา๋ของนายดํา มีทั (งห
โดยลกูเตา๋อาจจะหงายแต้ม 
 
 

เฉลย ใบงานที� 1.1 เรื�อง การทดลองสุ่ม 
      ชั 6น เลขที�

เครื�องหมาย              สําหรับการกระทําที�เป็นการทดลองสุม่ ดงัตอ่ไปนี (
การหยิบลกูบอลในตะกร้าที�มองเห็นภายในตะกร้า 
การหยิบไพจ่ากสํารับที�มองเห็นเฉพาะหลงัไพที่�มีลวดลายแบบเดียวกนัทั (งหมด
การเสี�ยงเซียมซี 
นายเจษทายผลฟตุบอลระหวา่งแมนยกูบัลิเวอร์พลู 
เดก็ชายปิ (งป่องไปซื (อลกูอมกบัพอ่ค้า และบอกให้พอ่ค้าหยิบลกูอมรสช็อคโกแลต
นางลกูตาลโยนเหรียญบาท เพื�อพิจารณาหน้าของเหรียญที�หงายขึ (น

เกมโยนลกูเตา๋เสี�ยงโชคในงานวดัแหง่หนึ�ง ซึ�งมีอปุกรณ์ในการโยนคือ ลกูเตา๋ที�มีแต้ม 
ลกู และของรางวลัตา่ง ๆ  

ถ้านายดําอยากเลน่เกมนี (จงึตดัสินใจโยนลกูเตา๋ 1 ครั (ง จงหาผลลพัธ์ทั (งหมดที�อาจ
เกิดขึ (นจากการโยนลกูเตา๋ของนายดํา 

ขั 6นการทาํความเข้าใจปัญหา  
สิ�งที�โจทย์ต้องการทราบคือ  

- ผลลพัธ์ทั (งหมดที�อาจเกิดขึ (นจากการโยนลกูเตา๋ของนายดํา
สิ�งที�โจทย์กําหนดให้คือ 

- ลกูเตา๋มี 1 ลกู แต้ม 1 - 6 
- นายดําทําการโยนลกูเตา๋ 1 ครั (ง 

ขั 6นการวางแผนแก้ปัญหา 
- พิจารณาหน้าของลกูเตา๋ที�อาจหงายขึ (นจากการโยน
- หาผลลพัธ์ทั (งหมดที�อาจเกิดขึ (นจากการโยนลกูเตา๋ของนายดํา

เนินการแก้ปัญหา  
เนื�องจากลกูเตา๋มี 6 ด้าน หรือ 6 หน้า ประกอบด้วย 1, 2, 3, 4, 5 
นั�นคือ ในการโยนลกูเตา๋ 1 ครั (ง หน้าของลกูเตา๋ที�อาจจะหงายได้คือ 

ดงันั (น ผลลพัธ์ทั (งหมดที�อาจเกิดขึ (นจากการโยนลกูเตา๋ของนายดํา มีทั (งห
โดยลกูเตา๋อาจจะหงายแต้ม 1, 2, 3, 4, 5 หรือ 6  
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เลขที�    
สําหรับการกระทําที�เป็นการทดลองสุม่ ดงัตอ่ไปนี ( 

การหยิบไพจ่ากสํารับที�มองเห็นเฉพาะหลงัไพที่�มีลวดลายแบบเดียวกนัทั (งหมด 

เดก็ชายปิ (งป่องไปซื (อลกูอมกบัพอ่ค้า และบอกให้พอ่ค้าหยิบลกูอมรสช็อคโกแลต 
นางลกูตาลโยนเหรียญบาท เพื�อพิจารณาหน้าของเหรียญที�หงายขึ (น 

เกมโยนลกูเตา๋เสี�ยงโชคในงานวดัแหง่หนึ�ง ซึ�งมีอปุกรณ์ในการโยนคือ ลกูเตา๋ที�มีแต้ม 1 - 6 

ครั (ง จงหาผลลพัธ์ทั (งหมดที�อาจ

กเตา๋ของนายดํา 

พิจารณาหน้าของลกูเตา๋ที�อาจหงายขึ (นจากการโยน 1 ครั (ง 
หาผลลพัธ์ทั (งหมดที�อาจเกิดขึ (นจากการโยนลกูเตา๋ของนายดํา 

1, 2, 3, 4, 5 และ 6 แต้ม 
ครั (ง หน้าของลกูเตา๋ที�อาจจะหงายได้คือ 1, 2, 3, 

ดงันั (น ผลลพัธ์ทั (งหมดที�อาจเกิดขึ (นจากการโยนลกูเตา๋ของนายดํา มีทั (งหมด 6 แบบ  
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 ขั 6นการสรุปคาํตอบ 
 ผลลพัธ์ทั (งหมดที�อาจเกิดขึ (นจากการโยนลกูเตา๋ของนายดํา มี 6 แบบ โดยลกูเตา๋อาจจะ
หงายแต้ม 1, 2, 3, 4, 5 หรือ 6  
 2.2) ถ้าเงื�อนไขในการได้รางวลัคือ ลกูเตา๋หงายแต้ม 1 หรือหงายแต้ม 6 นกัเรียนจะเล่น
เกมลกูเตา๋เสี�ยงโชคหรือไม ่เพราะอะไร จงอธิบาย 
 ตอบ ไมเ่ลน่ เพราะเนื�องจากผลลพัธ์ที�ลกูเตา๋จะหงายแต้มทั (งหมดมี 6 แบบ แตผ่ลลพัธ์
ที�จะได้ของรางวลัมี 2 แบบ คือ หงายแต้ม 1 หรือหงายแต้ม 6 ซึ�งไมถึ่งครึ�ง หรือไมถึ่ง 3 แบบ ดงันั (น
มีโอกาสน้อยกวา่ครึ�งที�จะได้ของรางวลั จงึไมค่วรเลม่เกมนี ( 
 
3. ในการจบัสลากคดัเลือกตวัแทนหมูบ้่านเพื�อเป็นสมาชิกของสหกรณ์ตําบลบ้านเป็ด ซึ�งมีผู้ ที�มี
ความเหมาะสมและได้รับความไว้วางใจจากคนในหมู่บ้านทั (งหมด 7 คน ประกอบด้วย นายอดศิร 
นางแววดาว นายฉัตรชยั นายพงษ์เทพ นายจตพุร วา่ที�ร้อยตรีจรีุ และนางสมทรง ชาวบ้าน
ตดัสินใจไมไ่ด้วา่จะให้ใครเป็นสมาชิกสหกรณ์และไมมี่ความพร้อมที�จะทําการเลือกตั (ง จงึใช้วิธีการ
จบัสลากเลือกตวัแทน โดยเขียนชื�อตวัแทนทั (ง 7 คน ลงบนสลาก แล้วใสล่งไปในกล่องทบึ 
 3.1) ถ้าผู้ใหญ่บ้านเป็นตวัแทนในการหยิบสลากเพื�อหาตวัแทนหมูบ้่านเข้าเป็นสมาชิก
สหกรณ์ตําบลบ้านเป็ด โดยผู้ใหญ่บ้านหยิบสลากมา 1 ใบ จงหาผลลพัธ์ทั (งหมดที�อาจเกิดขึ (นจาก
การหยิบสลากของผู้ใหญ่บ้าน 
วิธีทาํ ขั 6นการทาํความเข้าใจปัญหา  
  สิ�งที�โจทย์ต้องการทราบคือ  
   - ผลลพัธ์ทั (งหมดที�อาจเกิดขึ (นจากการหยิบสลากของผู้ใหญ่บ้าน 
  สิ�งที�โจทย์กําหนดให้คือ 
   - ในกล่องทบึมีสลากทั (งหมด 7 ใบ ซึ�งแตล่ะใบมีชื�อประกอบไป
ด้วย นายอดิศร นางแววดาว นายฉัตรชยั นายพงษ์เทพ นายจตพุร วา่ที�ร้อยตรีจรีุ และนางสมทรง 
 ขั 6นการวางแผนแก้ปัญหา 
   - พิจารณาสลากที�มีทั (งหมดในกลอ่งทบึ 
   - หาผลลพัธ์ทั (งหมดที�อาจเกิดขึ (นจากการสุม่หยิบสลากมา 1 ใบ
ของผู้ใหญ่บ้าน 
 ขั 6นการดาํเนินการแก้ปัญหา  
  เนื�องจากสลากในกล่องทบึมีทั (งหมด 7 ใบ ซึ�งแตล่ะใบมีชื�อประกอบไปด้วย 
นายอดิศร นางแววดาว นายฉตัรชยั นายพงษ์เทพ นายจตพุร วา่ที�ร้อยตรีจรีุ และนางสมทรง 
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 นั�นคือ การสุม่หยิบสลากมา 1 ใบ อาจจะได้สลากที�เขียนชื�อ นายอดศิร นางแววดาว  
นายฉตัรชยั นายพงษ์เทพ นายจตพุร วา่ที�ร้อยตรีจรีุ หรือนางสมทรง ซึ�งเป็นไปได้ 7 แบบ 
 ดงันั (น ผลลพัธ์ทั (งหมดที�อาจเกิดขึ (นจากการสุม่หยิบสลากมา 1 ใบ มี 7 แบบคือ อาจสุม่
หยิบได้สลากอาจจะได้สลากที�เขียนชื�อ นายอดิศร นางแววดาว นายฉัตรชยั นายพงษ์เทพ  
นายจตพุร วา่ที�ร้อยตรีจรีุ หรือนางสมทรง 
 ขั 6นการสรุปคาํตอบ 
  ผลลพัธ์ทั (งหมดที�อาจเกิดขึ (นจากการสุม่หยิบสลากของผู้ใหญ่บ้าน มี 7 แบบคือ อาจสุ่ม
หยิบได้สลากอาจจะได้สลากที�เขียนชื�อ นายอดิศร นางแววดาว นายฉัตรชยั นายพงษ์เทพ  
นายจตพุร วา่ที�ร้อยตรีจรีุ หรือนางสมทรง 
 
 3.2) นางสรีุพรและนางใบหยกซึ�งเป็นสมาชิกในหมูบ้่านนั�งรอดกูารจบัสลากอยู ่โดยนาง 
สรีุพรท้านางใบหยกว่า ถ้าหากผู้ใหญ่บ้านหยิบสลากได้ตวัแทนที�เป็นผู้ชายนางใบหยกจะต้องเลี (ยง
ข้าวตน แตถ้่าผู้ใหญ่บ้านจบัสลากได้ตวัแทนที�เป็นผู้หญิงตนจะเลี (ยงข้าวนางใบหยก นกัเรียนคดิว่า
นางใบหยกควรรับคําท้านี (หรือไม ่เพราะอะไร จงอธิบาย 
 ตอบ ไมค่วรรับทําท้า เพราะผลลพัธ์ทั (งหมดที�อาจเกิดขึ (นได้คือ 7 แตผ่ลลพัธ์ที�
ผู้ ใหญ่บ้านจะหยิบสลากได้ผู้หญิงซึ�งมีเพียง 2 ซึ�งมีโอกาสน้อยมากไมถึ่งครึ�งหนึ�ง 
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพงึประสงค์ 
ใฝ่เรียนรู้ 

 
คาํชี 6แจง ให้พิจารณาพฤตกิรรมตอ่ไปนี ( แล้วให้ระดบัคะแนนที�ตรงกบัการปฏิบตัขิองนกัเรียนตาม 
            ความเป็นจริง 
 ระดับคะแนน   3   หมายถึง ปฏิบตัเิป็นประจํา 
                2   หมายถึง ปฏิบตัเิป็นบางครั (ง 
               1   หมายถึง ปฏิบตัน้ิอย  
              0   หมายถึง มีพฤตกิรรมไมช่ดัเจนหรือไมมี่หลกัฐานที�นา่เชื�อถือ 
 

รายการประเมิน 
คะแนน 

3 2 1 0 
1. ตั (งใจเรียนเอาใจใสแ่ละมีความเพียรพยายามในการเรียน     
2. มีสว่นร่วมในการเรียนรู้และเข้าร่วมกิจกรรมการเรียนรู้ 
    ตา่ง ๆ ภายในห้องเรียน 

    

3. เป็นแบบอยา่งที�ดี เช่น เป็นตวัแทนในการตอบคําถามหน้าชั (น 
    เรียน อาสาช่วยเพื�อนหรือครูเก็บของหลงัจากทํากิจกรรม  
    เป็นต้น 

    

4. ศกึษาค้นคว้าหาความรู้จากหนงัสอื เอกสาร เช่น ศกึษาจาก 
   หนงัสอืเรียน สถานการณ์ในใบกิจกรรม เป็นต้น 

    

5. มีการบนัทกึความรู้จากการศกึษาค้นคว้า  วิการเคราะห์ข้อมลู  
    สรุปเป็นองค์ความรู้ และแลกเปลี�ยนเรียนรู้กบัเพื�อนในห้องเรียน 
    ด้วยวิธีการที�หลากหลาย 

    

คะแนนรวม  

 
 
 

ลงชื�อ..............................................ผู้ประเมิน 
           (......................................................) 
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สถานภาพของผู้ประเมิน   ตนเอง       
     เพื�อน    
     พอ่แม/่ผู้ปกครอง     
     ครู 
 
เกณฑ์การประเมิน  คะแนนมากกว่าหรือเทา่กบั 12          ระดบัคณุภาพ ดีเยี�ยม  
   คะแนนมากกว่าหรือเทา่กบั 8 แตน้่อยกว่า 12   ระดบัคณุภาพ ดี    
   คะแนนมากกว่าหรือเทา่กบั 5 แตน้่อยกว่า 8     ระดบัคณุภาพ ผา่น     
   คะแนนน้อยกวา่ 5         ระดบัคณุภาพ ไมผ่า่น  
 

สรุปผลการประเมิน                  ดีเยี�ยม       
     ดี       
     ผา่น          
     ไมผ่า่น   
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บันทกึหลังการสอน 

  คาบที� 1 (วนัพธุที� 1 กมุภาพนัธ์ 2560)     
  นกัเรียนแตล่ะกลุม่สว่นใหญ่ร่วมกนัสรุปผลจากการปฏิบตักิิจกรรม แตมี่
นกัเรียนบางกลุม่ที�ยงัไมร่่วมกนัสรุปผล โดยให้สมาชิกในกลุม่สว่นน้อยเป็นคนสรุปผลการปฏิบตัิ
กิจกรรม         
         
         
         
         
          
  คาบที� 2 (วนัพฤหสัที� 2 กมุภาพนัธ์ 2560)    
   นกัเรียนสว่นหนึ�งยงัไมเ่ข้าใจกระบวนการแก้ปัญหาที�ครูได้
นําเสนอ โดยนกัเรียนจะเขียนดําเนินแก้ปัญหาในใบงานโดยไมมี่การวางแผนก่อนดําเนินแก้ปัญหา 
และไมมี่การเขียนสรุปคําตอบ เป็นเพียงการเขียนผลที�ได้จากการดําเนินแก้ปัญหาเทา่นั (น 
    นกัเรียนสว่นใหญ่ยงัไมส่ามารถเขียนกําหนดแนวทาง
ก่อนที�จะดําเนินการแก้ปัญหาในขั (นวางแผน แตรู้่วา่จะหาคําตอบได้อยา่งไร   
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แบบวัดทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และทักษะการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

เรื�อง อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว ชั 6นมัธยมศึกษาปีที� 3 
 
 
 

ชื�อ - สกุล       ชั 6น เลขที�  
 
 
 

คาํชี 6แจง ข้อสอบเป็นแบบแสดงวิธีทํา มีทั (งหมด 2 ข้อ ข้อละ 10 คะแนน คะแนนเตม็ 20 คะแนน 
ให้นกัเรียนปฏิบตัดิงันี ( 
 1. ให้นกัเรียนอา่นโจทย์ปัญหาที�กําหนดให้เข้าใจ 
 2. ให้นกัเรียนวิเคราะห์โจทย์ปัญหาและแสดงวิธีการหาคําตอบตามขั (นตอนกระบวนการ
แก้ปัญหา 
 3. ใช้เวลาในการทําข้อสอบทั (งหมด 50 นาที 
 
ข้อห้ามในการสอบ 
 1. ไมอ่นญุาตให้ผู้ เข้าสอบนําเอกสารใด ๆ เข้าห้องสอบ 
 2. ไมอ่นญุาตให้นําเครื�องคํานวณทกุชนิด เข้าห้องสอบ 
 3. ไมอ่นญุาตให้นําอุปกรณ์ หรือเครื�องมือสื�อสารทกุชนิด เข้าห้องสอบ 
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1. ปัญญามีเหรียญบาทและเหรียญห้าบาทอยูใ่นกระป๋องออมสินจํานวนหนึ�ง เมื�อเหรียญเตม็
กระป๋อง เขาเทออกมานบัพบวา่มีเหรียญบาทมากกวา่เหรียญห้าบาทอยู ่12 เหรียญ และนบัเป็น
จํานวนเงินทั (งหมดไมน้่อยกว่า 300 บาท   
 1.1) จงหาวา่มีเหรียญห้าบาทอยู่อยา่งน้อยกี�เหรียญ  
วิธีทาํ ขั 6นการทาํความเข้าใจปัญหา  
 สิ�งที�โจทย์ปัญหาต้องการทราบคือ      
             
 สิ�งที�โจทย์ปัญหากําหนดให้คือ       
             
            
            
             
 ขั 6นการวางแผนแก้ปัญหา  
            
            
            
            
            
             
 ขั 6นการดาํเนินการแก้ปัญหา 
            
            
            
            
            
            
            
            
            
            



159 

 

            
            
            
            
            
            
            
            
            
            
             
 ขั 6นการสรุปคาํตอบ 
            
            
             
 1.2) ออฟเพื�อนของปัญญาบอกกบัปัญญาวา่ “ในกระป๋องออมสินของตนมีเหรียญห้า
บาทมากกวา่เหรียญห้าบาทในกระป๋องออมสินของปัญญา” โดยในกระป๋องออมสินของออฟมีเงิน
ไมน้่อยกวา่ 327 บาท และมีเหรียญบาทมากกวา่เหรียญห้าบาทอยู ่15 เหรียญ คําพดูของออฟ
เชื�อถือได้หรือไม ่เพราะอะไร จงอธิบาย 
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2. จํานวนนกัเรียนชั (นมธัยมศกึษาปีที� 3 ห้อง ก น้อยกว่าจํานวนนกัเรียนห้อง ข 6 คน และ �= ของ
จํานวนนกัเรียนห้อง ก มากกวา่ �� ของจํานวนนกัเรียนห้อง ข แตไ่มเ่กิน 5 คน  
 2.1) จงหาวา่จํานวนนกัเรียนห้อง ก มีอยา่งมากกี�คน 
วิธีทาํ ขั 6นการทาํความเข้าใจปัญหา  
 สิ�งที�โจทย์ปัญหาต้องการทราบคือ      
             
 สิ�งที�โจทย์ปัญหากําหนดให้คือ       
             
            
            
             
 ขั 6นการวางแผนแก้ปัญหา  
            
            
            
            
            
             
 ขั 6นการดาํเนินการแก้ปัญหา 
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 ขั 6นการสรุปคาํตอบ 
            
            
            
             
 2.2) นายเอกซึ�งเป็นนกัเรียนห้อง ก กลา่วว่า ถ้านกัเรียนห้องของตนน้อยกวา่จํานวน
นกัเรียนห้อง ข อยู ่4 คน และ �= ของจํานวนนกัเรียนห้อง ก มากกว่า �� ของจํานวนนกัเรียนห้อง ข 
แตไ่มเ่กิน 5 คน จะได้ว่าจํานวนนกัเรียนห้อง ก มีได้มากสดุ 48 คน นกัเรียนจะเชื�อนายเอกหรือไม ่
เพราะอะไร จงอธิบาย 
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แนวทางคาํตอบ 
1. ปัญญามีเหรียญบาทและเหรียญห้าบาทอยูใ่นกระป๋องออมสินจํานวนหนึ�ง เมื�อเหรียญเตม็
กระป๋อง เขาเทออกมานบัพบวา่มีเหรียญบาทมากกวา่เหรียญห้าบาทอยู ่12 เหรียญ และนบัเป็น
จํานวนเงินทั (งหมดไมน้่อยกว่า 300 บาท   
 1.1) จงหาวา่มีเหรียญห้าบาทอยู่อยา่งน้อยกี�เหรียญ  
วิธีทาํ ขั 6นการทาํความเข้าใจปัญหา  
 สิ�งที�โจทย์ปัญหาต้องการทราบคือ  
  - มีเหรียญห้าบาทอยู่อยา่งน้อยกี�เหรียญ 
 สิ�งที�โจทย์ปัญหากําหนดให้คือ  
  - ในกระปกุออมสินมีเหรียญบาทมากกวา่เหรียญห้าบาทอยู ่12 เหรียญ 
  - จํานวนเงินทั (งหมดในกระปกุออมสินไมน้่อยกวา่ 300 บาท 
 ขั 6นการวางแผนแก้ปัญหา  
  - กําหนดตวัแปรแทนสิ�งที�โจทย์ต้องการทราบ 
  - สร้างอสมการตามเงื�อนไขโจทย์ 
  - ดําเนินการแก้อสมการ 
  - หาจํานวนผลไม้กระป๋องเล็กที�ติBกนํามาขาย (อาจไมร่ะบก็ุได้) 
 ขั 6นการดาํเนินการแก้ปัญหา 
  ให้ในกระปกุออมสินมีเหรียญห้าบาทอยู่อยา่งน้อย x เหรียญ 
 จะได้วา่มีเหรียญบาทอยู ่x + 12 
 นั�นคือ  1(x + 12) + 5x ≥ 300 
        x + 12 + 5x ≥ 300 
         6x ≥ 300 -12 
         6x ≥ 288 
            x ≥ 48 
 จะได้วา่มีเหรียญห้าบาท มากกวา่หรือเทา่กบั 48 เหรียญ 
 ขั 6นการสรุปคาํตอบ 
  ดงันั (นจะได้วา่มีเหรียญห้าบาทอยูใ่นกระปกุออมสินอยา่งน้อย 48 เหรียญ 
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 1.2) ออฟเพื�อนของปัญญาบอกกบัปัญญาวา่ “ในกระป๋องออมสินของตนมีเหรียญห้า
บาทมากกวา่เหรียญห้าบาทในกระป๋องออมสินของปัญญา” โดยในกระป๋องออมสินของออฟมีเงิน
ไมน้่อยกวา่ 327 บาท และมีเหรียญบาทมากกวา่เหรียญห้าบาทอยู ่15 เหรียญ คําพดูของออฟ
เชื�อถือได้หรือไม ่เพราะอะไร จงอธิบาย 
 ตอบ เชื�อถือได้  
   เนื�องจาก ให้ในกระป๋องออมสินของออฟมีเหรียญห้าบาทอยูอ่ยา่งน้อย x เหรียญ 
   นั�นคือมีเหรียญบาทอยู ่x + 15 
จะได้วา่          1(x + 15) + 5x ≥ 327 
      x + 15 + 5x  ≥ 327 
                            6x ≥ 327 – 15 
                             6x ≥ 312 
            x ≥ 52 
ดงันั (น ในกระป๋องออมสินของออฟมีเหรียญห้าบาทอย่างน้อย 52 เหรียญ ซึ�งมากกวา่ปัญญาจริง 
     
2. จํานวนนกัเรียนชั (นมธัยมศกึษาปีที� 3 ห้อง ก น้อยกว่าจํานวนนกัเรียนห้อง ข 6 คน �= ของจํานวน
นกัเรียนห้อง ก มากกวา่ �� ของจํานวนนกัเรียนห้อง ข แตไ่มเ่กิน 6 คน  
 2.1) จงหาวา่จํานวนนกัเรียนห้อง ก มีอยา่งมากกี�คน 
วิธีทาํ ขั 6นการทาํความเข้าใจปัญหา  
 สิ�งที�โจทย์ปัญหาต้องการทราบคือ  
  - จํานวนนกัเรียนห้อง ก มีอย่างมากกี�คน 
 สิ�งที�โจทย์ปัญหากําหนดให้คือ  
  - จํานวนนกัเรียนห้อง ก น้อยกวา่ห้อง ข 6 คน   
  - �= ของจํานวนนกัเรียนห้อง ก มากกวา่ �� ของจํานวนนกัเรียนห้อง ข แตไ่มเ่กิน 5 คน 
 ขั 6นการวางแผนแก้ปัญหา 
  - กําหนดตวัแปรแทนสิ�งที�โจทย์ต้องการทราบ 
  - สร้างอสมการตามเงื�อนไขโจทย์ 
  - ดําเนินการแก้อสมการ 
  - หาจํานวนนกัเรียนห้อง ก (อาจไมร่ะบก็ุได้) 
 ขั 6นการดาํเนินการแก้ปัญหา 
 ให้จํานวนนกัเรียนห้อง ก มีอยา่งมาก x คน 
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 จะได้วา่ จํานวนนกัเรียนข้อง ข มี x + 6 คน 
นั�นคือ จากเงื�อนไขโจทย์ 
                                                  

�
=x - ��(x+6) ≤ 5 

                �=x - ��x - 3 ≤ 5 
                 CDx - =Dx ≤ 5 + 3 
                       �Dx ≤ 8 
         x ≤ 48 
 จะได้ จํานวนของนกัเรียนห้อง ก น้อยกว่าหรือเทา่กบั 48 คน 
 ขั 6นการสรุปคาํตอบ 
  ดงันั (น จํานวนนกัเรียนนกัเรียนห้อง ก มีอย่างมาก 48 คน 
 2.2) นายเอกซึ�งเป็นนกัเรียนห้อง ก กลา่วว่า ถ้านกัเรียนห้องของตนน้อยกวา่จํานวน
นกัเรียนห้อง ข อยู ่4 คน และ �= ของจํานวนนกัเรียนห้อง ก มากกว่า �� ของจํานวนนกัเรียนห้อง ข 
แตไ่มเ่กิน 5 คน จะได้ว่าจํานวนนกัเรียนห้อง ก มีได้มากสดุ 48 คน นกัเรียนจะเชื�อนายเอกหรือไม ่
เพราะอะไร จงอธิบาย 
 ตอบ ไมเ่ชื�อ 
   เนื�องจาก จํานวนนกัเรียนห้อง ก มีอย่างมาก x คน 
   จะได้วา่ จํานวนนกัเรียนข้อง ข มี x + 4 คน 
จะได้วา่ 
             �=x - ��(x+4) ≤ 5 
                �=x - ��x - 2 ≤ 5 
                 CDx - =Dx ≤ 5 + 2 
                       �Dx ≤ 7 
         x ≤ 42 
 จะได้วา่ จํานวนนกัเรียนห้อง ก มีอยา่งมาก 42 คน 
 หรือ จํานวนนกัเรียนห้อง ก มีได้มากที�สดุ 42 คน 
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แบบวัดทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และทักษะการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

เรื�อง ความน่าจะเป็น ชั 6นมัธยมศึกษาปีที� 3 
 
 

ชื�อ - สกุล       ชั 6น เลขที�  
 
 

 
คาํชี 6แจง ข้อสอบเป็นแบบแสดงวิธีทํา มีทั (งหมด 5 ข้อ ข้อละ 10 คะแนน  
 คะแนนเตม็ 50 คะแนน โดยให้นกัเรียนปฏิบตัดิงันี ( 
  1. ให้นกัเรียนอา่นโจทย์ปัญหาที�กําหนดให้ และทําความเข้าใจ 
  2. ให้นกัเรียนวิเคราะห์โจทย์ปัญหาและแสดงวิธีการหาคําตอบตามขั (นตอน
กระบวนการแก้ปัญหา 
  3. ใช้เวลาในการทําข้อสอบทั (งหมด 50 นาที 
  
 
ข้อห้ามในการสอบ 
 1. ไมอ่นญุาตให้นําเอกสารใด ๆ เข้าห้องสอบ 
 2. ไมอ่นญุาตให้นําเครื�องคํานวณทกุชนิด เข้าห้องสอบ 
 3. ไมอ่นญุาตให้นําอุปกรณ์ หรือเครื�องมือสื�อสารทกุชนิด เข้าห้องสอบ 
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1. ร้านขายของเลน่งานวดัแหง่หนึ�ง ขายของเลน่หลายกองด้วยกนั ซึ�งหนึ�งในนั (นมีกองของเลน่ที�มี 
9 ชิ (นประกอบไปด้วย รถของเลน่ 3 คนั (สีแดง สีเหลือง และสีเขียว) ลกูบอลของเลน่ 3 ลกู (สีแดง 
สีเหลือง และสีเขียว) ดาบของเลน่ 3 เลม่ (สีแดง สีเหลือง และสีเขียว) และของเลน่ทกุชิ (นในกองนี (
ราคาเท่ากนัหมด  

1.1) ลกูสาวของนางเออยากได้ของเลน่ 1 ชิ (น และขนาดนั (นนางเอกําลงัเร่งรีบที�จะกลบั
บ้านเพราะฝนกําลงัจะตก นางเอจงึบอกกบัพ่อค้าวา่เอาของเลน่ชิ (นไหนก็ได้ 1 ชิ (น พอ่ค้าจงึทําการ
หยิบของเลน่มาให้นางเอ 1 ชิ (น จงหาผลลพัธ์ทั (งหมดที�อาจเกิดขึ (นจากการหยิบขอเล่นของพอ่ค้า 
วิธีทาํ ขั 6นการทาํความเข้าใจปัญหา  
 สิ�งที�โจทย์ปัญหาต้องการทราบคือ      
             
 สิ�งที�โจทย์ปัญหากําหนดให้คือ       
            
            
            
             
 ขั 6นการวางแผนแก้ปัญหา  
            
            
            
            
            
             
 ขั 6นการดาํเนินการแก้ปัญหา 
            
            
            
            
            
            
            



167 

 

            
            
            
            
            
            
            
            
            
            
            
            
            
            
             
 ขั 6นการสรุปคาํตอบ 
            
            
             

1.2) ถ้าพอ่ค้าเสนอนางเอวา่ ให้นางเอปิดตาสุม่หยิบของเลน่จากกองนี ( หากหยิบได้สี
แดงจะลดให้ 20% แตห่ากหยิบได้ของเลน่สีอื�น ๆ จะต้องจา่ยเพิ�มอีก 20 % นางเอควรทําตาม
คําแนะนําของพอ่ค้าหรือไม ่เพราะอะไร จงอธิบาย 
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2. บนโต๊ะทํางานของครูติBกมีกลอ่งใสป่ากกาอยู่อนัหนึ�ง ซึ�งมีปากกาทั (งหมด 8 ด้าม ประกอบด้วย 
ปากกาตราม้าที�มีสีแตกตา่งกนั 4 ด้าม (สีนํ (าเงิน สีแดง สีดํา และสีเขียว) ปากกาตราเพนเทล ที�มีสี
แตกตา่งกนั 3 ด้าม (สีนํ (าเงิน สีแดง และสีดํา) และปากกาตราควานตมัสีนํ (าเงินอีก 1 ด้าม 
 2.1) ถ้าครูติBกสุม่หยิบปากกาจากกลอ่งใส่ปากกาอนันี (มา 1 ด้าม จงหาผลลพัธ์ของ
เหตกุารณ์ที�ครูติBกจะหยิบไมไ่ด้ปากกาตราม้า 
วิธีทาํ ขั 6นการทาํความเข้าใจปัญหา  
 สิ�งที�โจทย์ปัญหาต้องการทราบคือ      
             
 สิ�งที�โจทย์ปัญหากําหนดให้คือ       
             
            
            
             
 ขั 6นการวางแผนแก้ปัญหา  
            
            
            
            
            
             
  
 ขั 6นการดาํเนินการแก้ปัญหา 
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 ขั 6นการสรุปคาํตอบ 
            
            
            
             
 2.2) ถ้าครูติBกขอตวัแทนนกัเรียน เพื�อปิดตาหยิบปากกามา 1 ด้าม โดยมีเงื�อนไขคือถ้า
ได้ปากกาตราเพนเทลจะได้ขนมจากครูติBก และถ้าได้ปากกายี�ห้ออื�นจะต้องชว่ยครูติBกทํางานที�
โรงเรียน นกัเรียนจะอาสาเป็นตวัแทนหรือไม ่เพราะอะไร 
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3. คณุแมทํ่าขนมบวัลอยสีสวยและรสอร่อยไว้ให้ลกู ๆ ได้รับประทาน โดยในการทําเม็ดบวัลอย 
คณุแมผ่สมเผือกเพื�อให้ขนมเป็นสีมว่ง ผสมฟักทองเพื�อให้ขนมเป็นสีเหลือง และผสมนํ (าใบเตย
เพื�อให้ขนมเป็นสีเขียว คณุแมปั่ (นแปง้ทั (งสามสีเป็นเม็ดกลมเล็ก ๆ ขนาดเทา่ ๆ กนั เมื�อทําเม็ดบวั
ลอยเสร็จพบว่ามีจํานวนเม็ดสีมว่งอยู ่20 เม็ด เม็ดสีเหลืองอยู ่50 เม็ด และเม็ดสีเขียวอยู ่30 เม็ด  

3.1) เมื�อต้มขนมบวัลอยเดือดได้ที� คณุแมใ่ช้ทบัพีตกับวัลอยในหม้อต้มมา 1 เม็ด เพื�อ
ชิม จงหาความน่าจะเป็นของเหตกุารณ์ที�คณุแมจ่ะตกัได้เม็ดบวัลอยสีเหลือง 
วิธีทาํ ขั 6นการทาํความเข้าใจปัญหา  
 สิ�งที�โจทย์ปัญหาต้องการทราบคือ      
             
 สิ�งที�โจทย์ปัญหากําหนดให้คือ       
             
            
            
             
 ขั 6นการวางแผนแก้ปัญหา  
            
            
            
            
             
 ขั 6นการดาํเนินการแก้ปัญหา 
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 ขั 6นการสรุปคาํตอบ 
            
            
            
             

3.2) เดก็หญิงจีนา่ลกูสาวของคณุแม ่ซึ�งในพกัหลงัมีอาการเบื�อฟักทองและไมอ่ยากทาน
ฟักทอง และคณุแมไ่มรู้่ ถ้าเดก็หญิงจีนา่ต้องการชิมบวัลอยที�คณุแมทํ่า เดก็หญิงจีนา่ควรไปตกับวั
ลอยเองหรือให้คณุแม่ตกัให้ เพราะอะไร จงอธิบาย 
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4. นายจตพุรซึ�งเป็นพรานป่า ได้พกธนทีู�ตนเองทําขึ (นเข้าป่าไปด้วยทกุวนั ซึ�งแตล่ะวนันายจตพุรจะ
ออกแบบธนไูว้ 3 ชนิด คือ  

ชนิดที� 1 พิษร้ายแรงถ้ายิงโดนสตัว์จะตายในทนัที  
ชนิดที� 2 พิษปานกลางโดยใสย่าสลบเอาไว้ที�ปลายธนถู้ายิงโดนสตัว์จะสลบใน 10 นาที 

และ ชนิดที� 3 เป็นลกูธนธูรรมดาที�ไมมี่พิษถ้าหากยิงโดนสตัว์จะบาดเจ็บเล็กน้อย  
โดยแตล่ะวนันายจตพุรเข้าป่าพกคนัธนแูละลกูธนเูตรียมไปลา่สตัว์ ซึ�งมีลกูธนชูนิดที� 1 

มี 10 ดอก ชนิดที� 2 มี 30 ดอก และชนิดที� 3 มี 20 ดอก 
 4.1) ถ้านายจตพุรเจอสตัว์ป่าวิ�งผา่นหน้าโดยไมท่นัตั (งตวั ด้วยความเร่งรีบนายจตพุรจึง
รีบหยิบลกูธนมูา 1 ดอกโดยไมท่นัสงัเกตวา่เป็นลกูธนชูนิดใด และยิงโดนสตัว์ตวัดงักลา่วเข้า 
เตม็ ๆ นกัเรียนคาดวา่สตัว์ตวัดงักลา่วนา่จะตายหรือสลบมากกวา่กนั 
วิธีทาํ ขั 6นการทาํความเข้าใจปัญหา  
 สิ�งที�โจทย์ปัญหาต้องการทราบคือ      
             
 สิ�งที�โจทย์ปัญหากําหนดให้คือ       
             
            
            
             
 ขั 6นการวางแผนแก้ปัญหา  
            
            
            
            
            
            
       
 ขั 6นการดาํเนินการแก้ปัญหา 
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 ขั 6นการสรุปคาํตอบ 
            
            
            
             
 4.2) ถ้านกัเรียนเป็นลกูมือของนายจตพุรในการล่าสตัว์ครั (งนี (ด้วย โดยนายจตพุรใช้ให้
นกัเรียนหยิบลกูธนมูา 1 ดอก อย่างรวดเร็ว หากนกัเรียนเร่งรีบและหยิบโดยไมไ่ด้มอง นกัเรียนคดิ
วา่นา่จะหยิบได้ลกูธนชูนิดใดมากที�สดุ เพราะอะไร จงอธิบาย  
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5. นายอดิศกัดิ6นั�งอยู่กบันายอดิศรบนโต๊ะในโรงเรียนแหง่หนึ�ง จากนั (นนายอดิศกัดิ6ท้าพนนัหยิบไม้
สั (นไม้ยาวนายอดศิร โดยมีไม้ยาว 5 ไม้ ไม้สั (น 10 ไม้ และมีเงื�อนไขคือ ถ้าหากนายอดิศรหยิบได้ไม้
สั (นจะเสียเงิน 2 บาท แตถ้่านายอดศิรหยิบได้ไม้ยาวจะได้เงิน 5 บาท  

5.1) นายอดศิรจะได้เปรียบหรือเสียเปรียบในการพนนัครั (งนี ( เพราะอะไร 
วิธีทาํ ขั 6นการทาํความเข้าใจปัญหา  
 สิ�งที�โจทย์ปัญหาต้องการทราบคือ      
             
 สิ�งที�โจทย์ปัญหากําหนดให้คือ       
             
            
            
             
 ขั 6นการวางแผนแก้ปัญหา  
            
            
            
            
            
             
 ขั 6นการดาํเนินการแก้ปัญหา 
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 ขั 6นการสรุปคาํตอบ 
            
            
            
             

5.2) นกัเรียนจะเลน่พนนัในครั (งนี (หรือไม ่หากมีเงื�อนไขเดียวกบันายอดิศร เพราะอะไร 
จงอธิบาย 
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แนวทางคาํตอบ 
1. ร้านขายของเลน่งานวดัแหง่หนึ�ง ขายของเลน่หลายกองด้วยกนั ซึ�งหนึ�งในนั (นมีกองของเลน่ที�มี 
9 ชิ (นประกอบไปด้วย รถของเลน่ 3 คนั (สีแดง สีเหลือง และสีเขียว) ลกูบอลของเลน่ 3 ลกู (สีแดง 
สีเหลือง และสีเขียว) ดาบของเลน่ 3 เลม่ (สีแดง สีเหลือง และสีเขียว) และของเลน่ทกุชิ (นในกองนี (
ราคาเท่ากนัหมด  

1.1) ลกูสาวของนางเออยากได้ของเลน่ 1 ชิ (น และขนาดนั (นนางเอกําลงัเร่งรีบที�จะกลบั
บ้านเพราะฝนกําลงัจะตก นางเอจงึบอกกบัพ่อค้าวา่เอาของเลน่ชิ (นไหนก็ได้ 1 ชิ (น พอ่ค้าจงึทําการ
หยิบของเลน่มาให้นางเอ 1 ชิ (น จงหาผลลพัธ์ทั (งหมดที�อาจเกิดขึ (นจากการหยิบขอเล่นของพอ่ค้า 
วิธีทาํ ขั 6นการทาํความเข้าใจปัญหา  
 สิ�งที�โจทย์ปัญหาต้องการทราบคือ 
  -  ผลลพัธ์ทั (งหมดที�อาจเกิดขึ (นจากการหยิบขอเลน่ของพอ่ค้า 
 สิ�งที�โจทย์ปัญหากําหนดให้คือ  
  - ของเลน่ในกองมีทั (งหมด 9 ชิ (นประกอบไปด้วย รถของเลน่ 3 คนั (สีแดง สีเหลือง 
และสีเขียว) ลกูบอลของเลน่ 3 ลกู (สีแดง สีเหลือง และสีเขียว) ดาบของเลน่ 3 เลม่ (สีแดง สี
เหลือง และสีเขียว) 
  - ของเลน่ทกุชิ (นในกองนี (ราคาเทา่กนัหมด 
  - นางเอบอกกบัพอ่ค้าวา่เอาของเลน่ 1 ชิ (นที�เป็นสีแดงชิ (นใดก็ได้ 
 ขั 6นการวางแผนแก้ปัญหา  
  - พิจารณาของเลน่สีแดงจากของเลน่ทั (งหมดในกอง 
  - หาผลลพัธ์ทั (งหมดที�อาจเกิดขึ (นจากการสุม่หยิบของเลน่ของพอ่ค้า 
 ขั 6นการดาํเนินการแก้ปัญหา 
  เนื�องจากของเลน่สีแดงในกองมีทั (งหมด 9 ชิ (น คือ ของเลน่ในกองมีทั (งหมด 9 ชิ (น
ประกอบไปด้วย รถของเลน่ 3 คนั (สีแดง สีเหลือง และสีเขียว) ลกูบอลของเลน่ 3 ลกู (สีแดง สี
เหลือง และสีเขียว) ดาบของเลน่ 3 เลม่ (สีแดง สีเหลือง และสีเขียว) 
  จะได้วา่ หากสุม่หยิบของเล่นมา 1 ชิ (น ผลลพัธ์ทั (งหมดที�อาจเกิดขึ (นจากการหยิบของ
เลน่ของพอ่ค้ามี 9 แบบ คือ พอ่ค้าอาจจะหยิบรถของเลน่สีแดง รถของเลน่สีเหลือง รถของเลน่สี
เขียว ลกูบอลของเลน่สีแดง ลกูบอลของเลน่สีเหลือง ลกูบอลของเลน่สีเขียว ดาบของเลน่สีแดง 
ดาบของเลน่สีเหลือง หรือรถของเลน่สีเขียว 
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 ขั 6นการสรุปคาํตอบ 
 ผลลพัธ์ทั (งหมดที�อาจเกิดขึ (นจากการหยิบของเลน่ของพอ่ค้าคือ 9 โดยพอ่ค้าอาจจะหยิบ
ได้ รถของเลน่สีแดง รถของเลน่สีเหลือง รถของเลน่สีเขียว ลกูบอลของเลน่สีแดง ลกูบอลของเลน่สี
เหลือง ลกูบอลของเลน่สีเขียว ดาบของเลน่สีแดง ดาบของเลน่สีเหลือง หรือรถของเลน่สีเขียว 

1.2) ถ้าพอ่ค้าเสนอนางเอวา่ ให้นางเอปิดตาสุม่หยิบของเลน่จากกองนี ( หากหยิบได้สี
แดงจะลดให้ 20% แตห่ากหยิบได้ของเลน่สีอื�น ๆ จะต้องจา่ยเพิ�มอีก 20 % นกัเรียนคิดวา่นางเอ
ควรทําตามคําแนะนําของพ่อค้าหรือไม ่เพราะอะไร จงอธิบาย 

ตอบ นางเอไมค่วรทําตามคําแนะนําของพอ่ค้าเพราะวา่ ของเลน่มีทั (งหมด 9 ชิ (น นั�นคือ
ผลลพัธ์ทั (งหมดที�อาจจะเกิดขึ (นจากการสุม่หยิบของเลน่มี 9 แบบ แตผ่ลลพัธ์ที�จะหยิบได้ของเลน่สี
แดงมีเพียงแค ่3 แบบ จะเห็นได้วา่มีโอกาสเพียง 3 ใน 9 ที�จะหยิบได้ของเลน่สีแดง ซึ�งมีโอกาสไม่
ถึงครึ�งที�จะหยิบได้ของเลน่ที�มีสีแดง 
 
2. บนโต๊ะทํางานของครูติBกมีกลอ่งใสป่ากกาอยู่อนัหนึ�ง ซึ�งมีปากกาทั (งหมด 8 ด้าม ประกอบด้วย 
ปากกาตราม้าที�มีสีแตกตา่งกนั 4 ด้าม (สีนํ (าเงิน สีแดง สีดํา และสีเขียว) ปากกาตราเพนเทล ที�มีสี
แตกตา่งกนั 3 ด้าม (สีนํ (าเงิน สีแดง และสีดํา) และปากกาตราควานตมัสีนํ (าเงินอีก 1 ด้าม 
 2.1) ถ้าครูติBกสุม่หยิบปากกาจากกลอ่งใส่ปากกาอนันี (มา 1 ด้าม จงหาผลลพัธ์ของ
เหตกุารณ์ที�ครูติBกจะหยิบไมไ่ด้ปากกาตราม้า 
วิธีทาํ ขั 6นการทาํความเข้าใจปัญหา  
 สิ�งที�โจทย์ปัญหาต้องการทราบคือ 
  - ผลลพัธ์ของเหตกุารณ์ที�ครูติBกจะหยิบไมไ่ด้ปากกาตราม้า  
 สิ�งที�โจทย์ปัญหากําหนดให้คือ  
  - ปากกาในกลอ่งใสป่ากกาบนโต๊ะทํางานครูติBกมี 8 ด้าม  
  - ในกล่องปากกามีปากกาตราม้าที�มีสีแตกตา่งกนั 4 ด้าม (สีนํ (าเงิน สีแดง สีดํา และ
สีเขียว) 
  - ในกล่องใสป่ากกาตราเพนเทลที�มีสีแตกตา่งกนั 3 ด้าม (สีนํ (าเงิน สีแดง และสีดํา) 
  - ในกล่องใสป่ากกามีปากกาตราควานตมัสีนํ (าเงินอีก 1 ด้าม 
  - ครูติBกสุม่หยิบปากกามา 1 ด้าม 
 ขั 6นการวางแผนแก้ปัญหา  
  - พิจารณาปากกาทั (งหมดในกลอ่งใสป่ากกา 
  - พิจารณาปากกาที�ไมใ่ชป่ากกาตราม้า 
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 - หาผลลพัธ์ของเหตกุารณ์ที�ครูติBกจะหยิบไมไ่ด้ปากกาตราม้า 
 ขั 6นการดาํเนินการแก้ปัญหา 
  เนื�องจากในกลอ่งปากกามีปากกาทั (งหมด 8 ด้าม ประกอบไปด้วยปากกาตราม้า 4 
ด้าม ปากกาตราเพนเทล 3 ด้าม และปากกาตราควานตมั 1 ด้าม 
  นั�นคือ มีปากกาที�ไมใ่ชป่ากกาตราม้าอยู่ 4 ด้าม คือ ปากกาตราเสือ 3 ด้าม และ
ปากกาตรานกอินทรี 1 ด้าม 
  ดงันั (น หากครูติBกทําการสุม่หยิบปากกามา 1 ด้าม ผลลพัธ์ของเหตกุารณ์ที�จะไมไ่ด้
ปากกาตราม้ามี 4 แบบ คือ ครูติBกอาจจะหยิบได้ปากกาตราเพนเทลสีนํ (าเงิน ปากกาตราเพนเทลสี
แดง ปากกาตราเพนเทลสีดํา หรือปากกาตราควานตมัสีนํ (าเงิน 
 ขั 6นการสรุปคาํตอบ 
 ผลลพัธ์ของเหตกุารณ์ที�ครูติBกจะหยิบไมไ่ด้ปากกาตราม้ามี 4 แบบ คือ ครูติBกอาจจะ
หยิบได้ปากกาตราเพนเทลสีนํ (าเงิน ปากกาตราเพนเทลสีแดง ปากกาตราเพนเทลสีดํา หรือปากกา
ตราควานตมัสีนํ (าเงิน 
 2.2) ถ้าครูติBกขอตวัแทนนกัเรียน เพื�อปิดตาหยิบปากกามา 1 ด้าม โดยมีเงื�อนไขคือถ้า
ได้ปากกาตราเพนเทลจะได้ขนมจากครูติBก และถ้าได้ปากกายี�ห้ออื�นจะต้องทํางานที�โรงเรียนชว่ย
ครูติBก นกัเรียนจะอาสาเป็นตวัแทนหรือไม ่เพราะอะไร  

ตอบ เนื�องจากปากกามีทั (งหมด 8 ด้าม ประกอบไปด้วยปากกาตราม้า 4 ด้าม ปากกา
ตราเพนเทล 3 ด้าม และปากกาตราควานตมั 1 ด้าม ดงันั (นผลลพัธ์ทั (งหมดที�อาจจะเกิดขึ (นจาก 
การหยิบปากกามี 8 แบบ แตผ่ลลพัธ์ของเหตกุารณ์ที�จะหยิบได้ปากกาตราเพนเทลมีแค ่3 แบบ  
จะเห็นได้วา่มีโอกาสเพียง 3 ใน 8 ซึ�งมีโอกาสไมถึ่งครึ�งที�จะหยิบได้ปากกาตราเพนเทล ซึ�งมีโอกาส
จะโดนครูติBกทําโทษมากกกว่า ดงันั (นจงึไมค่วรเป็นตวัแทนตามคําเสนอของครูติBก  
 
3. คณุแมทํ่าขนมบวัลอยสีสวยและรสอร่อยไว้ให้ลกู ๆ ได้รับประทาน โดยในการทําเม็ดบวัลอย 
คณุแมผ่สมเผือกเพื�อให้ขนมเป็นสีมว่ง ผสมฟักทองเพื�อให้ขนมเป็นสีเหลือง และผสมนํ (าใบเตย
เพื�อให้ขนมเป็นสีเขียว คณุแมปั่ (นแปง้ทั (งสามสีเป็นเม็ดกลมเล็ก ๆ ขนาดเทา่ ๆ กนั เมื�อทําเม็ดบวั
ลอยเสร็จพบว่ามีจํานวนเม็ดสีมว่งอยู ่20 เม็ด เม็ดสีเหลืองอยู ่50 เม็ด และเม็ดสีเขียวอยู ่30 เม็ด  

3.1) เมื�อต้มขนมบวัลอยเดือดได้ที� คณุแมใ่ช้ทบัพีตกับวัลอยในหม้อต้มมา 1 เม็ด  
เพื�อชิม จงหาความนา่จะเป็นของเหตกุารณ์ที�คณุแมจ่ะตกัได้เม็ดบวัลอยสีเหลือง 
วิธีทาํ ขั 6นการทาํความเข้าใจปัญหา  
 สิ�งที�โจทย์ปัญหาต้องการทราบคือ  
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  - ความนา่จะเป็นของเหตกุารณ์ที�แมจ่ะตกัได้เม็ดบวัลอยสีเหลือง 
 สิ�งที�โจทย์ปัญหากําหนดให้คือ  
  - มีจํานวนเม็ดสีมว่งอยู่ 20 เม็ด เม็ดสีเหลืองอยู่ 50 เม็ด และเม็ดสีเขียวอยู ่30 เม็ด 
  - แมใ่ช้ทบัพีตกับวัลอยในหม้อต้มมา 1 เม็ด เพื�อชิม 
 ขั 6นการวางแผนแก้ปัญหา 
  - พิจารณาจํานวนเม็ดบวัลอยทั (งหมด  

  - พิจาณาเม็ดบวัลอยที�มีสีเหลือง 
  - หาความนา่จะเป็นของเหตกุารณ์ที�คณุแมจ่ะตกัได้เม็ดบวัลอยสีเหลือง 
 ขั 6นการดาํเนินการแก้ปัญหา 
  เนื�องจาก บวัลอยในหม้อมีเม็ดบวัลอยสีมว่งจํานวน 20 เม็ด เม็ดสีเหลืองจํานวน 50 
เม็ด และเม็ดสีเขียวจํานวน 30 เม็ด 
  จะได้วา่ จํานวนเม็ดบวัลอยในหม้อมีทั (งหมด 100 เม็ด 
   นั�นคือ จํานวนผลลพัธ์ทั (งหมดที�อาจเกิดขึ (นจากการตกัเม็ดบวัลอยของคณุแม่ 
คือ 100 
  และในหม้อมีเม็ดบวัลอยสีเหลืองอยู ่50 เม็ด 
   นั�นคือ จํานวนผลลพัธ์ของเหตกุารณ์ที�คณุแมจ่ะตกัได้เม็ดบวัลอยสีเหลือง 
 ดงันั (น จะได้ว่าความนา่จะเป็นของเหตกุารณ์ที�คณุแมจ่ะตกัได้เม็ดบวัลอยสีเหลือง 
เทา่กบั <;

�;; หรือ 0.5 
 ขั 6นการสรุปคาํตอบ 
 ความนา่จะเป็นของเหตกุารณ์ที�คณุแมจ่ะตกัได้เม็ดบวัลอยสีเหลือง เทา่กบั 0.5 

3.2) เดก็หญิงจีนา่ลกูสาวของคณุแม ่ซึ�งในพกัหลงัมีอาการเบื�อฟักทองและไมอ่ยากทาน
ทานฟักทอง และคณุแมไ่มรู้่ ถ้าเดก็หญิงจีนา่ต้องการชิมบวัลอยที�คณุแมทํ่า เดก็หญิงจีนา่ควรไป
ตกับวัลอยเองหรือให้คณุแม่ตกัให้ เพราะอะไร จงอธิบาย 

ตอบ ไมค่วรให้คณุแมไ่ปตกัให้ เนื�องจากความนา่จะเป็นของเหตกุารณ์ที�จะตกัได้เม็ด
บวัลอยสีเหลือง หรือ 

ความนา่จะเป็นของเหตกุารณ์ที�จะตกัได้เม็ดบวัลอยที�ทํามาจากฟักทองคือ 0.5  
ความนา่จะเป็นของเหตกุารณ์ที�จะตกัได้เม็ดบวัลอยที�ทํามาจากเผือกคือ 0.2 
ความนา่จะเป็นของเหตกุารณ์ที�จะตกัได้เม็ดบวัลอยที�ทํามาจากใบเตยคือ 0.3 

 จะเห็นวา่ความนา่จะเป็นความนา่จะเป็นที�จะตกัได้เม็ดบวัลอยที�ทํามาจากฟักทองมีคา่
มากที�สดุ เมื�อเทียบกบัความนา่จะเป็นของเหตกุารณ์ที�จกัตกัได้เม็ดบวัลอยที�ทํามาจากเผือก และ
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เม็ดบวัลอยที�ทํามาจากใบเตย ซึ�งหมายความวา่คณุแมมี่โอกาสที�จกัตกัได้เม็ดบวัลอยที�ทํามาจาก
ฟักทองมากที�สดุ 
 
4. นายจตพุรซึ�งเป็นพรานป่า ได้พกธนทีู�ตนเองทําขึ (นเข้าป่าไปด้วยทกุวนั ซึ�งแตล่ะวนันายจตพุรจะ
ออกแบบธนไูว้ 3 ชนิด คือ ชนิดที� 1 พิษร้ายแรงถ้ายิงโดนสตัว์จะตายในทนัที ชนิดที� 2 พิษปาน
กลางโดยใสย่าสลบเอาไว้ที�ปลายธนถู้ายิงโดนสตัว์จะสลบใน 10 นาที และชนิดที� 3 เป็นลกูธนู
ธรรมดาที�ไมมี่พิษ โดยแตล่ะวนันายจตพุรเข้าป่าพกคนัธนแูละลกูธนเูตรียมไปลา่สตัว์ ซึ�งมีลกูธนู
ชนิดที� 1 มีลกูธน ู10 อนั ชนิดที� 2 มีลกูธน ู30 อนั และชนิดที� 3 มีลกูธน ู20 อนั 
 4.1) ถ้านายจตพุรเจอสตัว์ป่าวิ�งผา่นหน้าโดยไมท่นัตั (งตวั ด้วยความเร่งรีบนายจตพุรจึง
รีบหยิบลกูธนมูา 1 ลกูโดยไมท่นัสงัเกตวา่เป็นลกูธนชูนิดใด และยิงโดนสตัว์ตวัดงักลา่วเข้า 
เตม็ ๆ นกัเรียนคาดวา่สตัว์ตวัดงักลา่วนา่จะตายหรือสลบมากกวา่กนั 
วิธีทาํ ขั 6นการทาํความเข้าใจปัญหา  
 สิ�งที�โจทย์ปัญหาต้องการทราบคือ  
  - สตัว์ตวัดงักลา่วนา่จะตายหรือสลบมากกวา่กนัหลงัจากนายจตพุรยิงธน ู
 สิ�งที�โจทย์ปัญหากําหนดให้คือ  
  - ลกูธนชูนิดที� 1 ทําให้สตัว์ตาย ลกูธนชูนิดที� 2 ทําให้สตัว์สลบ และลกูธนชูนิดที� 3  
ไมมี่พิษ 
  - ลกูธนชูนิดที� 1 มีลกูธน ู10 อนั ชนิดที� 2 มีลกูธน ู30 อนั และชนิดที� 3 มีลกูธน ู20 
อนั 
  - นายจตพุรจงึรีบหยิบลกูธนมูา 1 ลกูโดยไมท่นัสงัเกตวา่เป็นลกูธนชูนิดใด 
 ขั 6นการวางแผนแก้ปัญหา  
  - พิจารณาลกูธนทูั (งหมด และลกูธนแูตล่ะชนิด 
  - หาความนา่จะเป็นของเหตกุารณ์ที�จะหยิบได้ลกูธนชูนิดที� 1 หาความนา่จะเป็นของ
เหตกุารณ์ที�จะหยิบได้ลกูธนชูนิดที� 2 และหาความนา่จะเป็นของเหตกุารณ์ที�จะหยิบได้ลกูธนชูนิด
ที� 3 
  - นําความนา่จะเป็นที�หาได้ทั (งหมดมาเปรียบเทียบกนั เพื�อหาโอกาสและใช้ใน 
การคาดการณ์ 
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 ขั 6นการดาํเนินการแก้ปัญหา 
  เนื�องจากลกูธนมีูทั (งหมด 60 อนั ประกอบไปด้วย ลกูธนชูนิดที� 1 มีลกูธน ู10 อนั 
ชนิดที� 2 มีลกูธน ู30 อนั และชนิดที� 3 มีลกูธน ู20 อนั 
 จะได้วา่ ผลลพัธ์ทั (งหมดที�อาจเกิดขึ (นจากการสุม่หยิบลกูธนคืูอ 60 
   ผลลพัธ์ของเหตกุารณ์ที�จะหยิบได้ลกูธนชูนิดที� 1 คือ 10 
   ผลลพัธ์ของเหตกุารณ์ที�จะหยิบได้ลกูธนชูนิดที� 2 คือ 30 
   ผลลพัธ์ของเหตกุารณ์ที�จะหยิบได้ลกูธนชูนิดที� 3 คือ 20 
นั�นคือ  ความนา่จะเป็นของเหตกุารณ์ที�จะหยิบได้ลกูธนชูนิดที� 1 คือ �;

D; หรือประมาณ 0.17 
  ความนา่จะเป็นของเหตกุารณ์ที�จะหยิบได้ลกูธนชูนิดที� 2 คือ =;

D; หรือ 0.5 

  ความนา่จะเป็นของเหตกุารณ์ที�จะหยิบได้ลกูธนชูนิดที� 3 คือ �;
D; หรือประมาณ 0.33 

ดงันั (น ความนา่จะเป็นที�จะหยิบได้ลกูธนชูนิดที� 2 คือ 0.5 ซึ�งมีคา่มากกว่าความนา่จะเป็นของ
เหตกุารณ์ที�จะหยิบได้ลกูธนชูนิดที� 1 และความน่าจะเป็นที�จะหยิบได้ลกูธนชูนิดที� 3  
 ขั 6นการสรุปคาํตอบ 
 ดงันั (น ความนา่จะเป็นของเหตกุารณ์ที�จะหยิบได้ลกูธนชูนิดที� 2 มีโอกาสเกิดขึ (นได้มาก
ที�สดุ นั�นคือ โอกาสที�สตัว์จะสลบมีโอกาสเกิดขึ (นได้มากกวา่โอกาสที�สตัว์จะตาย 
 4.2) ถ้านกัเรียนเป็นลกูมือของนายจตพุรในการล่าสตัว์ครั (งนี (ด้วย และนายจตพุรใช้ให้
นกัเรียนหยิบลกูธนมูา 1 อนัอยา่งรวดเร็ว ถ้านกัเรียนเร่งรีบและหยิบโดยไมไ่ด้มอง นกัเรียนคิดวา่
นา่จะหยิบได้ลกูธนชูนิดใดมากที�สดุ เพราะอะไร จงอธิบาย  

ตอบ นา่จะหยิบได้ลกูธนชูนิดที� 2 เพราะมีความนา่จะเป็นของเหตกุารณ์มากที�สดุ 
 
5. นายอดิศกัดิ6นั�งอยู่กบันายอดิศรบนโต๊ะในโรงเรียนแหง่หนึ�ง จากนั (นนายอดิศกัดิ6ท้าพนนัหยิบไม้
สั (นไม้ยาวนายอดศิร โดยมีเงื�อนไขคือ มีไม้ยาว 5 ไม้ ไม้สั (น 10 ไม้ ถ้าหากนายอดิศรหยิบได้ไม้สั (น
จะเสียเงิน 2 บาท แตถ้่านายอดิศรหยิบได้ไม้ยาวจะได้เงิน 5 บาท  

5.1) นายอดศิรจะได้เปรียบหรือเสียเปรียบในการพนนัครั (งนี ( เพราะอะไร 
วิธีทาํ ขั 6นการทาํความเข้าใจปัญหา  
 สิ�งที�โจทย์ปัญหาต้องการทราบคือ 
  - นายอธิศรจะได้เปรียบหรือเสียเปรียบในการพนนัครั (งนี (  
 สิ�งที�โจทย์ปัญหากําหนดให้คือ  
  - เงื�อนไขคือ มีไม้ยาว 5 ไม้ ไม้สั (น 10 ไม้ ถ้าหากนายอดิศรหยิบได้ไม้สั (นจะเสียเงิน 
2 บาท แตถ้่านายอดิศรหยิบได้ไม้ยาวจะได้เงิน 5 บาท 
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 ขั 6นการวางแผนแก้ปัญหา                                                                                                                          
  - หาความนา่จะเป็นของเหตกุารณ์ที�จะหยิบได้ไม้สั (น และความนา่จะเป็นของ
เหตกุารณ์ที�จะหยิบได้ไม้ยาว 
  - หาผลตอบแทนของเหตกุารณ์ที�จะหยิบได้ไม้สั (น และผลตอบแทนของเหตกุารณ์ที�
จะหยิบได้ไม้ยาว 
  - นําความนา่จะเป็นของเหตกุารณ์และผลตอบแทนของเหตกุารณ์มาพิจารณา
ประกอบกนัเป็นคา่คาดหมาย 
  - นําคา่คาดหมายที�ได้ไประบกุารได้เปรียบเสียเปรียบในการพนนัครั (งนี ( (อาจไมร่ะบก็ุ
ได้) 
 ขั 6นการดาํเนินการแก้ปัญหา 
 เนื�องจาก มีไม้ยาว 5 ไม้ ไม้สั (น 10 ไม้ จะได้วา่มีไม้ทั (งหมด 15 ไม้ 
 ความนา่จะเป็นของเหตกุารณ์ที�จะหยิบได้ไม้ยาวคือ <

�< หรือ �= 
 ความนา่จะเป็นของเหตกุารณ์ที�จะหยิบได้ไม้สั (นคือ �;

�< หรือ �= 
เนื�องจากถ้าหยิบได้ไม้ยาวนายอดศิรจะได้เงิน 5 บาท 
 จะได้ ผลตอบแทนของเหตกุารณ์คือ +5 
เนื�องจากถ้าหยิบได้ไม้สั (นนายอดิศรจะเสียเงินสองบาท  
 จะได้ ผลตอบแทนของเหตกุารณ์ที�จะหยิบได้ไม้สั (นคือ -2 
ดงันั (น คา่คาดหมายของเหตกุารณ์ เทา่กบั  (�

= x (+5)) +(�
= x (-2)) 

         เทา่กบั + �= 
 ขั 6นการสรุปคาํตอบ 
 เนื�องจากคา่คาดหมายเป็นบวก ดงันั (นนายอดศิรจะได้เปรียบในการเลน่พนนัครั (งนี ( 

5.2) นกัเรียนเลน่พนนัในครั (งนี (หรือไม ่หากมีเงื�อนไขเดียวกบันายอดศิร เพราะอะไร  
จงอธิบาย 

ตอบ เลน่ เพราะคา่คาดหมายเป็นบวก ซึ�งจะได้เปรียบในการเลน่พนนัครั (งนี ( หรือมี
โอกาสได้เงินมากกวา่เสียเงิน 
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ภาคผนวก ค 
 - คา่ความเหมาะสมของแผนการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ 
 - คา่ดชันีความสอดคล้องของแบบวดัทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และทกัษะ
การเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ ฉบบัก่อนเรียน เรื�องอสมการเชิงเส้นตวัแปรเดียว 
 - คา่ดชันีความสอดคล้องของแบบวดัทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และทกัษะ
การเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ ฉบบัหลงัเรียน เรื�อง ความนา่จะเป็น 
 - คา่ความยากง่าย คา่อํานาจจําแนก และคา่ความเชื�อมั�นของแบบวดัทกัษะ 
การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และทกัษะการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ ฉบบัก่อนเรียน เรื�อง 
อสมการเชิงเส้นตวัแปรเดียว 
 - คา่ความยากง่าย คา่อํานาจจําแนก และคา่ความเชื�อมั�นของแบบวดัทกัษะ 
การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และทกัษะการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ ฉบบัหลงัเรียน เรื�อง  
ความนา่จะเป็น 
 - คะแนนทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ของนกัเรียนชั (นมธัยมศกึษาปีที� 3/2  
จากแบบวดัทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และทกัษะการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ เรื�อง 
ความนา่จะเป็น 
 - คะแนนทกัษะการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ ของนกัเรียนชั (นมธัยมศกึษาปีที� 3/2  
จากแบบวดัทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และทกัษะการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ เรื�อง 
ความนา่จะเป็น 
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ค่าความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ 
 

ตาราง ค-1 คา่เฉลี�ยความเหมาะสมของแผนการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ 
                 แผนการจดัการเรียนรู้ที� 1 
 

รายการประเมิน 
ผู้เชี�ยวชาญ EF GH 

ระดับความ
เหมาะสม 1 2 3 4 5 

1. มาตรฐานการเรียนรู้ 
2. ตวัชี (วดั 
3. สาระสําคญั 
4. จดุประสงค์การเรียนรู้ 
5. สาระการเรียนรู้ 
6. กิจกรรมการเรียนรู้ 
   6.1 ขั (นการสร้างความสนใจ 
   6.2 ขั (นการสร้างประสบการณ์ 
   6.3 ขั (นการสะท้อนคิด 
   6.4 ขั (นการสรุป 
   6.5 ขั (นการประยกุต์ 
7. สื�อ/ อปุกรณ์/ แหลง่เรียนรู้ 
8. การวดัและการประเมินผล 

5 
5 
5 
5 

5 
5 
5 
5 

5 
5 
5 
5 

5 
5 
5 
5 

5 
5 
5 
5 

5.00 
5.00 
5.00 
5.00 

0.00 
0.00 
0.00 
0.00 

มากที�สดุ 
มากที�สดุ 
มากที�สดุ 
มากที�สดุ 

5 
 
4 
4 
5 
4 
4 
4 
4 

5 
 
5 
5 
4 
5 
5 
5 
5 

5 
 
4 
3 
4 
4 
3 
4 
4 

5 
 
5 
5 
5 
5 
5 
5 
5 

4 
 
5 
5 
5 
5 
5 
5 
4 

4.80 
 

4.60 
4.40 
4.60 
4.60 
4.40 
4.60 
4.40 

0.45 
 

0.55 
0.89 
0.55 
0.55 
0.89 
0.55 
0.55 

มากที�สดุ 
 

มากที�สดุ 
มาก 

มากที�สดุ 
มากที�สดุ 

มาก 
มากที�สดุ 

มาก 

คา่เฉลี�ย 4.70 0.41 มากที�สดุ 
 
 จากตาราง ค-1 พบวา่ความเหมาะสมของแผนการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์แผน 
การจดัการเรียนรู้ที� 1 อยูใ่นระดบัเหมาะสมมากที�สดุ  
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ตาราง ค-2 คา่เฉลี�ยความเหมาะสมของแผนการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ 
                 แผนการจดัการเรียนรู้ที� 2 
 

รายการประเมิน 
ผู้เชี�ยวชาญ EF GH 

ระดับความ
เหมาะสม 1 2 3 4 5 

1. มาตรฐานการเรียนรู้ 
2. ตวัชี (วดั 
3. สาระสําคญั 
4. จดุประสงค์การเรียนรู้ 
5. สาระการเรียนรู้ 
6. กิจกรรมการเรียนรู้ 
   6.1 ขั (นการสร้างความสนใจ 
   6.2 ขั (นการสร้างประสบการณ์ 
   6.3 ขั (นการสะท้อนคิด 
   6.4 ขั (นการสรุป 
   6.5 ขั (นการประยกุต์ 
7. สื�อ/ อปุกรณ์/ แหลง่เรียนรู้ 
8. การวดัและการประเมินผล 

5 
5 
5 
5 

5 
5 
5 
5 

5 
5 
5 
5 

5 
5 
5 
5 

5 
5 
5 
5 

5.00 
5.00 
5.00 
5.00 

0.00 
0.00 
0.00 
0.00 

มากที�สดุ 
มากที�สดุ 
มากที�สดุ 
มากที�สดุ 

5 
 
5 
4 
5 
5 
4 
4 
4 

5 
 
5 
5 
5 
5 
5 
5 
5 

5 
 
5 
5 
4 
4 
4 
4 
4 

5 
 
5 
5 
5 
5 
5 
5 
5 

4 
 
5 
5 
5 
5 
5 
5 
4 

4.80 
 

5.00 
4.80 
4.80 
4.80 
4.60 
4.60 
4.40 

0.45 
 

0.00 
0.45 
0.45 
0.45 
0.55 
0.55 
0.55 

มากที�สดุ 
 

มากที�สดุ 
มากที�สดุ 
มากที�สดุ 
มากที�สดุ 
มากที�สดุ 
มากที�สดุ 

มาก 

คา่เฉลี�ย 4.82 0.29 มากที�สดุ 
 
 จากตาราง ค-2 พบวา่ความเหมาะสมของแผนการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์แผน 
การจดัการเรียนรู้ที� 2 อยูใ่นระดบัเหมาะสมมากที�สดุ 
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ตาราง ค-3 คา่เฉลี�ยความเหมาะสมของแผนการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ 
  แผนการจดัการเรียนรู้ที� 3 
 

รายการประเมิน 
ผู้เชี�ยวชาญ EF GH 

ระดับความ
เหมาะสม 1 2 3 4 5 

1. มาตรฐานการเรียนรู้ 
2. ตวัชี (วดั 
3. สาระสําคญั 
4. จดุประสงค์การเรียนรู้ 
5. สาระการเรียนรู้ 
6. กิจกรรมการเรียนรู้ 
   6.1 ขั (นการสร้างความสนใจ 
   6.2 ขั (นการสร้างประสบการณ์ 
   6.3 ขั (นการสะท้อนคิด 
   6.4 ขั (นการสรุป 
   6.5 ขั (นการประยกุต์ 
7. สื�อ/ อปุกรณ์/ แหลง่เรียนรู้ 
8. การวดัและการประเมินผล 

5 
5 
4 
5 

5 
5 
5 
5 

5 
5 
5 
5 

5 
5 
5 
5 

5 
5 
5 
5 

5.00 
5.00 
4.80 
5.00 

0.00 
0.00 
0.45 
0.00 

มากที�สดุ 
มากที�สดุ 
มากที�สดุ 
มากที�สดุ 

4 
 
5 
4 
5 
5 
4 
4 
4 

5 
 
5 
4 
4 
5 
5 
5 
5 

5 
 
4 
5 
5 
5 
4 
5 
4 

5 
 
5 
5 
5 
5 
5 
5 
5 

4 
 
5 
5 
5 
5 
5 
5 
4 

4.60 
 

4.80 
4.60 
4.80 
5.00 
4.60 
4.80 
4.40 

0.55 
 

0.45 
0.55 
0.45 
0.00 
0.55 
0.45 
0.55 

มากที�สดุ 
 

มากที�สดุ 
มากที�สดุ 
มากที�สดุ 
มากที�สดุ 
มากที�สดุ 
มากที�สดุ 

มาก 

คา่เฉลี�ย 4.78 0.33 มากที�สดุ 
 
 จากตาราง ค-3 พบวา่ความเหมาะสมของแผนการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์แผน 
การจดัการเรียนรู้ที� 3 อยูใ่นระดบัเหมาะสมมากที�สดุ 
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ตาราง ค-4 คา่เฉลี�ยความเหมาะสมของแผนการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ 
  แผนการจดัการเรียนรู้ที� 4 
 

รายการประเมิน 
ผู้เชี�ยวชาญ EF GH 

ระดับความ
เหมาะสม 1 2 3 4 5 

1. มาตรฐานการเรียนรู้ 
2. ตวัชี (วดั 
3. สาระสําคญั 
4. จดุประสงค์การเรียนรู้ 
5. สาระการเรียนรู้ 
6. กิจกรรมการเรียนรู้ 
   6.1 ขั (นการสร้างความสนใจ 
   6.2 ขั (นการสร้างประสบการณ์ 
   6.3 ขั (นการสะท้อนคิด 
   6.4 ขั (นการสรุป 
   6.5 ขั (นการประยกุต์ 
7. สื�อ/ อปุกรณ์/ แหลง่เรียนรู้ 
8. การวดัและการประเมินผล 

5 
5 
5 
5 

5 
5 
5 
5 

5 
5 
5 
5 

5 
5 
5 
5 

5 
5 
4 
5 

5.00 
5.00 
4.80 
5.00 

0.00 
0.00 
0.45 
0.00 

มากที�สดุ 
มากที�สดุ 
มากที�สดุ 
มากที�สดุ 

5 
 
5 
4 
5 
5 
4 
4 
4 

5 
 
5 
5 
5 
5 
5 
5 
5 

5 
 
5 
5 
5 
5 
4 
5 
4 

5 
 
5 
5 
5 
5 
5 
5 
5 

4 
 
4 
5 
5 
5 
5 
5 
4 

4.80 
 

4.80 
4.80 
5.00 
5.00 
4.60 
4.80 
4.40 

0.45 
 

0.45 
0.45 
0.00 
0.00  
0.55 
0.45 
0.55 

มากที�สดุ 
 

มากที�สดุ 
มากที�สดุ 
มากที�สดุ 
มากที�สดุ 
มากที�สดุ 
มากที�สดุ 

มาก 

คา่เฉลี�ย 4.83 0.28 มากที�สดุ 
 
 จากตาราง ค-4 พบวา่ความเหมาะสมของแผนการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์แผน 
การจดัการเรียนรู้ที� 4 อยูใ่นระดบัเหมาะสมมากที�สดุ 
 
 
  



188 

 

ตาราง ค-5 คา่เฉลี�ยความเหมาะสมของแผนการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ 
  แผนการจดัการเรียนรู้ที� 5 
 

รายการประเมิน 
ผู้เชี�ยวชาญ EF GH 

ระดับความ
เหมาะสม 1 2 3 4 5 

1. มาตรฐานการเรียนรู้ 
2. ตวัชี (วดั 
3. สาระสําคญั 
4. จดุประสงค์การเรียนรู้ 
5. สาระการเรียนรู้ 
6. กิจกรรมการเรียนรู้ 
   6.1 ขั (นการสร้างความสนใจ 
   6.2 ขั (นการสร้างประสบการณ์ 
   6.3 ขั (นการสะท้อนคิด 
   6.4 ขั (นการสรุป 
   6.5 ขั (นการประยกุต์ 
7. สื�อ/ อปุกรณ์/ แหลง่เรียนรู้ 
8. การวดัและการประเมินผล 

5 
5 
5 
5 

5 
5 
5 
5 

5 
5 
5 
5 

5 
5 
5 
5 

5 
5 
5 
5 

5.00 
5.00 
5.00 
5.00 

0.00 
0.00 
0.00 
0.00 

มากที�สดุ 
มากที�สดุ 
มากที�สดุ 
มากที�สดุ 

5 
 
4 
4 
5 
5 
4 
4 
4 

5 
 
5 
5 
5 
5 
5 
5 
5 

5 
 
4 
5 
5 
5 
4 
5 
4 

5 
 
5 
5 
5 
5 
5 
5 
5 

4 
 
5 
5 
5 
5 
5 
5 
4 

4.80 
 

4.60 
4.80 
5.00 
5.00 
4.60 
4.80 
4.40 

0.45 
 

0.55 
0.45 
0.00 
0.00 
0.55 
0.45 
0.55 

มากที�สดุ 
 

มากที�สดุ 
มากที�สดุ 
มากที�สดุ 
มากที�สดุ 
มากที�สดุ 
มากที�สดุ 

มาก 

คา่เฉลี�ย 4.83 0.25 มากที�สดุ 
 
 จากตาราง ค-5 พบวา่ความเหมาะสมของแผนการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์แผน 
การจดัการเรียนรู้ที� 5 อยูใ่นระดบัเหมาะสมมากที�สดุ 
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ตาราง ค-6 คา่เฉลี�ยความเหมาะสมของแผนการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ 
  แผนการจดัการเรียนรู้ที� 6 
 

รายการประเมิน 
ผู้เชี�ยวชาญ EF GH 

ระดับความ
เหมาะสม 1 2 3 4 5 

1. มาตรฐานการเรียนรู้ 
2. ตวัชี (วดั 
3. สาระสําคญั 
4. จดุประสงค์การเรียนรู้ 
5. สาระการเรียนรู้ 
6. กิจกรรมการเรียนรู้ 
   6.1 ขั (นการสร้างความสนใจ 
   6.2 ขั (นการสร้างประสบการณ์ 
   6.3 ขั (นการสะท้อนคิด 
   6.4 ขั (นการสรุป 
   6.5 ขั (นการประยกุต์ 
7. สื�อ/ อปุกรณ์/ แหลง่เรียนรู้ 
8. การวดัและการประเมินผล 

5 
5 
5 
5 

5 
5 
5 
5 

5 
5 
5 
5 

5 
5 
5 
5 

5 
5 
5 
5 

5.00 
5.00 
5.00 
5.00 

0.00 
0.00 
0.00 
0.00 

มากที�สดุ 
มากที�สดุ 
มากที�สดุ 
มากที�สดุ 

5 
 
4 
4 
5 
5 
4 
4 
4 

5 
 
5 
5 
5 
5 
5 
5 
5 

5 
 
2 
4 
4 
4 
4 
5 
4 

5 
 
5 
5 
5 
5 
5 
5 
5 

4 
 
5 
5 
5 
5 
5 
5 
4 

4.80 
 

4.20 
4.60 
4.80 
4.80 
4.60 
4.80 
4.40 

0.45 
 

1.30 
0.55 
0.45 
0.45 
0.55 
0.45 
0.55 

มากที�สดุ 
 

มาก 
มากที�สดุ 
มากที�สดุ 
มากที�สดุ 
มากที�สดุ 
มากที�สดุ 

มาก 

คา่เฉลี�ย 4.75 0.39 มากที�สดุ 
 

 จากตาราง ค-6 พบวา่ความเหมาะสมของแผนการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์แผน 
การจดัการเรียนรู้ที� 6 อยูใ่นระดบัเหมาะสมมากที�สดุ  
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ตาราง ค-7 สรุปคา่เฉลี�ยความเหมาะสมของแผนการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ 
 
แผนการจัดการเรียนรู้ ค่าเฉลี�ย GH การแปลผล 

1 
2 
3 
4 
5 
6 

4.70 
4.82 
4.78 
4.83 
4.83 
4.75 

0.41 
0.29 
0.33 
0.28 
0.25 
0.39 

เหมาะสมระดบัมากที�สดุ 
เหมาะสมระดบัมากที�สดุ 
เหมาะสมระดบัมากที�สดุ 
เหมาะสมระดบัมากที�สดุ 
เหมาะสมระดบัมากที�สดุ 
เหมาะสมระดบัมากที�สดุ 

คา่เฉลี�ย 4.79 0.33 เหมาะสมระดบัมากที�สดุ 
 
 จากตาราง ค-7 ผลการประเมินความเหมาะสมของแผนการจดัการเรียนรู้โดย
ผู้ เชี�ยวชาญจํานวน 5 คน พบวา่ แผนการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์มีคา่ความเหมาะสมของ
แผนอยูใ่นระดบัเหมาะสมมากที�สดุ (�̅ = 4.79 และ �� = 0.33) 
 
ตาราง  ค-8 คา่ดชันีความสอดคล้อง (IOC) ของแบบวดัทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
                 และทกัษะการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ ฉบบัก่อนเรียน  

 

ข้อ 
คะแนนความคิดเหน็ของผู้เชี�ยวชาญ 

ค่า IOC 
ท่านที� 1 ท่านที� 2 ท่านที� 3 ท่านที� 4 ท่านที� 5 

1 
2 
3 
4 

+1 
+1 
+1 
+1 

+1 
+1 
+1 
+1 

0 
+1 
+1 
+1 

+1 
+1 
+1 
+1 

+1 
+1 
+1 
+1 

0.8 
1 
1 
1 

 
 จากตาราง ค-8 คา่ดชันีความสอดคล้อง (IOC) ของแบบวดัทกัษะการแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์และทกัษะการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ เรื�อง อสมการเชิงเส้นตวัแปรเดียว จํานวน 4 
ข้อ พบว่าคา่ดชันีความสอดคล้องมีคา่อยูร่ะหวา่ง 0.8-1 จากผลการวิเคราะห์ พบว่าข้อสอบทกุข้อ
สามารถนําไปใช้ได้ 
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ตาราง ค-9 คา่ความยากง่าย และคา่อํานาจจําแนกของแบบวดัทกัษะการแก้ปัญหาทาง 
                 คณิตศาสตร์และทกัษะการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ ฉบบัก่อนเรียน  
                  

ข้อที� 
ค่าความ 

ยากง่าย 

ค่าอาํนาจ
จาํแนก 

ผลการวิเคราะห์
ข้อสอบ 

ผลการคัดเลือก 

1 0.50 0.42 ใช้ได้ ไมค่ดัเลือก 
2 0.49 0.57 ใช้ได้ คดัเลือก 
3 0.57 0.48 ใช้ได้ คดัเลือก 
4 0.60 0.53 ใช้ได้ ไมค่ดัเลือก 

  
 จากตาราง ค-9 คา่ความยากง่าย คา่อํานาจจําแนก และคา่ความเชื�อมั�นของแบบวดั
ทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และทกัษะการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ เรื�อง อสมการเชิง
เส้นตวัแปรเดียว พบวา่มีคา่ความยากง่ายอยูร่ะหวา่ง 0.49-0.60 และมีคา่อํานาจจําแนกอยู่
ระหวา่ง 0.42-0.57 และหาคา่ความเชื�อมั�นของแบบวดัทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และ
ทกัษะการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ เรื�อง อสมการเชิงเส้นตวัแปรเดียว จํานวน 2 ข้อ มีคา่เทา่กบั 
0.95 
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ตาราง ค-10 คา่ดชันีความสอดคล้อง (IOC) ของแบบวดัทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
                   และทกัษะการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ ฉบบัหลงัเรียน   

 

ข้อ 
คะแนนความคดิเห็นของผู้ เชี�ยวชาญ 

คา่ IOC 
ท่านที� 1 ท่านที� 2 ท่านที� 3 ท่านที� 4 ท่านที� 5 

1 +1 +1 -1 +1 +1 0.6 
2 +1 +1 +1 +1 +1 1 
3 +1 +1 0 +1 +1 0.8 
4 +1 +1 0 +1 +1 0.8 

5 +1 +1 +1 +1 +1 1 

6 +1 +1 +1 +1 +1 1 

7 +1 +1 +1 +1 +1 1 

8 0 +1 +1 +1 +1 0.8 

9 +1 +1 +1 +1 +1 1 

10 +1 +1 -1 +1 +1 0.6 

 
 จากตาราง ค-10 คา่ดชันีความสอดคล้อง (IOC) ของแบบวดัทกัษะการแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์และทกัษะการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ เรื�อง ความนา่จะเป็น ระดบัชั (นมธัยมศกึษาปี
ที� 3 จํานวน 10 ข้อ พบว่าคา่ดชันีความสอดคล้องมีคา่อยู่ระหวา่ง 0.6-1 จากผลการวิเคราะห์ 
พบวา่ ข้อสอบทกุข้อสามารถนําไปใช้ได้ 
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ตาราง ค-11 คา่ความยากง่าย และคา่อํานาจจําแนกของแบบวดัทกัษะการแก้ปัญหา 
                  ทางคณิตศาสตร์และทกัษะการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ ฉบบัหลงัเรียน  
                   

จุดประสงค์ที� ข้อที� 
ค่าความ 

ยากง่าย 

ค่าอาํนาจ
จาํแนก 

ผลการวิเคราะห์
ข้อสอบ 

ผลการ
คัดเลือก 

1 
1 0.39 0.14 ใช้ไมไ่ด้ ไมค่ดัเลือก 
2 0.44 0.25 ใช้ได้ คดัเลือก 

2 
3 0.24 0.29 ใช้ได้ ไมค่ดัเลือก 
4 0.42 0.32 ใช้ได้ คดัเลือก 

3 
5 0.36 0.42 ใช้ได้ คดัเลือก 
6 0.42 0.57 ใช้ได้ ไมค่ดัเลือก 

4 
7 0.32 0.37 ใช้ได้ ไมค่ดัเลือก 
8 0.48 0.43 ใช้ได้ คดัเลือก 

5 
9 0.46 0.52 ใช้ได้ คดัเลือก 
10 0.54 0.60 ใช้ได้ ไมค่ดัเลือก 

  
 จากตาราง ค-11 คา่ความยากง่าย คา่อํานาจจําแนก และคา่ความเชื�อมั�นของแบบวดั
ทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และทกัษะการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ เรื�อง ความนา่จะ
เป็น ระดบัชั (นมธัยมศกึษาปีที� 3 พบวา่มีคา่ความยากง่ายอยูร่ะหวา่ง 0.24-0.54 และมีคา่อํานาจ
จําแนกอยูร่ะหวา่ง 0.14-0.60 และคา่ความเชื�อมั�นของแบบวดัทกัษะการแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์และทกัษะการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ เรื�อง ความนา่จะเป็น จํานวน 5 ข้อ มีคา่
เทา่กบั 0.84 
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ตาราง ค-12 คะแนนทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ของนกัเรียนกลุม่ตวัอยา่ง จากแบบวดั 
                  ทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และทกัษะการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์  
                  ฉบบัก่อนเรียน เรื�อง อสมการเชิงเส้นตวัแปรเดียว 
 

คนที� คะแนนเตม็ 20  

1 6 
2 7 
3 6 
4 7 
5 7 
6 6 
7 10 
8 6 
9 6 
10 6 
11 12 
12 8 
13 14 
14 10 
15 7 
16 6 
17 6 
18 5 
19 6 
20 8 
21 7 
22 6 
23 6 
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ตาราง ค-12 (ตอ่) 
 

คนที� คะแนนเตม็ 20 

24 11 
25 6 
26 5 
27 5 

คะแนนเฉลี�ย 7.22 
ร้อยละ 36.10 

 
ตาราง ค-13 คะแนนทกัษะการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ ของนกัเรียนกลุม่ตวัอย่าง จากแบบวดั 
                  ทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และทกัษะการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์  
                  ฉบบัก่อนเรียน เรื�อง อสมการเชิงเส้นตวัแปรเดียว 
 

คนที� คะแนนเตม็ 6 

1 0 
2 0 
3 0 
4 0 
5 0 
6 1 
7 0 
8 0 
9 0 
10 0 
11 0 
12 0 
13 1 
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ตาราง ค-13 (ตอ่) 
 

คนที� คะแนนเตม็ 6 

14 1 
15 0 
16 2 
17 0 
18 1 
19 0 
20 0 
21 0 
22 0 
23 0 
24 2 
25 0 
26 0 
27 0 

คะแนนเฉลี�ย 0.30 
ร้อยละ 5.00 
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ตาราง ค-14 คะแนนทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ของนกัเรียนกลุม่ตวัอยา่ง จากแบบวดั 
                  ทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และทกัษะการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์  
                  ฉบบัหลงัเรียน เรื�อง ความนา่จะเป็น 
 

คนที� คะแนนเตม็ 50  

1 42 
2 34 
3 42 
4 41 
5 34 
6 46 
7 44 
8 43 
9 42 
10 45 
11 48 
12 45 
13 48 
14 48 
15 45 
16 45 
17 41 
18 38 
19 41 
20 41 
21 40 
22 49 
23 44 
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ตาราง ค-14 (ตอ่) 
 

คนที� คะแนนเตม็ 50 

24 42 
25 34 
26 42 
27 41 

คะแนนเฉลี�ย 42.04 
ร้อยละ 84.08 

 
ตาราง ค-15 คะแนนทกัษะการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ ของนกัเรียนกลุม่ตวัอย่าง จากแบบวดั 
                  ทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และทกัษะการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์  
                  ฉบบัหลงัเรียน เรื�อง ความนา่จะเป็น 
 

คนที� คะแนนเตม็ 15 

1 10 
2 9 
3 14 
4 10 
5 10 
6 13 
7 6 
8 14 
9 12 
10 10 
11 15 
12 10 
13 15 
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ตาราง ค-15 (ตอ่) 
 

คนที� คะแนนเตม็ 15 

14 15 
15 13 
16 8 
17 6 
18 7 
19 8 
20 13 
21 12 
22 12 
23 8 
24 13 
25 11 
26 14 
27 13 

คะแนนเฉลี�ย 11.63 
ร้อยละ 77.53 
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ภาคผนวก ง 
 - ผลการวิเคราะห์ข้อมลูการวิจยัโดยใช้ SPSS 
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1) ผลการวิเคราะห์ทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ก่อนและหลงัการจดัการเรียนรู้เชิง
ประสบการณ์  
 

Paired Samples Statistics 

 Mean N Std. Deviation Std. Error Mean 

Pair 1   Pretest 

Posttest 

36.11 27 11.294 2.174 

84.07 27 10.517 2.024 

 

Paired Samples Test 

 

Paired Differences 

t df 
Sig. 

(2-tailed) Mean 
Std. 

Deviation 

Std. 

Error 

Mean 

95% Confidence 

Interval of the 

Difference 

Lower Upper 

Pair 1 

Pretest - 

Posttest 

-47.963 12.274 2.362 -52.818 -43.108 -20.305 26 .000 

 

2) ผลการวิเคราะห์ทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ หลงัการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์
เทียบกบัเกณฑ์ร้อยละ 70  
 

One-Sample Statistics 

 N Mean Std. Deviation Std. Error Mean 

Posttest 27 42.04 5.259 1.012 

 

One-Sample Test 

 

Test Value = 35 

t df Sig. (2-tailed) Mean Difference 

95% Confidence Interval of 

the Difference 

Lower Upper 

Posttest 6.954 26 .000 7.037 4.96 9.12 
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3) ผลการวิเคราะห์ทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ในขั (นการทําความเข้าใจปัญหา เทียบกบั
เกณฑ์ร้อยละ 70 
 

One-Sample Statistics 

 N Mean Std. Deviation Std. Error Mean 

stage1 27 13.19 2.113 .407 

 

One-Sample Test 

 

Test Value = 10.5 

t df 
Sig. 

(2-tailed) 
Mean Difference 

95% Confidence Interval 

of the Difference 

Lower Upper 

stage1 6.604 26 .000 2.685 1.85 3.52 

 

 
4) ผลการวิเคราะห์ทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ในขั (นการวางแผนแก้ปัญหา เทียบกบั
เกณฑ์ร้อยละ 70 
 

One-Sample Statistics 

 N Mean Std. Deviation Std. Error Mean 

stage2 27 12.67 1.861 .358 

 

One-Sample Test 

 

Test Value = 10.5 

t df 
Sig. 

(2-tailed) 
Mean Difference 

95% Confidence Interval 

of the Difference 

Lower Upper 

stage1 6.051 26 .000 2.167 1.43 2.90 

 

 

 

 

 

 
  



203 

 

5) ผลการวิเคราะห์ทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ในขั (นการดําเนินการแก้ปัญหา เทียบกบั
เกณฑ์ร้อยละ 70 
 

One-Sample Statistics 

 N Mean Std. Deviation Std. Error Mean 

stage3 27 12.15 1.955 .376 

 

One-Sample Test 

 

Test Value = 10.5 

t df 
Sig. 

(2-tailed) 
Mean Difference 

95% Confidence Interval 

of the Difference 

Lower Upper 

stage1 4.380 26 .000 1.648 .87 2.42 

 
 
6) ผลการวิเคราะห์ทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ในขั (นการสรุปคําตอบ เทียบกบัเกณฑ์ 
ร้อยละ 70 
 

One-Sample Statistics 

 N Mean Std. Deviation Std. Error Mean 

stage4 27 4.11 .847 .163 

 

One-Sample Test 

 

Test Value = 3.5 

t df 
Sig. 

(2-tailed) 
Mean Difference 

95% Confidence Interval 

of the Difference 

Lower Upper 

stage1 3.748 26 .001 .611 .28 .95 
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7) ผลการวิเคราะห์ทกัษะการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ ก่อนและหลงัการจดัการเรียนรู้เชิง
ประสบการณ์ 

 
Paired Samples Statistics 

 Mean N Std. Deviation Std. Error Mean 

Pair 1 ConnectPre 
5.00 

           

27 
10.14 1.95 

ConnectPost 77.53 27 15.60 3.00 

 

Paired Samples Test 

 

Paired Differences 

t df 
Sig. 

(2-tailed) Mean 
Std. 

Deviation 

Std. 

Error 

Mean 

95% Confidence 

Interval of the 

Difference 

Lower Upper 

Pair 1 

ConPre- 

ConPost 

-72.59 18.38 3.54 -79.86 -65.32 -20.52 26 .000 

 

 
8) ผลการวิเคราะห์ทกัษะการเชื�อมโยงทางคณิตศาสตร์ หลงัการจดัการเรียนรู้เชิงประสบการณ์
เทียบกบัเกณฑ์ร้อยละ 70 
 

One-Sample Statistics 

 N Mean Std. Deviation Std. Error Mean 

ConnectPost 27 11.63 2.339 .450 

 

One-Sample Test 

 

Test Value = 10.5 

t df 
Sig. 

(2-tailed) 
Mean Difference 

95% Confidence Interval of 

the Difference 

Lower Upper 

ConnectPost 2.509 26 .019 1.130 .20 2.06 

 
 
 
 
 


