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ชวยแกไขขอบกพรองของดุษฎีนิพนธ ตัง้แตตนจนสําเร็จ ดวยความเมตตาและเอาใจใสอยางด ี
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 การวิจัยคร้ังนี้เปนการวิจัยแบบผสมเพื่อศึกษายอนรอยประสบการณของผูเรียนที่ใชสราง

ความคิดสรางสรรคในการพัฒนาช้ินงาน เปรียบเทียบผลการยอนรอยประสบการณของผูเรียนตาม

ระดับความคดิสรางสรรคในการพัฒนาช้ินงาน และพัฒนาชุดกิจกรรมการจัดการเรียนการสอนโดยใช

ประสบการณผูเรียนเพื่อสรางความคิดสรางสรรคในการพัฒนาช้ินงาน กลุมตัวอยางเปนนักเรียน

สาขาวิชาการออกแบบ ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปที่ 3 และครูผูสอนสาขาวิชาการออกแบบ ใน

สถานศึกษาสังกัดสํานักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา การศึกษาเชิงคุณภาพผูใหขอมูลเปน 

นักเรียน 27 คน ครูผูสอน 9 คน การศึกษาเชิงปริมาณตัวอยางเปนนักเรียน 298 คน ครู 78 คน การ

พัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนการสอน เปนครู 2 คน นักเรียน 20 คน เคร่ืองมือที่ใชเก็บรวบรวมขอมูล

เปน แบบสังเกต แบบสัมภาษณ แบบสอบถาม ที่ผูวิจัยสรางขึ้นและมีคุณภาพตามเกณฑที่กําหนด สถิติ

ที่ใชวิเคราะหขอมูลเชิงปริมาณ ไดแก ความถี่ รอยละ คาเฉลี่ย คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการวิเคราะห

ความแปรปรวนพหุ ขอมูลเชิงคุณภาพใชการวิเคราะหเนื้อหาและสรางขอสรุปแบบอุปนัย                     

 ผลการวิจัยพบวา 

 1. ประสบการณของผูเรียนท่ีใชสรางความคิดสรางสรรคในการพัฒนาช้ินงานของนักเรียน

สาขาวิชาการออกแบบ ไดแก สิ่งแวดลอมทางครอบครัว คานิยมทางวิชาการ คานิยมทางเศรษฐกิจ 

คานิยมทางปกครอง คานิยมทางสังคม วัฒนธรรมทางครอบครัวและวัฒนธรรมทางสังคม ผลการใช

ประสบการณของนักเรียนตอการออกแบบผลิตภัณฑแสดงออกในรูปแบบของเสนตรง รูปแบบ

เรขาคณิต และประโยชนใชสอยอเนกประสงค 

 2. ผลการเปรียบเทียบการยอนรอยประสบการณของผูเรียนตามระดับความคิดสรางสรรค 

ในการพัฒนาช้ินงาน พบวา ประสบการณท่ีใชสรางความคิดสรางสรรคในภาพรวมแตกตางกันอยางมี

นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05       

 3. ชุดกิจกรรมการจัดการเรียนการสอนโดยใชประสบการณผูเรียนเพื่อสรางความคิด

สรางสรรคในการพัฒนาช้ินงานมี 6 ชุดกิจกรรม คือ 1) การพัฒนาคุณธรรม จริยธรรม 2) พัฒนา

พื้นฐานความคดิสรางสรรคกับการออกแบบช้ินงาน 3) พัฒนาความคิดสรางสรรคกับการออกแบบ

ช้ินงาน 4) พัฒนาทักษะการออกแบบช้ินงานสรางสรรค 5) จิตอาสา และ 6) การประเมินผลรวม  
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 This research was the mixed methods research which has three objectives: 1) to study 

Students’ expost facto experiences those affected creative thinking in their products design,  

2) to compare the Students’ expost facto experiences those affected creative thinking in their 

products design, and 3) to develop an instructional package on students’ experiences for creative 

thinking development in their product design. The samples were vocational certificate students and 

teachers majoring interior design. The qualitative data were from key informants who were 27 

students and 9 teachers. The quantitative data were from the sample groups of 298 students and 78 

teachers. To develop an instructional package 20 students and 2 teachers were used. The instruments 

were observation, interview, and questionnaires. The statistics used for quantitative data analysis 

were frequency, percentage, mean, standard deviation and multivariate analysis of variance 

(MANOVA). The qualitative data analysis  the content analysis and inductive analysis were used. 

The research findings were summarized as follows: 

 1. The students’ experience affected on creative thinking with their product design 

including: Family Environmental, Academic Value, Economic Value, Domination Value, Social 

Value, Family cultural, and Social Cultural, These experiences have shown in form of vertical line, 

geometry shapes and multipropose useful. 

 2. In comparison of the Students’ expost facto experience, they were found that there was 

statistically significant difference at .05 level in overall.     

 3. An instructional package on students’ experiences for creative thinking development in 

their products design composed of 6 packages including: 1) moral and ethics development, 2) 

fundamental of creative thinking and product design, 3) develop creative thinking and products 

design, 4) develop skills for design and creative products, 5) volunteer spirit, and 6) summative 

evaluation. 
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บทที่ 1 

บทนํา 

 

ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 

 ความคิดสรางสรรคเปนกระบวนการคิดของบุคคลท่ีมีความสามารถในการคิดท่ีเฉลียวฉลาด 

ประสบความสําเร็จ มีความสามารถจินตนาการ มีการคิดประดษิฐในเชิงผลงานใหมใชประโยชนได  

การรวบรวมความรู ความคิดเดิมแลวสรางเปนความรูความคิดใหมของตนเอง สามารถคิดนอกกรอบได 

มีผลงานการคิด (ประพนัธศิริ  สุเสารัจ, 2556, หนา 186) มีลักษณะท่ีคิดแงบวก คิดในทางท่ีดี 

(Positive thinking) คิดท่ีเปนประโยชนไมทําลายลาง (Constructive thinking) คิดสรางสรรคส่ิงใหม ๆ 

(Creative thinking) มีผลงานการคิดสรางสรรคเปนส่ิงใหม ๆ (เกรียงศักดิ์  เจริญวงศศักดิ,์ 2549, 

หนา 3-4) และเปนตนแบบ แหวกวงลอมเดมิ ไมเหมือนใครใชการได มีความเหมาะสม มีเหตุผล

เปนท่ียอมรับได เปนประโยชนและมีความคุมคา ใชแกปญหาได (ประพันธศิริ  สุเสารัจ, 2556,  

หนา 207) เปนความคิดท่ีมีคลองแคลว (Fluency) ความคิดริเร่ิม (Originality) ความคิดยืดหยุน 

(Flexibility) ความคิดละเอียดลออ (Elaboration) อีกท้ัง เปนกระบวนการเช่ือมโยงความรูของบุคคล

ท่ีใหเปนคนท่ีมีความสามารถในการไวตอปญหา และการแกปญหาขอบกพรอง การแกปญหา

และแกปญหาไดอยางลงตวักับปญหาท่ีเกดิข้ึน  

 ความคิดสรางสรรคทําใหเกดิการคิดท่ีซับซอน เกิดการคนควาส่ิงตาง ๆ อยางตอเนื่อง 

ไดตลอดเวลา ผูท่ีมีความคิดสรางสรรคเปนผูท่ีมีคุณสมบัติท่ีมีความความแตกตางกัน มีการแสดงออก

ก็จะอยูในระดบัท่ีแตกตางกนั ตามความสามารถและแสดงผลตอบุคคลท่ัวไปไดและสามารถนําผล

ไปประยกุตทฤษฎีหรือหลักการไปสูการคิดคนนัน้ และรวมถึงสรางส่ิงประดษิฐตามรูปแบบความคิด

ใหมได ความคิดสรางสรรคจึงมีประโยชนทําใหเกิดการเปล่ียนแปลง การพัฒนาแนวทางปฏิบัติ

หรือการดําเนนิชีวิตในรูปแบบใหมท่ีเปล่ียนไป ทําใหการใชชีวิตของการแกปญหาหรือปญหาของ

การทํางานท่ีเปล่ียนไป ทําใหเกิดการพัฒนาคนท่ีใชความคิดดวยวิธีคิดในรูปแบบใหมท่ีตางจากเดิม 

ทําใหสังคมเกดิการสรางความเช่ือม่ัน ความนาเช่ือถือ และความภาคภูมิใจในสังคมของตนเอง รวมถึง

มีความอดทนและความคิดริเร่ิม กรณผูีนําการพัฒนาความสนใจในงาน พัฒนาการใชเวลาวาง 

ท่ีเปนประโยชนและพัฒนาชีวิตใหทันสมัยมากข้ึน ในโลกปจจุบันตองการการพฒันาองคกร 

พัฒนาการจดัการศึกษา การพัฒนาสังคม การพัฒนาเยาวชน ดวยความคิดท่ีสรางสรรค คิดแกปญหา

ใหไดคําตอบใหม ในส่ิงท่ีดกีวาอนาคต (เกรียงศักดิ์  เจริญวงศศักดิ,์ 2549, หนา 5)   
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 การพัฒนาความคิดสรางสรรคในปจจุบัน ซ่ึงเปนยุคแหงเทคโนโลยีจึงมีความสําคัญ    

ตอการพัฒนาการจัดการศึกษาเปนอยางยิ่ง เพราะจะทําใหผูเรียนท่ีมีการพัฒนาความคิดสรางสรรค 

มีผลสัมฤทธ์ิทางการคิด ฝกใหมีการพัฒนาวิธีคิดของผูเรียน ผูเรียนควรไดรับการสงเสริมความคิด

สรางสรรค ดังท่ี ประพันธศิริ  สุเสารัจ (2556, หนา 222) เสนอวา การสงเสริมความคิดสรางสรรค

อาจทําไดท้ังทางตรงโดยการสอนและการฝกอบรม และทางออมโดยการอบรมเล้ียงดู โดยการจัด

กิจกรรมและบรรยากาศสภาพแวดลอมท่ีสงเสริมความเปนอิสระในการเรียนรู การสงเสริมใหใช

การจินตนาการตนเอง และการกระตุนการเรียนรูอยางตอเนื่อง การยอมรับความสามารถและคุณคา

ของคนอยางไมมีเงื่อนไข การสรางทัศนคตท่ีิดีตอการคิดสรางสรรค การมีความคิดเชิงบวก การสราง

นิสัยการเปนนกัคิด กลาเผชิญปญหา ยอมรับความคิดเหน็ของผูอ่ืน เหน็คุณคาและนาํประโยชน   

ไปใชสนับสนนุผูคิดคนผลงานแปลกใหม  

 นอกจากนี ้การพัฒนาความคิดสรางสรรคยังมีความสําคัญตอบุคคล ในการทํางานใหมี

ความคิดสรางสรรค จะคิดและปรับเปล่ียนใหพัฒนางานท่ีแตกตางจากเดิม มีการทุมเทอยางจริงจัง

ดวยความอุตสาหะเต็มกาํลังความสามารถ สนุกกบัการคิดและผลงานนั้น จะเห็นจากงานของนกัศิลปน 

นักวิทยาศาสตร นักสรางสรรคตาง ๆ  ในดานการพัฒนาสังคม การพัฒนาความคิดสรางสรรค 

มีความสําคัญตอการพัฒนาสังคม ทําใหเกิดการเปล่ียนแปลงทางสังคม สังคมมีผลงานท่ีสรางสรรค 

เกิดการเจริญกาวหนามากข้ึน มีการพัฒนาใหเกิดงานประดิษฐคิดคน ทําใหสังคมนั้นมีความเปล่ียนแปลง 

เกดิส่ิงใหม เกดิเทคโนโลยีใหม และทําใหสังคมเขมแข็ง เกิดการสรางรายไดของสังคมซ่ึงก็เปน   

การพฒันาทางเศรษฐกิจดวย ในขณะท่ีทางดานการศึกษาก็ไดใหความสําคัญโดยกระทรวงศึกษาธิการ

ไดกําหนดเปาหมายยุทธศาสตรการปฏิรูปการศึกษาในทศวรรษท่ีสอง (พ.ศ. 2552-2561) ในขอท่ี 4 

ไดกําหนดไววา คนไทยคิดเปน ทําเปน แกปญหาได มีทักษะในการคิดและปฏิบัติ มีความสามารถ

ในการแกปญหา มีความคิดริเร่ิมสรางสรรค มีความสามารถในการส่ือสาร มีกําหนดตัวบงช้ีวาผูเรียน

รอยละ 75 ตองมีความสามารถในการคิดโดยเฉพาะสามารถคิดสรางสรรค (สํานกังานเลขาธิการ 

สภาการศึกษา, 2552, หนา 4) และสํานักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา กไ็ดกําหนดยุทธศาสตร

การพัฒนาผูเรียนใหไดมาตรฐานการอาชีวศึกษา  ตามมาตรฐานการอาชีวศึกษา พ.ศ. 2555  

ในมาตรฐานท่ี 5 ดานนวตักรรม ส่ิงประดิษฐ งานสรางสรรค หรืองานวิจยั โดยใหมีการสงเสริมให

ผูเรียนจัดทําโครงการส่ิงประดษิฐ งานสรางสรรคหรืองานวจิัยท่ีเปนประโยชน (สํานกัมาตรฐาน 

การอาชีวศึกษาและวิชาชพี, 2555, หนา 71) และยังสอดคลองกับงานวิจัยของสํานักงานเลขาธิการ

สภาการศึกษา เร่ืองการพัฒนาคุณลักษณะผูเรียนยุคใหม เพื่อรองรับการปฏิรูปการศึกษาในทศวรรษ

ท่ีสอง ดวยการบูรณาการไอซีที ในการจดัการเรียนรูดวยโครงการ ซ่ึงพบวา การพัฒนาคุณลักษณะ

ผูเรียนยุคใหมเพื่อรองรับการปฏิรูปการศึกษาในทศวรรษท่ีสอง ดวยการบูรณาการไอซีที  
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ในการจัดการเรียนรู ดวยโครงการท่ีเกี่ยวกับความสามารถในการคิด ผูเรียนท่ีเรียนรูดวยวิธีบูรณาการ

ไอซีทีในการจดัการเรียนรูดวยโครงการมีการพัฒนาดานการคิดวิเคราะห การคิดสังเคราะห การคิด

อยางสรางสรรค การคิดอยางมีวิจารณญาณ และการคิดเปน โดยทําใหผูเรียนมีสมรรถนะสําคัญ 

ของผูเรียนท้ัง 5 ดาน ไดแก ความสามารถในการส่ือสาร ความสามารถในการคิด ความสามารถ

ในการแกปญหา ความสามารถในการใชทักษะชีวิต และความสามารถในการใชเทคโนโลยี สําหรับ

ดานความสามารถในการคิด พบวา ผูเรียนท่ีเรียนรูดวยวิธีบูรณาการไอซีทีในการจัดการเรียนรู

ดวยโครงการมีการพัฒนาการคิดท้ัง 5 ดาน ซ่ึงไดรวมถึงการคิดอยางสรางสรรคดวย (สํานักงาน

เลขาธิการสภาการศึกษา, 2555, หนา 228) อีกท้ัง ตามพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 

หมวด 4 มาตรา 24(2) ไดกําหนดไววา การจัดกระบวนการเรียนรู ใหสถานศึกษาและหนวยงาน    

ท่ีเกี่ยวของดําเนินการฝกทักษะกระบวนการคิด การจัดการ การเผชิญสถานการณและการประยกุต

ความรูมาใชเพื่อปองกันและแกไขปญหา และ (3) จัดกิจกรรมใหผูเรียนไดเรียนรูจากประสบการณ

จริง ฝกการปฏิบัติใหทําได คิดเปน ทําเปน รักการอานและเกิดการใฝรูอยางตอเนื่อง (กระทรวงศึกษาธิการ, 

 2548, หนา 8) 

 ในสวนของผูเรียนสํานักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา (พ.ศ. 2553-2554) พบวา  

มีปญหาการพฒันาผูเรียนใหสามารถผลิตผลงานจากความคิดสรางสรรคไดอยางมีคุณภาพ โดย

พิจารณาจากผลการรับรองมาตรฐานและประเมินคุณภาพการศึกษา (สมศ.) รอบท่ี 2 (พ.ศ. 2549-

2553) และผลจากการประเมินคุณภาพภายในโดยตนสังกัดของสถานศึกษา ของสํานักงาน

คณะกรรมการการอาชีวศึกษาป พ.ศ. 2555 ในดานการคิดคน นวัตกรรม ส่ิงประดิษฐ โครงงาน 

โครงการของผูเรียนในสถานศึกษา อยูในระดับพอใช จะเหน็วาการพฒันาการจัดการเรียนการสอน

ในดานนีมี้ความจําเปนและมีความสําคัญเปนอยางยิ่ง ท่ีควรไดรับการพฒันาใหเหมาะสมมากข้ึน 

 ทักษะการคิดสรางสรรคเปนทักษะสําคัญในการดาํเนินชีวิตในศตวรรษท่ี 21 และนําไปใช

กับการทํางานท่ีเปล่ียนแปลงและเกดิการพฒันา การพัฒนาการสอนประเภทวิชาศิลปกรรมก็เปนอีก

ประเภทวิชาหนึ่งท่ีควรเรงรัดใหเกดิการพฒันาความคิดสรางสรรค เพราะเปนวิชาท่ีนักศกึษาสามารถ

นําไปใชประกอบอาชีพในอนาคตได ซ่ึงหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพพุทธศักราช 2556 

ประเภทวิชาศิลปกรรม ของสํานักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษาไดกาํหนดจดุมุงหมาย ไวเพื่อให

ผูเรียนมีความรูทักษะ ประสบการณในงานอาชีพ มีปญญา มีความคิดริเร่ิมสรางสรรคเพื่อพัฒนา

คุณภาพชีวิตสรางงานอาชีพ และสรางสรรคความเจริญสูชุมชน โดยเฉพาะสาขาการออกแบบ  

ตามโครงสรางหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพพุทธศักราช 2556 ไดกําหนดใหผูเรียนทุกคน

เรียนรายวิชา 
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การออกแบบสรางสรรคและและการสรางสรรครูปทรง ในหมวดทักษะวิชาชีพเฉพาะ                

ตามโครงสรางหลักสูตร (สํานักมาตรฐานการอาชีวศึกษาและวิชาชีพ, 2556, หนา 12)  ดังนั้น  

การพัฒนาการสอนใหผูเรียนเกิดการเรียนรู มีความสามารถ มีทักษะ คิดเปน ทําเปน แกปญหาได

และนําไปประยุกตใหเกิดผลงานหรือผลผลิตและใชประโยชน สรางรายได เกดิการพฒันาตนเอง 

ครอบครัวและชุมชนหรือทองถ่ินไดจากการเรียนสาขาการออกแบบ  

 ปญหาของนักเรียนสาขาการออกแบบประการหนึ่ง คือ ยงัไมสามารถใชความคิด

สรางสรรคเพื่อพัฒนาผลงานหรือสรางผลผลิตและการใชประโยชนยังไมสามารถสรางรายไดตาม

รายงานการประเมินตนเองของวิทยาลัยอาชีวศึกษาชลบุรี ป พ.ศ. 2554 และป พ.ศ. 2555 พบวา 

ผลงานจากการคิดคน นวัตกรรม ส่ิงประดิษฐ โครงงาน โครงการของผูเรียนสาขาการออกแบบ 

มีผลการประเมินอยูในระดับพอใช และจากรายงานการสัมภาษณครูท่ีสอนสาขาการออกแบบ วิทยาลัย

อาชีวศึกษาในภาคตะวันออกและกรุงเทพมหานครในปการศึกษา 2556 วันท่ี 29 ตุลาคม พ.ศ. 2556 

พบวา นักเรียนสวนมากยังไมสามารถนําความคิดสรางสรรคมาพัฒนาผลงานในรายวิชาโครงการได   

กระบวนการเรียนการสอนจงึควรมีการพัฒนาดวยการนําความคิดสรางสรรคใหผูเรียนนําไปใช   

ในการผลิตผลงานท่ีสามารถพัฒนาใหเกดิการคิดคน นวตักรรม ส่ิงประดิษฐ โครงงาน โครงการ 

และควรจะมีการพัฒนาผลงานท่ีดข้ึีน โดยเฉพาะผลงานท่ีเกิดจากการนําความคิดสรางสรรค 

ไปประยกุตใช และเพื่อยังผลถึงการพฒันาฐานความรูเพือ่พัฒนาเศรษฐกจิ สังคม ชุมชน ซ่ึงสอดคลอง

กับงานวจิัยของวิทยาลัยนวัตกรรม มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร (2555, หนา 125) ไดศึกษาการบริหาร

จัดการศึกษาเพือ่เปล่ียนผานสูสังคมเศรษฐกจิฐานความรูเชิงสรางสรรค ไดใหขอเสนอแนะการจดั

การศึกษาระดบัอาชีวศึกษา ครูควรปรับการเรียนการสอนท่ีเนนความสําคัญกับความสอดคลอง 

ในการเตรียมความพรอมแรงงานสรางสรรค ซ่ึงทวีเดช  จิ๋วบาง (2549, หนา 7) กลาวถึงวิธีการ

สงเสริมการสรางสรรคทางศิลปะของนักเรียนนักศกึษา ดวยวิธีใหเสรีภาพในการทํางานศิลปะ  

เลือกวิธีการและวสัดใุนการทํางานดวยตนเอง การใหทํางานรวมกบัผูอ่ืน มีเสรีภาพในการชวยกันคิด 

ชวยกนัวางแผนและจัดสรรงานศิลปะ จดัประสบการณ และส่ิงแวดลอมท่ีเกี่ยวของกับงานศิลปะ 

ตามความเหมาะสม สามารถแกปญหาไดดวยตนเอง เปนตน  

 การออกแบบจะเกิดผลสัมฤทธ์ิตามเปาหมาย เปนองคประกอบของการออกแบบท่ีมี

ความสัมพันธกัน ดังนัน้ การจัดการเรียนการสอนเพื่อสงเสริมใหเกดิผลงานหรือผลผลิตท่ีดี การนํา

ประสบการณจากภูมิหลังของนักเรียนมาใช ยอมสงผลตอผลงานหรือผลผลิตท่ีเกิดจากความคิด

สรางสรรค ในการออกแบบผลิตภัณฑใหมีคุณภาพและเปนเอกลักษณเฉพาะตนไดอยางมีคุณคา 

การจัดการเรียนการสอนเพื่อใหเกิดผลงานหรือผลผลิต โดยบูรณาการการศึกษายอนรอยประสบการณ

ของนกัเรียน  จึงมีความสําคัญท่ีจะผลักดันใหเกดิการพฒันาความคิดสรางสรรคดงักลาว ประพนัธศิริ   
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สุเสารัจ (2556, หนา 222) เสนอวา ธรรมชาติของความคิดสรางสรรค พื้นฐานของคนทุกคน           

มีความคิดสรางสรรคมาโดยกําเนิด แตมีมากหรือนอยแตกตางกันแลวแตบุคคลและส่ิงแวดลอม     

ท่ีแตกตางกัน มีความสัมพันธกับเชาวปญญา บุคคลท่ีมีเชาวปญญาท่ีดมัีกมีความคิดสรางสรรคท่ีสูง 

ประกอบกับทุกคนสามารถพัฒนาความสามารถทางศิลปะเชิงสรางสรรค วีระ  สุดสงข (2550, หนา 78)    

กลาววา ความคิดของมนุษยจะเกิดข้ึนภายใตกรอบอิทธิพลของเช้ือชาติ ความเช่ือ ลัทธิ ปรัชญา 

ทฤษฎี ศาสนา วัฒนธรรม ขนบธรรมเนียมประเพณี ส่ิงแวดลอมทางสังคม เทคโนโลยี สังคม 

เศรษฐกจิ การปกครอง              

 องคประกอบท่ีสําคัญของพัฒนาความคิดสรางสรรคของผูเรียนในการผลิตผลงาน  

หรือช้ินงานของสาขาวิชาการออกแบบตกแตง ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ จึงควรจะประกอบดวย

กระบวนการจัดการเรียนการสอนของครู ดวยการพัฒนาผลงานหรือช้ินงาน ดวยการใชประสบการณ

ผูเรียน เพื่อสรางความคิดสรางสรรคในการพัฒนาชิ้นงานของนักเรียนเขามามีสวนรวม ผูสอน

เปนผูอบรมใหความรู ใหประสบการณ สอนใหเกิดการคิด จินตนาการ สอนใหผูเรียนสามารถ

ประดิษฐผลงานไดอยางสรางสรรคและมีคุณภาพ ดวยการนําประสบการณความรูเดิม วัฒนธรรม

ชุมชนมาผลิตช้ินงาน สรางรายได สรางแรงจูงใจ สรางความคิดสรางสรรคในการพฒันาชุมชน

ทองถิ่นรวมถึงการพัฒนาดานศิลปะ ศิลปวัฒนธรรม (Cultural and arts) ซ่ึงเปนหลักแนวคิดใน

การออกแบบ (Concept design) ตองมีความคิดรวบยอดในการออกแบบ โดยมีแนวคิดมาจากหลายท่ี 

รวมกนัเปนขอมูลพื้นฐาน (Basic data) ชวยในการตัดสินใจ ในการเลือกรูปแบบรวมถึงดานกายภาพ 

(Physical feature) ดานศิลปวัฒนธรรม (Cultural and arts) ดานชุมชน ความเปนอยู การดําเนินชีวิต

ของชาวพื้นถ่ิน จะตองนําแนวคิดมาประกอบในการศึกษา (พิชยั  สดภิบาล, 2540, หนา 42) ดังกลาว 

ประสบการณผูเรียนซ่ึงมีสวนเกี่ยวของท่ีมีความสัมพนัธกันอยางยิ่ง ในการพฒันาความคิดสรางสรรค

ของผูเรียนสาขาการออกแบบตกแตง องคประกอบท่ีสําคัญของการพัฒนาความคิดสรางสรรค   

ของผูเรียนการออกแบบ ตกแตง ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ จึงควรประกอบดวย ขอมูลพื้นฐาน

ของนักเรียนท่ีเปนความรูเดมิจากสภาพแวดลอม วัฒนธรรม และคานิยม  

 การศึกษายอนรอย (Expost facto research) เปนการศึกษาหาขอเท็จจริงเกี่ยวกับสาเหต ุ  

ท่ีเกิดข้ึนในอดตี และทําใหเกดิผลท่ีเปนอยูในปจจุบัน การศึกษายอนรอยประสบการณผูเรียนสาขา

การออกแบบ เปนการศึกษาประสบการณของผูเรียน ส่ิงแวดลอม วัฒนธรรมและคานิยม เม่ืออดีต  

ท่ีสงผลใหผูเรียนไดนําประสบการณนั้นมาใชสรางความคิดสรางสรรคในการออกแบบช้ินงาน    

ซ่ึงทําใหทราบจุดเดน จุดดอย และปญหาท่ีเกิดข้ึนกับการพัฒนาความคิดสรางสรรค ดวยเหตนุี้

การศึกษายอนรอยจึงมีความสําคัญกับการพัฒนาความคิดสรางสรรค ผูวิจัยมองเห็นความสําคัญ

ของการพัฒนาการเรียนการสอนโดยใชองคความรูดานการวิจยัวัดผลและสถิติทางการศึกษา  
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มาประยุกตสูการเรียนการสอน ใชผลการวิจัยเปนแนวทางในการจัดชุดกิจกรรมการพัฒนา 

การเรียนการสอน ใชแบบวัดในการประเมินผลสัมฤทธ์ิ และใชสถิติข้ันสูงในการวเิคราะหขอมูล 

 จากความสําคัญดังกลาว ผูวิจัยจึงสนใจจะทําวิจัย เร่ืองการบูรณาการผลการศึกษายอนรอย

ประสบการณผูเรียนสูการพฒันาการเรียนการสอนเพื่อสรางความคิดสรางสรรคในการพัฒนา

ช้ินงานของนกัเรียนระดับประกาศนยีบัตรวิชาชีพ สาขาวิชาการออกแบบ ซ่ึงจะเปนประโยชน 

ตอนักเรียนดวยการนําประสบการณมาพัฒนาการสรางความคิดสรางสรรค ในการพฒันาช้ินงาน 

และพัฒนาครูผูสอนดวยการพัฒนาการเรียนการสอน ใหเกิดการสรางความคิดสรางสรรค  

ในการพัฒนาช้ินงาน ท่ีจะนาํไปปรับใชหรือเปนทางเลือกท่ีจะพัฒนาความคิดสรางสรรค  

ในการพัฒนาช้ินงาน ของนกัเรียนใหมีคุณคาไดมากยิ่งข้ึน 

 

คําถามการวิจัย 

 1.  ประสบการณผูเรียนท่ีใชสรางความคิดสรางสรรค ในการพัฒนาช้ินงานของนักเรียน

สาขาวิชาการออกแบบ ระดบัประกาศนยีบัตรวิชาชีพ มีอะไรบาง 

 2.  ประสบการณผูเรียนแตกตางกัน ตามระดับความคิดสรางสรรคในการพัฒนาช้ินงาน 

ของนักเรียนสาขาวิชาการออกแบบ ระดับประกาศนยีบัตรวิชาชีพหรือไม 

 3.  การจัดการเรียนการสอนโดยใชประสบการณผูเรียน เพื่อสรางความคิดสรางสรรค 

ในการพัฒนาช้ินงานของนกัเรียนระดับประกาศนยีบัตรวิชาชีพ สาขาวิชาการออกแบบควรมีชุด

กิจกรรมการจดัการเรียนการสอนอยางไร 

 

วัตถุประสงคการวิจัย 

 1.  เพื่อศึกษายอนรอยประสบการณผูเรียนท่ีใชสรางความคิดสรางสรรค ในการพัฒนา

ช้ินงานของนกัเรียนสาขาวชิาการออกแบบ ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ  

 2.  เพื่อเปรียบเทียบผลการยอนรอยประสบการณของผูเรียนตามระดับความคิด

สรางสรรค ในการพัฒนาช้ินงานของนักเรียนสาขาวิชาการออกแบบ ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ  

 3.  เพื่อพัฒนาชุดกิจกรรมการจัดการเรียนการสอนโดยใชประสบการณผูเรียนเพื่อสราง

ความคิดสรางสรรค ในการพัฒนาช้ินงานของนักเรียนสาขาวิชาการออกแบบ ระดับประกาศนียบัตร

วิชาชีพ     
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ขอบเขตการวิจัย 

 การวิจยัแบงออกเปน 3 ข้ันตอน ดังนี ้

 ขั้นตอนท่ี 1 การศึกษายอนรอยประสบการณผูเรียนเพื่อสรางความคิดสรางสรรค 

ในการพัฒนาชิ้นงานของนกัเรียนสาขาวิชาการออกแบบ ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ 

 ขั้นตอนท่ี 2 การเปรียบเทียบผลการยอนรอยประสบการณของผูเรียนตามระดับความคิด

สรางสรรค ในการพฒันาชิ้นงานของนักเรียนสาขาวิชาการออกแบบ ระดับประกาศนียบัตรวิชาชพี 

 ผูวิจัยไดกําหนดข้ันตอนหลัก ๆ การยอนรอยของ ข้ันตอนท่ี 1 และข้ันตอนท่ี 2 คือ 

กําหนดปญหาการวิจยั ตั้งสมมติฐานการวิจยั ออกแบบการวิจัย เก็บขอมูลและวิเคราะหขอมูล  

โดยจําแนกเปนข้ันตอนยอย แตละข้ันตอน ดังนี ้

 1.  กําหนดปญหาการวจิัย     

  1.1  ศึกษาสภาพปญหาการจดัการเรียนการสอนสาขาวิชาการออกแบบ 

  1.2  ศึกษาวรรณกรรมจากเอกสาร หลักฐาน แนวคิด ทฤษฎี รายงาน งานวจิัยท่ีเกีย่วของ

กับประสบการณผูเรียน เพื่อสรางความคิดสรางสรรค                                 

  1.3  กําหนดประเด็นปญหาท่ีสําคัญและตัวแปรท่ีเกี่ยวของ     

  1.4  กําหนดกลุมเปาหมาย โดยการคัดเลือกนักเรียนกลุมท่ีมีความคิดสรางสรรค    

ผานเกณฑกับกลุมนักเรียนท่ีมีความคิดสรางสรรคไมผานเกณฑ โดยกลุมท่ีมีความคิดสรางสรรค

ผานเกณฑเปนกลุมนักเรียนท่ีมีศักยภาพทางความคิด ในการสรางสรรคงานดานการออกแบบ    

และประสบความสําเร็จ โดยพิจารณาไดจากผลงานท่ีเคยไดรับ วุฒิบัตร เกียรติบัตร โลรางวัล      

จากการแขงขัน หรือการประกวดมากอน สวนกลุมท่ีมีความคิดสรางสรรคท่ีไมผานเกณฑ เปนกลุม

นักเรียนท่ีไมเคยไดรับรางวลัใด ๆ จากผลงานท่ีสงเขาประกวดและการแขงขัน 

 2.  ตั้งสมมติฐานการวจิัย 

  2.1  การนําประเด็นปญหาการจัดการเรียนการสอน สาขาวิชาการออกแบบมา

วิเคราะหรวมกับหลักการ แนวคิด ทฤษฎี และผลการวิจยัท่ีเกีย่วของ จากผลการศึกษาวรรณกรรม 

  2.2  การตั้งสมมติฐานท่ีสอดคลองกับประเด็นปญหาท่ีตองการศึกษา และสอดคลอง

กับหลักการตาง ๆ จากวรรณกรรมท่ีศึกษา โดยกําหนดเปนสมมติฐาน 2 ชวง คือ 

   2.2.1  สมมติฐานช่ัวคราวสําหรับการศึกษาเชิงคุณภาพ 

   2.2.2  สมมติฐานท่ัวไปสําหรับการศึกษาเชิงปริมาณ 

 3.  การออกแบบการวิจยั 

  3.1  การวจิยัเชิงคุณภาพ เปนการศึกษา ข้ันตอนท่ี 1 การศึกษายอนรอยประสบการณ

ผูเรียนเพื่อสรางความคิดสรางสรรคในการพัฒนาช้ินงาน ของนักเรียนสาขาวิชาการออกแบบ  
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ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ใชการศึกษาตามแนวทางปรากฏการณวทิยา โดยกําหนดกลุมตวัอยาง 

เปนครูผูสอนสาขาวิชาการออกแบบ และผูเรียนท่ีเปนนกัเรียนสาขาการออกแบบ ระดับ

ประกาศนยีบัตรวิชาชีพ ช้ันปท่ี 3 ดวยการเลือกตามเกณฑท่ีกําหนดจากวิทยาลัยอาชีวศึกษาชลบุรี

วิทยาลัยอาชีวศึกษา ฉะเชิงเทรา และวิทยาลัยอาชีวศึกษาเสาวภา การเกบ็ขอมูลดวยการสัมภาษณ

และการสังเกต การตรวจสอบความถูกตองของขอมูล ดวยวิธีการแบบสามเสา โดยการนําขอมูล 

จากการสัมภาษณและการสังเกต ยนืยันดวยหลักฐานเชิงประจักษ เชน ประกาศเกยีรติคุณบัตร 

บันทึกของครูผูสอนหรือเอกสารท่ีเกี่ยวของอ่ืน ๆ  

  3.2  การวิจยัเชิงปริมาณ เปนการศึกษา ข้ันตอนท่ี 2 การเปรียบเทียบผลการยอนรอย

ประสบการณของผูเรียนตามระดับความคิดสรางสรรคในการพัฒนาช้ินงาน ของนักเรียนสาขาวิชา

การออกแบบ ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ใชวิธีการเชิงสํารวจ โดยกาํหนดกลุมตัวอยางเปนครู 

ผูสอนสาขาการออกแบบ และผูเรียนท่ีเปนนักเรียนสาขาการออกแบบ ระดบัประกาศนียบัตรวชิาชีพ

ช้ันปท่ี 3 ดวยการสุมแบบหลายข้ันตอน เคร่ืองมือท่ีใชเก็บขอมูล เปนแบบสอบถามสําหรับนักเรียน 

ประกอบดวย ขอมูลสวนตัว แบบวัดความคิดสรางสรรคในการออกแบบผลิตช้ินงาน แบบสอบถาม 

ประสบการณท่ีเกี่ยวของกับการออกแบบผลิตช้ินงาน และแบบสอบถามท่ีใชเก็บขอมูลครู 

ประกอบดวย ขอมูลสวนตัว แบบสอบถามการนาํประสบการณของนักเรียนท่ีเกี่ยวของ 

กับการออกแบบผลิตช้ินงานมาใชในการเรียนการสอน และแบบสอบถามแนวทางการจัดการเรียน

การสอนโดยนําประสบการณของนักเรียนมาบูรณาการในการเรียนการสอน 

 4.  การเก็บขอมูลและการวิเคราะหขอมูลการวิจยั 

  4.1  การวิจยัเชิงคุณภาพ เก็บขอมูลดวยตนเอง วิเคราะหขอมูลดวยวิธีการวิเคราะห

เนื้อหาและสรางขอสรุปแบบอุปนัย 

  4.2  การวิจยัเชิงปริมาณ การเก็บขอมูลดวยการสงแบบสอบถามทางไปรษณยี   

วิเคราะหขอมูลดวยสถิติพื้นฐาน การวเิคราะหความแปรปรวนพหุคูณ (MANOVA)   

 ขั้นตอนท่ี 3 การพัฒนาชุดกิจกรรมการจัดการเรียนการสอนโดยใชประสบการณผูเรียน 

เพื่อสรางความคิดสรางสรรค ในการพัฒนาชิ้นงานของนกัเรียนสาขาวิชาการออกแบบ ระดบั

ประกาศนียบตัรวิชาชีพ ดังนี้ 

 เก็บขอมูลเชิงคุณภาพเพื่อพฒันาชุดกจิกรรมการจัดการเรียนการสอนโดยใช

ประสบการณผูเรียนเปนฐานเพื่อสรางความคิดสรางสรรคในการพัฒนาช้ินงานของนักเรียน  

โดยการใชการวิจัยปฏิบัติการแบบมีสวนรวม (Participatory action research) 

 กลุมท่ีศึกษาเปนผูบริหาร ครูและนกัเรียนในวทิยาลัยอาชีวศึกษาชลบุรี ประกอบดวย      

รองผูอํานวยการฝายวิชาการ 1 คน หัวหนางานหลักสูตรและการสอนและเจาหนาท่ีงานหลักสูตร
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และการสอน จํานวน 2 คน ครูผูสอนสาขาการออกแบบ ระดบัประกาศนียบัตรวชิาชีพช้ันปท่ี 3 

จํานวน 2 คน รวม 5 คน และกลุมผูเรียน เปนนักเรียนสาขาวิชาการออกแบบ ระดับประกาศนียบัตร

วิชาชีพช้ันปท่ี 3 จํานวน 20 คน 

 

กรอบแนวคิดในการวิจัย 

 ผูวิจัยกําหนดกรอบแนวคิดในการวจิัยเกีย่วกับการยอนรอยประสบการณผูเรียนจาก

ส่ิงแวดลอม วัฒนธรรม และคานิยม ดังนี ้

 ประสบการณผูเรียนเกีย่วกับส่ิงแวดลอม ประกอบดวย ประสบการณดานส่ิงแวดลอม

ทางครอบครัวและประสบการณดานส่ิงแวดลอมทางสังคมโดยใชทฤษฎีท่ีเกี่ยวของ ดงันี้ โดย

การบูรณาการการใชทฤษฎีพัฒนาการทางสติปญญาของบรูเนอร (Schunk, 1996, pp. 192-194) 

เกี่ยวกับการเจริญเติบโตทางปญญาของเด็กข้ึนอยูกับประสบการณท่ีเรียนรูสะสมเพิม่ในโครงสราง

สติปญญา เด็กจะตองพัฒนาโครงสรางสติปญญาเพื่อใหพรอมท่ีจะเรียนรูส่ิงแวดลอมและสามารถ

ตอบสนองตอส่ิงแวดลอม ใชทฤษฎีพหุปญญา (Theory of multiple intelligences) ตามทฤษฎี      

การเรียนรูของการดเนอร (Morrison, 2000, pp. 114-115) กลาววา เชาวนปญญา (Intelligence) 

หมายถึงความสามารถในการแกปญหาในสภาพแวดลอมตาง ๆ หรือการสรางสรรคผลงานตาง ๆ 

ซ่ึงจะมีความสัมพันธ กับบริบททางวัฒนธรรมในแตละแหง รวมท้ังความสามารถในการตั้งปญหา

เพื่อจะหาคําตอบและเพิ่มพนูความรู ทฤษฎีความแตกตางระหวางบุคคล ตามทฤษฎีความแตกตาง

ระหวางบุคคลของเดอ ฟลุร (De Fleur, 1966 อางถึงใน มาลี  จุฑา, 2542, หนา 217) กลาวถึง 

หลักเกณฑพืน้ฐานความแตกตางระหวางบุคคล ประกอบดวย ความแตกตางกันในดานบุคลิกภาพ

และสภาพทางจิตวิทยา การเรียนรูจากสังคมท่ีแตกตางกนั สภาพแวดลอมทําใหเกดิการเรียนรู 

ท่ีแตกตางกัน 

 ประสบการณผูเรียนเกีย่วกับคานิยม โดยใชหลักการและแนวทางท่ีเกีย่วของของ         

แสปรงเจอร (Spranger, 1982 อางถึงใน สุรางค  โควตระกูล, 2556, หนา 398) ตามลักษณะของ

คานิยมท่ีกลุมคนในสังคมยดึถือวาสําคัญ ไดแก คานิยมทางวิชาการ คานิยมทางเศรษฐกิจ  

และคานยิมทางปกครองคานิยมทางสังคม   

 ประสบการณผูเรียนจากเกีย่วกับวัฒนธรรม ประกอบดวย วฒันธรรมทางครอบครัว 

และวัฒนธรรมทางสังคม โดยใชทฤษฎีท่ีเกี่ยวของ ดังนี้ ใชทฤษฎีพัฒนาการทางสติปญญาของ 

วิก็อทสกี (Schunk, 1996, pp. 213-218) ซ่ึงไดใหความสําคัญของวัฒนธรรมและการถายทอดทาง

สังคม และการเรียนรูท่ีมีตอพัฒนาการทางเชาวนปญญา โดยกลาววา การเขาใจพัฒนาการของ

มนุษยจะตองเขาใจวัฒนธรรมและรูปแบบการอบรมเล้ียงดูของเด็กตั้งแตแรกเกิด และพัฒนาการ
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ของมนุษยเปนอิทธิพลของการอบรมเล้ียงดูท่ีถายทอดวฒันธรรม คานิยม และความเช่ือใหกับเด็ก

ตั้งแตแรกเกิด มนุษยจะพฒันาการข้ึนมาจากวัฒนธรรมท่ีไดรับถายทอดมา เด็กจะเรียนรูตาง ๆ ตาม

กําหนดของวฒันธรรมท่ีเขาเจริญเติบโตข้ึนมา และสงผลตอพัฒนาการทางสติปญญา 

 กรอบแนวคิดในการพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนการสอนใชรูปแบบการสอนเพื่อพัฒนา

ความคิดสรางสรรคของวิลเล่ียม (Williams, 1993, pp. 461-484 citing Williams Cube CAL Model, 

1979) ประกอบดวย 3 มิติ คือ มิติดานเนื้อหาวิชาในหลักสูตร (Subject matter content) มิติดาน

พฤติกรรมการสอนของครู (Teacher behavior) และมิติดานพฤติกรรมของผูเรียน (Learner 

behavior) ตามผังกรอบแนวคิด ดังนี ้
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การศึกษายอนรอย    คุณภาพของช้ินงานและกลุมผูเรียน   กิจกรรมการเรียนการสอนแบบเดิม 
 

 

 

                                                                    

 

                   วิธีการเดิม 

 

 

                                                                                                                                     

 

 

 

 

 

กิจกรรมการเรียนการสอนท่ีบูรณาการข้ึนใหม 

 

 

                   วิธีการใหม 

 

                                                                                                                                                                                      

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 1-1 กรอบกรอบแนวคิดในการพฒันาชุดกจิกรรมการเรียนการสอนเพือ่พัฒนาความคิด 

                  สรางสรรค 

 

 

 

เนื้อหาการออกแบบผลิตภัณฑ: หลักการออกแบบของเลน ความสําคัญและประโยชนใชสอย 

- บูรณาการพัฒนาความคิดสรางสรรคตามรูปแบบของ Williams (1993, pp. 461-484 citing Williams cube CAL 

model, 1979)            

- ประสบการณผูเรียน: สิ่งแวดลอม: ครอบครัว, สังคม คานิยม: วิชาการ, เศรษฐกิจ, ปกครอง, สังคม วัฒนธรรม: 

ครอบครัว, สังคม        

- วิธีการสอน ครูอธิบายเนื้อหา และบูรนาการแนวคิดของ Williams เพื่อสรางและพัฒนาทักษะการคิดสรางสรรค

กับชิ้นงาน  

- สื่อ: สื่อเทคโนโลยี  

- กิจกรรม พัฒนาคุณธรรม จริยธรรม และจิตอาสา กิจกรรมกลุม พัฒนาทักษะรายบุคคล 

- ประเมินผลตามสภาพจริงทุกขั้นตอน: ชิ้นงานผลิตภัณฑ  

จุดแข็ง: ผูเรียนออกแบบชิ้นงานผลิตภัณฑที่มีความคิดสรางสรรคได, ผูเรียนมีคุณธรรม จริยธรรมและมีจิตอาสา 

 

      

   

 

   

    

ประสบการณของ

ผูเรียน 

- สิ่งแวดลอม:  

  ครอบครัว, สังคม 

- คานิยม: วิชาการ,   

  เศรษฐกิจ, ปกครอง,  

  สังคม 

- วัฒนธรรม:  

  ครอบครัว, สังคม 

 

คุณภาพของการออกแบบชิ้นงาน 

- ผูเรียนกลุมผานเกณฑมีผล  

การออกแบบชิ้นงานที่มีความคิด

สรางสรรคนอย 

- ผูเรียนกลุมไมผานเกณฑมีผล

การออกแบบชิ้นงานไมมีความคิด

สรางสรรค 

 

- เนื้อหาการออกแบบชิ้นงาน

ผลิตภัณฑ: หลักการออกแบบของเลน 

- ความสําคัญและประโยชนใชสอย 

- วิธีการสอน ครูอธิบายเนื้อหา และ

มอบหมายงาน สื่อการสอน 

กิจกรรม: ออกแบบ ชิ้นงานผลิตภัณฑ 

ประเมินผล: ชิ้นงานผลิตภัณฑ  

- ปญหาผูเรียนสามารถสรางงานที่มี

ความคิดสรางสรรคไดมีปริมาณนอย  

- จุดออน: ผูเรียนไมสามารถออกแบบ

ชิ้นงานผลิตภัณฑที่มีความคิด

สรางสรรคไดตามเกณฑ: ขาด

คุณธรรม จริยธรรมและจิตอาสา 

  

 

 

ขอมูลเชิงคณุภาพ 

ขอมูลเชิงปริมาน 

ชิ้นงาน 

สภาพเดิม 

ชิ้นงาน 

สภาพใหม 

ที่สรางสรรค 

 

 

 

ประเด็นสําคัญที่คนพบ 
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 กรอบกรอบแนวคิดในการพัฒนาชุดกจิกรรมการเรียนการสอนเพื่อพัฒนาความคิด

สรางสรรคผูวิจัยศึกษายอนรอยประสบการณของผูเรียนเกี่ยวกับส่ิงแวดลอม คานิยมและวัฒนธรรม

ดวยการวจิัยเชิงคุณภาพและเชิงปริมาน ใหไดประเด็นสําคัญท่ีคนพบ นาํมาจดักจิกรรมการเรียน 

การสอนท่ีบูรณาการข้ึนใหมโดยบูรณาการกิจกรรมการสอนเพื่อพัฒนาความคิดสรางสรรคตาม

รูปแบบของวลิเล่ียม กับเนื้อหาของหลักสูตร 

 

นิยามศัพทเฉพาะ 

 1.  ความคิดสรางสรรค หมายถึง ความคิดท่ีประกอบดวยความคิดคลองแคลว (Fluency) 

ความคิดริเร่ิม (Originality) ความคิดยดืหยุน (Flexibility) ความคิดละเอียดลออ (Elaboration)  

 2.  การศึกษายอนรอย หมายถึง การหาขอเท็จจริงเกีย่วกบัสาเหตุท่ีเกดิข้ึนในอดีตและ   

ทําใหเกิดผลท่ีเปนอยูในปจจบัุน 

 3.  ผลการศึกษายอนรอย หมายถึง ผลท่ีไดรับจากการหาขอเท็จจริงเกีย่วกับสาเหตุ          

ท่ีเกิดข้ึนในอดตี และทําใหเกดิผลท่ีเปนอยูในปจจุบัน 

 4.  ประสบการณผูเรียน หมายถึง ความรู ความชํานาญท่ีเกิดจากการฝกฝนหรือพบเห็น 

มากอนในอดตีของผูเรียน โดยมีองคประกอบ ดานส่ิงแวดลอม ดานวัฒนธรรม ดานคานิยม 

 5.  ประสบการณผูเรียนดานส่ิงแวดลอม หมายถึง ความรู ความชํานาญท่ีเกิดจาก         

การฝกฝนหรือพบเห็นมากอนในอดีตของผูเรียน จากสภาพแวดลอมท่ีไดรับมาจากทางครอบครัว

และทางสังคม 

 6.  ประสบการณผูเรียนดานคานิยม หมายถึงความรู ความชํานาญท่ีเกิดจากการฝกฝน

หรือพบเห็นมากอนในอดีต ของผูเรียนท่ีมีความเช่ือ ความนิยม ท่ีสงผลตอความคิดและการกระทํา 

ทางวิชาการ ทางเศรษฐกิจ ทางปกครอง และทางสังคม  

 7.  ประสบการณผูเรียนดานวัฒนธรรม หมายถึง ความรู ความชํานาญท่ีเกิดจากการฝกฝน

หรือพบเห็นมากอนในอดีต ของผูเรียนท่ีไดรับมาจากรูปแบบหรือการปฏิบัติมาจากทางครอบครัว

และทางสังคม 

 8.  การจัดการเรียนการสอน หมายถึง การดาํเนินงานการเรียนการสอน มิติดาน

เนื้อหาวิชาในหลักสูตร (Subject matter content) มิติดานพฤติกรรมการสอนของครู (Teacher 

behavior) และมิติดานพฤติกรรมของผูเรียน (Learner behavior)  

 9.  ชุดกิจกรรมการเรียนการสอน หมายถึง ข้ันตอนการจดักิจกรรมการพัฒนาความคิด

สรางสรรคของนักเรียนสาขาการออกแบบ ประกอบดวย กิจกรรมพัฒนาคุณธรรมจริยธรรม 

กิจกรรมพัฒนาพื้นฐานความคิดสรางสรรคกับการออกแบบผลิตภัณฑ กิจกรรมพัฒนาความคิด
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สรางสรรคกับการออกแบบผลิตภัณฑ กจิกรรมพัฒนาทักษะการออกแบบผลิตภัณฑสรางสรรค 

กิจกรรมจิตอาสาและกิจกรรมประเมินผล  

 10.  ช้ินงาน หมายถึง ผลงานท่ีเปนผลผลิตท่ีไดรับการพฒันา ดวยความคิดสรางสรรค 

ในการออกแบบของนักเรียนสาขาวิชาการออกแบบ 

 11.  ผลงานดีเดน หมายถึง ผลงานจากการประกวด การแขงขันท่ีเคยไดรับโลรางวัล 

วุฒิบัตร เกยีรติบัตร เอกสารอ่ืนท่ีแสดงถึงผลงานท่ีดีเดน ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพยอนหลัง 3 ป 

ของสถานศึกษาประเภทวิทยาลัยอาชีวศึกษา ภาคตะวนัออกและกรุงเทพมหานคร 

 12.  นักเรียน หมายถึง ผูเรียนท่ีกําลังศึกษา สาขาวิชาการออกแบบ ประเภทวิชาศิลปกรรม

ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปท่ี 3 ในสถานศึกษาประเภทวิทยาลัยอาชีวศึกษา สังกัดสํานักงาน

คณะกรรมการการอาชีวศึกษา  

 13.  สถานศึกษาประเภทวิทยาลัยอาชีวศึกษา หมายถึง สถานศึกษากลุมวิทยาลัย

อาชีวศึกษา ท่ีเปดสอนประเภทวิชาพณิชยกรรม ประเภทวิชาคหกรรม ประเภทวิชาศิลปกรรม 

ประเภทวิชาทองเท่ียวและการโรงแรม สังกัดสํานักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา 

 14.  กลุมท่ีมีความคิดสรางสรรคผานเกณฑ หมายถึง กลุมนักเรียนท่ีมีศักยภาพทาง

ความคิดในการสรางสรรคงานดานการออกแบบและประสบความสําเร็จ โดยพิจารณาไดจาก

ผลงานท่ีเคยไดรับ วุฒิบัตร เกียรติบัตร โลรางวัลจากการแขงขัน หรือการประกวดมากอน  

 15.  กลุมท่ีมีความคิดสรางสรรคท่ีไมผานเกณฑ หมายถึง กลุมนักเรียนท่ีไมเคยไดรับ

รางวัลใด ๆ จากผลงานท่ีสงเขาประกวด  

                                

 ประโยชนที่ไดรับจากการวิจัย 

 1.  ไดขอมูลประสบการณผูเรียนท่ีเกีย่วของกับความคิดสรางสรรคในการพัฒนาช้ินงาน

ของนักเรียนสาขาวิชาการออกแบบ ระดับประกาศนยีบัตรวิชาชีพช้ันปท่ี 3 เพื่อนําไปใชสราง

ความคิดสรางสรรคในการพัฒนาการจัดการเรียนการสอนของนักเรียนสาขาวิชาการออกแบบ 

 2.  สถานศึกษาไดชุดกจิกรรมการจัดการเรียนการสอนท่ีใชประสบการณผูเรียนเพื่อสราง

ความคิดสรางสรรคในการพัฒนาช้ินงานของนักเรียนสาขาการออกแบบ ระดับประกาศนียบัตร

วิชาชีพ โดยใชการวิจยัเชิงปฏิบัติการแบบมีสวนรวม ตามเปาหมายยุทธศาสตรการปฏิรูปการศึกษา

ในทศวรรษท่ีสอง (พ.ศ. 2552-2561) และมาตรฐานการอาชีวศึกษา พ.ศ. 2555  

 

 

 



14 

บทที่ 2 

วรรณกรรมและงานวจิัยที่เกี่ยวของ 

 

 ผูวิจัยไดศึกษาแนวคิดทฤษฎีและเอกสารงานวิจยัท่ีเกีย่ว ดงันี้ 

 1.  ความคิดสรางสรรค 

 2.  การออกแบบผลิตภัณฑ 

 3.  ประสบการณผูเรียน 

 4.  การวิจยัเชิงยอนรอย 

 5.  การวิเคราะหขอมูล 

 6.  การพัฒนากิจกรรมการเรียนการสอน 

 7.  การวิจยัปฏิบัติการอยางมีสวนรวม 

 8.  งานวิจยัท่ีเกี่ยวของ 

 

ความคิดสรางสรรค 

 ความหมายของความคดิสรางสรรค 

 ความคิดสรางสรรค จะเกิดข้ึนไดจะตองอาศัยการสะสมความรูและประสบการณตาง ๆ  

จากส่ิงท่ีผูรูไดสรางสรรคส่ิงตาง ๆ ไวอยางหลากหลาย ความคิดสรางสรรคไดมีผูใหความหมายไว

หลากหลาย ดงันี ้

 กิลฟอรด (Guilford, 1967) ใหความหมาย ความคิดสรางสรรควาเปน ความคิดลักษณะ

ความคิดแบบอเนกนัยหรือการคิดแบบกระจาย (Divergent thinking) ความคิดกวางไกล หลายทิศทาง 

ซ่ึงประกอบดวย ความคิดคลองแคลว (Fluency) ความคิดยืดหยุน (Flexibility) ความคิดริเร่ิม

(Originality) ความคิดละเอียดละออ (Elaboration)  

 ทอรแรนซ (Torrance, 1972 อางถึงใน ประพันธศิริ  สุเสารัจ, 2556, หนา 206) กลาววา 

“ความคิดสรางสรรค หมายถึง เปนการรวบรวมประสบการณท่ีผานมา เพื่อสรางรูปแบบใหม 

ความคิดใหม หรือผลิตส่ิงใหม” 

 ออสบอรน (Osborn, 1957) กลาววา “ความคิดสรางสรรคเปนจินตนาการประยุกต 

(Applied imagination) คือ เปนจินตนาการท่ีมนุษยสรางข้ึนเพื่อแกปญหายุงยากท่ีมนษุยประสบอยู 

มิใชเปนจนิตนาการท่ีฟุงซานเล่ือนลอยโดยท่ัวไป ความคิดจินตนาการจึงเปนลักษณะสําคัญของ

ความคิดสรางสรรคในการนาํไปสูผลผลิตท่ีแปลกใหมและเปนประโยชน” 
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 บารอนและเมย (Baron & May, 1960 อางถึงใน ประพนัธศิริ  สุเสารัจ, 2556, หนา 206) 

กลาววา “ความคิดสรางสรรคเปนความสามารถของมนุษยท่ีนําไปสูส่ิงใหม ๆ ทางเทคโนโลยี

รวมท้ังความสามารถในการประดิษฐคิดคนส่ิงแปลกใหม” 

 วอลลาช และโคแกน (Wallach & Kogan, 1965 อางถึงใน สุคนธ  สินธพานนท, วรรัตน 

วรรณเลิศลักษณ และพรรณี สินธพานนท, 2551, หนา 30) กลาววา “ความคิดสรางสรรค หมายถึง 

ความคิดโยงสัมพันธได (Association) คนท่ีมีความคิดสรางสรรค คือ คนท่ีสามารถคิดอะไรได 

อยางสัมพันธกันเปนลูกโซ ยิ่งคิดไดมากเทาไรยิ่งแสดงศักยภาพดานความคิดสรางสรรคมาก

เทานั้น” 

 แอนเดอรสัน (Anderson, 1980) กลาววา “ความคิดสรางสรรคเปนความสามารถของ

บุคคลในการคิดแกปญหาดวยการคิดอยางลึกซ้ึง ท่ีนอกเหนือไปจากการคิดอยางปกตธิรรมดา  

เปนลักษณะภายในตวับุคคลท่ีสามารถจะคิดไดหลายแงหลายมุม ผสมผสานจนไดผลิตผลใหม 

ท่ีถูกตองสมบูรณกวา” 

 สุวิทย  มูลคํา (2547, หนา 9) กลาววา “ความคิดสรางสรรคเปนกระบวนการทางปญญา 

ท่ีสามารถขยายขอบเขตความคิดท่ีมีอยูเดิม สูความคิดท่ีแปลกใหม แตกตางไปจากความคิดเดิม  

และเปนความคิดท่ีใชประโยชนไดอยางเหมาะสม โดยมี 3 คุณลักษณะ” คือ 

 1.  ตองเปนส่ิงใหม คือ ความคิดท่ีแปลกใหมไมซํ้าแบบใคร ไมเคยมีมากอน 

 2.  ตองใชการได คือ ความคิดท่ีสามารถนําไปใชไดจริงและดีกวาความคิดเดิม  

 3.  ตองมีความเหมาะสม คือ ความคิดท่ีมีเหตุผล มีความเหมาะสมและมีคุณคา คนท่ัวไป

ยอมรับรวมกนัได 

 อารี  พันธมณี (2557, หนา 7) กลาววา “ความคิดสรางสรรคเปนกระบวนการทางสมอง 

ท่ีคิดในลักษณะอเนกนัย อันนําไปสูการคิดคนพบส่ิงแปลกใหม ดวยการคิดดัดแปลง ปรุงแตงจาก

ความคิดเดิมผสมผสานกันใหเกิดส่ิงใหม ซ่ึงรวมท้ังการประดิษฐคิดคนพบส่ิงตาง ๆ ตลอดจนวิถี

การคิด ทฤษฎี หลักการไดสําเร็จ ซ่ึงรวมถึงความคิดจินตนาท่ีเกิดความแปลกใหม ทําใหเกิดผลงาน

จากความคิดสรางสรรคข้ึน” 

 สุคนธ  สินธพานนท และคณะ (2551, หนา 30)  ใหความหมายวา เปนความสามารถของ

บุคคลท่ีแสดงความคิดหลายทิศทาง หลายแงมุม  คิดไดกวางไกล โดยนาํประสบการณท่ีผานมา 

เปนพื้นฐานท่ีทําใหเกิดความคิดใหม อันนําไปสูการประดิษฐคิดคนพบส่ิงตาง ๆ ท่ีแปลกใหม 

ความคิดสรางสรรค ประกอบดวย ความคิดริเร่ิม ความคลองในการคิด ความยืดหยุนในการคิด  

และความละเอียดลออ 
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 ประพันธศิริ  สุเสารัจ (2556, หนา 206) ใหความหมายวา ความคิดสรางสรรค เปนความคิด

ในแงมุมท่ีแตกตางกันอยางกวางขวาง โดยแยกออกเปนแงผลงาน คือ ความสามารถในการจิตนาการ

คิดประดษิฐส่ิงใหมคิดในเชิงผลงาน (Product) เปนผลงานท่ีแปลกใหม แงทัศนคต ิคือ การยอมรับ

ความเปล่ียนแปลงทางความคิดท่ีตางไปจากเดิม ท่ีไมคุนเคย เต็มใจ และหาแนวทางใหมท่ีมี 

ความยืดหยุนท่ีมีความเปนไปได และแตกตางไปจากเดิมมากข้ึน คิดในแงบวก หาแนวทางแกไข

ปญหาท่ีเกิดข้ึน คนทุกคนมีความคิดสรางสรรคในตนเองและสามารถพัฒนาใหดีข้ึนได แง

กระบวนการ คือ ความคิดสรางสรรคท่ีจะทํางานอยางตอเนื่อง เพื่อพฒันาและหาขอสรุปความคิด

ของตนเองตลอดเวลา แงลักษณะการคิด คือ ความคิดสรางสรรคจะตองมีความคิดริเร่ิม 

(Originality) ความคิดคลองแคลว (Fluency) ความคิดยืดหยุน (Flexibility) 

 จึงสรุปไดวา ความคิดสรางสรรค คือ กระบวนการคิดท่ีเกิดข้ึนของบุคคลท่ีมีความสามารถ

ในการคิดไดหลากหลาย มีความคิดคลองแคลว คิดความยืดหยุน คิดริเร่ิม คิดละเอียดละออ  

เปนการรวบรวมประสบการณ มาสรางส่ิงใหมท่ีมีความแปลกใหมตางจากเดิม โดยสามารถนํา

ความคิดดังกลาวไปประยุกตทฤษฎี นําไปคิดคนและสรางส่ิงประดิษฐท่ีแปลกใหม หรือรูปแบบ

ความคิดใหม อาจเปนกระบวนการ รวมถึงการคิดท่ีนําไปแกปญหาดวย ความคิดสรางสรรค  

จะนําไปใชในการออกแบบช้ินงานของนกัเรียนสาขาการออกแบบ จะทําใหผลงานมีความโดดเดน

แปลกใหมตางจากผลงานท่ีมีอยูเดิม 

 แนวคิดเก่ียวกับทฤษฎีความคิดสรางสรรค 

 ทฤษฎีความคิดสรางสรรคแบงเปนกลุมใหญ ๆ 4 กลุม (ประพันธศิริ  สุเสารัจ, 2556,  

หนา 208) ดังนี้ 

 1.  ทฤษฎีความคิดสรางสรรคเชิงจิตวิเคราะหเปนแนวคิดท่ีเกีย่วกับการเกิดความคิด

สรางสรรค เปนผลมาจากสติกับจิตใตสํานกึ 

 2.  ทฤษฎีความคิดสรางสรรคเชิงพฤติกรรมนิยม เปนแนวความคิดเกีย่วกับเร่ืองความคิด

สรางสรรควาเปนพฤติกรรมท่ีทําใหเกิดการเรียนรู โดยการโยงความสัมพันธจากส่ิงเราหนึ่งไปยัง 

ส่ิงตาง ๆ ทําใหเกิดความคิดใหมหรือส่ิงใหมเกิดข้ึน 

 3.  ทฤษฎีความคิดสรางสรรคเชิงมนุษยนิยม เปนแนวคิดท่ีเปนส่ิงท่ีมนษุย มีติดตัวมา 

แตกําเนิด และสามารถนํามาสรางความคิดสรางสรรค ซ่ึงข้ึนอยูกับการสรางสภาวะหรือบรรยากาศ

ท่ีเอ้ืออํานวย 

 4.  ทฤษฎี AUTA ทฤษฎีนี้เปนรูปแบบของการพัฒนาความคิดสรางสรรคใหเกดิข้ึนใน 

ตัวบุคคล โดยมีแนวคิดวาความคิดสรางสรรคนั้นมีอยูในมนุษยทุกคน และสามารถพัฒนาใหสูงข้ึน

ไดการพัฒนาความคิดสรางสรรคตามรูปแบบ AUTA ประกอบดวย การตระหนัก (Awareness)  
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ความเขาใจ (Understanding) เทคนิควิธี (Techniques) การตระหนกัในความจริงของส่ิงตาง ๆ 

(Actualization) 

 องคประกอบของความคิดสรางสรรค 

 องคประกอบของความคิดสรางสรรคไดมีนักจิตวิทยาและนักการศึกษา กลาวถึงไว ดงันี้ 

 กิลฟอรด (Grilford, 1967) ไดกําหนดองคประกอบของความคิดสรางสรรคไว ดังนี้    

 1.  ความคิดคลองแคลว (Fluency) เปนความคิดในเร่ืองเดียวกันท่ีไมซํ้ากันใน

องคประกอบนี้ ความคิดจะโลดแลนออกมามากมาย 

 2.  ความคิดยดืหยุน (Flexibility) เปนประเภทหรือแบบของความคิดท่ีพยายามคิดได

หลายอยางท่ีแตกตางกัน เชน ประโยชนของกอนหินมีอะไรบาง หรือความคิดยืดหยุนดานการดัดแปลง

ส่ิงตาง ๆ มาใชใหเกดิประโยชน 

 3.  ความคิดริเร่ิม (Originality) เปนลักษณะความคิดแปลกใหม แตกตางจากความคิด

ธรรมดา หรือความคิดงาย ๆ ท่ีเปนความคิดท่ีเปนประโยชนตอตนเองและสังคม  

 4.  ความคิดละเอียดลออ (Elaboration) เปนความคิดท่ีตองทําดวยความระมัดระวัง  

และมีรายละเอียดท่ีสามารถทําใหความคิดสรางสรรคนั้นสมบูรณข้ึนได 

 กิลฟอรด และออฟเนอร (Grilford & Hoepfner, 1971 อางถึงใน สุคนธ  สินธพานนท 

และคณะ, 2551, หนา 33) ไดศึกษาและเพิม่องคประกอบของความคิดสรางสรรค เปน 8 องคประกอบ 

คือ 

 1.  ความคิดริเร่ิม (Originality) 

 2.  ความคิดคลองตัว (Fluency)  

 3.  ความคิดยดืหยุน (Flexibility)  

 4.  ความคิดละเอียดลออ (Elaboration)  

 5.  ความคิดไวตอปญหา (Sensitivity problem) 

 6.  ความสามารถในการใหนยิามใหม (Redefinition)  

 7.  ความซึมซาบ (Penetration) 

 8.  ความสามารถในการทํานาย (Prediction)  

 การพัฒนาความคิดสรางสรรค 

 การพัฒนาความคิดสรางสรรคมีเทคนิคการพัฒนา ดังนี ้

 1.  เทคนิคความกลาท่ีจะริเร่ิมจากความเช่ือวา ความคิดสรางสรรคต่ํา สามารถปลูกฝง

และสงเสริมใหเกิดความคิดสรางสรรคสูงข้ึนได ดวยการถามคําถาม และใหโอกาสไดคิดคําตอบใน

สภาพแวดลอมท่ีปลอดภัย เปนท่ียอมรับของผูอ่ืน สามารถพัฒนาความคิดสรางสรรคใหเกดิข้ึนได 
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แมบุคคลท่ีมีความคิดวาตนเองไมมีความคิดสรางสรรค ก็สามารถสรางความคิดสรางสรรค          

ใหเกิดข้ึนดวยการฝกฝน 

 2.  เทคนิคการสรางความคิดใหม เปนวิธีการหนึ่งท่ีใชการแกไขปญหา ไดมีนักจิตวิทยา

เสนอวิธีการสรางความคิดใหมไว โดยใหบุคคลแยกแยะแนวทางท่ีใชในการแกปญหา ดวยวิธีใด 

วิธีหนึ่ง โดยมา 10 แนวทาง แลวแบงแนวทางเหลานั้นออกเปนแนวทางยอย ๆ โดยเหตุผลท่ีวา

บุคคลมักจะปฏิเสธไมยอมรับความคิดแรก หรือส่ิงแรกผานเขามาในจิตใจ แตจะพยายามบังคับให

จิตใจแสดงทางเลือกอ่ืน ๆ และอีกหลักการ มีลักษณะเปนผสมผสานหรือการคัดเลือกคําตอบ หรือ

ทางเลือกตาง ๆ แลวสรางข้ึนเปนคําตอบหรือทางเลือกท่ีดีท่ีสุดในการแกปญหา 

 3.  เทคนิคการระดมพลังสมอง เปนเทคนิควิธีหนึ่งในการแกปญหา จุดมุงหมายเพื่อ

สงเสริมใหบุคคลมีความคิดหลายทาง คิดไดคลองในชวงเวลาจํากดั โดยการใหจดัเปนกลุมหรือ 

เปนรายบุคคล จดบันทึกความคิดของทุกคน ท่ีเสนอความคิดไว โดยไมตองประเมินความคิดนั้น  

แตตองการปริมาณความคิดใหมาก คิดใหแปลกใหม แลวรวบรวมความคิดตาง ๆ เหลานั้น  

แลวประเมินโดยเลือกเอาความคิดท่ีดีท่ีสุด นํามาใชในการแกปญหาและจัดลําดับใชเปนทางเลือก

หรือใชเปนทางแกปญหารองลงไป 

 สุคนธ  สินธพานนท และคณะ (2551, หนา 34) ไดเสนอแนวทางการสงเสริมความคิด

สรางสรรคไววา สามารถทําไดหลายทาง ท้ังทางตรงและทางออม วิธีการสงเสริมใหนักเรียนมี

ความคิดสรางสรรคสามารถทําได ดังนี ้

 1.  จัดบรรยากาศในหองเรียนใหนักเรียนรูสึกเปนอิสระ ไมถูกควบคุมดวยระเบียบวนิัย

นักเรียนสามารถแสดงความคิดใหม ๆ แปลก ๆ ของตนเอง เม่ือนักเรียนมีอิสระในการคิด  

การตัดสินใจ ยอมทําใหเกิดความคิดสรางสรรค 

 2.  สงเสริมใหนักเรียนถาม และใหความสนใจตอคําถามแปลก ๆ ของนักเรียน  

ดวยการตอบคําถามอยางมีชีวิตชีวา ครูไมเนนคําตอบท่ีถูกตองเพียงอยางเดียว ครูควรกระตุนให

นักเรียนวิเคราะห คนหา พิสูจนคําตอบ โดยการใชวิธีช้ีแนะใหนกัเรียนหาคําตอบจากแหลงตาง ๆ 

เพื่อเปนขอมูลสําหรับการคิดวิเคราะห ซ่ึงจะนําไปสูการคิดสรางสรรค 

 3.  สงเสริมใหนักเรียนตอบคําถามชนิดปลายเปดท่ีมีความหมาย ไมมีคําตอบท่ีแนนอน

ตายตัว คําถามลักษณะนี้จะสนับสนุนใหนกัเรียนคนควาหาความรู หาขอมูลจากแหลงตาง ๆ มากข้ึน 

 4.  สนับสนุนใหนกัเรียนเรียนรูมากข้ึน โดยใหขอมูลขาวสารท่ีจะกระตุนใหนักเรียนมี

ความสนใจเรียนรูเพิ่มข้ึนดวยตนเอง ช่ืนชมนักเรียนท่ีพยายามเรียนรูดวยตนเอง เปนการใหกําลังใจ

แกนกัเรียนและเปนสวนผลักดันใหนกัเรียนริเร่ิมในกจิกรรมการเรียนรูดวยตนเองอยางอิสระ  

และคิดหาวิธีการแปลกใหมท่ีจะทําใหบรรลุผลการเรียนรูตามเปาหมาย 
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 5.  สงเสริมใหนักเรียนใชจนิตนาการของตนเอง และยกยองชมเชยเม่ือนกัเรียนมีจนิตนาการ

ท่ีแปลกกวาผูอ่ืน ซ่ึงเปนการแสดงออกถึงการมีความคิดริเร่ิมสรางสรรค หรือช่ืนชมผลงานของ

นักเรียนท่ีมีการพัฒนาช้ินงานท่ีแปลกใหมและเปนประโยชนตอสังคม 

 6.  สงเสริมกระบวนการคิดสรางสรรค โดยยัว่ยใุหนกัเรียนหาความสัมพันธระหวาง

ขอมูล ในรูปแบบท่ีแปลกใหมจากเดิม สงเสริมใหคิดวิธีแกปญหาใหม ๆ และมีความกลาเส่ียง 

ทางสติปญญา 

 นอกจากนี้ ศิริพงษ  เพยีศิริ, ไพฑูรย สินลารัตน และอําไพ ตีรณสาร (2552, หนา 8)  

ไดศึกษาการพัฒนาหลักสูตรฝกอบรมสําหรับนักศึกษาปริญญาบัณฑิตดวยกิจกรรมศิลปะ เพื่อพัฒนา

ความคิดสรางสรรคและทักษะการผลิตผลงาน ไดจดัหลักสูตรฝกอบรม ประกอบดวย หลักการ 

จุดมุงหมาย เนือ้หาสาระ การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน และการวัดและประเมินผล โดยสรางข้ึน

ใหสอดคลองกับคุณลักษณะของนักศึกษาท่ีมีความคิดสรางสรรคและมีทักษะในการผลิตผลงาน 

และแนวการจดัการศึกษาดวยกิจกรรมศิลปะ รูปแบบ IBCPA model ประกอบดวย  

 1.  ข้ันกระตุนจินตนาการ (Imagine) เปนข้ันสรางความคิดจินตนาการ โดยใชเทคนิค 

ตาง ๆ ในการกระตุนความสนใจของผูเรียนเขาสูเร่ืองท่ีจะเรียนรู เชน เกม ภาพ เพลง นิทาน 

ภาพยนตร หรือกิจกรรมตาง ๆ เชน ศึกษาดงูานนิทรรศการ งานแสดง ทัศนศึกษา แหลงความรู 

พิพิธภัณฑ ผลงานหรือบุคคลตัวอยาง โดยใชคําถามท่ีมีลักษณะไมสมบูรณเปดกวาง เพื่อทําให

ผูเรียนเกดิแรงจูงใจ 

 2.  ข้ันระดมสมอง (Brainstorming) เปนข้ันระดมสมองคิดแกปญหา เปนการระดม

ความคิดของผูเรียนเพื่อคนหาคําตอบ โดยใหทุกคนมีสวนรวมในการแสดงความคิดเห็นให 

หลายทิศทาง คิดไดมากและกวางขวางท่ีสุดในชวงเวลาท่ีจํากัด จากส่ิงเราท่ีกําหนดให เพื่อใหได

คําตอบท่ีมากท่ีสุด โดยใชคําถามท่ีมีลักษณะยั่วยุ หรือคําถามยอนกลับ เพื่อทําใหผูเรียนแสวงหา

คําตอบดวยตนเอง 

 3.  ข้ันสรางสรรคผลงาน (Creating) เปนข้ันสรางสรรคช้ินงานเปนการเรียนรู  

โดยการลงมือปฏิบัติ (Learning by doing) โดยใหผูเรียนสรางสรรคจินตนาการออกมาเปนผลงาน

ในรูปแบบตาง ๆ จากส่ิงเราท่ีกําหนด เชน บทรอยแกว รอยกรอง เพลง ละคร ปริศนา คําทาย เกม  

งานศิลปะ งานประดษิฐ เปนตน เพื่อใหผูเรียนไดสรางหรือผลิตผลงานข้ึนมาใหเปนประโยชน 

 4.  ข้ันนําเสนอผลงาน (Presenting) เปนข้ันนําเสนอและเผยแพรผลงานในรูปแบบตาง ๆ 

สูสาธารณชน เชน จัดนิทรรศการ เวทีการแสดง เวทีเสวนา เพื่อใหเพื่อน ผูสอน ผูปกครอง ชุมชน 

และบุคคลท่ีเกีย่วของไดช่ืนชมผลงาน วิพากษวจิารณ และแสดงความคิดเห็น เพื่อใหผูเรียนไดรูจกั

การกลาแสดงออก ยอมรับความคิดเห็นผูอ่ืน และเกิดความภาคภูมิใจ  
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 5.  ข้ันประเมินผล (Assessing) เปนข้ันวัดและประเมินผลสภาพจริง โดยใชเคร่ืองมือ 

ท่ีหลากหลาย และใหผูเรียนประเมินผลงานตนเองและผูอ่ืน เพื่อใหผูเรียนไดรูจักการยอมรับซ่ึงกัน

และกัน พรอมปรับปรุง แกไข พัฒนา 

 การพัฒนาเพื่อสงเสริมความคิดสรางสรรคดวยการพัฒนาหลักสูตรเสริมจากผลงานวจิัย

ของสมพร  หลิมเจริญ (2552, หนา 256) ไดศึกษาเร่ือง การพัฒนาหลักสูตรเสริมเพื่อสงเสริม

ความคิดสรางสรรคสําหรับนักเรียนชวงช้ันท่ี 2 โดยมีวัตถุประสงคเพื่อพัฒนาหลักสูตรเสริมเพื่อ

สงเสริมความคิดสรางสรรค สําหรับนักเรียน ชวงช้ันท่ี 2 และประเมินประสิทธิภาพหลักสูตรเสริม    

พบวา ผลการประเมินหลักสูตรเสริม พบวา มีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด  

 ดายเออร (Dyer, 2009 อางถึงใน เดชา  เดชะวัฒนะไพศาล, 2554, หนา 61) การบมเพาะ

ทักษะความคิดสรางสรรคของบุคคล โดยการเขารวมการเสวนา การไดไปดูตวัอยางท่ีดีของบริษัท

อ่ืน ๆ จะจดุประกายความคิดและประสบการณใหม จะชวยตอยอดความคิดท่ีมีอยูได 

 การสรางแบบฝกความคดิสรางสรรค 

 การสรางแบบฝกความคิดสรางสรรค สุคนธ  สินธพานนท และคณะ (2551, หนา 35-36) 

กลาววา “ในการสรางแบบฝกสงเสริมและพัฒนาความคิดสรางสรรค ใชหลักจิตวิทยาเรียนรู เปน

แนวทางในการสรางแบบฝก โดยมีหลักทฤษฎีการเรียนรูเปนพื้นฐาน ทฤษฎีส่ิงเรา ทฤษฎี 

การตอบแทน ทฤษฎีแรงจูงใจ มีสวนสําคัญตอการแสดงพฤติกรรมชองบุคคล มีหลักการสําคัญ 

ในการสรางแบบฝก” ดังนี ้

 1.  ควรสรางแบบฝกหลาย ๆ รูปแบบ หลาย ๆ กิจกรรม 

 2.  คํานึงถึงความยากงายของคําท่ีนํามาฝก ตองไมยากเกนิความสามารถของนักเรียน 

โดยคํานึงถึงคามแตกตางของบุคคล นักเรียนแตละคนมีความรู ความสามารถ และความสนใจ

แตกตางกัน แบบฝกควรมีหลาย ๆ แบบ ไมยากไมงายเกนิไป 

 3.  ควรเปดโอกาสใหนกัเรียนไดใชสติปญญา ความคิดเห็นในการตอบคําถามมากกวา

เนนความรูความจํา 

 4.  ใชแบบฝกส้ัน ๆ เพื่อไมใหนักเรียนเกิดความเบ่ือหนาย 

 กิจกรรมท่ีชวยใหเกิดความคิดสรางสรรคในการฝกนักเรียนใหเกดิความคิดสรางสรรค 

ครูอาจใชกิจกรรมเปนส่ือกลางนํานักเรียนฝกใหเกิดความคิดสรางสรรค ในการฝกตองใชวิธีสอน 

ท่ีตอเนื่องและทําอยูอยางสมํ่าเสมอ กิจกรรมท่ีสงเสริมใหนักเรียนเกดิความคิดสรางสรรค ไดแก 

 1.  กิจกรรมดานศิลปะ ไดแก การวาดภาพ ใหนกัเรียนมีอิสระในการเขียนภาพตาม 

ความพอใจ วาดภาพจินตนาการ วาดภาพประสบการณ วาดภาพจากการฟงนิทาน วาดภาพจาก

ส่ิงแวดลอม วาดภาพจากเสียงเพลง การวาดภาพตอเติมจากส่ิงเราท่ีกําหนด หรือวาดภาพตอเติม  
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จากสวนท่ีไมสมบูรณ กิจกรรมดานศิลปะท่ีนอกเหนือจากการวาดภาพ เชน การละเลงสีดวยมือ  

การฉีกกระดาษ ปะกระดาษ การพับกระดาษ การปนส่ิงของเคร่ืองใช การแกะสลักลวดลาย         

การประดิษฐจากเศษวัสดุใหเปนประโยชน 

 2.  กิจกรรมดานภาษา ไดแก การเลานิทาน เชน เลานิทานประกอบภาพ เลานิทานจาก

ประสบการณ เลานิทานจากจินตนาการ เลานิทานจากความคิดของตนเอง การพูดแสดง 

ความคิดเหน็ การเลาเร่ือง การบรรยายประกอบจนิตลีลา การแสดงบทบาทสมมติ การแสดง

จินตนาการ 

 การจัดทําแบบฝกทักษะท่ีสงเสริมความคิดสรางสรรค ในการจัดการเรียนการสอนให

นักเรียนไดพฒันาความคิดสรางสรรค ครูควรจัดกจิกรรมท่ีหลากหลายเพื่อสงเสริมใหนักเรียนได

รูจักคิด ไมควรเนนกิจกรรมท่ีใหนกัเรียนรูและเขาใจเฉพาะเนื้อหาท่ีเรียนเทานั้น การจดักิจกรรมให

นักเรียนรูจักคิดสรางสรรคมีหลายลักษณะ เชน จัดอยูในข้ันตอนใดข้ันตอนหนึ่งของวิธีสอนหรือ

เทคนิคการสอน จัดแทรกอยูในการสอนโดยไมเจาะจงวาจะอยูในข้ันใด แตใหเปนไปตาม 

ความเหมาะสม การสอนทักษะการคิดสรางสรรคโดยเฉพาะ หรืออาจจะทําเปนแบบฝกทักษะท่ี

สงเสริมความคิดของนักเรียน โดยมีเนื้อหาสาระการเรียนรูของเร่ืองท่ีเรียนเปนพืน้ฐานของการคิด

สรางสรรค ดังนั้น การจดัทําแบบฝกทักษะการเรียนรูท่ีสงเสริมความคิดสรางสรรค จึงเปนเคร่ือง 

มือท่ีชวยใหนกัเรียนเกิดการเรียนรูจากประสบการณตรงของนักเรียน ทําใหนกัเรียนเห็นคุณคาของ

ส่ิงท่ีเรียนและพัฒนาความสามารถของตนใหบรรลุวัตถุประสงคท่ีครูตองการใหเกดิข้ึน กับนกัเรียน  

 การสรางแบบฝกความคิดสรางสรรคสามารถนําไปใชเปนแนวคิดในกระบวนการจัดการ

เรียนการสอน เพื่อสรางความคิดสรางสรรคในการออกแบบช้ินงานของนักเรียนสาขาการออกแบบ

ของงานวิจยั 

 การสรางแบบวัดทักษะการคิด จากการศึกษาของสุวรรณา  อรรถชิตวาทิน (2552,  

หนา 387) ไดศึกษา การสรางแบบวดัทักษะการคิดข้ันสูง ดานการดําเนนิชีวิตของนกัเรียนชวงช้ัน 

ท่ี 3 มี วัตถุประสงค เพื่อสรางและตรวจสอบคุณภาพของแบบวัดทักษะการคิดข้ันสูงดานการดําเนิน

ชีวิตของนักเรียนชวงช้ันท่ี 3 เพื่อศึกษาและเปรียบเทียบทักษะการดําเนนิชีวิตของนกัเรียนชวงช้ัน 

ท่ี 3 ตามตัวแปรเพศและระดบัช้ัน และเพื่อศึกษาผลปฏิสัมพันธระหวางตัวแปรเพศและระดับช้ัน  

ท่ีสงผลตอทักษะการดําเนนิชีวิตของนักเรียนชวงช้ันท่ี 3 ผลงานวิจัยพบวา ดานการสรางแบบวัด

ทักษะการคิดข้ันสูงดานการดําเนินชีวิต สําหรับนักเรียนระดับชวงช้ันท่ี 3 แบบวัดทักษะการคิด    

ข้ันสูงดานการดําเนินชีวิต ดานการดําเนินชีวิต ดานทักษะการคิดข้ันสูง ผลการตรวจสอบ           

โดยการเปรียบเทียบคาเฉล่ียทักษะการดําเนินชีวิตของนกัเรียนท่ีมีเพศและระดับช้ันตางกัน ไมพบ
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ปฏิสัมพันธระหวางเพศและระดับช้ันท่ีสงผลตอทักษะการดําเนินชีวิต ดานการระบุประเด็นปญหา 

ดานการกําหนดลําดับแนวคิด ดานการประเมินความเหมาะสม และดานการตัดสินใจ 

 บุคคลท่ีมีความคิดสรางสรรค (Creative person) เปนลักษณะของพฤติกรรมของบุคคล 

ท่ีไดแสดงออกมา โดยรวมคุณลักษณะของบุคคลท่ีมีความคิดสรางสรรคจะเปนบุคคลท่ีมีความตื่นตัว 

ไมหยดุนิ่งอยูตลอดเวลา มีความสามารถในดานของการวิเคราะห มีความละเอียดรอบครอบ  

มีความถ่ีถวนสามารถนําความคิดนั้นไปใชในการแกปญหา และอาจใชความสามารถในการสืบสวน

สอบสวนได สามารถคนหารายละเอียดในเร่ืองตาง ๆ ไดอยางละเอียดรอบคอบ เปนผูท่ีนอมรับ

ประสบการณตาง ๆ ไมหลีกเล่ียง (Openness to experience) ชอบแสดงออก ตั้งใจจริง มีการรับรู 

ไดเร็วและรับรูไดเร็วงาย และมีแรงจูงใจสูง ประหลาดใจกับส่ิงใหม (Capacity of be puzzled)  

มีสมาธิสูง (Ability to concentrate) สามารถท่ีจะยอมรับส่ิงท่ีไมแนนอน และเปนส่ิงท่ีเปนขอขัดแยง

และความตึงเครียดได (Ability to accept conflict and tension) มีความเต็มใจท่ีจะทําส่ิงตาง ๆ  

ท่ีเกิดข้ึนใหมทุกวัน (Wllingness to be born everyday) 

 องคประกอบของความคิดสรางสรรคเกี่ยวกับความคิดคลองแคลว ความคิดริเร่ิม 

ความคิดยดืหยุน ความคิดละเอียดลออ มีความจําเปนท่ีควรนําไปพัฒนาความคิดสรางสรรค เพื่อใช

ในการสรางความคิดสรางสรรค ในการพฒันาช้ินงานของนักเรียน ดวยการพัฒนารูปแบบการสอน

นักเรียนสาขาการออกแบบ ใหเกิดกับนักเรียน และการเรียนการสอนรวมถึงประโยชนตอสังคม 

 คุณลักษณะของผูท่ีมีความคิดสรางสรรค 

 คุณลักษณะของผูท่ีมีความคิดสรางสรรค ไดมีนักจติวิทยาใหแนวคิดไวหลากหลาย 

โดยสรุปได มีดังนี ้

 อารี  พันธมณี (2557, หนา 20) เสนอไวดังนี ้

 1.  มีความสามารถในการคิดพลิกแพลงแกปญหาตาง ๆ ใหลุลวงดวยดี 

 2.  ไมชอบทําตามอยางผูอ่ืนโดยไมมีเหตุผล  

 3.  มีจิตใจจดจอและผูกพันกบังานและมีความอดทนอยางทรหด 

 4.  เปนผูไมยอมเลิกลมอะไรงาย ๆ หรือเปนนักสูท่ีด ี

 5.  มีความคิดคํานึงหรือจินตนาการสูง 

 6.  มีลักษณะความเปนผูนํา 

 7.  มีลักษณะข้ีเลน ร่ืนเริง 

 8.  ชอบรับประสบการณใหม ๆ 

 9.  นับถือตนเองและเช่ือม่ันในตนเองสูง 

 10.  มีความคิดอิสระและยดืหยุน  
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 11.  ยอมรับและสนใจส่ิงแปลก ๆ  

 12.  มีความซับซอนในการรับรู 

 13.  กลาหาญ กลาเผชิญความจริง 

 14.  ไมคอยเครงครัดกับระเบียบแบบแผน 

 15.  ไมยึดม่ัน (Degmatism) ในส่ิงใดส่ิงหนึ่งจนเกินไป ชอบทํางานเพือ่ความสุขและ

ความพอใจของตนเอง 

 16.  มีอารมณขัน 

 ศิริกาญจน  โกสุมภ และดารณี  คําวัจนัง (2549) กลาวถึง การสอนเด็กใหคิดเปน ไวดงันี้ 

 1.  มีความรูสึกไวตอปญหา 

 2.  มองการณไกล 

 3.  เปนตัวของตัวเอง 

 4.  มีความสามารถคิดไดหลากหลายทิศทาง 

 5.  มีความสามารถในการเปล่ียนแปลงความคิดอยางคลองตัว 

 6.  ทํางานเพื่อความสุขของตนเองมากกวาหวังผลการยกยองของผูอ่ืน 

 7.  มีความสามารถในการคิดประดษิฐส่ิงตาง ๆ  

 8.  มีความรูสึกท่ึง ประหลาดใจท่ีไดพบส่ิงใหม ๆ และสนใจส่ิงท่ีเกดิข้ึนใหม 

 9.  มีสมาธิสูง มีความสามารถทําจิตใจใหเปนสมาธิ 

 10.  มีความพอใจ และอุทิศเวลาในการทํางาน ทํางานหลายชนิด 

 11.  ชอบแสดงความคิดเหน็ 

 12.  ชอบตั้งคําถาม “ทําไม อยางไร” แลวคิดคนหาคําตอบ 

 13.  เปนคนกลาได กลาเสีย 

 14.  เปนคนชอบคนควา ทดลอง 

 15.  ชอบคิดจินตนาการอยางมีเหตุผล เปนไปได 

 16.  ตระหนกัในความสําคัญของความคิดสรางสรรค 

 ศิริพงษ  เพียศิริ และคณะ (2552) ไดสังเคราะหคุณลักษณะของนักศึกษาท่ีมีความคิด

สรางสรรคและมีทักษะในการผลิตผลงาน 

 1.  ดานพุทธิพสัิย (Cognitive) หรือดานความรู ความคิด สติปญญา มีคุณลักษณะ ดังนี ้

  1.1  มีสมาธิ ไวตอปญหา ความรูสึก ตื่นตัวอยูเสมอ 

  1.2  มีความคิดริเร่ิม กลาทําในส่ิงท่ีแปลก แตกตางไปจากบุคคลอ่ืน มีความคิดอิสระ 

ไมชอบตามอยางใคร ชอบคิดจินตนาการ คิดฝน และคิดนอกกรอบ 
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  1.3  มีความคิดยืดหยุน มีความคิดหลายทิศทาง พรอมจะเปล่ียนแปลง พลิกแพลง

แกไขปญหา ใจกวาง เปดรับประสบการณหลากหลาย ใหม ๆ 

  1.4  มีความคิดละเอียดถ่ีถวน พินิจพิเคราะห คิดไตรตรอง ในการแกปญหา  

มองปญหาตาง ๆ อยางลึกซ้ึง มองเห็นการณไกล 

  1.5  มีความคิดคลองแคลว มีความคิดหาวิธีการทํางานตาง ๆ ไดหลากหลาย 

 2.  จิตพิสัย (Affective) หรือดานอารมณ จติใจ ความรูสึก มีคุณลักษณะ ดังนี ้

  2.1  มีความเช่ือม่ันและเปนตัวของตัวเองสูง กลาได กลาเสีย กลาคิด กลาลอง และ 

กลาแสดงออก มีความมุงม่ัน ทุมเท ตั้งใจ กระตือรือรน อดทน ขยัน มีแรงจูงใจและอุดมการณสูง 

  2.2  มีความพอใจ ตื่นเตน ไมกลัว และอดทนท่ีจะทําหรือเผชิญกับสถานการณหรือ 

ส่ิงตาง ๆ ท่ีแปลกใหมท่ีคลุมเครือไมชัดเจน ลึกลับซับซอน หรือนาสงสัยไมแนนอน 

  2.3  มีความอยากรูอยากเห็น ชอบเสาะแสวงหา สํารวจ ศึกษาคนควา สนใจใฝรูเรียนรู

ส่ิงใหม ๆ ชอบทดลองกับส่ิงตาง ๆ อยางกวางขวาง 

  2.4  มีอารมณขัน ชอบสนุกสนาน ราเริง ข้ีเลน  

  2.5  ไมยึดตดิกับประเพณีนยิม ไมชอบความซํ้าซากจําเจ และไมเครงครัดกับระเบียบ

แบบแผน 

  2.6  สนใจศิลปะ ความงาม สุนทรียะ ชอบและสนุกในการทํางานศิลปะ 

 3.  ทักษะพิสัย (Psychomotor) หรือดานทักษะ ปฏิบัติ ความชํานาญ มีคุณลักษณะ ดังนี้ 

  3.1  ชางสงสัย ชางสังเกต ชางจดจํา มองเหน็ลักษณะท่ีผิดปกติไดเร็ว ชอบซักถาม 

ถามคําถามไดหลายรูปแบบ และเปนคําถามแปลก ๆ 

  3.2  สามารถคิดคน ดัดแปลง แกไข ปรับปรุง พัฒนา และประดษิฐส่ิงตาง ๆ แสวงหา

รูปแบบใหม ๆ ได 

 แกลิสัน (Garrison, 1954 อางถึงใน อารี  พันธมณ,ี 2557, หนา 18) กลาวไว ดังนี ้

 1.  เปนผูท่ีมีความสนใจ อยางกวางขวาง ศึกษาคนควาขอมูลจากแหลงตาง ๆ ตลอดเวลา 

แลวนํามาพัฒนางานของตนเอง 

 2.  เปนผูท่ีชอบคิดแกปญหาหลายวิธี 

 3.  เปนผูท่ีมีสุขภาพแข็งแรงท้ังทางกายและจิตใจ 

 4.  เปนผูท่ีมีความเช่ือกับสภาพแวดลอมท่ีมีสงผลตอความคิดสรางสรรค 

 วิธีการสงเสริมการสรางสรรคทางศิลปะของนักเรียนนักศึกษา มีดังนี ้(ทวีเดช  จิ๋วบาง, 

2549, หนา 7) 

 1.  ใหเสรีภาพในการทํางานศิลปะ เลือกวธีิการและวัสดใุนการทํางานเอง 



25 

 2.  ใหทํางานรวมกับผูอ่ืน มีเสรีภาพในการชวยกันคิด ชวยกันวางแผนและจัดสรรงาน

ศิลปะ 

 3.  ชวยเสนอแนะและยัว่ยใุหนักเรียน นักศึกษา ทํางานศิลปะโดยอิสระ 

 4.  ใหมีความรับผิดชอบในการทํางาน 

 5.  กําหนดงานใหเหมาะสมกบัเวลา วัย 

 6.  จัดประสบการณ และส่ิงแวดลอมท่ีเกี่ยวของกับงานศิลปะตามความเหมาะสม 

 7.  ฝกใหรูจักคิด รูจักถาม สามารถแกปญหาดวยตวัเอง 

 8.  ใหความรักความเมตตา รับรูความแตกตาง ยอมรับความคิดเห็นของแตละคน 

 9.  ฝกใหคิดฝน มีจินตนาการ 

 ประโยชนของความคิดสรางสรรค 

 สุคนธ  สินธพานนท และคณะ (2551, หนา 31) กลาววา ความคิดสรางสรรคมีประโยชน

ตอตนเองและสังคม ดังนี้ 

 ประโยชนตอตนเอง 

 1.  เปนการผอนคลายอารมณ ลดความเครียด ความคับของใจ ความกาวราว เพราะได

แสดงออกอยางอิสระท้ังดานความคิดและการปฏิบัติ 

 2.  มีความสนกุ ความสุข ความเพลิดเพลิน และความภูมิใจในการไดคิด ไดทํางานหรือ

ผลิตช้ินงานท่ีแปลกใหมจากความสามารถของตนจนประสบความสําเร็จ 

 3.  สรางนิสัยในการทํางานท่ีดี ผูมีความคิดสรางสรรคจะเปนผูท่ีมีความพยายาม  

ไมทอถอย มีความอุตสาหะ ขวนขวายในการสรางสรรคตนเองและส่ิงแวดลอมใหอยูในลักษณะ 

ท่ีเหมาะสม 

 ประโยชนตอสังคม 

 1.  ความคิดสรางสรรคทําใหการดําเนินชีวิต มีความสะดวกสบายมากข้ึน เพราะมีผลงาน

สรางสรรคของมนุษย มีส่ิงประดิษฐอันเกดิจากความคิดสรางสรรคของมนุษย  

 2.  มีคุณภาพชีวิตท่ีดี จากการคนพบในดานวิทายาศาสตรและเทคโนโลยี ทําใหได 

ผลผลิตส่ิงท่ีเปนประโยชนตอการมีชีวิตอยู เชน ดานการแพทย การศึกษา การเกษตร 

ดานโภชนาการ การดูแลสุขภาพอนามัย ฯลฯ 

 3.  ชวยแกปญหาสังคม 

 4.  ทําใหสังคมมีความเจริญกาวหนาในดานตาง ๆ อาทิ ดานศึกษา ดานเศรษฐกจิ        

ดานการเมืองการปกครอง ดานสังคมและวัฒนธรรม 
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การออกแบบผลิตภัณฑ 

 การออกแบบ คือ การวางแผนสรางสรรครูปแบบ โดยวางแผนจัดสวนประกอบของ 

การออกแบบใหสัมพันธกับประโยชนใชสอย วัสดุ และการผลิตส่ิงของท่ีตองการออกแบบนัน้  

การออกแบบท่ีดีควรคํานึงถึงปจจัยตาง ๆ ดังนี้ (วิรุณ  ตั้งเจริญ, 2539, หนา 20) 

 1.  เกี่ยวกับรูปแบบท่ีสรางสรรค 

 2.  มีความงามท่ีนาสนใจ 

 3.  สัมพันธกับประโยชนใชสอย 

 4.  เหมาะสมกบัวัสด ุ

 5.  สอดคลองกันการผลิต 

 สวนประกอบของงานออกแบบ (วิรุณ  ตั้งเจริญ, 2539, หนา 21) 

 1.  จุด (Dot) งานออกแบบ จดุจะแสดงถึงความดึงดดู มีความสําคัญทามกลางบริเวณวาง 

ท้ังการออกแบบ 2 มิติ และ 3 มิติ จะออกแบบเฉพาะจดุใหรวมตวักันหรือใหรวมตวักบั

องคประกอบอ่ืน ๆ  

 2.  เสน (Line) ในการออกแบบจะแสดงขนาด ระยะทาง ทิศทาง มีสภาพเปนตวัแบงพื้นท่ี 

แบงบริเวณวาง และเปนตวักําหนดทิศทางรูปทรง ซ่ึงเปนสวนสําคัญในการออกแบบ เสนเปน

เสนทางของจุดท่ีเคล่ือนท่ีได มีความยาว จากจุดหนึ่งไปยังอีกจดุหนึ่งไมมีความกวาง สราง

ความรูสึกเคล่ือนไหว บอกทิศทาง ชา เร็วได  (วิรุณ  ตั้งเจริญ, 2537, หนา 20) เสนเปนส่ิงท่ีบงบอก

อารมณและความรูสึกได (Mittler, 1986) เสนใหความรูสึกตามลักษณะ เสนท่ีแสดงออกในงาน

ศิลปะเปนผลมาจากอารมณของศิลปน ทัศนะคติ ความรูสึก ศิลปนจะสังเกตพฤติกรรมคนท่ีมี

ความสุขจะยืนตัวตรง แกวงแขนไปมา คนท่ีมีความทุกขจะกมหัวลง เคล่ือนไหวชาหรือหยุดนิ่ง 

(สมชาย  พรหมสุวรรณ, 2548, หนา 15)  

 ความรูสึกท่ีแตกตางกันท่ีเกดิจากเสน มีดังนี้ 

  2.1  เสนตรง ใหความรูสึกสงบ ม่ันคงไมเคล่ือนไหว เท่ียงตรง แนนอน สูง สงา  

เปนระเบียบ สมดุล อยูนิ่ง 

  2.2  เสนนอน ใหความรูสึกสงบ ราบเรียบ พักผอน โลงสบาย นิ่ง กวางขวาง 

  2.3  เสนประ ใหความรูสึกเคล่ือนไหว พรามัว ไมแข็งแรง ออนนุม จาง 

  2.4  เสนซิกแซกใหความรูสึกขรุขระ ไมปกติ ไมเปนมิตร เคล่ือนไหวรุนแรง  

ไมแนนอน ใหความรูสึกรุนแรง วุนวาย กระตุก มีพลัง ตื่นเตน 

  2.5  เสนโคงใหความรูสึกออนหวาน หรูหรา ออนชอย นุมนวล  

 



27 

 3.  รูปรางและรูปทรวง ทําใหเกิดงานออกแบบในลักษณะตาง ๆ ข้ึน รูปรางและรูปทรง 

มีลักษณะแตกตางกัน 

 รูปรางเปนบริเวณท่ีมีลักษณะเปน 2 มิติ (Two dimention areas) เปนพื้นท่ีแบบราบ มีเสน

รอบนอกท่ีบงบอกความชัดเจน อาจเปนรูปของเนื้อท่ีวางหรือรูปของเนื้อท่ีท่ีเปนรูป รูปราง

ประกอบดวย ดาน 2 ดาน คือ ดานกวางและดานยาว    

 รูปทรงเปนบริเวณท่ีมีลักษณะเปน 3 มิติ (Three dimention areas) คือ ดานกวางดานยาว

และดานลึก ความเคล่ือนไหวของรูปราง รูปรางบางรูปจะแสดงถึงความสงบนิ่ง เชน รูปสามเหล่ียม 

รูปส่ีเหล่ียมและรูปวงกลม วางบนพื้นราบจะแสดงถึง ความรูสึกสงบนิ่ง รูสึกความสมดุลในตวัเอง 

ปลอดภัย มีพลังในตัวเอง หากวางมุมรูปสามเหล่ียม มุมรูปส่ีเหล่ียมลงบนพื้น และรูปวงกลมวาง

เหนือพืน้ จะแสดงถึงความรูสึกเคล่ือนไหว เปนตน 

 4.  มวลและปริมาตร การออกแบบท่ีมีรูปทรงเปนสวนประกอบจะมีความสัมพันธกับ

มวลและปริมาตร         

 5.  ลักษณะผิว (Texture) เปนสวนประกอบท่ีใหความรูสึกไดดี ลักษณะผิว หมายถึง 

บริเวณพืน้ผิวของส่ิงของหรือวัตถุตาง ๆ มีลักษณะแตกตางกัน เชน หยาบ เรียบ ล่ืน ขรุขระ ออนนุม 

สามารถสัมผัสไดดวยมือและมองเห็นไดดวยตาเปลา มีอิทธิพลใหเกิดความสนใจไดดี จะใช

ลักษณะผิวในงานศิลปะในลักษณะเสริมสรางรูปทรงใหนาสนใจ ดูดี  มีคุณคามากข้ึน 

 6.  บริเวณวาง (Space) ในงานออกแบบมีสวนเกี่ยวของ โดยจะกําหนดรูปทรงลงใน

บริเวณวาง 

 บริเวณวาง หมายถึง บริเวณท่ีวาง ท่ีไมมีวตัถุส่ิงของท่ีสามารถเขาไปแทนท่ีได และแสดง

อาณาเขตท่ีชัดเจน เปนบริเวณท่ีลอมรอบรูปทรง สามารถรับรูไดดวยประสาทสัมผัส จาก 

การมองเห็น และการใชผิวหนังสัมผัส ในงานศิลปะใชพืน้ท่ีบริเวณท่ีวางเปนองคประกอบสําคัญ 

ในการสรางผลงาน เพราะทําใหเกิดความรูสึก เชน รูสึกโลง โปรง สบาย รวมถึงความแตกตางกัน

ดวย  

 7.  สี ใหความรูสึก เชน สวยงาม ชวยแยกประเภท แยกชนิดของส่ิงตาง ๆ ในงาน

ออกแบบ มีคุณคาตออารมณ ความรูสึก การแยกแยะ ความเขาใจในสวนตาง ๆ ของงานออกแบบ    

ความรูสึกข้ึนอยูกับสภาพแวดลอม เหตกุารณสวนตวัของแตละรายบุคคล ท่ีแตกตางกัน จะทําให

ความรูสึกท่ีแตกตางกันดวยงานออกแบบ จากแนวคิดท่ีแตกตางกัน 

 สีมีอิทธิพลตอมนุษย นักออกแบบใชสีแทนความหมายบางอยางในการออกแบบ เชน 

การใชสีท่ีใหเกิดความเราใจ เปนสีสดใส เชน สีแดง สีสม สีใหความสงบ เชน สีเขียวออน  
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สีน้ําเงินออน สีใหความรูสึกราเริง เชน สีเหลือง สีชมพู (สมชาย  พรหมสุวรรณ, 2548, หนา 56) 

ความรูสึกตอสีของมนุษยเกดิจากประสบการณของบุคคลตอธรรมชาติในชีวติประจาํวัน และ

วัฒนธรรม  

เชน สีดําเปนสีความเศรา ความตาย 

 สีมีอิทธิพลสูงสุดในองคประกอบศิลปท้ังหมดตอมนษุย ดังนี ้

 สีแดง สามารถดึงดูดความสนใจ เปนสีแหงความกลาหาญ ฮึกเหิม ตื่นเตน รุนแรง  

โดดเดน 

 สีเหลือง เปนสีสดใส ราเริง สวางไสว เฉลียวฉลาด อบอุน ความสมบูรณ 

 สีน้ําเงิน เปนสีท่ีใหความรูสึกเย็น แจมใส สงบเสงี่ยม กวางขวาง ม่ันคง กลาหาญ  

 สีเขียว เปนสีท่ีแสดงถึงความสันติสุข มีชีวิตชีวา มีพลัง แสดงถึงความซ่ือสัตย ความรมร่ืน 

เปนตน 

 8.  น้ําหนกัสี จะทําใหเห็นความแตกตาง น้ําหนกัตางกนั จะทําใหเกิดความนาสนใจ  

มีความสําคัญในงานออกแบบ 

 หลักการออกแบบ (Principle of design) 

 หลักการออกแบบ หมายถึง เทคนิค (Technique) หรือกฎเกณฑท่ีนําองคประกอบศิลป 

(Elements of art) มาจัดวาง (To compose) เพื่อสรางงานศิลปะใหเกิดความงดงาม ความนาสนใจ  

ไดอารมณตามท่ีตองการ หลักการออกแบบมีความมุงหมายเพื่อใหเกดิส่ิงใหม ๆ ท่ีดกีวาในการใช

ประโยชนท้ังในดานความสวยงาม เชน การออกแบบผลิตภัณฑจะตองพิจารณาถึงวัสดุ การตลาด 

การผลิต โดยมีหลักการท่ีเปนพื้นฐานการออกแบบ ดังนี ้(กฤตย  เวียงอําพล, 2540, หนา 11-12) 

 1.  ความเปนหนวย (Unity) ผลงานท่ีออกแบบจะตองมีความสัมพันธกนัเปนหนึ่ง

เดียวกันท้ังหมด 

 2.  ความสมดลุ (Balance) จะตองมีความสมดุลของงานใหความรูสึกในความคิดดาน

ความงาม โดยมีความสมดุลในลักษณะเดียวกันคือ ซาย ขวา ลาง บน เพือ่ความสมดุลในการวดัจะ

ไมเทากัน เปนความสมดุลในตัวเอง อาจไมเทากันกไ็ด หากดใูนดานความรูสึกจะมีความสมดุล  

และความสมดุลแบบศูนยถวง ดวยใหความรูสึกท่ีม่ันคง แข็งแรง 

 3.  ความรับผิดชอบทางศิลปะ (Relationtivity of art) ใหความรูสึกท่ีสัมพันธกัน เชน  

การเนน จดุสําคัญของจังหวะความแตกตาง ความกลมกลืน 

 นอกจากนี้ยังมีผูใหหลักการออกแบบ ไวดงันี้ (สมชาย  พรหมสุวรรณ, 2548, หนา 162; 

Bevlin, 1989, pp 137-190; Zelanski & Fisher, 1991, p. 180) 

 1.  ความสมดลุ (Balance) 
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 2.  สัดสวน (Proportion) 

 3.  ความกลมกลืนและความขัดแยง (Harmony and contrast) 

 4.  ลีลา (Rhythm) 

 5.  การย้ําใหเกดิจุดเดน (Emphasis) 

 6.  การซํ้า ๆ กัน (Repetition) 

 7.  ความหลากหลาย (Variety) 

 8.  การลดหล่ัน (Gradation) 

 9.  เอกภาพ (Unity) ดังนี้ 

 ความสมดุล 

 ความสมดุลในงานศิลปะ เปนความสมดลุท่ีใชความรูสึกเปนหลัก ซ่ึงแตกตางกันกบั

หลักการทางวทิยาศาสตร ความสมดุลท้ังสองขางจะตองเทากันจริง ความสมดุลแบงได 2 ลักษณะ 

(สมชาย  พรหมสุวรรณ, 2548, หนา 173) ไดแก 

 1.  ความสมดลุซาย ขวาเทากันทุกประการ (Symmetrical balance or formal balance or 

bilateral symmetry) ไดแก ความสมดุลท่ีมีสภาพซาย ขวา เหมือนกันทุกประการ เหมือนภาพ

สะทอนจากกระจกเงา (Mirror images) และจะตองอยูหางจากเสนแกนกลาง หรือหางจากจุดหมุน 

(Fulcrum) เทากัน แบงเปน 3 ลักษณะ ไดแก 

  1.1  สมดุลเทากันในแนวตั้ง  (Symmetrical vertical balance) เราพบเห็นไดจาก

ธรรมชาติ เชน ตนไม มีลําตนสูงข้ึนจากพืน้ดิน แผกิ่งกานออกไปโดยรอบ เชน ตนมะพราว ตนตาล 

ฯลฯ 

  1.2  สมดุลเทากันในแนวนอน (Symmetrical horizontal balance) เปนการจัดภาพ

แนวนอนลักษณะภาพทางซายและขวาเหมือนกัน ภาพจะมีความยาวมากกวาความสูง  

  1.3  สมดุลเทากันในลักษณะรัศมี (Symmetrical redial balance) เปนการพบเห็นได 

ในธรรมชาติ เชน การเจริญเติบโตของส่ิงมีชีวิตบางชนดิท่ีเร่ิมตนจากจุดศูนยกลาง ขยายโตข้ึน

โดยรอบ 

 2.  ความสมดลุซาย ขวาเทากันโดยความรูสึก ตามแนวคิด ซีแลนสกี และฟชเชอร

(Zelanski & Fisher, 1991) เปนความสมดลุซาย ขวา มีองคประกอบท่ีไมเหมือนกัน เปนการถวง

น้ําหนกัซ่ึงกันและกัน ทําใหเกิดความรูสึกท่ีสมดุลกันได เปนความสมดุลโดยการมองเห็นมากกวา

ความสมดุลตามความเปนจริง (สุชาติ  สุทธิ, 2535, หนา 117) 

 สัดสวน 

 สัดสวนในการสรางงานศิลปะ เปนความสัมพันธขององคประกอบศลิป ท่ีมีสําคัญ 
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ในงานตาง ๆ ในเร่ืองท่ีเกีย่วของของอนาคต คุณภาพ ความหลากหลาย ความหมายในงานศิลปะ

ความสัมพันธของขนาด รูปทรงตาง ๆ  

 สัดสวน หมายถึง เปนความสัมพันธของส่ิงตาง ๆ ในตัวของวัตถุ และความสัมพันธเม่ือ

เทียบเคียงกับวตัถุอ่ืน (วัฒนะ  จูฑะวิภาค, 2527, หนา 106) 

 สัดสวน หมายถึง ความสัมพันธของขนาด จํานวน และดกีรี ขนาดใกลเคียงกัน รูสึก

กลมกลืนกันตางกัน ตัดกัน (อารี  สุทธิพันธุ, 2527, หนา 67) 

 สัดสวน หมายถึง การออกแบบความสัมพนัธของขนาด ของจํานวน ในเร่ืองของชองวาง 

สี ความออนแก  (Gravas, 1951, p. 236) 

 สรุปสัดสวนในงานศิลปะ หมายถึง ความสัมพันธระหวางองคประกอบศิลป ในเร่ือง

ขนาด จํานวนหรือปริมาณ ความเขมออนท่ีรูสึกกลมกลืนกัน ตางกนั ตดักัน ท่ีปรากฏในงานศิลปะ

นั้น ๆ ถาความสัมพันธขององคประกอบศลิปมีสัดสวนตอกันท่ีดี จะทําใหงานศิลปะมีความสวยงาม

นาสนใจ และมีคุณคา 

 ลักษณะสัดสวน 3 ประการ 

 1.  สัดสวนเหมือนกันเทากนั ใหความรูสึกสงบเงียบ  

 2.  สัดสวนแตกตางกัน ใหความรูสึกแตกตาง 

 3.  สัดสวนตัดกัน ใหความรูสึกตัดกัน  แตกตางกัน 

 การใชสัดสวนเหมือนกนัเทากัน สวนใหญจะพบในงานออกแบบตกแตง และงาน

โฆษณาหรือพบในงานจิตรกรรมในบริเวณท่ีศิลปนไมตองการเนน เปนบริเวณท่ีปลอยใหเปน 

สวนรอง หรือเปนสวนเสริมใหบริเวณอ่ืนเดน (Subordinate) 

 ความสมดุล และสัดสวน เปนวิธีการท่ีนกัศิลปะใชควบคุมการใชองคประกอบศิลปใน

งานศิลปะใหผลงานมีความสมดุลกัน และมีสัดสวนท่ีนาสนใจ แตในบางคร้ังนักศิลปะจะใชสภาพ

ความไมสมดลุ และสัดสวนท่ีมีสภาพแตกตางกัน เพื่อสรางความสนใจท่ีเฉียบไวตอผูพบเห็นกับ

ผลงาน มักใชกับงานโฆษณา ท่ีตองการรับรูในชวงเวลาอันส้ัน   

 ความกลมกลืนและความขดัแยง 

 ความกลมกลืน (Hormony) หมายถึง ภาวะท่ีอยูระหวางความเหมือนกัน (Monotony) 

และการตัดกัน หรือความขัดแยง (Contrast) เปนการผสมผสานความเหมือนกัน และการตัดกัน 

เขาดวยกัน ทําใหท้ังสองสามารถรวมเขากันได (Gravas, 1951, pp. 22-23) 

 รูปแบบของความกลมกลืนมี 2 ลักษณะ ไดแก 
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 1.  ความกลมกลืนของประโยชนใชสอย ความกลมกลืนระหวางของสองส่ิงท่ีมีรูปลักษณ

แตกตางกัน แตใชงานอยูดวยกันได เชน ขวดกับจุดคอรก (Cork) ท้ังสองอยางถูกใชงานรวมกนัได  

เพราะมีความกลมกลืนกันในเร่ืองประโยชนใชสอย (Harmony of function)  

 2.  ความกลมกลืนรูปลักษณ (Symbolism harmony) ความกลมกลืนในรูปแบบนี้ข้ึนอยู

กับความรูสึกเปนสําคัญ เปนความกลมกลืนของศิลปะ   

 ลีลา (Rhythm) 

 ลีลา หมายถึง รูปแบบของการเคล่ือนไหวของวัตถุส่ิงใดส่ิงหนึ่ง ท่ีเคล่ือนไปชา หรือเร็ว

เปนชวง ๆ อยางตอเนื่องและซํ้า ๆ กัน ในระยะเวลาหนึง่ การซํ้าเกิดไดหลายรูปแบบ เชน การซํ้ากัน

ของตัวมันเอง แตมีน้ําหนักตางกัน  

 ลีลาในงานศิลปะ  ลีลาเกิดข้ึนไดจากองคประกอบศิลปเพยีงอยางเดียว หรือองคประกอบ

ศิลป หลาย ๆ อยาง สรางความเคล่ือนไหวชา เร็ว งานใดท่ีปราศจากลีลา จะทําใหงานดูแข็งตรงกัน

ขามกับงานท่ีมีลีลารุนแรง ทําใหภาพมีพลังมีชีวิตชีวา (Wickiser, 1947, p. 114) ลีลากอใหเกิด

อารมณและความรูสึกได งานท่ีมีจังหวะเคล่ือนไหวชา เนินนาบ จะใหอารมณสงบ การใชสีหนึ่ง ๆ 

หลาย ๆ คร้ังในงานช้ินหนึ่ง จะสามารถสรางลีลาได บางคร้ังเราจะรูสึกเหมือนเคล่ือนไหวแผวเบา 

นุมนวล ออนหวาน บางคร้ังการใชสีรุนแรงตัดกันซํ้า ๆ กันใหความรูสึกเคล่ือนไหวท่ีรุนแรง 

 การย้ําใหเกิดจุดเดน (Emphasis) 

 การย้ําใหเกดิจดุเดนเปนการสรางความนาสนใจ เราใหเกิดความสนใจ ในงานศิลปะ  

การสรางจุดสนใจสามารถนาํมาปรับใชเพือ่สรางงานศิลปะใหมีความนาสนใจ ดังนี้ (สมชาย   

พรหมสุวรรณ, 2548, หนา 220) 

 1.  ทําใหขัดแยงกัน (Contrast) 

 2.  เนนโดยการการใชรูปคน (กรณีท่ีเปนภาพทิวทัศน) ตกแตงบริเวณนัน้เปนพิเศษ  

 3.  สวนเดนและสวนรอง (Dominance and subordinate) 

 4.  เนนโดยทาทางความเคล่ือนไหว  (Emphasis through drama and motion)  

 5.  การจัดใหรวมกลุม (Grouping) 

 6.  การทําซํ้า (Repettion) 

 7.  วางในตาํแหนงสําคัญของภาพ 

 8.  การแยกตัวจากกลุม 

 9.  การใชเสนนําสายตา 

 10.  รูปทรงท่ีชัดเจนทามกลางรูปทรงท่ีเลือนราง 

 11.  รูปทรงท่ีคุนเคยทามกลางรูปทรงท่ีแปลกตา 
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 การทําซํ้า (Repettion) 

 การทําซํ้าเปนวิธีการท่ีนักศิลปนใชในการแกปญหาการจัดองคประกอบศิลป ใหมี 

ความสนใจ โดยการใชจากองคประกอบศิลปในบางตัวมาทําซํ้าหลาย ๆ คร้ัง ทําใหบริเวณท่ีทําซํ้า

นั้นมีความนาสนใจยิ่งข้ึน การทําซํ้านอกจากจะนาสนใจ เปนระเบียบ และสรางความกลมกลืนแลว 

ยังสามารถสรางลีลา (Rhythm) ในงานศิลปะนั้น ๆ ไดอีกดวย (วิรุณ  ตั้งเจริญ, 2537, หนา 20)  

 การทําซํ้าหมายถึง การสราง หรือกระทําส่ิงใดส่ิงหนึ่งซํ้า ๆ กันมากกวา 1 คร้ัง เชน  

สรางรูปตนไม 1 ตน ข้ึนในภาพ แลวสรางรูปตนไมเหมือนเดิม หรือคลายกันข้ึนอีก 1 รูป หรือ

มากกวาจัดวางไวในภาพเดยีวกัน ถาเปรียบเทียบการซํ้ากันกจิกรรมของมนุษย ไดแก การซํ้ากันของ

การกาวเดิน การซํ้ากันของการหายใจ การเลนกีฬา ฯลฯ 

 องคประกอบการทําซํ้ามี 3 ประการ ไดแก 

 1.  รูปแบบตนฉบับ หมายถึง รูปแบบท่ีจะถูกทําซํ้า รูปแบบดังกลาว คือ เสน สี รูปราง

รูปทรง พื้นผิว ชองวาง แสงและเงา 

 2.  ทิศทางของการทําซํ้า หมายถึง การทําซํ้าในทิศทางหนึง่ เชน แนวนอน แนวตั้ง  

แนวเฉียง รูปซิกแซก รูปตาหมากรุก รูปข้ันบันได หรือรูปกระจาย การทําซํ้าในรูปแบบใดก็ตาม  

จะเกิดความเคล่ือนไหวในทิศทางของรูปแบบนั้นดวย 

 3.  เวลา หมายถึง ระยะทางของการทําซํ้าแตละคร้ัง ระยะทางหาง หมายถึง เวลาของ 

การทําซํ้าแตละคร้ังนาน ระยะถ่ี หมายถึง เวลาของการทําซํ้าเร็วข้ึน  

 ความหลากหลาย (Variety) 

 ความหลากหลาย เปนการทําใหองคประกอบศิลปมีการเปล่ียนแปลงไมซํ้าเดิมไปเร่ือย ๆ 

เชน ส่ิงของตาง ๆ รอบ ๆ ตัวเรามีรูปรางสีสันแตกตางกันไป สรางความนาสนใจ ความกลมกลืน 

กันมากทําใหเกิดความนาเบ่ือ   

 การลดหล่ัน (Gradation) 

 การลดหล่ันเปนการจัดองคประกอบศิลปในลักษณะใหญสุดสูเล็กสุด ใหความรูสึก

เคล่ือนไหวเปนจังหวะ (สุชาติ  สุทธิ, 2535, หนา 123) การลดหล่ันยังหมายถึง การเปล่ียนแปลง

องคประกอบศิลปในลักษณะคอย ๆ เปล่ียนตัวของมันเองไปทีละนอย (Gradual change) จากโต

ไปสูเล็ก จากเขมไปสูออน จากเหล่ียมไปสูกลม จากขรุขระไปสูมันวาว ฯลฯ การเปล่ียนแปลง

ดังกลาวทําใหเกิดทิศทางข้ึน ใหความรูสึกถึงจุดเร่ิมตนและจุดจบ ความรูสึกเร่ืองทิศทาง  

ความเคล่ือนไหว และความรูสึกเร่ืองเวลา 
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 เอกภาพ (Unity) 

 ความเปนหนึ่งเดียวกัน การรวมอยูดวยกันไดอยางลงตัว เปนปรากฏการณธรรมชาติท่ีพบ

เห็นไดท่ัวไป ทําหนาท่ีประสานเปนองคเดียวกัน นําไปสูอารมณเดียว ความรูสึกเดยีว สราง 

ความชัดเจนในความหมายและความรูสึก 

 เอกภาพ เปนการประสานหรือการจัดระเบียบของสวนประกอบสําคัญของศิลปะ  

มีความสัมพันธเกี่ยวของซ่ึงกันและกัน ใหเกิดความเปนอันหนึ่งอันเดยีวกัน เพื่อรวมเปนหนึ่งเดยีว 

 การสรางเอกภาพ โดยองคประกอบศิลปและหลักการออกแบบทําได ดงันี้ 

 1.  เอกภาพโดยผานการตัดกนัและการเช่ือมโยง ไดแก หลักความแตกตางตรงกันขาม 

และหลักการเช่ือมโยง 

 2.  เอกภาพโดยการเช่ือมโยง 

 3.  เอกภาพโดยการรวมกลุม 

 การใชองคประกอบศิลปและหลักการออกแบบ สําหรับงานออกแบบจะตองใชท้ังสอง

ส่ิงควบคูกันไป เพื่อใหผลงานการออกแบบนั้นมีความสมบูรณมีคุณคา ใหความรูสึกตามผูใชงาน 

และมีเหมาะสมกับประโยชนใชสอย 

 คุณคาของการออกแบบกับการดํารงชีวิต (วิรุณ  ตั้งเจริญ, 2539, หนา 3) 

 1.  คุณคาทางกาย คือคุณคาท่ีประโยชนใชสอยในชีวิตประจําวนั 

 2.  คุณคาทางอารมณความรูสึก มีความช่ืนชอบ พึงพอใจ สบายใจ  

 3.  คุณคาทางทัศนคติโดยเนนการสรางทัศนคติบางอยางตอผูพบเห็น 

 งานออกแบบจะอยูกับการดาํรงชีวิตรอบ ๆ ตัวเราหากสภาพแวดลอมรอบตัวของ 

นักออกแบบพบเจอแตส่ิงไมดี ไมนาดู นาเกลียด ไมนาใชสอย ท่ีจะสะทอนถึงการออกแบบ 

ท่ีบงบอกความรูสึกท่ีหดหู งานออกแบบจะแสดงถึงความรูสึกท่ีไดมี ไมสวยงาม  ผลงานออกแบบ

จึงสะทอนใหเห็นถึงวิถีชีวิตทางสังคมของผูออกแบบ  และการออกแบบจะมีความสัมพันธกับ

สภาพแวดลอมทางสภาพวัตถุ วัฒนธรรมและพฤติกรรมของคนในสังคม (วิรุณ  ตั้งเจริญ, 2539, 

หนา 5) งานออกแบบมีผลกระทบกับครอบครัวในสังคมโดยตรง ท้ังการสรางความดีงามและ 

ความไมดี เชน อาจสงผลใหเกิดความตองการฟุงเฟอ ความเห็นแกตวั 

 ลักษณะของผูออกแบบท่ีดี มีดังนี้ (วิรุณ  ตั้งเจริญ, 2539, หนา 14) 

 1.  เปนผูมีทักษะในการออกแบบ 

 2.  เปนผูมีความคิดสรางสรรค 

 3.  เปนผูติดตามความเปล่ียนแปลงและความเคล่ือนไหวอยูเสมอ 

 4.  เปนผูมีความเขาใจงานออกแบบเฉพาะดาน 
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 5.  เปนผูมีการเรียนรูตลอดเวลา มีการฝกฝนมีการเตรียมตัว 

 การพัฒนาการออกแบบผลิตภัณฑ 

 การออกแบบผลิตภัณฑตามแนวคิดของ ไรทและเฮลแชม (Wright & Helsel, n.d. อางถึง

ใน นิรัช  สุดสังข, 2548, หนา 2) กลาววา เปนกระบวนการของความคิดสรางสรรค ความพึงพอใจ  

ความงามและความสําคัญของประโยชนใชสอย ในขณะท่ี เบอรมิงแฮม และซิแลนด (Birmingham 

& Cleland, n.d. อางถึงใน นรัิช  สุดสังข, 2548, หนา 3) กลาววา เกิดจากการคนพบวัสดุใหม  

การเปล่ียนแปลงเทคโนโลยี ผลิตภัณฑใหม ความตองการใหม 

 หลักเกณฑการพัฒนาผลิตภณัฑในการออกแบบผลิตภณัฑใหม ท่ีทําใหประสบ

ความสําเร็จ มีดังนี ้

 1.  การใชสอย (Utility) การใชสอยมีความปลอดภัย งายตอการใชงาน 

 2.  ความงาม (Appearance) ความงามของรูปทรง เสน สัดสวนและสี ควรมีลักษณะ

ผสมผสานกันอยางเหมาะสมกอใหเกิดความพึงพอใจแกผูใชงาน 

 3.  งายตอการซอมแซม (Ease of maintenance) ผลิตจะตองออกแบบใหงาย สะดวกตอ

การบํารุงรักษา และซอมแซม 

 4.  ตนทุนต่ํา (Low costs) การใชเคร่ืองจักรกล การกําหนดรูปทรงท่ีมีความสลับซับซอน 

จะตองมีการพจิารณาใหเหมาะสมดวย 

 5.  การส่ือสาร (Communication) การออกแบบควรส่ือสารและสอดคลองกับปรัชญามิติ

ของคุณลักษณะของการมอง 

 ประโยชนใชสอย (Function) 

 การออกแบบผลิตภัณฑท่ีตอบสนองความตองการของมนุษย เพื่อใหดําเนินชีวิตเปนไป

ดวยความสะดวกสบาย คือการใชประโยชนไดอยางคุมคา (High function) การออกแบบเพื่อใหเกิด

ประโยชนใชสอย มีแนวทางการกําหนดประโยชนใชสอย ดังนี้ (ทวิช  เพ็งสา, 2528, หนา 2) 

 1.  คํานึงถึงความจําเปน (Need) จําเปนตองผลิต ผลิตภัณฑข้ึน 

 2.  ประโยชนใชสอยท่ีเกิดข้ึนโดยไมไดตั้งใจ เกดิจากมุมมองและนําไปใชประโยชน

แตกตางกันมีความเหมาะสมตางกัน 

 3.  ประโยชนใชสอยแตกตางกัน รูปราง (Form) ยอมแตกตางกัน 

 4.  ประโยชนใชสอยท่ีเกิดจากอิทธิพลของภูมิอากาศ 

 5.  ประโยชนใชสอยท่ีเหมาะกับแตละโอกาส เชน การผลิตของใชท่ีใชประโยชนได

หลากหลาย ประหยดัพื้นท่ี   

 6.  การรวมประโยชนหลายอยางเขาดวยกัน 



35 

 7.  ความแข็งแรงท่ีเหมาะสมกับลักษณะการใชสอย 

 8.  การเพิ่มความสะดวก  (Convenience) ความสบาย (Confortable) ใหกับผูใช 

 9.  การออกแบบพื้นผิว (Texture) ท่ีสะดวกตอการทําความสะอาด (Cleaning) 

 10.  การออกแบบท่ีเนนถึงความปลอดภยั (Safety) 

 11.  ความตองการประโยชนใชสอยและความงาม (Aesthetic) 

 ปจจัยของการออกแบบท่ีมีการพัฒนา   

 การออกแบบจะตองมีการปรับเปล่ียนตลอดเวลา ใหเปนท่ีนาสนใจของผูท่ีใชงาน และ

ใหเกิดประโยชน ผลงานออกแบบจึงตองมีการพัฒนาใหเหมาะสมกบัประโยชนใชสอย ตามความ

เหมาะสมกับกาลเวลานั้น ๆ ปจจัยสําคัญท่ีทําใหการออกแบบเปล่ียนไป  มีดังนี้ (วิรุณ  ตั้งเจริญ, 

2545, หนา 125-127) 

 1.  ความตองการในการดําเนนิชีวิต เกิดจากความตองการส่ิงอํานวยความสะดวก 

เคร่ืองใชท่ีทันสมัย การออกแบบตองมีคุณคา 

 2.  ความกาวหนาทางวัสดุอุปกรณ สังคมปจจุบันมีการเปล่ียนแปลง มีการประยุกตใช

เทคโนโลยี นํามาสรางสรรคอุปกรณท่ีทันสมัย วัสดุอุปกรณ จึงเปนส่ิงสําคัญท่ีผลักดันใหเกิด 

การพัฒนาการออกแบบนั้น ๆ 

 3.  ทรรศนะสวนบุคคลของนักออกแบบ จากการศึกษาการออกแบบมีความหลากหลาย

จากแหลงความรู รูปแบบการออกแบบเกดิการออกแบบเฉพาะดาน เชน การออกแบบโฆษณา    

การออกแบบส่ิงพิมพ การออกแบบผลิตภณัฑ การออกแบบมีอิทธิพลของเช้ือชาติ วัฒนธรรม     

การแบงกลุมความคิด และรสนิยมท่ีแตกตางกัน เกดิทรรศนะและรูปแบบท่ีหลากหลายตาม      

ความพึงพอใจของนักออกแบบแตละคน ทําใหเกิดการแขงขัน และมีการพัฒนาการออกแบบ 

 4.  ศักยภาพของการออกแบบ นักออกแบบตองเปนผูใฝรู ใฝศึกษา ใหมีความรู ความคิด

อยางกวางขวาง ตองมีรสนิยมและศิลปะ และมีความคิดสรางสรรค 

 5.  ทักษะในการออกแบบ นักออกแบบตองพัฒนาทักษะ อยางตอเนื่องตลอดเวลา มีทักษะ

ปฏิบัติงาน ทักษะความคิด การวางแผน การสรางสรรคงาน รวมถึงการพัฒนาประสบการณ  

การพัฒนารูปแบบ 

 6.  ความคิดสรางสรรค มีความหลากหลายทางความคิด ปรับปรุงเปล่ียนแปลง สรางข้ึน

ใหม ตางจากเดิม ความคิดสรางสรรคอาจหลอหลอมจากการเล้ียงดใูนบาน การเรียนรูในโรงเรียน 

การใชชีวิตในสังคม รวมถึงพันธุกรรม สามารถสรางสภาพแวดลอมท่ีเอ้ือตอการพัฒนาความคิด 

สรางสรรคได ซ่ึงรวมถึงความคิดสรางสรรคในทางศิลปะหรือการออกแบบ 
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 ความคิดสรางสรรคกับการออกแบบ 

 วิธีการสงเสริมการสรางสรรคทางศิลปะของนักเรียน นกัศึกษา จะตองใหความเสรีภาพ

ในการทํางานศิลปะ ใหเสรีภาพในการชวยกันรวมคิดกบัผูอ่ืน วางแผน และจดัสรรงานศิลปะ  

จัดประสบการณ  และส่ิงแวดลอม ท่ีเกี่ยวของกับงานศิลปะ ตามความเหมาะสม และการออกแบบ

จะเกิดผลสัมฤทธ์ิตามเปาหมาย ตองข้ึนกับการสงเสริมและพัฒนา การสรางสรรค ซ่ึงนับเปน

องคประกอบของการออกแบบท่ีมีความสัมพันธกัน (ทวเีดช  จิ๋วบาง, 2549, หนา 7)  

 นักการศึกษาไดใหความสําคัญของการออกแบบโดยนําความคิดสรางสรรคมาใช 

ในการออกแบบ ดังนี ้

 เวลลัส (Wallas, 1926 อางถึงใน ทวเีดช  จิว๋บาง, 2549, หนา 4) ไดข้ันตอนของ

กระบวนการคิดสรางสรรค ออกเปน 4 ข้ัน ดังนี ้

 1.  ข้ันเตรียม (Preparation) เปนข้ันท่ีรวบรวมขอมูลตาง ๆ ในแขนงของการออกแบบ 

ท่ีกําลังดําเนินการอยูใหมากท่ีสุด  และพยายามหาประสบการณในแขนงนั้นดวยตนเอง เพื่อจะได 

รูวาอะไรท่ีเปนปญหา 

 2.  ข้ันฟกตวั (Incubation) เปนระยะท่ีผลงานยังไมเกิด ครุนคิดถึงปญหาท่ีไดรวบรวม

ขอมูลจากข้ันเตรียม เพื่อหาทางใหบรรลุเปาหมาย  

 3.  ข้ันคิดออก (Insight) เปนข้ันนี้ ความคิดปลอดโปรง เนื่องจากการฟกตัวของปญหา

และประสบการณของนักออกแบบ   

 4.  ข้ันพิสูจน (Verification) เปนข้ันคิดพิสูจนคําตอบ และปฏิบัติการทดลองซํ้า เพื่อ

ยืนยนัคําตอบและคล่ีคลายไปหาแบบ (Style) ของตนเอง เปนการหากฎเกณฑแหงแนวทางของตน 

 โลเวนเฟลด (Lovenfel, 1967 อางถึงใน ทวีเดช  จิว๋บาง, 2549, หนา 12) ไดใหขอควร

ปฏิบัติของนักออกแบบท่ีทําใหเกิดความคิดสรางสรรคมี ดังนี้  

 นักออกแบบตองมีความรูสึกไวมากตอปญหาตาง ๆ (Sensibility to promblem) ท้ังใน

ดานทัศนคติของผูอ่ืน และการรับรูคุณคาของคุณสมบัติลักษณะวัตถุทันตอกาลเวลาแหงยุคปจจุบัน  

หรือการรูจกัเลือกใชวัสดใุหเหมาะสมกบังาน 

 นักออกแบบท่ีดีตองมีความคลองตัวในดานความคิด (Fluency of ideas) คนควาหา

ประสบการณใหมากท่ีสุดในแบบอยาง (Style) ตาง ๆ ไมควรยึดม่ันในแบบอยางเดยีวจนเกนิไป 

ควรรูจักตัดสินใจดวยความรวดเร็ว 

 นักออกแบบควรรูจักปรับปรุงตัว รูจักยืดหยุนใหตัวเองอยูในภาวะเหมาะสมกับ

สถานการณ (Flexibility) การรับฟงความคิดเห็นของผูอ่ืนบาง โดยไมเอาความคิดของตัวเองเปน

หลักทีเดยีว จะชวยใหนักออกแบบเปนคนท่ีมีความคิดกวางขวาง   
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 นักออกแบบควรตองมีแนวคิด เปนรากฐานของตนเอง (Originality) เกิดจาก

ประสบการณและงานทักษะท่ีมีอยูในตวัเอง ไดรับการคนพบอยางแทจริง จะเปนผลใหเกิดแนวคิด

ข้ึน (Reflective thinking) คือ ไดจากขอมูลท่ีคนควา จนสรุปข้ึนเปนกฎเกณฑตายตวั 

 นักออกแบบ ตองเปนผูมีความปราดเปร่ืองเปนพิเศษ ในการดัดแปลง ปรุงแตงใหเกดิ 

ส่ิงใหมข้ึนเสมอ (Redefine) รวมท้ังการแกไขขอบกพรองใหเหมาะสมกับวัสดุ และหนาท่ีใชสอย

ของผลงาน 

 นักออกแบบตองรูจักตัดทอน สัดสวนของรูปทรงจากธรรมชาติเปนรูปแบบงาย ๆ 

(Simplicity) หรือการเลือกวสัดุตาง ๆ มาประกอบใหเกดิรูปใหมในเวลาอันเหมาะสม 

 นักออกแบบตองรูจักเปรียบเทียบ (Comoarision) คุณสมบัติของวัสดุในดานปริมาณ 

และคุณภาพ เพื่อนําไปสูแนวความคิดในการออกแบบ เม่ือเปรียบเทียบคุณคาทางดานสุนทรียภาพ 

จะทําใหเกดิความประทับใจไดงาย (General impression) ตอผูท่ีไดเห็นผลงาน 

 นักออกแบบกับความเชื่อทางศิลปศึกษา 

 ความเช่ือทางศิลปศึกษา ตามแนวคิดของทวีเดช  จิ๋วบาง (2549, หนา 13) หมายถึง  

ผลรวมของขอเท็จจริงและความคิดเห็นศิลปะ (Fact+opinion+belief) ผสมผสานเขาดวยกัน เพื่อใช

เปนแนวทางเสริมในการกําหนดวิธีสอน โครงการเรียนการสอน การจัดกิจกรรม และกระบวนการ

ประเมินผลเพือ่ใหสําเร็จตามวัตถุประสงคท่ีวางไว  

 ความเช่ือทางศิลปศึกษาท่ีสําคัญมี 4 ประการ ดังนี ้

 1.  เช่ือวานักเรียนทุกคนเขียนรูปได ความเช่ือนี้ถือตามขอเท็จจริงเกีย่วกับความคิด

สรางสรรค และความอยากรูอยากเหน็ ซ่ึงเปนสมบัติติดตัวมนษุยมาทุกคน (Creativity and problem 

soling)  

 2.  เช่ือวา นักเรียนทุกคนสามารถแสดงออกทางศิลปะตามศักยภาพของตนได ความเช่ือ

นี้ ถือตามสิทธิเสรีภาพของมนุษยในการแสดงออกเปนรูปแบบอยางเสรี เทาท่ีความสามารถและ

ศักยภาพแตละคนพึงมี (Capacity and free expression)  

 3.  เช่ือวานักเรียนทุกคนสามารถพัฒนาบุคลิกภาพทางศิลปะไดจนเปนเอกลักษณของตน 

ความเช่ือนี้ ถือตามสิทธิของมนุษยและเจตจํานงคอันเสรี ท่ีจะพัฒนาความเปนตัวของตัวเอง เพื่อให

เปนท่ียอมรับของสังคม (Persionality and identity)  

 4.  เช่ือวาศิลปศึกษามีสวนชวยในการพัฒนาประเทศ ความเช่ือนี้ถือวา ผลงานทางศิลปะ  

ซ่ึงประชาชนไดสรางสรรคข้ึน มีสวนชวยใหประเทศเจริญกาวหนาได (National development) 



38 

 นักออกแบบจะตองมีความเช่ือถือในขอเท็จจริงเกีย่วกับความคิดสรางสรรค สามารถ

พัฒนาบุคลิกภาพทางศิลปะได จนเปนเอกลักษณของตนเองและมีความเช่ือวาผลงานศิลปะชวย

พัฒนาประเทศได 

 ความคิดสรางสรรคกับแนวคิดในการออกแบบ 

 แนวคิดในการออกแบบ พิชัย  สดภิบาล (2540, หนา 42) กลาววา เพื่อใหเกิดผลงานท่ีมี

แนวคิดสรางสรรคจะยึดแนวทางจากธรรมชาติ เชน ตนไม ใบหญา ตนน้ําลําธาร ภูเขา ทองฟา  

แลวนํามาวิเคราะห สรางเร่ืองราวใหเกิดจนิตนาการ (Imaqination) และเกดิความคิด (Idea) แนวคิด

ในการออกแบบ (Concept design) เปนใชแนวคิดจากการใชความคิดรวบยอดรวมถึงการออกแบบ

สถาปตยกรรม เปนแนวคิดท่ีมาจากหลายท่ีดวยกัน รวบรวมเปน ขอมูลพื้นฐาน (Basic data) ชวยใน

การตัดสินใจ ในการเลือกรูปแบบของอาคาร ท้ังท่ีเปนดานกายภาพ (Physical) ดานศิลปวัฒนธรรม 

(Cultural & arts) โบราณสถานอันเกาแก ตลอดจนความเปนอยู การดําเนินชีวิตของชาวพื้นถ่ิน  

นักออกแบบท่ีชาญฉลาดจะนําเอาการศึกษาเหลานี้ มาเปนตัวกาํหนดรูปแบบของอาคารพิพิธภัณฑ  

อาคารรัฐวิสาหกิจ อาคารพาณิชยบางประเภท เชน อาคารโรงแรม  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 2-1 องคประกอบของความคิดรวบยอดในการออกแบบ (Element of concept design) 
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เปนอยูพื้นถิ่น 

ขอมูลพื้นฐาน 

Basic data 
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 การพัฒนาคุณภาพการจัดการศึกษาดานศิลปะ 

 การพัฒนาคุณภาพการจดัการศึกษาดานศิลปะสูมาตรฐานสากลกระทรวงวัฒนธรรม 

โดย สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป มีแผนการดาํเนินงานเพื่อพัฒนาคุณภาพการจัดการศึกษา กระทรวง 

วัฒนธรรมไดกําหนดเข็มทิศแหงการนําทางของกระทรวงวัฒนธรรมในทศวรรษท่ี 2 โดยกําหนด

ยุทธศาสตรข้ึนปท่ี พุทธศักราช 2556 เปนปแหงการพฒันาเศรษฐกจิสรางสรรค โดยนําทุนทาง

วัฒนธรรมสรางมูลคาเพิ่มทางเศรษฐกิจและคุณคาทางสังคม ป พ.ศ. 2558 เปนปแหงการสงเสริม

คุณคาของอัตลักษณและหลากหลายทางวฒันธรรม และพุทธศักราช 2559 มุงเนนใหเปนปแหง 

การเสริมสรางภูมิคุมกันทางสังคมวัฒนธรรมและการรูเทาทันเทคโนโลยีสารสนเทศ 

 จากบทสรุปของ กระทรวงวฒันธรรม (สํานักงานปลัดกระทรวงวัฒนธรรม, 2553,    

หนา 51) กระทรวงวัฒนธรรม ไดเตรียมพรอมในการกาวสูทศวรรษหนา โดยวางยุทธศาสตรตาม

แนวนโยบายแหงรัฐ ท่ีเกีย่วกบัศิลปะ คือ อนุรักษมรดกภมิูปญญา พัฒนาสูเศรษฐกิจสรางสรรค  

ไดเรงจัดทําโครงการตาง ๆ ในการสํารวจ จดัทําฐานขอมูล ยกยองเชิดชูเกียรติ สงเสริม อบรม 

เผยแพร สรางความตระหนกัในคุณคามรดกภูมิปญญาทางวัฒนธรรม สงเสริมการพัฒนาพลัง

ความคิดสรางสรรค สนับสนุนและสงออกเศรษฐกจิสรางสรรคบนฐานวัฒนธรรม การบูรณาการ

ความรวมมือเครือขายวัฒนธรรม กระทรวงวัฒนธรรมไดนํามิติทางวฒันธรรมมาเปนยุทธศาสตรใน 

การดําเนนิงานเพื่อเสริมสรางความเขมแข็ง สรางจิตสํานึก คานิยม คุณธรรม และจริยธรรม ของคน

ในชาติเพื่อความรมเย็นเปนสุขของสังคมและประเทศชาติอยางเขมแข็งและยั่งยืน นอกจากนัน้ 

กระทรวงวัฒนธรรมยังไดเพิ่มบทบาทในการดูแลรับผิดชอบทุนทางวฒันธรรมใหสอดคลองกับ

สภาพสังคมท่ีเปล่ียนไป โดยเฉพาะการนาํทุนทางวัฒนธรรมมาสรางมูลคาเพิ่ม ตามนโยบาย

เศรษฐกิจสรางสรรค และไดเรงการเตรียมพรอมในการกาวเขาสูความรวมมือเปนประชาคมอาเซียน

อีกดวย 

 การสงเสริมสนับสนุนและพัฒนาภูมิปญญาทองถ่ินหรือภูมิปญญาชาวบานนัน้  

มีหนวย งานหลายหนวยงานท่ีดําเนินการโดยจะเหน็ไดจากการกําหนดพันกิจ อํานาจหนาท่ีใน 

การดําเนนิ งานของสํานักงานวัฒนธรรมแหงชาติ (กระทรวงวัฒนธรรม, 2553, หนา 20) เชน 

 สํานักงานวฒันธรรมแหงชาติไดกําหนดพนักิจ การสงเสริม บํารุงรักษาฟนฟูพัฒนา และ

ใหประชาชนท่ีดําเนินงานดานนี้มีสวนรวม และแลกเปล่ียนวัฒนธรรม รวมถึงกําหนดอํานาจหนาท่ี

เชน การพัฒนา สงเสริมคุณภาพวฒันธรรม สงเสริมกระบวนการถายทอดและเรียนรูคุณคา

วัฒนธรรม 
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 สํานักงานศิลปวัฒนธรรมรวมสมัย (ม.ป.ป. อางถึงใน สํานักงานปลัดกระทรวง

วัฒนธรรม, 2553, หนา 23) ไดกําหนดภารกิจ การสงเสริมสนับสนุน และเผยแพรกิจการสรางสรรค

ศิลปวัฒนธรรมรวมสมัย เพิม่พูนพัฒนาภมิูปญญาและประยุกตใชในสังคม 

 ศูนยมานษุยวทิยาสิรินธร (องคการมหาชน) (ม.ป.ป. อางถึงใน สํานักงานปลัดกระทรวง

วัฒนธรรม, 2553, หนา 25) ไดกําหนด หนาท่ีสําคัญใหการอบรมและพฒันาประชาชน เพื่อใหเกดิ

ความรูความเขาใจวัฒนธรรม เพื่อประโยชนในการพัฒนาอนุรักษวัฒนธรรมภูมิปญญาในสวนของ

ทองถ่ิน 

 ผลงานวิจัยของวิสูตร  โพธ์ิเงิน (2553, หนา 162) ไดศึกษาวิจยัเร่ือง การพัฒนาระบบ 

การจัดการความรูศิลปะไทยเพื่อสงเสริมความคิดสรางสรรคในการออกแบบของนักศึกษาศิลปะ 

ผลการวิจัยพบวา 

 1.  การสงเสริมความคิดสรางสรรคตามองคประกอบหลัก คือ ความคิดอเนกนยั  

และความคิดเอกนัยนําไปสูลักษณะผลงานความคิดสรางสรรค ประกอบดวย 1) ผลงานเร่ิมใหม 

(Innovation product) 2) ผลงานดัดแปลง (Modification product) 3) ผลงานท่ีสังเคราะห (Synthesis  

product) และ 4) ผลงานท่ีมีความงาม (Aesthetic product) 

 2.  ผลการพัฒนาระบบการจดัการความรูโดยมีสาระองคความรูศิลปะไทยเปนหลัก  

และกิจกรรมสงเสริมความคิดสรางสรรค พัฒนาระบบการจัดการความรู ดวยโปรแกรม

คอมพิวเตอรตามการออกแบบระบบการจัดการความรูศิลปะ ประกอบดวย โครงสราง 2 ระบบ  

ไดแก 1) ระบบการจดัการความรูหนาหลัก (Portal) 2) ระบบสารานกุรมเสรี และระบบการจัดการภาพ 

เพื่อมาจัดการความรูศิลปะไทยโดยการประยุกตเขากับการทํางานของระบบการจัดการสารสนเทศ 

ท่ีแบบเปด (Open source) คือ 1) มูดเดิ้ล (Moodle) ซ่ึงเปนโปรแกรมระบบการจัดการเรียนรู 

(Learning management system) 2) วิกีพีเดยี สารานุกรมออนไลน (Wikipedia) และเวิรดเพรส 

(Word press) 

 3.  การทดลองใชระบบการจดัการความรูศิลปะไทย เพื่อสงเสริมความคิดสรางสรรคใน

การออกแบบของนักศึกษาศิลปะได พบวา ความคิดสรางสรรคผลงานของนักศึกษาในดานความคิด

ริเร่ิม เปนผลงานท่ีสราง โดยมีตนแบบ มีการดัดแปลงมาเปนผลงานใหมในรูปแบบใหม ดานความ

คลองแคลว แบงเปน 2 ลักษณะ คือ ผลงานมีความแตกตางจากผลงานตนแบบอยูมาก ยังหลงเหลือ

เคาตนแบบเดมิเล็กนอย ภายใตเงื่อนไขเวลาท่ีกําหนด และผลงานมีการใชเทคนิคทางวัสดุหรือ

ทางการออกแบบในการทํางานเทคนิค 3 เทคนิค ดานความคิดยืดหยุน ผลงานมีการดัดแปลง 

ประยุกตจากตนแบบเปล่ียนรูปแบบตัวผลงาน ยังคงเหลือเคาของตนแบบเดิม และดานความคิด

ละเอียดลออ คือ มีรายละเอียดมาก มีความประณีตสวยงาม 
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 วัฒนธรรมกับเยาวชน นักเรียน นักศึกษา 

 จากรายงานผลการดําเนินงานกระทรวงวฒันธรรมประจําป พ.ศ. 2553 ไดรายงาน 

ความสําคัญของวัฒนธรรมกับเยาวชน นกัเรียน นักศึกษาศิลปะ โดยกระทรวงวัฒนธรรม ไดดําเนิน

โครงการสําคัญ ดานศิลปวฒันธรรมโดยเฉพาะวัฒนธรรมทองถ่ิน โดยมีในป พ.ศ. 2553 กระทรวง

วัฒนธรรมไดใหความสําคัญของวัฒนธรรมกับเยาวชน นักเรียน นักศึกษา โดยเฉพาะดานศิลปะ 

มีดังนี ้

 1.  โครงการวัฒนธรรมสัญจรสูสถานศึกษา โดยเสริมสรางการเรียนรู ความเขาใจ 

ดานศาสนาศิลปะ และวัฒนธรรมปลูกฝงและจิตสํานึกท่ีดงีาม โดยเฉพาะในเด็กและเยาวชน 

และเครือขายวฒันธรรม โดยกิจกรรมตลาดนักศิลปะ ตลาดนัดภูมิปญญา 

 2.  โครงการพัฒนาตอยอดนกัออกแบบรุนใหม สาขาออกแบบเคร่ืองแตงกาย โดยพฒันา

ตอยอดนกัออแบบรุนใหม การออกแบบเคร่ืองประดับ การพัฒนาความรูควบคูไปกับการ

สรางสรรคผลงาน การออกแบบโดยใชอัตลักษณแหงศิลปวัฒนธรรมไทย ซ่ึงกอใหเกิดแนวคิด 

ในการสรางสรรคสินคา กระตุนใหเกิดการเอาวัฒนธรรมและภูมิปญญาทองถ่ิน มาสรางสรรค

ผลิตภัณฑรวมสมัย นําไปสูการสรางคุณคาและมูลคาเพิ่มทางเศรษฐกิจ 

 3.  โครงการคายเยาวชนสรางสรรคผลงานศิลปะรวมสมัย ดวยการถายทอดพัฒนา  

และเพิ่มพนูความรูทางดานศิลปะใหกับเยาวชนท่ีมีความสามารถทางศิลปะรวมสมัย เพิ่มพูนความรู

และสรางสรรคผลงานศิลปะรวมสมัย สามารถแสดงผลงานสูสาธารณชนและเปนการถายทอด

ความรูใหกับเยาวชน 

 การสงเสริมเศรษฐกิจสรางสรรคจากทุนวัฒนธรรม 

 เศรษฐกิจสรางสรรค (Creative economy) เปนแนวคิดท่ีรัฐบาลนํามาปรับใช เพื่อปรับ

โครงสรางการผลิตของประเทศ โดยกําหนดใหการพัฒนาศักยภาพเศรษฐกิจสรางสรรค เปนหนึ่ง 

ในแผนปฏิบัตกิารไทยเขมแข็ง พ.ศ. 2555 เนื่องจากเศรษฐกิจสรางสรรคของไทยมีจุดแข็ง ท่ี

สามารถนํามาพัฒนาขีดความไดเปรียบในการแขงขัน กระทรวงวัฒนธรรมเปนหนวยงานหลัก 

ในการขับเคล่ือนทุนทางวัฒนธรรม ไดดําเนินโครงการเศรษฐกิจสรางสรรคเชิงวัฒนธรรมมากมาย

อยางตอเนื่อง และสามารถดําเนินงานไดอยางเปนรูปธรรมไดมีนักวิจยั 

 สถาพร  ดีบุญมี และพิชัย  สดภิบาล (2549, หนา 48) ผลการศึกษาการนาํวัสดุพื้นถ่ินมา

ใชในการผลิตครุภัณฑใน 4 ภาค ของประเทศไทย พบวาภาคกลางพืชพนัธพื้นถ่ิน 

ท่ีนิยมนํามาผลิตเปนวัสดุ ทําเคร่ืองมือเร่ืองใช สามารถตอยอดในงานการผลิตครุภัณฑได เชน  

ตนกก ตนกลวย ตนตาล ตนผักตบชวา ตน และหวาย 
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 กระทรวงวัฒนธรรม ดําเนินงานสงเสริมนโยบายเศรษฐกิจสรางสรรค และรวบรวมผลงาน

จัดแสดงเปนงานประจําป ประสบความสําเร็จมีผลงานท่ีสรางสรรคเพิ่มข้ึน สามารถขยายเครือขาย

ไดมากข้ึนทุกป และไดจัดทําโครงการสงเสริมการสรางผลิตภัณฑใหแกชุมชน และการจัดทํา

เสนทางการทองเท่ียวทางวฒันธรรม นําทุนจากมรดกทางศิลปวัฒนธรรมมาพัฒนาและตอยอดเปน

ผลิตภัณฑหรือบริการอ่ืน ๆ ตามความเหมาะสมของเอกลักษณในพื้นท่ี ทําใหเกิดการสรางงานและ

สรางรายไดในชุมชนไดอยางยั่งยืน 

 การเพิ่มคุณคาทางเศรษฐกิจจากแหลงมรดกศิลปวัฒนธรรม เชน มีการดําเนินเทศกาล

ศิลปะ วัฒนธรรมธรรมเชิงสรางสรรค นํามิติทางวัฒนธรรมโดยดําเนนิโครงการประกวดภาพถาย

ศิลปวัฒนธรรมเชิงสรางสรรค  4 ภาค เปนตน 

 ดังนั้น การจัดการเรียนการสอนศิลปะสาขาการออกแบบตกแตงจึงเปนอีกสาขาหนึ่งท่ีมี

ความสําคัญท่ีควรพัฒนาผูเรียนใหสรางสรรคผลงานศิลปะ โดยเฉพาะศลิปะท่ีเกี่ยวของกับ 

ภูมิปญญาทองถ่ินหรือวัฒนธรรมทองถ่ินเพื่อการพัฒนาชุมชน และเศรษฐกิจของชุมชน ซ่ึงยังผลถึง

การพัฒนาประเทศ 

 

ประสบการณผูเรียน 

 ประสบการณผูเรียนท่ีใชในงานวิจยั ไดแก ประสบการณผูเรียนจากสภาพแวดลอม 

ตนทุนความรูท่ีเกี่ยวกับคานยิม และตนทุนความรูท่ีเกี่ยวกับวัฒนธรรม ดังนี ้

 ประสบการณผูเรียนจากสภาพแวดลอม 

 บุคคลไดรับการเรียนรูจากแหลงความรูตาง ๆ ข้ึนอยูกับสภาพแวดลอมหากสภาพ 

แวดลอมท่ีมีความแตกตางกนัก็จะทําใหบุคคลนั้นมีประสบการณผูเรียนท่ีแตกตางกนัไดมี

นักจิตวิทยากลาวไวในทฤษฎีท่ีเกี่ยวของ ดังนี้ 

 ทฤษฎีพหุปญญา (Theory of multiple intelligences) 

 ทฤษฎีการเรียนรูของการดเนอร (Gardner, 1983 อางถึงใน ทิศนา  แขมมณ,ี 2556,  

หนา85-89) 

 การดเนอรกลาววา คุณลักษณะท่ีตดิตัวมาแตกําเนิด “เชาวนปญญา” (Intelligence)    

หมายถึง ความสามารถในการแกปญหาในสภาพแวดลอมตาง ๆ หรือการสรางสรรคผลงานตาง ๆ 

ซ่ึงจะมีความสัมพันธกับบริบททางวัฒนธรรมในแตละแหง รวมท้ังความสามารถในการตั้งปญหา

เพื่อจะหาคําตอบและเพิ่มพนูความรูการดเนอรมีความเช่ือพื้นฐานท่ีสําคัญ 2 ประการ คือ 

 1.  เชาวนปญญาของบุคคลมีอยูหลากหลายดวยกนั คนแตละคนมีความสามารถ 

เฉพาะดาน ท่ีแตกตางไปจากคนอ่ืน ทําใหบุคคลแตละคนมีแบบแผนท่ีเปนเอกลักษณ เปนตน 
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 2.  เชาวนปญญาของแตละบุคคลจะไมอยูคงท่ี อยูท่ีระดับท่ีคนมีมาแตตอนเกิดแต

สามารถเปล่ียนแปลงได หากไดรับการสงเสริมท่ีเหมาะสม ในความคิดของการดเนอร เชาวนปญญา

ของบุคคล ประกอบดวย ความสามารถ 3 ประการ คือ 

  2.1  ความสามารถในการแกปญหาในสภาพการณตาง ๆ ท่ีเปนไปตามธรรมชาติ 

และตามบริบททางวัฒนธรรมของบุคคลนั้น 

  2.2  ความสามารถในการสรางสรรคผลงานท่ีมีประสิทธิภาพ และสัมพนัธกับบริบท

ทางวัฒนธรรม 

  2.3  ความสามารถในการแสวงหาหรือตั้งปญหาเพื่อหาคําตอบและเพิ่มพูนความรู 

 เชาวนปญญา 8 ดาน ตามแนวคิดของการดเนอร มีดังนี ้

 1.  เชาวนปญญาดานภาษา (Linguistic intelligence) เปนผูท่ีแสดงออกทางความสามารถ

ในการอาน การเขียน การพดูอภิปราย การส่ือสารกับผูอ่ืน การใชคําศัพท การแสดงออกของ

ความคิด การประพันธ การแตงเร่ือง การเลาเร่ือง 

 2.  เชาวนปญญาดานคณิตศาสตรหรือการใชเหตุผลเชิงตรรกะ (Logical-mathematical 

intelligence) เปนผูท่ีมีอัจฉริยภาพดานการใชเหตุผลเชิงตรรกะ มักจะคิดโดยใชสัญลักษณ มีระบบ

ระเบียบในการคิด ชอบคิดวเิคราะห แยกแยะส่ิงตาง ๆ ใหเห็นชัดเจน ชอบคิดและทําอะไรตาม

เหตุผล เขาใจส่ิงท่ีเปนนามธรรมไดงาย ชอบและทําคณิตศาสตรไดด ี

 3.  สติปญญาดานมิติสัมพันธ (Spatial intelligence) เชน แสดงออกทางความสามารถ

ศิลปะ การวาดภาพ การสรางภาพการคิดเปนภาพ การเหน็รายละเอียด การใชสี การสรางสรรค 

งานตาง ๆ และมักจะเปนผูมองเห็นวิธีแกปญหาในมโนภาพ 

 4.  เชาวนปญญาดานดนตรี (Musical intelligence) เชน แสดงออกทางความสามารถใน

ดานจังหวะการรองเพลง การฟงเพลงและดนตรี การแตงเพลง การเตน และมีความไวตอการรับรู

เสียงและจังหวะตาง ๆ  

 5.  เชาวนปญญาดานการเคล่ือนไหวของรางกายและกลามเนื้อ (Bodily-kinesthetic 

intelligence) เปนผูท่ีมีความสามารถในการเคล่ือนไหวรางกาย เชน ในการเลนกฬีา และเกมตาง ๆ 

การใชภาษาทาทาง การแสดง การเตนรํา ฯลฯ 

 6.  เชาวนปญญา ดานการสัมพันธกับผูอ่ืน (Interpersonal intelligence) เปนผูท่ีมี

ปฏิสัมพันธ กับผูอ่ืน การทํางานกับผูอ่ืน การเขาใจและเคารพผูอ่ืน การแกปญหาความขัดแยง  

และการจดัระเบียบ ผูมีความสามารถทางดานนี้ มักเปนผูมีความไวตอความรูสึกและความตองการ

ของผูอ่ืน มีความเปนมิตร ชอบชวยเหลือและใหคําปรึกษาแกผูอ่ืน 
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 7.  เชาวนปญญาดานการเขาใจตนเอง (Intrapersonal intelligence) บุคคลท่ีมีความ 

สามารถในการเขาใจตนเอง มักเปนคนท่ีชอบคิด พิจารณาไตรตรอง มองตนเอง และทําความเขาใจ

ถึงความรูสึกและพฤติกรรมของตนเอง มักเปนคนท่ีม่ันคงในความคิดความเช่ือตาง ๆ จะทําอะไร 

มักตองการเวลาในการคิดไตรตรอง และชอบท่ีจะคิดคนเดียว ชอบความเงียบสงบ สติปญญา

ทางดานนี้ มักเกิดรวมกับสติปญญาดานอ่ืน มีลักษณะเปนปฏิสัมพันธระหวางเชาวนปญญา  

อยางนอย 2 ดานข้ึนไป 

 8.  เชาวนปญญา ดานความเขาใจธรรมชาติ (Naturalist intelligence) เปนผูท่ีมีความ 

สามารถในการสังเกตส่ิงแวดลอมทางธรรมชาติการจําแนกแยกแยะ จดัหมวดหมู ส่ิงตาง ๆ รอบตัว 

บุคคลท่ีมีความสามารถทางดานนี้ มักเปนผูรักธรรมชาติ เขาใจธรรมชาติ ตระหนกัในความสําคัญ

ของส่ิงแวดลอมรอบตัว และมักจะชอบและสนใจสัตว ชอบเล้ียงสัตวเล้ียง เปนตน 

 การประยกุตใชทฤษฎีในการเรียนการสอน 

 การมองและเขาใจเชาวนปญญาในความหมายท่ีตางกัน ทําใหการจดัการเรียนการสอน

ขยายขอบเขตไปอยางกวางขวางเชนกนั แนวทางการนําทฤษฎีพหุปญญามาใชในการเรียนการสอน

มีหลากหลาย ดังนี ้

 1.  เนื่องจากผูเรียนแตละคนมีเชาวนปญญาแตละดานไมเหมือนกนั การจัดการเรียน 

การสอนควรมีกิจกรรมการเรียนรูท่ีหลากหลายท่ีสามารถสงเสริมเชาวนปญญา หลาย ๆ ดาน  

จะชวยใหผูเรียนทุกคนมีโอกาสท่ีจะพัฒนาตนเองอยางรอบดาน พรอมท้ังชวยสงเสริมอัจฉริยภาพ

หรือความสามารถเฉพาะตนของผูเรียนไปในตัว 

 2.  เนื่องจากผูเรียนมีระดับพฒันาการในเชาวนปญญาแตละดานไมเทากัน ดังนัน้  

การจัดการเรียนการสอนใหเหมาะสมกับข้ันการพัฒนาในแตละดานของผูเรียนตัวอยาง  

 3.  เนื่องจากผูเรียนแตละคนมีเชาวนปญญาแตละดานไมเหมือนกนั ทําใหเกิดเปน

เอกลักษณ (Uniqueness) หรือลักษณะเฉพาะของแตละคนซ่ึงไมเหมือนกัน การสอนควรเนน 

การสงเสริมความเปนเอกลักษณของผูเรียน ครูควรสอนโดยเนนใหผูเรียนคนหาเอกลักษณของตน 

ภาคภูมิใจในเอกลักษณของตนเอง และเคารพในเอกลักษณของผูอ่ืน 

 4.  ระบบการวดัและประเมินผลการเรียนรูควรจะตองมีการปรับเปล่ียนไปจากแนวคิด

เดิม ควรมีการประเมินหลาย ๆ ดาน และในแตละดานควรเปนการประเมินในสภาพการณของ

ปญหาท่ีสามารถแกปญหาไดดวยอุปกรณท่ีสัมพันธกับเชาวนปญญาดานนั้น ๆ การประเมินจะตอง

ครอบคลุมความสามารถในการแกปญหา หรือการสรางสรรคผลงานโดยใชอุปกรณท่ีสัมพันธกับ

เชาวนปญญาดานนั้น ๆ อีกวิธีหนึ่ง คือ การใหผูเรียนอยูในสภาพการณท่ีซับซอนซ่ึงตองใช

สติปญญาหลายดาน หรือการใหอุปกรณซ่ึงสัมพันธกับเชาวนปญญาหลาย ๆ ดาน 
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 ทฤษฎีความแตกตางระหวางบุคคลของเดอ ฟลุร (De Fleur, 1966 อางถึงใน มาลี  จุฑา, 

2542, หนา 217) 

 หลักเกณฑพืน้ฐานทฤษฎีความแตกตางระหวางบุคคลของเดอ ฟลุร มีดังนี ้

 1.  บุคคลมีความแตกตางกันในดานบุคลิกภาพและสภาพทางจิตวิทยา 

 2.  ความแตกตางกันดังกลาวเปนเพราะบุคคลมีการเรียนรูจากสังคมท่ีแตกตางกัน 

 3.  บุคคลท่ีอยูตางสภาพแวดลอมกัน จะไดรับการเรียนรูจากสภาพแวดลอมท่ีแตกตางกนั 

 อิทธิพลท่ีเกิดความแตกตาง ไดแก 

 1.  อิทธิพลจากส่ิงแวดลอม เปนอิทธิพลบุคคลมีความแตกตางกัน ดังนี้ 

  1.1  สถาบันครอบครัว เปนสถาบันท่ีเล็กท่ีสุดและเปนสถาบันหลักของสังคม 

ประกอบดวยบิดา มารดา และบุตรหรือผูปกครอง บุตรหลานและเครือญาติ การอบรมเล้ียงดูบุตร 

ใหมีคุณภาพ บิดา มารดาควรเปนตัวอยางท่ีดีในการประพฤติปฏิบัติ มีเวลาใหแกบุตรตาม 

ความเหมาะสม ใหความรัก ความอบอุน การอบรมส่ังสอนในเร่ืองกิริยามรรยาท ความประพฤติ

และการดําเนนิชีวิต โดยการใชหลักธรรมทางศาสนาในการดําเนนิชีวติ วิธีการอบรมเล้ียงดู มาลี  

จุฑา (2542, หนา 225) กลาววา จากการวจิยัพบวา เด็กท่ีอยูในครอบครัวท่ีมีการอบรมเล้ียงดูแบบ

ประชาธิปไตยสวนใหญจะเปนเด็กท่ีกลาแสดงออกและมีความเช่ือม่ันในตัวเองสูงกวาเดก็ท่ีมี     

การอบรมเล้ียงดูแบบอัตนยิม หรือแบบปลอยปละละเลย การอบรมเล้ียงดูแบบประชาธิปไตยมี

ความสัมพันธกับสติปญญาในทางบวก การอบรมเล้ียงดูอยางเขมงวดกวดขันและปลอยปละละเลย

ไมมีความสัมพันธกับระดับสติปญญา 

  1.2  สถาบันการศึกษา เปนสถาบันท่ีสําคัญรองจากสถาบันครอบครัว เปนสถานท่ีให

การศึกษา ตามบทบาทของสถานศึกษา ดังนี้  

   1.2.1  ขบวนการสังคมประกิต (Socialization process) สถาบันการศึกษาจะชวยให

นักเรียนปรับตวัเขากับสังคม ยอมรับกฎเกณฑใหม ๆ สมาชิกใหม ๆ ในสถานศึกษาได 

   1.2.2  ขบวนการพัฒนาใหมีวัฒนธรรม (Enculturation process) สถาบันการศึกษา

จะจดัส่ิงแวดลอมทางวัฒนธรรม  ฝกใหมีวฒันธรรมในทางความคิด การแสดง ออกทางภาษา 

วัฒนธรรมประเพณี ศิลปะ และการแสดงตาง ๆ 

   1.2.3  ขบวนการพัฒนาใหทันสมัย (Modernization process) สถาบันการศึกษาจะ

จัดส่ิงแวดลอมประเภทส่ือการสอน มวลประสบการณและกิจกรรมตาง ๆ ใหแกนักเรียน เพื่อให

นักเรียนเปนผูผลิตท่ีดีและเปนผูบริโภคท่ีด ี
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   1.2.4  ขบวนการพัฒนาใหมีวุฒิภาวะทางการเมือง (Political maturity) สถาบัน 

การศึกษาจะเตรียมสรางพื้นฐานระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษตัริยเปนพระประมุข ใหแก

นักเรียน ฝกเลือกผูแทนช้ัน ผูแทนนักเรียน เพื่อฝกไวเลือกผูแทนราษฎร 

 สถาบันการศึกษาท่ีดีมีระบบการบริหารสถานศึกษาท่ีดี มีครูดีมีคุณภาพ จัดสภาพ 

แวดลอมท่ีดีมีความเหมาะสมกับนักเรียน เปนท่ียอมรับของชุมชน สังคม สถาบันการศึกษา 

มีความเปนมาตรฐาน นักเรียนเปนท่ียอมรับ ไมกาวราว เกเรในทางตรงกันขามถาสถาบันการศึกษา

ไมมีมาตรฐาน นักเรียนขาดคุณภาพ ไมเปนท่ียอมรับของชุมชน สังคม จึงเปนผลอิทธิพลท่ีเกิด 

ความแตกตาง 

  1.3  ฐานะทางเศรษฐกิจและสังคม ทําใหเกดิความแตกตางกัน บุคคลท่ีมีฐานะดีจะใช

วิถีชีวิตและการดําเนินชีวิตอยางมีคุณภาพ การกินดี อยูดี เรียนในสถานศึกษาท่ีดีมีพาหนะอยางดใีช 

ในทางตรงขามบุคคลฐานะไมดีจะดําเนินชีวิตดวยความยากลําบาก ไมมีเงินสําหรับจะใชจาย อาหาร

การกิน การอยู การเรียนไดเรียนในสถานศึกษาท่ีอาจจะไมมีมาตรฐาน หรืออาจไมมีเงินสําหรับ 

การเรียนเปนตน 

 ทฤษฎีการสรางความรูดวยตนเอง (Constructivism)  

 ทฤษฎีการสรางความรูดวยตนเอง (Constructivism) ตามทฤษฎีการเรียนรูของวีก็อทสกี้ 

(Vygotsky) (ทิศนา  แขมมณ,ี 2556, หนา 90-91)  

 วีก็อทสกี้ (Vygotsky) ไดศึกษาวิจยัเกี่ยวกบัพัฒนาการทางเชาวนปญญาในสมัยเดียวกับ 

เพียเจต (Piaget) ทฤษฎีพัฒนาการทางเชาวนปญญาของเพียเจตและของวีก็อทสกี้เปนรากฐาน 

ท่ีสําคัญของทฤษฎีการสรางความรูดวยตนเอง (Constructivism) เพียเจตอธิบายวา พัฒนาการ 

ทางเชาวนปญญาของบุคคลมีการปรับตัวผานทางกระบวนการซึมซาบหรือดูดซึม (Assimilation) 

และกระบวนการปรับโครงสรางทางปญญา (Accommodation) พัฒนาการเกิดข้ึนเม่ือบุคคลรับและ

ซึมซาบขอมูลหรือประสบการณใหมเขาไปสัมพันธกับความรูหรือโครงสรางทางปญญาท่ีมีอยูเดมิ 

หากไมสามารถสัมพันธกันได จะเกิดภาวะไมสมดุล (Disequilibrium) บุคคลจะพยายามปรับสภาวะ

ใหอยูในภาวะสมดุล (Equilibrium) โดยใชกระบวนการปรับโครงสรางทางปญญา (Accommodation) 

การพัฒนาเชาวนปญญาไปตามลําดับข้ัน จากกรณีปฏิสัมพันธและประสบการณกับส่ิงแวดลอมตาม

ธรรมชาติ และประสบการณท่ีเกีย่วกับการคิดเชิงตรรกะและคณิตศาสตร (Logical-mathematical 

intelligence) รวมท้ังการถายทอดความรูทางสังคม (Social-transmission) วุฒภิาวะ (Maturity)  

และกระบวนการพัฒนาความสมดุล (Equilibration)  

 วีก็อทสกี้ ไดกลาวอีกวา มนษุยไดรับอิทธิพลจากส่ิงแวดลอมตั้งแตแรกเกิด ซ่ึงนอกจาก

ส่ิงแวดลอมทางธรรมชาติ แลวกย็ังมีส่ิงแวดลอมทางสังคมซ่ึง ก็คือ วัฒนธรรมท่ีแตละสังคม  
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สรางข้ึน ดังนั้น สถาบันสังคมตาง ๆ เร่ิมตั้งแตสถาบันครอบครัวจะมีอิทธิพลตอการพัฒนาการทาง

เชาวนปญญาของแตละบุคคล นอกจากนัน้ ภาษายังเปนเคร่ืองมือสําคัญของการคิดและการพัฒนา

เชาวนปญญาข้ันสูงพัฒนาการทางภาษาและทางความคิดของเด็กเร่ิมดวยการพัฒนาท่ีแยกจากกัน 

แตเม่ืออายุมากข้ึน พัฒนาการท้ัง 2 ดาน จะเปนไปรวมกนั 

 ความรูความสามารถและประสบการณการเรียนรู   

 ความรูความสามารถและประสบการณการเรียนรู (เนาวนติย  สงคราม, 2556, หนา 15-16) 

กลาววา นับเปนพื้นฐานสําคัญในการสรางผลงานนวัตกรรม เพราะความรูเกิดจากการประมวลและ

ตกผลึกทางขอมูลและสารสนเทศจนกอใหเกิดความรูซ่ึงเปนพื้นฐานสําคัญในการสรางนวัตกรรม  

ผูเรียนควรท่ีจะมีความรูความสามารถและประสบการณในระดบัหนึ่ง (Henard & McFadyen, 2008 

อางถึงใน เนาวนิตย  สงคราม, 2556, หนา 15-16) ไดกลาวถึง ระดับของความรูท่ีจะสรางสรรค

นวัตกรรม ไดแก 

 1.  ความรูแสวงหา (Acquired knowledge) 

 2.  ความรูเฉพาะทาง (Unique knowledge) 

 3.  ความรูสรางสรรค (Creative knowledge) 

 สําหรับความรูท่ีมีอยูท่ัวไปท่ีผูเรียนไดรับ คือ ความรูแสวงหา คือ การไดมาจากการอาน 

การเรียน การศึกษาเอกสาร ขอมูลในแหลงการเรียนรูตาง ๆ รวมถึงการเรียนท่ีไดจากในช้ันเรียน 

สําหรับความรูเฉพาะทางเปนความรูท่ีมีอยูเฉพาะในตัวบุคคลท่ีบุคคลนั้นเขาใจและมีประสบการณ

กับความรูนั้นดีพอและสามารถนําความรูท่ีมีนั้นมาแกปญหาไดดี สวนความรูสรางสรรคเปนความรู

ท่ีนําไปสูการไดเปรียบทางการคา การแขงขันท่ียั่งยนื โดยมาจากการบูรณาการความรูใหม ความรู

แสวงหา และความรูท่ีมีอยูในแตละบุคคล ความสามารถในการสรางความรูใหมจะข้ึนอยูกับบุคคล

ในการจดจํา การไดรับความรู และการบูรณาการความรู 

 ประสบการณผูเรียนเก่ียวกับคานิยม   

 ความหมายของคานิยม ไดมีนักจิตวิทยาใหความหมายของคานิยม ไวดังนี้ 

 คานิยมเปนทัศนคติท่ีมีความเขมขนและถาวร ท่ีมีอิทธิพลตอพฤติกรรม (Thornburg, 

1984 อางถึงใน สุรางค  โควตระกูล, 2556, หนา 376) และไดมีผูใหความหมาย ไวดังนี้ 

 คานิยมหมายถึง หลักการหรือแนวทางของพฤติกรรม ซ่ึงสมาชิกของกลุมชนถือวาสําคัญ

ดวยความรูสึกท่ีรุนแรงและมีการใหคําม่ันผูกมัดตนเอง โดยยดึถือเปนมาตรฐานสําหรับใชใน 

การตัดสินการกระทํา (Theodorson & Theodorson, 1966 อางถึงใน สุรางค  โควตระกูล, 2556,  

หนา 376)  

 คานิยม หมายถึง หลักการหรือแนวทางท่ีนําไปสูพฤติกรรมท่ีจะเลือกวาเราจะทําอะไร 
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เม่ือเผชิญกับสถานการณตาง ๆ (Raths, Harmin & Simon, 1966 อางถึงใน สุรางค  โควตระกูล, 

2556, หนา 368) 

 คานิยมหมายถึง ส่ิงท่ีคนสนใจ ปรารถนาจะได ปรารถนาจะเปน หรือกลับกลายมาเปน

ส่ิงท่ีคนถือวา ตองทําตองปฏิบัติ เปนส่ิงท่ีคนบูชายกยองและมีความสุขท่ีจะไดเหน็ ไดฟง ไดเปน

เจาของ คานิยมจึงเปน “วิถีของการจัดรูปความประพฤติ” ท่ีมีความหมายตอบุคคล จะเปนแบบฉบับ

ความคิดท่ีฝงแนนสําหรับยดึถือปฏิบัติตนในสังคมและชีวิต หรือเลือกปฏิบัติเม่ือเผชิญกับเหตุการณ

และสถานการณนั้น คานิยมจึงรวมถึงจุดมุงหมายหรือความตองการในชีวิตและส่ิงท่ีบุคคลชอบ  

คานิยมอาจจะแบงเปน 6 ประเภท คือ (คณะกรรมการวัฒนธรรมแหงชาติ, 2523 อางถึงใน สุรางค 

โควตระกูล, 2556, หนา 398) 

 1.  คานิยมเกีย่วกับตนเอง 

 2.  คานิยมเกีย่วกับหมูคณะ 

 3.  คานิยมเกีย่วกับสังคม 

 4.  คานิยมเกีย่วกับชาต ิ

 5.  คานิยมเกีย่วกับส่ิงแวดลอม 

 6.  คานิยมเกีย่วกับมนษุยชาติ 

 ลักษณะของคานิยม (สุรางค  โควตระกูล, 2556, หนา 398) มีดังนี ้

 1.  คานิยมเปนส่ิงท่ีเรียนรู 

 2.  คานิยมเปนแรงจูงใจท่ีจะผลักดันใหบุคคลแสดงพฤติกรรมอยางใดอยางหนึ่ง 

 3.  คานิยมท่ีกลุมคนในสังคมยึดถือวาสําคัญ ตามแนวคิดสปานเจอร (Sparnger, 1982  

อางถึงใน สุรางค โควตระกลู, 2556, หนา 398) นักจติวิทยาชาวเยอรมัน แบงออกเปน 6 ประเภท 

ดังนี ้

  3.1  คานิยมทางทฤษฎี หมายถึง หลักการและความจริง ซ่ึงมักจะยึดถือโดย

นักวิทยาศาสตร เปนการแสวงหาความรู การมีเหตุผล มีหลักการตามความเปนจริง มีแบบแผน 

  3.2  คานิยมทางเศรษฐกิจหรือความม่ังค่ัง เปนคานิยมท่ีทําใหบุคคลสนใจการไดรับ

ความสะดวกทางกาย ทําใหเกิดการสะสมเงินทองใหมีฐานะม่ันคง หรือชอบงานท่ีจะทําใหชีวิต 

มีความม่ังค่ัง เปนบุคคลคิดเล็กคิดนอย มีความมัธยัสถ ประหยดั อดออม 

  3.3  คานิยมทางสุนทรียภาพ เปนคานิยมของผูท่ีแสวงหาความงามตามธรรมชาติ  

เชน พวกศิลปน นักแตงเพลง 

  3.4  คานิยมทางการเมืองหรืออํานาจนยิม ซ่ึงจะเปนคานิยมของบุคคลท่ีตองการ

อํานาจ ควบคุมผูอ่ืน 
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  3.5  คานิยมทางสังคม เปนคานิยมท่ีใหบุคคลสรางความสัมพันธกับผูอ่ืน ในสังคม

และการเขารวมในสังคม ชอบอยูกับเพื่อน ชอบสังคม  

  3.6  คานิยมทางศาสนา ซ่ึงเปนคานิยมของบุคคลท่ีเสาะแสวงหาหลักการท่ีจะทําให

มนุษยอยูดวยกันอยางมีความสุข ท้ังในโลกนี้และโลกหนา ยึดหลักคําสอนศาสนา ในการดํารงชีวติ  

 4.  คานิยมประกอบดวยองคประกอบ 3 อยาง คือ องคประกอบเชิงอารมณความรูสึก

องคประกอบเชิงพุทธิปญญาหรือการรูคิด และองคประกอบเชิงพฤติกรรม 

 5.  คานิยมเปล่ียนแปลงไดแตยากกวาการเปล่ียนทัศนคต ิเพราะคานยิมคอนขางรุนแรง 

ซับซอน และมักจะมีการใหคําม่ันผูกมัดตนเอง และพยายามท่ีจะแสดงออกใหผูอ่ืนทราบ 

 6.  คานิยมเปล่ียนแปรตามชุมชน สังคม และวัฒนธรรมท่ีบุคคลนั้นเปนสมาชิก เชน 

คานิยม “การเกรงใจ” เปนคานิยมท่ีเปนเอกลักษณของคนไทย การเคารพผูท่ีมีอาวุโสเปนคานิยม 

ท่ีรวมกับบุคคลท่ีอยูในประเทศ 

 อิทธิพลท่ีมีผลตอคานยิมของบุคคล 

 อิทธิพลท่ีมีผลตอคานิยมของบุคคล (ปรียาพร  วงศอนุตรโรจน, 2553, หนา 274-275)  

มีดังนี ้

 1.  อิทธิพลของครอบครัว คานิยมของลูกและพอแมมีความสัมพันธกันสูงเพราะใกลชิด

กับลูกและเด็ก ก็จะคลอยตาม แตก็อาจมีบางคนท่ีแตกตางกันบาง 

 2.  อิทธิพลของโรงเรียน ครูเปนบุคคลสําคัญท่ีจะเปนผูปลูกฝงและสนบัสนุนใหนักเรียน

ยึดคานยิมอันเปนท่ียอมรับในสังคม โดยปกตินักเรียนมีแนวโนมท่ีจะเลียนแบบครูอยูแลว ครูมี

ความสัมพันธอันดีกับนกัเรียน ใหการยอมรับ อบอุน ครูนั้นก็จะปลูกฝงคานิยมท่ีดใีหเด็กได      

 3.  อิทธิพลของสังคม ขนบธรรมเนียมประเพณี วฒันธรรมของสังคมยอมมีอิทธิพลตอ

คานิยมของเดก็ เชน สังคมไทยมีคานิยมท่ีเอ้ือเฟอเผ่ือแผ เด็กกจ็ะไดรับการปลูกฝงจากครอบครัว 

โรงเรียน และสังคม 

 การปลูกฝงคานิยมมี 2 ลักษณะ (ปรียาพร  วงศอนุตรโรจน, 2553, หนา 274-275) คือ                

 1.  คานิยมคงตัว การปลูกฝงคานิยมท่ีมีลักษณะคงตวั คานิยมท่ีจําเปน เชน ความรักชาติ 

ความเปนประชาธิปไตย ความเสียสละ อดทน การนิยมใชของไทย คานิยมคงตวัแบงเปน 3 ข้ันตอน 

ดังนี ้

  1.1  การสรางศรัทธาใหเกิดข้ึน โดยครูท่ีทําหนาท่ีนีจ้ะตองเปนแบบอยาง ช้ีใหเห็น

วัฒนธรรมท่ีดงีามโดยเลือกคานิยมไดอยางหลากหลาย 

  1.2  การใหความรูและความคิดรวบยอดในคานิยม เพื่อใหผูเรียนไดรูจักและเขาใจวา 

คานิยมท่ีพึงประสงคนั้นมีลักษณะอยางไร มีวิธีการอยางไร ท่ีจะปฏิบัต ิ
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  1.3  ใหมีการปฏิบัติตามคานิยมนั้น โดยหาวิธีการจูงใจในการเรียนรูใหเกิดแกผูเรียน 

 2.  การปลูกฝงคานิยมท่ีไมคงตัว เปนการปลูกฝงดวยกระบวนการกระจางคานิยม (Value 

classification) เปนกระบวนการพัฒนาคานิยมท่ีจะชวยใหบุคคลไดเรียนรู ท่ีจะตดัสินใจตั้งเปาหมาย 

และวางแผนการดําเนินชีวิตอยางมีความหมายในสังคม เปนวิธีการท่ีจะชวยในการตดัสินใจใหมี

คานิยมท่ีพึงประสงค รูจักตนเอง รูจักผูอ่ืน 

 ประสบการณผูเรียนเก่ียวกับวัฒนธรรม 

 ทฤษฎีพัฒนาการทางสติปญญาของวิก็อทสกี (Vygotsky, 1886 อางถึงใน พรรณทิพย   

ศิริวรรณบุศย, 2549, หนา 57) กลาววา “การเขาใจพัฒนาการของมนุษยจะตองเขาใจ 

วัฒธรรมและรูปแบบการอบรมเล้ียงดูของเด็กตั้งแตแรกเกิด พัฒนาการของมนุษยเปนอิทธิพล 

ของการอบรมเล้ียงดูท่ีถายทอดวัฒนธรรม คานิยม และความเช่ือใหกับเด็กตั้งแตแรกเกิด มนษุย 

จะพัฒนาการข้ึนมาจากวัฒนธรรมท่ีไดรับถายทอดมา เด็กจะเรียนรูตาง ๆ ตามกําหนดของ

วัฒนธรรมท่ีเขาเจริญเติบโตข้ึนมา และสงผลตอพัฒนาการทางสติปญญาของเด็กแตละวยัท่ีเพิ่มข้ึน

ถึงข้ันสูงสุดตามศักยภาพของแตละบุคคล โดยความชวยเหลือจากผูใหญท่ีมีความใกลชิดกับเขาและ

เพื่อนในวยัเดยีวกันท่ีเขาเจริญเติบโตข้ึนมา”  

 ความหมายของวัฒนธรรม (Kluckholn & Kelly, n.d. อางถึงใน ศิริรัตน  แอดสกุล, 2556, 

หนา 72) หมายถึง การจัดระเบียบของปรากฏการณ การกระทํา แบบแผนพฤติกรรมตาง ๆ หรือ 

การจัดระเบียบของความคิดตาง ๆ (เชน ความรู ความเช่ือ ทัศนคติ) ซ่ึงการจัดระเบียบดังกลาวข้ึนอยู

กับการใชระบบสัญลักษณและการท่ีมนุษยใชสัญลักษณนั้น ทําใหวัฒนธรรมไดถายทอดจาก 

คน ๆ หนึ่งไปยังอีกคนหนึ่งได 

 โคลเบอร (Kroeber, n.d. อางถึงใน ศิริรัตน  แอดสกุล, 2556, หนา 72) กลาววา 

“วัฒนธรรมประกอบไปดวยแบบแผนพฤตกิรรมท่ีไดมา โดยการเรียนรูและท่ีถายทอดจากคนรุน

หนึ่งไปยังอีกรุนหนึ่ง โดยใชระบบสัญลักษณนั้น เปนเร่ืองท่ีแตกตางกันไปในกลุมชนตาง ๆ 

นอกจากนี ้วัฒนธรรมยังรวมถึงเคร่ืองมือเคร่ืองใชท่ีมนุษยสรางข้ึนมา สวนประกอบท่ีสําคัญของ

วัฒนธรรม ประกอบไปดวย ความคิดตามประเพณี และคานิยม นอกจากนั้น ยังมีระบบวัฒนธรรม 

ซ่ึงอาจพิจารณาในแงท่ีเปนผลของการกระทํา และในอีกแงหนึ่ง คือ เปนเงื่อนไขท่ีจะทําใหเกิด 

การกระทําตอ ๆ ไป” 

 ลักษณะของวฒันธรรม 

 1.  วัฒนธรรมเปนส่ิงท่ีเกิดข้ึนในทุกสังคมและเปนส่ิงท่ีมนุษยสรางข้ึน ทุกส่ิงทุกอยาง 

ท่ีมนุษยสรางข้ึนมาจัดเปนวฒันธรรมท้ังส้ิน มนุษยสรางข้ึนมาเพื่อเปนส่ิงท่ีชวยในการดําเนินชีวิต 
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 2.  วัฒนธรรมเปนส่ิงท่ีเกิดจากการเรียนรู โดยปกตพิฤติกรรมของมนุษยอาจแบงเปน

พฤติกรรมท่ีเกดิข้ึนเองโดยสัญชาตญาณ เชน การไอ การจาม การกะพริบตา เปนตน อีกสวนหนึ่ง

เปนพฤติกรรมท่ีเกิดจากการเรียนรู (คือ วัฒนธรรม) ไมใชเกิดจากสัญชาตญาณ หรือการถายทอด

ทางกรรมพันธุ พฤติกรรมท่ีเกิดจากการเรียนรูนี้จะเกิดข้ึนไดโดยการถายทอดทางสังคมโดยผาน

ตัวแทนตาง ๆ อยางเปนทางการและไมเปนทางการ เชน พอแม เพื่อน สถานบันการศึกษา วดั 

ส่ือมวลชน เปนตน 

 3.  วัฒนธรรมเปนมรดกทางสังคม กลาวคือ เปนส่ิงท่ีจะตองมีการถายทอดทางสังคม 

 4.  วัฒนธรรมเปนผลรวมของหลายส่ิงหลายอยาง เชน ความรู ความเช่ือ ความคิด 

อุดมการณ คานิยม รูปแบบการดํารงชีวิต ตลอดจนอุปกรณเคร่ืองมือเคร่ืองใชตาง ๆ เปนตน 

 5.  วัฒนธรรมเปนส่ิงท่ีมีอยูรวมกัน วัฒนธรรมถือเปนสมบัติของทุก ๆ คนในสังคม  

เชน ในสังคมไทยส่ิงท่ีใชรวมกันไดแก ภาษาไทย ศาสนาพุทธ ประเพณีตาง ๆ ในสังคมไทย เปนตน 

 6.  วัฒนธรรมเปนวิถีชีวิตหรือแบบแผนในการดําเนนิชีวติ วิถีชีวิตหรือแบบแผน 

ในการดําเนินชีวิตมนษุยจะไดรับการถายทอดมาจากคนรุนกอน คนท่ีอยูในสังคมเดียวกันมักจะมี

แบบแผนในการดําเนินชีวิตท่ีคลาย ๆ กัน คนท่ีอยูตางสังคมก็จะมีแบบแผนในการดําเนินชีวิต 

ท่ีแตกตางกันออกไป 

 7.  วัฒนธรรมเปนส่ิงท่ีสามารถปรับปรุงเปล่ียนแปลงได 

 8.  วัฒนธรรมเปนส่ิงท่ีหลอหลอมบุคลิกภาพของคนในสังคม คนในสังคมแตละสังคม 

จะมีบุคลิกภาพท่ีแตกตางกนัออกไป ท้ังนี ้เพราะบุคคลจะไดรับการขัดเกลาทางสังคม 

(Sociallzation) แตกตางกัน 

 9.  วัฒนธรรมเปนตัวกาํหนดรูปแบบความคิด ความรูสึก การแสดงออก การกระทําของ

สมาชิกในสังคม โดยท่ัวไปวัฒนธรรมจะเปนตัวกาํหนดรูปแบบพฤติกรรมของสมาชิกในสังคมนั้น 

 10.  วัฒนธรรมมีลักษณะเหนืออินทรีย (Superorganic) คือ ลักษณะท่ีอยูเหนือสภาพ

ธรรมชาติหรือสัญชาตญาณของบุคคลนั่นเอง ลักษณะดังกลาวชวยใหมนษุยรูจักการเรียนรูและ 

ทําใหมีชีวิตอยูรอดได 

 หนาท่ีของวัฒนธรรม 

 1.  วัฒนธรรมทําหนาท่ีในการควบคุมสังคม การควบคุมท่ีเปนทางการ ไดแก กฎหมาย

หรือกฎระเบียบขอบังคับท่ีวางไว และการควบคุมท่ีไมเปนทางการ ไดแก ขนบธรรมเนียมประเพณี 

กฎศีลธรรม 

 2.  วัฒนธรรมทําหนาท่ีเปนเคร่ืองหมาย หรือตราสัญลักษณของกลุมหรือของสังคม 

สังคมมีความแตกตางกัน ซ่ึงสามารถสังเกตไดจากภาษา การแตงกาย อาหารการกิน ความเช่ือ  

เปนตน 
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 3.  วัฒนธรรมทําหนาท่ีในการหลอหลอมบุคลิกภาพของคนในสังคมใหมีลักษณะไป 

ในทิศทางท่ีสังคมพึงปรารถนา 

 4.  วัฒนธรรมทําหนาท่ีใหเกดิความกลมเกลียว เปนอันหนึ่งอันเดยีวกัน เกิดความเปน

ปกแผน ทําใหสังคมคงอยูไดตอไป คนท่ีมีลักษณะวัฒนธรรมเดียวกนัยอมทําใหเกิดความรูสึกเปน

พวกเดียวกนั เกิดความรูสึกและหวงแหน มีจิตสํานึกของความเปนเจาของ พรอมท่ีจะปกปองรักษา

เพื่อใหวัฒนธรรมของตนคงอยูตอไป 

 5.  วัฒนธรรมทําหนาท่ีแบงแยกความแตกตางระหวางมนุษยกับสัตวอาจกลาวไดวา

มนุษยกับสัตวตางกันตรงท่ีวา มนุษยมีวัฒนธรรมนั้นเอง มนุษยเปนสัตวประเภทเดยีวเทานั้นท่ีรูจกั

สรางส่ิงตาง ๆ เพื่อเอ้ืออํานวยความสะดวกในการดําเนินชีวิต ตลอดจนรูจักสรางระบบสัญลักษณ 

เพื่อใชในการส่ือความหมายได 

 6.  วัฒนธรรมทําหนาท่ีเปนเคร่ืองมือในการสรางระเบียบแกสังคมมนุษย 

 7.  วัฒนธรรมทําหนาท่ีเปนเคร่ืองมือในการปรับตัวของมนุษยตอส่ิงแวดลอม 

 องคประกอบของวัฒนธรรม 

 ทิโอ (Thio, 2000, pp. 45-48 อางถึงใน ศิริรัตน แอดสกุล, 2556, หนา 78-79) กลาวถึง

องคประกอบของวัฒนธรรมนั้น 

 1.  ความรูและความเช่ือ (Knowledge and bellefs) 

 2.  บรรทัดฐานและคานยิม (Norms and values) 

 3.  ภาษา (Language) ดังนี ้

 ความรู (Knowledge) ความรูเกิดข้ึนจากการสะสมความคิดและความเปนจริงของสังคม

โลก ความรูความสามารถแปรเปล่ียนเปนเทคโนโลยีท่ีใชในการควบคุมสภาพแวดลอมทาง

ธรรมชาติ และอาจจะเกีย่วโยงไปถึงเร่ืองของปญหาทางสังคมตาง ๆ ไดดวย สังคมสมัยใหมมักจะ

สรางองคความรูและเทคโนโลยีท่ีสวยงามความรูนั้นถือวาเปนส่ิงท่ีดีท่ีสุดในเชิงวิทยาศาสตร 

 ความเช่ือ (Bellefs) ความเช่ือเปนความคิดท่ีสัมพันธกับอัตวิสัยของคนแตละคน ท่ีจะเช่ือ

หรือไมเช่ือส่ิงตาง ๆ หรือเร่ืองตาง ๆ จะจริงหรือไมจริงไมมีใครบอกได เชน ความเช่ือวาพระเจา 

จะคอยควบคุมดูแลชีวิตพวกเรา ความเช่ือท่ีมีการเช่ือมากท่ีสุดมักจะเปนเร่ืองท่ีเกี่ยวของกับศาสนา    

 บรรทัดฐาน (Norms) คือ กฎทางสังคม ท่ีจะบอกวาบุคคลควรจะประพฤติปฏิบัติตัว

อยางไร ท่ีสังคมเห็นวาเปนเร่ืองท่ีถูกตองดีงาม แตละสังคมอาจจะมีบรรทัดฐานท่ีแตกตางกันได 

ข้ึนอยูกับวัฒนธรรมของแตละสังคม 
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 คานิยม (Values) คานยิมเปนส่ิงท่ีคนในสังคมสวนหนึ่งคิดวาดี คิดวาควรกระทําจึง

กระทํา คานยิมท่ีดีหรือคานยิมท่ีไดรับการยอมรับวาถูกตองดีงามหรือเห็นวาเหมาะสม ก็อาจจะ

กลายเปนบรรทัดฐานของสังคมในเวลาตอมาก็ได คานยิมนั้นเปนส่ิงท่ีมีอิทธิพลตอพฤติกรรมของ

คนในสังคม บรรทัดฐานและคานิยมเปนส่ิงท่ีไมคงท่ี สามารถเปล่ียนแปลงไดตามกาลเวลาและ

สถานการณ 

 ภาษา (Language) ภาษาถือวาเปนองคประกอบท่ีสําคัญของวัฒนธรรมอยางหนึ่ง เพราะ

ภาษาเปนระบบสัญลักษณ (Symbol) อยางหนึ่ง ภาษาถือวาเปนอุปกรณสําคัญท่ีใชในการส่ือสาร  

ในการติดตอสัมพันธกัน ตลอดจนการใชภาษาในการถายทอดวัฒนธรรมจากคนรุนหนึ่งไปยัง 

อีกคนรุนหนึ่ง 

 ประเภทของวฒันธรรม 

 ออกเบอรน (Ogburn, 1922 cited in Schaefer, 2004, p. 61 อางถึงใน ศิริรัตน  แอดสกุล, 

2556, หนา 80) ไดแบงวัฒนธรรมออกเปน 2 สวน คือ  

 1.  วัฒนธรรมท่ีเปนวัตถุ (Material culture) หมายถึง ส่ิงของเคร่ืองมือ เคร่ืองใช 

เทคโนโลยีตาง ๆ ท่ีมนุษยผลิตหรือสรางข้ึน เพื่อใชในชีวิตประจําวัน เชน อาหาร บานเรือน  

โรงอาหาร ตลอดวัตถุส่ิงของตาง ๆ  

 2.  วัฒนธรรมท่ีไมใชวัตถุ (Non-material culture) หมายถึง ขนบธรรมเนียม ประเพณ ี

ความเช่ือ ปรัชญา การเมืองการปกครอง การส่ือสาร เปนตน วัฒนธรรมท่ีไมใชวัตถุนี้จะ

เปล่ียนแปลงยากกวาวัฒนธรรมท่ีเปนวัตถุ 

 วัฒนธรรมกับสังคม วัฒนธรรมกับสังคมเปนส่ิงคูกัน สัมพันธกัน มนษุยอยูในสังคมใด  

ก็ตองมีการเรียนรูสังคมนั้น วฒันธรรมทําใหมนุษยมีความแตกตางกัน และมนษุยเปนผูสราง

วัฒนธรรม สังคมแตละสังคมจะมีวัฒนธรรมตางกัน หรือมีวิถีชีวิตตางกัน ท้ังนี้เพราะ 

 1.  มนุษยอยูในสภาพแวดลอมท่ีตางกัน เชน สภาพภูมิศาสตร สภาพภูมิอากาศตางกัน  

 2.  มนุษยมีระบบความคิด ความเช่ือท่ีตางกัน 

 3.  มนุษยมีวิถีชีวิตหรือแบบแผนในการดําเนินชีวิตตางกนั มีขนบธรรมเนียมประเพณี

ตางกัน 

 4.  มนุษยไดรับการถายทอดวัฒนธรรมหรือพัฒนาบุคลิกภาพหรือท่ีเรียกวา การขัดเกลา

ทางสังคม (Socialization) ตางกัน 

 5.  มนุษยมีความสามารถในการปรับตัวตางกัน 

 6.  มนุษยมีความฉลาด ความคิดริเร่ิมสรางสรรคในการประดิษฐส่ิงตาง ๆ ตางกัน 
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 วัฒนธรรมกับความตองการท่ีจําเปนของมนุษยวัฒนธรรมรวมในการตอบสนอง      

ความตองการท่ีจําเปนของมนุษย เพื่อใหมนุษยมีชีวิตอยูรอดได ซ่ึงปกติมนุษยจะมีความตองการท่ี

จําเปน 3 ประการ ดังนี ้

 1.  มนุษยมีความตองการท่ีจาํเปนข้ันพื้นฐานทางชีวภาพ (Biological needs) ซ่ึงหมายถึง 

ความตองการท่ีจําเปนทางดานปจจยัส่ีของมนุษย ไดแก อาหาร เคร่ืองนุงหม ยารักษาโรค ท่ีอยูอาศัย 

วัฒนธรรมท่ีสนองความตองการท่ีจําเปนในข้ันนี้ของมนุษย ก็คือ เทคโนโลยีตาง ๆ นั่นเอง อาจกลาว 

ไดวามนุษยเราใชเทคโนโลยีในการทําอาหาร เคร่ืองนุงหม ยารักษาโรค และท่ีอยูอาศัย ตลอดจน

เคร่ืองมือเคร่ืองใชตาง ๆ เปนตน 

 2.  มนุษยมีความตองการท่ีจาํเปนทางสังคม (Social needs) ความตองการท่ีจําเปน 

ในข้ันนี้ สืบเนือ่งจากเม่ือมนษุยเกิดมาแลว ไมสามารถอยูไดตามลําพัง ตองพึงพาอาศัยกัน 

 3.  มนุษยมีความตองการท่ีจาํเปนทางดานจิตใจ (Psychological needs) มนุษยยังตองการ

เคร่ืองมือยึดเหนี่ยวจิตใจอีกดวย เพื่อชวยใหเกิดขวัญและกาํลังใจ ดังนัน้ วัฒนธรรมท่ีตอบสนอง

ความตองการท่ีจําเปน คือ ระบบความเช่ือของมนุษยในสังคม 

 ประสบการณผูเรียนท่ีเกดิจากสภาพแวดลอม คานิยมและวัฒนธรรม เปนส่ิงสําคัญท่ี

ผูเรียนสามารถทําใหเกดิความคิดสรางสรรคในการพัฒนาการออกแบบช้ินงานของนักเรียน จึงเปน

เร่ืองสําคัญท่ีผูวิจัยจะนําไปใชศึกษายอนรอยเพื่อสรางตัวบงช้ีในการวจิัย 

 

การวิจัยเชิงยอนรอย 

 การวิจยัเชิงยอนรอย (Expost facto research) เปนการศึกษาหาขอเท็จจริงเกี่ยวกับสาเหตุ

ท่ีเกิดข้ึนในอดตีและทําใหเกดิผลท่ีเปนอยูในปจจุบัน (McMillan & Schumacher, 2001, p. 310)  

การวิจยัเชิงยอนรอยหรือการวิจัยเชิงเปรียบเทียบสาเหตุ เปนการมุงคนหาความสัมพนัธเชิงสาเหตุ 

โดยพยายามหาสาเหตุหลายสาเหตุมาศึกษาเปรียบเทียบกัน ซ่ึงตามลักษณะเปนการวจิัยท่ีแนวคิด

ของสเปกเตอร เรียกวา การทดลองเทียม (Pseudo-experiment) (Spector, 1981, p. 48 อางถึงใน  

ผองพรรณ  ตรัยมงคลกูล และสุภาพ  ฉัตราภรณ, 2555, หนา 183) สวนแนวคิดของแบบบ้ี กลาววา 

เปนการทดลองแบบธรรมชาติ (Natural experiment) (Babbie, 1998, pp. 249-251 อางถึงใน ผองพรรณ  

ตรัยมงคลกูล และสุภาพ  ฉัตราภรณ, 2555, หนา 183) ในขณะท่ี โคเฮน และมาเนี่ยน มีแนวคิดวา 

Ex-post facto research เปนการศึกษายอนจากผลหรือความเปนจริงท่ีปรากฏแลวเพื่อคนหาสาเหตุ  

ท่ีอาจเปนไปได (Cohen & Manion, 1985, p. 170)  

 รูปแบบการวิจยัแบบยอนรอย (Ex-post ffacto design) เปนการศึกษาความเกี่ยวของ

สัมพันธกับของตัวแปรอยางนอย 2 ตัว วัตถุประสงค เพื่อตรวจสอบความสัมพันธของเหตุและผล  
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โดยสังเกตผลท่ีเกิดข้ึนแลว และตรวจหาเหตุท่ีเกดิในอดีต จากเหตุการณท่ีเกิดข้ึนตามธรรมชาติ 

ผลการวิจัยจะบอกไดวาตัวแปรสัมพันธกันอยางไร มากนอยเพียงใด และมีทิศทางทางบวกหรือ  

ทางลบ เปนการทําวิจัยไดกวางขวางโดยศึกษาจากกลุมเดยีวกันหรือหลายกลุมเปรียบเทียบกัน  

การเก็บรวบรวมขอมูลทําไดไมจํากดัข้ึนกับความสนใจตัวแปรนั้น ๆ 

 การดําเนินการการวิจัยแบบยอนรอย 

 1.  กําหนดปญหาการในการวิจัยเชิงยอนรอย ผูวิจยัจะตองทําใหเกดิความชัดเจน และให

นิยามตอปรากฏการณหรือปญหาใดปญหาหนึ่งกําหนดลงไปใหแนนอน เชน ปญหาวา อะไรเปน

สาเหตุของการเกิดความคิดสรางสรรคในบุคคล หรือทําไมมีนักเรียนสวนนอยท่ีมีความคิด

สรางสรรคสูงในขณะท่ีนกัเรียนสวนใหญมีความคิดสรางสรรคต่ํา เปนตน  

 2.  ตั้งสมมติฐานการวจิัย 

 3.  ออกแบบการวิจัย 

  3.1  เลือกกลุมเปาหมายท่ีเหมาะสม 

  3.2  เลือกเทคนิคในการเก็บรวบรวมขอมูล 

  3.3  ระบุกรอบความคิดแสดงความสัมพนัธของตัวแปรตาง ๆ 

 4.  การเก็บขอมูลและการวิเคราะหขอมูล สรุปขอมูล    

 

การวิเคราะหขอมูล 

 การวิจยัยอนรอยมีวิธีการวิเคราะหคลายคลึงกับการวจิัยแบบทดลองและกึ่งทดลอง  

โดยการเปรียบเทียบตวัแปรท่ีนาสนใจ เชน ขอมูลการศึกษาขนาดของหองเรียนตอความสัมฤทธ์ิผล

สามารถนํามาวิเคราะหในทางสถิติเพื่อชวยในการตัดสินใจท่ีมีตอสมมติฐานท่ีตั้งไว (McMillan & 

Schumaker, 2001, p. 312) 

 ขอดี 

 1.  ปรากฏการณทางสังคมศาสตร และพฤติกรรมศาสตร ซ่ึงเปนเร่ืองเกีย่วกับมนุษย 

บางประการท่ีเกิดข้ึน เปนปญหาไมสามารถจะหาคําตอบอธิบายไดดวยวิธีการเชิงทดลอง และถึงแม

อาจจะกระทําได แตก็เปนเร่ืองของการผิดศีลธรรม จริยธรรม ลักษณะดังกลาวจําเปนตองหาวิธีวิจยั

บางประเภทท่ีสามารถกระทําได และใหคําตอบใกลเคียงกับวิธีการทดลอง จากลักษณะดังกลาว

งานวิจยัยอนรอยจะถูกนํามาใชไดเหมาะสมในสถานการณเชนนี้ เชน ผูวิจัยตองการศึกษาสาเหตุ

การเกิดอุบัติเหตุบนทองถนน โดยตั้งสมมติฐานวาเปนเพราะการดื่มสุราของคนขับรถ และการกิน

ยามา ผูวิจยัไมอาจใชวิธีการทดลองใหกลุมตัวอยางดื่มสุราจนกระท่ังมึนเมา หรือกนิยามาจนกระท่ัง

ออกฤทธ์ิ แลวใหกลุมตวัอยางขับรถเพื่อสังเกตผล อุบัติเหตุหรือในกรณกีารเกิดมะเร็งปอดกับ 
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การสูบบุหร่ี การลงโทษกับการเกิดพฤติกรรมกาวราวเหลานี้ เปนตน  

 2.  เหมาะสมสําหรับหาความสัมพันธเชิงเหตุผลงาย ๆ ไมซับซอน นั่นคือ ในกรณีท่ีผูวจิัย

คาดคิดวาปรากฏการณปญหาท่ีเกิดข้ึนมีเพยีงสาเหตุสําคัญบางสาเหตุเทานั้น ท่ีทําใหเกิดข้ึนและ

ผูวิจัยตองการหาคําตอบ ความสัมพันธเฉพาะสาเหตุท่ีทําใหเกิดผลนั้น  

 3.  ขอคนพบจากงานวจิัยเชิงเปรียบเทียบสาเหตุจะทําใหสามารถนํามาสรางเปน

สมมติฐาน เพือ่ทดสอบในงานวิจยัเชิงทดลองตอไป กลาวคือ เม่ือผูวิจยัตองการความม่ันใจเพื่อจะ

ลงสรุปในเชิงเหตุผลตอปรากฏการณใด ๆ ผูวิจัยก็จะนําส่ิงท่ีเปนสาเหตุ ซ่ึงพบจากวจิัยเชิง

เปรียบเทียบสาเหตุมาสรางจดักระทําเพื่อสังเกตผลตอไป  

 ขอจํากัด 

 1.  เนื่องจากงานวิจยัเชิงยอนรอย งานวจิัยไมสามารถทําการควบคุมตัวแปรแทรกซอน 

อ่ืน ๆ ได ซ่ึงจะมีผลตอการเกิดปรากฏการณ (ตวัแปรตาม) และนอกจากนี้ กไ็มไดจดักระทําตวั

แปรทรีตเมนต แตอยางใด ดงันั้น การสรุปผลงานวิจัยในความสัมพันธท่ีเปนเชิงเหตผุล จึงตอง

กระทําดวยความระมัดระวังเนื่องจากความเท่ียงตรงภายในของการวิจยั 

 2.  การจําแนกกลุมตัวอยางเพื่อเปรียบเทียบกันโดยใชเกณฑใดเกณฑหนึ่ง ซ่ึงผูวิจยัคิดวา

นาจะเปนสาเหตุมาเปรียบเทียบกัน อาจจะเปนเกณฑเปรียบเทียบท่ีแยกจากกันไมเดนชัด โดยเฉพาะ

การใชเกณฑตวัแปรอิสระท่ีเปนตัวแปรทางดานจิตวิทยา (Psychological variable)  

 3.  การเลือกกลุมตัวอยางเพือ่ทําการศึกษาในงานวิจยัประเภทนี้ จะเปนกลุมตัวอยางท่ีถูก

กําหนดโดยลักษณะของตวัแปรหรือเกณฑท่ีผูวิจัย สนใจศึกษาเปรียบเทียบ จึงทําใหกลุมตัวอยาง 

ไมถูกเลือกโดยการสุม ดังนัน้ กลุมตัวอยางอาจมีลักษณะอ่ืน ๆ ท่ีเดน และดอย สงผลตอ

ปรากฏการณท่ีศึกษากไ็ด 
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ตารางท่ี 2-1 ความแตกตางของการวิจยัยอนรอย และการวิจัยเชิงทดลอง  

 

ประเด็น การวิจัยเชิงยอนรอย การวิจัยเชิงทดลอง 

จุดมุงหมาย 

วิธีการ 

ตองการเปรียบเทียบเชิงสาเหต ุ                                                                                        

1. ตัวแปรสาเหตุหลักเกิดข้ึนกอน แลว                                                                                                                                 

2. เร่ิมศึกษาจากผลท่ีสังเกตพบเพื่อ                                                   

    ผลท่ีเกิดข้ึน (if x, then y?)  

3. ตัวแปรสาเหตุอ่ืน ๆ ถูกควบคุม  

    บางสวน (Partial control) โดยวิธี 

    นํามาศึกษาดวยใหมากท่ีสุด 

    เทาท่ีจะสืบคนได                                                                                 

ตองการเปรียบเทียบเชิงสาเหต ุ  

1. ตัวแปรสาเหตุหลักถูกจัดกระทํา 

2. เร่ิมศึกษาจากสาเหตุหลักเพื่อสังเกตผล 

    ท่ีเกิดข้ึน (if x, then y?) 

3. ตัวแปรสาเหตุอ่ืน ๆ ถูกควบคุม ดวยวิธี 

    ท่ีม่ันใจมากกวา (โดยเฉพาะ เม่ือใชวิธี  

    Random assignment) 

การตีความ ตีความจากผลวิเคราะหซ่ึงตองอาศัย

การตัดสินใจมากกวา 

ตีความโดยตรงจากผลวิเคราะหซ่ึงจะ

ชัดเจนกวา 

การสรุปผล สรุปในเชิงความสัมพันธเกี่ยวของกัน 

(Functional relationship) หรือ

แนวโนมของความสัมพันธในเชิง

สาเหต ุ

สรุปในเชิงสาเหต ุ(Causal relationship) 

  

 การวิจยัยอนรอยจึงมีความสําคัญท่ีจะศึกษาขอมูลของผูเรียน เพื่อใหทราบสาเหตุท่ี

เกิดข้ึนในอดตีท่ีผานมา และแสดงผลในปจจุบัน ผูวจิัยจะนําหลักการไปใชในการดําเนินการศึกษา

ประสบการณผูเรียน เพื่อสรางขอสรุปประสบการณผูเรียน เพื่อสรางความคิดสรางสรรคใน 

การพัฒนาช้ินงานของนักเรียนสาขาการออกแบบ 

 ความแปรปรวนพหุคูณ (Muti variate analysis of variance: MANOVA)           

 การวิเคราะหความแปรปรวนพหุคูณ (Mutivariate analysis of variance: MANOVA)  

เปนเทคนิควิธีการทางสถิติ ท่ีมีจํานวนตัวแปรตามมากกวา 1 ตัว และตวัแปรตามชุดนี้  

มีความสัมพันธซ่ึงกันและกนั เพื่อควบคุมอัตราความคลาดเคล่ือน (Error rate) หรือศึกษา

ปฏิสัมพันธระหวางตวัแปรอิสระ ควบคูไปกับการควบคุมตัวแปรแทรกซอนท่ีมีความสัมพันธ  

โดยมีวัตถุประสงคการวิเคราะห เพื่อเปรียบเทียบความแตกตางของชุดตวัแปรตามระหวางกลุม 

ตัวแปรอิสระ โดยท่ีตัวแปรตามนั้นตองมีความสัมพันธ (ยุทธ  ไกยวรรณ, 2556, หนา 11)     
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 การวเิคราะหความแปรปรวนพหุคูณ (MANOVA) แบงเปนการวิเคราะหความแปรปรวน

พหุคูณทางเดียว (One way MANOVA) การวิเคราะหความแปรปรวนพหุคูณสองทาง (Two way 

MANOVA) 

 ขอตกลงเบ้ืองตนของการวิเคราะหความแปรปรวนพหุคณู 

 ในการวิเคราะหความแปรปรวนพหุคูณ มีความจําเปนท่ีนักวจิัยจะตองตรวจสอบวา

ขอมูลทีนํามาวิเคราะหนั้นเปนไปตามขอตกลงเบ้ืองตน (Basic assumptions) หรือไม เพราะหาก 

ฝาฝนขอตกลงเบ้ืองตน (Violate assumptions) ก็จะทําใหอํานาจการทดสอบ (Power of test)  

ของสถิติดังกลาวลดนอยลง  

 1.  ขอตกลงเบ้ืองตนท่ีเกีย่วกบัการแจกแจงของประชากร (Distribution) การวิเคราะห

ความแปรปรวนพหุคูณ ประชากรจะตองมีการแจกแจงแบบปกติหลายตัวแปร (Multivariate normal 

distribution) 

 2.  ขอตกลงเบ้ืองตนท่ีเกีย่วกบัความสัมพันธ (Correlation) เปนความสัมพันธเชิงเสนตรง

ระหวางตัวแปรตาม (Linearity), การรวมกนัเชิงเสนพห ุ(Multicollinearity) และความเปนหนึ่งเดียว 

(Singularity) 

 3.  ขอตกลงท่ีเกี่ยวกับความแปรปรวน (Variance) จะทดสอบความเปนเอกพันธของ

เมตริกความแปรปรวน-ความแปรปรวนรวมของประชากร (Homogeneity of variance covariance 

matrices) 

 ขั้นตอนการการวิเคราะหขอมูล 

 การวิเคราะหความแปรปรวนพหุคูณมีข้ันตอนดังนี้ (สุวิมล  ติรกานันท, 2553, หนา 161-163) 

 1.  ข้ันท่ี 1 กําหนดวัตถุประสงคการวิเคราะห ดังนี ้

  1.1  เพื่อศึกษาความแตกตางระหวางกลุมของตัวแปรผสมท่ีเกิดจากการรวมตัวของ 

ทุกตัวแปรตามภายในชุดของตัวแปรอิสระ 

  1.2  เพื่อศึกษาปฏิสัมพันธระหวางตวัแปรอิสระ 

  1.3  เพื่อการควบคุมตัวแปรเกินท่ีสงผลตอตัวแปรตาม 

 2.  ข้ันท่ี 2 การออกแบบการวเิคราะห 

 3.  ข้ันท่ี 3 การตรวจสอบขอตกลงเบ้ืองตนของการวิเคราะหความแปรปรวนพหุคูณ 

  3.1  ตรวจสอบความสัมพันธเชิงเสนตรง (Linearity) ของตัวแปรตามดวยแผนภูมิ

กระจาย (Scatter diagram) 
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  3.2  ตรวจสอบเมทริกซความแปรปรวนของทุกกลุม (Homogeneity of covariance 

matrices) โดยใช Box’s test เมทริกซความแปรปรวนรวมของกลุมตัวแปรตาม ตองไมแตกตางกัน

หรือไมมีนัยสําคัญ 

  3.3  ตรวจสอบความแตกตางของความแปรปรวนของความคลาดเคล่ือนในแตละ 

ตัวแปรตามระหวางกลุมตัวแปรอิสระ โดยใช Levene’s test (Levene’s test of equality of error 

variances) 

  ขอตกลงเบ้ืองตน ความแปรปรวนของความคลาดเคล่ือน  (Error variances) ของแตละ

ชุดตัวแปรตามตองเทากันนัน่คือ ตองไมมีนยัสําคัญทางสถิติ 

  3.4  ทดสอบการแจกแจงเปนแบบปกติ (Normality) ของตัวแปรตาม ดวย Kolmogorov 

smimov one-sample test) ใชคําส่ัง l-sample K-S 

  3.5  ตรวจสอบลักษณะความสัมพันธระหวางตัวแปรตาม ดวย Bartlett’s test ขอตกลง

เบ้ืองตน ตัวแปรตามตองมีความสัมพันธกนั ถาผลการทดสอบมีนัยสําคัญทางสถิติ แสดงวาเปนไป

ตามขอตกลงของการวิเคราะห 

 4.  ข้ันท่ี 4 การวิเคราะหขอมูล 

  4.1  ทดสอบนัยสําคัญทางสถิติของความแตกตางดวยสถิติ 

   4.1.1  Wilks’ lambda  

   4.1.2  Roy’s largest root  

   4.1.3  Hotelling’s trace  

   4.1.4  Pillai’s trace 

  4.2  วิเคราะห One way ANOVA ในแตละตัวแปรตามเพื่อดูความแตกตาง หรือ Plot 

graph เพื่อดูทิศทาง Interaction ในกรณีท่ีมีตัวแปรอิสระ 2 ตัว 

  4.3  วิเคราะห Post-hoc comparision เพื่อระบุกลุมท่ีมีความแตกตาง 

 5.  ข้ันท่ี 5 การแปลผลการวิเคราะหขอมูล 

  5.1  อธิบายความแตกตางระหวางกลุมของชุดตัวแปรตาม 

  5.2  อธิบายเพือ่ตอบประเด็นท่ีกําหนดตามวัตถุประสงค 

 

การพัฒนากิจกรรมการเรียนการสอน 

 ความหมายของการจัดการเรียนการสอน   

 การจัดการเรียนการสอน ชนาธิป  พรกุล (2554, หนา 17) กลาววา “การจัดการเรียน 
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การสอน หมายถึง วัตถุในประสงคในการเรียนการสอน สาระ หรือเนื้อหาท่ีใชในการเรียนการสอน 

วิธีการหรือกระบวนการท่ีใชในการเรียนการสอน การวัดและประเมินผลการเรียนการสอน ส่ือและ

อุปกรณท่ีใชในการเรียนการสอน” 

 การจัดการเรียนการสอน  ตามแนวคิดของบูช (Buch, 1973) กลาววา “เปนการเรียนรู 

โดยผูเรียนมีสวนรวม เปนการถายทอดความรู ทักษะ เจตคติ ท่ีตองเตรียมการวางแผนตามวิชา  

โดยมีข้ันตอน กระบวนการสอน กําหนดกจิกรรมใหผูเรียนมีสวนรวมท่ีชัดเจน” การจดัการเรียน

การสอน ตามแนวคิดของฮิล (Hills, 1982, p. 266) เปนกระบวนการใหการเรียนรูกบัผูเรียน ซ่ึงตอง

อาศัยปฏิสัมพันธของผูสอนกับผูเรียน 

 การการจัดการเรียนการสอน เปนกิจกรรมท่ีมีข้ันตอน และกระบวนการสําหรับใหผูเรียน

เกิดการเรียนรูตามเนื้อหาของหลักวิชาสอน โดยประกอบดวย วิธีการหรือกระบวนการท่ีใช 

ในการเรียนการสอน การวัดและประเมินผลการเรียนการสอน ส่ือและอุปกรณท่ีใชในการเรียน 

การสอน โดยการมีสวนรวมของผูเรียน 

 การจัดการเรียนการสอนใหเกิดผลสัมฤทธ์ิตามวัตถุประสงคของหลักสูตร และ

เนื้อหาวิชา จะใชการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีหลากหลาย ดวยบูรณาการกิจกรรมตามรูปแบบ

ตาง ๆ เพื่อใหเกิดความคิดสรางสรรค  

 ความหมายของรูปแบบการเรียนการสอน 

 สมโภชน  อเนกสุข (2557, หนา 6) ใหความหมายของรูปแบบการสอน หมายถึง สภาพ

ลักษณะของการเรียนการสอนท่ีครอบคลุมองคประกอบสําคัญ ซ่ึงไดรับการจัดไวอยางเปนระเบียบ 

ตามหลักปรัชญา ทฤษฎี หลักการ แนวคิด หรือความเช่ือตาง ๆ โดยประกอบดวย กระบวนการหรือ

ข้ันตอนสําคัญในการเรียนการสอนรวมท้ังวิธีสอนและเทคนิคการสอนตาง ๆ ท่ีสามารถชวยให

สภาพการเรียนการสอนนั้นเปนไปตามทฤษฎี หลักการ หรือแนวคิดท่ียึดถือและไดรับการพิสูจน 

ทดสอบ หรือยอมรับวามีประสิทธิภาพ สามารถใชเปนแบบแผนในการเรียนการสอนใหบรรลุ

วัตถุประสงคเฉพาะของรูปแบบนั้น ๆ  

 ชนาธิป  พรกลุ (2554, หนา 122) ใหความหมายของรูปแบบการสอน หมายถึง แบบแผน 

การดําเนนิการสอนท่ีจดัเปนระบบ มีความสอดคลองกับทฤษฎี หรือหลักการเรียนรู ไดมีผูพิสูจน 

หรือทดสอบแลววามีประสิทธิภาพสามารถชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูตามจุดมุงหมายของรูปแบบ  

 องคประกอบของรูปแบบการเรียนการสอน มีดังนี ้

 1.  ปรัชญา ทฤษฎี หลักการ แนวคิด หรือความเช่ืออันเปนพื้นฐานของรูปแบบ 

 2.  การบรรยาย และอธิบายเกี่ยวกับสภาพการจัดการเรียนการสอนท่ีมีความสอดคลอง

กับหลักการตามท่ียึดถือ 
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 3.  มีการจัดองคประกอบท่ีเปนระบบ สามารถทําใหผูเรียนไปสูเปาหมายหรือ 

กระบวน การนั้น 

 4.  มีการอธิบายเกีย่วกับวิธีการสอน และเทคนิคในการสอนท่ีทําใหกระบวนการเรียน

การสอนเกิดประสิทธิภาพท่ีสูงสุด 

 รูปแบบการเรียนการสอน ทิศนา  แขมมณี (2556, หนา 222) กลาววา หมายถึง สภาพ

หรือลักษณะของการจัดการเรียนการสอนท่ีจัดข้ึนอยางเปนระบบระเบียบ ตามปรัชญา ทฤษฎี 

หลักการ แนวคิดหรือความเช่ือตาง ๆ โดยมีการจัดข้ันตอนการเรียนการสอนโดยอาศัยวิธีสอน 

และเทคนิคการสอนตาง ๆ 

 รูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติ  

 รูปแบบการเรียนการสอนท่ีเนนการพัฒนาดานทักษะพิสัย (Psycho-motor domain)       

ทิศนา  แขมมณี (2556, หนา 243) กลาววา รูปแบบการเรียนการสอน เปนรูปแบบท่ีชวยพัฒนา

ความสามารถของผูเรียนในดานการปฏิบัติ การกระทํา หรือการแสดงออกตาง ๆ ซ่ึงจําเปนตองใช

หลักการวิธีการ ท่ีแตกตางไปจากการพัฒนาทางจิตพิสัยหรือพุทธิพิสัย ดังนี ้

 รูปแบบการเรียนการสอนตามแนวคิดของการพัฒนาทักษะปฏิบัตขิองซิมพซัน 

(Instructional model based on simpson’s processes for psycho motor skill development) ทิศนา 

แขมมณี (2556, หนา 244) เปนรูปแบบการเรียนการสอนท่ีพัฒนาการทางกายของผูเรียน เปน

ความสามารถในการประสานการทํางานของรางกาย ท่ีมีความซับซอน และตองอาศัยความสามารถ

ในการใชกลามเนื้อหลาย ๆ สวน ซ่ึงตองมีปฏิสัมพันธกับความรูสึกท่ีเกิดข้ึน ทักษะปฏิบัตินี้สามารถ

พัฒนาไดดวยการฝกฝน หากฝกฝนท่ีดีแลว จะเกิดความถูกตอง ความคลองแคลว ความเช่ียวชาญ

ชํานาญการ สามารถสังเกตไดจากความรวดเร็ว ความแมนยาํ ความแรงหรือความราบร่ืนในการจดัการ                              

 กระบวนการเรียนการสอนมีข้ันตอน ดังนี้ 

 ข้ันท่ี 1 ข้ันการรับรู (Perception) เปนข้ันการใหผูเรียนรับรูในส่ิงท่ีจะทํา โดยการให

ผูเรียนสังเกตการทํางานนั้นอยางตั้งใจ 

 ข้ันท่ี 2 ข้ันการเตรียมความพรอม (Set) เปนข้ันการปรับตัวใหพรอมเพื่อการทํางานหรือ

แสดงพฤติกรรมนั้น ท้ังทางดานรางกาย จติใจ และอารมณ โดยการปรับตัวใหพรอมท่ีจะทํา 

การเคล่ือนไหวหรือแสดงทักษะนั้น  

 ข้ันท่ี 3 ข้ันการสนองตอบภายใตการควบคุม (Guided response) เปนข้ันท่ีใหโอกาสแก

ผูเรียนในการตอบสนองตอส่ิงรับรู ซ่ึงอาจใชวิธีการใหผูเรียนเลียนแบบการกระทํา หรือการแสดง

ทักษะนั้น หรืออาจใชวิธีการใหผูเรียนลองผิดลองถูก (Trial and error) จนกระท่ังสามารถ

ตอบสนองไดอยางถูกตอง 
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 ข้ันท่ี 4 ข้ันการลงมือกระทําจนกลายเปนกลไกท่ีสามารถกระทําไดเอง (Mechanism)  

เปนข้ันท่ีชวยใหผูเรียนประสบผลสําเร็จในการปฏิบัติ และเกดิความเช่ือม่ันในการกระทําส่ิงนั้น ๆ  

 ข้ันท่ี 5 ข้ันการกระทําอยางสมบูรณแบบ (Complex overt response) เปนข้ันท่ีชวยให

ผูเรียนไดฝกฝนการกระทํานัน้ ๆ จนผูเรียนสามารถกระทําทุกข้ันตอนของทักษะนั้นอยางถูกตอง 

สมบูรณแบบ และดวยความม่ันใจ 

 ข้ันท่ี 6 ข้ันการปรับปรุงหรือประยุกต (Adaptation) เปนข้ันท่ีชวยใหผูเรียนปรับปรุง

ทักษะหรือการปฏิบัติของตนใหดียิ่งข้ึน และประยกุตทักษะท่ีตนไดรับการพัฒนาในสถานการณ

ตาง ๆ  

 ข้ันท่ี 7 ข้ันการคิดริเร่ิม (Origination) เปนข้ันท่ีผูเรียนสามารถปฏิบัติหรือกระทําส่ิงใด 

ส่ิงหนึ่งอยางชํานาญและสามารถประยุกตใชในสถานการณท่ีหลากหลายจนเร่ิมเกิดความคิดใหม ๆ 

ในการกระทําหรือปรับปรุงการกระทํานัน้ใหเปนไปตามท่ีตนตองการ 

 ผลจากการเรียนตามรูปแบบนี้ ผูเรียนจะสามารถกระทําหรือแสดงออกอยางคลองแคลว 

ชํานาญ ในส่ิงท่ีตองการใหผูเรียนทําได นอกจากนั้นยังชวยพัฒนาความคิดสรางสรรค  

และความอดทนใหเกิดข้ึนในตัวผูเรียนดวย 

 รูปแบบการเรียนการสอนท่ีเนนการพัฒนาทักษะกระบวนการ (Process skills)  

 รูปแบบการเรียนการสอนท่ีเนนการพัฒนาทักษะกระบวนการ (ทิศนา  แขมมณ,ี 2556, 

หนา 248) ใหความเหน็วา เปนทักษะท่ีเกีย่วของกับวิธีดาํเนินการตาง ๆ ซ่ึงอาจเปนกระบวนการ 

ทางสติปญญา เชน กระบวนการสืบสวนแสวงหาความรู หรือกระบวนการคิดตาง ๆ เชน การคิด

วิเคราะห การอุปนัย การนิรนัย การใชเหตผุล การสืบสอบ การคิดริเร่ิมสรางสรรค และการคิดอยาง

มีวิจารณญาณ เปนตน หรืออาจเปนกระบวนการทางสังคม เชน กระบวนการทํางานรวมกัน เปนตน 

ปจจุบันการศึกษาใหความสําคัญในเร่ืองนีม้าก เพราะถือเปนเคร่ืองมือสําคัญในการดาํรงชีวิต เชน 

รูปแบบการเรียนการสอนกระบวนการคิดสรางสรรค (Synectics instructional model) ดังนี ้

 รูปแบบการเรียนการสอนกระบวนการคิดสรางสรรค (Synectics instructional model) 

เปนรูปแบบท่ีจอยส และวีล (1966 อางถึงใน ทิศนา  แขมมณ,ี 2556, หนา 248) พัฒนาข้ึนจาก

แนวคิดของกอรดอน (Gordon) บุคคลจะเกิดความคิดเหน็ท่ีสรางสรรคแตกตางไปจากเดิมได หากมี

โอกาสไดลองคิดแกปญหาดวยวิธีการ ท่ีไมเคยคิดมากอน หรือคิดโดยสมมติตัวเองเปนคนอ่ืนและ

ถายิ่งใหบุคคลจากหลายกลุมประสบการณมาชวยกันแกปญหา ก็จะยิ่งไดวิธีการท่ีหลากหลายข้ึน 

และมีประสิทธิภาพมากข้ึน ใหผูเรียนมีโอกาสคิดแกปญหาดวยแนวความคิดใหม ๆ ท่ีไมเหมือนเดมิ 

โดย กอรดอน เสนอวิธีการคิดเปรียบเทียบแบบอุปมาอุปไมยเพื่อใชในการกระตุนความคิดใหม ๆ 
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ไว 3 แบบ คือ การเปรียบเทียบแบบตรง (Direct analogy) การเปรียบเทียบบุคคลกับส่ิงของ 

(personal analogy) การเปรียบเทียบคําคูขัดแยง (Compressed conflict) วธีิการนี้มีประโยชนมาก 

เปนพิเศษสําหรับการเรียนรูเกี่ยวกับการเขียน และการพดู อยางสรางสรรค รวมท้ังการสรางสรรค

งานทางศิลปะ 

 กระบวนการเรียนการสอนของรูปแบบ 

 ข้ันท่ี 1 ข้ันนํา ผูสอนใหผูเรียนทํางานตาง ๆ ท่ีตองการใหผูเรียนทํา เชน ใหเขียน บรรยาย 

เลา ทํา แสดง วาดภาพ สราง ปน เปนตน 

 ข้ันท่ี 2 ข้ันการสรางอุปมาแบบตรงหรือเปรียบเทียบแบบตรง (Direct analogy) ผูสอน

เสนอคําคูใหผูเรียนเปรียบเทียบความเหมือนและความแตกตาง 

 ข้ันท่ี 3 ข้ันการสรางอุปมาบุคคลหรือเปรียบเทียบบุคคลกับส่ิงของ (Personal analogy) 

ผูสอนใหผูเรียนสมมติตัวเองเปนส่ิงใดส่ิงหนึ่ง และแสดงความรูสึกออกมา       

 ข้ันท่ี 4 ข้ันการสรางอุปมาคําคูขัดแยง (Compressed conflict) ผูสอนใหผูเรียนนําคํา  

หรือวลีท่ีไดจากการเปรียบเทียบในข้ันท่ี 2 และ 3 มาประกอบกันเปนคําใหมท่ีมีความหมายขัดแยง

กันในตัวเอง 

 ข้ันท่ี 5 ข้ันการอธิบายความหมายของคําคูขัดแยง ผูสอนใหผูเรียนชวยนํางานท่ีทําไวเดิม

ในข้ันท่ี 1 ออกมาทบทวนใหม และลองเลือกนําความคิดท่ีไดใหมจากกิจกรรมข้ันท่ี 5 มาใชในงาน

ของตน ทําใหงานของตนมีความคิดสรางสรรคมากข้ึน 

 ผลท่ีผูเรียนจะไดรับจากการเรียนตามรูปแบบ ผูเรียนจะเกิดความคิดใหม ๆ และสามารถ

นําความคิดใหม ๆ นั้นไปใชในงานของตน ทําใหงานของตนมีความแปลกใหม นาสนใจมากข้ึน 

นอกจากนั้น ผูเรียนอาจเกิดความตระหนักในคุณคาของการคิด และความคิดของผูอ่ืนอีกดวย 

 การเรียนการสอนตามรูปแบบทักษะปฏิบัตแิละทักษะกระบวนการ เปนการจัดการเรียน

การสอนท่ีมุงเนนใหนักเรียนมีความสามารถกระทําหรือแสดงออก ดวยความคลองแคลว ใหเกิด

ความชํานาญ และเกดิความคิดสรางสรรค ผูเรียนเปนผูท่ีมีความรับผิดชอบ มีความอดทน และ

สามารถสรางแนวคิดใหม สรางช้ินงานหรือผลงานท่ีแปลกใหม ท่ีเกิดความคุมคา รวมถึงสามารถ

ขยายผลการคิดไปยังผูอ่ืนได  

 การพัฒนาการเรียนการสอนเพื่อใหผูเรียนสาขาการออกแบบ ใหมีทักษะ สามารถพัฒนา

งานออกแบบช้ินงานท่ีมีความคิดสรางสรรค ท่ีมีความริเร่ิมแปลกใหมแตกตางจากเดิม จึงมี

ความสําคัญ และควรจัดใหผูเรียนดั้บการพฒันาตามรูปแบบการสอนเพื่อพัฒนาความคิดสรางสรรค

ดังนี ้
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 รูปแบบการสอนเพื่อพัฒนาความคิดสรางสรรคตามแนวคิดของวิลเล่ียมหรือ Williams 

cube CAL model (Williams, 1993, pp. 461-484)  

 วัตถุประสงค เพื่อฝกอบรมครูประจําการ และเปนตนแบบการปรับปรุงหลักสูตร และ

การสอนเพื่อพฒันาผูเรียนดานความคิดสรางสรรค 

 องคประกอบ รูปแบบการสอน ประกอบดวย 3 มิติ ดังนี ้

 มิติท่ี 1 เปนมิตดิานเนื้อหาวิชาในหลักสูตร (Subject matter content) วิลเล่ียมไดแนะนาํ

ใหสอนความคิดสรางสรรคในวิชาหลัก 6 วิชา คือ ภาษา คณิตศาสตร สังคมศึกษา วิทยาศาสตร 

ดนตรี และศิลปะ เปนวิชาท่ีมีเนื้อหาท่ีเอ้ือใหสามารถคิดสรางสรรคได โดยครูเลือกกลวิธีสอนให

เหมาะกับเนื้อหา 

 มิติท่ี 2 เปนมิตดิานพฤติกรรมการสอนของครู (Teacher behavior) กลาวถึง กลวิธี 

การสอน 17 วธีิ ท่ีครูสามารถเลือกมาใชฝกความคิดสรางสรรค โดยเลือกใชใหเหมาะสมกับ

เนื้อหาวิชา ลักษณะผูเรียน และสถานการณตาง ๆ การเลือกหลาย ๆ วธีิ ทําใหผูเรียนคิดหลาย ๆ 

แบบ และมีความชํานาญในการคิด ดังนี ้

  1.  Paradoxes เปนการฝกเพือ่ใหหาเหตุผลโดยใหพิจารณาความคิดท่ีขัดแยงและ 

ความกลับตาลปตรของความคิดเห็น ขอมูลหรือสภาพการณตาง ๆ ท่ีเปนความจริงท่ียากท่ีจะเช่ือถือ

และคานกับสามัญสํานึกเดิม เชน คนจนมีความสุขกวาคนรวย  

 2.  Attributes เปนการฝกใหคิดวิเคราะหคุณสมบัติหรือลักษณะท่ีปรากฏอยูในส่ิงตาง ๆ 

ของคน สัตว และส่ิงของ ในแนวทางหรือมุมมองท่ีแปลกแตกตางจากท่ีเคยคิดหรือคาดไมถึง 

 3.  Analogies เปนการฝกเพื่อเปรียบเทียบอุปมาอุปไมย ลักษณะท่ีคลายคลึงเทียบเคียง 

กับส่ิงตาง ๆ เชน จานกับนาฬิกา ท่ีจอดรถกับรังผ้ึง  

 4.  Discrepancies เปนการคิดพิจารณาความคลาดเคล่ือนหรือส่ิงท่ีขาดหายไปจาก 

ความเปนจริง ความผิดปกตหิรือไมสมบูรณของขอมูลความรู และเหตกุารณตาง ๆ  

 5.  Provocative questions เปนการใชคําถามยั่วยุกระตุนความคิด และใหพยายามหา

คําตอบจากคําถามท่ีกระตุน ยั่วยุ ใหเกดิแนวคิดใหม ๆ เชน อะไรจะเกดิข้ึนถาน้ําทวมตลอดป 

 6.  Examples of change เปนการสอนฝกคิดหาวิธีการหรือโอกาสท่ีจะทําใหเกิด 

การเปล่ียนแปลง การปรับปรุง หรือทดแทนจากส่ิงเดิมในแนวทางท่ีใหม แปลกแตกตางจาก 

ท่ีมีอยูเดิม เชน คิดทําอาหารจานใหม คิดปรับบุคลิกภาพท่ีเปนปญหา 

 7.  Examples of habit เปนการฝกใหคลายความยึดม่ันจากนิสัยเคยชินหรือความคิด 

ความเช่ือเดิม  เพื่อใหคิดยืดหยุนปรับเปล่ียนความคิด ความยึดม่ัน เพื่อปรับตนเองใหเกิด

สภาพการณใหม ๆ  
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 8.  Organized random search เปนการคิดสุมสรางส่ิงใหมจากโครงสรางส่ิงเดิม เชน  

ใหคิดเขียนคําขวัญในโอกาสพิเศษตาง ๆ ใหแปลกแตกตางและมีความหมายมากกวาเดิม 

 9.  Tolerance for ambiguity เปนการฝกเพือ่พัฒนาทักษะความสามารถท่ีจะศึกษาคนควา

รวบรวมขอมูลจากแหลงตาง ๆ การใชเหตุผล ฝกความทน ความพยายามคนหาเพื่อตอบตอปญหา

หรือความทาทาย ท่ีคลุมเครือ 

 10.  Intuitive expression เปนการฝกการแสดงออกแบบหยั่งรู การไวตอการรับรูสึก 

และการแสดงความคิด ความรูสึกจากจินตนาการ  

 11.  Adjustment to development เปนการฝกเพื่อปรับเปล่ียนตนเอง จากส่ิงท่ีผิดพลาด 

โดยไมตั้งใจ แลวนําขอผิดพลาดมาพัฒนา โดยการฝกคิดพิจารณาขอมูลตาง ๆ นั้น แลวนํามาเปน

แนวคิดใหเกดิแนวคิดใหมท่ีหลากหลาย และสูความสําเร็จ 

 12.  Study creative people and process  เปนการฝกใหศึกษาบุคคลสําคัญท่ีมีประวัติ 

ผลงานความคิดสรางสรรค โดยพิจารณาแงมุมตาง ๆ เชน บุคลิกลักษณะ ขบวนการคิด นําไป

สรางสรรคผลงาน 

 13.  Eveluate situations เปนการประเมินสถานการณเปนการฝกการคิดตัดสินใจ 

จากการประเมินผลท่ีเกิดข้ึนและแนวโนมท่ีจะตามมา  

 14.  Creative reading skills เปนการฝกเพื่อพัฒนาทักษะการอานอยางสรางสรรค  

เพื่ออานจากใจความและคิดเช่ือมโยงสูความคิดและจนิตนาการท่ีกวางไกล เชนอานหนังสือ 

บทความ แลวลําดับเหตุการณท่ีนาสนใจท่ีเกี่ยวของ แลวนักเรียนรวมแสดงความคิดเห็น 

 15.  Creative listening skills เปนการฝกเพือ่พัฒนาทักษะการฟงอยางสรางสรรค เพื่อให

คิดและติดตามเช่ือมโยงและจัดระบบขอมูลไดในแนวทางท่ีลึกซ้ึงกวางขวางกวาเดิม โดยฟงจากส่ือ

ตาง ๆ เชน วิทยุ โทรทัศน วดีิโอ ภาพยนตร ฟงเร่ืองราว บทความ เปนตน 

 16.  Creative writing การพัฒนาทักษะการเขียนอยางสรางสรรค ใหแสดงความรูสึก 

นึกคิดและจินตนาการไดโดยการเขียน ใหเห็นภาพท่ีชัดเจน 

 17.  Visualization skills เปนการฝกพัฒนาทักษะในการจนิตนาการ มองเห็นภาพในมิติ 

ตาง ๆ ท่ีแปลกใหมแตกตางจากเดิม โดยแสดงความคิดจากมุมมองท่ีแปลกใหม สามารถฝกไดจาก 

การวาดภาพหรือการฝกทางการใชภาษา เชน วาดภาพบานในโลกอนาคต เขียนปายโฆษณา  

การเขียนคําขวญั 

 มิติท่ี 3 เปนมิตดิานพฤติกรรมของผูเรียน (Learner behavior) เปนพฤติกรรมของผูเรียน  

ท่ีไดรับการฝกดวยกลวิธีการสอนของครูในการเรียนเนื้อหาวิชาตาง ๆ ผูเรียนจะแสดงความคิด
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สรางสรรคใน 2 ดาน คือ ดานลักษณะการคิด (Cognitive) และดานความรูสึกทางอารมณ 

(Affective) 

 การพัฒนาความคิดสรางสรรคตามรูปแบบรูปแบบการสอนเพื่อพัฒนาความคิด

สรางสรรคตามแนวคิดของวิลเล่ียม ตามมิติดานพฤติกรรมการสอนของครู ทําใหผูเรียนไดฝก

กระบวนการคิด แตละข้ันตอนทําใหสามารถพัฒนาช้ินงานท่ีสรางสรรคได 

 การพัฒนารูปแบบการสอนจากการศึกษาของสรัญญา  เช้ือทอง (2553, หนา 312)  

ไดศึกษาเร่ือง การพัฒนารูปแบบหองเรียนเสมือนโดยใชการเรียนรูรวมกันและการเรียนการสอน

แบบซินเนคตกิสเพื่อพัฒนาความคิดสรางสรรคของนักศึกษาครู ผลการวิจัยพบวา หองเรียนเสมือน

โดยใชการเรียนรูรวมกันและการเรียนการสอนแบบซินเนคติกสเพื่อพฒันาความคิดสรางสรรคของ

นักศึกษาครู ประกอบดวย  6 องคประกอบ คือ 1) ระบบการเรียนบนหองเรียนเสมือน 2) เคร่ืองมือ

ส่ือสารและการทํางานรวมกนั 3) เนื้อหา ส่ือ และแหลงการเรียนรู 4) บทบาทผูเรียนและผูสอน  

5) กิจกรรมการเรียนแบบกลุมใหญและกลุมยอย 6) การประเมินผล สําหรับข้ันตอนการเรียน

รวมกันมี 3 ข้ันตอน คือ 1) ข้ันดําเนนิการกอนเรียน 2) ข้ันดําเนนิการระหวางเรียนประกอบดวย

ข้ันตอนยอยคือ 2.1) ข้ันเตรียมผูเรียน 2.2) ข้ันเรียน ความคิดเพื่อสรางแรงจูงใจ 3) ข้ันประเมินผล   

 ทฤษฎีการสรางความรูดวยตนเองโดยการสรางสรรคชิน้งาน (Constructionism)                 

 ทฤษฎีการสรางความรูดวยตนเองโดยการสรางสรรคช้ินงาน (Constructionism) (ทิศนา 

แขมมณ,ี 2556, หนา 96) เปนทฤษฎีท่ีมีพื้นฐานมาจากทฤษฎีพัฒนาการทางสติปญญาของเพียเจต 

เชนเดยีวกับทฤษฎีสรางความรู (Constructivism) พัฒนาโดยซีมัวร เพพอรท (Seymour papert)   

แนวคิดของทฤษฎี คือ (สํานักงานโครงการพิเศษ สํานักงานคณะ กรรมการการประถมศึกษา

แหงชาต,ิ 2542, หนา 1-2 อางถึงใน ทิศนา  แขมมณ,ี 2556, หนา 96) การเรียนรูท่ีดีเกดิจากการสราง

พลังความรูในตนเองและดวยตนเองของผูเรียน หากผูเรียนมีโอกาสไดสรางความคิดและนํา

ความคิดของตนเองไปสรางสรรคช้ินงานโดยอาศัยส่ือหรือเทคโนโลยีท่ีเหมาะสม การสรางส่ิงใด 

ส่ิงหนึ่ง ก็หมายถึง การสรางความรูข้ึนในตนเอง ซ่ึงจะมีความหมายตอผูเรียน จะอยูคงทน และ

สามารถถายทอดใหผูอ่ืนไดเขาใจความคิดของตนและสามารถสรางความรูใหมได 

 การประยกุตใชทฤษฎีในการเรียนการสอน 

 ทฤษฎี Constructionism มีรากฐานมาจากทฤษฎีเดียวกนักบั Constructivism มีหลัก

แนวคิดท่ีเหมือนกัน จะมีความแตกตางกันท่ีรูปแบบการปฏิบัติ การจัดการเรียนการสอนตามทฤษฎี 

Constructionism จะมีการใชในดานส่ือ เทคโนโลยี วัสดแุละอุปกรณตาง ๆ ท่ีเหมาะสมในการให

ผูเรียนเพื่อสรางสาระการเรียนรูและสรางผลงานตาง ๆ ไดดวยตนเอง เชน ส่ือจากโปรแกรม

คอมพิวเตอรโลโก อาจใชสรางความรูเกีย่วกับวิทยาศาสตรและคณิตศาสตรดวยตนเองไปพรอม ๆ 
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กับการฝกคิด ฝกแกปญหา และฝกความอดทน และทําใหผูเรียนเรียนรู การบูรณาการความรูใน

หลาย ๆ ดาน เชน ดานวิทยาศาสตร สุนทรียศาสตร สถาปตยกรรมศาสตร และศิลปศาสตร ซ่ึงเปน

ประโยชนตอการสรางสรรคผลงาน รวมถึงส่ือธรรมชาติและวัสดุทางศิลปะ สามารถนํามาใชเปน

วัสดุในการสรางความรูได เชน กระดาษ กระดาษแข็ง ดนิเหนยีว ไม โลหะ พลาสติก สบูและของ

เหลือใชตาง ๆ และดานปจจยับรรยากาศและสภาพแวดลอมท่ีดี ควรประกอบ ดังนี ้

 1.  บรรยากาศท่ีมีทางเลือกหลากหลาย เปดโอกาสใหผูเรียนไดเลือกตามความสนใจ หรือ

เปดโอกาสใหผูเรียน ทําในส่ิงท่ีสนใจ ทําใหผูเรียนมีแรงจูงใจในการคิดการกระทําและการเรียนรู

ตอไป 

 2.  สภาพแวดลอมท่ีมีความแตกตาง จะเปนประโยชนตอการสรางความรู เชน มีกลุมคน

ท่ีมีวัย ความถนัด ความสามารถ และประสบการณแตกตางกัน จะทําใหมีการชวยเหลือซ่ึงกันและกัน 

ในการสรางสรรคผลงานและสรางความรู รวมท้ังการพฒันาทักษะทางสังคม  

 3.  บรรยากาศท่ีมีความเปนมิตร เปนกันเอง บรรยากาศท่ีทําใหผูเรียนรูสึกอบอุนปลอดภัย 

สบายใจ จะทําใหการเรียนรูเปนไปอยางมีความสุข การเปดโอกาสใหผูเรียนไดสรางความรูดวย

ตนเอง จะประสบผลสําเร็จได ข้ึนกับบทบาทของครูเปนสําคัญ ครูจําเปนตองปรับเปล่ียนบทบาท

ของตนใหสอดคลองกับแนวคิด ครูจะตองทําหนาท่ีอํานวยความสะดวกในการเรียนรูใหแกผูเรียน 

ใหคําปรึกษาช้ีแนะแกผูเรียน เกื้อหนนุการเรียนรูของผูเรียนเปนสําคัญ ในดานการประเมินผล 

การเรียนรูนัน้จําเปนตองมีการประเมินท้ังทางดานผลงาน (Product) และกระบวนการ (Process)  

ซ่ึงสามารถใชวิธีการท่ีหลากหลาย เชน การประเมินตนเอง การประเมินครูและเพื่อน การสังเกต 

การประเมินโดยใชแฟมผลงาน เปนตน  

 ทฤษฎีพัฒนาการทางสตปิญญา  

 ทฤษฎีพัฒนาการทางสติปญญาของบรูเนอร  

 บรูเนอร (Bruner, 1963, p. 33 อางถึงใน พรรณทิพย  ศิริวรรณบุศย, 2549, หนา 49) ให

ความเหน็วา การเจริญเติบโตของการรู การเขาใจ (Cognitive growth) เปนกระบวนการทางจิตวิทยา 

โดยไดรับอิทธิพลจากองคประกอบ 3 ประการ คือ 

 1.  องคประกอบทางพันธุกรรม (Genetic factors) 

 2.  องคประกอบทางภาษาศาสตร (Iinguistic factors) 

 3.  องคประกอบทางวัฒนธรรม (Cultural factors) 

 ทฤษฎีพัฒนาการสติปญญาของบรูเนอรมีพื้นฐานจากทฤษฎีของพีอาเจต ซ่ึงบรูเนอร

อธิบายการเจริญเติบโตทางสติปญญา (Intellectual growth) ไว 6 ประการ คือ 
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 1.  การเจริญเตบิโตทางปญญา (Intellectual growth) พัฒนาจากการตอบสนองส่ิงเรา 

ท่ีเพิ่มข้ึนจากสภาพธรรมชาติในลักษณะท่ีเปนอิสระ 

 2.  การเจริญเตบิโตทางปญญาของเด็กข้ึนอยูกับประสบการณท่ีเรียนรู สะสมเพิ่มใน

โครงสรางสติปญญา เด็กจะตองพัฒนาโครงสรางสติปญญาเพื่อใหพรอมท่ีจะเรียนรูส่ิงแวดลอม 

และสามารถตอบสนองตอส่ิงแวดลอมไดอยางด ี

 3.  การเจริญเตบิโตทางปญญาหมายถึง ความสามารถท่ีเพิ่มข้ึนในการใหขอมูลเกี่ยวกบั

ตนเองและคนอ่ืนโดยใชคําและสัญลักษณแทนส่ิงท่ีเกดิจากประสบการณหรือส่ิงท่ีคนจะทํา 

 4.  พัฒนาการทางปญญา (Intellectual development) การพัฒนาของสติปญญา ข้ึนอยูกับ

การปฏิสัมพันธ ซ่ึงมีระบบเกิดข้ึนระหวางผูสอนและผูเรียนอยางสมํ่าเสมอ พัฒนาการทางเชาวน

ปญญาของเด็ก มีพื้นฐานจากการปฏิสัมพันธ ระหวางความสามารถท่ีมีมาแตกําเนิดของเด็กกับ

ขอมูล และโครงสรางเฉพาะ ซ่ึงถูกกําหนดโดยส่ิงแวดลอม ความเจริญเติบโตเกิดจากภายนอกเทา ๆ 

กับเกิดจากภายใน และสวนมากจะข้ึนอยูกบัการเจริญเตบิโตของรางกายและความสามารถใน 

การรูสึกและการตอบสนองท่ีเพิ่มข้ึน และวัฒนธรรมท่ีแตกตางกัน เปนสาเหตุทําใหการเจริญเติบโต

ของรางกายและความสามารถในการรูสึกและการสะทอนกลับท่ีตางกนั 

 5.  การสอนใหเกิดพฒันาการทางปญญาสามารถทําได โดยการใชส่ือของภาษาซ่ึงเปน 

ส่ือแลกเปล่ียนกันระหวางผูเรียนและผูสอน และกเ็ปนเคร่ืองมือของผูเรียนท่ีสามารถใชเรียนรูเขาใจ

ส่ิงแวดลอมอยางมีระบบดวย 

 6.  พัฒนาการทางสติปญญา (Intellectual development) ไดแก การเพิ่มปริมาณ

ความสามารถท่ีจะโตตอบส่ิงเราท่ีเพิ่มข้ึน สังเกตไดจากการท่ีเด็กมีความสามารถตัดสินใจเลือก

กระทําตอส่ิงเราท่ีเกิดพรอม ๆ กันไดมากนอย ในเวลาท่ีเหมาะสมถูกตอง ตามความสามารถ 

ท่ีเพิ่มข้ึน (The benchmarks) 

 ลําดับข้ันการพัฒนาทางสตปิญญาของบรูเนอร 

 1.  ข้ันพัฒนาการเอนเนกทีฟ (Enactive representation) เปนข้ันพัฒนาการท่ีตรงกับระดบั

พัฒนาการความรูสึกทางอวัยวะเคล่ือนไหว (The sensory motor phase) ของพีอาเจตประมาณตั้งแต

แรกเกดิถึงประมาณ 2 ป 

 2.  ข้ันพัฒนาการไอโคนิก (Ikonic representation) เปนข้ันพัฒนาการ คลายกับระยะ 

ข้ันพัฒนาการกอนการเกิดความคิดรวบยอดอยางใชเหตผุลของพีอาเจต (Preconceptual phase) อายุ

ประมาณ 2-4 ป 

 3.  ข้ันพัฒนาการซิมโบลิก (Symbolic representation) ตรงกับข้ันพัฒนาการใกลเกิด

ความคิดรวบยอดอยางใชเหตุผล (Intuitive phase) ของพอีาเจต เดก็เขาใจลักษณะของส่ิงเราไดดีข้ึน 
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เพราะเดก็สามารถแยกลักษณะของตวัเลือก (Alternative) ไดอยางรวดเร็ว และสามารถสรุปหรือ

อภิปรายขอสรุป ท่ีส่ิงเราเปนนามธรรมและเปนสัญลักษณ และสามารถใชภาษาเปนเคร่ืองมือ 

ในการคิดไดด ี

 จากพื้นฐานความรูและประสบการณท่ีแตกตางกันไดมีการวิจัยของดาสโคเรียไดมอส 

และแคมพิลิส (Daskolia, Dimos, & Kampylis, 2011) ไดทําการวิจยั เร่ืองการสรางแนวคิดของครู

มัธยมเกี่ยวกับความคิดสรางสรรคในบริบทการศึกษาส่ิงแวดลอม กลุมตัวอยางเปนครูโรงเรียน

มัธยม ศึกษาเกีย่วกับภูมิหลัง ความรู และประสบการณท่ีแตกตางกัน ผลการวิจัยพบวา ความคิด

สรางสรรคเกิดจากองคประกอบ กระบวนการ คน ผลผลิต และสภาพแวดลอมของการศึกษา  

และการสรางแนวคิดส่ิงแวดลอมเดิมจะเปนแนวคิดเกี่ยวกับการแกปญหาส่ิงแวดลอม และให

ขอเสนอแนะไววา ส่ิงแวดลอมควรเปนหนาท่ีของครู โดยใหเหตุผล วาครูควรสอนใหนักเรียน 

มีความตระหนักและรับผิดชอบตอสังคมและส่ิงแวดลอม 

  

การวิจัยปฏิบัติการอยางมีสวนรวม 

 การวิจยัปฏิบัติการอยางมีสวนรวม (Participatory action research) เปนการวิจยัท่ี

ผสมผสานการวิจัยแบบมีสวนรวม (Participatory action research) กบัการวิจยัเชิงปฏิบัติการ 

(Action research) และเปนการวิจัยท่ีรวมถึงวิธีการวิจัยเชิงคุณภาพ (Quanlitative research) เขาดวยกัน 

เพื่อศึกษาใหไดองคความรูใหมมาใชในแกไขปญหาท่ีเกิดข้ึนในชุมชน โดยคณะวิจยัจากชุมชน 

และแกนนําชาวบานผูท่ีมีสวนรวมในการวจิัยในทุกข้ันตอน ตั้งแต รวมคิด รวมตัดสินใจ รวมทํา 

รวมตรวจสอบและรวมรับประโยชนควบคูไปกับกระบวนการเรียนรูของชุมชน โดยยดึประชาชน

เปนศูนยกลาง (People centered development) และแกปญหาโดยใชกระบวนการเรียนรู (Problem 

learning process) ไดมีผูใหความหมาย ไวดงันี้ 

 การวิจยัเชิงปฏิบัติการอยางมีสวนรวม เปนวิธีการวิจยัสรางสรรคการเปล่ียนสังคมใน 

เชิงบวกดวยการอาศัยจุดเดนของแรงขับเคล่ือนเปนหลักสําคัญ การวิจยัวิธีนี้เจริญเตบิโตมาจาก 

การวิจยัทางสังคมศาสตรและการวจิัยทางการศึกษา และยังเปนวิธีวิจยัประเภทท่ีเกี่ยวกับหลักการ 

มีสวนรวม การสะทอนกลับ การเสริมพลังอํานาจ และการมีอิสรภาพ (Principles of participation, 

reflection, empowerment, and emancipation) ของกลุม หรือคณะบุคคลท่ีแสวงหาการปรับปรุง

สภาพสังคมของตนเอง (Hughes & Seymour-Rolls, 2000 อางถึงใน นงนภัทร  คูวรัญู  เท่ียงกมล, 

2551, หนา 181) 

 การวิจัยเชิงปฏิบัติการอยางมีสวนรวมเปนการเรียนรูและแสวงหาความรูจากประสบการณ

โดยอาศัยการมีสวนรวมของผูมีสวนรวมในการวจิัย ระหวางชาวบานผูมีสวนไดเสีย นักปกครอง
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และคณะผูวิจยั โดยอาจจะเร่ิมตนตั้งแตรวมคิด รวมวางแผน รวมตัดสินใจรวมดําเนินการ           

รวมประเมินผลและรวมรับผลท่ีเกิดจากการดําเนินการ รวมท้ังมีการสรุปบทเรียนรวมกันตลอดจน

รวมหาวิธีการแกไขปญหาและรวมพัฒนาตอไป (นงนภทัร  คูวรัญู  เท่ียงกมล, 2551,  

หนา 180-181) 

 กรอบแนวคิดของการวิจยัแบบ (Participatory action research) 

 ความเช่ือพื้นฐานของ Participatory action research (Denzin, Deshler & Ewert, 1995,  

p. 9, Smith, 1997 อางถึงใน ผองพรรณ  ตรัยมงคลกูล และสุภาพ  ฉัตราภรณ, 2555, หนา 291)  

มีดังนี ้

 1.  ปจเจกชนทุกคน แมวาจะอยูในสถานะของความดอยโอกาสใด ๆ ยอมมีศักยภาพ 

ในการรวมคิดรวมทําเพื่อเปล่ียนแปลง-สรางสรรคส่ิงท่ีดีกวาในสังคมดวยตนเอง 

 2.  การสรางและใชความรูตองเปนไปตามครรลองประชาธิปไตย ท้ังนี้ ความรู  

ความชํานาญ และทรัพยากรตาง ๆ ในสังคมจะตองมีการแบงปนอยางเทาเทียมกนั เพือ่ใหเกดิ 

การกระจายและเกื้อหนนุโครงสรางของสังคมท่ีเปนธรรม 

 3.  ความมุงม่ันรวมใจอยางแทจริงจากท้ังคนในและคนนอกสังคมเปนส่ิงจําเปนท่ีจะ

นําไปสูการเปล่ียนแปลง จะไมมีนักวิจยัภายนอกท่ีทํางานโดยลําพังกลุมเดียวเพื่อนําการเปล่ียนแปลง

แตจะเปนการรวมมือรวมใจบนพื้นฐานท่ีเทาเทียม และยอมรับในผลท่ีเกิดข้ึนรวมกัน 

 4.  การเปล่ียนแปลงท่ีมุงหวงัตองเปนไปอยางสันติวิธี โดยมีดุลยภาพระหวางสังคม 

และธรรมชาติ 

 หลักการและคุณลักษณะพื้นฐานของ Participatory action research 

 หลักการและคุณลักษณะพื้นฐานของ Participatory action research ตามแนวคิดของ  

เคมมิส และวลิคินสัน (Kemmis & Wilkinson, 1998, pp. 23-24 อางถึงใน ผองพรรณ  ตรัยมงคลกูล 

และสุภาพ  ฉัตราภรณ, 2555, หนา 291) ดงันี้ 

 1.  Participatory action research is a social process กระบวนการวิจยัแบบมีสวนรวมท่ี

เปนกระบวนการทางสังคม เพราะมีความเช่ือวากระบวนการพัฒนาปจเจกชนกบักระบวนการ

เปล่ียนแปลงทางสังคมตองเปนไปอยางสัมพันธกัน ปจเจกชนนัน้ ๆ จะไดรับประโยชนโดยสวนตน

มากหรือนอย 

 2.  Participatory action research is participatory การวจิยัอาจเร่ิมตนหรือถูกจุดประกาย

โดยนักวิจยัภายนอก แตกระบวนการวิจยัเนนการมีสวนรวมของทุกคนในกลุม เปนเจาของการวจิยั

รวมกัน ทุกคนรวมกนัวิจยัเกี่ยวกับเร่ืองของตนเอง ไมใชไปวิจยัเร่ืองของผูอ่ืน กลุมอ่ืน ทุกคนมี 
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สวนรวมพนิิจพิเคราะหศกัยภาพและคุณคาในตนมีสวนรวมในการจัดการใชความรูความคิดของตน

เพื่อการเปล่ียนแปลง รวมท้ังเรียนรูท่ีจะสะทอนความคิดและวิพากษตนเองในส่ิงท่ีไดกระทํารวมกัน 

 3.  Participatory action research is practical เปนการวจิัยท่ีเนนการปฏิบัติ โดยเฉพาะ 

การปฏิบัติใด ๆ ท่ีเกิดจากปฏิสัมพันธของคนในสังคม โดยมุงทําความเขาใจวิธีการและผล 

การปฏิบัติท่ีเปนอยู ศึกษาวิธีการท่ีจะปฏิบัติใหดีข้ึน และเรียนรูจากกระบวนการปฏิบัติและ 

ผลท่ีเกิดข้ึน ความรูท่ีไดจากการวิจยัจะเปนพื้นฐานของการปฏิบัติ 

 4.  Participatory action research is emancipatory เปนกระบวนการวจิัยเพื่อสราง

อิสรภาพ กลาวคือ สรางจิตสํานึกเพื่อใหคนไดตระหนกัในแกนของปญหา คล่ีคลายและเอาชนะ

ปญหาอุปสรรค อันเนื่องมาจากการถูกเอารัดเอาเปรียบในสังคมท่ีมีโครงสรางไมเปนธรรม ทําให

คนเรียนรูท่ีจะแบงปนและรวมสรางสังคมท่ีเปนธรรมและสงบสุขมากข้ึน 

 5.  Participatory action research is critical เนนกระบวนการเชิงวิพากษ สะทอนตนเอง 

ในทุกข้ันตอนของการวิจยัท้ังกอน ระหวาง และหลังปฏิบัติ 

 6.  Participatory action research is re cursive เปนวิจยัเชิงปฏิบัติการ ท่ีจะสะทอนถึง

วงจรของการเรียนรูเพื่อการเปล่ียนแปลง และการเปล่ียนแปลง ซ่ึงจะชวยใหเรียนรูตอไปอีก จึงเปน

กระบวนการเรียนรูจากการปฏิบัติรวมกัน 

 เทคนิควิธีการวิจัยปฏิบัตกิารแบบมีสวนรวม ไมมีกรอบท่ีกําหนดวิธีการท่ีเฉพาะ  

ใชแนวทางของการวิจยัเชิงวพิากษ ซ่ึงเปนแนวทางผสมผสาน เปนการสะทอนตนเอง ใชเทคนิค

ของการเก็บและวิเคราะหขอมูลท่ีมีความเหมาะสมกับสถานการณ เปนวิธีท่ีทําใหเกดิการเรียนรู 

และการปฏิบัติรวมกัน การวิจัยอาจมีขอผิดพลาด ทุกคนตองยอมรับความผิดพลาดรวมกันท้ังกลุม

นักวจิัยภายนอกและสมาชิกของชุมชน กรณีมีความขัดแยงใด ๆ ในแตละข้ันตอนของการศึกษา  

การปฏิบัติ ควรมีการเปดใจพูดคุยคล่ีคลายความขัดแยงใหการศึกษาดําเนินการตอไป งานวิจยั 

ในแนวทางการวิจัยปฏิบัติการแบบมีสวนรวม มีคุณลักษณะท่ีเปนจุดเดน ดังนี้                            

 1.  คําถามวิจัย เปนคําถามท่ีมีความชัดเจนท่ีกําหนดไวกอนโดยนกัวจิัยภายนอก และไมมี

เปาหมายท่ีจะทดสอบสมมติฐาน คําถามวิจยัจะมีจุดกําเนดิจากปญหาในกลุมหรือชุมชน                 

 2.  การเก็บขอมูล เปนการเกบ็ขอมูลหลากหลายเพื่อชวยสะทอนความเปนจริง ตรวจสอบ

ขอมูล ใชเทคนิคสามเสา เพื่อใหเกดิความเท่ียงตรงและความนาเช่ือถือของการวิจยั การใชเทคนิค

สามเสามีหลายระดับ ดังนี้  

  2.1  ใชกลุมนกัวิจยัตางภูมิรู สมาชิกในกลุมวิจยัควรประกอบดวย ผูท่ีมีประสบการณ

และความเช่ียวชาญตางกัน เพื่อใหสามารถมองเห็นปญหาและแนวทางการศึกษาไดครอบคลุม 

ทุกแงงมุมและลึกซ้ึง เปนการเรียนรูซ่ึงกันและกัน 
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  2.2  มีความหลากหลายของแหลงขอมูล ใชแหลงขอมูลท่ีหลากหลายท้ังจาก คน 

เหตุการณ และสถานท่ี โดยเนนขอมูลเชิงคุณภาพมากกวาขอมูลเชิงปริมาณ ขอมูลตาง ๆ จะ 

ตรวจสอบและยืนยันซ่ึงกนัและกัน เพื่อประกันความเช่ือถือได 

  2.3  มีความหลากหลายของเทคนิคการเกบ็ขอมูล ใชเทคนิคการเก็บขอมูลหลายวิธี

ผสมผสานกัน ตัวอยาง แหลงขอมูลและเทคนิควิธี เชน การสนทนากลุม การสัมภาษณแบบไมเปน

ทางการ การเขียนแผนท่ีและแผนผังชนิดตาง ๆ ปฏิทินกิจกรรม การสังเกต การเลาเร่ืองและ

กรณีศึกษา การใชแบบสํารวจส้ัน ๆ การใชบันทึกขอมูลทางสถิติ การเดินสํารวจชุมชน การศึกษา

ประวัติชุมชน การแสดงบทบาทสมมติ เปนตน เทคนิคนี ้อาจวางแผนรวมกันไวกอน หรืออาจ 

คิดข้ึนในทันทีในสถานการณบางอยางท่ีเหมาะสม 

 3.  การวิเคราะหขอมูลและการนําเสนอในการวิจัยปฏิบัติการแบบมีสวนรวม การวิเคราะห

ขอมูลมีความยดืหยุน ใหความสําคัญกับการวิเคราะหรวมกันในพื้นท่ีและในทันที วิธีการวิเคราะห

ไมจํากัดดวยเทคนิคการวิเคราะหเชิงปริมาณ ท่ีใชคาสถิติบางอยางเปนบรรทัดฐาน เลือกใชเทคนิค 

ท่ีไมซับซอนและคนในชุมชนสามารถเขาใจและมีสวนรวมได ตวัอยางเชน การจัดลําดับ (Ranking) 

การใชแผนผังชนิดตาง ๆ ดวยสัญลักษณท่ีเขาใจงาย การเขียนลําดับเหตกุารณ (Time line) เปนตน 

ผลการวิเคราะหควรนําเสนอรวมกันโดยทันทีในแตละคราว การนําเสนอผลการวิจัยไมจํากัดเพียง

รายงานแบบเปนทางการ อาจนําเสนอในลักษณะการเสวนาท่ีทุกคนมีสวนรวมในการ วิพากษ 

ผลการวิจัยและความรูท่ีไดจากการวจิัยเปนของทุกคน และไดรับการยอมรับรวมกัน 

 4.  บทบาทของนักวจิัยภายนอกในงานวิจยัปฏิบัติการแบบมีสวนรวม จะมีผูเกี่ยวของ  

2 กลุมท่ีทํางานรวมกนั คือ กลุมคนใน ซ่ึงไดแก กลุมคนท่ีอยูในชุมชนท่ีเผชิญสถานการณ 

และปญหา โดยตรง และกลุมคนนอกหรือนักวจิัยภายนอก จะมีบทบาทท่ีซับซอนมากกวานกัวจิัย

โดยท่ัวไป มีสถานภาพเปนท้ังผูมีสวนรวม (Participant) และผูประสานงาน (Facilitator) ในกิจกรรม

ท้ังหมด บางคร้ังจะเรียกวาเปน “Catalytic agent” คือ ผูกระตุน หรือ “ตวัเรง” ใหกิจกรรมดําเนิน 

ไปไดดี นักวิจยัภายนอกจะตองมีคุณลักษณะเฉพาะตัว มีประสบการณการทํางานภาคสนาม  

มีทักษะ มีมนษุยสัมพันธ และมีทัศนคติเชิงสรางสรรค สามารถแกปญหาความขัดแยงท่ีอาจเกิดข้ึน

ได นักวิจยัตองรับผิดชอบ มีความหลากหลาย ผสมผสานท้ังงานของนักวจิัยและงานของนักพัฒนา  

 ประโยชนท่ีไดรับจากการวจิัยเชิงปฏิบัติการแบบมีสวนรวม มีดังนี้  

 1.  ชาวบาน ประชาชน จะตืน่ตัว ไดรับการศึกษามากข้ึน สามารถคิดและวิเคราะห

เหตุการณตาง ๆ ไดอยางถูกตอง  

 2.  ประชาชนไดรับการแกไขปญหา การจัดสรรทรัพยากรตาง ๆ มีการกระจายอยางท่ัวถึง

และเปนธรรม รวมท้ังขอมูลขาวสารท่ีสงผลใหคุณภาพชีวิตของคนในชุมชนดีข้ึน  
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 3.  ผูวิจัยและนักพัฒนาจะไดเรียนรูจากชุมชน ไดประสบการณในการทํางานรวมกับ

ชุมชน อันกอใหเกิดความเขาใจชุมชนไดดข้ึีน และเกิดแนวคิดในการพัฒนาตนเองอยางแทจริง 

 หลักการของการวิจัยเชิงปฏบิัติการอยางมีสวนรวม มีดังนี้ 

 การวิจยัปฏิบัติการอยางมีสวนรวมมีหลักการท่ีสําคัญอยู 16 ประการ ตามแนวคิดของ

นงนภัทร  คูวรัญู  เท่ียงกมล (2551, หนา 191-198) มีดังนี ้

 1.  เปนวิธีการปรับปรุงการปฏิบัติในสังคม และเรียนรูจากกระบวนการเปล่ียนแปลง  

เนนความสําคัญของการศึกษาชุมชน โดยการแลกเปล่ียนความคิดเห็นกับชาวบาน การประเมิน

ปญหาและความตองการของชุมชน (Need assessment) เปนการรวมกนัวิเคราะหสถานการณ 

(Situation analysis) ปจจุบันวาในชุมชนมีขอบกพรองหรือมีปญหาท่ีใด เร่ืองใด มีความตองการ

แกไขหรือพัฒนาเร่ืองใดบาง 

 2.  เปนการมีสวนรวมท่ีแทจริง (Authentic participaion) เปนความตอเนือ่งของ           

การหมุนเวียนของการวางแผน (Continuing spiral of planning) การดาํเนินการตามแผน (Acting-

implementing plans) การสังเกตอยางเปนระบบ (Systematically observing) การสะทอนกลับ 

(Reflecting) และยอนกลับไปท่ีการวางแผนอีกคร้ัง (Re planning)  

 3.  เปนความรวมมือความรับผิดชอบการกระทําจะเกีย่วกบัการปรับปรุงดวยความรวมมือ

ของกลุม และขยายวงกวางออกไปจากท่ีมีสวนเกีย่วของโดยตรงอยางมาก ไปสูการเกี่ยวของ

โดยตรงมากท่ีสุดเทาท่ีเปนไปไดจากผลกระทบเหลานัน้ จากการสนใจในการปฏิบัติ 

 4.  เปนการสรางชุมชนแหงการวิพากษวิจารณตนเอง (Self-critical communities)       

ของประชาชนท่ีมีสวนรวม และท่ีใหความรวมมือในกระบวนการวิจยัของการวางแผน (Planning) 

ลงมือกระทํา (Acting) สังเกต (Observing) และไตรตรอง (Reflecting) ดวยจุดมุงหมายสรางชุมชน

ของประชาชนท่ีใหคําม่ันท่ีจะบรรลุการหยัง่รูดวยปญญาญาณ (Enlightening with Intuition)       

ดวยตนเองเกี่ยวกับความสัมพันธระหวางสภาพแวดลอมการกระทํา ผลท่ีตามมา และการปลดปลอย

ตนเองจากระบบสถาบันและความบีบค้ันสวนตัวท่ีปดกัน้พลังของการออกเสียงตามสิทธิของตนเอง 

และอิสระท่ีจะเลือกคานิยมของสังคม (Social values) 

 5.  เปนกระบวนการเรียนรูอยางเปนระบบ (Systematic learning process) ท่ีประชาชน 

ผูปฏิบัติจะสามารถตอบสนองและแสดงออกตามโอกาสท่ีเปดกวางให  

 6.  เปนการเกีย่วของกับประชาชนท้ังในเชิงทฤษฎีและการปฏิบัติ 

 7.  เปนความตองการประชาชนใหมีสวนรวมท้ังดานปฏิบัติ ดานแนวความคิด และดาน

การตั้งสมมติฐานเกีย่วกับสถาบัน ท่ีจะตองทดสอบดวยการรวบรวมหลักฐานท่ีนาเช่ือถือเพื่อพิสูจน

ใหเห็นประจักษชัดเจน 
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 8.  เปนการรวบรวมและวิเคราะหกลุมผูทําหนาท่ีตัดสินใจในสวนท่ีเกีย่วกับปฏิกิริยาและ

ความประทับใจเกี่ยวกบัส่ิงท่ีกําลังจะเกิดตอไปภายหนา 

 9.  เปนการใชประสบการณของผูเขามามีสวนรวม  และสามารถเก็บบันทึกสวนบุคคล

ของผูท่ีมีสวนรวม บันทึกความกาวหนาของตนเอง และสะทอนความคิดของตนเองเกีย่วกับ 

การเรียนรูของกลุมท่ีขนานกนัไป และกลุมกําลังพัฒนาอยางไร และกระบวนการศึกษาการปฏิบัติ 

 10.  เปนกระบวนการทางการเมืองเพราะเกีย่วกับประชาชนท่ีทําการเปล่ียนแปลงท่ีจะ

กระทบกับตนเอง 

 11.  เปนการวเิคราะหอยางพนิิจพิจารณาในการสรางสถานการณของสถาบัน ท่ีซ่ึง

ประชาชนทํางานอยู นกัวจิัยอาจรูสึกถึงการตอตานการเปล่ียนแปลง อันเนื่องมาจากความขัดแยง

ระหวางเสนอวิธีปฏิบัติแบบใหมและการยอมรับการปฏิบัติ เชน การสนใจ การส่ือสาร การตัดสินใจ

และงานการศึกษา  

 12.  เปนการเร่ิมตนอยางเล็ก ๆ ดวยการทํางานบนพื้นฐานการเปล่ียนแปลงเล็กนอย        

ท่ีปจเจกบุคคลสามารถบริหารจัดการและควบคุมไดและทํางานตอไปในรูปแบบขยายการ

เปล่ียนแปลงมากยิ่งข้ึนซ่ึงอาจรวมถึงแนวความคิดท่ีวิพากษวิจารณของสถาบันท่ีอาจจะนําไปสู

ความคิดเพื่อการปฏิรูป 

 13.  เปนการเร่ิมตนดวยวงจรเล็ก ๆ ของการวางแผน กระทํา สังเกต และการสะทอน 

ท่ีสามารถชวยกันกําหนดประเด็น ความคิด และสมมติฐานท่ีชัดเจนมากยิ่งข้ึน 

 14.  เปนการเร่ิมตนดวยวงจรเล็ก ๆ ของผูประสานความรวมมือแตขยายกวางข้ึนในชุมชน 

ดังนั้นผูวิจัยปฏิบัติการอยางมีสวนรวมและผูเกี่ยวของจะมีผลของคําถามจากการปฏิบัติการ 

 15.  เปนการตองการผูเขามามีสวนรวมในการสรางการบันทึกเกีย่วกบัการปรับปรุงของ 

ผูเขามามีสวนรวมในกลุมดังกลาว โดยบันทึก 

  15.1  การเปล่ียนแปลงของกลุมผูท่ีมีสวนรวมเกีย่วกับกจิกรรมและการปฏิบัติตาง ๆ 

  15.2  การเปล่ียนแปลงในภาษาและวาทกรรมในกลุมท่ีมีสวนรวมท่ีจะบรรยาย อธิบาย 

และตัดสินการปฏิบัติของกลุมตนเอง 

  15.3  การเปล่ียนแปลงในความสัมพันธทางสังคมและรูปแบบของการจัดองคกร   

ท่ีแสดงคุณลักษณะและบีบบังคับการปฏิบัติของกลุม 

  15.4  การพัฒนาความเช่ียวชาญของกลุมผูมีสวนในการนําวิจยัเชิงปฏิบัติการท่ีผูมี 

สวนรวมเหลานี้ ตองสามารถแสดงหลักฐานบรรยากาศของกลุมท่ีประชาชนคาดหวงัและให

หลักฐานสนับสนุนการเรียกรองตอกันในกลุม และแสดงความเคารพสําหรับคุณคาของหลักฐาน   

ท่ีรวบรวม 
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 16.  เปนการใหผูท่ีมีสวนรวมใหเหตุผลในการตัดสินใจเกี่ยวกับงานสังคมหรือการศึกษา

แกผูอ่ืน 

 ระเบียบวิธีวิจยัปฏิบัติ การแบบมีสวนรวม  เปนวิธีวจิัยท่ีนําการวจิัยเชิงคุณภาพ

(Qualitative research) มาประยุกตรวมกับการวิจยัปฏิบัติการ (Action research) เปนการนําแนวคิด

การสังเกตการณแบบมีสวนรวม (Participant observation) มาใชในวิจยัภาคสนาม เปนการสังเกต 

ท่ีข้ันตอนและวิธีการท่ีประกอบดวยการเฝาดูพฤติกรรมของคน กลุมคน และชุมชน รวมถึง 

การซักถามเพื่อใหไดขอมูลท่ีสมบูรณ และการจดบันทึกขอมูลเปนการบันทึกอยางมีระบบ  

การวิเคราะหขอมูลจะดําเนนิการวิเคราะหไปพรอม ๆ กับการเก็บขอมูล เชนเดยีวกับการวิจัยเชิง

คุณภาพ 

 ดังนั้น ผูวจิัยจงึไดนําการวิจยัปฏิบัติการแบบมีสวนรวม (Participant action research)  

ไปใชในข้ันการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนการสอน เพื่อสรางความคิดสรางสรรคในการพัฒนา

ช้ินงานของผูเรียนสาขาการออกแบบ โดยใชรูปแบบการสอนเพื่อพัฒนาความคิดสรางสรรคตาม

รูปแบบของวลิเล่ียม (Williams Cube CAL Model 1979) (Williams, 1993, pp. 461-484) เพื่อให

ผูเรียนสาขาการออกแบบไดพัฒนาความคิดสรางสรรคในการออกแบบช้ินงาน ท่ีมีความคิด

คลองแคลว ความคิดยดืหยุน สามารถใชวัสดุท่ีมีความหลากหลาย ความคิดริเร่ิมแปลกใหมจากเดิม

และมีความคิดละเอียดลออในช้ินงาน ใชประโยชนไดคุมคาตามความตองการของผูใช โดยผูบริหาร 

ครูท่ีเกี่ยวของมีสวนรวมการจัดการเรียนการสอน 

 

งานวิจัยที่เกี่ยวของ  

 ม่ิงขวัญ  ภาคสัญไชย (2551) จากการศึกษาโมเดลเชิงสาเหตุและผลของความคิด

สรางสรรคของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนตน โรงเรียนของอครสังฆมลฑล กรุงเทพมหานคร พบวา 

ความคิดสรางสรรคของนักเรียน จากปจจยัภายในของผูเรียน เกีย่วกับความเช่ือม่ันในตนเอง พบวา

อยูในระดับสูง สวนปจจยัภายนอกเกี่ยวกับ การอบรมเล้ียงดูแบบประชาธิปไตยของครอบครัว 

และการสงเสริมประชาธิปไตยในโรงเรียนอยูในระดับสูง 

 ศิริพงษ  เพียศิริ และคณะ (2552, หนา 8) โดยไดศึกษาการพัฒนาหลักสูตรฝกอบรม

สําหรับนักศึกษาปริญญาบัณฑิตดวยกจิกรรมศิลปะ เพื่อพัฒนาความคิดสรางสรรคและทักษะ 

การผลิตผลงาน ไดจดัหลักสูตรฝกอบรม ประกอบดวย หลักการ จุดมุงหมาย เนื้อหาสาระ การจัด

กิจกรรมการเรียนการสอน และการวัดและประเมินผล โดยสรางข้ึนใหสอดคลองกับคุณลักษณะ

ของนักศึกษาท่ีมีความคิดสรางสรรคและมีทักษะในการผลิตผลงาน และแนวการจดัการศึกษาดวย

กิจกรรมศิลปะ รูปแบบการสอนเพื่อพัฒนาทักษะทางปญญา (IBCPA model) ประกอบดวย  
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 1.  ข้ันกระตุนจินตนาการ (Imagine) เปนข้ันสรางความคิดจินตนาการ โดยใชเทคนิค 

ตาง ๆ ในการกระตุนความสนใจของผูเรียนเขาสูเร่ืองท่ีจะเรียนรู เชน เกม ภาพ เพลง นิทาน 

ภาพยนตร หรือกิจกรรมตาง ๆ เชน ศึกษาดงูานนิทรรศการ งานแสดง ทัศนศึกษาแหลงความรู 

พิพิธภัณฑ ผลงานหรือบุคคลตัวอยาง โดยใชคําถามท่ีมีลักษณะไมสมบูรณเปดกวาง เพื่อทําให

ผูเรียนเกดิแรงจูงใจ 

 2.  ข้ันระดมสมอง (Brainstorming) เปนข้ันระดมสมองคิดแกปญหา เปนการระดม

ความคิดของผูเรียนเพื่อคนหาคําตอบ โดยใหทุกคนมีสวนรวมในการแสดงความคิดเห็นใหหลาย

ทิศทาง  คิดไดมากและกวางขวางท่ีสุดในชวงเวลาท่ีจาํกัด จากส่ิงเราท่ีกาํหนดใหเพื่อใหไดคําตอบ 

ท่ีมากท่ีสุด โดยใชคําถามท่ีมีลักษณะยัว่ยุ หรือคําถามยอนกลับ เพื่อทําใหผูเรียนแสวงหาคําตอบดวย

ตนเอง 

 3.  ข้ันสรางสรรคผลงาน (Creating) เปนข้ันสรางสรรคช้ินงานเปนการเรียนรูโดย       

การลงมือปฏิบัติ (Learning by doing) โดยใหผูเรียนสรางสรรคจินตนาการออกมาเปนผลงาน       

ในรูปแบบตาง ๆ จากส่ิงเราท่ีกําหนด เชน บทรอยแกว รอยกรอง เพลง ละคร ปริศนา คําทาย เกม 

งานศิลปะ งานประดษิฐ เปนตน เพื่อใหผูเรียนไดสรางหรือผลิตผลงานข้ึนมาใหเปนประโยชน  

 4.  ข้ันนําเสนอผลงาน (Presenting) เปนข้ันนําเสนอและเผยแพรผลงานในรูปแบบตาง ๆ 

สูสาธารณชน เชนจัดนิทรรศการ เวทีการแสดง เวทีเสวนา เพื่อใหเพื่อน ผูสอน ผูปกครอง ชุมชน 

และบุคคลท่ีเกีย่วของไดช่ืนชมผลงาน วิพากษวจิารณ และแสดงความคิดเห็น เพื่อใหผูเรียนไดรูจกั

การกลาแสดงออก ยอมรับความคิดเห็นผูอ่ืน และเกิดความภาคภูมิใจ  

 5.  ข้ันประเมินผล (Assessing) เปนข้ันวัดและประเมินผลสภาพจริง โดยใชเคร่ืองมือ     

ท่ีหลากหลาย และใหผูเรียนประเมินผลงานตนเองและผูอ่ืน เพื่อใหผูเรียนไดรูจักการยอมรับ 

ซ่ึงกันและกัน พรอมปรับปรุง แกไข พัฒนา 

 สมพร  หลิมเจริญ (2552) ไดศึกษาเร่ือง การพัฒนาหลักสูตรเสริมเพื่อสงเสริมความคิด

สรางสรรค สําหรับนักเรียนชวงช้ันท่ี 2 โดยมีวัตถุประสงคเพื่อพัฒนาหลักสูตรเสริมเพื่อสงเสริม

ความคิดสรางสรรค สําหรับนักเรียน ชวงช้ันท่ี 2 และประเมินประสิทธิภาพหลักสูตรเสริม พบวา 

ผลการประเมินหลักสูตรเสริม พบวา มีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด  

 วิสูตร  โพธ์ิเงิน (2553) ไดศึกษาวจิัยเร่ือง การพัฒนาระบบการจัดการความรูศิลปะไทย

เพื่อสงเสริมความคิดสรางสรรคในการออกแบบของนกัศึกษาศิลปะ ผลการวิจัยพบวา 

 1.  การสงเสริมความคิดสรางสรรคตามองคประกอบหลัก คือ ความคิดอเนกนยั และ

ความคิดเอกนยันําไปสูลักษณะผลงานความคิดสรางสรรค ประกอบดวย 1) ผลงานเร่ิมใหม 
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(Innovation product) 2) ผลงานดัดแปลง (Modification product) 3) ผลงานท่ีสังเคราะห (Synthesis  

product) และ 4) ผลงานท่ีมีความงาม (Aesthetic product) 

 2.  ผลการพัฒนาระบบการจดัการความรูโดยมีสาระองคความรูศิลปะไทยเปนหลัก และ

กิจกรรมสงเสริมความคิดสรางสรรค พัฒนาระบบการจัดการความรู ดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร

ตามการออกแบบระบบการจัดการความรูศิลปะ ประกอบดวย โครงสราง 2 ระบบ ได แก 1) ระบบ

การจัดการความรูหนาหลัก (Portal) 2) ระบบสารานุกรมเสรี และระบบการจัดการภาพ เพื่อมา

จัดการความรูศิลปะไทยโดยการประยกุตเขากับการทํางานของระบบการจัดการสารสนเทศท่ีแบบ

เปด (Open source) คือ 1) มูดเดิ้ล (Moodle) ซ่ึงเปนโปรแกรมระบบการจัดการเรียนรู (Learning 

management system) 2) วิกพีีเดีย สารานกุรมออนไลน (Wikipedia) และเวิรดเพรส (Word press) 

 3.  การทดลองใชระบบการจดัการความรูศิลปะไทย เพื่อสงเสริมความคิดสรางสรรคใน

การออกแบบของนักศึกษาศิลปะได พบวา ความคิดสรางสรรคผลงานของนักศึกษาในดานความคิด

ริเร่ิม เปนผลงานท่ีสรางโดยมีตนแบบ มีการดัดแปลงมาเปนผลงานใหมในรูปแบบใหม ดานความ

คลองแคลว แบงเปน 2 ลักษณะ คือ ผลงานมีความแตกตางจากผลงานตนแบบอยูมาก ยังหลงเหลือ

เคาตนแบบเดมิเล็กนอย ภายใตเงื่อนไขเวลาท่ีกําหนด และผลงานมีการใชเทคนิคทางวัสดุหรือ

ทางการออกแบบในการทํางานเทคนิค 3 เทคนิค ดานความคิดยืดหยุน ผลงานมีการดัดแปลง 

ประยุกตจากตนแบบเปล่ียนรูปแบบตัวผลงาน ยังคงเหลือเคาของตนแบบเดิม และดานความคิด

ละเอียดลออ คือ มีรายละเอียดมาก มีความประณีตสวยงาม 

 สรัญญา  เช้ือทอง (2553) ไดศึกษาวิจยัเร่ือง การพัฒนารูปแบบหองเรียนเสมือนโดยใช

การเรียนรูรวมกันและการเรียนการสอนแบบซินเนคติกส เพื่อพัฒนาความคิดสรางสรรคของ

นักศึกษาครู ผลการวิจัยพบวา หองเรียนเสมือนโดยใชการเรียนรูรวมกนัและการเรียนการสอนแบบ

ซินเนคติกสเพือ่พัฒนาความคิดสรางสรรคของนักศึกษาครู ประกอบดวย  6 องคประกอบ คือ  

1) ระบบการเรียนบนหองเรียนเสมือน 2) เคร่ืองมือส่ือสารและการทํางานรวมกนั 3) เนื้อหา ส่ือ 

และแหลงการเรียนรู 4) บทบาทผูเรียนและผูสอน 5) กิจกรรมการเรียนแบบกลุมใหญและกลุมยอย 

6) การประเมินผล สําหรับข้ันตอนการเรียนรวมกนัมี 3 ข้ันตอน คือ 1) ข้ันดําเนนิการกอนเรียน  

2) ข้ันดําเนินการระหวางเรียนประกอบดวยข้ันตอนยอย คือ 2.1) ข้ันเตรียมผูเรียน 2.2) ข้ันเรียน 

ความคิดเพื่อสรางแรงจูงใจ 3) ข้ันประเมินผล   

 ศิริพงษ  เพียศริ และคณะ (2552) ไดศึกษาการพัฒนาหลักสูตรฝกอบรมสําหรับนักศึกษา

ปริญญาบัณฑิตดวยกิจกรรมศิลปะ เพื่อพัฒนาความคิดสรางสรรคและทักษะการผลิตผลงาน

ผลการวิจัยพบวา หลักสูตรฝกอบรมนักศึกษาดวยกจิกรรมศิลปะเพื่อพฒันาความคิดสรางสรรค 



78 

และทักษะการผลิตผลงาน ประกอบดวย หลักการ จุดมุงหมาย เนื้อหาสาระ การจดักิจกรรมการเรียน

การสอน และการวัดและประเมินผล โดยสรางข้ึนใหสอดคลองกับคุณลักษณะของนักศึกษาท่ีมี

ความคิดสรางสรรคและมีทักษะในการผลิตผลงาน และแนวการจัดการศึกษาดวยกิจกรรมศิลปะ 

รูปแบบ IBCPA model ประกอบดวย 1) ข้ันกระตุนจินตนาการ(Imagine) 2) ข้ันระดมสมอง

(Brainstorming) 3) ข้ันสรางสรรคผลงาน (Creating) 4) ข้ันนําเสนอผลงาน (Presenting)  

5) ข้ันประเมินผล (Assessing) 

 สถาพร  ดีบุญมี และพิชัย  สดภิบาล (2549, หนา 48) ผลการศึกษาการนาํวัสดุพื้นถ่ินมา

ใชในการผลิตครุภัณฑใน 4 ภาค ของประเทศไทย พบวา ภาคกลางพืชพันธพื้นถ่ินท่ีนิยมนํามาผลิต

เปนวัสดุ ทําเคร่ืองมือเคร่ืองใช สามารถตอยอดในงานการผลิตครุภัณฑได เชน  

ตนกก ตนกลวย ตนตาล ตนผักตบชวา ตน และหวาย 

 เทเลอร (Taylor, 2008) ไดทําการวิจยั ความคิดสรางสรรคในมุมมองของประเทศ 

โรเมเนีย การวจิัยมีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาความคิดสรางสรรคของนักเรียนโดยใชแบบทดสอบของ

ทอแรนท (TTCT) ในรูปแบบเอ ดวยการเก็บขอมูลเกี่ยวกับอายุ มาตรฐานของโรงเรียน การศึกษา 

เช้ือชาติและความเปนปจเจกบุคคล และศึกษาความสัมพันธของนักเรียนท่ีมีความคิดสรางสรรค

ระดับสูงกับความเปนปจเจกบุคคลในระดับสูง และศึกษาความแตกตางของความคิดสรางสรรคของ

นักเรียนในโรงเรียนมัธยม ในวทิยาลัยและนักศึกษาในมหาวิทยาลัยประเทศโรเมเนยี  ผลการวิจัย

พบวาความคิดสรางสรรคของนักเรียนในโรงเรียนมัธยมกับนักศึกษาในมหาวิทยาลัยมีความ

แตกตางกัน ความสัมพันธของนักเรียนท่ีมีความคิดสรางสรรคระดับสูงกับความเปนปจเจกบุคคล 

ในระดบัสูง ไมแตกตางกัน และยังพบวา นักเรียนจากโรงเรียนสอนสองภาษามีความคิดสรางสรรค

แตกตางจากนกัเรียนจากโรงเรียนหนึ่งภาษา 

 แอนเดอรสัน และเยทส (Anderson & Yates, 1999) ไดศึกษาผลการสอนแบบมีสวนรวม

ท่ีมีตอความคิดสรางสรรคในการทํางานศิลปะ ผลการวิจัยพบวา การสอนแบบมีสวนรวม 

ท่ีมีตอความคิดสรางสรรคในการทํางานของนักเรียนอยางมีนัยสําคัญ โดยการสอนแบบมีสวนรวม 

มีผลทางบวกตอความคิดสรางสรรคในการทํางานศิลปะ 

 แฟรฟลด (Fairfield, 2010) ไดทําการวจิัยเร่ือง การศึกษาความคิดสรางสรรคในการสอน

ดนตรีข้ันพื้นฐาน จากการสํารวจแนวทางการสอนและการปฏิบัติของครู โดยมีวัตถุประสงคเพื่อ

ทดสอบทักษะการสอนของครูดนตรีข้ันพื้นฐาน โดยนําแนวคิดความคิดสรางสรรคไปใชสอน 

ใหสอดคลองกับหลักสูตร และศึกษาวิธีการสอนของครูโดยนําความคิดสรางสรรคไปใชในการจัด

กิจกรรมการเรียนการสอนดนตรีข้ันพื้นฐาน โดยใชเคร่ืองมือการวิจยัเปนแบบสอบถามท่ีเปนแบบ

ปลายเปดและปลายปด เก็บขอมูลทางออนไลน ผลการวิจัยพบวา รอยละ 94.8 ครูสอนดนตรียอมรับ
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กับการนําความคิดสรางสรรคไปใชกับการสอนดนตรีข้ันพื้นฐาน และพฒันาการสอนใหมีคุณภาพ

มากข้ึนและไดใหขอเสนอแนะไววาครูสอนตองใหความชวยเหลือซ่ึงกนัและกนั 

 แรนสเดล (Ransdell, 2009) ไดศึกษา ความคิดสรางสรรคในสังคมการเรียนรูรูปแบบ

ออนไลนของนักศึกษาระดบัปริญญาโท สาขาออกแบบภายใน โดยศึกษาเกี่ยวกับ ความคิด

สรางสรรค แรงจูงใจสวนบุคคล และสาขาวิชาท่ีเกีย่วของ จากเก็บขอมูลดวยการออนไลน โดยผูให

ขอมูล มีสวนรวมอภิปราย และวิจารณผลงานทางเว็ปไซด ผลการวิจัยพบวา เกีย่วกับความคิด

สรางสรรค ประกอบดวย ความคิดคลองแคลว ความคิดยืดหยุน ความคิดริเร่ิม และความคิด

ละเอียดลออ สวนแรงจูงใจ ประกอบดวย แรงจูงใจภายใน ไดแก ความทาทาย และมีความสุขกับ

การทํางาน แรงจูงใจภายนอก ไดแก คาตอบแทน ความรูทักษะใหมท่ีไดรับ สําหรับสาขาท่ีเกี่ยวของ 

ประกอบดวย การออกแบบการศึกษา การฝกงาน การออกแบบส่ิงท่ีสนใจ  

 การพัฒนาความคิดสรางสรรคมีข้ันการพัฒนา คือ ข้ันกระตุนจินตนาการ (Imagine)  

ข้ันระดมสมอง (Brainstorming) ข้ันสรางสรรคผลงาน (Creating) ข้ันนําเสนอผลงาน (Presenting) 

และข้ันประเมินผล (Assessing) แรงจูงใจมีความสําคัญตอการพัฒนาความคิดสรางสรรค

ประกอบดวย แรงจูงใจภายใน ไดแก การคิดท่ีแตกตาง เช่ือม่ันในตนเอง กลาตัดสินใจ ความมี

เหตุผล ความทาทาย และแรงจูงใจภายนอก ไดแก คาตอบแทน ความรูทักษะใหมท่ีไดรับ ทําใหมี

ทักษะสามารถออกแบบช้ินงานใหเกิดความคิดสรางสรรคท่ีประกอบดวย ความคิดคลองแคลว 

ความคิดยดืหยุน ความคิดริเร่ิม และความคิดละเอียดลออ 
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บทที่ 3 

วิธีดําเนินการวิจัย 

 

 การวิจยัคร้ังนี้ มีวัตถุประสงคเพื่อบูรณาการผลการศึกษายอนรอยประสบการณผูเรียน    

สูการเรียนการสอนเพื่อสรางความคิดสรางสรรคในการพัฒนาช้ินงานของนักเรียน สาขาวิชา 

การออกแบบ ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ของสถานศึกษาสังกัดสํานักงานคณะกรรมการ 

การอาชีวศึกษา ดวยการวจิัยเชิงบูรณาการ เปนการวจิัยเชิงผสมผสาน (Mixed methods research) 

ภายใตหลักการของการศึกษายอนรอยโดยการศึกษาหาขอเท็จจริงเกีย่วกับสาเหตุท่ีเกดิข้ึนในอดีต

และทําใหเกดิผลข้ึนในปจจบัุน ตามแนวคิดของแมคมิลแลนดและชูแมคเคอร (McMillan & 

Schumacher, 2001, pp. 240-242) โดยผูวิจยัไดดําเนินการศึกษาวจิัย ดังนี้ 

 ข้ันตอนท่ี 1 การศึกษายอนรอยประสบการณผูเรียนเพื่อสรางความคิดสรางสรรคใน 

การพัฒนาช้ินงานของนักเรียนสาขาวิชาการออกแบบ ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ มีหลักการ      

 ข้ันตอนท่ี 2 การเปรียบเทียบยอนรอยประสบการณผูเรียน เพื่อสรางความคิดสรางสรรค

ในการพัฒนาช้ินงานของนกัเรียนสาขาวชิาการออกแบบ ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ 

 สําหรับข้ันตอนท่ี 1 ข้ันตอนท่ี 2 ผูวิจัยศึกษายอนรอยประสบการณผูเรียน ดังนี ้

 1.  การกําหนดปญหาการวจิัย   

 2.  การตั้งสมมติฐานการวิจยั  

 3.  การออกแบบการวิจยั    

 4.  การเก็บขอมูลและวิเคราะหขอมูล 

 ข้ันตอนท่ี 3 การพัฒนาชุดกจิกรรมการจัดการเรียนการสอนโดยใชประสบการณผูเรียน 

เพื่อสรางความคิดสรางสรรคในการพัฒนาช้ินงานของนกัเรียนสาขาวชิาการออกแบบ ระดับ

ประกาศนยีบัตรวิชาชีพ ดังนี้  

 

ขั้นตอนที่ 1 การศึกษายอนรอยประสบการณผูเรียน เพ่ือสรางความคิดสรางสรรค 

ในการพัฒนาชิ้นงานของนักเรียนสาขาวิชาการออกแบบ ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ   

 ผูวิจัยดําเนินการวิจัยยอนรอยตามหลักการ การกําหนดปญหาการวิจยั การตั้งสมมติฐาน

การวิจยั การออกแบบการวิจยั การเก็บขอมูลและวิเคราะหขอมูล เปนข้ันตอน ดังนี ้
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 วิธีดําเนินการวิจัย   

 1.  การกําหนดปญหาการวิจัย 

  1.1  ศึกษาสภาพปญหาและศกึษาวรรณกรรมจากเอกสาร หลักฐาน แนวคิด ทฤษฎี 

รายงาน งานวจิัยท่ีเกี่ยวของกับประสบการณผูเรียนเพื่อสรางความคิดสรางสรรค ดังนี้    

  ประสบการณดานส่ิงแวดลอม ผูวิจัยใชบูรณาการการใชทฤษฎีพัฒนาการทาง

สติปญญาของบรูเนอร (Bruner, n.d. cited in Schunk, 1996, pp. 192-194) เกีย่วกับการเจริญเติบโต

ทางปญญาของเด็กข้ึนอยูกับประสบการณท่ีเรียนรูสะสมเพิ่มในโครงสรางสติปญญา เด็กจะตอง

พัฒนาโครงสราง สติปญญาเพื่อใหพรอมท่ีจะเรียนรูส่ิงแวดลอม และสามารถตอบสนองตอ

ส่ิงแวดลอมไดอยางดี ทฤษฎีการเรียนรูของการดเนอร (Garder, n.d. cited in Morrison, 2000, pp. 

114-115) กลาววา เชาวนปญญา (Intelligence) เปนความสามารถท่ีใชแกปญหาในสภาพแวดลอม

ตาง ๆ หรือใชเปนการสรางสรรคผลงาน โดยมีความสัมพนัธกับบริบทของวัฒนธรรมในแหลงนัน้  

ทฤษฎีความแตกตางระหวางบุคคล การบูรณาการทฤษฎีความแตกตางระหวางบุคคลของเดอ ฟลุร 

(De Fleur, 1966 อางถึงใน มาลี  จุฑา, 2542, หนา 214) กลาวถึง ความแตกตางระหวางบุคคล

ประกอบดวย ความแตกตางกันในดานบุคลิกภาพ และสภาพทางจิตวิทยา การเรียนรูจากสังคม 

ท่ีแตกตางกัน สภาพแวดลอมทําใหเกิดการเรียนรูท่ีแตกตางกัน ประกอบดวย ประสบการณ 

ดานส่ิงแวดลอมทางครอบครัว และประสบการณดานส่ิงแวดลอมทางสังคม 

  ประสบการณผูเรียนจากดานคานิยม บูรณาการการใชหลักการและแนวทางท่ีเกี่ยวของ

ของสแปรงเจอร (Spranger, 1982 อางถึงใน สุรางค  โควตระกูล, 2556, หนา 398) ตามหลักการ

คานิยมเปนแรงจูงใจและมีอิทธิพลตอการแสดงออกทางพฤติกรรมของมนุษย ตามลักษณะคานยิม 

ประกอบดวย คานิยมทางวิชาการ คานิยมทางเศรษฐกจิ คานิยมทางปกครอง และคานิยมทางสังคม 

  ประสบการณดานวัฒนธรรม บูรณาการ ทฤษฎีพัฒนาการทางสติปญญา มีความสําคัญ

ของวฒันธรรม ทําใหมีอิทธิพลตอการพัฒนาการ ของมนษุย ประกอบดวย วัฒนธรรมจากครอบครัว 

วัฒนธรรมของสังคม (Schunk, 1996, pp. 213-218) 

  1.2  การกําหนดประเดน็ปญหาท่ีสําคัญและตัวแปรท่ีเกีย่วของ ผูวิจยัไดกําหนด

ประเด็นหลัก ดังนี้  

   1.2.1  นักเรียนสาขาวิชาการออกแบบ ระดบัประกาศนยีบัตรวิชาชีพ มีประสบการณ

ท่ีใชสรางความคิดสรางสรรคในการพัฒนาช้ินงาน อะไรบาง 

   1.2.2  นักเรียนสาขาวิชาการออกแบบ ระดบัประกาศนยีบัตรวิชาชีพ มีประสบการณ

ท่ีใชสรางความคิดสรางสรรคในการพัฒนาช้ินงาน แตกตางกันอยางไร  
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 โดยไดกําหนดประเด็นยอย ๆ ในแตละประเด็นหลัก ดังนี ้

 1.  นักเรียนสาขาวิชาการออกแบบ ระดับประกาศนยีบัตรวิชาชีพ มีประสบการณ 

ดานสภาพแวดลอมท่ีใชสรางความคิดสรางสรรคในการพัฒนาช้ินงาน อะไรบาง 

 2.  นักเรียนสาขาวิชาการออกแบบ ระดับประกาศนยีบัตรวิชาชีพ มีประสบการณ 

ดานคานยิมท่ีใชสรางความคิดสรางสรรคในการพัฒนาช้ินงาน อะไรบาง 

 3.  นักเรียนสาขาวิชาการออกแบบ ระดับประกาศนยีบัตรวิชาชีพ มีประสบการณ 

ดานวัฒนธรรมท่ีใชสรางความคิดสรางสรรคในการพัฒนาช้ินงาน อะไรบาง 

 4.  นักเรียนสาขาวิชาการออกแบบ มีประสบการณดานสภาพแวดลอมท่ีใชสรางความคิด

สรางสรรคในการพัฒนาช้ินงาน แตกตางกนัอยางไร 

 5.  นักเรียนสาขาวิชาการออกแบบ มีประสบการณดานคานิยมท่ีใชสรางความคิด

สรางสรรคในการพัฒนาช้ินงาน แตกตางกนัอยางไร 

 6.  นักเรียนสาขาวิชาการออกแบบ มีประสบการณดานวัฒนธรรมท่ีใชสรางความคิด

สรางสรรคในการพัฒนาช้ินงาน แตกตางกนัอยางไร 

 2.  การตั้งสมมติฐานการวิจัย 

 ในการศึกษาเชิงคุณภาพ ผูวจิัยไดตั้งสมมติฐานช่ัวคราว คือ การสรางประสบการณ

เกีย่วกบัส่ิงแวดลอม วัฒนธรรมและคานยิมของนกัเรียนสาขาวิชาการออกแบบ ระดับประกาศนยีบัตร

วิชาชีพ มีผลตอการพัฒนาความคิดสรางสรรคในการออกแบบช้ินงาน 

 3.  การออกแบบการวิจัย 

 ในการศึกษายอนรอยคร้ังนี้ ผูวิจัยใชระเบียบวิธีวิจยั การวจิัยเชิงผสมผสาน (Mixed 

methods research)  

  3.1  การออกแบบการวิจยัเชิงคุณภาพ เปนการศึกษาข้ันตอนท่ี 1 

  ข้ันตอนท่ี 1 การศึกษายอนรอยประสบการณผูเรียนเพื่อสรางความคิดสรางสรรค 

ในการพัฒนาช้ินงานของนกัเรียนสาขาวชิาการออกแบบ ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ   

  มีจุดมุงหมายเพื่อศึกษาประสบการณของนักเรียนท่ีเกีย่วของกับการสรางความคิด

สรางสรรคในการพัฒนาช้ินงานของนักเรียน ดานส่ิงแวดลอม ดานวัฒนธรรม และดานคานิยม  

เก็บขอมูลโดยวิธีการสัมภาษณและการสังเกต ผูวิจยัเลือกใชวิธีการสัมภาษณแบบไมเปนทางการ 

(Informal interview) และไมมีโครงสราง (Unstructured interview) เปนการหาขอมูลเพื่อสราง

ขอสรุปประสบการณผูเรียนเพื่อสรางความคิดสรางสรรคในการพัฒนาช้ินงานของนกัเรียน  

จากประเด็นคําถามหลักและประเด็นคําถามยอยท่ีกําหนด   
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  กลุมเปาหมาย  

  กลุมเปาหมายท่ีใชในการศึกษาเชิงคุณภาพ แบงเปน 2 กลุม คือ ครูผูสอนสาขาวิชา

การออกแบบ ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปท่ี  3 จากสถานศึกษาสังกัดสํานักงาน

คณะกรรมการอาชีวศึกษา จํานวน 3 สถานศึกษา ไดแก วทิยาลัยอาชีวศึกษาชลบุรี วิทยาลัย

อาชีวศึกษาฉะเชิงเทรา วิทยาลัยอาชีวศึกษาเสาวภา สถานศึกษาละ ๆ 3 คน รวม 9 คน และนักเรียน

สาขาวิชาการออกแบบ ระดบัประกาศนยีบัตรวิชาชีพช้ันปท่ี 3 มีเกณฑการคัดเลือกนักเรียนกลุมท่ีมี

ความคิดสรางสรรคแตกตางกัน ดวยการศึกษาจากนักเรียนท่ีมีผลงานการประกวด หรือการแขงขัน

ท่ีเคยไดรับโลรางวัล วุฒิบัตร เกียรติบัตร เอกสารอ่ืนท่ีแสดงถึงผลงานท่ีดีเดน ระดับประกาศนยีบัตร

วิชาชีพยอนหลัง 3 ป ของสถานศึกษาประเภทวิทยาลัยอาชีวศึกษา ภาคตะวนัออกและกรุงเทพมหานคร 

ประเภทวิชาศิลปกรรม สาขาวิชาการออกแบบ โดยตดัสินผลงานของนักเรียน แบงออกเปน 2 กลุม 

คือ 

  -  กลุมท่ีมีความคิดสรางสรรคผานเกณฑ เปนกลุมท่ีเคยไดรับโลรางวัล วุฒิบัตร 

เกียรติบัตร เอกสารอ่ืนท่ีแสดงถึงผลงานท่ีดีเดนและรางวัลชมเชย จํานวน 15 คน  

  -  กลุมท่ีมีความคิดสรางสรรคไมผานเกณฑ เปนกลุมท่ีไมเคยไดรับรางวัลใด ๆ  

จากผลงานท่ีสงเขาประกวดหรือการแขงขัน จํานวน 12 คน 

  เคร่ืองมือในการเก็บขอมูล 

  เปนแบบสัมภาษณแบบมีโครงสราง  

  3.2  การออกแบบการวิจยัเชิงปริมาณ เปนการศึกษาข้ันตอนท่ี 2 

 

ขั้นตอนที่ 2 การเปรียบเทียบยอนรอยประสบการณผูเรียนเพ่ือสรางความคิดสรางสรรค

ในการพัฒนาชิ้นงานของนักเรียนสาขาวิชาการออกแบบ ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ 

 มีจุดมุงหมายเพื่อศึกษาความแตกตางประสบการณผูเรียนกลุมท่ีมีความคิดสรางสรรค

ผานเกณฑกับกลุมท่ีมีความคิดสรางสรรคไมผานเกณฑ ตามตัวแปรท่ีพัฒนาข้ึนจากการคัดเลือก 

ตัวแปรท่ีเกี่ยวของ  

 ประชากรและกลุมตัวอยาง 

 ประชากรท่ีใชในการวิจัยคร้ังนี้ คือ ครูผูสอนและนกัเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ 

ปการศึกษา 2558 ประเภทวิชาศิลปกรรม สาขาการออกแบบ ในสถานศึกษาประเภทวทิยาลัย

อาชีวศึกษา สังกัดสํานักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา จํานวน 27 สถานศึกษา นกัเรียน  

2,191 คน จํานวนครู 174 คน  
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 กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจยัคร้ังนี้ คือ ครูและนักเรียนระดับประกาศนยีบัตรวิชาชีพ  

ปการศึกษา 2558 ประเภทวิชาศิลปกรรม สาขาการออกแบบ ในสถานศึกษาประเภทวทิยาลัย

อาชีวศึกษา สังกัดสํานักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา ไดมาดวยวิธีการสุมแบบหลายข้ันตอน 

(Multistage random sampling) กําหนดขนาดตัวอยาง เปดตารางเครซ่ีและมอรแกน (Krejcie & 

Morgan, 1970) มีวิธีการสุมดงันี้  

 ข้ันท่ี 1 สุมสถานศึกษา เปนกลุมสถานศึกษาประเภทวิทยาลัยอาชีวศึกษา จํานวน  

27 สถานศึกษา  

 ข้ันท่ี 2 สุมครู เปนครูผูสอนนักเรียนสาขาวิชาการออกแบบ ระดับประกาศนียบัตร

วิชาชีพช้ันปท่ี 3 ในสถานศึกษาประเภทวิทยาลัยอาชีวศึกษา จํานวน 27 สถานศึกษา รวมจํานวน  

78 คน   

 ข้ันท่ี 3 สุมนักเรียน เปนนักเรียนสาขาวิชาการออกแบบ ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ 

ช้ันปท่ี 3 ในสถานศึกษาประเภทวิทยาลัยอาชีวศึกษา จํานวน 27 สถานศึกษา รวมจํานวน 298 คน 

รายละเอียดดังตารางท่ี 3-1  

 

ตารางท่ี 3-1 จาํนวนนักเรียนและครู สาขาวชิาการออกแบบ สถานศึกษาประเภทวิทยาลัย 

                    อาชีวศึกษา  

 

ลําดับท่ี รายชื่อสถานศึกษา 
ประชากร กลุมตัวอยาง 

นักเรียน ครู นักเรียน ครู 

1 วิทยาลัยอาชีวศึกษาชลบุรี 92 7 12 3 

2 วิทยาลัยอาชีวศึกษาฉะเชิงเทรา 44 7 12 3 

3 วิทยาลัยอาชีวศึกษาธนบุรี 187 6 12 3 

4 วิทยาลัยอาชีวศึกษาเสาวภา 214 6 12 3 

5 วทิยาลัยอาชีวศึกษานครปฐม 87 5 5 2 

6 วิทยาลัยอาชีวศึกษาสุพรรณบุรี 84 5 12 3 

7 วิทยาลัยอาชีวศึกษากาญจนบุรี 61 6 10 3 

8 วิทยาลัยอาชีวศึกษาเพชรบุรี 30 5 12 3 

9 วิทยาลัยอาชีวศึกษาสระบุรี 79 5 12 3 

10 วิทยาลัยอาชีวศึกษานครสวรรค 178 6 12 3 

11 วิทยาลัยอาชีวศึกษาสุโขทัย 43 5 12 2 
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ตารางท่ี 3-1 (ตอ)  

 

ลําดับท่ี รายชื่อสถานศึกษา 
ประชากร กลุมตัวอยาง 

นักเรียน ครู นักเรียน ครู 

12 วิทยาลัยอาชีวศึกษาอุตรดิตถ 66 6 11 3 

13 วิทยาลัยอาชีวศึกษาแพร 55 8 12 3 

14 วิทยาลัยอาชีวศึกษาลําปาง 80 8 12 2 

15 วิทยาลัยอาชีวศึกษาเชียงใหม 71 5 12 3 

16 วิทยาลัยอาชีวศึกษาเชียงราย 67 5 12 3 

17 วิทยาลัยอาชีวศึกษานครราชสีมา 55 5 12 3 

18 วิทยาลัยอาชีวศึกษาขอนแกน 109 7 12 3    

19 วิทยาลัยอาชีวศึกษาสุรินทร 28 5 11 3 

20 วิทยาลัยอาชีวศึกษารอยเอ็ด 34 5 8 3 

21 วิทยาลัยอาชีวศึกษาอุดรธาน ี 49 7 12 3 

22 วิทยาลัยอาชีวศึกษามหาสารคาม 64 6 10 3 

23 วิทยาลัยอาชีวศึกษาสุราษฏรธาน ี 73 9 12 3 

24 วิทยาลัยอาชีวศึกษาสงขลา 33 7 7 3 

25 วิทยาลัยอาชีวศึกษาภเูก็ต 96 6 12 3 

26 วิทยาลัยศิลปหัตถกรรม-กรุงเทพ 55 7 12 3 

27 วิทยาลัยศิลปหัตถกรรมนครศรีธรรมราช 106 5 8 3 

 รวม 2,191 174 298 78 

 

 จํานวนกลุมตวัอยางท่ีมีจาํนวนแตกตางกนั เนื่องจากระหวางเก็บขอมูลสถานศึกษา  

มีกิจกรรมท่ีนกัเรียนออกฝกงานนอกเขตจงัหวัด สวนครูอยูระหวางศึกษาตอและเขารวมกิจกรรม 

กับหนวยงานอ่ืน เชน การอบรม และประชุมสัมมนา 

 เคร่ืองมือท่ีใชเก็บขอมูล 

 ผูวิจัยใชแบบสอบถามเพื่อเก็บขอมูลประสบการณผูเรียนกลุม ท่ีมีความคิดสรางสรรค

ผานเกณฑกับกลุมท่ีมีความคิดสรางสรรคไมผานเกณฑ ในการพัฒนาช้ินงานของนกัเรียน 

จากตัวแปรท่ีเกี่ยวของ เพื่อเก็บขอมูลผูเรียนและครู ซ่ึงเปนครูผูสอนนักเรียนสาขาวชิาการออกแบบ 

สามารถทราบประสบการณของนักเรียน เนื่องจากความใกลชิดจากการสอนและทํากิจกรรมรวมกัน 
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และเปนครูท่ีปรึกษา ซ่ึงมีการพบกับผูปกครองในกิจกรรมเยี่ยมบาน และการประชุมผูปกครอง  

อยางนอยปละคร้ัง ดังนี้ 

 1.  แบบสอบถามผูเรียน ประกอบดวย ขอมูลสวนตัว แบบวัดความคิดสรางสรรค 

ในการออกแบบช้ินงาน แบบสอบถามประสบการณท่ีเกีย่วของกับการออกแบบช้ินงาน 

 2.  แบบสอบถามครู ประกอบดวย ขอมูลสวนตวั แบบสอบถามการนําประสบการณ 

ของนักเรียนท่ีเกี่ยวของกับการออกแบบช้ินงานมาใชในการเรียนการสอน และแบบสอบถาม 

แนวทางการจัดการเรียนการสอนโดยนําประสบการณของนักเรียนมาบูรณาการในการเรียนการสอน 

เชน การสอดแทรกในกระบวนการเรียนการสอนตามปกติ การจัดกจิกรรมเสริมและการจัด

สภาพแวดลอมท่ีเอ้ืออํานวยตอการสรางความคิดสรางสรรคในการออกแบบช้ินงาน เปนตน    

 แบบสอบถาม มีลักษณะแบบมาตรประมาณคา (Rating scale) 5 ระดับ คือ 

 5  หมายถึง  มากท่ีสุด 

 4  หมายถึง  มาก  

 3  หมายถึง  ปานกลาง 

 2  หมายถึง  นอย 

 1  หมายถึง  นอยท่ีสุด 

 การแปลผล ไดนําคะแนนคาเฉล่ียความคิดเห็นมาเทียบกับเกณฑ ท่ีใชในการแปลผล 

ความหมาย (บุญชม ศรีสะอาด, 2553, หนา 100-103) ดังนี ้

 คาเฉล่ีย ระหวาง  4.51-5.00  หมายถึง  อยูในระดับมากท่ีสุด 

 คาเฉล่ีย ระหวาง  3.51-4.50  หมายถึง  อยูในระดับมาก  

 คาเฉล่ีย ระหวาง  2.51-3.50  หมายถึง  อยูในระดับปานกลาง 

 คาเฉล่ีย ระหวาง  1.51-2.50  หมายถึง  อยูในระดับนอย 

 คาเฉล่ีย ระหวาง  1.00-1.50  หมายถึง  อยูในระดับนอยท่ีสุด   

 แบบวัดความคิดสรางสรรคในการออกแบบช้ินงานใชเกณฑการพจิารณา ดังนี ้

 เห็นดวย หมายถึง นักเรียนออกแบบช้ินงานตามรายการท่ีกําหนดตามเนื้อหาวิชาของ

หลักสูตรท่ีครูสอน 

 คิดตาง หมายถึง นักเรียนออกแบบช้ินงานตามรายการท่ีกําหนดโดยใชความคิดสรางสรรค

ในการออกแบบ 

 ควรเสริม หมายถึง นักเรียนกลุมผานเกณฑใชประสบการณสรางความคิดสรางสรรค 

ในการออกแบบช้ินงานตามรายการท่ีกําหนดซ่ึงมีความคิดเห็นท่ีคิดตาง และมีคารอยละสูงกวา

นักเรียนกลุมไมผานเกณฑ 
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 ควรใชตามหลักสูตร หมายถึง นักเรียนกลุมผานเกณฑมีการนําประสบการณไปใชสราง

ความคิดสรางสรรคในการออกแบบช้ินงานตามรายการท่ีกําหนดซ่ึงมีความคิดเหน็ ท่ีเห็นดวย  

และมีคารอยละสูงกวานักเรียนกลุมไมผานเกณฑ 

 การตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือ 

 เปนการหาความเท่ียงตรงเชิงเนื้อหา (Content validity) ของแบบสอบถาม โดยนํา

แบบสอบถามท่ีสรางข้ึนเสนอตอประธานและคณะกรรมการผูควบคุมดุษฎีนิพนธตรวจแกไข 

เพื่อความถูกตอง หลังจากปรับปรุงแกไขแลว นําไปใหผูเช่ียวชาญ จํานวน 5 คน ดังนี ้

 1.  ผูชวยศาสตราจารยนาวาตรี ดร.พงศเทพ  จิระโร คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยบูรพา 

 2.  รองศาสตราจารยวาท่ีรอยโท ดร.พิชัย  สดภิบาล คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม  

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง 

 3.  รองศาสตราจารย อุดมศักดิ์  สารีบุตร คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยี

พระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง 

 4.  ดร.ฉัตรชนก  สายสุวรรณ สํานักความรวมมือ สํานักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา 

 5.  ดร.จุรี  ทัพวงษ ผูบริหารสถานศึกษา สํานักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา 

 พิจารณาความสอดคลองของขอคําถามกับเนื้อหา (IOC) คัดเลือกขอคําถามท่ีผานเกณฑ 

IOC > 0.50 จัดทําฉบับใหมนําไปทดลองใช (Tryout) เพือ่หาคาความเช่ือม่ันโดยวิธีการสัมประสิทธ

แอลฟา (Cronbach’s Alpha coefficient) กับครูและนักเรียน ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปท่ี 3 

ท่ีไมใชกลุมตวัอยางในการวจิัย จํานวนกลุมละ 25 คน แบบสอบถามของครู (Reliability) มีคา 

ความเช่ือม่ัน .95 และแบบสอบถามของนักเรียน มีคาความเช่ือม่ัน .93  

 4.  การเก็บขอมูลและการวิเคราะหขอมูล 

  4.1  ขอมูลท่ีไดจากการศึกษาเชิงคุณภาพ โดยการสัมภาษณและการสังเกต นําขอมูล

มาวิเคราะหดวยใชวิธีการวิเคราะหเนื้อหา (Content analysis) เปนการวิเคราะหขอมูลแบบสราง

ขอสรุป โดยการวิเคราะหแบบอุปนัย (Analytic induction) เพื่อสรุปประเด็นประสบการณผูเรียน

เพื่อสรางความคิดสรางสรรคในการพัฒนาช้ินงานของนกัเรียน ผูวิจัยดาํเนินการวิเคราะหขอมูล

พรอม ๆ กับการเก็บขอมูลจากการสัมภาษณ ตั้งแตเร่ิมเขาสนามสัมภาษณ กําหนดสถานท่ีสัมภาษณ 

เวลาสัมภาษณ และดําเนินการสัมภาษณ กําหนดดรรชนีขอมูล และรหัสขอมูล จัดหมวดหมูขอมูล 

จัดทําแฟมขอมูล จัดทําสําเนาแยกขอมูลแตละชุด บันทึกลงคอมพิวเตอรและสรางขอสรุปขอมูล    
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  การหาคุณภาพขอมูล 

  ผูวิจัยใชวิธีการตรวจสอบขอมูลแบบสามเสา (Triangulation) โดยใชวธีิตวจสอบ

ขอมูลในประเด็นเดยีวกัน โดยทําการสัมภาษณ นกัเรียนท่ีเรียนสาขาวชิาการออกแบบ นักเรียน 

ท่ีมีความคิดสรางสรรคแตกตางกัน สัมภาษณเวลาท่ีแตกตางกันและสถานศึกษาท่ีแตกตางกัน  

คือ วิทยาลัยอาชีวศึกษาชลบุรี วิทยาลัยอาชีวศึกษาฉะเชิงเทรา วิทยาลัยอาชีวศึกษาเสาวภา 

  4.2  นําขอมูลท่ีไดจากการศึกษาเชิงปริมาณ โดยการเก็บขอมูลดวยแบบสอบถาม  

นําขอมูลมาวิเคราะหดวยสถิติพื้นฐานคือ คาเฉล่ียและสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และการวิเคราะห

ความแปรปรวนพหุคุณ (MANOVA) การวิเคราะหขอมูล เปนการศึกษาความแตกตางประสบการณ

ผูเรียนกลุมท่ีมีความคิดสรางสรรคผานเกณฑกับกลุมท่ีมีความคิดสรางสรรคไมผานเกณฑ ตามตวัแปร

ท่ีพัฒนาข้ึนจากการศึกษาเชิงคุณภาพ การศึกษาประสบการณของนักเรียนท่ีเกี่ยวของกับการสราง

ความคิดสรางสรรคในการพัฒนาช้ินงานของนักเรียน เกีย่วกับส่ิงแวดลอม คานิยม และวัฒนธรรม  

                         

ขั้นตอนที่ 3 การพัฒนาชุดกิจกรรมการจัดการเรียนการสอนโดยใชประสบการณผูเรียน

เปนฐาน เพ่ือสรางความคิดสรางสรรค ในการพัฒนาชิ้นงานของนักเรียนสาขาวิชา 

การออกแบบ ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ 

 กลุมเปาหมาย 

 เปนผูบริหาร ครูและนักเรียนในวิทยาลัยอาชีวศึกษาชลบุรี ประกอบดวย รองผูอํานวยการ

ฝาวิชาการจํานวน 1 คน หวัหนางานพฒันาหลักสูตรและการสอน จํานวน 1 คนครูผูสอนสาขาวิชา

การออกแบบระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปท่ี 3 จํานวน 3 คน รวมจํานวน 5 คน และนกัเรียน

สาขาวิชาการออกแบบ ระดบัประกาศนยีบัตรวิชาชีพช้ันปท่ี 3 จํานวน 20  คน 

 ผูวิจัยพัฒนาชุดกิจกรรมการจัดการเรียนการสอนโดยใชประสบการณผูเรียนเปนฐาน 

เพื่อสรางความคิดสรางสรรคในการพัฒนาช้ินงานของนกัเรียนสาขาวชิาการออกแบบ ระดบั

ประกาศนยีบัตรวิชาชีพ โดยใชการวิจยัเชิงปฏิบัติการแบบมีสวนรวม (Participatory action 

research) โดยบูรณาการทฤษฎีรูปแบบการสอนเพื่อพัฒนาความคิดสรางสรรคตามรูปแบบของ 

วิลเล่ียม (Williams Cube CAL Model, 1979, cited in  Williams, 1993,  pp. 461-484) 

 การวิจยัปฏิบัติการแบบมีสวนรวม (Participatory action research) ใชหลักการของ

สมโภชน  อเนกสุข (2548, หนา 22) ซ่ึงประกอบดวย ข้ันการวางแผน (Planning) ข้ันการปฏิบัติ 

(Action) ข้ันการสังเกต (Observing) ข้ันการปรับปรุงแผนเพื่อนําไปปฏิบัติในวงจรตอไป ดังนี ้
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 1.  ข้ันการวางแผน (Planning) ผูวิจยัไดวางแผนการวจิัย ดังนี ้

  1.1  ขออนุญาตเก็บขอมูล โดยนําหนังสือขออนุญาตเกบ็ขอมูลจากคณะศึกษาศาสตร

ไปยื่นตอวิทยาลัยอาชีวศึกษาชลบุรี 

  1.2  ศึกษาหลักสูตรรายวิชาการออกแบบของเลนเด็ก สาขาวิชาการออกแบบ ระดับ

ประกาศนยีบัตร ช้ันปท่ี 3 และพิจารณารายวิชาท่ีจะดําเนินการวิจัยรวมกับครูสอนประจํารายวิชา 

  1.3  ประชุมวางแผนการวจิัย โดยผูวิจยัประชุมผูบริหารและผูท่ีเกี่ยวของกับการเรียน

การสอน ประกอบดวย รองผูอํานวยการฝายวิชาการ หัวหนางานพฒันาหลักสูตรการสอน ครูสอน

สาขาการออกแบบ ระดับประกาศนยีบัตร ช้ันปท่ี 3 เพื่อช้ีแจงวตัถุประสงคการวิจัย การเก็บขอมูล 

และจัดทําปฏิทินการจัดการเรียนการสอน โดยทุกคนมีสวนรวมกําหนด 

  1.4  ประชุมกลุมยอยครูสอนสาขาวิชาการออกแบบ เพือ่พิจารณารายการตามทฤษฎี

รูปแบบการสอนเพื่อการพฒันาความคิดสรางสรรคจากรูปแบบของวิลเล่ียม (Williams cube CAL 

model) ใหเหมาะสมกับกิจกรรมการเรียนการสอนแตละกิจกรรม 

  1.5  ผูวิจัยจดัทําคูมือครูการพัฒนาชุดกจิกรรมการจัดการเรียนการสอนเพื่อพัฒนา

ความคิดสรางสรรค 

  1.6  ประชุมกลุมยอยครูผูสอนสาขาวิชาการออกแบบ ท่ีจะดําเนินการสอนเพื่อพัฒนา

ความคิดสรางสรรค โดยรวมกําหนดกิจกรรมและส่ือการสอน ใหเหมาะสมกับเนื้อหาวิชา 

และรายการเพือ่การพัฒนาความคิดสรางสรรคตามรูปแบบของวิลเล่ียม และประสบการณผูเรียน 

ท่ีคนพบจากการวิจัยโดยมีประเด็นสําคัญ คือ 

   1.6.1  กําหนดกจิกรรมการเรียนการสอนเพื่อสรางความคิดสรางสรรคในการพัฒนา

ช้ินงาน (รายละเอียดตามคูมือครูการจัดชุดกิจกรรมการเรียนการสอนเพือ่พัฒนาความคิดสรางสรรค 

ในภาคผนวก ก) 

   1.6.2  กําหนดส่ือการสอน (รายละเอียดตามคูมือครูการจัดชุดกิจกรรมการเรียน

การสอนเพื่อพฒันาความคิดสรางสรรค ในภาคผนวก ก) 

   1.6.3  กําหนดแนวทางการจดักิจกรรมโดยใชประสบการณของนักเรียน 

ในการสรางความคิดสรางสรรคในการพฒันาช้ินงาน (ภาคผนวก ก) โดยมีหลักการเชิงกลยุทธ

พิจารณาดังนี ้ 

    1.6.3.1  กลยุทธเสริมจุดแข็งและเสริมโอกาส 

    1.6.3.2  กลยุทธขจัดจุดออนและเสริมโอกาส 

    1.6.3.3  กลยุทธเสริมจุดแข็งและขจัดอุปสรรค 

    1.6.3.4  กลยุทธขจัดจุดออนและขจัดอุปสรรค (ศักดิ์ชาย  สิกขา, 2545, หนา 105) 
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 โดยพิจารณาดงันี้ 

 ความคิดเหน็ของครูและนักเรียนตรงกันในประเด็นหลัก คือจุดแข็ง จึงเสริมโอกาสโดย

จัดเปนกิจกรรมการเรียนรูหลัก 

 ความคิดเหน็ของครูและนักเรียนตางกนัในประเด็นหลัก คือ จุดออน จึงเสริมโอกาสโดย

จัดเปนกิจกรรมการเรียนรูหลัก รวมกับการขจัดอุปสรรคโดยใชแรงเสริมประกอบ 

 ความคิดเหน็ของครูและนักเรียนตางกนัในประเด็นยอย เชน การหารายไดระหวางเรียน 

ใชการขจัดจุดออนและขจัดอุปสรรค โดยการสรางความตระหนักเพื่อกระตุนใหนักเรียนหาทางออก

ท่ีเหมาะสมกบัตนเอง 

 2.  ข้ันการปฏิบัติ (Action) ผูวิจัยดําเนนิเกบ็ขอมูล ดังนี้ 

  2.1  การเก็บขอมูล ครูจัดการเรียนการสอนตามปฏิทินการจัดกิจกรรมการเรียน 

การสอนและตามคูมือการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเพือ่พัฒนาความคิดสรางสรรค ประกอบดวย 

1) กิจกรรมการพัฒนาคุณธรรม จริยธรรม 2) กิจกรรมพัฒนาพื้นฐานความคิดสรางสรรค 

กับการออกแบบผลิตภัณฑ 3) กิจกรรมพัฒนาความคิดสรางสรรคกับการออกแบบผลิตภัณฑ  

4) กิจกรรมการพัฒนาทักษะการออกแบบผลิตภัณฑสรางสรรค 5) กิจกรรมจิตอาสา และ  

6) กิจกรรมการประเมินผลรวม โดยผูวิจัยเปนผูประสานและใหคําปรึกษา และเก็บขอมูลจาก 

การสังเกต ขณะปฏิบัติกจิกรรม และวิเคราะหขอมูลไปพรอม ๆ กันในทุกกจิกรรม ดังนี ้

   2.1.1  กิจกรรมพัฒนาคุณธรรม จริยธรรม ผูวิจัยจัดใหมีการพัฒนาคุณธรรม 

จริยธรรม เกี่ยวกับ การตรงตอเวลา ความรับผิดชอบ ความซ่ือสัตยสุจริต โดยครูดําเนินการประเมิน

การเขาช้ันเรียน  

   2.1.2  กิจกรรมพัฒนาพื้นฐานความคิดสรางสรรคกับการออกแบบผลิตภัณฑ ผูวิจยั

ดําเนนิการพัฒนาพื้นฐานความคิดสรางสรรคโดย กําหนดกิจกรรมหลัก ซ่ึงเปนกิจกรรมจาก

ประสบการณผูเรียนท่ีพบจากการวจิัย ประกอบดวย การพัฒนากิจกรรมฝกฟงความคิดท่ีแตกตาง 

กิจกรรมฝกความเช่ือม่ันในตนเอง กิจกรรมฝกการใชเหตผุล และกิจกรรมฝกการศึกษา คนควาอยาง

ตอเนื่อง และบูรณาการกิจกรรมการพัฒนาความคิดสรางสรรคจากแนวคิดของวิลเล่ียม ประกอบดวย 

กิจกรรมทักษะการฟง กจิกรรมทักษะการวเิคราะหคุณลักษณะใหเกิดมุมมองท่ีแตกตางจากเดิม 

กิจกรรมฝกคิดยืดหยุน กิจกรรมฝกคิดความขัดแยง ฝกกิจกรรมการหยั่งรู การไวตอการรูคิด 

กิจกรรม ฝกพจิารณาความคลาดเคล่ือน และดําเนินกจิกรรมรอง ประกอบดวย กิจกรรมฝกความ

เปนผูนํากลุม กิจกรรมการใหคําปรึกษานกัเรียนท่ีไดรับการเล้ียงดูอิสระหรือใชอํานาจ หลังจาก 

การสอน หรือช่ัวโมงท่ีไมมีการเรียนการสอน และการประเมินผลยอย โดยครูดําเนนิการ 
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   2.1.3  กิจกรรมพัฒนาความคิดสรางสรรคกับการออกแบบผลิตภัณฑ ผูวิจัย

ดําเนนิการพัฒนาความคิดสรางสรรคโดยกําหนดกิจกรรมหลัก ซ่ึงเปนกิจกรรมจากประสบการณ

ผูเรียนท่ีพบจากการวจิัย ประกอบดวย การพัฒนา ฝกความคิดตาง ฝกความเช่ือม่ัน ฝกใชเหตุผล  

การประหยัด ความพอเพยีง และกิจกรรมสอนเสริมเร่ืองการใชเสน สี การออกแบบจากการใช

รูปแบบเรขาคณิต และการคํานึงถึงประโยชนใชอเนกประสงคของผลิตภัณฑท่ีออกแบบ และบูรณา

การกจิกรรมการพัฒนาความคิดสรางสรรคจากรูปแบบของวิลเล่ียม ประกอบดวย กจิกรรมทักษะ

การอาน ศึกษาประวัติบุคคลสําคัญของนักออกแบบ การปรับแนวคิดใหมีมุมมองท่ีกวางไกลและ

หลากหลาย การอุปมาอุปมัย การคิดตัดสินใจ การยั่วยุกระตุนความคิด กิจกรรมรอง ประกอบดวย 

กิจกรรมศึกษาคนควาอยางตอเนื่อง การใหคําปรึกษานักเรียนท่ีหารายไดระหวางเรียน และท่ีไดรับ

การเล้ียงดูแบบอิสระหรือการใชอํานาจ และการประเมินผลยอย โดยครูดําเนินการ 

   2.1.4  กิจกรรมพัฒนาทักษะการออกแบบผลิตภัณฑสรางสรรค ผูวิจัยดําเนิการ

พัฒนาทักษะความคิดสรางสรรโดยกําหนดกิจกรรมหลัก ซ่ึงเปนกิจกรรมจากประสบการณผูเรียนท่ี

พบจากการวิจยั ประกอบดวยการพัฒนา กจิกรรมฝกความคิดตาง ฝกความเช่ือม่ัน  

ฝกการใชเหตผุล การสรางงานเพื่อเปนผลงาน การพยายามสรางงานท่ียาก การสรางความอดทน  

อดกล้ัน  และบูรณาการกิจกรรมการพัฒนาความคิดสรางสรรคจากรูปแบบของวิลเล่ียม ประกอบดวย 

กิจกรรมพัฒนาความสามารถศึกษาคนควา พัฒนาทักษะการออกแบบ พัฒนาทักษะการจิตนาการ  

กิจกรรมรอง ประกอบดวย การศึกษาคนควาอยางตอเนื่อง การใหคําปรึกษานกัเรียนท่ีหารายได

ระหวางเรียนและนักเรียนท่ีไดรับการเล้ียงดแูบบอิสระหรือการใชอํานาจ และการประเมินผลยอย 

โดยครูดาํเนนิการ 

   2.1.5  กิจกรรมพัฒนาจิตอาสา ผูวิจัยดําเนกิารกิจกรรมพฒันาจิตอาสา โดยกําหนด 

ใหผูเรียนทํากิจกรรมกลุม ดวยการกําหนดกิจกรรมจิตอาสาจากความคิดของกลุม และการประเมินผล

ยอย โดยครูดําเนินการ 

   2.1.6  กิจกรรมการประเมินผลรวมท้ังหมดทุกกจิกรรม โดยครูดําเนนิการ 

 3.  ข้ันการสังเกต (Observation) ผูวิจยัประเมินผลระหวางดําเนินการเก็บขอมูล 

ดวยการสังเกตในขณะครูปฏิบัติการสอน และใหคําปรึกษาของทุกกิจกรรม 

 4.  ข้ันสะทอนผลการปฏิบัติ (Refection) ผูวิจัยนําผลจากข้ันการสังเกต และผลการประเมิน

ยอยทุกกิจกรรม นําไปพัฒนาข้ันการปรับปรุงแผนเพื่อนาํไปปฏิบัติในวงจรตอไป 

 5.  ข้ันการปรับปรุงแผนเพื่อนําไปปฏิบัติในวงจรตอไป (Revision) ผูวิจัยนําผล 

การประเมินยอยทุกกจิกรรม ของนักเรียนบางคนท่ีมีผลการพัฒนาความคิดสรางสรรคการออกแบบ

ระดับนอย มาพัฒนาในวงจรตอไป 
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 การหาคุณภาพขอมูล 

 ผูวิจัยใชการตรวจสอบขอมูลแบบสามเสา โดยตรวจสอบขอมูลจากประเด็นเดียวกนั  

จากขอมูลท่ีไดจากนกัเรียนสาขาการออกแบบท่ีมีความคิดสรางสรรคท่ีแตกตางกัน เวลาและ

สถานท่ีแตกตางกัน  

 การวิเคราะหขอมูลเชิงคุณภาพ 

 ผูวิจัยวิเคราะหขอมูลไปพรอม ๆ กับการเกบ็ขอมูลในทุกกิจกรรม โดยการสังเกต 

วิเคราะหเนื้อหาและสรางขอสรุปแบบอุปนัย            
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บทที่ 4 

ผลการวิจัย 

 

 การวิจยันีว้ัตถุประสงคเพื่อ 1) ศึกษายอนรอยประสบการณผูเรียนท่ีใชสรางความคิด

สรางสรรคในการพัฒนาช้ินงานของนักเรียนสาขาวิชาการออกแบบ ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ 

2) เปรียบเทียบผลการยอนรอยประสบการณของผูเรียนตามระดับความคิดสรางสรรคในการพัฒนา

ช้ินงานของนกัเรียนสาขาวชิาการออกแบบ ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ 3) พัฒนาชุดกิจกรรม 

การจัดการเรียนการสอนโดยใชผลการยอนรอยประสบการณผูเรียนเพื่อสรางความคิดสรางสรรค 

ในการพัฒนาช้ินงานของนกัเรียนสาขาวชิาการออกแบบ ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ  

 

สัญลักษณที่ใชในการวิจัย 

 X    หมายถึง  คาเฉล่ีย 

 SD       หมายถึง  คาความเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

 N1       หมายถึง  จํานวนนกัเรียนสาขาวิชาการออกแบบกลุมไมผานเกณฑ 

 N2       หมายถึง  จํานวนนกัเรียนสาขาวิชาการออกแบบกลุมผานเกณฑ 

 df         หมายถึง  องศาความเปนอิสระ 

 FAM   หมายถึง  ประสบการณดานส่ิงแวดลอมทางครอบครัว      

 SO       หมายถึง  ประสบการณดานส่ิงแวดลอมทางสังคม 

 ACAD  หมายถึง  ประสบการณดานคานิยมทางวิชาการ          

 ECO    หมายถึง  ประสบการณดานคานิยมทางเศรษฐกิจ       

 DOM   หมายถึง  ประสบการณดานคานิยมทางปกครอง         

 SOC    หมายถึง  ประสบการณดานคานิยมทางสังคม        

 CULF  หมายถึง  ประสบการณดานวัฒนธรรมทางครอบครัว       

 CULS  หมายถึง  ประสบการณดานวัฒนธรรมทางสังคม  

 ZWGSC หมายถึง  คะแนนมาตรฐานเฉล่ียรวมถวงน้าํหนัก 

 Discriminant function  หมายถึง  สมการจําแนกกลุม 

 Wilk’s Lambda (λ )  หมายถึง  วิธีการทางสถิติท่ีใชทดสอบความแตกตางจาก 

       ทุกกลุมในภาพรวม วาสามารถจําแนกไดดวย 

       สมการจําแนกกลุมอยางมีเหตุผลมากกวา 

       ความคลาดเคล่ือนจากการสุม 
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ผลการวิจัย 

 การนําเสนอผลการวิเคราะหของผูเรียนท่ีใชสรางความคิดสรางสรรคในการพัฒนา

ช้ินงานของนกัเรียนสาขาวชิาการออกแบบ ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ มีดังนี้            

 ข้ันตอนท่ี 1 ผลการศึกษายอนรอยประสบการณของผูเรียนท่ีใชสรางความคิดสรางสรรค

ในการพัฒนาช้ินงานของนกัเรียนสาขาวชิาการออกแบบ ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ 

 ข้ันตอนท่ี 2 ผลการเปรียบเทียบประสบการณของผูเรียนตามระดับความคิดสรางสรรค

ในการพัฒนาช้ินงาน ของนกัเรียนสาขาวชิาการออกแบบ  ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ 

 ข้ันตอนท่ี 3 ผลการพัฒนาชุดกิจกรรมการจัดการเรียนการสอนโดยใชประสบการณ

ผูเรียนเพื่อสรางความคิดสรางสรรคในการพัฒนาช้ินงานของนักเรียนสาขาวิชาการออกแบบ ระดับ

ประกาศนยีบัตรวิชาชีพ ดังตอไปนี ้

 ขั้นตอนท่ี 1 ผลการศึกษายอนรอยประสบการณของผูเรียนท่ีใชสรางความคิดสรางสรรค

ในการพัฒนาชิ้นงานของนกัเรียนสาขาวิชาการออกแบบ ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ 

 1.  ผลการศึกษาเชิงคณุภาพ 

 ผลการวิเคราะหขอมูลพื้นฐานกลุมตัวอยางท่ีศึกษายอนรอยประสบการณผูเรียนท่ีใช

สรางความคิดสรางสรรคในการพัฒนาช้ินงานของนักเรียนสาขาวิชาการออกแบบ ระดับ

ประกาศนยีบัตรวิชาชีพ ดังนี้ 

 ผูวิจัยดําเนินการสัมภาษณเชิงลึก (Indepth interview) จากผูใหขอมูลกลุมผูเรียน จํานวน 

27 คน กลุมครู จํานวน 9 คน ซ่ึงผูวิจัยไดกําหนดรหัสผูใหขอมูล ดังนี้  

 ผูใหขอมูลกลุมผูเรียนจํานวน 2 กลุม เปนกลุมผูเรียนท่ีมีความคิดสรางสรรคผานเกณฑ

และกลุมผูเรียนท่ีมีความคิดสรางสรรคไมผานเกณฑและกลุมครู ดังนี ้

 กลุมท่ี 1 กลุมผูเรียนท่ีมีความคิดสรางสรรคผานเกณฑ 

 ผูใหขอมูลคนท่ี 1   

 ผูใหขอมูลเปนเพศหญิง อายุประมาณ 18 ป สถานภาพครอบครัว อยูกบัครอบครัว

สมบูรณ อาชีพครอบครัว รับจาง มีรายไดครอบครัว 15,000 บาท เกรดเฉล่ีย 3.71 

 ผูใหขอมูลคนท่ี 2  

 ผูใหขอมูลเปนเพศหญิง อายุประมาณ 17 ป สถานภาพครอบครัว อยูกบัครอบครัว 

ไมสมบูรณ อาชีพครอบครัว ธุรกิจสวนตวั รายไดครอบครัว 25,000 บาท เกรดเฉล่ีย 3.57 

 ผูใหขอมูลคนท่ี 3  

 ผูใหขอมูลเปนเพศหญิง อายุประมาณ 18 ป สถานภาพครอบครัว อยูกบัครอบครัว

สมบูรณ อาชีพครอบครัว พนักงานบริษัท รายไดครอบครัว 30,000 บาท เกรดเฉล่ีย 3.55 
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 ผูใหขอมูลคนท่ี 4  

 ผูใหขอมูลเปนเพศชาย อายปุระมาณ 18 ป สถานภาพครอบครัว อยูกับครอบไมครัว

สมบูรณ อาชีพครอบครัว คาขาย รายไดครอบครัว 35,000 บาท เกรดเฉล่ีย 3.50 

 ผูใหขอมูลคนท่ี 5                 

 ผูใหขอมูลเปนเพศหญิง อายุประมาณ 17 ป สถานภาพครอบครัว อยูกบัครอบครัว

สมบูรณ อาชีพครอบครัว ธุรกิจสวนตวั รายไดครอบครัว 60,000 บาท เกรดเฉล่ีย 3.67 

 ผูใหขอมูลคนท่ี 6 

 ผูใหขอมูลเปนเพศหญิง อายุประมาณ 17 ป สถานภาพครอบครัว อยูกบัครอบครัว

สมบูรณ อาชีพครอบครัว ธุรกิจสวนตวั รายไดครอบครัว 35,000 บาท เกรดเฉล่ีย 3.75 

 ผูใหขอมูลคนท่ี 7               

 ผูใหขอมูลเปนเพศหญิง อายุประมาณ 17 ป สถานภาพครอบครัว อยูกบัครอบครัว 

ไมสมบูรณ อาชีพครอบครัว ธุรกิจสวนตวั รายไดครอบครัว 25,000 บาท เกรดเฉล่ีย 3.65 

 ผูใหขอมูลคนท่ี 8 

 ผูใหขอมูลเปนเพศหญิง อายุประมาณ 18 ป สถานภาพครอบครัว อยูกบัครอบครัว 

ไมสมบูรณ อาชีพครอบครัว คาขาย รายไดครอบครัว 15,000 บาท เกรดเฉล่ีย 3.70 

 ผูใหขอมูลคนท่ี 9  

 ผูใหขอมูลเปนเพศหญิง อายุประมาณ 18 ป สถานภาพครอบครัว อยูกบัครอบครัว

สมบูรณ  อาชีพครอบครัว ธุรกิจสวนตวั รายไดครอบครัว 70,000 บาท เกรดเฉล่ีย 3.75 

 ผูใหขอมูลคนท่ี 10  

 ผูใหขอมูลเปนเพศหญิง อายุประมาณ 17 ป สถานภาพครอบครัว อยูกบัครอบครัว 

ไมสมบูรณ อาชีพครอบครัว คาขาย รายไดครอบครัว 30,000 บาท เกรดเฉล่ีย 3.56 

 ผูใหขอมูลคนท่ี 11 

 ผูใหขอมูลเปนเพศหญิง อายุประมาณ 18 ป สถานภาพครอบครัว อยูกบัครอบครัว

สมบูรณ อาชีพครอบครัว รับจาง รายไดครอบครัว 15,000 บาท เกรดเฉล่ีย 3.80 

 ผูใหขอมูลคนท่ี 12  

 ผูใหขอมูลเปนเพศหญิง อายุประมาณ 17 ป สถานภาพครอบครัว อยูกบัครอบครัว

สมบูรณ อาชีพครอบครัว คาขาย รายไดครอบครัว 20,000 บาท เกรดเฉล่ีย 3.67 

 ผูใหขอมูลคนท่ี 13  

 ผูใหขอมูลเปนเพศชาย อายปุระมาณ 17 ป สถานภาพครอบครัว อยูกับครอบครัวสมบูรณ  

อาชีพครอบครัว ธุรกิจสวนตัว รายไดครอบครัว 30,000 บาท เกรดเฉล่ีย 3.66 
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 ผูใหขอมูลคนท่ี 14  

 ผูใหขอมูลเปนเพศชาย อายปุระมาณ 17 ป สถานภาพครอบครัว อยูกับครอบครัว 

ไมสมบูรณ อาชีพครอบครัว เปนพนกังานในสถานประกอบการ รายไดครอบครัว 60,000 บาท 

เกรดเฉล่ีย 3.54 

 ผูใหขอมูลคนท่ี 15 

 ผูใหขอมูลเปนเพศหญิง อายุประมาณ 18 ป สถานภาพครอบครัว อยูกบัครอบครัว

สมบูรณ อาชีพครอบครัว ธุรกิจสวนตวั รายไดครอบครัว 60,000 บาท เกรดเฉล่ีย 3.85 

 กลุมท่ี 2 กลุมผูเรียนท่ีมีความคิดสรางสรรคไมผานเกณฑ   

 ผูใหขอมูลคนท่ี 16   

 ผูใหขอมูลเปนเพศหญิง อายุประมาณ 17 ป ครอบครัวไมสมบูรณ อาชีพครอบครัว  

รับราชการ รายไดครอบครัว 17,500 บาท เกรดเฉล่ีย 3.14 

 ผูใหขอมูลคนท่ี 17     

 ผูใหขอมูลเปนเพศชาย อายปุระมาณ 17 ป ครอบครัวไมสมบูรณ อาชีพครอบครัว  

ธุรกิจสวนตวั รายไดครอบครัว 30,000 บาท เกรดเฉล่ีย 3.10 

 ผูใหขอมูลคนท่ี 18     

 ผูใหขอมูลเปนเพศชาย อายปุระมาณ 18 ป ครอบครัวสมบูรณ อาชีพครอบครัว ธุรกิจสวนตัว 

รายไดครอบครัว 35,000 บาท เกรดเฉล่ีย 2.65 

 ผูใหขอมูลคนท่ี 19      

 ผูใหขอมูลเปนเพศหญิง อายุประมาณ 17 ป  สถานภาพครอบครัว อยูกับครอบครัว

สมบูรณ อาชีพครอบครัว พอรับเหมากอสราง แมคาขาย รายไดครอบครัว 15,000 บาท เกรดเฉล่ีย 

2.90 

 ผูใหขอมูลคนท่ี 20    

 ผูใหขอมูลเปนเพศหญิง อายุประมาณ 17 ป สถานภาพครอบครัว อยูกบัครอบครัว

สมบูรณ อาชีพครอบครัว พอเปนพนักงานในสถานประกอบการ แมทําธุรกิจ รายไดครอบครัว 

35,000 บาท เกรดเฉล่ีย 2.85 

 ผูใหขอมูลคนท่ี 21    

 ผูใหขอมูลเปนเพศหญิง อายุประมาณ 18 ป สถานภาพครอบครัว อยูกบัครอบครัว 

ไมสมบูรณ อาชีพครอบครัว รับราชการ รายไดครอบครัว 9,000 บาท เกรดเฉล่ีย 2.73 

 ผูใหขอมูลคนท่ี 22     
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 ผูใหขอมูลเปนเพศหญิง อายุประมาณ 16 ป สถานภาพครอบครัว อยูกบัครอบครัว

สมบูรณ อาชีพครอบครัว คาขาย รายไดครอบครัว 40,000 บาท เกรดเฉล่ีย 2.45 

 ผูใหขอมูลคนท่ี 23     

 ผูใหขอมูลเปนเพศหญิง อายุประมาณ 17 ป สถานภาพครอบครัว อยูกบัครอบครัว

สมบูรณ อาชีพครอบครัว รับจาง ครอบครัว 35,000 บาท เกรดเฉล่ีย 3.05 

 ผูใหขอมูลคนท่ี 24    

 ผูใหขอมูลเปนเพศหญิง อายุประมาณ 18 ป สถานภาพครอบครัว อยูกบัครอบครัว

สมบูรณ อาชีพครอบครัว รับจาง รายไดครอบครัว 8,000 บาท เกรดเฉล่ีย 2.35 

 ผูใหขอมูลคนท่ี 25    

 ผูใหขอมูลเปนเพศหญิง อายุประมาณ 18 ป สถานภาพครอบครัว อยูกบัครอบครัว

สมบูรณ อาชีพครอบครัว คาขาย รายไดครอบครัว 30,000 บาท เกรดเฉลี่ย 2.72 

 ผูใหขอมูลคนท่ี 26    

 ผูใหขอมูลเปนเพศหญิง อายุประมาณ 18 ป สถานภาพครอบครัว อยูกบัครอบครัว 

ไมสมบูรณ อาชีพครอบครัว ธุรกิจสวนตวั รายไดครอบครัว 50,000 บาท เกรดเฉล่ีย 2.11 

 ผูใหขอมูลคนท่ี 27   

 ผูใหขอมูลเปนเพศชาย อายปุระมาณ 18 ป สถานภาพครอบครัว อยูกับครอบครัวสมบูรณ  

อาชีพครอบครัว พนักงานในสถานประกอบการ รายไดครอบครัว 30,000 บาท เกรดเฉล่ีย 2.38 

 กลุมท่ี 3 ผูใหขอมูลกลุมครู   

 ผูใหขอมูลคนท่ี 28    

 ผูใหขอมูลเปนเพศหญิง อายุประมาณ 55 ป ตําแหนงครู วิทยฐานะชํานาญการพิเศษ 

ระยะเวลาท่ีสอนสาขาวิชาการออกแบบ 32 ป มีภาระงานสอนสาขาวชิาการออกแบบ จํานวน  

3 รายวิชา มีภาระงานอ่ืนท่ีไดรับมอบหมายจากสถานศึกษา จํานวน 1 งาน   

 ผูใหขอมูลคนท่ี 29    

 ผูใหขอมูลเปนเพศหญิง อายุประมาณ 52 ป ตําแหนงครู วิทยฐานะชํานาญการ ระยะเวลา

ท่ีสอนสาขาวิชาการออกแบบ 28 ป มีภาระงานสอนสาขาวิชาการออกแบบ จํานวน 4 รายวิชา  

มีภาระงานอ่ืนท่ีไดรับมอบหมายจากสถานศึกษา จํานวน 1 งาน   

 ผูใหขอมูลคนท่ี 30    

 ผูใหขอมูลเปนเพศชาย อายปุระมาณ 43 ป ตําแหนง ครู วิทยฐานะชํานาญการ ระยะเวลา

ท่ีสอนสาขาวิชาการออกแบบ 14 ป มีภาระงานสอนสาขาวิชาการออกแบบ จํานวน 5 รายวิชา  

มีภาระงานอ่ืนท่ีไดรับมอบหมายจากสถานศึกษา จํานวน 1 งาน   
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 ผูใหขอมูลคนท่ี 31    

 ผูใหขอมูลเปนเพศหญิง อายุประมาณ 26 ป ตําแหนง ครูอัตราจาง ระยะเวลาท่ีสอน

สาขาวิชาการออกแบบ 3 ป มีภาระงานสอนสาขาวิชาการออกแบบ จํานวน 6 รายวิชา มีภาระงาน

อ่ืนท่ีไดรับมอบหมายจากสถานศึกษา จํานวน 1 งาน   

 ผูใหขอมูลคนท่ี 32     

 ผูใหขอมูลเปนเพศชาย อายปุระมาณ 30 ป ตําแหนง ครูอัตราจาง ระยะเวลาท่ีสอน

สาขาวิชาการออกแบบ 5 ป มีภาระงานสอนสาขาวิชาการออกแบบ จํานวน 4 รายวิชา มีภาระงาน

อ่ืนท่ีไดรับมอบหมายจากสถานศึกษา จํานวน 1 งาน   

 ผูใหขอมูลคนท่ี 33    

 ผูใหขอมูลเปนเพศชาย อายปุระมาณ 49 ป ตําแหนง ครู วิทยฐานะชํานาญการพิเศษ 

ระยะเวลาท่ีสอนสาขาวิชาการออกแบบ 26 ป มีภาระงานสอนสาขาวชิาการออกแบบ จํานวน  

4 รายวิชา มีภาระงานอ่ืนท่ีไดรับมอบหมายจากสถานศึกษา จํานวน 1 งาน   

 ผูใหขอมูลคนท่ี 34    

 ผูใหขอมูลเปนเพศหญิง อายุประมาณ 28 ป ตําแหนง ครูอัตราจาง ระยะเวลาท่ีสอน

สาขาวิชาการออกแบบ 4 ป มีภาระงานสอนสาขาวิชาการออกแบบ จํานวน 6 รายวิชา มีภาระงาน

อ่ืนท่ีไดรับมอบหมายจากสถานศึกษา จํานวน 1 งาน   

 ผูใหขอมูลคนท่ี 35   

 ผูใหขอมูลเปนเพศหญิง อายุประมาณ 33 ป ตําแหนง ครู วิทยฐานะชํานาญการ ระยะเวลา

ท่ีสอนสาขาวิชาการออกแบบ 10 ป มีภาระงานสอนสาขาวิชาการออกแบบ จํานวน 6 รายวิชา  

มีภาระงานอ่ืนท่ีไดรับมอบหมายจากสถานศึกษา จํานวน 3 งาน   

 ผูใหขอมูลคนท่ี 36    

 ผูใหขอมูลเปนเพศชาย อายปุระมาณ 53 ป ตําแหนง ครู วิทยฐานะชํานาญการ ระยะเวลา

ท่ีสอนสาขาวิชาการออกแบบ 34 ป มีภาระงานสอนสาขาวิชาการออกแบบ จํานวน 3 รายวิชา 

มีภาระงานอ่ืนท่ีไดรับมอบหมายจากสถานศึกษา จํานวน 1 งาน   

 2.  ผลการศึกษาเชิงปรากฏการณของการยอนรอยประสบการณผูเรียนท่ีใชสรางความคิด

สรางสรรคในการพัฒนาชิ้นงานของนักเรียนสาขาวิชาการออกแบบ มีดังนี ้

 กลุมท่ี 1 กลุมผูเรียนท่ีมีความคิดสรางสรรคผานเกณฑ 

 1.  ประสบการณผูเรียนเกี่ยวกับส่ิงแวดลอม                                

  1.1  ประสบการณผูเรียนดานส่ิงแวดลอมทางครอบครัว  
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  ประสบการณผูเรียนดานส่ิงแวดลอมทางครอบครัว ท่ีสงผลใหผูเรียนเกดิความคิด

สรางสรรคในการสรางช้ินงาน เชน ฝกความรับผิดชอบ ฝกตรงตอเวลา ฝกการใชเหตุผล  

ฝกความอดทน อดกล้ัน ฝกใหมีความความรัก สามัคคี มีดังนี ้

  “ทุกคนในบานจะรักกันเปนหวงกัน มีความสามัคคีกัน แมสอนใหฟงเหตุผล  

ฝกตรงตอเวลา” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  1 

  “ท่ีบานอยูกนัแบบ ใชเหตุผล ฝกใหตรงตอเวลา ทุกคนปฏิบัติตามท่ีตกลงกันไว  

ถาไมตามนั้นก็จะโดนดุ”  

ผูใหขอมูลคนท่ี  2 

  “เล้ียงดู ใหมีความอดทน อดกล้ัน ฝกใหปฏิบัติสมาธิใหมีคุณธรรมสวดมนตทุกวัน 

ทุกคนท่ีหองพระ อบรมส่ังสอนใชเหตุผล จะไปไหน ตองบอกพอแมกอนจึงจะไปได และตองกลับ

ตรงเวลาท่ีตกลงกันไว” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  5 

  “แมไมดุ แตตองขออนุญาตกอน เชน ไปขางนอกมีบางคร้ังไปในท่ีไกล ๆ แมไมใหไป 

ก็ตองคุย ขออนุญาต บอกเหตุผลกอน ลุงก็จะอนุญาต”  

ผูใหขอมูลคนท่ี  6 

  “แมสอนใหพีน่องทุกคนรักกัน มีความสามัคคีกัน มีความรับผิดชอบ ใหฟงเหตุผล 

ตื่นแตเชา ไปเรียน ใหทันเขาแถว” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  8 

  “พอกับแมสอนใหทุกคนใชชีวิตอยาง มีความรับผิดชอบ และตองตรงตอเวลา” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  9 

  “ยายจะคอยสอนใหเปนคนดี รักเรียน รักสามัคคี ใชเหตุผล เปนคนท่ีมีความอดทน” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  10 

  “ท่ีบานจะไมบังคับ ใชเหตผุล เชน การเรียนจะใหอิสระในการเลือกเรียน ตองการ

เรียนอะไรใหคิดและตัดสินใจเอง หนูอยากเรียนเกงแบบนา”  

ผูใหขอมูลคนท่ี  12 

  “หนูกับพอ แมไดคุยกนัทุกวัน แมจะพูดบอย ๆ ใหมีความรับผิดชอบ ตอหนาท่ี  

ตอครอบครัว และผูใหญทุกคน เปนคนมีเหตุผล มีความอดทนตั้งใจเรียน” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  13 
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  “แมสอนใหเปนคนดีอยาเหลวไหล ทุกคนในบานจะสามัคคีกัน จะพูดคุยกันทุกวนั 

ปกติจะเจอกนัประมาณ 3 ทุมคะ ในวันหยดุ เสาร อาทิตย จะไปชวยแม ชวยซ้ือของ ถือของ” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  14 

  1.2  ประสบการณผูเรียนดานส่ิงแวดลอมทางสังคม 

  ประสบการณผูเรียนดานส่ิงแวดลอมทางสังคมท่ีสงผลใหผูเรียนเกิดความคิด

สรางสรรคในการสรางช้ินงาน เชน อาคาร สถานท่ี วิถีชีวิตของชุมชน หนังสือ ตําราท่ีเกี่ยวของ  

ส่ือ โฆษณา ภาพยนตร อินเทอรเน็ต การศึกษาดูงาน นิทรรศการ มีดังนี้ 

  “ออกแบบรานขายเส้ือผา หนูเอาแนวคิดจากซาฟารี เอาจากรานขายของสัตว มาเปน

แนวคิดการใหสีตกแตงราน จะใชสีแดง สีน้ําตาล และเขียว ตามสภาพแวดลอมของซาฟารี และ

ออกแบบถังขยะ ใชประโยชน เปนถังขยะในสํานักงาน ไดเอาแนวคิดจากการท่ีไดเหน็คนกินกาแฟ  

ก็เลยคิดออกแบบถังขยะเปนรูปแบบแกวกาแฟ ท่ีมีขนาดไมใหญมากคะ” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  1 

  “หนูชอบอานหนังสือนิยาย ก็นําแนวคิดมาออกแบบช้ินงานวิชาความคิดสรางสรรค

เปนภาพสงอาจารยคะ หนูออกแบบตามเร่ืองของนิยาย ตามเร่ืองเดิมเขาเปนคนดี แตตอมาเปน

คนราย แทจริงแลวเขาทําตวัใหดูดี ใหคนอ่ืนเช่ือถือวาเปนคนดี แตจริง ๆ ไมใช หนกู็เลยนําแนวคิด

นี้มาออกแบบงานภาพวาดใน 2 ดาน ภาพแรกเปนแนวคิดท่ีดูแลวมืดมน อีกภาพเปนภาพมีทองฟา 

แจมใส มองแลวชีวิตสดช่ืนแจมใส จะสะทอนใหเห็นวาคนบางคนอาจมองวาเปนคนไมดีแตถาดู

ภายนอกอาจจะดเูปนคนดีคะ และกไ็ดออกแบบถังขยะเปนรูปทรง รูปแมวจากแนวคิดจากแมวท่ีบาน” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  2 

  “ออกแบบรานกาแฟ จากการนําแนวคิดจากรังผ้ึง เปนรูปหกเหล่ียม ใชสีเหลือง  

และใชสัญลักษณ รังผ้ึงหกเหล่ียมมาทําลายท่ีพื้นรานกาแฟ คะ และจากเพื่อน ซ่ึงเขาใชกระเบ้ือง 

เปนแบบเพดานคะ และจากการศึกษาดูงาน จากนิทรรศการศิลป มาประยุกตใช” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  3 

  “ผมไดออกแบบเกาอ้ี ไดแรงบันดาลใจจากน้ําทะเล แลวนํามาออกแบบเปนลายน้ํา 

และไดออกแบบภายใน จากส่ือเชนการไดเห็นสิบลอ จงึนํามาออกแบบ และจากการศึกษาดูงาน 

นิทรรศการ” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  4 

  “ออกแบบรานกาแฟ จากคอนเซฟฟองนม ท่ีมีสีขาว นาํแนวคิดสีขาวมาทําเปนกําแพง

ผนังหอง แลวเจอผนังเปนรู ๆ เหมือนฟอง แลวเอากระจกใสมาประกอบใหสวาง ทําใหผอนคลาย 
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คลายเครียด ท่ีโตะก็ทาสีแบล็ค ตัวโตะสไตลโมเดิน ทําใหนานั่ง และจากสังคมท่ีวุนวาย เอาแนวคิด

มาออกแบบภาพบนแผนเฟรมเปนภาพปลาใหญกินปลาเล็ก ปลาใหญเปนคนใหญโตมีอํานาจ 

ขมเหง รังแกคนท่ีเล็กกวา”  

ผูใหขอมูลคนท่ี  5 

  “หนูเอาแนวคิด จากท่ีสังคมวุนวายของเพือ่นในหอง มาออกแบบวาดภาพท่ีคนดหูอง

มีความสงบ มีความสุข นาเล่ือมใส มีความสวยงาม โดยวาดรูป พระพุทธเจาเสด็จจากช้ันดาวดึงส  

มีนางฟาลงมา” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  6 

  “บานหนูอยูทายซอย เปล่ียว ถากลับบานมืด เคยไดยินขางบานพูดกันวามีคนถูกทําราย 

หนูเลยมาเปนแนวคิด วาดภาพ คนชวยเหลือกัน ไมใหผูหญิงถูกทําราย” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  7 

  “นําเอาวัสดุจากชุมชนมาออกแบบของใชจากวัสดุเหลือใช จากส่ือ ปายประชาสัมพันธ

จากอินเตอรเนต็” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  8 

  “หนูศึกษาจากทางผานเวลากลับบานท่ีสยามพารากอน เปนศูนยรวมของการออกแบบ 

ท่ีนั่นมีดีไซดสวย ๆ ทุกเร่ือง เชน สี รูปแบบ การจัดวาง การจัดโซนนิ่ง อันไหนจูงใจก็จะจําไว คะ” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  12 

  “ไดเอาแนวคิดจากการไดเหน็หนังสือเกา ๆ โดยคิดวาหนังสือเกามีคุณคาท่ีควรนํา 

ไปใหทุกคนไดศึกษา จึงนํามาออกแบบรานหนังสือเกา” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  13 

  ผลการศึกษาประสบการณผูเรียนกลุมท่ีมีความคิดสรางสรรคผานเกณฑ พบวา

ประสบการณเกี่ยวกับส่ิงแวดลอมท่ีสงผลใหผูเรียนเกิดความคิดสรางสรรคในการสรางช้ินงาน  

เปนประสบการณท่ีไดรับจากการฝกความรับผิดชอบ การฝกตรงตอเวลา การฝกการใชเหตุผล  

การฝกความอดทน อดกล้ัน การฝกใหมีความรัก สามัคคี ประสบการณท่ีไดรับจากอาคารสถานท่ี 

วิถีชีวิตของชุมชน หนังสือ ตําราท่ีเกี่ยวของ ส่ือ โฆษณา ภาพยนตร อินเทอรเน็ต การศึกษาดูงาน 

นิทรรศการ    
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ภาพท่ี 4-1 ประสบการณผูเรียนเกีย่วกับส่ิงแวดลอมของผูเรียนกลุมท่ีมีความคิดสรางสรรค 

                  ผานเกณฑ 

 

 2.  ประสบการณผูเรียนเกี่ยวกับคานยิม 

  2.1  ประสบการณผูเรียนดานคานิยมทางวชิาการ 

  ประสบการณผูเรียนดานคานิยมทางวิชาการท่ีสงผลใหผูเรียนเกดิความคิดสรางสรรค

ในการสรางช้ินงาน เชน สรางงานเพื่อสะสมเปนผลงาน พยายามออกแบบงานท่ียาก ๆ ใหเกดิ

ความคิดสรางสรรค ศึกษาคนควาทางเทคโนโลยี ใชเวลาวางศึกษา คนควาอยางตอเนือ่ง มีดังนี ้

  “หนูคนควาทางอินเตอรเน็ต และจากหนังสือเชนบานและสวน คนงานท่ีเกี่ยวกับ 

เร่ืองท่ีอาจารยให แตละช้ินงาน เชน ออกแบบเคร่ืองเรือน จะคนเน็ต เพื่อดูรูปแบบวา ตอนนี้มีใคร

ทําแบบไหนไวบาง ก็จะนํารูปแบบท่ีสนใจ มาประยุกตเปนของเรา หนูจะทําอยางนีใ้นทุกช้ินงานคะ 

อาจารยจะใหคนเน็ตในเวลาเรียนในหอง หนูจะใชเวลานั้น และกลับไปคนเพิ่มท่ีบาน ก็จะทําอยางนี้

ในทุกงานคะ สรางงานใหดี และพยายามสรางงานท่ียาก เพื่อเปนผลงาน เอาไปใชเรียนตอ” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  1 

  “คนควาจากเน็ตจากโทรศัพทหนู ในหองเรียนและท่ีบานคะ และคนควาจากหนังสือ

และตําราท่ีเกีย่วของ และหนงัสืออ่ืน ๆ ดวย แลวเอามาดดัแปลงคะ” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  3 

หนังสือ ตําราท่ีเกี่ยวของ 

ประสบการณ 

สิ่งแวดลอม 

สื่อโฆษณา ภาพยนตร 

อินเทอรเน็ต 

ความรับผิดชอบ 

ตรงตอเวลา 

การใชเหตุผล 

อดทน อดกลั้น 

ศึกษาดูงาน นิทรรศการ 

ความรัก สามัคคี 

อาคาร สถานท่ี 

วิถีชีวิตของชุมชน  
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  “ชอบอานหนงัสือท่ีเกี่ยวของกับงานศิลป หนังสือบานและสวน นําความรูมา

ออกแบบงานคะ และคนควาจากโทรศัพทดวย ทุกคร้ังท่ีอาจารยใหงาน จะดูเอามาเปรียบเทียบ 

ออกแบบเปนงานสงอาจารย” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  8 

  “คนเน็ตทุกวนั จากหนังสือท่ีเรียน หนังสือท่ีเกี่ยวกับออกแบบ ตองดูมาก ๆ เพราะ

จะตองทํางานสง ถาไมดูจะคิดไมออก เอามาเลียนแบบ” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  9 

  “จะอานหนังสือทางศิลปะ อยากไดความรูมาก ๆ จะไดทํางานออกมาดี ไดผลงานดี 

จะคิดงานท่ียากไมเหมือนใคร และจะไดสะสมผลงานไวเรียนตอดวยคะ จะพยายามออกแบบงานท่ี

ยากไมเหมือนใคร” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  10 

  “จะคนจากอินเทอรเน็ตสวนใหญตอเนื่อง สรางงานเพื่อสะสมเปนผลงาน ใชเรียนตอ”  

ผูใหขอมูลคนท่ี  11 

  “คนจากอินเทอรเน็ตจะไดความรูทุกเร่ือง ดูหนังสือบางท่ีอาจารยแจกให” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  14 

  2.2  ประสบการณผูเรียนดานคานิยมทางเศรษฐกิจ 

  ประสบการณผูเรียนดานคานิยมทางเศรษฐกิจท่ีสงผลใหผูเรียนเกิดความคิดสรางสรรค

ในการสรางช้ินงาน เชน ประหยัด อดออม เลือกซ้ือวัสดุท่ีเหมาะสม ยดึหลักความพอเพียง คํานึงถึง

เศรษฐกิจของผูซ้ือ มีดังนี้ 

  “หนูมีเงินฝากออมสินคะ ท้ังออมสินขางนอกและในวิทยาลัย จะใชซ้ือวสัดุท่ีดี  

มีคุณภาพจะทําใหงานเราท่ีออกแบบได คุมคาการใชงานและจะเก็บไวเรียนตอ หนูจะเรียนตอ

มหาวิทยาลัยคะ ตองใชเงนิเยอะ” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  1 

  “แมใหประหยดั อยางพอเพยีง ไมใชเงินมาก จะทําอะไรใหประหยัด มีเงินฝาก” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  4 

  “ลุงบอกวาเงินท่ีใหมานะ ใหใชบริหารเอาเอง ใหประหยดั ยึดหลักความพอเพียง  

ถาไมพอจริง ๆ ก็บอกได การเลือกซ้ือวัสดุ จะใชท่ีเหมาะกับงาน ไมฟุมเฟอย” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  6 
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  “จะใชเงนิอยางประหยดั มีเงนิฝากไวใช ซ้ือวัสดุ อุปกรณเรียน และเอาไวเรียนตอ 

ดวยการออกแบบงานตองคํานึงถึงผูซ้ือตามท่ีเรียนมาดวย” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  8 

  “พอใหประหยัด หนูใชเงนิอยางประหยัด จะซ้ือของใชท่ีจําเปน” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  9 

  “ประหยดัคาใชจายคะ แมสอนใหเปนคนประหยดั อดออม” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  12 

  “ถาอยากไดอะไรก็จะใชเงินท่ีเก็บไวมาซ้ือ จะไดจากแมวนัละ 150 บาท จะเก็บได 

วันละ 70 บาท จะฝากธนาคาร” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  14 

  “ใชเงินประหยัดคะ พอ แม บอกวาใหประหยัด ใชจายอยางพอเพียง วัสดุท่ีเหมาะสม” 

 ผูใหขอมูลคนท่ี  15 

  2.3  ประสบการณผูเรียนดานคานิยมทางปกครอง 

  ประสบการณผูเรียนดานคานิยมทางปกครองท่ีสงผลใหผูเรียนเกดิความคิดสรางสรรค

ในการสรางช้ินงาน เชน เสนอตัวเปนผูนํากลุม ใชสิทธ์ิออกเสียงเลือกตัง้ผูนํา ฟงความคิดเห็น 

จากเสียงสวนมาก ชวยเพื่อนตัดสินใจการปฏิบัติตาม กฎ ระเบียบท่ีกําหนด มีดังนี ้

  “แมสอนหนแูตเร่ืองใหมีเปนคนดี อยาขโมยของใคร อยาทําใหใครเดือนรอน ใหทํา

ตามระเบียบวทิยาลัย ตองฟงความเหน็จากเสียงสวนใหญ ใชสิทธ์ิออกเสียงเลือกตั้ง” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  1 

  “แมสอนใหหนูฟงความคิดเห็นจากเสียงสวนมาก อยูกับเพื่อนตองชวยกัน หนูชวย

เพื่อนตัดสินใจเร่ืองคนงานเอาไปใชออกแบบ”  

ผูใหขอมูลคนท่ี  2 

  “แมจะฝกใหเปนคนตรงตอเวลา เชน เร่ืองกลับบาน ตองกลับบานตามเวลาคะ  

ทุกคร้ังจะใชสิทธ์ิออกเสียงเลือกตั้งคณะกรรมการองคการ ยอมรับผลการเลือกตั้ง” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  3 

  “ท่ีบานหนแูมสอนวาใหรักกัน ชวยเหลือกัน ทุกคนมีหนาท่ี ตองทําตามท่ีคุยกันไวคะ 

การใชสิทธ์ิออกเสียงจะใชสิทธ์ิทุกคร้ัง ฝกเปนคนกลาแสดงออก มีเหตผุล ฟงคนอ่ืน เปนเปนผูนํา

กลุมเพื่อน” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  7 
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  “มีน้ําใจ ชวยเหลือเพื่อน บางคร้ังชวยคิดและตัดสินใจออกแบบงาน ใชสิทธ์ิออกเสียง

เลือกตั้งไมขาด” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  8 

  “มีอิสระในความคิด การตัดสินใจจะชวยเพื่อนคิดชวยเพื่อนตัดสินใจ ใชสิทธ์ิออกเสียง

เลือกตั้ง จะเปนผูนํากลุมทํากิจกรรม” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  12 

  2.4  ประสบการณผูเรียนดานคานิยมทางสังคม 

  ประสบการณผูเรียนดานคานิยมทางสังคมท่ีสงผลใหผูเรียนเกดิความคิดสรางสรรค

ในการสรางช้ินงาน เชน เขารวมกิจกรรมกบัเพื่อน ความรัก สามัคคีในกลุมเพื่อน ฟงความคิดเหน็ 

ท่ีแตกตาง ชวยเพื่อนใหความรูกับเพื่อน ชวยเหลือครูและสังคม มีดังนี ้

   “หนูรักเพื่อนจะชวยเหลือเพื่อน เม่ือเพื่อนเดือนรอน เชน เพื่อนลืมเอาวัสดุท่ีครูส่ัง  

ก็จะแบงของหนูใหเพื่อน บางคร้ังก็ชวยเพือ่นทํางานใหเสร็จ จะไดสงครูไดทัน” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  1 

   “การคบเพื่อน สอนใหคบคนดี ๆ ถาเพื่อนไมดีก็คุยได แตอยาไปสนิท ถาเพื่อนด ี

ก็รักษาเพื่อนไวคะ”  

ผูใหขอมูลคนท่ี  6 

  “ชอบทํากิจกรรมรวมกัน รักเพื่อน รับฟงความเห็นของเพือ่นบางคร้ังก็คิดตางกัน ก็ฟง

กันคะ ชอบชวยเหลือ ชวยเพือ่น ๆ เชน ชวยคนงานให ชวยทํางานใหเสร็จตามเวลา หนูรักเพื่อน 

และหนูก็ชอบชวยครูทํางานดวยคะ ชวยขางบานก็มีบาง” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  9 

  “เคยชวยเพื่อนบาน ชวยอาจารย กับเพื่อน ๆ ทํางานท่ีวิทยาลัย รักเพื่อน หวงเพื่อน 

บางคนจะทํางานสงไมทันกจ็ะชวย กจิกรรมจะทํากจิกรรมดวยกันชวยกัน ความเห็นของเพื่อน 

ก็ยอมรับได” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  10 

  “ชวยเพื่อนบาง ชวยงานอาจารยท่ีวิทยาลัย แมบอกวาเราอยูดวยกนัตองชวยกัน อะไร

ชวยเขาไดใหชวยเขา” 

                  ผูใหขอมูลคนท่ี  13 

  ผลการศึกษาประสบการณผูเรียนกลุมท่ีมีความคิดสรางสรรคผานเกณฑ พบวา 

ประสบการณเกี่ยวกับคานยิมท่ีสงผลใหผูเรียนเกดิความคิดสรางสรรคในการสรางช้ินงาน  
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เปนประสบการณท่ีไดรับจากการสรางงานเพื่อสะสมเปนผลงาน การพยายามออกแบบงานท่ียาก ๆ 

ใหเกิดความคิดสรางสรรค การศึกษาคนควาทางเทคโนโลยี การใชเวลาวางศึกษาคนควาอยาง

ตอเนื่อง การประหยดั อดออม การเลือกซ้ือวัสดุท่ีเหมาะสม การยึดหลักความพอเพยีง การคํานึงถึง

เศรษฐกิจของผูซ้ือ การเสนอตัวเปนผูนํากลุม การใชสิทธ์ิออกเสียงเลือกตั้งผูนํา การรับฟง 

ความคิดเหน็จากเสียงสวนมาก การชวยเพือ่นในการตดัสินใจ การปฏิบัติตาม กฎ ระเบียบท่ีกําหนด  

การเขารวมกจิกรรมกับเพื่อน ความรัก สามัคคีในกลุมเพื่อน การรับฟงความคิดเห็นท่ีแตกตาง  

การชวยเพื่อนใหความรูกับเพื่อน การชวยเหลือครูและสังคม 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ภาพท่ี 4-2 ประสบการณผูเรียนเกีย่วกับคานิยมของผูเรียนกลุมท่ีมีความคิดสรางสรรคผานเกณฑ 

 

 3.  ประสบการณผูเรียนเกี่ยวกับวัฒนธรรม        

  3.1  ประสบการณผูเรียนดานวัฒนธรรมครอบครัว 

  ประสบการณผูเรียนดานวัฒนธรรมครอบครัวท่ีสงผลใหผูเรียนเกิดความคิด

สรางสรรคในการสรางช้ินงาน เชน การเล้ียงดูตามรูปแบบประชาธิปไตย ครอบครัวกําหนดกฎ 

สรางงานเพื่อสะสมผลงาน 

ฟงความคิดเห็นคนสวนมาก 

ชวยเพื่อนตัดสนิใจ 

ปฏิบัติตามกฎระเบียบ 

ประสบการณ

คานิยม 

เขารวมกิจกรรมกับเพื่อน 

ความรัก สามัคคีในกลุมเพื่อน 

พยายามออกแบบงานท่ียาก 

ศึกษาคนควาทางเทคโนโลย ี

ศึกษาคนควาอยางตอเนื่อง 

ประหยัด อดออม 

ฟงความคิดเห็นท่ีแตกตาง 
เลือกซื้อวัสดุท่ีเหมาะสม 

ยึดหลักความพอเพียง 
ชวยเพื่อน ใหความรูกับเพื่อน 

คํานึงถึงเศรษฐกิจผูซื้อ 
ชวยเหลือครูและสังคม 

เสนอตัวเปนผูนํากลุม 

ใชสิทธิ์ออกเสียงเลือกต้ังผูนํา 
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ระเบียบใหปฏิบัติ ปลูกฝงใหชวยเหลือกัน ปลูกฝงใหมีความซ่ือสัตย สุจริต ปลูกฝงใหมีใหเกื้อหนนุ

เพื่อน ผูท่ีเดือดรอน ปลูกฝงใหมีเช่ือม่ันในคนเอง มีดังนี ้

  “พอกะแมจะกําหนดกฎระเบียบ จะเขมงวดเร่ืองการกลับบานใหตรงเวลา มักจะ 

ไปไหนใหบอกขออนุญาตกอน ถาไดอนุญาต จึงไปได แตถาวันไหนกลับไมตรงเวลาก็จะโดนแม 

ดุเอา แมบอกวาเราเคยคุยกัน ตกลงกันแลวไมทําตามแมก็จะโกรธมากคะ” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  1 

  “สอนใหเปนคนดี ชวยเหลือผูท่ีเดือดรอน เช่ือม่ันตนเอง ทุกคนเสนอความเหน็ได 

เราอยูอยางประชาธิปไตย” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  3 

  “แมเปนเหมือนเพื่อนกับผม ผมอยูกับแม ไมดุ แมสอนใหเปนคนดี มีความซ่ือสัตย

สุจริต ” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  4 

  “หนูสอนนอง รับฟงเหตุผลกันและกัน นําไปใชในการออกแบบภาพวาด แสดงถึง

ความสามัคคีนําไปออกแบบในภาพแผนเฟรม เปนภาพท่ีคนมีรักและความเคารพซ่ึงกันและกัน” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  5 

  “แมสอนใหมีความรัก ความสามัคคี ไมทะเลาะกัน อยูรวมกันไดอยางมีความสุข 

นําไปสรางภาพจากการนําทุกอยางมารวมกัน อดีตปจจุบัน อนาคต เพื่อบอกวา ทุกยุค สมัยสามารถ

อยูรวมกนัอยางมีความสุขได”  

ผูใหขอมูลคนท่ี  6 

  “แมสอนใหทุกคนชวยกนั เชนทํางานบานจะแบงหนาท่ีกันทํา การเขาวัดจะไปทําบุญ

บาง ใหซ่ือสัตย” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  8 

  “พอสอนใหซ่ือสัตย ตอกัน มีอิสระในการคิด การตัดสินใจ สอนใหมีการชวยเหลือ

ผูอ่ืนหรือผูเดือดรอน” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  12 

 

  3.2  ประสบการณผูเรียนดานวัฒนธรรมสังคม 

  ประสบการณผูเรียนดานวัฒนธรรมสังคมท่ีสงผลใหผูเรียนเกดิความคิดสรางสรรค 
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ในการสรางช้ินงาน เชน ศิลปวัฒนธรรมไทยใชออกแบบ ปลูกฝงจากชุมชนใหยึดหลักปรัชญาของ

เศรษฐกิจพอเพียง ปลูกฝงจากชุมชนใหมีคุณธรรมกับสังคม ปฏิบัติตามกฎ ระเบียบของชุมชน 

เคารพผูอาวุโส ชวยเหลือซ่ึงกันและกัน เอ้ืออาทรกับคนในชุมชน มีดังนี ้

  “ออกแบบเกาอ้ีสาธารณะ เอาแนวคิดจากวฒันธรรมตะวนัตกมาประยกุตคะ” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  1 

  “ไดนําเอกลักษณของไทยลายกนก มาใชในการออกแบบตกแตงภายในรานขาย

เส้ือผา และขายเส้ือผาไทยประยุกต แนวคิดท่ีออกแบบเส้ือผา เพราะเห็นปาชอบใสผาไทย สวยดคีะ 

นาจะอนุรักษไวคะ ตามท่ีขาวไดใหเราอนรัุกษของไทย” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  2 

  “ออกแบบงานสรางสรรค จากภาพพระพุทธรูป อยูบนดอกบัว ช่ือ ความหมาย  

ความดีงาม การแสดงความเคารพตอศาสนา ใหคนมีจิตใจดี โดยไดแนวคิดจากหนงัสืองาน

สรางสรรค แลวเอามาประยกุตเพิ่มเติมคะ” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  3 

  “แมสอนใหมีเมตตา ชวยเหลือคน เชน ชวยคนแก ชวยคนท่ียากไร” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  4 

  “ยายบอกวาเราตองเปนคนดีของสังคม ไมทําใหคนอ่ืนเดือดรอน ใหเมตตา และชวยเหลือ

คนอ่ืน เพื่อนขางบาน” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  10 

  “แมสอนวาถาเจอคนยากไร เชน คนขอทานก็ใหชวย แตใหซ้ือของใหเขา อยาใหเงิน” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  13 

  ผลการศึกษาประสบการณผูเรียนกลุมท่ีมีความคิดสรางสรรคผานเกณฑ พบวา 

ประสบการณเกี่ยวกับวัฒนธรรม ท่ีสงผลใหผูเรียนเกิดความคิดสรางสรรคในการสรางช้ินงาน  

เปนประสบการณท่ีไดรับจาก การเล้ียงดตูามรูปแบบประชาธิปไตย ครอบครัวกําหนดกฎ ระเบียบ

ใหปฏิบัติ การปลูกฝงใหมีความซ่ือสัตย สุจริต การปลูกฝงใหเกื้อหนุนเพื่อน หรือผูท่ีเดือดรอน  

การปลูกฝงใหมีเช่ือม่ันในตนเอง เปนประสบการณท่ีไดรับจากการนํา ศิลปวัฒนธรรมไทยไปใช

ออกแบบงาน ไดรับการปลูกฝงจากชุมชนใหยึดหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพยีง การไดรับ 

การปลูกฝงจากชุมชนใหมีคุณธรรมกับสังคม การปฏิบัติตามกฎ ระเบียบของชุมชน การเคารพ 

ผูอาวุโส การชวยเหลือซ่ึงกันและกัน ความเอ้ืออาทรกับคนในชุมชน 
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ภาพท่ี 4-3 ประสบการณผูเรียนเกีย่วกับวัฒนธรรมของผูเรียนกลุมท่ีมีความคิดสรางสรรคผานเกณฑ 

 

 กลุมท่ี 2 กลุมผูเรียนท่ีมีความคิดสรางสรรคไมผานเกณฑ 

 1.  ประสบการณผูเรียนเกี่ยวกับส่ิงแวดลอม                                

  1.1  ประสบการณผูเรียนดานส่ิงแวดลอมทางครอบครัว  

  ประสบการณผูเรียนดานส่ิงแวดลอมทางครอบครัวท่ีสงผลใหผูเรียนเกดิความคิด

สรางสรรคในการสรางช้ินงาน เชน ฝกความรับผิดชอบ ฝกตรงตอเวลา ฝกใหมีความความรัก 

สามัคคี มีดังนี้ 

  “พอเปนคนใจดี มีเหตุผล จะดุบาง ถาเวลากลับบานไมตรงเวลา เขาจะไมคุยดวย  

การอยูในบานทุกคนรักกนั ชวยเหลือกัน เร่ืองเรียนบอกวาตองรับผิดชอบนะตั้งใจเรียนใหจบ” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  16 

   “อยูกับแมครับ แมจะปลอยอิสระตามสบาย ถาอยากทําอะไรก็ใหทํา ไมวา แตขอให

เปนคนท่ีมีความรับผิดชอบตัวเอง อยาเกเร ไมทะเลาะกบัเพื่อน ใหรัก สามัคคีกับเพื่อน” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  17 

  “แมใจดี สอนใหทุกคนมีความรับผิดชอบ ใหตั้งใจเรียน เรียนใหจบ ตอไปจะไดมา

ลําบาก พูดย้ําเร่ืองเวลาไปเรียน อยาสาย ใหตั้งใจเรียน” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  20 

  “พอไมดุ จะเตอืนเร่ืองการตรงตอเวลา เชน ตื่นนอน มาเรียนตรงเวลา ไมขาดเรียน  

รักเพื่อนไมเกเร ไมหนีเรียน” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  21 

ยึดหลักความพอเพียง 

 

ประสบการณ

วัฒนธรรม 

มีคุณธรรมกับสังคม 

 ปฏิบัติตามกฎ ระเบียบของชุมชน   

 

เลี้ยงดูตามรูปแบบประชาธิปไตย 

 

เคารพผูอาวุโส  

 ชวยเหลือซึ่งกนัและกัน    

 ความเอื้ออาทรกับคนในชุมชน 

 

ครอบครัวกําหนดกฎระเบียบใหปฏิบัติ 

 ซื่อสัตย สุจริต 

 ใหเกื้อหนุนเพือ่นหรอืผูเดือดรอน 

 มีความเช่ือมั่นในตนเอง 

 นําศิลปวัฒนธรรมไทยใชออกแบบงาน 
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  “อยูกับพอ แม ไมดุ สบาย ๆ ใหรับผิดชอบตัวเอง ทุกคนชอบรองเพลง ราเริง ไมมี

กฎเกณฑมากนักในบาน” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  22 

  “แมไมดุ ใจดี ใหรับผิดชอบตัวเอง มาเรียนอยาขาด และกใ็หตรงเวลา” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  24 

  “อยูกับพอ แม สอนใหทุกคนรัก หวงใยกนั ใหสามัคคี ทุกคนคอยแนะนํา ชวยเหลือ 

ชวยแกปญหา เชน เร่ืองเรียน เวลาออกแบบงานสงอาจารย คิดไมออกกจ็ะชวย”  

ผูใหขอมูลคนท่ี  27 

  1.2  ประสบการณผูเรียนดานส่ิงแวดลอมทางสังคม 

  ประสบการณผูเรียนดานส่ิงแวดลอมทางสังคมท่ีสงผลใหผูเรียนเกิดความคิด

สรางสรรคการสรางช้ินงาน เชน อาคารสถานท่ี วิถีชีวิตของชุมชน หนังสือ ตําราท่ีเกี่ยวของ ส่ือโฆษณา 

ภาพยนตร อินเทอรเน็ต การศึกษาดูงาน นทิรรศการ มีดังนี้ 

   “ชอบดูหนัง จะเอาแนวคิดมาออกแบบงาน เชน ออกแบบโตะ ตู การใชสีเลียนแบบ

จากหนัง จากส่ือ โฆษณา จากหนังสือ ตําราออกแบบสถานท่ีตาง ๆ การไปศึกษาดงูานจากนทิรรศการ

ไดแนวคิดมาก ทําใหออกแบบงานไดเร็ว” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  17 

   “ออกแบบเคร่ืองเรือนไดแนวคิดจากท่ีขางบานผมรับทําเฟอรนิเจอร ผมชอบไป

นั่งเลน บางคร้ังก็ชวยเขาทํางาน งานท่ีทําสงอาจารยถาบางอยางท่ีเกีย่วของก็จะไปปรึกษาเขา และ

จากส่ือ โฆษณา ภาพยนตร การศึกษาดูงาน นิทรรศการ และจากการใชชีวิตของคนในชุมชน” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  18 

  “เพื่อนบานจะชวยเหลือกันครับ เชน ไปปรึกษาโปรแกรมคอม จากลุงขางบานเพื่อ

ออกแบบงานสงอาจารยครับ จากการไปศึกษาดูงาน จากนิทรรศการ คนจากเว็ป และมีลุง ปา  

อยูใกล ๆ บานก็คอยชวยเหลือกับท่ีบานดวยครับ” 

                   ผูใหขอมูลคนท่ี  27 

  ผลการศึกษาประสบการณผูเรียนกลุมท่ีมีความคิดสรางสรรคไมผานเกณฑ พบวา

ประสบการณเกี่ยวกับส่ิงแวดลอม ท่ีสงผลใหผูเรียนเกิดความคิดสรางสรรคในการสรางช้ินงาน  

เปนประสบการณท่ีไดรับจาก การฝกความรับผิดชอบ การฝกความตรงตอเวลา การฝกใหมี 

ความรัก สามัคคี ประสบการณท่ีไดรับจาก อาคารสถานท่ี วิถีชีวิตของชุมชน หนงัสือ ตาํราท่ีเกีย่วของ  

ส่ือ โฆษณา ภาพยนตร อินเทอรเน็ต การศึกษาดูงาน และนิทรรศการ 
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ภาพท่ี 4-4 ประสบการณผูเรียนเกีย่วกับส่ิงแวดลอมของผูเรียนกลุมท่ีมีความคิดสรางสรรค 

                 ไมผานเกณฑ 

 

 2.  ประสบการณผูเรียนเกี่ยวกับคานยิม 

  2.1  ประสบการณผูเรียนดานคานิยมทางวชิาการ 

  ประสบการณผูเรียนดานคานิยมทางวิชาการท่ีสงผลใหผูเรียนเกดิความคิดสรางสรรค

ในการสรางช้ินงาน เชน ศึกษาคนควาทางเทคโนโลยี มีดังนี ้

  “จะทํางานใหเสร็จไมคาง จะคนงานตามท่ีอาจารยใหทําทุกคร้ังจากเนต็ ท่ีวิทยาลัย”  

ผูใหขอมูลคนท่ี  16 

  “คนงานจากเน็ตบางบางวนั ตามท่ีอาจารยใหงาน คนควาจากเน็ต ตามเว็ปท่ีเกีย่วกับ

งานออกแบบ เกี่ยวกับศิลป” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  18 

  “จะใชเวลาคนควาเวลาท่ีอาจารยใหงานท่ีตองสง จากเน็ต วันละ 2-3 ช่ัวโมง ใชโทรศัพท

คน เร็วดี สะดวกดวย ไมคอยเขาหองสมุด เน็ตทันสมัยกวา” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  19 

  “ใชเวลาศึกษาคนควางานเรียนจากอินเทอรเน็ตทางมือถือ เปนบางวนัไมคอยเขา

หองสมุด” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  22 

 

ประสบการณ 

สิ่งแวดลอม 

อินเทอรเน็ต 

 สื่อ โฆษณา ภาพยนตร 

ความรับผิดชอบ 

 ความตรงตอเวลา 

 ความความรัก สามัคคี   

 
ศึกษาดูงาน และนิทรรศการ   

 

อาคารสถานท่ี 

 วิถีชีวิตของชุมชน 

 หนังสือ ตําราท่ีเกี่ยวของ   
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  “คนควางานจากเน็ตโทรศัพท มากกวามีใหดูตามงานท่ีอาจารยให แลวเอามาปรับใช

กับงานแตละช้ิน” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  24 

  “คนควาบางจากเน็ตประมาณ จะดูเร่ืองไอเดียจากตางประเทศ เร่ืองสี รูปแบบ ดีไซด 

แลวเอามาประยุกตกับงานท่ีทําทุกช้ิน จะเร็วกวา สะดวกไดเหน็มาก ๆ” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  26 

  2.2 ประสบการณผูเรียนดานคานิยมทางเศรษฐกิจ 

  ประสบการณผูเรียนดานคานิยมทางเศรษฐกจิ ท่ีสงผลใหผูเรียนเกดิความคิดสรางสรรค

ในการสรางช้ินงาน เชน หารายไดระหวางเรียน เลือกซ้ือวัสดุท่ีเหมาะสม คํานึงถึงเศรษฐกิจของ 

ผูซ้ือ มีดังนี้ 

  “การเลือกซ้ืออุปกรณเรียน การเลือกซ้ือวัสดุจะเลือกท่ีเหมาะสมกับช้ินงาน ตามจํานวน

ท่ีจะใชจริง และคํานึงถึงผูซ้ือ” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  16 

  “เลิกเรียนทุกวนัจะชวยพี่สาวขายสเต็ก และตั้งใจชวงเทศกาลจะทํางานหารายได  

เอาไวใชจายและซ้ือวัสดุดี ๆ”   

ผูใหขอมูลคนท่ี  21 

  “ใชเงินประหยดั ไมคอยมีเงนิเก็บ เพราะตองใชเงนิมากเร่ืองเรียน งานทุกช้ินจะคํานึงถึง

เศรษฐกิจของผูซ้ือดวย ออกแบบแลว เขาพอใจราคาประหยัด สมราคา” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  23 

  “จะทํางานดวยเก็บเงนิ หนูขายเส้ือผามือสอง ตอนเย็นหลังเลิกเรียน หนูอยากไดเงิน

เยอะ ๆ จะเอาไวใชจายเร่ืองเรียน จะใชเรียนตอคะ” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  25 

  2.3  ประสบการณผูเรียนดานคานิยมทางปกครอง 

  ประสบการณผูเรียนดานคานิยมทางปกครองท่ีสงผลใหผูเรียนเกดิความคิดสรางสรรค

ในการสรางช้ินงาน เชน เสนอตัวเปนผูนํากลุม ใชสิทธ์ิออกเสียงเลือกตัง้ผูนํา ฟงความคิดเห็นจาก

เสียงสวนมาก ชวยเพื่อนตัดสินใจ มีดงันี ้

  “พอบอกวาเราตองเปนคนดี เราตองใชสิทธ์ิ การออกเสียงเลือกตั้งจะไปเลือกผูนํา

องคการทุกป ความเหน็ของคนสวนใหญจะยอมรับได เราอยูกันหลายคนตองฟงกัน การชวยเหลือ

เพื่อนจะชวยเพื่อนคิตัดสินใจเวลาเลือกแบบ” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  16 
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  “ใหทุกคนไดคิดเอง ไดแสดงความเหน็แลว เราจะฟงเสียงของคนขางมาก ทําในส่ิงท่ี

ถูกตอง ดีงาม มีอิสระไมขัดกัน เคยเปนผูนํากลุม ทํากิจกรรม” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  22 

  “แมสอนใหเคารพใหเกียรติเพื่อน ฟงความเห็นกับคนสวนมาก มีเหตุผล การทํางาน

รวมกันก็ชวยเพื่อนใหความเห็น ชวยตัดสินใจ” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  25 

  2.4  ประสบการณผูเรียนดานคานิยมทางสังคม 

  ประสบการณผูเรียนดานคานิยมทางสังคมท่ีสงผลใหผูเรียนเกดิความคิดสรางสรรค

ในการสรางช้ินงาน เชน เขารวมกิจกรรมกบัเพื่อน ความรัก สามัคคีในกลุมเพื่อน ชวยเพื่อนให

ความรูกับเพื่อน ชวยเหลือครูและสังคม มีดังนี ้

  “ชอบทํางานรวมกับเพื่อน ทํารวมกิจกรรมรวมกันบอย ๆ ทํางานกลุมจะชวยกันทํา

กลุมเพื่อน จะรัก สามัคคีในกลุมเพื่อน ปกติชอบชวยเหลือคน ชวยครู ชวยเพื่อนบาน” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  16 

  “รักเพื่อน มีเพือ่นในกลุมหลายคน ไปไหนจะไปดวยกัน จะชวยเหลือกนั ชวยงานครู 

เขารวมกิจกรรมท่ีครูจัด วิทยาลัยจัด ชวยเหลือเด็ก สังคม” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  26 

  “ชวยเหลือเพือ่นบาน ชวยเพื่อน พอบอกวาตองใหความชวยเหลือทุกคนท่ีเราชวยได 

ชวยครูบอย ๆ งานครูเยอะมาก” 

                    ผูใหขอมูลคนท่ี  27 

  ผลการศึกษาประสบการณผูเรียนกลุมท่ีมีความคิดสรางสรรคไมผานเกณฑ พบวา

ประสบการณเกี่ยวกับคานยิม ท่ีสงผลใหผูเรียนเกดิความคิดสรางสรรคในการสรางช้ินงาน เปน

ประสบการณท่ีไดรับจาก การศึกษาคนควาทางเทคโนโลยี การหารายไดระหวางเรียน การเลือกซ้ือ

วัสดุท่ีเหมาะสม การคํานึงถึงเศรษฐกิจของผูซ้ือ การเสนอตัวเปนผูนํากลุม การใชสิทธ์ิออกเสียง

เลือกตั้งผูนํา การฟงความคิดเห็นจากเสียงสวนมาก การชวยเพื่อนตัดสินใจ การเขารวมกิจกรรม 

กับเพื่อน ความรัก สามัคคีในกลุมเพื่อน การชวยเพื่อนใหความรูกับเพือ่น การชวยเหลือครูและ

สังคม 
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ภาพท่ี 4-5 ประสบการณผูเรียนเกีย่วกับคานิยมของผูเรียนกลุมท่ีมีความคิดสรางสรรคไมผานเกณฑ 

 

 3.  ประสบการณผูเรียนเกี่ยวกับวัฒนธรรม        

  3.1  ประสบการณผูเรียนดานวัฒนธรรมครอบครัว 

  ประสบการณผูเรียนดานวัฒนธรรมครอบครัวท่ีสงผลใหผูเรียนเกิดความคิด

สรางสรรคในการสรางช้ินงาน เชน การเล้ียงดูตามรูปแบบประชาธิปไตย การเล้ียงดตูามรูปแบบ 

การใชอํานาจ การเล้ียงดูตามรูปแบบอิสระ ปลูกฝงใหชวยเหลือกัน ปลูกฝงใหมีความซ่ือสัตย สุจริต 

ปลูกฝงใหมีใหเกื้อหนุนเพื่อน ผูท่ีเดือดรอน มีดังนี ้

  “ทุกคนในบานสามัคคีกัน ทุกคนออกความเห็นได ไมทะเลาะกนั จะชวยกัน 

ทํางานบาน” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  17 

  “แมเล้ียงดดูวยเหตุผล แบบประชาธิปไตย ทุกคนจะมีความสามัคคี ชวยเหลือกนั  

รักกัน ไมทะเลาะกัน และกใ็หชวยเหลือตัวเอง ไมหวังพึง่แตคนอ่ืน เนนมีความซ่ือสัตย กับทุกคน” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  19 

  “ครอบครัวกําหนดใหชวยทํางานบาน ถาไมทําตามก็จะถูกตอวา” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  23 

  “ทุกคนในบานรับผิดชอบตัวเอง ทุกคนมีอิสระ ซ่ือสัตย สุจริตตอกัน ทําในส่ิงท่ี

ถูกตอง ชวยเหลือผูท่ีเดือดรอน” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  24 

ชวยเพื่อนตัดสนิใจ 

 

ประสบการณ

คานิยม 

เขารวมกิจกรรมกับเพื่อน 

ความรัก สามัคคีในกลุมเพื่อน 

ศึกษาคนควาทางเทคโนโลย ี

 หารายไดระหวางเรียน 

 เลือกซื้อวัสดุท่ีเหมาะสม 

 คํานึงถึงเศรษฐกิจผูซื้อ 

 

ชวยเพื่อน ใหความรูกับเพื่อน 

 

เสนอตัวเปนผูนํากลุม 

 ใชสิทธิ์ออกเสียงเลือกต้ังผูนํา 

 

ชวยเหลือครูและสังคม 

 
ฟงความเห็นเสียงสวนมาก 
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  3.2  ประสบการณผูเรียนดานวัฒนธรรมสังคม 

  ประสบการณผูเรียนดานวัฒนธรรมสังคมท่ีสงผลใหผูเรียนเกดิความคิดสรางสรรค 

ในการสรางช้ินงาน เชน ศิลปวัฒนธรรมไทยใชออกแบบ ปลูกฝงจากชุมชนใหยึดหลักปรัชญา

เศรษฐกิจพอเพียง ปลูกฝงจากชุมชนใหมีคุณธรรม กับสังคม เคารพผูอาวุโส ชวยเหลือซ่ึงกัน 

และกัน มีดังนี ้

  “ออกแบบงานเคร่ืองเรือนจะใชแนวคิดตามรูปแบบวัฒนธรรมไทย จากแบบบาน 

ทรงไทย ใชสีตามธรรมชาติ ไดรับการปลูกฝงจากชุมชนใหเร่ืองคุณธรรม จริยธรรม ใหประพฤติ

ปฏิบัติดีกับสังคม มีเคารพผูใหญ มีความพอเพียงการใชวสัดุ ” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  18 

  “ใหปฏิบัติแบบอยางพอเพยีง ชวยเหลือสังคม มีเมตตากบัคนทุกคน ถาชวยไดจะเขาชวย 

เชน ลดน้ําตนไมเวลาท่ีเขาไมอยูบาน ชวยดูแลบาน ชวยครู ทํางานของวิทยาลัย” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  24 

  “ท่ีบานขายสมตํา แมเปนคนภาคอีสานคะ บอกวาเราตองรักภาษาถ่ินเดมิตองอนุรักษ

ไว หนูพูดอีสานกับท่ีบานและเพื่อนบานท่ีมาจากภาคอีสาน หนูออกแบบโลโกรานขายอาหารใช

ภาษาถ่ินอีสานการเคารพผูอาวุโส การชวยเหลือซ่ึงกันกบัเพื่อนบาน” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  25 

  ผลการศึกษาประสบการณผูเรียนกลุมท่ีมีความคิดสรางสรรคไมผานเกณฑ พบวา

ประสบการณเกี่ยวกับวัฒนธรรม ท่ีสงผลใหผูเรียนเกิดความคิดสรางสรรคในการสรางช้ินงาน  

เปนประสบการณท่ีไดรับจาก การเล้ียงดตูามรูปแบบประชาธิปไตย การใชอํานาจ และรูปแบบ

อิสระ การปลูกฝงใหชวยเหลือกัน การปลูกฝงใหมีความซ่ือสัตย สุจริต การปลูกฝงใหมีใหเกื้อหนนุ

เพื่อนและผูท่ีเดือดรอน การนําศิลปวัฒนธรรมไทยไปใชในการออกแบบ การปลูกฝงจากชุมชน 

ใหยดึหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง การปลูกฝงจากชุมชนใหมีคุณธรรมกับสังคม การเคารพ 

ผูอาวุโส และการชวยเหลือซ่ึงกันและกัน 
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ภาพท่ี 4-6 ประสบการณผูเรียนเกีย่วกับวัฒนธรรมของผูเรียนกลุมท่ีมีความคิดสรางสรรค 

                 ไมผานเกณฑ 

 

 กลุมท่ี 3 กลุมครูผูสอน 

 ผลการศึกษาเชิงปรากฏการณของประสบการณผูเรียนท่ีใชสรางความคิดสรางสรรค  

ในการพัฒนาช้ินงานของนกัเรียนสาขาวชิาการออกแบบ ตามความคิดเห็นของครูผูสอน มีดังนี ้

 กลุมผูเรียนท่ีมีความคิดสรางสรรคผานเกณฑ 

 1.  ประสบการณผูเรียนเกี่ยวกับส่ิงแวดลอมมีดังนี ้

  1.1  ประสบการณผูเรียนดานส่ิงแวดลอมทางครอบครัว 

  ประสบการณผูเรียนดานส่ิงแวดลอมทางครอบครัว ท่ีสงผลใหผูเรียนกลุมท่ีมีความคิด

สรางสรรคผานเกณฑเกดิความคิดสรางสรรคในการสรางช้ินงาน เชน ฝกความรับผิดชอบ  

ฝกตรงตอเวลา ฝกการใชเหตุผล ฝกใหมีความรัก สามัคคี และอดทน อดกล้ัน มีดังนี ้

  “ไดรับการอบรมเล้ียงดูจากครอบครัวสงผลใหนกัเรียนเกดิประสบการณท่ีใชสราง

ความคิดสรางสรรคในการสรางช้ินงาน ครอบครัวท่ีมีความสมบูรณจะทําใหนกัเรียนมีความรับผิดชอบ 

สามารถสรางงานท่ีสรางสรรคไดดี คิดเร็ว ออกแบบงานไดเร็วกวาครอบครัวท่ีไมมีความสมบูรณ 

นักเรียนกลุมนี้มีเหตุผล สงงานตรงเวลาท่ีกําหนด”      

ผูใหขอมูลคนท่ี  28 

 

ประสบการณ

วัฒนธรรม 

ยึดหลักความพอเพียง 

 ปลูกฝงใหมีคุณธรรมกับสังคม  

 

เลี้ยงรูปแบบการใชอํานาจ 

 

เคารพผูอาวุโส  

 ชวยเหลือซึ่งกนัและกัน    

 

เลี้ยงดูรูปแบบอิสระ 

 ใหชวยเหลือกนั  

 ความซื่อสัตย สุจริต 

 ใหเกื้อหนุนเพือ่นหรอืผูเดือดรอน 

นําศิลปวัฒนธรรมไทยใชออกแบบงาน 

 

เลี้ยงรูปแบบประชาธิปไตย 
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  “สวนใหญครอบครัวดี มีความสามัคคีกัน เด็กจะมีความรับผิดชอบ มีเหตุมีผล  

มีความอดทนนะ มีความตั้งใจพยายามทํางานใหเสร็จตามกําหนดเปนสวนใหญ” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  29 

  “นักเรียนนี้สวนมากจากครอบครัวดี มีความพรอม เด็กจะมีความรับผิดชอบดี รักษา

เวลา จัดเวลาการทํางานไดดี ผลงานจะดีมีความสรางสรรค เด็กไดรับการสนับสนุนครอบครัว ทําให

มีความอดทน มีเหตุผล”             

ผูใหขอมูลคนท่ี  30 

  “นักเรียนถูกอบรมเล้ียงดูจากครอบครัวท่ีฝกฝนเขาให มีความรับผิดชอบ มีวินัย 

กวดขัน กํากับและใหสนใจตั้งใจเรียน งานท่ีใหทําเปนการบาน ใหคิดงาน จะศึกษาคนควางานดวย

ตนเอง เดก็นี้กจ็ะออกแบบงานไดดี มีความคิดสรางสรรค คิดไดเร็ว เพราะเขามีความรับผิดชอบ  

มีเหตุผล ครอบครัวมีความรัก สามัคคีท่ีดี” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  31 

  “นักเรียนกลุมนี้สวนมาก มีความรับผิดชอบ ครอบครัวดีมีความพรอม อบอุน เขามี

ความรักสามัคคีกัน เดก็มีเหตุผล มีความอดทน อดกล้ันดี สรางสรรคงานไดด”ี 

ผูใหขอมูลคนท่ี  32 

  “การอบรมเล้ียงดูจากครอบครัวท่ีอบอุนสงผล เด็กกลุมนีไ้ดรับการอบรมใหมี 

ความรับผิดชอบ เปนคนตรงตอเวลา เขาจะสรางช้ินงานไดดีกวามีความอดทน อดกล้ันกวา สรางผลงาน

ท่ีตรงตามทฤษฎี หลักการ สามารถสรางช้ินงานไดดีกวาครอบครัวท่ีปลอยปละละเลย เขาจะมีเหตุผล 

มีความรัก ความสามัคคีในครอบครัว” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  33 

  “นักเรียนกลุมนี้มีครอบครัวเอาใจใสดี รักใคร คอยดูแล ตดิตามสนับสนนุ ช้ีแนะ  

ใหกําลังใจ เขาจะมีความรับผิดชอบ อดทนอดกล้ัน พยายามทํางานท่ีให ตรงเวลา สามารถเช่ือมโยง

งานจากประสบการณไดดี งานมีการสรางสรรค” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  34 

   “ถาเด็กไดรับการเล้ียงดูท่ีดี ครอบครัวดี ครอบครัวสมบูรณ มีการกํากบัดูแล เดก็ก็มี

การตัดสินใจท่ีดี มีความรับผิดชอบ สรางผลงานดีตามท่ีเรียน จะตรงเวลา มีเหตุมีผล” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  35 

  “การเล้ียงดูของครอบครัวมีผลกับการสรางความคิดสรางสรรคของเด็กมากครับ   

กลุมนี้พอแมเอาใจใส ครอบครัวพรอม คอยช้ีแนะเพิ่มเตมิ คอยสนับสนุน ใหกําลังใจ เด็กก็จะคิดได  
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คิดไดเร็ว จะถูกฝกใหมีความรับผิดชอบ มีความอดทน อดกล้ันใหมีความความรัก สามัคคี  

ตรงตอเวลา การมีเหตุผล ผลงานจะดี เขามีความพรอม”  

ผูใหขอมูลคนท่ี  36 

  1.2  ประสบการณผูเรียนดานส่ิงแวดลอมทางสังคม 

  ประสบการณผูเรียนดานส่ิงแวดลอมทางสังคมท่ีสงผลใหผูเรียนเกิดความคิดสรางสรรค

ในการสรางช้ินงาน เชน อาคารสถานท่ี วิถีชีวิตของชุมชน หนังสือ ตาํราท่ีเกี่ยวของ ส่ือโฆษณา 

ภาพยนตร อินเทอรเน็ต การศึกษาดูงาน นทิรรศการ มีดังนี้ 

  “นักเรียนออกแบบงานตามแวดลอมท่ีเขาชอบ เชน ชอบดื่มกาแฟ เขาจะนําแนวคิด

จากรานกาแฟ มาใชออกแบบงาน และก็จะเอามาจากส่ือโฆษณา จากภาพยนตร จากอินเทอรเน็ต 

จากหนังสือท่ีเกี่ยวกับออกแบบ และท่ีไดประสบการณตรงก็จากนิทรรศการ” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  28 

  “ส่ิงแวดลอมสังคมมีผล เด็กอยูในชุมชนท่ีเขมแข็ง เด็กจะมีวินยั มีความคิดสรางสรรค

สรางช้ินงานไดดี เชน บานนกัเรียนอยูในแหลงชุมชนท่ีด ีมีการชวยเหลือกัน มีความเอ้ืออาทรกัน 

นักเรียนก็มีความใสใจการเรียน การออกแบบงานก็จะทําไดดี คิดไดเร็ว มีความคิดสรางสรรค” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  29 

  “ส่ิงแวดลอมจากตัวเด็กมีผลมาก เชน จากส่ิงท่ีเขาชอบเขาจะนํามาเปนแนวคิด  

เชน ใหออกแบบแผนโฆษณา นักเรียนท่ีชอบดูภาพยนตร ก็จะออกแบบโดยเลียนแบบภาพยนตร 

เอาตัวละครมาทําเปนแผนโฆษณาภาพยนตร ถาชอบกาแฟทําเปนแผนโฆษณาขายกาแฟ จะได

แนวคิดจากส่ืออินเทอรเน็ตมาเปนแนวคิด”  

ผูใหขอมูลคนท่ี  30 

  “ส่ิงแวดลอมจากถ่ินท่ีอยูของเด็ก มีผลกับการออกแบบของเด็กมาก เชน ถาสังคม 

ท่ีสมบูรณ เขาจะมีจนิตนาการท่ีหลากหลาย เชน ผลงานจากการเรียนการพัฒนาผลิตภณัฑ 

มีนักเรียนท่ีมีบานอยูในสังคมท่ีดี มีความเจริญ เด็กจะคิดไดเร็ว ผลงานจะมีความคิดสรางสรรคท่ีดี 

ถาชุมชนมีความแตกตางกัน ผลงานของเด็กท่ีอยูในชุมชนก็จะแตกตางกันดวย” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  31 

  “ส่ิงแวดลอมท่ีเกี่ยวกับท่ีอยูอาศัย ถาเด็กอยูในสังคมเมือง เด็กจะมีตนทุน ประสบการณ 

ไดรู ไดเหน็ ไดคนความาก เด็กจะสามารถคิดออกแบบสรางผลงานไดเร็ว และดกีวา เด็กท่ีอยูในชนบท 

การไดพบ ไดเห็นความแปลกใหม จะนอยกวา การคิดออกแบบสรางจะตาง คิดไดชากวา ผลงาน 

ก็จะธรรมดา” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  33 
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  “เด็กจะคนควาจากเน็ต เพราะทุกคนชอบเลนเน็ต เขาไดเห็นงานออกแบบท่ีทันสมัย 

เห็นผลงานจากนิทรรศการ จากการประกวด จากเว็ปตาง ๆ ท่ีเกี่ยวกับงานออกแบบ งานก็ออกแบบ

ไดดี คิดงานไดเร็ว เขามีความตั้งใจ จากส่ือ โฆษณา ภาพยนตร จากการท่ีพาไปศึกษาดูงานก็สนใจ

เอามาออกแบบ บางคนก็ใชแนวคิดจากตามสถานท่ีตาง ๆ เชน หางสรรพสินคา การจัดวาง รูปแบบ 

การใชสีสันตกแตงรานก็มี” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  34 

  “ถาเด็กอยูในสังคมเมือง มีสภาพแวดลอมท่ีเจริญ ยอมสงผลใหเด็กมีประสบการณได

มากกวา สังคมชนบท เพราะการออกแบบเด็กจะตองนาํแนวคิดมาใช ในสังคมเมืองจะมีใหเหน็ได

มากมาย ท้ังส่ือ หรือของจริงลวนเปนการใหประสบการณใชสรางงานท้ังนั้น จากเนต็ เด็กจะคน 

ไดเร็ว และเปนหลักเวลาใหงาน ส่ือ โฆษณา ภาพยนตรก็มีผลมาก เปนวัยของเขาดวย จากหนังสือ

ตํารา หนังสือออกแบบก็มีบาง” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  35 

  “ถาเด็กไดเห็นมาก ๆ จะไดแนวคิด สภาพแวดลอมทางสังคม มีผลเปนอยางมาก  

ถาไมไดเหน็ ไมไดอานมาก ๆ จะคิดไมออก เราตองจัดกจิกรรมใหเด็กใหมาก ๆ เชน จัดแสดง 

ผลงานนิทรรศการ จัดใหเขาไดไปสัมผัสภายนอก เชน ไปศึกษาดูงาน ดูงานนิทรรศการบอย ๆ  

เด็กจะเกบ็สะสมแลวนํามาใชเปนแนวคิด เวลาสอนจะแนะนําวาใหเขาคิดถึงส่ิงท่ีอยูใกล ๆ เรา  

เอามาเปนแนวคิด หรือสถานท่ีตาง ๆ เชน เด็กจะไดแนวคิดจากจิตกรรมฝาผนัง แลวนํามาประยกุต 

ใชกับงาน จากตํารา หนังสือ ส่ือตาง โดยเฉพาะทางเนต็ เด็ก ยกุตนี้จะใช ซ่ึงเร็ว และมีหลากหลาย 

ทันสมัย”  

            ผูใหขอมูลคนท่ี  36 

  ผลการศึกษาประสบการณผูเรียนตามความคิดเห็นของครูผูสอนตอนักเรียนกลุมท่ีมี

ความคิดสรางสรรคผานเกณฑ พบวา ประสบการณเกีย่วกับส่ิงแวดลอม ท่ีสงผลใหผูเรียนเกดิ

ความคิดสรางสรรคในการสรางช้ินงาน เปนประสบการณท่ีไดรับจาก การฝกความรับผิดชอบ  

การฝกตรงตอเวลา การฝกการใชเหตุผล การฝกใหมีความความรัก สามัคคี เปนประสบการณ 

ท่ีไดรับจาก จากอาคารสถานท่ี วิถีชีวิตของชุมชน หนังสือ ตําราท่ีเกี่ยวของ ส่ือ โฆษณา ภาพยนตร 

อินเทอรเน็ต การศึกษาดูงานและนิทรรศการ 
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ภาพท่ี 4-7 ประสบการณผูเรียนเกีย่วกับส่ิงแวดลอมของผูเรียนกลุมท่ีมีความคิดสรางสรรค 

                 ผานเกณฑตามความคิดเห็นของครูผูสอน 

   

 2.  ประสบการณผูเรียนเกี่ยวกับคานยิม 

 ประสบการณผูเรียนดานคานิยมทางวิชาการ คานิยมทางเศรษฐกิจ คานยิมทางปกครอง 

คานิยมทางสังคม ท่ีสงผลใหผูเรียนใชสรางความคิดสรางสรรคในการสรางช้ินงาน มีดังนี ้

  2.1  ประสบการณผูเรียนดานคานิยมทางวชิาการ 

  ประสบการณผูเรียนดานคานิยมทางวิชาการท่ีสงผลใหผูเรียนเกดิความคิดสรางสรรค

ในการสรางช้ินงาน ไดแก สรางงานเพื่อสะสมเปนผลงาน พยายามออกแบบงานท่ียาก ๆ ใหเกดิ

ความคิดสรางสรรค ศึกษาคนควาทางเทคโนโลยี มีดังนี ้

  “นักเรียนจะคนควางานตามท่ีครูมอบหมายงาน คนท่ีสรางสรรคงานดี จะสนใจ ตั้งใจ

ศึกษาคนควาจากเน็ต เปนคนใฝรู เขาจะพยายามออกแบบงาน” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  28 

  “นักเรียนกลุมนี้จะคนความากกวา เขาไดรูไดเหน็มาก ๆ ไดคิด แลวนํามาประยุกต  

จะสามารถคิดงานไดเร็ว มีความคิดสรางสรรคท่ีดีกวา ทุกคนจะศึกษาคนควาทางเทคโนโลยี  

บางคนตั้งใจ เขาตั้งใจสรางงานเพื่อสะสมเปนผลงาน และนําไปใชเรียนตอ จะพยายามออกแบบงาน

ท่ียาก ๆ” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  29 

 

หนังสือ ตําราท่ีเกี่ยวของ   

 

ประสบการณ

สิ่งแวดลอม 

สื่อ โฆษณา ภาพยนตร 

 อินเทอรเน็ต 

 

ความรับผิดชอบ  

 ตรงตอเวลา 

 การใชเหตุผล 

 
การศึกษาดูงานและนิทรรศการ 

 

ความความรัก สามัคคี 

 อาคารสถานท่ี 

 

อดทน อดกลั้น 

 
วิถีชีวิตของชุมชน 
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  “นักเรียนท่ีคนความาก ๆ ตั้งใจเรียน ตั้งใจทํางานท่ีไห ผลงานจะดี จะมีแนวคิดไดเร็ว 

เด็กจะสรางสรรคงานโดยศึกษา เรียนรูจากส่ืออินเทอรเน็ต ในเว็ปไซดเกีย่วกับการออกแบบ 

เปนสวนใหญ” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  31 

  “ครูจะเปนผูกระตุนใหนักเรียนคนควาใหมาก ๆ เพื่อเปนตนทุนความรู ตนทุน

ประสบการณ จะไดนํามาคิดออกแบบงานเขาได  เดก็ใชคนทางเทคโนโลยี ตามเว็ปไซดงาน

ออกแบบ สวนมากกลุมนี้สนใจออกแบบงานอยูแลว ไมมีปญหา จะพยายามสรางงาน บางคนคิดวา

จบแลวจะเรียนตอมหาวทิยาลัย เขาก็สรางผลงาน” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  33 

  “นักเรียนจะคนควางาน กลุมนี้ตั้งใจเรียน สามารถสรางงานไดดี มีความคิดสรางสรรค 

จากการคนทางเทคโนโลยี ท่ีหลากหลาย ทันสมัย” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  35 

  “นักเรียนสวนใหญจะคนดวยโทรศัพทมือถือ คนจากเนต็ ตามเว็ปไซดงานออกแบบ 

จากผลงานตาง ๆ ท่ีไดคนควา ผลงานด ีบางคนพยายามออกแบบงานไดดีมาก เขาใชเปนผลงาน

สําหรับเรียนตอมหาลัยดวย” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  36 

  2.2  ประสบการณผูเรียนดานคานิยมทางเศรษฐกิจ 

  ประสบการณผูเรียนดานคานิยมทางเศรษฐกิจท่ีสงผลใหผูเรียนเกิดความคิดสรางสรรค

ในการสรางช้ินงาน เชน ประหยัด อดออม เลือกซ้ือวัสดุท่ีเหมาะสม ยดึหลักความพอเพียง คํานึงถึง

เศรษฐกิจของผูซ้ือ มีดังนี้ 

  “ดานนี้ เขามีความระมัดระวงันะ ใชอยางประหยดั วัสดเุลือกไดเหมาะสมกับ 

งานออกแบบ มีการคํานึงถึงผูใชงานตามหลักการออกแบบ” 

การผูใหขอมูลคนท่ี  28 

  “มีนักเรียนมีรายไดจากครอบครัวชวยเหลือ สนับสนุน มีการคํานึงถึงเศรษฐกิจ

ผูใชงาน โดยเลือกใชวัสดุท่ีเหมาะสม ประหยัด ยึดความพอเพียง” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  30 

  “นักเรียนสวนใหญครอบครัวปานกลาง ครอบครัวยึดหลักความพอเพยีง มีประหยัด 

สังเกตจากการเลือกซ้ือวัสดุมีเหมาะสม และงานท่ีออกแบบมีการคํานึงถึงเศรษฐกิจของผูซ้ือ 

ตามหลักการออกแบบท่ีเรียน” 

 ผูใหขอมูลคนท่ี  36 
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  2.3  ประสบการณผูเรียนดานคานิยมทางการปกครอง 

  ประสบการณผูเรียนดานคานิยมทางการปกครองท่ีสงผลใหผูเรียนเกิดความคิด

สรางสรรคในการสรางช้ินงาน เชน เสนอตัวเปนผูนํากลุม ใชสิทธ์ิออกเสียงเลือกตั้งผูนํา ฟงความคิดเห็น

จากเสียงสวนมาก ชวยเพื่อนตัดสินใจ มีดงันี้ 

  “สวนมากนกัเรียนกลุมนีไ้ดรับการเล้ียงดูท่ีดีจากครอบครัว อยูกบัญาติผูใหญ ชวยกํากบั

ดูแล แตใหอิสระตัดสินใจ ใชเหตุผลฟงความคิดเห็นจากเสียงสวนมาก การใชสิทธ์ิออกเสียงเลือกตั้ง

ผูนํา มีความสนใจไปเลือกตัง้ มีคนเสนอตวัเปนผูนํากลุม อยากจะเปนผูนําเพื่อน” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  28 

  “ครอบครัวสมบูรณดูแลเอาใจใส ติดตาม ชวยเหลือ ใชเหตุผล ฟงความคิดเห็น 

จากเสียงสวนมาก การใชสิทธ์ิออกเสียงจะไปใชสิทธ์ิออกเสียงเลือกตัง้” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  30 

  “นักเรียนไดรับการเอาใจใสจากครอบครัวดี ครอบครัวอบอุน ใชเหตุผลฟง 

ความคิดเหน็จากเสียงคนสวนใหญ ไปรวมกิจกรรมเลือกตั้งผูนําองคการนักเรียน ใชสิทธ์ิออกเสียง 

มีบางคนสมัครรับเลือกตั้งเปนนําองคการ งานกลุมกิจกรรมเด็กชุดนี้จะเปนผูนํากลุม” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  35 

  “นักเรียนสนใจเอาใจใสดี ใชเหตุผล ฟงความคิดเห็น รักประชาธิปไตยไปใชสิทธ์ิ 

ออกเสียงเลือกตั้งผูนําทุกคร้ัง เขาสนใจ ใหความสําคัญ” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  36 

  2.4  ประสบการณผูเรียนดานคานิยมทางสังคม 

  ประสบการณผูเรียนดานคานิยมทางสังคมท่ีสงผลใหผูเรียนเกดิความคิดสรางสรรค

ในการสรางช้ินงาน เชน เขารวมกิจกรรมกบัเพื่อน ความรัก สามัคคีในกลุมเพื่อน ชวยเพื่อน  

ใหความรูกับเพื่อน ชวยเหลือครูและสังคม มีดังนี ้

  “เด็กท่ีมีน้ําใจ ในสังคมเพื่อน กลุมเพื่อน การคบเพื่อนเปนเพื่อนท่ีเรียนดี  ผลงานท่ีทํา

จะดีมีความสรางสรรค เขาจะรักใคร สามัคคีกันชวยเหลือกัน ชวยทํางานใหเพื่อน ชวยครูชวย

กิจกรรมสังคม” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  29 

  “เดก็จะรักเพื่อน ชวยเหลือกนั ตามนิสัยวยัรุน มีความรัก สามัคคีในกลุมเพื่อน ชวยเหลือ 

ครู ชวยสังคม”  

ผูใหขอมูลคนท่ี  30 
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   “นักเรียนทุกคนจะรักเพื่อน ชวยเหลือกัน ขาดเพื่อนไมได มีน้ําใจชวยครู ชวยผูอ่ืน” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  31 

   “เด็กเขาจะอยูในสังคมเพื่อนคะ ชวยเหลือกัน บางคนจะชวยคนชวยทํางาน ใหเพื่อน 

เชนเขาจะดวูาผลงานท่ีเกี่ยวกับออกแบบ มีใครทําไวบาง แลวเลือกท่ีดเีดน แปลก ๆ ใหม ๆ เอามาให

เพื่อนในหอง” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  34 

   “ทุกคนคะ รักเพื่อนมาก ไปไหนตองมีเพื่อน อยูกะเพื่อน แมแตจะไปหองน้ํายังตอง

สะกิดเอาไปดวย เร่ืองชวยเหลือกันเปนเร่ืองปกติ ชวยกันอยูแลว ชวยทําการบาน ชวยคนควา 

ชวยกันโกหกครู” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  35 

  “โดยปกตแิลวเด็กสวนใหญชวยกัน รัก สามัคคีในกลุม บางคนใหเพื่อนชวยคนควา

ใหเดก็มีจิตอาสารักท่ีจะชวยครู”  

     ผูใหขอมูลคนท่ี  36 

   ผลการศึกษาประสบการณผูเรียนตามความคิดเห็นของครูผูสอนตอนักเรียนกลุมท่ีมี

ความคิดสรางสรรคผานเกณฑ พบวา ประสบการณเกีย่วกับคานิยม ท่ีสงผลใหผูเรียนเกิดความคิด

สรางสรรคในการสรางช้ินงาน เปนประสบการณท่ีไดรับจาก การสรางงานเพื่อสะสมเปนผลงาน 

การพยายามออกแบบงานท่ียาก ๆ ใหเกิดความคิดสรางสรรค การศึกษาคนควาทางเทคโนโลยี   

การประหยัด อดออม การเลือกซ้ือวัสดุท่ีเหมาะสม การยึดหลักความพอเพียง การคํานึงถึงเศรษฐกิจ

ของผูซ้ือ การเสนอตัวเปนผูนํากลุม การใชสิทธ์ิออกเสียงเลือกตั้งผูนํา การฟงความคิดเห็นจากเสียง

สวนมาก การชวยเพื่อนตัดสินใจ การเขารวมกิจกรรมกบัเพื่อน ความรัก สามัคคีในกลุมเพื่อน  

และการชวยเหลือครูและสังคม 
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ภาพท่ี 4-8 ประสบการณผูเรียนเกีย่วกับคานิยมของผูเรียนกลุมท่ีมีความคิดสรางสรรคผานเกณฑ    

                  ตามความคิดเหน็ของครู 

 

 2.  ประสบการณผูเรียนเกี่ยวกับวัฒนธรรม มีดังนี ้

  2.1  ประสบการณผูเรียนดานวัฒนธรรมทางครอบครัว 

  ประสบการณผูเรียนดานวัฒนธรรมทางครอบครัว สงผลใหผูเรียนเกิดความคิด

สรางสรรคในการสรางช้ินงาน เชน การเล้ียงดูตามรูปแบบประชาธิปไตย ครอบครัวกําหนดกฎ 

ระเบียบใหปฏิบัติ ปลูกฝงใหชวยเหลือกัน ปลูกฝงใหมีความซ่ือสัตย สุจริต ปลูกฝงใหมีใหเกื้อหนนุ

เพื่อนหรือผูท่ีเดือดรอน ปลูกฝงใหมีเช่ือม่ันในคนเอง มีดังนี้ 

  “สวนมากเล้ียงดูจากครอบครัวท่ีสมบูรณพรอม จะมีความเปนประชาธิปไตยใน

ครอบครัว เดก็ไดรับประสบการณการกาํหนดกฎ ระเบียบใหปฏิบัติ ไดรับการปลูกฝงใหชวยเหลือกนั 

มีความซ่ือสัตย สุจริต มีความเช่ือม่ันในตนเอง ความคิด คิดทําไดเร็ว สามารถสรางผลงานไดดี” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  28 

  “ครอบครัวสวนมากท่ีสมบูรณมีความพรอม สวนมากจะมีความเอาใจใส คอยชวยเหลือ

นักเรียนกจ็ะมีสมาธิ สนใจเรียน มีคุณธรรม จริยธรรมในการอยูรวมกัน เอ้ืออาทรเกื้อหนุนเพื่อน 

ท่ีเดือดรอน มีความเช่ือม่ันกบัตัวเอง” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  29 

ฟงความคิดเห็นคนสวนมาก 

 ชวยเพื่อนตัดสนิใจ 

 
ประสบการณ

คานิยม 
เขารวมกิจกรรมกับเพื่อน 

ชวยเพื่อน ใหความรูกับเพื่อน 

 

สรางงานเพื่อสะสมผลงาน 

 พยายามออกแบบงานท่ียาก 

 ศึกษาคนควาทางเทคโนโลย ี

 ประหยัด อดออม 

ชวยเหลือครูและสังคม 

 

เลือกซื้อวัสดุท่ีเหมาะสม 

ยึดหลักความพอเพียง 

คํานึงถึงเศรษฐกิจผูซื้อ 

เสนอตัวเปนผูนํากลุม 

ใชสิทธิ์ออกเสียงเลือกต้ังผูนํา 
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  “ครอบครัวพรอม และเอาใจใสอบรมการมเล้ียงดู ถูกฝกใหเด็กไดคิดเอง ทําเอง  

ใชเหตุผล มีผลทําใหเด็กมีความม่ันใจ สนใจ ต้ังใจเรียน สามารถบริหารเวลาของเขาได มีความซ่ือสัตย 

สุจริต เกื้อหนนุเพื่อน ผูท่ีเดอืดรอน ไดรับการปลูกฝงใหชวยเหลือกันในครอบครัว” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  36 

  2.3  ประสบการณผูเรียนดานวัฒนธรรมทางสังคม 

  ประสบการณผูเรียนดานวัฒนธรรมทางสังคม สงผลใหผูเรียนเกดิความคิดสรางสรรค

ในการสรางช้ินงาน เชน ศิลปวัฒนธรรมไทยใชออกแบบ ปลูกฝงจากชุมชนใหยึดหลักปรัชญา

เศรษฐกิจพอเพียง ปลูกฝงจากชุมชนใหมีคุณธรรม กับสังคม ปฏิบัติตามกฎระเบียบของชุมชน 

เคารพผูอาวุโส ชวยเหลือซ่ึงกันและกัน เอ้ืออาทรกับคนในชุมชน มีดังนี ้

  “มีการปฏิบัติตามกฎระเบียบวิทยาลัย ซ่ึงสงผลใหทํางานไดดี ยึดความรับผิดชอบตอ

สังคมมีคุณธรรมตอสังคม เชน ผลิตงานจะรับใชสังคม การปฏิบัติตามกฎระเบียบของชุมชน  

เอ้ืออาทรกับคนในชุมชน มีการนําเอาศิลปวัฒนธรรมไทยใชออกแบบงาน” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  28 

  “เด็กจะมีวัฒนธรรมท่ีชวยเหลือกัน เพื่อนชวยเพื่อนในทุกเร่ืองชวยเหลือสังคม ยึดหลัก 

ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง ปลูกฝงจากชุมชนใหมีคุณธรรม กับสังคม” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  29 

  “การอนุรักษวฒันธรรมไทย ไดนํามาออกแบบงาน ตัวอยางจากวดั ลวดลายไทย 

ความอาวุโสของคนในชุมชน ชวยเหลือเอ้ืออาทรกันกับคนในชุมชน การยึดหลักปรัชญาของ

เศรษฐกิจพอเพียง” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  30 

  “เด็กจะไดแนวคิดมาจากประสบการณจากรูปแบบของสังคมดวย เชน  

จากความชวยเหลือกัน ความเอ้ืออาทรกันของเพื่อนบาน เคารพผูอาวุโส สังเกตจากการเขารวม

กิจกรรมของเด็กท่ีไดรับ การชวยเหลือผูใหญ รักเมตตา หวงใย เอ้ืออาทร” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  31 

  “นักเรียนจะชวยกัน โดยจะรักสามัคคีกัน รวมเปนกลุม ๆ เร่ืองคนควาก็จะชวยหามา

ใหเพื่อน เพื่อนทํางานไมเสร็จก็จะชวยกัน”  

ผูใหขอมูลคนท่ี  35 
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  “ศิลปวัฒนธรรมไทย กับสังคม มีผลกันเดก็มาก เชน ปจจุบันกิจกรรมของหนวยงาน

หรือชุมชน จะทําใหไดรับความเอ้ืออาทรกับสังคม การปฏิบัติตามกฎระเบียบของชุมชน สามารถ

สรางใหเด็กมีคุณธรรมกับสังคม”  

ผูใหขอมูลคนท่ี  36 

  ผลการศึกษาประสบการณผูเรียนตามความคิดเห็นของครูผูสอนตอนักเรียนกลุมท่ีมี

ความคิดสรางสรรคผานเกณฑ พบวา ประสบการณเกีย่วกับวัฒนธรรม ท่ีสงผลใหผูเรียนเกดิ

ความคิดสรางสรรคในการสรางช้ินงาน เปนประสบการณท่ีไดรับจาก การเล้ียงดูตามรูปแบบ

ประชาธิปไตย การท่ีครอบครัวกําหนดกฎ ระเบียบใหปฏิบัติ การปลูกฝงใหมีความซ่ือสัตย สุจริต 

การปลูกฝงใหเกื้อหนนุเพื่อนหรือผูท่ีเดือดรอน การปลูกฝงใหมีความเช่ือม่ันในตนเอง การนํา

ศิลปวัฒนธรรมไทยใชในการออกแบบ การปลูกฝงจากชุมชนใหยึดหลักปรัชญาของเศรษฐกิจ

พอเพียง การปลูกฝงจากชุมชนใหมีคุณธรรมกับสังคม การปฏิบัติตามกฎระเบียบของชุมชน         

การเคารพผูอาวุโส การชวยเหลือซ่ึงกันและกัน และการเอ้ืออาทรกับคนในชุมชน                                                             

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 4-9 ประสบการณผูเรียนเกีย่วกับวัฒนธรรมของผูเรียนกลุมท่ีมีความคิดสรางสรรค 

                  ผานเกณฑ ตามความคิดเห็นของครูผูสอน 

 

 

 

ปฏิบัติตามกฎระเบยีบของชุมชน 

 เคารพผูอาวุโส 

 

ประสบการณ

วัฒนธรรม ชวยเหลือซึ่งกนัและกัน    

เอื้ออาทรกับคนในชุมชน 

 

เล้ียงดูตามรูปแบบประชาธิปไตย 

 ครอบครัวกําหนดกฎ ระเบียบใหปฏิบัต ิ

 มีความซื่อสัตย สุจริต 

 เก้ือหนุนเพ่ือนหรือผูทีเ่ดือดรอน 

 มีความเช่ือมั่นในตนเอง 

 นําศลิปวัฒนธรรมไทยใชรออกแบบ 

 หลักของความพอเพียง 

 ปลูกฝงใหมีคุณธรรมกับสังคม 
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 กลุมท่ี 2 กลุมผูเรียนท่ีมีความคิดสรางสรรคไมผานเกณฑ 

 1.  ประสบการณผูเรียนเกี่ยวกับส่ิงแวดลอม มีดังนี ้

  1.1  ประสบการณผูเรียนดานส่ิงแวดลอมทางครอบครัว      

  ประสบการณผูเรียนดานส่ิงแวดลอมทางครอบครัว ท่ีสงผลใหผูเรียนเกดิความคิด

สรางสรรคในการสรางช้ินงาน เชน ฝกใหมีความรัก สามัคคี มีดังนี ้

  “ครอบครัวกลุมนี้สวนใหญเปนครอบครัวไมสมบูรณ นกัเรียนจะขาดการอบรม 

ส่ังสอน ขาดความรักความอบอุน ตองชวยเหลือตนเอง ทําใหขาดสมาธิ คิดงานไดชา ผลงานท่ีจะ

แกวงไป เปนไปตามหลักเกณฑสะเปะสะปะ บางคนหารายไดเรียนเอง บางคนอยูกบัตายาย ผลงาน

ก็จะไมมี แตกมี็บางครอบครัวท่ีมีความสมบูรณ มีความพรอมทุกอยาง ครอบครัว มีรักใครสามัคคี  

จะคอยชวยเหลือทุกอยางใหกับเขา ทําใหไมอดทน ทําใหเขามีความคิดสรางสรรคนอย”  

ผูใหขอมูลคนท่ี  28 

  “กลุมนี้จะมีมาก ขาดการไดรับการฝกฝนจากครอบครัว ขาดการอบรมส่ังสอน ทําให

ขาดสมาธิ เพราะเขาตองดิ้นรนเพื่อตัวเอง บางคนไดรับความรักมีความสามัคคีครอบครัวดี  

แตครอบครัวไมไดติดตามเอาใจใส ไมมีเวลาใหกับเด็กกบัการเรียน เดก็ขาดความสนใจ ผลงาน

ออกแบบ มักไมเกิดความคิดสรางสรรค” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  29 

  “นักเรียนขาดการสนใจเรียน ไมตั้งใจเรียนครอบครัวยากจน ไมมีเวลา ตองทํางาน

นอกบาน กลุมนี้ผลงานออกแบบจะไมเกดิความคิดสรางสรรค” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  31 

  “นักเรียนสวนใหญดแูลตัวเอง มีบางคนจากครอบครัวท่ีเขมงวด มีความรัก หวงใย 

เอ้ืออาทรมากเกินไป เด็กขาดความม่ันใจ ไมมีสมาธิ คิดออกแบบไดชากวา มีความสนใจสังคม

เพื่อนมากกวา” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  32 

  “สวนมากขาดความสนใจจากการเล้ียงดู ขาดการส่ังสอนครอบครัวไมสมบูรณ  

ขาดความเช่ือม่ัน จะขาดความพรอมในการเรียน บางคนอยูกับญาติผูใหญ เชน ยาย ใหความรัก  

ใหเงิน สนบัสนุน แต ความสนใจของเดก็นอย ไมมีความม่ันใจ ไมมีความรับผิดชอบกับตัวเอง 

ความคิดออกแบบงานมักไมได ครูตองเขมงวด บังคับ เพือ่ใหไดงาน แตก็ไมคอยไดผลดี ตางจาก

ครอบครัวท่ีมีความพรอมมีคอมพิวเตอร คนควาจะคิดงานไดดกีวา มีขบวนการคิด มีข้ันตอน 

สมบูรณกวา” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  35 
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  “จะถูกเล้ียงดูแบบเขมงวดเกนิไปก็มี ใชอํานาจ ทําใหเดก็ขาดความม่ันใจ ไมกลา

ตัดสินใจ คิดชา ชอบคิดตามเพื่อน เลียนแบบเปนสวนใหญ และก็สวนมากก็จะไมคอยไดอบรม 

ส่ังสอน ทําใหขาดความรับผิดชอบ ไมรูเวลา แตก็จะสอนและหวงใยเร่ือง ความรัก สามัคคี  

ไมทะเลาะกับเพื่อน” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  36 

  1.2  ประสบการณดานส่ิงแวดลอมทางสังคม 

  ประสบการณผูเรียนดานส่ิงแวดลอมทางสังคม สงผลใหผูเรียนเกิดความคิดสรางสรรค

ในการสรางช้ินงาน เชน อาคารสถานท่ี วิถีชีวิตของชุมชน หนังสือ ตาํราท่ีเกี่ยวของ ส่ือ โฆษณา 

ภาพยนตร อินเทอรเน็ต การศึกษาดูงาน นทิรรศการ มีดังนี้ 

  “เด็กจะออกแบบโฆษณาจากแนวคิดจากรานขายกาแฟ เปนเพราะเขาชอบรานกาแฟ  

ซ่ึงเปนสถานท่ีท่ีเปนแวดลอมใกลตัว และจากส่ือ จากเน็ต จากหนังสือ ตําราออกแบบ จากการศึกษา

ดูงาน งานนทิรรศการ”  

ผูใหขอมูลคนท่ี  29 

   “ออกแบบจากภาพยนตร ปายโฆษณาส่ือ สถานท่ีตาง ๆ เชน หางสรรพสินคา  

จากสภาพการใชชีวิตของชุมชน จากการศึกษาดูงาน นิทรรศการ จากส่ือโฆษณา จากการดู

ภาพยนตร” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  30 

  “นักเรียนจะออกแบบช้ินงาน แนวคิดจากปายโฆษณาสินคา จากภาพยนตร จากหนังสือ

ดานศิลปะการออกแบบ เชน หนังสือบานและสวน จากการศึกษาดูงาน จากงานนิทรรศการ  

จากรานกาแฟ”  

ผูใหขอมูลคนท่ี  31 

  “สวนมากจะเลียนแบบจากส่ิงใกล ๆ ตัว จากส่ิงท่ีช่ืนชอบ จากอินเตอรเน็ต หนังสือ

ตาง ๆ ตํารา ตามหัวขอท่ีใหงาน นิทรรศการ การไปศึกษาดูงาน” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  36 

  ผลการศึกษาประสบการณผูเรียนตามความคิดเห็นของครูผูสอนตอนักเรียนกลุมท่ีมี

ความคิดสรางสรรคไมผานเกณฑ พบวา ประสบการณเกีย่วกับส่ิงแวดลอม ท่ีสงผลใหผูเรียนเกดิ

ความคิดสรางสรรคในการสรางช้ินงาน เปนประสบการณท่ีไดรับจาก การฝกใหมีความความรัก 

สามัคคี ประสบการณท่ีไดรับจากอาคารสถานท่ี วิถีชีวิตของชุมชน หนังสือ ตําราท่ีเกี่ยวของ ส่ือ 

โฆษณา ภาพยนตร อินเทอรเน็ต การศึกษาดูงาน และนิทรรศการ 
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ภาพท่ี 4-10 ประสบการณผูเรียนเกีย่วกับส่ิงแวดลอมของผูเรียนกลุมท่ีมีความคิดสรางสรรค 

                   ไมผานเกณฑ ตามความคิดของครูผูสอน 

 

  2.  ประสบการณผูเรียนเกี่ยวกับคานยิม มีดังนี ้

 ประสบการณผูเรียนดานคานิยมทางวิชาการ คานิยมทางเศรษฐกิจ คานยิมทางปกครอง 

คานิยมทางสังคม ท่ีสงผลใหผูเรียนเกดิความคิดสรางสรรคในการสรางช้ินงาน มีดังนี ้

  2.1  ประสบการณผูเรียนดานคานิยมทางวชิาการ 

  ประสบการณผูเรียนดานคานิยมทางวิชาการท่ีสงผลใหผูเรียนเกดิความคิดสรางสรรค

ในการสรางช้ินงาน เชน ศึกษาคนควาทางเทคโนโลยี มีดังนี ้

  “การศึกษา บางคนตองกําหนดกิจกรรม แลวกําหนดเวลาใหคนควา เดก็จะคนควา 

ทางเทคโนโลยี ท่ีทันสมัย รวดเร็ว จากโทรศัพทมือถือ ส่ิงท่ีใกลตัว สะดวก เพื่อใหไดงาน” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  28 

  “คนควาดวยตนเอง จะคนควาตามงานท่ีครูมอบหมาย ใชเวลาเปนบางคร้ัง คนควา 

ทางเน็ต เพื่อนชวยคนควาบาง ความสนใจการเรียนจะตั้งใจนอยกวา ความรับผิดชอบนอยกวา  

ครูตองติดตาม คอยกําชับ” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  28 

  “ครูตองคอยกระตุน และจัดเวลาใหคนควา ไมคอยศึกษาคนควา สวนมากตองคอย

ติดตามทวงถาม มาเรียนและสงงานไมคอยตรงเวลา จะคนควาเฉพาะเวลาท่ีมอบหมายงาน  

แตนักเรียนสวนใหญจะใชเวลาไปกับเร่ืองอ่ืน ๆ มากกวา เขาศึกษาคนควาทางเน็ต” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  29 

 

ประสบการณ

สิ่งแวดลอม 

อินเทอรเน็ต 

   ศึกษาดูงาน และนิทรรศการ 

 

ความความรัก สามัคคี 

 อาคารสถานท่ี 

 วิถีชีวิตของชุมชน 

 หนังสือ ตําราท่ีเกี่ยวของ   

 สื่อ โฆษณา ภาพยนตร 
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  “นักเรียนคนควาทางเน็ตจากโทรศัพททุกคน สวนมากไมคอยไดศึกษาคนความากนัก 

ครูตองกําชับมาก ๆ จะกําหนดใหทําใหเสร็จแลวสงในทายช่ัวโมงเรียน” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  33 

  “นักเรียนจะคนควางานทางโทรศัพท จะใชเวลาท่ีวิทยาลัยในช่ัวโมงสอน ครูกําหนด 

ใหเวลาสําหรับคนควา เพราะถาไมจัดเวลาให งานก็จะไมไดทํา และกไ็มสงตามเวลาท่ีกําหนด” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  34 

  2.2  ประสบการณผูเรียนดานคานิยมทางเศรษฐกิจ 

  ประสบการณผูเรียนดานคานิยมทางเศรษฐกิจท่ีสงผลใหผูเรียนเกิดความคิด

สรางสรรคในการสรางช้ินงาน เชน หารายไดระหวางเรียน เลือกซ้ือวัสดุท่ีเหมาะสม คํานึงถึง

เศรษฐกิจของผูซ้ือ มีดังนี ้

  “สวนมากฐานะการเงินไมคอยดี ครอบครัวยากจน บางครอบครัวไมมีอาชีพ นักเรียน

หารายไดชวยตนเอง และบางคนชวยครอบครัวดวย ความไมพรอมกจ็ะสรางงานไดไมดีเทาท่ีควร” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  29 

  “บางคนยากจน ทํางานหารายไดกลางคืน เพื่อนําเงินมาใชจาย แตก็มีบางคน 

ครอบครัวปานกลาง แตใชจายคอนขางมากในแตละวัน ในบางเร่ืองท่ีไมจําเปน บางคนตั้งใจเรียน

แตขาดเงินทุน ซ้ือวัสดุท่ีมีคุณภาพมาสรางช้ินงานมีความเหมาะสมกับงาน คํานึงถึงเศรษฐกิจของ 

ผูซ้ือ” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  30 

  “ครอบครัวของนักเรียนสวนใหญรายไดนอย นักเรียนทํางานหลังเลิกเรียนหารายได

ชวยการเรียน 

ผูใหขอมูลคนท่ี  31 

  “นักเรียนสวนใหญไมคอยมีเงิน ครอบครัวยากจน บางคนเล้ียงตัวเอง” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  34 

  “นักเรียนไมคอยมีคาใชจายในการเรียน ครอบครัวฐานะยากจน และปานกลาง บางคน

หาเล้ียงตนเองเชน รับสอนศิลปะเด็ก ๆ เพือ่นํารายใชมาใชจายเรียน” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  35 

  “ครอบครัวสวนมากไมรํ่ารวยนัก มีรายไดนอย นกัเรียนพอมีคาใชจายในการเรียน 

อยูบาง คาวัสดท่ีุทําผลงาน จะใชวัสดุราคาปานกลางไมสูงมากเหมาะสมกับงานออกแบบ อาจสราง

ผลงานไดไมดนีัก ทําใหเกดิผลตอการสรางสรรคงาน บางคนเก็บเงินเองเพื่อใชซ้ือวัสดุเรียน” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  36 
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  2.3  ประสบการณผูเรียนดานคานิยมทางปกครอง 

  ประสบการณผูเรียนดานคานิยมทางการปกครองท่ีสงผลใหผูเรียนเกิดความคิด

สรางสรรคในการสรางช้ินงาน เชน ใชสิทธ์ิออกเสียงเลือกตั้งผูนํา ฟงความคิดเห็นจากเสียงสวนมาก 

ชวยเพื่อนตัดสินใจ มีดงันี ้

ผูใหขอมูลคนท่ี  28 

  “นักเรียนกลุมนี้ใหความสนใจการใชสิทธ์ิออกเสียงเลือกตั้งผูนําองคการนักเรียน 

และมักฟงความคิดเห็นจากเสียงสวนมากจากเพื่อน การตัดสินใจกับเพื่อน ๆ จะชวยกนัคิด ชวยกัน

ตัดสินใจ” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  29 

  “ใชสิทธ์ิออกเสียงเลือกตั้ง มีสวนรวมกับเพื่อน รักเพื่อน ชวยเพื่อน ชวยกันคิด ชวยกนั

ตัดสินใจฟงความคิดเห็นจากเสียงสวนมาก” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  30 

  “นักเรียนถูกการตามใจจากครอบครัว ความสัมพันธกับเพื่อน ชวยเพื่อนตัดสินใจ  

ใชสิทธ์ิออกเสียงเลือกตั้งผูนาํ มีเหตุผลกับเพื่อน ฟงความคิดเห็นจากเสียงขางมาก” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  35 

  2.4  ประสบการณผูเรียนดานคานิยมทางสังคม 

  ประสบการณผูเรียนดานคานิยมทางสังคมท่ีสงผลใหผูเรียนเกดิความคิดสรางสรรค

ในการสรางช้ินงาน เชน เขารวมกิจกรรมกบัเพื่อน ความรัก สามัคคีในกลุมเพื่อน ชวยเพื่อน  

ใหความรูกับเพื่อน ชวยเหลือครูและสังคม มีดังนี ้

  “รักเพื่อนมากมีความสามัคคีกัน ชวยเหลือกัน มีใจชวยงานครู เพื่อนบาน” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  29 

  “มีความรัก ความสามัคคีในกลุมเพื่อน ชวยงานเพื่อน ชวยงานวิทยาลัย ชวยเหลือ 

งานครู” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  30 

  “สังคมเพื่อนดมีาก ชวยเหลือ ชวยคิด ชวยทํางาน ชวยวิทยาลัย มีจิตอาสา” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  35 

  “สวนมากเด็กจะชวยเหลือกนั ชวยงานวิทยาลัย ชวยงานครู เขาก็จะไดประสบการณ

ดวย” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  36 
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  ผลการศึกษาประสบการณผูเรียนตามความคิดเห็นของครูผูสอนตอนักเรียนกลุมท่ีมี

ความคิดสรางสรรคไมผานเกณฑ พบวาประสบการณเกีย่วกับคานิยม ท่ีสงผลใหผูเรียนเกดิความคิด

สรางสรรคในการสรางช้ินงาน พบวา เปนประสบการณท่ีไดรับจาก การศึกษาคนควาทางเทคโนโลยี 

การหารายไดระหวางเรียน การเลือกซ้ือวัสดุท่ีเหมาะสม การคํานึงถึงเศรษฐกิจของผูซ้ือ การใชสิทธ์ิ

ออกเสียงเลือกตั้งผูนํา การรับฟงความคิดเหน็จากเสียงสวนมาก การชวยเพื่อนในการตัดสินใจ  

การเขารวมกจิกรรมกับเพื่อน ความรัก สามัคคีในกลุมเพื่อน การชวยเพื่อนใหความรูกบัเพื่อน  

และการชวยเหลือครูและสังคม 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ภาพท่ี 4-11 ประสบการณผูเรียนเกีย่วกับคานิยมของผูเรียนกลุมท่ีมีความคิดสรางสรรค 

                   ไมผานเกณฑ ตามความคิดเหน็ของครูผูสอน 

 

 3.  ประสบการณผูเรียนเกี่ยวกับวัฒนธรรม มีดังนี ้

 ประสบการณผูเรียนดานวัฒนธรรมทางครอบครัว และวฒันธรรมทางสังคมท่ีสงผล 

ใหผูเรียนใชสรางความคิดสรางสรรคในการสรางช้ินงาน มีดังนี ้

  3.1  ประสบการณผูเรียนดานวัฒนธรรมครอบครัว 

  ประสบการณผูเรียนดานวัฒนธรรมทางครอบครัว ท่ีสงผลใหผูเรียนเกิดความคิด

สรางสรรคในการสรางช้ินงาน เชน การเล้ียงดูตามรูปแบบประชาธิปไตย การเล้ียงดตูามรูปแบบ 

การใชอํานาจ การเล้ียงดูตามรูปแบบอิสระ ปลูกฝงใหชวยเหลือกัน ปลูกฝงใหมีความซ่ือสัตย สุจริต 

ปลูกฝงใหมีใหเกื้อหนุนเพื่อน ผูท่ีเดือดรอน มีดังนี ้               

เขารวมกิจกรรมกับเพื่อน 

 ประสบการณ

คานิยม 

ความรัก สามัคคีในกลุมเพื่อน 

 ชวยใหความรูกบัเพื่อน 

 

ศึกษาคนควาทางเทคโนโลย ี

 หารายไดระหวางเรียน 

 เลือกซื้อวัสดุท่ีเหมาะสม 

 คํานึงถึงเศรษฐกิจผูซื้อ 

 

ชวยเหลือครูและสังคม 

 

ใชสิทธิ์ออกเสียงเลือกต้ัง

 

 

ฟงความเห็นจากเสียง

 

 

ชวยเพื่อนในการตัดสินใจ 
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  “พอดุ ใชอํานาจ ชอบบังคับใหขายของ ไมตามใจ แตพอรักหน ูใหชวยเหลือกัน  

ชวยนองใหมีความซ่ือสัตย สุจริต เปนคนดี 

ผูใหขอมูลคนท่ี  21 

  “จากบางครอบครัวท่ีไมสมบูรณ อยูกับญาติผูใหญ การเล้ียงดูตามรูปแบบการใช

อํานาจ บางคนการเล้ียงดูตามรูปแบบอิสระ มีการปลูกฝงใหมีใหเกื้อหนุนเพื่อนหรือผูท่ีเดือดรอน ” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  28 

   “นักเรียนท่ีถูกเล้ียงดแูบบสบาย ๆ ปลอยอิสระ ท้ังท่ีครอบครัวมีความพรอม แตไมมี

เวลาอบรมเล้ียงดู” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  29 

   “ก็มีครอบครัวท่ีสมบูรณ มีการเล้ียงดูสบาย ๆ ใหอิสระ มีการปลูกฝงใหชวยเหลือกนั 

ปลูกฝงใหมีความซ่ือสัตย สุจริต ปลูกฝงใหมีใหเกื้อหนนุเพื่อนและผูอ่ืน ผูท่ีเดือดรอน” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  35   

  3.2  ประสบการณผูเรียนดานวัฒนธรรมทางสังคม 

  ประสบการณผูเรียนดานวัฒนธรรมทางสังคม ท่ีสงผลใหผูเรียนเกดิความคิด

สรางสรรคในการสรางช้ินงาน เชน ศิลปวฒันธรรมไทยใชออกแบบ ปลูกฝงจากชุมชนใหยึดหลัก

ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง ปลูกฝงจากชุมชนใหมีคุณธรรม กับสังคม ชวยเหลือซ่ึงกันและกัน  

มีความเคารพผูอาวุโส มีดังนี้ 

  “นําศิลปวัฒนธรรมไทยมาใชออกแบบ มีการไดรับการปลูกฝงจากชุมชน ยึดหลัก

ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง ในงานออกแบบ การใชวสัดุ การใชเหตผุลจากงานออกแบบ” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  29 

  “เพื่อนชวยเพือ่น เกื้อหนุนเพื่อน ตามวยันีข้าดเพื่อนไมได ชวยวิทยาลัยบาง ตามท่ีครู

ขอใหชวย นําวัฒนธรรมไทยมาใชออกแบบ” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  30 

  “นักเรียนชวยเหลือเพื่อน ชวยงานท่ีมอบหมาย เชน ขอใหเขารวมกจิกรรมประเพณี 

กิจกรรมชุมชนท่ีวิทยาลัยเขารวม มีคุณธรรม กับสังคม มีจิตอาสา ชวยเหลือซ่ึงกันและกัน” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  32 

  “ชวยเหลือเพือ่นดีมาก รักเพื่อนพองตามวัย ชวยงานวิทยาลัยตามท่ีมอบหมาย  

และท่ีขอใหชวย เลียนแบบสังคม ทํางานแสดงผลงานทางศิลปะไดดี ตั้งใจ ทุกคนชวยกัน” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  34 
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  “มีการนําเอารูปแบบของวัฒนธรรมไทย มาใชในการออกแบบ มักเปนการเลียนแบบ

ในช้ินงานมากกวา ยึดหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพยีง  มีคุณธรรมจากการไดรับจากชุมชน” 

ผูใหขอมูลคนท่ี  36 

  ผลการศึกษาประสบการณผูเรียนตามความคิดเห็นของครูผูสอนตอนักเรียนกลุมท่ีมี

ความคิดสรางสรรคไมผานเกณฑ พบวา ประสบการณเกีย่วกับวัฒนธรรมท่ีสงผลใหผูเรียนเกดิ

ความคิดสรางสรรคในการสรางช้ินงาน พบวา เปนประสบการณท่ีไดรับจาก การเล้ียงดูตามรูปแบบ

ประชาธิปไตย รูปแบบการใชอํานาจ รูปแบบอิสระ การปลูกฝงใหมีความซ่ือสัตย สุจริต การปลูกฝง

ใหมีใหเกื้อหนุนเพื่อนและผูท่ีเดือดรอน การนําศิลปวฒันธรรมไทยไปใชออกแบบ การปลูกฝง 

จากชุมชนใหยึดหลักปรัชญาของเศรษฐกจิพอเพียง การปลูกฝงจากชุมชนใหมีคุณธรรมกับสังคม 

การชวยเหลือซ่ึงกันและกัน และการเคารพผูอาวุโส 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ภาพท่ี 4-12 ประสบการณผูเรียนเกีย่วกับวฒันธรรมของผูเรียนกลุมท่ีมีความคิดสรางสรรค 

                   ไมผานเกณฑตามความคิดเหน็ของครูผูสอน 

 

  2.1  ผลการวิเคราะหขอมูลประสบการณผูเรียนท่ีใชสรางความคิดสรางสรรคใน 

การพัฒนาช้ินงานของนักเรียนสาขาวิชาการออกแบบ ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ดังนี ้

 

 

 

 

ยึดหลักความพอเพียง 

 มีคุณธรรมกับสังคม 

 

ประสบการณ

วัฒนธรรม ชวยเหลือซึ่งกนัและกัน 

 เคารพผูอาวุโส 

 

เลี้ยงดูรูปแบบประชาธิปไตย 

 เลี้ยงดูรูปแบบ.ใชอํานาจ 

 เลี้ยงดูรูปแบบอิสระ 

 มีความซื่อสัตย สุจริต  

 เกื้อหนุนเพื่อนและผูท่ีเดือดรอน 

 นําศิลปวัฒนธรรมไทยใชออกแบบ 
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ตารางท่ี 4-1 คาเฉล่ียและคาเบ่ียงเบนมาตรฐานของความคิดเห็นของนกัเรียนตอประสบการณท่ีใช 

                    สรางความคิดสรางสรรคในการพัฒนาช้ินงาน 

 

ประสบการณของนักเรียน X  SD ระดับ 
ลําดับท่ี 

รายดาน 

ลําดับท่ี 

ภาพรวม 

ส่ิงแวดลอมทางครอบครัว      

1. นักเรียนไดรับการอบรมส่ังสอนจาก

ครอบครัว ใหเปนผูตรงตอเวลา 

4.10 0.70 มาก 3 8 

2. นักเรียนไดรับการฝกจากครอบครัวให

เปนผูท่ีมีความรับผิดชอบ             

4.18 0.71 มาก 2 5 

3. นักเรียนไดรับการฝกจากครอบครัวให

เปนผูนําในครอบครัว 

3.91 0.81 มาก 8 23 

4. นักเรียนไดรับการกวดขันจากครอบครัว

ใหเปนผูท่ีมีระเบียบวนิัย 

3.97 0.81 มาก 4 13 

5. นักเรียนไดรับการฝกฝนจากครอบครัว

ใหมีการประหยัด อดออม 

3.82 0.97 มาก 10 37 

6. นักเรียนไดรับการฝกจากครอบครัวให

เปนคนใชเหตผุล 

3.89 0.92 มาก 9 26 

7. นักเรียนไดรับการฝกจากครอบครัวใหมี

ความอดทน อดกล้ัน  

3.92 0.94 มาก 7 22 

8. นักเรียนไดรับการฝกจากครอบครัวใหมี

ความกลาตัดสินใจ และกลากระทําส่ิง 

ใด ๆ 

3.93 0.98 มาก 6 20 

9. นักเรียนไดรับการฝกจากครอบครัวให

แสดงความคิดเห็นท่ีแตกตางกันได 

3.96 0.98 มาก 5 17 

10. นักเรียนไดรับการฝกจากครอบครัวใหมี

ความรัก ความสามัคคี 

4.20 0.80 มาก 1 3 

 รวม 3.99 0.86 มาก   
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ตารางท่ี 4-1 (ตอ) 

 

ประสบการณของนักเรียน X  SD ระดับ 
ลําดับท่ี 

รายดาน 

ลําดับท่ี 

ภาพรวม 

ส่ิงแวดลอมทางสังคม      

11. นักเรียนไดนําประสบการณจากการใช

ชีวิตของชุมชนมาออกแบบงาน

สรางสรรค 

 

3.59 

 

0.96 

 

มาก 

 

4 

 

45 

12. นักเรียนไดนําประสบการณจาก

ธรรมชาติมาออกแบบงานสรางสรรค 

3.58 1.01 มาก 5 47 

13. นักเรียนไดนําประสบการณจากหนังสือ 

ตําราท่ีเกี่ยวของมาใชออกแบบช้ินงาน 

3.84 0.96 มาก 1 33 

14. นักเรียนไดนําประสบการณจากส่ือ

โฆษณา ภาพยนตรมาออกแบบช้ินงาน 

3.77 0.95 มาก 3 40 

15. นักเรียนไดนําประสบการณจาก

การศึกษาดูงาน นิทรรศการมาออกแบบ

ช้ินงาน 

3.83 0.98 มาก 2 34 

 รวม 3.72 0.97 มาก   

คานิยมทางวิชาการ      

16. นักเรียนมีความตั้งใจออกแบบช้ินงาน

โดยใชความคิดสรางสรรค เพื่อใชเปน

ผลงานในอนาคต 

4.01 0.88 มาก 2 12 

17. นักเรียนมีความตั้งใจและพยายามจะ

ออกแบบงานท่ียาก ๆ และท่ีตอง

แกปญหา 

3.95 0.83 มาก 3 18 

18. นักเรียนใชเวลาวางศึกษาคนควาเร่ืองท่ี

เกี่ยวของกับการออกแบบอยางตอเนื่อง 

3.94 0.87 มาก 4 19 

19. นักเรียนศึกษาคนควาโดยใชเทคโนโลยี 

และนํามาวิเคราะหเพื่อออกแบบช้ินงาน 

4.17 0.79 มาก 1 6 

 รวม 4.02 0.84 มาก   
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ตารางท่ี 4-1 (ตอ) 

 

ประสบการณของนักเรียน X  SD ระดับ 
ลําดับท่ี 

รายดาน 

ลําดับท่ี 

ภาพรวม 

คานิยมทางเศรษฐกิจ      

20. นักเรียนดําเนนิชีวิตดวยการยึดหลัก

ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพยีง 

3.83 0.80 มาก 2 34 

21. นักเรียนพิจารณาเลือกซ้ือวัสดุอุปกรณ

ใชในการออกแบบอยางละเอียด

รอบคอบเสมอ 

3.86 0.86 มาก 1 30 

22. นักเรียนปฏิบัติตนดวยการประหยดั อด

ออม 

3.59 1.03 มาก 5 45 

23. นักเรียนทํางานหารายไดระหวางเรียน 3.61 1.13 มาก 4 44 

24. นักเรียนออกแบบช้ินงานโดยคํานึงถึง

เศรษฐกิจผูซ้ือ 

3.79 0.94 มาก 3 39 

 รวม 3.74 0.95 มาก   

คานิยมทางดานการปกครอง      

25. นักเรียนจะเสนอตัวเปนผูนํากลุมใน 

การทํากิจกรรมตาง ๆ 

3.52 1.08 มาก 3 48 

26. นักเรียนจะใชสิทธ์ิในการออกเสียง

เลือกตั้งผูนําองคการวิชาชีพ 

3.48 1.05 ปานกลาง 4 49 

27. นักเรียนจะปฏิบัติตามคําส่ัง กฎ ระเบียบ 

ท่ีกําหนด 

3.48 1.06 ปานกลาง 4 49 

28. นักเรียนฟงความคิดเห็นจากมติ 

คนสวนใหญ 

3.87 0.90 มาก 2 28 

29. นักเรียนชอบชวยเพื่อน ๆ เกีย่วกับ 

การตัดสินใจ 

3.97 0.87 มาก 1 13 

 รวม 3.67 0.99 -   
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ตารางท่ี 4-1 (ตอ) 

 

ประสบการณของนักเรียน X  SD ระดับ 
ลําดับท่ี 

รายดาน 

ลําดับท่ี 

ภาพรวม 

คานิยมทางดานสังคม      

30. นักเรียนชอบเขารวมกิจกรรมกับเพื่อน

เสมอ 

3.97 0.79 มาก 2 13 

31. นักเรียนจะอยูในกลุมเพื่อนดวยความรัก

สามัคคี 

4.09 0.80 มาก 1 9 

32. นักเรียนจะฟงความคิดเหน็ท่ีแตกตาง

ของเพื่อน 

3.87 0.85 มาก 3 28 

33. นักเรียนชวยเหลือเพื่อน และใหความรู

กับเพื่อน 

3.72 0.82 มาก 4 41 

34. นักเรียนชอบชวยเหลือเพื่อนบาน และ

สังคม 

3.72 0.74 มาก 4 41 

 รวม 3.88 0.80 มาก   

วัฒนธรรมทางครอบครัว      

35. ครอบครัวมีการเล้ียงดูแบบ

ประชาธิปไตย 

3.97 0.93 มาก 6 13 

36. ครอบครัวมีการเล้ียงดูแบบใชอํานาจ 3.68 1.03 มาก 9 43 

37. ครอบครัวมีการเล้ียงดูแบบตามอิสระ 3.88 1.00 มาก 7 27 

38. ครอบครัวมีการกําหนดกฎ ระเบียบ 

ใหทุกคนยึดและปฏิบัต ิ

3.85 1.02 มาก 8 31 

39. ครอบครัวมีการปลูกฝงใหมีความเช่ือม่ัน

ในตนเอง 

4.28 0.85 มาก 2 2 

40. ครอบครัวมีการปลูกฝงใหความ

ชวยเหลือซ่ึงกนัและกนัในครอบครัว 

4.20 0.88 มาก 3 3 

41. ครอบครัวมีการปลูกฝงและปฏิบัติ เร่ือง

ความซ่ือสัตย สุจริตและรักความ 

เปนธรรม 

4.32 0.79 มาก 1 1 
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ตารางท่ี 4-1 (ตอ) 

 

ประสบการณของนักเรียน X  SD ระดับ 
ลําดับท่ี 

รายดาน 

ลําดับท่ี 

ภาพรวม 

42. ครอบครัวมีการปลูกฝงใหนกัเรียน 

มีการเกื้อหนุนผูท่ีเดือดรอน 

4.15 0.82 มาก 4 7 

43. ครอบครัวมีการปลูกฝงการรับฟง 

ความคิดเหน็ท่ีแตกตาง 

4.08 0.84 มาก 5 10 

 รวม 4.05 0.91 มาก   

วัฒนธรรมทางสังคม      

44. นักเรียนไดนําศิลปวัฒนธรรมไทยมาใช

ออกแบบช้ินงาน 

3.93 0.88 มาก 2 20 

45. นักเรียนไดรับการปลูกฝงจากชุมชนใน

การดําเนนิชีวติตามคุณธรรม จริยธรรม 

3.90 0.86 มาก 3 24 

46. นักเรียนไดรับการปลูกฝงจากชุมชนใน

การปฏิบัติตนโดยยดึหลักตามหลัก

ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 

3.85 0.91 มาก 4 31 

47. นักเรียนไดปฏิบัติตามกฎระเบียบ 

ขอบังคับท่ีชุมชนกําหนด 

3.83 0.87 มาก 5 34 

48. นักเรียนไดรับการปลูกฝงจากชุมชน

เกี่ยวกับการเคารพผูอาวุโส 

4.08 0.89 มาก 1 10 

49. นักเรียนไดรับการปลูกฝงจากชุมชนให

ชวยเหลือซ่ึงกนัและกนั 

3.90 0.94 มาก 3 24 

50. นักเรียนไดรับการปลูกฝงจากชุมชนให

ความเอ้ืออาทรกับทุกคนในชุมชน 

3.82 0.93 มาก 6 37 

 รวม 3.90 0.90 มาก   

 

  จากตารางท่ี 4-1 พบวา นกัเรียนมีความคิดเห็นเกีย่วกับการนําประสบการณมาใชสราง

ความคิดสรางสรรคในการออกแบบช้ินงานโดยภาพรวม ท่ีมีคาเฉล่ียสูงสุด คือ ประสบการณ

เกี่ยวกับวัฒนธรรมทางครอบครัว เปนครอบครัวท่ีมีการปลูกฝงและปฏิบัติ เร่ืองความซ่ือสัตย สุจริต
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และรักความเปนธรรม อยูในระดับมาก ( X = 4.32, SD = .79) รองมาเปน ครอบครัวมีการปลูกฝง

ใหมีความเช่ือม่ันในตนเอง อยูในระดับมาก ( X = 4.28, SD = .85) และคาเฉล่ียอันดับสุดทาย  

คือ นักเรียนจะใชสิทธ์ิในการออกเสียงเลือกตั้งผูนําองคการวิชาชีพและนักเรียนจะปฏิบัติตามคําส่ัง 

กฎ ระเบียบ ท่ีกําหนด อยูในระดับปานกลาง ( X = 3.48, SD = .1.05 และ 1.06) 

  เม่ือพิจารณารายดานพบวาประสบการณดานส่ิงแวดลอมทางครอบครัวท่ีนักเรียน

นํามาใชกับการออกแบบช้ินงานคาเฉล่ียสูงสุด คือ นักเรียนไดรับการฝกจากครอบครัวใหมีความรัก 

ความสามัคคี อยูในระดับมาก ( X = 4.20, SD = .80) รองลงมานักเรียนไดรับการฝกจากครอบครัว

ใหเปนผูท่ีมีความรับผิดชอบ อยูในระดับมาก ( X = 4.18, SD = .71) และคาเฉล่ียอันดบัสุดทาย  

คือ นักเรียนไดรับการฝกฝนจากครอบครัวใหมีการประหยัด อดออม อยูในระดับมาก ( X = 3.82, 

SD = .97)   

  ประสบการณดานส่ิงแวดลอมทางสังคม พบวา ท่ีนักเรียนนํามาใชกับการออกแบบ

ช้ินงานคาเฉล่ียสูงสุด คือ นักเรียนไดนําประสบการณจากหนังสือ ตําราท่ีเกี่ยวของมาใชออกแบบ

ช้ินงาน อยูในระดับมาก ( X = 3.84, SD = .96) รองลงมานักเรียนไดนําประสบการณจากการศึกษา 

ดูงานนิทรรศการ มาออกแบบช้ินงาน อยูในระดบัมาก ( X = 3.83, SD = .98) และคาเฉล่ียอันดับ

สุดทาย เปนนกัเรียนไดนําประสบการณจากธรรมชาติมาออกแบบงานสรางสรรคอยูในระดบัมาก  

( X = 3.58, SD = 1.01) 

  ประสบการณดานคานยิมทางวิชาการ พบวา ท่ีนักเรียนนํามาใชกับการออกแบบ

ช้ินงานคาเฉล่ียสูงสุด คือ นักเรียนศึกษาคนควาโดยใชเทคโนโลยี และนํามาวิเคราะหเพื่อออกแบบ

ช้ินงาน อยูในระดับมาก ( X = 4.17, SD = .79) รองลงมานักเรียนมีความตัง้ใจออกแบบช้ินงาน 

โดยใชความคิดสรางสรรค เพื่อใชเปนผลงานในอนาคต อยูในระดับมาก ( X = 4.01, SD = .88)  

และคาเฉล่ียอันดับสุดทาย นักเรียนใชเวลาวางศึกษาคนควาเร่ืองท่ีเกีย่วของกับการออกแบบอยาง

ตอเนื่อง อยูในระดับมาก ( X = 3.94, SD = .87) 

  ประสบการณดานคานยิมทางเศรษฐกิจ พบวาท่ีนักเรียนนํามาใชกับการออกแบบ

ช้ินงานคาเฉล่ียสูงสุด คือ นักเรียนพิจารณาเลือกซ้ือวัสดุอุปกรณใชในการออกแบบอยางละเอียด

รอบคอบเสมอ อยูในระดับมาก ( X = 3.86, SD = .86) รองลงมานักเรียนดําเนินชีวิตดวยการยดึหลัก

ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพยีง อยูในระดบัมาก ( X = 3.83, SD = .80) และคาเฉล่ียอันดับสุดทาย 

นักเรียนปฏิบัติตนดวยการประหยดั อดออม อยูในระดับมาก ( X = 3.59, SD = 1.03) 

  ประสบการณดานคานยิมทางการปกครอง พบวาท่ีนกัเรียนนํามาใชกับการออกแบบ

ช้ินงานคาเฉล่ียสูงสุด คือ นกัเรียนชอบชวยเพื่อน ๆ เกีย่วกบัการตัดสินใจ อยูในระดับมาก ( X = 3.97, 

SD = .87) รองลงมานักเรียนฟงความคิดเหน็จากมติคนสวนใหญ อยูในระดับมาก ( X = 3.87,  
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SD = .90) และคาเฉล่ียอันดับสุดทาย นักเรียนจะใชสิทธ์ิในการออกเสียงเลือกตั้งผูนําองคการวิชาชีพ

และนักเรียนจะปฏิบัติตามคําส่ัง กฎ ระเบียบท่ีกําหนด อยูในระดับมาก ( X = 3.48, SD = 1.05 และ 

1.06) 

  ประสบการณดานคานยิมทางสังคม พบวา ท่ีนักเรียนนํามาใชกับการออกแบบช้ินงาน

คาเฉล่ียสูงสุด คือ นักเรียนจะอยูในกลุมเพือ่นดวยความรักสามัคคี อยูในระดับมาก ( X = 4.09,  

SD = .80) รองลงมานักเรียนชอบเขารวมกจิกรรมกับเพื่อนเสมอ อยูในระดับมาก ( X = 3.97,  

SD = .79) และคาเฉล่ียอันดบัสุดทาย นกัเรียนชวยเหลือเพือ่น และใหความรูกับเพื่อนและนกัเรียน

ชอบชวยเหลือเพื่อนบานและสังคม อยูในระดับมาก ( X = 3.72, SD = .82 และ .74) 

  ประสบการณดานวัฒนธรรมทางครอบครัว พบวา ท่ีนักเรียนนํามาใชกบัการออกแบบ

ช้ินงานคาเฉล่ียสูงสุด คือ ครอบครัวมีการปลูกฝงและปฏิบัติ เร่ืองความซ่ือสัตย สุจริตและรัก 

ความเปนธรรม อยูในระดับมาก ( X = 4.32, SD = .79) รองลงมาครอบครัวมีการปลูกฝงใหมี 

ความเช่ือม่ันในตนเอง อยูในระดับมาก ( X = 4.28, SD = .85) และคาเฉล่ียอันดับสุดทาย ครอบครัว

มีการเล้ียงดแูบบใชอํานาจ อยูในระดับมาก ( X = 3.68, SD = 1.03) 

  ประสบการณดานวัฒนธรรมทางสังคม พบวา ท่ีนักเรียนนํามาใชกับการออกแบบ

ช้ินงานคาเฉล่ียสูงสุด คือ นักเรียนไดรับการปลูกฝงจากชุมชนเกีย่วกับการเคารพผูอาวุโส อยูใน

ระดับมาก ( X = 4.08, SD = 89) รองลงมานักเรียนไดนําศิลปวัฒนธรรมไทยมาใชออกแบบช้ินงาน 

อยูในระดับมาก ( X = 3.93, SD = .88) และคาเฉล่ียอันดับสุดทาย นักเรียนไดรับการปลูกฝง 

จากชุมชนใหความเอ้ืออาทรกับทุกคนในชุมชน อยูในระดับมาก ( X = 3.82, SD = .93) 

 ขั้นตอนท่ี 2 การเปรียบเทียบผลการยอนรอยประสบการณของผูเรียนตามระดับความคิด

สรางสรรคในการพัฒนาชิน้งานของนักเรียน สาขาวิชาการออกแบบ ระดับประกาศนียบัตรวิชาชพี  

 ผลการเปรียบเทียบผลการยอนรอยประสบการณของผูเรียนตามระดบัความคิด

สรางสรรคในการพัฒนาชิ้นงาน  
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ตารางท่ี 4-2 คาเฉล่ียและคาเบ่ียงเบนมาตรฐานและคาเซ็นทรอยดของประสบการณของผูเรียน 

                    ท่ีใชสราง ความคิดสรางสรรคในการพัฒนาช้ินงาน ตามกลุมนักเรียนท่ีมีความคิด 

                    สรางสรรคผานเกณฑกับกลุมไมผานเกณฑ 

 

รายการ X  SD ระดับ 

ส่ิงแวดลอมทางครอบครัว (FAM)    

   กลุมความคิดสรางสรรคไมผานเกณฑ 4.00 0.55 มาก 

   กลุมความคิดสรางสรรคผานเกณฑ 3.90 0.56 มาก 

ส่ิงแวดลอมทางสังคม (SO)    

   กลุมความคิดสรางสรรคไมผานเกณฑ 3.75 0.72 มาก 

   กลุมความคิดสรางสรรคผานเกณฑ   3.52 0.77 มาก 

ดานคานยิมทางวิชาการ (ACAD)    

   กลุมความคิดสรางสรรคไมผานเกณฑ 4.02 0.60 มาก 

   กลุมความคิดสรางสรรคผานเกณฑ   3.95 0.67 มาก 

คานิยมทางเศรษฐกิจ (ECO)    

   กลุมความคิดสรางสรรคไมผานเกณฑ 3.77 0.70 มาก 

   กลุมความคิดสรางสรรคผานเกณฑ   3.54 0.67 มาก 

คานิยมทางปกครอง (DOM)    

   กลุมความคิดสรางสรรคไมผานเกณฑ 3.71 0.76 มาก 

   กลุมความคิดสรางสรรคผานเกณฑ   3.39 0.77 ปานกลาง 

คานิยมทางสังคม (SOC)    

   กลุมความคิดสรางสรรคไมผานเกณฑ 3.88 0.53 มาก 

   กลุมความคิดสรางสรรคผานเกณฑ   3.81 0.53 มาก 

วัฒนธรรมทางครอบครัว (CULF)    

   กลุมความคิดสรางสรรคไมผานเกณฑ 4.06 0.69 มาก 

   กลุมความคิดสรางสรรคผานเกณฑ   3.93 0.52 มาก 
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ตารางท่ี 4-2 (ตอ) 

 

รายการ X  SD ระดับ 

วัฒนธรรมทางสังคม (CULS)    

   กลุมความคิดสรางสรรคไมผานเกณฑ 3.92 0.70 มาก 

   กลุมความคิดสรางสรรคผานเกณฑ   3.80 0.69 มาก 

Discriminant function ในรูปแบบคะแนนดิบ 

    D =   -.32 FAM-.47 SO+.24 ACAD-.49 ECO-.54 DOM+.25 SOC+.35 CULF-1.32 CULS 

Standardized discriminant function ในรูปแบบคะแนนมาตรฐาน 

  Z = -.16 ZFAM-.24 ZSO+.12 ZACAD-.24 ZECO-.27 ZDOM+.12647 ZSOC+.17349 ZCULF-.65247 ZCULS 

คาเซ็นทรอยด 

กลุมความคิดสรางสรรคไมผานเกณฑ   

     

-3.29     

กลุมความคิดสรางสรรคผานเกณฑ     -3.79 

                                                                

จากตารางท่ี 4-2 พบวา ประสบการณของผูเรียนท่ีใชสรางความคิดสรางสรรคในการพฒันา

ช้ินงานในทุกดานท้ังกลุมนกัเรียนท่ีมีความคิดสรางสรรคผานเกณฑกบักลุมไมผานเกณฑสวนมาก

อยูในระดับมาก แตประสบการณคานิยมทางปกครองกลุมนักเรียนท่ีมีความคิดสรางสรรคผาน

เกณฑอยูในระดับปานกลาง และมีขอสังเกตวากลุมความคิดสรางสรรคผานเกณฑมีคาเฉล่ียใน 

ดานตาง ๆต่ํากวากลุมไมผานเกณฑ ทุกรายการ 

 จาก Discriminant function คาสัมประสิทธ์ิท่ีมีอิทธิพลทางลบมากท่ีสุด คือ ประสบการณ

ดานวัฒนธรรมทางสังคม รองลงมาคือ ประสบการณดานคานิยมทางปกครอง และประสบการณ

ดานคานยิมทางเศรษฐกิจ คือ และคาสัมประสิทธ์ิท่ีมีอิทธิพลทางบวกมากท่ีสุด คือ ประสบการณ

ดานวัฒนธรรมทางครอบครัว รองลงมาคือ ประสบการณดานคานยิมทางสังคม ประสบการณ 

ดานคานยิมทางวิชาการ  

 คาเซ็นทรอยด กลุมความคิดสรางสรรคไมผานเกณฑ มีคา -3.29 สําหรับกลุมความคิด

สรางสรรคผานเกณฑ มีคา -3.79 โดยมีคาสัมประสิทธ์ิท่ีมีอิทธิพลทางลบมากท่ีสุด คือ ประสบการณ

ดานวัฒนธรรมทางสังคม (-1.32) รองลงมาคือ ประสบการณดานคานยิมทางปกครอง (-.54) และ

ประสบการณดานคานยิมทางเศรษฐกิจ (-.49) และประสบการณดานส่ิงแวดลอมทางสังคม (-.47) 

สวนคาสัมประสิทธ์ิท่ีมีอิทธิพลทางบวกมีเพียง 3 ดาน คือ ประสบการณดานคานิยมทางวิชาการ  
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(+ .24) ประสบการณดานคานิยมทางสังคม (+.25) และประสบการณดานวัฒนธรรมทางครอบครัว 

(+.35) 

 

ตารางท่ี 4-3 ผลการเปรียบเทียบประสบการณของผูเรียนท่ีใชสรางความคิดสรางสรรคในการพัฒนา 

                    ช้ินงานตามกลุมนักเรียนท่ีมีความคิดสรางสรรคผานเกณฑกับกลุมไมผานเกณฑ 

 

 ตัวแปรตาม F df1 df2 Sig. 

1. ส่ิงแวดลอมทางครอบครัว 0.028 1 296 0.867 

2. ส่ิงแวดลอมทางสังคม 0.775 1 296 0.379 

3. คานิยมทางวิชาการ 1.248 1 296 0.265 

4. คานิยมทางเศรษฐกิจ 0.060 1 296 0.806 

5. คานิยมทางการปกครอง 0.192 1 296 0.661 

6. คานิยมทางสังคม 0.112 1 296 0.739 

7. วัฒนธรรมทางครอบครัว 1.799 1 296 0.181 

8. วัฒนธรรมทางสังคม 0.002 1 296 0.968 

 ZWGSC Wilks’ Lambda F     df hypothesis       df error     Sig. 

กลุมผานเกณฑ 

กลุมไมผานเกณฑ 

.29 

-.05 

0.027  1313.933      8      289     .000* 

 

Sig. < .05 

 

 ตารางท่ี 4-3 ประสบการณของผูเรียนท่ีใชสรางความคิดสรางสรรคในการพัฒนาช้ินงาน 

ของกลุมนักเรียนท่ีมีความคิดสรางสรรคผานเกณฑกับกลุมไมผานเกณฑ ไมแตกตางกันในแตละดาน 

ท่ีระดับนยัสําคัญทางสถิติ .05 แตผลการทดสอบในภาพรวม พบวา ประสบการณของผูเรียนท่ีใช

สรางความคิดสรางสรรคในการพัฒนาช้ินงาน ระหวางกลุมท่ีมีความคิดสรางสรรคผานเกณฑ 

กับกลุมไมผานเกณฑ มีความแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

 ผลการใชประสบการณท่ีสรางความคิดสรางสรรคในการพัฒนาช้ินงาน  

 การใชประสบการณสรางความคิดสรางสรรคในการพัฒนาช้ินงาน โดยพิจารณาจาก

นักเรียนกลุมมีความคิดสรางสรรคผานเกณฑไดใชประสบการณสรางความคิดสรางสรรคใน 

การออกแบบช้ินงานท่ีมีคารอยละสูงกวากลุมมีความคิดสรางสรรคไมผานเกณฑซ่ึงพิจารณาจาก

เกณฑ คือ   
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 เห็นดวย หมายถึง นักเรียนออกแบบช้ินงานตามรายการท่ีกําหนดตามเนื้อหาวิชาของ

หลักสูตรท่ีครูสอน 

 คิดตาง หมายถึง นักเรียนออกแบบช้ินงานตามรายการท่ีกําหนดโดยใชความคิด

สรางสรรคในการออกแบบ 

 ควรเสริม หมายถึง นักเรียนกลุมผานเกณฑใชประสบการณสรางความคิดสรางสรรคใน

การออกแบบช้ินงานตามรายการท่ีกําหนดซ่ึงมีความคิดเห็นท่ีคิดตาง และมีคารอยละสูงกวานักเรียน

กลุมไมผานเกณฑ 

 ควรใชตามหลักสูตร หมายถึง นักเรียนกลุมผานเกณฑมีการนําประสบการณไปใชสราง

ความคิดสรางสรรคในการออกแบบช้ินงานตามรายการท่ีกําหนดซ่ึงมีความคิดเหน็ ท่ีเห็นดวย และมี

คารอยละสูงกวานักเรียนกลุมไมผานเกณฑ 

 

ตารางท่ี 4-4 จาํนวนและรอยละของการใชประสบการณออกแบบตูใสเอกสารของกลุมนักเรียนท่ีมี 

                    ความคิดสรางสรรคผานเกณฑกับกลุมไมผานเกณฑ 

 

ประสบการณ รายการ 

การใชประสบการณของนักเรียน 

สรุป 
ลําดับ 

ท่ี N1 
กลุมไมผานเกณฑ 

N2 
กลุมผานเกณฑ 

จํานวน รอยละ จํานวน รอยละ 

1. ส่ิงแวดลอม 1. เสนตรง       ควรใช

เสนตรง

ตาม

หลักสูตร 

 

  ทางครอบครัว    - เห็นดวย 143 83 58.04 11 8 72.78 

    - คิดตาง 15 8 53.33 7 3 42.86 

 2. เสนนอน         

    - เห็นดวย 80 42 52.50 17 7 41.18 

    - คิดตาง 15 7 46.67 10 1 10.00 

 3. แมสี       ควรใช 

แมสีตาม

หลักสูตร 

 

    - เห็นดวย 109 66 60.55 14 9 64.29 

    - คิดตาง 2 1 50.00 3 2 6.67 

 4. วรรณของสี         

    - เห็นดวย 119 63 52.94 14 7 50.00 

    - คิดตาง 23 10 43.48 14 1 7.14 
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ตารางท่ี 4-4 (ตอ) 

 

ประสบการณ รายการ 

การใชประสบการณของนักเรียน 

สรุป 
ลําดับ 

ท่ี N1 
กลุมไมผานเกณฑ 

N2 
กลุมผานเกณฑ 

จํานวน รอยละ จํานวน รอยละ 

 5. รูปแบบเรขาคณิต      ควรเสริม 

รูปแบบ

เรขาคณิต 

1 

    - เห็นดวย 128 76 59.38 15 9 60.00 

    - คิดตาง 8 3 37.50 4 3 75.00 

 6. รูปแบบอิสระ       ควรใช

รูปแบบ

อิสระตาม

หลักสูตร 

 

    - เห็นดวย 96 50 52.08 13 7 53.85 

    - คิดตาง 21 11 52.38 13 0 0.00 

 7. เฉพาะผลิตภัณฑ        

    - เห็นดวย 65 41 63.08 15 9 60.00 

    - คิดตาง 12 6 50.00 8 0 0.00 

 8. อเนกประสงค       ควรเสริม 

อเนก 

ประสงค 

 

    - เห็นดวย 156 85 54.49 13 6 46.15 

    - คิดตาง 20 8 40.00 9 4 44.44 

2. ส่ิงแวดลอม 1. เสนตรง       ควรใช 

เสนตรง

ตาม

หลักสูตร 

 

    ทางสังคม    - เห็นดวย 143 79 55.24 11 7 63.64 

    - คิดตาง 15 10 66.67 7 3 42.86 

 2. เสนนอน         

    - เห็นดวย 80 41 51.52 17 5 29.41 

    - คิดตาง 15 7 46.67 10 2 20.00 

 3. แมสี       ควรเสริม 

แมสี 

1 

    - เห็นดวย 109 64 58.72 14 7 64.29 

    - คิดตาง 2 1 50.00 3 2 66.67 

 4. วรรณของสี         

    - เห็นดวย 119 61 51.26 14 6 42.86 

    - คิดตาง 23 11 47.83 14 2 14.29 
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ตารางท่ี 4-4 (ตอ) 

 

ประสบการณ รายการ 

การใชประสบการณของนักเรียน 

สรุป 
ลําดับ 

ท่ี N1 
กลุมไมผานเกณฑ 

N2 
กลุมผานเกณฑ 

จํานวน รอยละ จํานวน รอยละ 

 5. รูปแบบเรขาคณิต        

    - เห็นดวย 128 71 55.47 15 7 46.67 

    - คิดตาง 8 4 50.00 4 2 50.00 

 6. รูปแบบอิสระ       ควรใช

รูปแบบ

อิสระตาม

หลักสูตร 

 

    - เห็นดวย 96 51 53.13 13 7 53.85 

    - คิดตาง 21 11 52.38 13 1 7.69 

 7. เฉพาะผลิตภัณฑ        

    - เห็นดวย 65 38 58.46 15 7 46.67 

    - คิดตาง 12 6 50.00 8 1 12.50 

 8. อเนกประสงค         

    - เห็นดวย 156 82 52.56 13 5 38.46 

    - คิดตาง 20 11 55.00 9 4 4.44 

3. คานิยม 1. เสนตรง       ควรใช

และเสริม 

เสนตรง 

2 

    ทาง    - เห็นดวย 143 69 48.25 11 6 54.55 

    วิชาการ    - คิดตาง 15 8 53.33 7 4 57.14 

 2. เสนนอน         

    - เห็นดวย 80 38 47.50 17 6 35.29 

    - คิดตาง 15 3 20.00 10 1 10.00 

 3. แมสี         

    - เห็นดวย 109 56 51.38 14 7 50.00 

    - คิดตาง 2 2 100.00 3 3 100.00 

 4. วรรณของสี         

    - เห็นดวย 119 53 44.54 14 5 35.71 

    - คิดตาง 23 7 30.43 14 2 14.29 
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ตารางท่ี 4-4 (ตอ) 

 

ประสบการณ รายการ 

การใชประสบการณของนักเรียน 

สรุป 
ลําดับ 

ท่ี N1 
กลุมไมผานเกณฑ 

N2 
กลุมผานเกณฑ 

จํานวน รอยละ จํานวน รอยละ 

 5. รูปแบบเรขาคณิต      ควรเสริม

รูปแบบ

เรขาคณิต 

1 

    - เห็นดวย 128 62 48.44 15 7 46.67 

    - คิดตาง 8 4 50.00 4 3 75.00 

 6. รูปแบบอิสระ         

    - เห็นดวย 96 41 41.67 13 5 38.46 

    - คิดตาง 21 12 57.14 13 2 15.38 

 7. เฉพาะผลิตภัณฑ        

    - เห็นดวย 65 31 47.69 15 6 40.00 

    - คิดตาง 12 4 33.33 8 1 12.50 

 8. อเนกประสงค       ควรเสริม

เอนก 

ประสงค 

3 

    - เห็นดวย 156 74 47.44 13 5 38.46 

    - คิดตาง 20 9 45.00 9 5 55.56 

4. คานิยม 1. เสนตรง         

    ทาง    - เห็นดวย 143 80 55.94 11 4 36.36 

    เศรษฐกิจ    - คิดตาง 15 9 60.00 7 3 42.86 

 2. เสนนอน         

    - เห็นดวย 80 37 46.25 17 5 29.41 

    - คิดตาง 15 7 46.67 10 4 40.00 

 3. แมสี       ควรเสริม 

แมสี 

2 

    - เห็นดวย 109 61 55.96 14 4 28.57 

    - คิดตาง 2 1 50.00 3 2 66.67 

 4. วรรณของสี       ควร

ใชวรรณ

ของสีตาม

หลักสูตร 

 

    - เห็นดวย 119 62 52.10 14 8 57.14 

    - คิดตาง 23 9 39.13 14 2 14.29 
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ตารางท่ี 4-4 (ตอ) 

 

ประสบการณ รายการ 

การใชประสบการณของนักเรียน 

สรุป 
ลําดับ 

ท่ี N1 
กลุมไมผานเกณฑ 

N2 
กลุมผานเกณฑ 

จํานวน รอยละ จํานวน รอยละ 

 5. รูปแบบเรขาคณิต      ควรเสริม 

รูปแบบ

เรขาคณิต 

1 

    - เห็นดวย 128 72 56.25 15 7 46.67 

    - คิดตาง 8 3 37.50 4 3 75.00 

 6. รูปแบบอิสระ         

    - เห็นดวย 96 46 47.92 13 3 23.08 

    - คิดตาง 21 12 57.14 13 3 23.08 

 7. เฉพาะผลิตภัณฑ       

 

 

 

    - เห็นดวย 65 40 61.54 15 7 46.67 

    - คิดตาง 12 5 41.67 8 1 12.50 

 8. อเนกประสงค         

    - เห็นดวย 156 77 49.36 13 4 30.77   

    - คิดตาง 20 11 55.00 9 4 4.44 

5. คานิยม 1. เสนตรง       ควรใช 

เสนตรง

ตาม 

หลักสูตร 

 

    ทาง    - เห็นดวย 143 73 51.05 11 6 54.55 

    ปกครอง    - คิดตาง 15 8 53.33 7 3 42.86 

 2. เสนนอน         

    - เห็นดวย 80 45 56.25 17 4 23.53 

    - คิดตาง 15 7 46.67 10 3 30.00 

 3. แมสี       ควรเสริม 

แมสี 

 

    - เห็นดวย 109 59 54.13 14 7 50.00 

    - คิดตาง 2 0 0.00 3 1 33.33 

 4. วรรณของสี         

    - เห็นดวย 119 63 52.94 14 6 42.86 

    - คิดตาง 23 11 47.83 14 2 14.29 
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ตารางท่ี 4-4 (ตอ) 

 

ประสบการณ รายการ 

การใชประสบการณของนักเรียน 

สรุป 
ลําดับ 

ท่ี N1 
กลุมไมผานเกณฑ 

N2 
กลุมผานเกณฑ 

จํานวน รอยละ จํานวน รอยละ 

 5. รูปแบบเรขาคณิต      ควรเสริม

รูปแบบ

เรขาคณิต 

1 

    - เห็นดวย 128 66 51.56 15 7 46.67 

    - คิดตาง 8 3 37.50 4 3 75.00 

 6. รูปแบบอิสระ         

    - เห็นดวย 96 49 51.04 13 4 30.77 

    - คิดตาง 21 15 71.43 13 2 15.38 

 7. เฉพาะผลิตภัณฑ        

    - เห็นดวย 65 40 61.54 15 8 53.33 

    - คิดตาง 12 3 25.00 8 1 12.50 

 8. อเนกประสงค         

    - เห็นดวย 156 79 50.64 13 3 23.08 

    - คิดตาง 20 11 55.00 9 4 4.44 

6. คานิยม 1. เสนตรง       ควรเสริม

เสนตรง 

4 

    ทางสังคม    - เห็นดวย 143 65 45.45 11 6 54.55 

    - คิดตาง 15 8 53.33 7 4 57.14 

 2. เสนนอน         

    - เห็นดวย 80 43 53.75 17 5 29.41 

    - คิดตาง 15 6 40.00 10 4 40.00 

 3. แมสี       ควรเสริม 

แมสี 

2 

    - เห็นดวย 109 62 56.88 14 6 42.86 

    - คิดตาง 2 1 50.00 3 2 66.67 

 4. วรรณของสี       ควรใช 

วรรณของ

สีตาม

หลักสูตร 

 

    - เห็นดวย 119 51 42.86 14 7 50.00 

    - คิดตาง 23 8 34.78 14 4 28.57 
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ตารางท่ี 4-4 (ตอ) 

 

ประสบการณ รายการ 

การใชประสบการณของนักเรียน 

สรุป 
ลําดับ 

ท่ี N1 
กลุมไมผานเกณฑ 

N2 
กลุมผานเกณฑ 

จํานวน รอยละ จํานวน รอยละ 

 5. รูปแบบเรขาคณิต      ควรเสริม 

รูปแบบ

เรขาคณิต 

1 

    - เห็นดวย 128 63 49.22 15 7 46.67 

    - คิดตาง 8 2 25.00 4 4 100.00 

 6. รูปแบบอิสระ         

    - เห็นดวย 96 46 47.92 13 5 38.46 

    - คิดตาง 21 11 52.38 13 3 23.08 

 7. เฉพาะผลิตภัณฑ      ควรใช 

เฉพาะ

ผลิตภัณฑ

ตาม

หลักสูตร 

 

    - เห็นดวย 65 35 53.85 15 9 60.00 

    - คิดตาง 12 5 41.67 8 1 12.50 

 8. อเนกประสงค       ควรเสริม 

เอนก 

ประสงค 

3 

    - เห็นดวย 156 73 46.79 13 4 30.77 

    - คิดตาง 20 9 45.00 9 5 55.56 

7. วัฒนธรรม 1. เสนตรง       ควรใช

เสนตรง 

ตาม

หลักสูตร 

 

    ทาง    - เห็นดวย 143 70 48.95 11 6 54.55 

    ครอบครัว    - คิดตาง 15 10 66.67 7 3 42.86 

 2. เสนนอน         

    - เห็นดวย 80 37 46.25 17 4 23.53 

    - คิดตาง 15 5 33.33 10 3 30.00 

 3. แมสี         

    - เห็นดวย 109 63 57.80 14 5 35.71 

    - คิดตาง 2 1 50.00 3 2 6.67 
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ตารางท่ี 4-4 (ตอ) 

 

ประสบการณ รายการ 

การใชประสบการณของนักเรียน 

สรุป 
ลําดับ 

ท่ี N1 
กลุมไมผานเกณฑ 

N2 
กลุมผานเกณฑ 

จํานวน รอยละ จํานวน รอยละ 

 4. วรรณของสี       ควรใช 

วรรณของ

สี ตาม

หลักสูตร 

 

    - เห็นดวย 119 50 42.02 14 7 50.00 

    - คิดตาง 23 8 34.78 14 2 14.29 

 5. รูปแบบเรขาคณิต      ควรเสริม

รูปแบบ

เรขาคณิต 

1 

    - เห็นดวย 128 61 47.66 15 7 46.67 

    - คิดตาง 8 4 50.00 4 3 75.00 

 6. รูปแบบอิสระ         

    - เห็นดวย 96 45 46.88 13 4 30.77 

    - คิดตาง 21 12 57.14 13 2 15.38 

 7. เฉพาะผลิตภัณฑ      ควรใช

เฉพาะ 

ผลิตภัณฑ 

ตาม

หลักสูตร 

 

    - เห็นดวย 65 33 50.77 15 8 53.33 

    - คิดตาง 12 5 41.67 8 1 12.50 

 8. อเนกประสงค         

    - เห็นดวย 156 73 46.79 13 4 30.77 

    - คิดตาง 20 11 55.00 9 3 3.33 

8. วัฒนธรรม 1. เสนตรง         

    ทางสังคม    - เห็นดวย 143 83 85.04 11 5 45.45 

    - คิดตาง 15 10 66.67 7 3 42.86 

 2. เสนนอน         

    - เห็นดวย 80 42 52.50 17 5 29.41 

    - คิดตาง 15 6 40.00 10 2 20.00 
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ตารางท่ี 4-4 (ตอ) 

 

ประสบการณ รายการ 

การใชประสบการณของนักเรียน 

สรุป 
ลําดับ 

ท่ี N1 
กลุมไมผานเกณฑ 

N2 
กลุมผานเกณฑ 

จํานวน รอยละ จํานวน รอยละ 

 3. แมสี         

    - เห็นดวย 109 64 58.72 14 7 50.00 

    - คิดตาง 2 1 50.00 3 1 33.33 

 4. วรรณของสี         

    - เห็นดวย 119 67 56.30 14 4 28.57 

    - คิดตาง 23 9 39.13 14 3 21.43 

 5. รูปแบบเรขาคณิต      ควรเสริม

รูปแบบ

เรขาคณิต 

1 

    - เห็นดวย 128 74 57.81 15 6 40.00 

    - คิดตาง 8 5 62.50 4 3 75.00 

 6. รูปแบบอิสระ         

    - เห็นดวย 96 50 52.08 13 5 38.46 

    - คิดตาง 21 12 57.14 13 1 7.69 

 7. เฉพาะผลิตภัณฑ        

    - เห็นดวย 65 40 61.54 15 5 33.33 

    - คิดตาง 12 7 58.33 8 1 12.50 

 8. อเนกประสงค         

    - เห็นดวย 156 84 53.85 13 6 46.15 

    - คิดตาง 20 10 50.00 9 3 33.33 

 

 จากตารางท่ี 4-4 การออกแบบผลิตภัณฑตูใสเอกสาร กลุมนักเรียนท่ีมีความคิด

สรางสรรคผานเกณฑ พบวา โดยภาพรวมสูงสุด ประสบการณท่ีสงผลตอความคิดสรางสรรค  

คือ ประสบการณจากส่ิงแวดลอมทางครอบครัว คานิยมทางวิชาการ คานิยมทางเศรษฐกิจ คานิยม

ทางการปกครอง คานิยมทางสังคม วัฒนธรรมทางครอบครัวและวัฒนธรรมครอบทางสังคม 

กับเร่ืองรูปแบบเรขาคณิต  
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 เม่ือพิจารณารายดาน ประสบการณจากส่ิงแวดลอมทางครอบครัว กับเร่ืองรูปแบบ

เรขาคณิตท่ีสงผลตอความคิดสรางสรรคสูงสุด มีจํานวนรอยละ 75 

 ประสบการณจากส่ิงแวดลอมทางสังคมกับเร่ือง แมสีท่ีสงผลตอความคิดสรางสรรค 

สูงสุด มีจํานวนรอยละ 66.67 

 ดานประสบการณจากคานยิมทางวิชาการกับเร่ือง รูปแบบเรขาคณิตท่ีสงผลตอความคิด

สรางสรรคสูงสุด มีจํานวนรอยละ 75 รองลงมา เปนเร่ืองเสนตรง มีจํานวนรอยละ 57.14 และเร่ือง

ประโยชนใชสอยอเนกประสงค มีจํานวนรอยละ 55.56 

 ดานประสบการณจากคานยิมทางเศรษฐกจิกับเร่ือง รูปแบบเรขาคณิตท่ีสงผลตอความคิด

สรางสรรคสูงสุด มีจํานวนรอยละ 75 รองลงมา เปนเร่ืองแมสี มีจํานวนรอยละ 66.67 

 ดานประสบการณจากคานยิมทางการปกครองกับเร่ือง รูปแบบเรขาคณิตท่ีสงผลตอ

ความคิดสรางสรรคสูงสุด มีจํานวนรอยละ 75 

 ดานประสบการณจากคานยิมทางสังคม กับเร่ือง รูปแบบเรขาคณิตท่ีสงผลตอความคิด

สรางสรรคสูงสุด มีจํานวนรอยละ100 รองลงมา เปนเร่ืองแมสี มีจํานวนรอยละ 66.67 และเร่ือง

ประโยชนใชสอยอเนกประสงค มีจํานวนรอยละ 55.56 

 ดานประสบการณจากวัฒนธรรมทางครอบครัว กับเร่ืองรูปแบบเรขาคณิตท่ีสงผลตอ

ความคิดสรางสรรคสูงสุด มีจํานวนรอยละ 75 

 ดานประสบการณจากวัฒนธรรมทางสังคมกับเร่ือง รูปแบบเรขาคณิตท่ีสงผลตอความคิด

สรางสรรคสูงสุด มีจํานวนรอยละ 75 

 

ตารางท่ี 4-5 จาํนวนและรอยละของการใชประสบการณออกแบบโตะของกลุมนักเรียนท่ีมีความคิด 

                    สรางสรรคผานเกณฑ กับกลุมไมผานเกณฑ 

 

ประสบการณ รายการ 

การใชประสบการณของนักเรียน 

สรุป 
ลําดับ 

ท่ี N1 
กลุมไมผานเกณฑ 

N2 
กลุมผานเกณฑ 

จํานวน รอยละ จํานวน รอยละ 

1. ส่ิงแวดลอม 1. เสนตรง       ควรใช

เสนตรง 

ตาม

หลักสูตร 

 

    ทาง    - เห็นดวย 130 76 58.46 9 7 77.78 

    ครอบครัว    - คิดตาง 14 8 57.14 8 4 50.00 
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ตารางท่ี 4-5 (ตอ) 

 

ประสบการณ รายการ 

การใชประสบการณของนักเรียน 

สรุป 
ลําดับ 

ท่ี N1 
กลุมไมผานเกณฑ 

N2 
กลุมผานเกณฑ 

จํานวน รอยละ จํานวน รอยละ 

 2. เสนนอน         

    - เห็นดวย 93 49 52.69 13 6 46.15 

    - คิดตาง 16 7 43.75 15 2 13.33 

 3. แมสี       ควรใช

แมสี 

ตาม

หลักสูตร 

 

    - เห็นดวย 85 50 58.82 15 9 60.00 

    - คิดตาง 11 1 9.09 3 0 0.00 

 4. วรรณของสี 135 75 55.56 17 7 41.18   

    - เห็นดวย 22 14 63.64 10 3 30.00 

    - คิดตาง       

 5. รูปแบบเรขาคณิต        

    - เห็นดวย 113 65 57.52 15 8 53.33 

    - คิดตาง 11 9 81.82 6 3 50.00 

 6. รูปแบบอิสระ       ควรใช

รูปแบบ

อิสระ ตาม

หลักสูตร 

 

    - เห็นดวย 109 58 53.21 13 7 53.85 

    - คิดตาง 20 8 40.00 11 1 9.09 

 7. เฉพาะผลิตภัณฑ        

    - เห็นดวย 65 27 41.54 12 4 33.33 

    - คิดตาง 10 9 90.00 8 1 12.50 

 8. อเนกประสงค         

    - เห็นดวย 156 94 60.26 17 10 58.82 

    - คิดตาง 22 10 45.45 8 4 50.00 
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ตารางท่ี 4-5 (ตอ) 

 

ประสบการณ รายการ 

การใชประสบการณของนักเรียน 

สรุป 
ลําดับ 

ท่ี N1 
กลุมไมผานเกณฑ 

N2 
กลุมผานเกณฑ 

จํานวน รอยละ จํานวน รอยละ 

2. ส่ิงแวดลอม 1. เสนตรง       ควรใช

เสนตรง

ตาม

หลักสูตร 

 

    ทางสังคม    - เห็นดวย 130 71 54.62 9 5 55.56 

    - คิดตาง 14 10 71.43 8 5 62.50 

 2. เสนนอน         

    - เห็นดวย 93 48 51.61 13 4 30.77 

    - คิดตาง 16 8 50.00 15 3 20.00 

 3. แมสี         

    - เห็นดวย 85 44 51.76 15 6 40.00 

    - คิดตาง 11 4 36.36 3 0 0.00 

 4. วรรณของสี       ควรเสริม

วรรณ 

ของสี 

 

    - เห็นดวย 135 76 56.30 17 7 41.18 

    - คิดตาง 22 13 9.09 10 4 40.00 

 5. รูปแบบเรขาคณิต        

    - เห็นดวย 113 64 56.64 15 7 46.67 

    - คิดตาง 11 8 72.73 6 2 33.33 

 6. รูปแบบอิสระ         

    - เห็นดวย 109 54 49.54 13 6 46.15 

    - คิดตาง 20 11 55.00 11 2 18.18 

 7. เฉพาะผลิตภัณฑ        

    - เห็นดวย 65 34 52.31 12 5 41.67 

    - คิดตาง 10 8 80.00 8 2 25.00 

 8. อเนกประสงค         

    - เห็นดวย 156 82 52.56 17 6 35.29 

   - คิดตาง 22 13 59.09 8 4 50.00 



157 

ตารางท่ี 4-5 (ตอ) 

 

ประสบการณ รายการ 

การใชประสบการณของนักเรียน 

สรุป 
ลําดับ 

ท่ี N1 
กลุมไมผานเกณฑ 

N2 
กลุมผานเกณฑ 

จํานวน รอยละ จํานวน รอยละ 

3. คานิยม 1. เสนตรง       ควรเสริม

เสนตรง 

1 

    ทาง    - เห็นดวย 130 62 47.69 9 5 55.56 

    วิชาการ    - คิดตาง 14 8 57.14 8 6 75.00 

 2. เสนนอน         

    - เห็นดวย 93 44 47.31 13 4 30.77 

    - คิดตาง 16 4 25.00 15 2 13.33 

 3. แมสี       ควรใช 

แมสีตาม

หลักสูตร 

 

    - เห็นดวย 85 39 45.88 15 8 53.33 

    - คิดตาง 11 3 27.27 3 0 0.00 

 4. วรรณของสี         

    - เห็นดวย 135 64 47.41 17 5 29.41 

    - คิดตาง 22 12 54.55 10 4 40.00 

 5. รูปแบบเรขาคณิต        

    - เห็นดวย 113 55 48.67 15 6 40.00 

    - คิดตาง 11 7 63.64 6 3 50.00 

 6. รูปแบบอิสระ         

    - เห็นดวย 109 46 42.20 13 5 38.46 

    - คิดตาง 20 10 50.00 11 3 27.27 

 7. เฉพาะผลิตภัณฑ      ควรใช

เฉพาะ 

ผลิตภัณฑ 

ตาม

หลักสูตร 

 

    - เห็นดวย 65 25 38.46 12 5 41.67 

    - คิดตาง 10 9 90.00 8 2 25.00 
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ตารางท่ี 4-5 (ตอ) 

 

ประสบการณ รายการ 

การใชประสบการณของนักเรียน 

สรุป 
ลําดับ 

ท่ี N1 
กลุมไมผานเกณฑ 

N2 
กลุมผานเกณฑ 

จํานวน รอยละ จํานวน รอยละ 

 8. อเนกประสงค       ควร

เสริม 

อเนก 

ประสงค 

2 

    - เห็นดวย 156 76 48.72 17 5 29.41 

    - คิดตาง 22 8 36.36 8 5 62.50 

4. คานิยม 1. เสนตรง         

    ทาง    - เห็นดวย 130 75 57.69 9 4 44.44 

    เศรษฐกิจ    - คิดตาง 14 7 50.00 8 4 50.00 

 2. เสนนอน         

    - เห็นดวย 93 42 45.16 13 4 30.77 

    - คิดตาง 16 9 56.25 15 4 26.67 

 3. แมสี       ควรใชแม

สี ตาม

หลักสูตร 

 

    - เห็นดวย 85 45 52.94 15 8 53.33 

    - คิดตาง 11 5 45.45 3 0 0.00 

 4. วรรณของสี         

    - เห็นดวย 135 67 49.63 17 4 23.53 

    - คิดตาง 22 16 72.73 10 4 40.00 

 5. รูปแบบเรขาคณิต      ควร

เสริม 

รูปแบบ

เรขาคณิต 

1 

    - เห็นดวย 113 63 55.75 15 7 46.67 

    - คิดตาง 11 8 72.73 6 5 83.33 

 6. รูปแบบอิสระ         

    - เห็นดวย 109 53 48.62 13 3 23.08 

    - คิดตาง 20 9 45.00 11 1 9.09 
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ตารางท่ี 4-5 (ตอ) 

 

ประสบการณ รายการ 

การใชประสบการณของนักเรียน 

สรุป 
ลําดับ 

ท่ี N1 
กลุมไมผานเกณฑ 

N2 
กลุมผานเกณฑ 

จํานวน รอยละ จํานวน รอยละ 

 7. เฉพาะผลิตภัณฑ        

    - เห็นดวย 65 30 46.15 12 4 33.33 

    - คิดตาง 10 7 70.00 8 2 25.00 

 8. อเนกประสงค       ควร

เสริม 

อเนก 

ประสงค 

2 

    - เห็นดวย 156 86 55.13 17 6 35.29 

    - คิดตาง 22 10 45.45 8 4 50.00 

5. คานิยม 1. เสนตรง         

    ทาง    - เห็นดวย 130 68 52.31 9 2 22.22 

    ปกครอง    - คิดตาง 14 10 71.43 8 5 62.50 

 2. เสนนอน         

    - เห็นดวย 93 46 49.46 13 5 38.46 

    - คิดตาง 16 9 56.25 15 4 26.67 

 3. แมสี         

    - เห็นดวย 85 43 50.59 15 5 33.33 

    - คิดตาง 11 8 72.73 3 0 0.00 

 4. วรรณของสี         

    - เห็นดวย 135 68 50.37 17 7 41.18 

    - คิดตาง 22 14 63.64 10 4 40.00 

 5. รูปแบบเรขาคณิต        

    - เห็นดวย 113 59 52.21 15 7 46.67 

    - คิดตาง 11 7 63.64 6 3 50.00 

 6. รูปแบบอิสระ         

    - เห็นดวย 109 57 52,29 13 4 30.77 

    - คิดตาง 20 10 50.00 11 2 18.18 
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ตารางท่ี 4-5 (ตอ) 

 

ประสบการณ รายการ 

การใชประสบการณของนักเรียน 

สรุป 
ลําดับ 

ท่ี N1 
กลุมไมผานเกณฑ 

N2 
กลุมผานเกณฑ 

จํานวน รอยละ จํานวน รอยละ 

 7. เฉพาะผลิตภัณฑ        

    - เห็นดวย 65 34 52.31 12 4 33.33 

    - คิดตาง 10 7 70.00 8 1 12.50 

 8. อเนกประสงค         

    - เห็นดวย 156 81 51.92 17 7 41.18 

    - คิดตาง 22 11 50.00 8 4 50.00 

6. คานิยม 1. เสนตรง       ควร

เสริม 

เสนตรง 

2 

    ทางสังคม    - เห็นดวย 130 63 48.46 9 4 44.44 

    - คิดตาง 14 7 50.00 8 5 62.50 

 2. เสนนอน         

    - เห็นดวย 93 47 50.54 13 5 38.46 

    - คิดตาง 16 5 31.25 15 5 33.33 

 3. แมสี         

    - เห็นดวย 85 47 55.29 15 7 46.67 

    - คิดตาง 11 3 27.27 3 1 33.33 

 4. วรรณของสี         

    - เห็นดวย 135 64 47.41 17 7 41.18 

    - คิดตาง 22 8 36.36 10 4 40.00 

 5. รูปแบบเรขาคณิต      ควรใช

และเสริม 

รูปแบบ

เรขาคณิต 

3 

    - เห็นดวย 113 56 49.56 15 9 60.00 

    - คิดตาง 11 7 63.64 6 4 66.67 

 6. รูปแบบอิสระ         

    - เห็นดวย 109 54 49.54 13 4 30.77 

    - คิดตาง 20 5 25.00 11 2 18.18 



161 

ตารางท่ี 4-5 (ตอ) 

 

ประสบการณ รายการ 

การใชประสบการณของนักเรียน 

สรุป 
ลําดับ 

ท่ี N1 
กลุมไมผานเกณฑ 

N2 
กลุมผานเกณฑ 

จํานวน รอยละ จํานวน รอยละ 

 7. เฉพาะผลิตภัณฑ        

    - เห็นดวย 65 34 52.31 12 6 50.00 

    - คิดตาง 10 6 60.00 8 1 12.50 

 8. อเนกประสงค       ควร

เสริม 

อเนก 

ประสงค 

1 

    - เห็นดวย 156 75 48.08 17 6 35.29 

    - คิดตาง 22 7 31.82 8 6 75.00 

7. วัฒนธรรม 1. เสนตรง       ควร

เสริม 

เสนตรง 

1 

    ทาง    - เห็นดวย 130 62 47.69 9 4 44.44 

    ครอบครัว    - คิดตาง 14 7 50.00 8 5 62.50 

 2. เสนนอน         

    - เห็นดวย 93 44 47.31 13 4 30.77 

    - คิดตาง 16 9 56.25 15 3 20.00 

 3. แมสี         

    - เห็นดวย 85 44 51.76 15 6 40.00 

    - คิดตาง 11 2 18.18 3 0 0.00 

 4. วรรณของสี         

    - เห็นดวย 135 64 47.41 17 6 35.29 

    - คิดตาง 22 12 54.55 10 4 40.00 

 5. รูปแบบเรขาคณิต        

    - เห็นดวย 113 54 47.79 15 7 46.67 

    - คิดตาง 11 8 72.73 6 4 66.67 

 6. รูปแบบอิสระ         

    - เห็นดวย 109 52 47.71 13 4 30.77 

    - คิดตาง 20 8 40.00 11 1 9.09 
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ตารางท่ี 4-5 (ตอ) 

 

ประสบการณ รายการ 

การใชประสบการณของนักเรียน 

สรุป 
ลําดับ 

ท่ี N1 
กลุมไมผานเกณฑ 

N2 
กลุมผานเกณฑ 

จํานวน รอยละ จํานวน รอยละ 

 7. เฉพาะผลิตภัณฑ        

    - เห็นดวย 65 31 47.69 12 5 41.67 

    - คิดตาง 10 7 70.00 8 1 12.50 

 8. อเนกประสงค       ควร

เสริม 

อเนก 

ประสงค 

2 

    - เห็นดวย 156 75 48.08 17 6 35.29 

    - คิดตาง 22 9 40.91 8 4 50.00 

8. วัฒนธรรม 1. เสนตรง       ควรใช

เสนตรง

ตาม

หลักสูตร 

 

    ทางสังคม    - เห็นดวย 130 73 56.15 9 5 55.56 

    - คิดตาง 14 9 64.29 8 4 50.00 

 2. เสนนอน         

    - เห็นดวย 93 48 51.61 13 3 23.08 

    - คิดตาง 16 11 68.75 15 3 20.00 

 3. แมสี         

    - เห็นดวย 85 48 56.47 15 8 53.33 

    - คิดตาง 11 4 36.36 3 0 0.00 

 4. วรรณของสี         

    - เห็นดวย 135 74 54.81 17 3 17.65 

    - คิดตาง 22 15 68.18 10 4 40.00 

 5. รูปแบบเรขาคณิต        

    - เห็นดวย 113 70 61.95 15 6 40.00 

    - คิดตาง 11 7 63.64 6 3 50.00 
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ตารางท่ี 4-5 (ตอ) 

 

ประสบการณ รายการ 

การใชประสบการณของนักเรียน 

สรุป 
ลําดับ 

ท่ี N1 
กลุมไมผานเกณฑ 

N2 
กลุมผานเกณฑ 

จํานวน รอยละ จํานวน รอยละ 

 6. รูปแบบอิสระ         

    - เห็นดวย 109 52 47.71 13 4 30.77 

    - คิดตาง 20 12 60.00 11 2 18.18 

 7. เฉพาะผลิตภัณฑ        

    - เห็นดวย 65 37 56.92 12 5 41.67 

    - คิดตาง 10 7 70.00 8 1 12.50 

 8. อเนกประสงค         

    - เห็นดวย 156 86 55.13 17 5 29.41 

    - คิดตาง 22 11 50.00 8 4 50.00 

 

 จากตารางท่ี 4-5 การออกแบบผลิตภัณฑโตะ กลุมนักเรียนท่ีมีความคิดสรางสรรคผานเกณฑ 

พบวา โดยภาพรวมสูงสุด ประสบการณท่ีสงผลตอความคิดสรางสรรค คือ ประสบการณจาก

คานิยมทางวิชาการ คานิยมทางเศรษฐกิจ คานิยมทางสังคม และวัฒนธรรมทางครอบครัว กับเร่ือง

ประโยชนใชสอยอเนกประสงค  

 เม่ือพิจารณารายดาน พบวา ประสบการณส่ิงแวดลอมทางสังคม กับเร่ืองวรรณสี ท่ีสงผล

ตอความคิดสรางสรรคสูงสุด มีจํานวนรอยละ 40   

 ประสบการณคานิยมทางวิชาการกับเร่ืองเสนตรง ท่ีสงผลตอความคิดสรางสรรคสูงสุด  

มีจํานวนรอยละ 75 รองลงมา เปนเร่ืองประโยชนใชสอยอเนกประสงค มีจํานวนรอยละ 62.50 

 ประสบการณจากคานยิมทางเศรษฐกิจ กับเร่ืองรูปแบบเรขาคณิต ท่ีสงผลตอความคิด

สรางสรรคสูงสุด มีจํานวนรอยละ 83.33 รองลงมาเปนเร่ืองประโยชนใชสอยอเนกประสงค มีจํานวน

รอยละ 50 

 ประสบการณจากคานยิมทางสังคม กับเร่ือง ประโยชนใชสอยอเนกประสงค ท่ีสงผลตอ

ความคิดสรางสรรคสูงสุด มีจํานวนรอยละ75 รองลงมาเปนเร่ือง เสนตรง มีจํานวนรอยละ 62.50 

และเร่ืองรูปแบบเรขาคณิต มีจํานวนรอยละ 66.67 
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 ประสบการณจากวัฒนธรรมทางครอบครัว กับเร่ืองเสนตรง ท่ีสงผลตอความคิด

สรางสรรคสูงสุด มีจํานวนรอยละ 62.50 รองลงมา เปนเร่ืองประโยชนใชสอยอเนกประสงค  

มีจํานวนรอยละ 50 

 

ตารางท่ี 4-6 จาํนวนและรอยละของการใชประสบการณออกแบบเกาอ้ีของกลุมนักเรียนท่ีมี 

                     ความคิดสรางสรรคผานเกณฑกับกลุมไมผานเกณฑ 

 

ประสบการณ รายการ 

การใชประสบการณของนักเรียน 

สรุป 
ลําดับ 

ท่ี N1 
กลุมไมผานเกณฑ 

N2 
กลุมผานเกณฑ 

จํานวน รอยละ จํานวน รอยละ 

1. ส่ิงแวดลอม 1. เสนตรง         

    ทาง    - เห็นดวย 107 66 61.68 12 7 58.33 

    ครอบครัว    - คิดตาง 13 10 76.92 8 4 50.00 

 2. เสนนอน         

    - เห็นดวย 114 54 47.37 16 7 43.75 

    - คิดตาง 19 10 52.63 9 1 11.11 

 3. แมสี       ควรใช 

แมสีตาม

หลักสูตร 

 

    - เห็นดวย 88 49 55.68 16 9 56.25 

    - คิดตาง 17 9 52.94 2 1 50.00 

 4. วรรณของสี         

    - เห็นดวย 128 71 55.47 17 7 41.18 

    - คิดตาง 20 11 55.00 10 2 20.00 

 5. รูปแบบเรขาคณิต      ควรใช 

รูปแบบ

เรขาคณิต

ตาม

หลักสูตร 

 

    - เห็นดวย 105 61 58.10 16 11 68.75 

    - คิดตาง 16 14 87.50 4 1 25.00 

 6. รูปแบบอิสระ       ควรใช 

รูปแบบ

อิสระตาม

หลักสูตร 

 

    - เห็นดวย 108 55 50.93 11 6 54.55 

    - คิดตาง 24 10 41.67 14 1 7.14 
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ตารางท่ี 4-6 (ตอ) 

 

ประสบการณ รายการ 

การใชประสบการณของนักเรียน 

สรุป 
ลําดับ 

ท่ี N1 
กลุมไมผานเกณฑ 

N2 
กลุมผานเกณฑ 

จํานวน รอยละ จํานวน รอยละ 

 7. เฉพาะผลิตภัณฑ      ควรใช

เฉพาะ

ผลิตภัณฑ 

 

    - เห็นดวย 110 60 54.55 12 8 66.67 

    - คิดตาง 3 2 66.67 11 1 9.09 

 8. อเนกประสงค       ควรใช

เอนก 

ประสงค

ตาม

หลักสูตร 

 

    - เห็นดวย 119 68 57.14 13 8 61.54 

    - คิดตาง 21 10 47.62 9 2 22.22 

2. ส่ิงแวดลอม 1. เสนตรง         

    ทางสังคม    - เห็นดวย 107 60 56.07 12 4 33.33 

    - คิดตาง 13 10 76.92 8 5 62.50 

 2. เสนนอน         

    - เห็นดวย 114 54 47.37 16 6 37.50 

    - คิดตาง 19 13 68.42 9 2 22.22 

 3. แมสี         

    - เห็นดวย 88 50 56.82 16 5 31.25 

    - คิดตาง 17 12 70.59 2 1 50.00 

 4. วรรณของสี         

    - เห็นดวย 128 65 50.78 17 7 41.18 

    - คิดตาง 20 10 50.00 10 4 40.00 

 5. รูปแบบเรขคณิต        

    - เห็นดวย 105 59 56.19 16 7 43.75 

    - คิดตาง 16 14 87.50 4 2 50.00 
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ตารางท่ี 4-6 (ตอ) 

 

ประสบการณ รายการ 

การใชประสบการณของนักเรียน 

สรุป 
ลําดับ 

ท่ี N1 
กลุมไมผานเกณฑ 

N2 
กลุมผานเกณฑ 

จํานวน รอยละ จํานวน รอยละ 

 6. รูปแบบอิสระ       ควรใช

รูปแบบ

อิสระตาม

หลักสูตร 

 

    - เห็นดวย 108 54 50.00 11 6 54.55 

    - คิดตาง 24 10 41.67 14 2 14.29 

 7. เฉพาะผลิตภัณฑ      ควรใช

เฉพาะ

ผลิตภัณฑ

ตาม

หลักสูตร 

 

    - เห็นดวย 110 62 56.36 12 8 66.67 

    - คิดตาง 3 2 66.67 11 3 27.27 

 8. อเนกประสงค         

    - เห็นดวย 119 62 52.10 13 4 30.77 

    - คิดตาง 21 11 52.38 9 2 22.22 

3. คานิยม 1. เสนตรง       ควรใช

เสนตรง

ตาม

หลักสูตร 

 

    ทาง    - เห็นดวย 107 52 48.60 12 6 50.00 

    วิชาการ    - คิดตาง 13 9 69.23 8 4 50.00 

 2. เสนนอน         

    - เห็นดวย 114 46 40.35 16 5 31.25 

    - คิดตาง 19 11 57.89 9 2 2.22 

 3. แมสี         

    - เห็นดวย 88 38 43.18 16 6 37.50 

    - คิดตาง 17 10 58.82 2 1 50.00 

 4. วรรณของสี         

    - เห็นดวย 128 58 45.31 17 7 41.18 

    - คิดตาง 20 12 60.00 10 3 30.00 
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ตารางท่ี 4-6 (ตอ) 

 

ประสบการณ รายการ 

การใชประสบการณของนักเรียน 

สรุป 
ลําดับ 

ท่ี N1 
กลุมไมผานเกณฑ 

N2 
กลุมผานเกณฑ 

จํานวน รอยละ จํานวน รอยละ 

 5. รูปแบบเรขาคณิต      ควรใช 

รูปแบบ

เรขาคณิต

ตาม

หลักสูตร 

 

    - เห็นดวย 105 50 47.62 16 8 50.00 

    - คิดตาง 16 13 81.25 4 1 25.00 

 6. รูปแบบอิสระ       ควรใช 

รูปแบบ

อิสระตาม

หลักสูตร 

 

    - เห็นดวย 108 45 41.67 11 5 45.45 

    - คิดตาง 24 10 41.67 14 3 21.43 

 7. เฉพาะผลิตภัณฑ      ควรใช

เฉพาะ

ผลิตภัณฑ

ตาม

หลักสูตร 

 

    - เห็นดวย 110 54 49.09 12 6 50.00 

    - คิดตาง 3 2 66.67 11 2 18.18 

 8. อเนกประสงค       ควรใช

อเนก 

ประสงค 

ตาม

หลักสูตร 

 

    - เห็นดวย 119 50 42.02 13 6 46.15 

    - คิดตาง 21 12 57.14 9 3 33.33 

4. คานิยม 1. เสนตรง         

    ทาง    - เห็นดวย 107 63 58.88 12 7 58.33 

    เศรษฐกิจ    - คิดตาง 13 10 76.92 8 5 62.50 

 2. เสนนอน         

    - เห็นดวย 114 52 45.61 16 3 18.75 

    - คิดตาง 19 8 42.11 9 1 11.11 
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ตารางท่ี 4-6 (ตอ) 

 

ประสบการณ รายการ 

การใชประสบการณของนักเรียน 

สรุป 
ลําดับ 

ท่ี N1 
กลุมไมผานเกณฑ 

N2 
กลุมผานเกณฑ 

จํานวน รอยละ จํานวน รอยละ 

 3. แมสี         

    - เห็นดวย 88 47 53.41 16 5 31.25 

    - คิดตาง 17 11 64.71 2 1 50.00 

 4. วรรณของสี         

    - เห็นดวย 128 63 49.22 17 7 41.18 

    - คิดตาง 20 12 60.00 10 3 30.00 

 5. รูปแบบเรขาคณิต        

    - เห็นดวย 105 59 56.19 16 7 43.75 

    - คิดตาง 16 13 81.25 4 1 25.00 

 6. รูปแบบอิสระ       ควรใช 

รูปแบบ

อิสระตาม

หลักสูตร 

 

    - เห็นดวย 108 49 45.37 11 5 45.45 

    - คิดตาง 24 12 50.00 14 3 21.43 

 7. เฉพาะผลิตภัณฑ        

    - เห็นดวย 110 64 58.18 12 6 50.00 

    - คิดตาง 3 2 66.67 11 3 27.27 

 8. อเนกประสงค         

    - เห็นดวย 119 56 47.06 13 5 38.46 

    - คิดตาง 21 11 52.38 9 2 22.22 

5. คานิยม 1. เสนตรง         

    ทาง    - เห็นดวย 107 59 55.14 12 6 50.00 

    ปกครอง    - คิดตาง 13 11 84.62 8 4 50.00 

 2. เสนนอน         

    - เห็นดวย 114 53 46.49 16 4 25.00 

    - คิดตาง 19 10 52.63 9 2 22.22 



169 

ตารางท่ี 4-6 (ตอ) 

 

ประสบการณ รายการ 

การใชประสบการณของนักเรียน 

สรุป 
ลําดับ 

ท่ี N1 
กลุมไมผานเกณฑ 

N2 
กลุมผานเกณฑ 

จํานวน รอยละ จํานวน รอยละ 

 3. แมสี         

    - เห็นดวย 88 47 53.41 16 6 37.50 

    - คิดตาง 17 13 76.47 2 1 50.00 

 4. วรรณของสี         

    - เห็นดวย 128 63 49.22 17 5 29.41 

    - คิดตาง 20 10 50.00 10 4 40.00 

 5. รูปแบบเรขาคณิต        

    - เห็นดวย 105 56 53.33 16 7 43.75 

    - คิดตาง 16 13 81.25 4 3 75.00 

 6. รูปแบบอิสระ         

    - เห็นดวย 108 53 49.07 11 5 45.45 

    - คิดตาง 24 11 45.83 14 1 7.14 

 7. เฉพาะผลิตภัณฑ        

    - เห็นดวย 110 58 52.73 12 5 41.67 

    - คิดตาง 3 2 66.67 11 4 36.36 

 8. อเนกประสงค         

    - เห็นดวย 119 61 51.26 8 5 38.46 

    - คิดตาง 21 12 57.14 9 2 22.22 

6. คานิยม 1. เสนตรง       ควรเสริม

เสนตรง 

1 

    ทางสังคม    - เห็นดวย 107 58 54.21 12 7 58.33 

    - คิดตาง 13 8 61.54 8 6 75.00 

 2. เสนนอน         

    - เห็นดวย 114 49 42.98 16 4 25.00 

    - คิดตาง 19 7 36.84 9 2 22.22 
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ตารางท่ี 4-6 (ตอ) 

 

ประสบการณ รายการ 

การใชประสบการณของนักเรียน 

สรุป 
ลําดับ 

ท่ี N1 
กลุมไมผานเกณฑ 

N2 
กลุมผานเกณฑ 

จํานวน รอยละ จํานวน รอยละ 

 3. แมสี         

    - เห็นดวย 88 45 51.14 16 6 37.50 

    - คิดตาง 17 9 52.94 2 1 50.00 

 4. วรรณของสี       ควร

ใชวรรณ

ของสี ตาม

หลักสูตร 

 

    - เห็นดวย 128 60 46.88 17 9 52.94 

    - คิดตาง 20 8 40.00 10 3 30.00 

 5. รูปแบบเรขาคณิต      ควรใช

รูปแบบ

เรขาคณิต

ตาม

หลักสูตร 

 

    - เห็นดวย 105 47 44.76 16 9 56.25 

    - คิดตาง 16 10 62.50 4 1 25.00 

 6. รูปแบบอิสระ         

    - เห็นดวย 108 56 51.85 11 5 45.45 

    - คิดตาง 24 9 37.50 14 4 28.57 

 7. เฉพาะผลิตภัณฑ        

    - เห็นดวย 110 55 50.00 12 6 50.00 

    - คิดตาง 3 1 33.33 11 3 27.27 

 8. อเนกประสงค         

    - เห็นดวย 119 57 52.10 13 6 30.77 

    - คิดตาง 21 11 52.38 9 2 22.22 

7. วัฒนธรรม 1. เสนตรง       ควรเสริม

เสนตรง 

1 

    ทาง    - เห็นดวย 107 54 50.47 12 7 58.33 

    ครอบครัว    - คิดตาง 13 8 61.54 8 6 75.00 
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ตารางท่ี 4-6 (ตอ) 

 

ประสบการณ รายการ 

การใชประสบการณของนักเรียน 

สรุป 
ลําดับ 

ท่ี N1 
กลุมไมผานเกณฑ 

N2 
กลุมผานเกณฑ 

จํานวน รอยละ จํานวน รอยละ 

 2. เสนนอน         

    - เห็นดวย 114 51 44.74 16 3 18.75 

    - คิดตาง 19 9 47.37 9 0 0.00 

 3. แมสี         

    - เห็นดวย 88 43 48.86 16 5 31.25 

    - คิดตาง 17 9 52.94 2 1 50.00 

 4. วรรณของสี         

    - เห็นดวย 128 57 44.53 17 6 35.29 

    - คิดตาง 20 13 65.00 10 4 40.00 

 5. รูปแบบเรขาคณิต        

    - เห็นดวย 105 50 47.62 16 7 43.75 

    - คิดตาง 16 14 87.50 4 2 50.00 

 6. รูปแบบอิสระ       ควรใช

รูปแบบ

อิสระตาม

หลักสูตร 

 

    - เห็นดวย 108 48 44.44 11 5 45.45 

    - คิดตาง 24 10 41.67 14 2 14.29 

 7. เฉพาะผลิตภัณฑ      ควรใช

เฉพาะ

ผลิตภัณฑ 

ตาม

หลักสูตร 

 

    - เห็นดวย 110 51 46.36 12 6 50.00 

    - คิดตาง 3 2 66.67 11 3 27.27 

 8. อเนกประสงค         

    - เห็นดวย 119 58 48.74 13 5 38.46 

    - คิดตาง 21 11 52.38 9 2 22.22 
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ตารางท่ี 4-6 (ตอ) 

 

ประสบการณ รายการ 

การใชประสบการณของนักเรียน 

สรุป 
ลําดับ 

ท่ี N1 
กลุมไมผานเกณฑ 

N2 
กลุมผานเกณฑ 

จํานวน รอยละ จํานวน รอยละ 

8. วัฒนธรรม 1. เสนตรง         

    ทางสังคม    - เห็นดวย 107 64 59.81 12 6 50.00 

    - คิดตาง 13 8 61.54 8 4 50.00 

 2. เสนนอน         

    - เห็นดวย 114 57 50.00 16 4 25.00 

    - คิดตาง 19 12 63.16 9 1 1.11 

 3. แมสี         

    - เห็นดวย 88 49 55.68 16 7 43.75 

    - คิดตาง 17 11 64.71 2 1 50.00 

 4. วรรณของสี         

    - เห็นดวย 128 67 52.34 17 3 17.65 

    - คิดตาง 20 14 70.00 10 4 40.00 

 5. รูปแบบเรขาคณิต      ควรเสริม

รูปแบบ

เรขาคณิต 

1 

    - เห็นดวย 105 63 60.00 16 5 31.25 

    - คิดตาง 16 13 81.25 4 4 100.00 

 6. รูปแบบอิสระ         

    - เห็นดวย 108 52 48.15 11 5 45.45 

    - คิดตาง 24 13 54.17 14 1 7.14 

 7. เฉพาะผลิตภัณฑ        

    - เห็นดวย 110 66 60.00 12 6 50.00 

    - คิดตาง 3 2 66.67 11 2 18.18 

 8. อเนกประสงค         

    - เห็นดวย 119 60 50.42 13 5 38.46 

    - คิดตาง 21 13 61.90 9 2 22.22 
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 จากตารางท่ี 4-6 การออกแบบผลิตภัณฑเกาอ้ี กลุมนักเรียนท่ีมีความคิดสรางสรรค 

ผานเกณฑ พบวา โดยภาพรวมสูงสุด ประสบการณท่ีสงผลตอความคิดสรางสรรค คือ ประสบการณ

จากคานยิมทางสังคม และวฒันธรรมทางครอบครัว กับเร่ืองเสนตรง 

 เม่ือพิจารณารายดานประสบการณจากคานยิมทางสังคมกบัเร่ือง เสนตรงท่ีสงผลตอ

ความคิดสรางสรรคสูงสุด มีจํานวนรอยละ 75 

 ประสบการณจากวัฒนธรรมทางครอบครัวกับเร่ืองเสนตรงท่ีสงผลตอความคิดสรางสรรค

สูงสุด มีจํานวนรอยละ 75 

 ประสบการณจากวัฒนธรรมทางสังคม กับเร่ืองเสนตรงท่ีสงผลตอความคิดสรางสรรค

สูงสุด มีจํานวนรอยละ 100 

 

ตารางท่ี 4-7 จาํนวนและรอยละของการใชประสบการณออกแบบกลองอเนกประสงคของ 

                    กลุมนักเรียนท่ีมีความคิดสรางสรรคผานเกณฑกับกลุมไมผานเกณฑ 

 

ประสบการณ รายการ 

การใชประสบการณของนักเรียน 

สรุป 
ลําดับ 

ท่ี N1 
กลุมไมผานเกณฑ 

N2 
กลุมผานเกณฑ 

จํานวน รอยละ จํานวน รอยละ 

1. ส่ิงแวดลอม 1. เสนตรง       ควร

เสริม

เสนตรง 

1 

    ทาง    - เห็นดวย 103 54 52.43 12 6 50.00 

    ครอบครัว    - คิดตาง 15 6 40.00 3 3 100.00 

 2. เสนนอน         

    - เห็นดวย 124 72 58.06 18 9 50.00 

    - คิดตาง 11 8 72.73 12 1 8.33 

 3. แมสี       ควรใช 

แมสี ตาม

หลักสูตร 

 

    - เห็นดวย 94 54 57.45 16 10 62.50 

    - คิดตาง 14 7 50.00 2 1 50.00 

 4. วรรณของสี         

    - เห็นดวย 118 62 52.54 15 6 40.00 

    - คิดตาง 27 17 62.96 12 2 16.67 
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ตารางท่ี 4-7 (ตอ) 

 

ประสบการณ รายการ 

การใชประสบการณของนักเรียน 

สรุป 
ลําดับ 

ท่ี N1 
กลุมไมผานเกณฑ 

N2 
กลุมผานเกณฑ 

จํานวน รอยละ จํานวน รอยละ 

 5. รูปแบบเรขาคณิต      ควรใช

รูปแบบ

เรขาคณิต

ตาม

หลักสูตร 

 

    - เห็นดวย 117 71 60.68 16 11 68.75 

    - คิดตาง 13 7 53.85 0 0 0.00 

 6. รูปแบบอิสระ         

    - เห็นดวย 103 52 50.49 15 2 13.33 

    - คิดตาง 20 10 50.00 14 0 0.00 

 7. เฉพาะผลิตภัณฑ        

    - เห็นดวย 110 60 54.55 16 8 50.00 

    - คิดตาง 4 2 50.00 8 2 25.00 

 8. อเนกประสงค       ควรใช

อเนก 

ประสงค

ตาม

หลักสูตร 

 

    - เห็นดวย 109 63 57.80 12 7 58.33 

    - คิดตาง 30 15 50.00 9 2 22.22 

2. ส่ิงแวดลอม 1. เสนตรง       ควรเสริม

เสนตรง 

1 

    ทางสังคม    - เห็นดวย 103 57 55.34 12 3 25.00 

    - คิดตาง 15 8 53.33 3 3 100.00 

 2. เสนนอน         

    - เห็นดวย 124 64 51.61 18 9 50.00 

    - คิดตาง 11 8 72.73 12 2 16.67 

 3. แมสี         

    - เห็นดวย 94 53 56.38 16 8 50.00 

    - คิดตาง 14 8 57.14 2 0 0.00 
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ตารางท่ี 4-7 (ตอ) 

 

ประสบการณ รายการ 

การใชประสบการณของนักเรียน 

สรุป 
ลําดับ 

ท่ี N1 
กลุมไมผานเกณฑ 

N2 
กลุมผานเกณฑ 

จํานวน รอยละ จํานวน รอยละ 

 4. วรรณของสี         

    - เห็นดวย 118 58 49.15 15 5 33.33 

    - คิดตาง 27 18 66.67 12 4 33.33 

 5. รูปแบบเรขาคณิต      ควรใช

รูปแบบ

เรขาคณิต

ตาม

หลักสูตร 

 

    - เห็นดวย 117 66 56.41 16 10 62.50 

    - คิดตาง 13 10 76.92 0 0 0.00 

 6. รูปแบบอิสระ         

    - เห็นดวย 103 49 47.57 15 3 20.00 

    - คิดตาง 20 12 60.00 14 0 0.00 

 7. เฉพาะผลิตภัณฑ        

    - เห็นดวย 110 62 56.36 16 7 43.75 

    - คิดตาง 4 4 100.00 8 2 25.00 

 8. อเนกประสงค         

    - เห็นดวย 109 54 49.54 12 5 41.67 

    - คิดตาง 30 17 56.67 9 3 33.33 

3. คานิยม 1. เสนตรง       ควรเสริม

เสนตรง 

1 

    ทาง    - เห็นดวย 103 42 40.78 12 4 33.33 

    วิชาการ    - คิดตาง 15 9 60.00 3 3 100.00 

 2. เสนนอน       ควรใช 

เสนนอน 

ตาม

หลักสูตร 

 

    - เห็นดวย 124 61 49.19 18 9 50.00 

    - คิดตาง 11 6 54.55 12 1 8.33 
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ตารางท่ี 4-7 (ตอ) 

 

ประสบการณ รายการ 

การใชประสบการณของนักเรียน 

สรุป 
ลําดับ 

ท่ี N1 
กลุมไมผานเกณฑ 

N2 
กลุมผานเกณฑ 

จํานวน รอยละ จํานวน รอยละ 

 3. แมสี       ควรใช 

แมสี ตาม

หลักสูตร 

 

    - เห็นดวย 94 47 50.00 16 9 56.25 

    - คิดตาง 14 8 57.14 2 1 50.00 

 4. วรรณของสี         

    - เห็นดวย 118 50 42.37 15 5 33.33 

    - คิดตาง 27 13 48.15 12 2 16.67 

 5. รูปแบบเรขาคณิต      ควรใช  

รูปแบบ

เรขาคณิต 

ตาม

หลักสูตร 

 

    - เห็นดวย 117 60 51.28 16 10 62.50 

    - คิดตาง 13 8 61.54 0 0 0.00 

 6. รูปแบบอิสระ         

    - เห็นดวย 103 39 37.86 15 3 20.00 

    - คิดตาง 20 11 55.00 14 0 0.00 

 7. เฉพาะผลิตภัณฑ      ควรใช 

เฉพาะ 

ผลิตภัณฑ 

ตาม

หลักสูตร 

 

    - เห็นดวย 110 53 48.18 16 8 50.00 

    - คิดตาง 4 2 50.00 8 3 37.50 

 8. อเนกประสงค         

    - เห็นดวย 109 48 44.04 12 4 33.33 

    - คิดตาง 30 15 50.00 9 2 22.22 

4. คานิยม 1. เสนตรง       ควรเสริม

เสนตรง 

1 

    ทาง    - เห็นดวย 103 53 51.46 12 4 33.33 

    เศรษฐกิจ    - คิดตาง 15 8 53.33 3 3 100.00 
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ตารางท่ี 4-7 (ตอ) 

 

ประสบการณ รายการ 

การใชประสบการณของนักเรียน 

สรุป 
ลําดับ 

ท่ี N1 
กลุมไมผานเกณฑ 

N2 
กลุมผานเกณฑ 

จํานวน รอยละ จํานวน รอยละ 

 2. เสนนอน         

    - เห็นดวย 124 64 51.61 18 7 38.89 

    - คิดตาง 11 8 72.73 12 2 16.67 

 3. แมสี         

    - เห็นดวย 94 54 57.46 16 6 37.50 

    - คิดตาง 14 7 50.00 2 1 50.00 

 4. วรรณของสี         

    - เห็นดวย 118 56 47.46 15 5 33.33 

    - คิดตาง 27 16 59.26 12 4 33.33 

 5. รูปแบบเรขาคณิต        

    - เห็นดวย 117 71 60.68 16 7 43.75 

    - คิดตาง 13 8 61.54 0 0 0.00 

 6. รูปแบบอิสระ         

    - เห็นดวย 103 43 41.75 15 5 33.33 

    - คิดตาง 20 11 55.00 14 0 0.00 

 7. เฉพาะผลิตภัณฑ        

    - เห็นดวย 110 63 57.27 16 8 50.00 

    - คิดตาง 4 2 50.00 8 1 12.50 

 8. อเนกประสงค         

    - เห็นดวย 109 49 44.95 12 4 33.33 

    - คิดตาง 30 19 63.33 9 3 33.33 

5. คานิยม 1. เสนตรง       ควรเสริม

เสนตรง 

1 

    ทาง    - เห็นดวย 103 55 53.40 12 6 50.00 

    ปกครอง    - คิดตาง 15 8 53.33 3 3 100.00 
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ตารางท่ี 4-7 (ตอ) 

 

ประสบการณ รายการ 

การใชประสบการณของนักเรียน 

สรุป 
ลําดับ 

ท่ี N1 
กลุมไมผานเกณฑ 

N2 
กลุมผานเกณฑ 

จํานวน รอยละ จํานวน รอยละ 

 2. เสนนอน         

    - เห็นดวย 124 62 50.00 18 5 27.78 

    - คิดตาง 11 8 72.73 12 2 16.67 

 3. แมสี         

    - เห็นดวย 94 51 54.26 16 6 37.50 

    - คิดตาง 14 7 50.00 2 1 50.00 

 4. วรรณของสี         

    - เห็นดวย 118 61 51.69 15 5 33.33 

    - คิดตาง 27 14 51.85 12 4 33.33 

 5. รูปแบบเรขาคณิต        

    - เห็นดวย 117 63 53.85 16 7 43.75 

    - คิดตาง 13 9 69.23 0 0 0.00 

 6. รูปแบบอิสระ         

    - เห็นดวย 103 48 46.60 15 3 20.00 

    - คิดตาง 20 13 65.00 14 0 0.00 

 7. เฉพาะผลิตภัณฑ        

    - เห็นดวย 110 63 57.27 16 7 43.75 

    - คิดตาง 4 2 50.00 8 3 37.50 

 8. อเนกประสงค         

    - เห็นดวย 109 50 45.87 12 4 33.33 

    - คิดตาง 30 18 60.00 9 2 22.22 

6. คานิยม 1. เสนตรง       ควรเสริม

เสนตรง 

1 

    ทางสังคม    - เห็นดวย 103 47 45.63 12 6 50.00 

    - คิดตาง 15 3 20.00 3 3 100.00 
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ตารางท่ี 4-7 (ตอ) 

 

ประสบการณ รายการ 

การใชประสบการณของนักเรียน 

สรุป 
ลําดับ 

ท่ี N1 
กลุมไมผานเกณฑ 

N2 
กลุมผานเกณฑ 

จํานวน รอยละ จํานวน รอยละ 

 2. เสนนอน         

    - เห็นดวย 124 65 52.42 18 7 38.89 

    - คิดตาง 11 7 63.64 12 3 25.00 

 3. แมสี       ควร

เสริม 

แมสี 

2 

    - เห็นดวย 94 49 52.13 16 6 37.50 

    - คิดตาง 14 5 35.71 2 1 50.00 

 4. วรรณของสี       ควรใช 

วรรณ  

ของสี ตาม

หลักสูตร 

 

    - เห็นดวย 118 55 46.61 15 8 53.33 

    - คิดตาง 27 13 48.15 12 4 33.33 

 5. รูปแบบเรขาคณิต        

    - เห็นดวย 117 66 56.41 16 8 50.00 

    - คิดตาง 13 7 53.85 0 0 0.00 

 6. รูปแบบอิสระ         

    - เห็นดวย 103 40 38.83 15 5 33.33 

    - คิดตาง 20 9 45.00 14 0 0.00 

 7. เฉพาะผลิตภัณฑ        

    - เห็นดวย 110 59 53.64 16 8 50.00 

    - คิดตาง 4 3 75.00 8 2 25.00 

 8. อเนกประสงค       ควรใช

เอนก 

ประสงค 

ตาม

หลักสูตร 

 

    - เห็นดวย 109 48 44.04 12 6 50.00 

    - คิดตาง 30 12 40.00 9 3 33.33 
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ตารางท่ี 4-7 (ตอ) 

 

ประสบการณ รายการ 

การใชประสบการณของนักเรียน 

สรุป 
ลําดับ 

ท่ี N1 
กลุมไมผานเกณฑ 

N2 
กลุมผานเกณฑ 

จํานวน รอยละ จํานวน รอยละ 

7. วัฒนธรรม 1. เสนตรง       ควรเสริม

เสนตรง 

1 

    ทาง    - เห็นดวย 103 45 43.69 12 5 41.67 

    ครอบครัว    - คิดตาง 15 7 46.67 3 3 100.00 

 2. เสนนอน         

    - เห็นดวย 124 63 50.81 18 6 33.33 

    - คิดตาง 11 7 63.64 12 2 16.67 

 3. แมสี         

    - เห็นดวย 94 41 43.62 16 6 37.50 

    - คิดตาง 14 8 57.14 2 1 50.00 

 4. วรรณของสี         

    - เห็นดวย 118 55 46.61 15 5 33.33 

    - คิดตาง 27 18 66.67 12 4 33.33 

 5. รูปแบบเรขาคณิต        

    - เห็นดวย 117 64 54.70 16 7 43.75 

    - คิดตาง 13 6 46.15 0 5 0.00 

 6. รูปแบบอิสระ         

    - เห็นดวย 103 41 38.81 15 4 26.67 

    - คิดตาง 20 11 55.00 14 0 0.00 

 7. เฉพาะผลิตภัณฑ        

    - เห็นดวย 110 55 50.00 16 8 50.00 

    - คิดตาง 4 3 75.00 8 1 12.50 

 8. อเนกประสงค         

    - เห็นดวย 109 49 44.95 12 5 41.67 

    - คิดตาง 30 15 50.00 9 2 2.22 
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ตารางท่ี 4-7 (ตอ) 

 

ประสบการณ รายการ 

การใชประสบการณของนักเรียน 

สรุป 
ลําดับ 

ท่ี N1 
กลุมไมผานเกณฑ 

N2 
กลุมผานเกณฑ 

จํานวน รอยละ จํานวน รอยละ 

8. วัฒนธรรม 1. เสนตรง       ควรเสริม

เสนตรง 

1 

    ทางสังคม    - เห็นดวย 103 59 57.28 12 2 16.67 

    - คิดตาง 15 9 60.00 3 3 100.00 

 2. เสนนอน         

    - เห็นดวย 124 63 50.81 18 7 38.89 

    - คิดตาง 11 10 90.91 12 3 25.00 

 3. แมสี         

    - เห็นดวย 94 48 51.06 16 5 31.25 

    - คิดตาง 14 7 50.00 2 1 50.00 

 4. วรรณของสี         

    - เห็นดวย 118 68 57.63 15 5 33.33 

    - คิดตาง 27 18 66.67 12 4 33.33 

 5. รูปแบบเรขาคณิต        

    - เห็นดวย 117 71 60.68 16 8 50.00 

    - คิดตาง 13 8 61.54 0 5 0.00 

 6. รูปแบบอิสระ         

    - เห็นดวย 103 49 47.57 15 2 13.33 

    - คิดตาง 20 13 65.00 14 0 0.00 

 7. เฉพาะผลิตภัณฑ        

    - เห็นดวย 110 66 60.00 16 7 43.75 

    - คิดตาง 4 4 100.00 8 3 37.50 

 8. อเนกประสงค         

    - เห็นดวย 109 51 46.79 12 3 25.00 

    - คิดตาง 30 20 66.67 9 2 2.22 
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 จากตารางท่ี 4-7 การออกแบบผลิตภัณฑกลองอเนกประสงค กลุมนักเรียนท่ีมีความคิด

สรางสรรคผานเกณฑ พบวา โดยภาพรวมสูงสุด ประสบการณท่ีสงผลตอความคิดสรางสรรค  

คือ ประสบการณจากส่ิงแวดลอมทางครอบครัว ส่ิงแวดลอมทางสังคม คานิยมทางวชิาการ คานิยม

ทางเศรษฐกิจ คานิยมทางการปกครอง คานิยมทางสังคม วัฒนธรรมทางครอบครัว 

และวัฒนธรรมทางสังคมกับเร่ืองเสนตรง 

 เม่ือพิจารณารายดานพบวาประสบการณจากทุกดาน กับเร่ืองเสนตรงท่ีสงผลตอความคิด

สรางสรรคสูงสุด มีจํานวนรอยละ 100 

 ผลการศึกษาประสบการณของนักเรียนท่ีมีความคิดสรางสรรคกับออกแบบผลิตภัณฑ 

โดยภาพรวม พบวา ประสบการณท่ีสงผลตอความคิดสรางสรรค เปนเร่ืองเสนตรง รูปแบบเรขาคณิต

และประโยชนใชสอยเอนกประสงค 

 
 

 

 

 

ภาพท่ี 4-13 ประสบการณผูเรียนกับการออกแบบของผูเรียนท่ีมีความคิดสรางสรรค 

 

 สรุปผลการศึกษายอนรอยประสบการณผูเรียนท่ีใชสรางความคิดสรางสรรค  

ในการพัฒนาชิ้นงาน จากการศึกษาเชิงปรากฏการณและเชิงปริมาณ มีดังนี ้

 ประสบการณเกี่ยวกับส่ิงแวดลอม พบวา นกัเรียนไดรับประสบการณจากการฝก 

ความรับผิดชอบ การฝกตรงตอเวลา การฝกการใชเหตผุล การฝกความอดทน อดกล้ัน การฝกใหมี

ความความรัก สามัคคี ประสบการณท่ีไดรับจากอาคารสถานท่ี วิถีชีวิตของชุมชน หนังสือ ตํารา 

ท่ีเกี่ยวของ ส่ือ โฆษณา ภาพยนตร อินเทอรเน็ต การศึกษาดูงาน นิทรรศการ    

 ประสบการณเกี่ยวกับคานยิม พบวา นกัเรียนไดรับประสบการณจากการสรางงาน       

เพื่อสะสมเปนผลงาน การพยายามออกแบบงานท่ียาก ๆ ใหเกิดความคิดสรางสรรค การศึกษา

คนควาทางเทคโนโลยี การใชเวลาวางศกึษาคนควาอยางตอเนื่อง การประหยดั อดออม การหา

รายไดระหวางเรียน การเลือกซ้ือวัสดุท่ีเหมาะสม การยดึหลักความพอเพียง การคํานึงถึงเศรษฐกจิ

ของผูซ้ือ การเสนอตัวเปนผูนํากลุม การใชสิทธ์ิออกเสียงเลือกตั้งผูนํา การรับฟงความคิดเห็น 

จากเสียงสวนมาก การชวยเพื่อนในการตดัสินใจ การปฏิบัติตาม กฎ ระเบียบท่ีกําหนด การเขารวม

กิจกรรมกับเพือ่น ความรัก สามัคคีในกลุมเพื่อน การรับฟงความคิดเหน็ท่ีแตกตาง การชวยเพื่อน 

ประโยชนใชสอยอเนกประสงค 
ประสบการณ

ออกแบบผลิตภณัฑ 

เสนตรง 

 รูปแบบเรขาคณิต 
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ใหความรูกับเพื่อน การชวยเหลือครูและสังคม 

 ประสบการณเกี่ยวกับวัฒนธรรม พบวา นกัเรียนไดรับประสบการณจากการเล้ียงด ู

ตามรูปแบบประชาธิปไตย รูปแบบการใชอํานาจ และรูปแบบอิสระ ครอบครัวกําหนดกฎ ระเบียบ

ใหปฏิบัติ การปลูกฝงใหมีความซ่ือสัตย สุจริต การปลูกฝงใหเกื้อหนุนเพื่อน หรือผูท่ีเดือดรอน  

การปลูกฝงใหมีความเช่ือม่ันในตนเอง ประสบการณท่ีไดรับจากการนําศิลปวัฒนธรรมไทยไปใช

ออกแบบงาน จากการไดรับการปลูกฝงจากชุมชนใหยึดหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง การไดรับ

การปลูกฝงจากชุมชนใหมีคุณธรรมกับสังคม การปฏิบัติตามกฎ ระเบียบของชุมชน การเคารพ 

ผูอาวุโส การชวยเหลือซ่ึงกันและกัน ความเอ้ืออาทรกับคนในชุมชน 

 ผลการศึกษาการใชประสบการณนักเรียนตอการออกแบบผลิตภัณฑตามรายการท่ีกําหนด 

คือ ตู โตะ เกาอ้ีและกลองเอนกประสงค พบวา กลุมนักเรียนท่ีมีความคิดสรางสรรคผานเกณฑ 

มีการใชประสบการณ เกีย่วกบั ประสบการณจากส่ิงแวดลอมทางครอบครัว ส่ิงแวดลอมทางสังคม 

คานิยมทางวิชาการ คานิยมทางเศรษฐกิจ คานิยมทางการปกครอง คานิยมทางสังคม วัฒนธรรม 

ทางครอบครัวและวัฒนธรรมครอบทางสังคม กับเสนตรง รูปแบบเรขาคณิต และประโยชนใชสอย

เอนกประสงค  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 4-14 ประสบการณผูเรียนเกีย่วกับส่ิงแวดลอม คานิยม วฒันธรรมและการออกแบบ 

                   ตามท่ีกําหนดของผูเรียนท่ีมีความคิดสรางสรรค       

 

ประสบการณ

สิ่งแวดลอม 

ประสบการณนักเรียน 

ท่ีใชสรางความคิดสรางสรรค 

มีความความรัก สามัคคี     

 
ฝกความรับผิดชอบ 

 
วิถีชีวิตของชุมชน 

 

การตรงตอเวลา  

 
การใชเหตุผล 

 
ความอดทน อดกลั้น    

 

อาคารสถานที่    

 หนังสือ ตําราที่เก่ียวของ      

 สื่อ โฆษณา ภาพยนตร    

 
อินเทอรเน็ต    

 
ศึกษาดูงาน นิทรรศการ    
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ภาพท่ี 4-14 (ตอ)      

 

ประสบการณ

วัฒนธรรม เก้ือหนุนเพื่อน หรือผูที่เดือดรอน 

 มีความเชื่อมั่นในตนเอง 

 
เอื้ออาทรกับคนในชุมชน 

 

เลี้ยงดูแบบประชาธปิไตย 

 เลี้ยงดูแบบใชอํานาจ 

 เลี้ยงดูแบบอิสระ 

 
ครอบครัวกําหนดกฎระเบียบ 

 ซื่อสัตย สุจริต 

 

ใชศิลปวัฒนธรรมไทย 

 
ยึดหลักความพอเพยีง  

 มีคุณธรรมกับสังคม 

 ปฏิบัติตามกฎ ระเบียบของชุมชน 

 
เคารพผูอาวุโส 

 
ชวยเหลือซึ่งกันและกัน 

 

เลือกซื้อวัสดุที่เหมาะสม 

 
ยึดหลักความพอเพยีง 

 คํานึงถึงเศรษฐกิจของผูซื้อ 

 
ใชสิทธิ์ออกเสียงเลอืกต้ังผูนํา 

 เสนอตัวเปนผูนํากลุม 

 
ฟงความคิดเห็นจากเสียงสวนมาก 

 

พยายามออกแบบงานที่ยาก 

คนควาทางเทคโนโลยี 

 ศึกษาคนควาอยางตอเนื่อง 

 ประหยัด อดออม 

 
หารายไดระหวางเรียน 

 

ชวยเพื่อนในการตัดสินใจ 

 
ปฏิบัติตาม กฎ ระเบียบที่กําหนด 

 เขารวมกิจกรรมกับเพื่อน 

 
รัก สามัคคีในกลุมเพื่อน 

 
รับฟงความคิดเห็นที่แตกตาง 

 
ชวยเพื่อนใหความรูกับเพื่อน 

 ชวยเหลือครูและสงัคม 

 

สรางงานเพื่อสะสมเปนผลงาน 

 

ประสบการณ

คานิยม 
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ภาพท่ี 4-14 (ตอ)  

  

 ขั้นตอนท่ี 3 การพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใชประสบการณผูเรียน 

 ผูวิจัยนําผลการวิเคราะหขอมูลตามกระบวนการยอนรอยประสบการณของผูเรียน 

สาขาวิชาการออกแบบ ท่ีใชสรางความคิดสรางสรรคนํามาใชในการพฒันาช้ินงาน ดงันี้  

 การใชประสบการณนกัเรียนสรางความคิดสรางสรรคในการพัฒนาช้ินงานผูวิจยักําหนด

แนวทางการจดักิจกรรม ประกอบดวย การจัดกิจกรรมการเรียนรู การใชแรงเสริมและการสราง

ความตระหนกั โดยจดักจิกรรมการเรียนรู หมายถึง ครูนาํประสบการณนักเรียนไปจัดกิจกรรม      

การเรียนรูเปนกิจกรรมหลักเพื่อพัฒนาช้ินงาน การใชแรงเสริม หมายถึง ครูนําประสบการณ

นักเรียนไปจดักิจกรรมรอง และการสรางความตระหนกั หมายถึง ครูนําประสบการณนักเรียน     

ไปจัดกจิกรรมสรางความตระหนกักับนักเรียนบางคน 

 

ตารางท่ี 4-8 การใชประสบการณของนักเรียนในการสรางความคิดสรางสรรคในการพัฒนาช้ินงาน  

 

กลุม รายการ 

มุมมองของ 

ครูกับนักเรียน 

(ผลการศึกษา

ยอนรอย) 

แนวทางการจัดกิจกรรม 

เหมือน ตาง 

จัด 

กิจกรรม 

การเรียนรู 

ใช 

แรง 

เสริม 

สราง

ความ

ตระหนัก 

1. นักเรียน 

    ท่ีผาน   

    เกณฑ 

การใชเหตุผล      

การอดทน อดกล้ัน      

สรางงานเพื่อสะสมเปนผลงาน      

พยายามออกแบบงานท่ียาก ๆ ใหเกดิ

ความคิดสรางสรรค 

     

 

ประโยชนใชสอยอเนกประสงค 
ประสบการณ

ออกแบบ

 

เสนตรง 
 
รูปแบบเรขาคณิต 
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ตารางท่ี 4-8 (ตอ) 

 

กลุม รายการ 

มุมมองของ 

ครูกับนักเรียน 

(ผลการศึกษา

ยอนรอย) 

แนวทางการจัดกิจกรรม 

เหมือน ตาง 

จัด 

กิจกรรม 

การเรียนรู 

ใช 

แรง 

เสริม 

สราง

ความ

ตระหนัก 

 ใชเวลาวางศึกษา คนควาอยางตอเนื่อง      

ประหยดั อดออม      

ยึดหลักความพอเพียง      

การปฏิบัติตาม กฎ ระเบียบ ท่ีกําหนด      

ฟงความคิดเหน็ท่ีแตกตาง      

ครอบครัวกําหนดกฎ ระเบียบใหปฏิบัต ิ      

ปลูกฝงใหมีเช่ือม่ันในตนเอง      

เอ้ืออาทรกับคนในชุมชน      

2. นกัเรียน 

       ท่ีไมผาน 

    เกณฑ 

หารายไดระหวางเรียน      

การเล้ียงดูตามแบบการใชอํานาจ      

การเล้ียงดูตามแบบอิสระ      

3. นักเรียน 

    ท่ีผาน    

    เกณฑ 

    และ 

    ไมผาน  

    เกณฑ 

 

มีความรับผิดชอบ      

มีความตรงตอเวลา      

มีความรัก สามัคคี      

มีความรูเกีย่วกับสถานท่ีตาง ๆ      

วิถีชีวิตของชุมชน      

หนังสือ ตําราท่ีเกี่ยวของ      

ส่ือ โฆษณา ภาพยนตร อินเทอรเน็ต      

การศึกษาดูงาน นิทรรศการ      

ศึกษาคนควาทางเทคโนโลย ี      

เลือกซ้ือวัสดุท่ีเหมาะสม      
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ตารางท่ี 4-8 (ตอ)  

 

กลุม รายการ 

มุมมองของ 

ครูกับนักเรียน 

(ผลการศึกษา

ยอนรอย) 

แนวทางการจัดกิจกรรม 

เหมือน ตาง 

จัด 

กิจกรรม 

การเรียนรู 

ใช 

แรง 

เสริม 

สราง

ความ

ตระหนัก 

 คํานึงถึงเศรษฐกิจของผูซ้ือ      

เสนอตัวเปนผูนํากลุม      

ใชสิทธ์ิออกเสียงเลือกตั้งผูนาํ      

ฟงความคิดเหน็จากเสียงสวนมาก      

ชวยเพื่อนตัดสินใจ      

เขารวมกิจกรรมกับเพื่อน      

ความรัก สามัคคีในกลุมเพื่อน      

ชวยเพื่อน ใหความรูกับเพื่อน      

ชวยเหลือเพื่อน ครู และสังคม      

การเล้ียงดูตามแบบประชาธิปไตย      

ปลูกฝงใหชวยเหลือกัน      

ปลูกฝงใหมีความซ่ือสัตย สุจริต      

ปลูกฝงใหมีใหเกื้อหนุนเพื่อน  

ผูท่ีเดือดรอน 

     

ศิลปวัฒนธรรมไทย      

ปลูกฝงจากชุมชนใหยึดหลักปรัชญา

ของเศรษฐกิจพอเพียง 

     

ปลูกฝงจากชุมชนใหมีคุณธรรม  

กับสังคม 

     

เคารพผูอาวุโส      

การชวยเหลือซ่ึงกันและกัน      
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 ตารางท่ี 4-8 ประสบการณนกัเรียนสาขาวชิาการออกแบบ ท่ีใชสรางความคิดสรางสรรค

ในการพัฒนาช้ินงาน พบวา ความคิดเหน็ของนักเรียนกลุมท่ีมีความคิดสรางสรรคผานเกณฑกับครู

สวนใหญ ท่ีมีความคิดเหน็ท่ีเหมือน นําไปใชจัดกิจกรรมการเรียนรู และท่ีมีความเห็นแตกตางกัน 

นําไปใชจดักจิกรรมเสริมแรง สวนความคิดเห็นของนักเรียนกลุมไมผานเกณฑกับครูสวนใหญ 

มีความเหน็ท่ีแตกตางกันนําไปใชจัดกิจกรรมสรางความตระหนกั 

 สวนความคิดเห็นของนักเรียนกลุมท่ีมีความคิดสรางสรรคผานเกณฑและกลุมไมผาน

เกณฑสวนใหญมีความเห็นท่ีเหมือนกนัและท่ีมีความเหน็ท่ีแตกตางกนันําไปใชจัดกิจกรรม

เสริมแรง 

 ชุดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใชประสบการณของผูเรียนเพื่อสรางความคิด

สรางสรรคในการพัฒนาชิ้นงาน 

 ผูวิจัยนําผลจากการศึกษายอนรอยประสบการณมาใชพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนการสอน

โดยใชประสบการณของผูเรียนเพื่อสรางความคิดสรางสรรคในการพฒันาช้ินงาน และบูรณาการ

ทฤษฎีการสอนเพื่อพัฒนาความคิดสรางสรรคตามรูปแบบของวิลเล่ียม (Williams Cube CAL 

Model, 1993, pp. 461-484) เพื่อใหนกัเรียนสาขาวิชาการออกแบบ ระดบัประกาศนยีบัตรวิชาชีพ 

สามารถสรางความคิดสรางสรรคในการพัฒนาช้ินงานได และเปนนักออกแบบท่ีดีมีคุณธรรม 

จริยธรรม ดวยกระบวนการวจิัยปฏิบัติการแบบมีสวนรวม ดังนี ้

 

ตารางท่ี 4-9 ผลการพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนการสอนเพื่อพัฒนาความคิดสรางสรรค 

    ในการพัฒนาช้ินงาน 

 

Input Process Output 

1. การศึกษาเนื้อหาตาม

หลักสูตร 

1. ศึกษาแนวความคิด  

    สรางสรรคของเลน  

    เดก็ 

2. ศึกษาความคิด 

    สรางสรรค 

    ในการประยุกตใช 

    วัสดุเหลือใชมา 

    ออกแบบของเลนเด็ก 

กิจกรรม 1 พัฒนาคณุธรรม จริยธรรม 

1. พัฒนาตรงตอเวลา  

2. พัฒนาความรับผิดชอบ 

3. ประเมินผลจากการสังเกต  

    และประเมินผลตามสภาพจริง 

 

 

 

 

ผลิตภัณฑของเลนเด็กท่ีมี

ความคิดสรางสรรค 

กิจกรรม 1 นักเรียนมี

คุณธรรม จริยธรรม 

เกี่ยวกับการตรงตอเวลา  

และความรับผิดชอบ 
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ตารางท่ี 4-9 (ตอ) 

 

Input Process Output 

3. ทักษะออกแบบของ  

    เลนเด็ก 

4. พัฒนาคุณธรรม  

    จริยธรรม 

 

2. วิเคราะห

ประสบการณนักเรียน 

1. พัฒนาการฟง 

    ความคิดท่ีแตกตาง 

2. พัฒนาการใชเหตุผล 

3. พัฒนาความเช่ือม่ัน 

    ในตนเอง 

4. พัฒนาการศึกษา 

    คนควา อยางตอเนื่อง 

5. พัฒนาการประหยดั  

    ความพอเพยีง 

6. พัฒนาความอดทน  

    อดกล้ัน 

7. พัฒนาความพยายาม 

    สรางท่ียาก 

8. พัฒนาสรางงาน 

    เปนผลงาน 

9. พิจารณาความ 

    คลาดเคล่ือน 

10. พัฒนาทักษะการอาน 

กิจกรรม 2 พัฒนาพืน้ฐานความคิด

สรางสรรคกับการออกแบบชิน้งาน 

1. ใหความรูแนวความคิดสรางสรรค 

    ของเลนเด็ก 

2. พัฒนาการฟงความคิดท่ีแตกตาง   

    และความคิดความขัดแยง 

3. พัฒนาการใชเหตุผล 

กิจกรรม 2 นักเรียนมี

พื้นฐานความคิดสรางสรรค

กับการออกแบบชิ้นงาน 

เกี่ยวกับ 

1. มีแนวความคิดสรางสรรค 

    การออกแบบของเลนเด็ก 

 

4. พัฒนาความเช่ือม่ันในตนเอง 

5. พัฒนาการศึกษาคนควา อยางตอเนื่อง 

6. พัฒนาทักษะการวเิคราะหคุณลักษณะ 

    ใหเกดิมุมมองท่ีแตกตางจากเดิม 

7. พัฒนาความคิดยืดหยุน   

8. พัฒนาหยั่งรู การไวตอการรูคิด 

9. พิจารณาความคลาดเคล่ือน 

10. ประเมินผลจากการสังเกต  

      และประเมินผลตามสภาพจริง 

2. ฟงความคิดท่ีแตกตางและ 

    ความคิดความขัดแยง 

3. มีการใชเหตุผล 

4. มีความเช่ือม่ันในตนเอง 

5. มีการศึกษาคนควา  

    อยางตอเนื่อง 

6. มีทักษะการวิเคราะห 

    คุณสมบัติหรือ 

    คุณลักษณะใหเกิดมุมมอง 

    ท่ีแตกตางจากเดิม 

7. มีความคิดท่ียืดหยุน   

8. สามารถหยั่งรูและไว 

    ตอการรูคิด  

9. สามารถพิจารณา 

    ความคลาดเคล่ือนได 
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ตารางท่ี 4-9 (ตอ) 

 

Input Process Output 

11. พัฒนาพัฒนา 

      การศึกษาประวัต ิ

      บุคคลสําคัญ 

12. พัฒนาการปรับ   

      แนวคิดใหมีมุมมอง 

        กวางไกลหลากหลาย 

13. พัฒนาอุปมาอุปมัย 

      พัฒนาการคิด 

      ตัดสินใจ 

14. พัฒนายัว่ยกุระตุน 

      ความคิด 

15. พัฒนาความสามารถ 

      ศึกษาคนควา 

16. พัฒนาทักษะ 

      การออกแบบ 

17. พัฒนาพัฒนา 

      ทักษะ 

      การจินตนาการ 

กิจกรรม 3 พัฒนาความคิดสรางสรรค

กับการออกแบบชิ้นงาน 

1. พัฒนาตรงตอเวลา 

2. พัฒนาความรับผิดชอบ 

3. พัฒนาการฟงความคิดท่ีแตกตาง 

4. พัฒนาการใชเหตุผล 

5. พัฒนาความเช่ือม่ันในตนเอง 

6. พัฒนาการศึกษาคนควา อยางตอเนื่อง 

7. พัฒนาการประหยดั ความพอเพียง 

8. พัฒนาเสน สี รูปทรงเรขาคณิต   

    ประโยชนใช 

9. พัฒนาทักษะการอาน 

10. พัฒนาการศึกษาประวัตบุิคคลสําคัญ 

11. พัฒนาการปรับแนวคิดใหมีมุมมอง 

      กวางไกลหลากหลาย 

12. พัฒนาอุปมาอุปมัย 

13. พัฒนาการคิดตัดสินใจ 

14. พัฒนายัว่ยกุระตุนความคิด 

15. ประเมินผลจากการสังเกต  

      และประเมินผลตามสภาพจริง 

 

กิจกรรม 3 นักเรียนมีการ

พัฒนาความคดิสรางสรรค

กับการออกแบบชิ้นงาน

เก่ียวกับ 

1. มีความตรงตอเวลา  

    และความรับผิดชอบ 

2. ฟงความคิดท่ีแตกตาง 

3. มีการใชเหตุผล 

4. มีความเช่ือม่ันในตนเอง 

5. มีการประหยัด  

    ความพอเพยีง 

6. มีการศึกษาคนควา  

    อยางตอเนื่อง 

7. มีความรูเร่ืองเสน รูปแบบ 

    เรขาคณิต ประโยชน 

    ใชสอยเอนกประสงค 

    ในการออบแบบ 

    ของเลนเด็กมีกลไก 

8. มีทักษะการอาน 

    อยางสรางสรรค 

9. มีแนวคิดจาก 

    การวิเคราะหประวตั ิ

    บุคคลสําคัญ 

    ของนักออกแบบ 

10. มีการปรับแนวคิดใหม 

      ใหมีมุมมองกวางไกล 

      และหลากหลาย 
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ตารางท่ี 4-9 (ตอ) 

 

Input Process Output 

 

 

 

 

 

 

11. มีแนวคิดจากการอุปมา 

      อุปมัยไปประยุกต 

      ออกแบบ 

12. กลาคิดตัดสินใจอยาง 

      สรางสรรค  

13. มีความคิดสรางสรรค  

      ออกแบบ 

 

 กิจกรรม 4 พัฒนาทักษะการออกแบบ

ชิ้นงานสรางสรรค 

ใหสรางผลงานออกแบบผลิตภัณฑท่ีมี

ความคิดสรางสรรค โดย 

1. ใชความคิดท่ีแตกตางจากเดิม 

2. ความเช่ือม่ันในตนเองใน 

    การออกแบบ 

3. มีการใชเหตุผล มีความถูกตองตาม 

    หลักกลศาสตรการใชวัสดท่ีุมี 

    ความเหมาะสม ประหยัด และยดึหลัก 

    ความพอเพยีง คํานึงถึงเศรษฐกิจผูซ้ือ  

4. ใชความคิดจิตนาการออกแบบ 

5. อดทน อดกล้ัน 

6. ศึกษาคนควา อยางตอเนื่อง 

 

กิจกรรม 5 จิตอาสา 

1. ความเอ้ืออาทรกับคนในชุมชน  

2. ประเมินผลจากการสังเกต  

    และประเมินผลตามสภาพจริง 

กิจกรรม 4 นักเรียนมีทักษะ

สามารถออกแบบชิ้นงาน

ของเลนเด็กไดอยาง

สรางสรรค 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

กิจกรรม 5 นักเรียนมีจิต

อาสา 
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ตารางท่ี 4-9 (ตอ) 

 

Input Process Output 

 กิจกรรม 6 ประเมินผลโดยรวม 

   

 

กิจกรรม 6 นักเรียน

คุณธรรม จริยธรรมสามารถ

ออกแบบ 

ช้ินงานผลิตภณัฑของเลน

เด็กท่ีมีความคิดสรางสรรค

ได 

 

สรุปรวม 

การศึกษาเนื้อหาสาระ

ตามหลักสูตรและ

ประสบการณของ

นักเรียนเพื่อจดัประเดน็

สูแนวคิดสรางสรรค

ตามแนวคิดของ 

Williams 

สรุปรวม 

ครูจัดกิจกรรมการเรียนการสอนตาม

ข้ันตอนคือ 

กิจกรรม 1 พัฒนาคุณธรรม จริยธรรม 

กิจกรรม 2 พัฒนาพื้นฐานความคิด

สรางสรรคกับการออกแบบช้ินงาน 

กิจกรรม 3 พัฒนาความคิดสรางสรรค

กับการออกแบบช้ินงาน   

สรุปรวม 

จากการดําเนินกิจกรรมการ

สอนตามข้ันตอน 6 กิจกรรม 

นักเรียนมีความสามารถ

ออกแบบช้ินงานผลิตภัณฑ

ของเลนเด็กท่ีมีความคิด

สรางสรรค 

 กิจกรรม 4 พัฒนาทักษะการออกแบบ

ช้ินงานสรางสรรค 

 กิจกรรม 5 จิตอาสา 

 กิจกรรม 6 ประเมินผลรวม 

 

 

 ตารางท่ี 4-9 ผลการพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนการสอนเพื่อสรางความคิดสรางสรรค  

ในการพัฒนาช้ินงานมี 6 ชุดกิจกรรม คือ 1) พัฒนาคุณธรรมจริยธรรม 2) พัฒนาพืน้ฐานความคิด

สรางสรรคกับการออกแบบช้ินงาน 3) พัฒนาความคิดสรางสรรคกับการออกแบบชิ้นงาน  

4) พัฒนาทักษะการออกแบบช้ินงานสรางสรรค 5) จิตอาสา และ 6) ประเมินผลรวม  

 ผลการพัฒนานักเรียนคุณธรรม จริยธรรม มีทักษะสามารถสรางช้ินงานท่ีมีความคิด

สรางสรรค และมีจิตอาสาพฒันาสังคม 
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ตารางท่ี 4-10 คะแนนการพฒันาความคิดสรางสรรคในการพัฒนาช้ินงาน 

 

ผูให

ขอมูล 

คนท่ี 

การปฏิบตั ิ
มีค

วา
มค

ิดย
ดืห

ยุน
 

 มีค
วา

มค
ิดริ

เริ่
ม 

 มีค
วา

มค
ิดล

ะเ
อย

ดล
ออ

 

 มีค
วา

มค
ิดห

ลา
กห

ลา
ย 

 คุณ
ธร

รม
 จ

ริย
ธร

รม
 

  จิ
ตอ

าส
า 

รวม 

กอ
น

 

ห
ลัง

 

กอ
น

 

ห
ลัง

 

กอ
น

 

ห
ลัง

 

กอ
น

 

ห
ลัง

 

กอ
น

 

ห
ลัง

 

กอ
น

 

ห
ลัง

 

กอ
น

 

ห
ลัง

 

1 3 4 2 4 2 4 3 3 3 5 2 5 15 25 

2 3 4 2 3 2 3 2 3 2 3 2 3 13 19 

3 3 4 3 5 2 4 3 5 4 5 2 5 17 28 

4 2 4 2 3 2 3 3 4 3 4 2 4 14 18 

5 2 4 2 3 3 3 3 4 3 4 2 4 15 22 

6 2 4 2 3 3 3 3 4 3 5 2 5 15 24 

7 2 3 2 4 3 3 2 3 3 4 2 4 14 21 

8 4 5 3 5 4 5 3 5 3 5 2 5 19 30 

9 3 4 2 4 3 4 3 5 2 4 2 3 15 24 

10 4 5 2 4 2 4 3 4 3 5 2 5 16 27 

11 4 5 3 5 2 5 3 5 3 5 2 5 17 30 
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ตารางท่ี 4-10 (ตอ) 

 

ผูให

ขอมูล 

คนท่ี 

การปฏิบตั ิ
มีค

วา
มค

ิดย
ดืห

ยุน
 

 มีค
วา

มค
ิดริ

เริ่
ม 

 มีค
วา

มค
ิดล

ะเ
อย

ดล
ออ

 

 มีค
วา

มค
ิดห

ลา
กห

ลา
ย 

 คุณ
ธร

รม
 จ

ริย
ธร

รม
 

  จิ
ตอ

าส
า 

รวม 

กอ
น

 

ห
ลัง

 

กอ
น

 

ห
ลัง

 

กอ
น

 

ห
ลัง

 

กอ
น

 

ห
ลัง

 

กอ
น

 

ห
ลัง

 

กอ
น

 

ห
ลัง

 

กอ
น

 

ห
ลัง

 

12 2 3 2 3 2 3 2 3 2 3 2 3 12 18 

13 4 5 3 5 2 4 2 4 3 5 2 5 16 28 

14 3 4 2 4 2 4 3 5 3 5 2 5 15 27 

15 2 3 2 3 2 3 3 4 2 3 2 3 13 19 

16 4 5 2 5 3 4 3 4 3 4 2 5 17 27 

17 2 3 2 3 2 3 3 4 2 3 2 5 13 21 

18 4 5 3 5 4 5 3 5 3 5 2 5 19 30 

19 3 4 2 4 3 4 3 4 2 4 2 4 15 24 

20 3 4 2 3 2 3 3 4 2 3 2 3 14 20 

 

 ตารางท่ี 4-10 ผลคะแนนการพัฒนาความคิดสรางสรรคการพัฒนาช้ินงานพบวา คะแนน

กอนการพัฒนานักเรียนมีคะแนนโดยภาพรวมต่ํากวาคะแนนหลังการพัฒนาทุกคน 
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Input                      Process                              

Out put 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 4-15 รูปแบบการพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนการสอนเพื่อพัฒนาความคิดสรางสรรค 

          กิจกรรมหลัก 
กิจกรรมจากประสบการณ  
- ฝกฟงความคิดทีแ่ตกตาง  
  ฝกความเชือ่ม่ันในตนเอง  
- ฝกใชเหตุผล  
- ฝกศึกษา อยางตอเนื่อง 
กิจกรรมตามรูปแบบของวิลเล่ียม (William) 
- ทักษะการฟง   
- ทักษะการวิเคราะหคุณลักษณะ 
  ใหเกิดมุมมองทีแ่ตกตางจากเดิม  
- ฝกคิดยืดหยุน   
- ฝกคิดความขัดแยง  
- ฝกหย่ังรู การไวตอการรูคิด     
- ฝกพิจารณาความคลาดเคลื่อน  
          กิจกรรมรอง 
- ฝกความเปนผูนาํกลุม 
- ใหคําปรึกษานักเรียนที่ไดรับ 
   การเลี้ยงดอูิสระหรือใชอํานาจ            
          การประเมินผลยอย 
 
 

กิจกรรม 1 

พัฒนา

คุณธรรม 

จริยธรรม 

กิจกรรม 2 

พัฒนา

พ้ืนฐาน

ความคิด

สรางสรรค

กับการ

ออกแบบ

ผลิตภัณฑ 

 

 

 

 

 

 

 

 

การให 

ขอมูล 

เพิ่มเติม 

 

- การศึกษา

เน้ือหาตาม

หลักสูตร 

 

- การวิเคราะห

ประสบการณ

นักเรียน 

 

- การพัฒนา

ความคิด 

สรางสรรคตาม

รูปแบบของ        

วิลเลี่ยม 

(Williams) 

ผลิตภัณฑ 

ที่สรางสรรค 

          กิจกรรมหลัก 
กิจกรรมจากประสบการณ  
- ฝกความคิดตาง  
- ฝกความเชือ่ม่ัน 
- ฝกใชเหตุผล  
- การประหยัด ความพอเพียง 
- เสน สี รูปทรงเรขาคณิต ประโยชนใช 
กิจกรรมตามรูปแบบของวิลเล่ียม (William) 
- ทักษะการอาน  
- ศึกษาประวัตบิุคคลสําคัญ  
- การปรับแนวคิดใหมีมุมมอง 
  กวางไกล หลากหลาย  
- อปุมาอุปมัย  
- การคิดตดัสินใจ 
- ย่ัวยุกระตุนความคิด 
          กิจกรรมรอง 
- ศึกษาคนควาอยางตอเนื่อง 
- ใหคําปรึกษานักเรียนที่หารายได 
  ระหวางเรียน 
- ใหคําปรึกษานักเรียนที่ไดรับการ 
  เลี้ยงดูอิสระหรือใชอํานาจ 
          การประเมินผลยอย 

 

 
 

 

กิจกรรม 3 

พัฒนา

ความคิด

สรางสรรค

กับการ

ออกแบบ

ผลิตภัณฑ 
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ภาพท่ี 4-15 (ตอ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

กิจกรรม 4 

พัฒนา

ทักษะการ

ออกแบบ

ผลิตภัณฑ

สรางสรรค 
 

          กิจกรรมหลัก 

กิจกรรมจากประสบการณ  

- ฝกความคิดตาง ฝกความเชื่อม่ัน  

  ฝกใชเหตุผล 

- สรางงานเปนผลงาน 

- พยายามสรางทีย่าก  

- อดทน อดกลัน้ 

กิจกรรมตามรูปแบบของวิลเล่ียม (William) 

- พัฒนาความสามารถศึกษาคนควา พัฒนา  

  ทักษะการออกแบบ พัฒนาทักษะ 

  การจิตนาการ 

          กิจกรรมรอง  

- ศึกษาคนควาอยางตอเนื่อง  

- ใหคําปรึกษานักเรียนที่หารายไดระหวาง 

   เรียนและนกัเรียนที่ไดรับการเลี้ยงดูอิสระ 

   หรือใชอํานาจ       

          การประเมินผลยอย 

 

 

 

กิจกรรม 5 

จิตอาสา 

ประเมินผล 

กิจกรรมหลัก 

กิจกรรมจาก

ประสบการณ 

- ฝกความเอื้อ

อาทรกับคน

ในชุมชน 
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บทที่ 5 

สรุป อภิปรายผลและขอเสนอแนะ 

 

 งานวิจยัคร้ังนี ้เปนการวจิัยเชิงผสมผสาน (Mixed methods research) โดยใชการศึกษา

ยอนรอย  (Expost facto) จากประสบการณของนักเรียนสาขาวิชาการออกแบบของกลุมท่ีผานเกณฑ

คือ กลุมนักเรียนท่ีมีศักยภาพทางความคิดในการสรางสรรคงานดานการออกแบบและประสบ

ความสําเร็จ โดยพิจารณาไดจากผลงานท่ีเคยไดรับวฒุิบัตร เกียรติบัตร โลรางวัลจากการแขงขัน 

หรือการประกวดมากอน และกลุมท่ีไมผานเกณฑ คือ กลุมนักเรียนท่ีไมเคยไดรับรางวัลใด ๆ จาก

ผลงานท่ีสงเขาประกวด เพื่อนําขอมูลเหลานั้นมาจัดกิจกรรมการเรียนรูเพื่อสรางความคิดสรางสรรค

ในการพัฒนาช้ินงานของนกัเรียนสาขาวชิาการออกแบบ ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ เพื่อหา

ขอเท็จจริงเกีย่วกับสาเหตุท่ีเกิดข้ึนในอดีตและสงผลในปจจุบัน โดยมีวัตถุประสงคการวิจยั คือ 

 1.  เพื่อศึกษาประสบการณผูเรียนท่ีใชสรางความคิดสรางสรรคในการพัฒนาช้ินงาน ของ

นักเรียนสาขาวิชาการออกแบบ  ระดับประกาศนยีบัตรวชิาชีพ  

 2.  เพื่อเปรียบเทียบประสบการณของผูเรียนตามระดับความคิดสรางสรรคในการพฒันา

ช้ินงาน ของนกัเรียนสาขาวชิาการออกแบบ ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ  

 3.  เพื่อพัฒนาชุดกิจกรรมการจัดการเรียนการสอนโดยใชประสบการณผูเรียนเพื่อสราง

ความคิดสรางสรรค ในการพัฒนาช้ินงานของนักเรียนสาขาวิชาการออกแบบ ระดับประกาศนยีบัตร

วิชาชีพ  

 ผูวิจัยใชกลุมตวัอยางเปนครูและนักเรียนสาขาวิชาการออกแบบ ระดับประกาศนยีบัตร

วิชาชีพท่ี 3 จากสถานศึกษาประเภทวิทยาลัยอาชีวศึกษา สังกัดสํานักงานคณะกรรมการการ

อาชีวศึกษา โดยการศึกษาเชิงคุณภาพ จากสถานศึกษาในเขตภาคตะวนัออกและกรุงเทพมหานคร 

ไดแก วิทยาลัยอาชีวศึกษาชลบุรี วิทยาลัยอาชีวศึกษาฉะเชิงเทรา วิทยาลัยอาชีวศึกษาเสาวภา เปนครู 

จํานวน 9 คน เปนนักเรียนกลุมท่ีมีความคิดสรางสรรคผานเกณฑ จํานวน 15 คน และกลุมไมผาน

เกณฑ จํานวน 12 คน และการศึกษาเชิงปริมาณ จํานวน 27 แหง เปนครู 78 คน และเปนนักเรียน 

จํานวน 298 คน การพัฒนาชุดกิจกรรมการจัดการเรียนการสอน เปนครู 2 คน และเปนนักเรียน 

จํานวน 20 คน 
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สรุปผลการวิจัย 

 สรุปผลการวิจัย 

 1.  ประสบการณผูเรียนท่ีใชสรางความคิดสรางสรรคในการพัฒนาชิ้นงานของนักเรียน

สาขาวิชาการออกแบบ ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ผลการศึกษา ดังนี้ 

  1.1  ประสบการณเกีย่วกับส่ิงแวดลอม ไดแก ความรับผิดชอบ การตรงตอเวลา การใช

เหตุผล ความรักสามัคคี ประสบการณจากหนังสือ และตาํราท่ีเกี่ยวของ สถานท่ีตาง ๆ ส่ือ โฆษณา 

ภาพยนตร วิถีชีวิตชุมชน การศึกษาดูงาน และงานแสดงนิทรรศการ  

  1.2  ประสบการณเกีย่วกับคานิยม ไดแก การศึกษาคนควาทางเทคโนโลยี การเลือก

ซ้ือวัสดุท่ีเหมาะสม การคํานงึถึงเศรษฐกิจผูซ้ือ การใชสิทธิออกเสียงเลือกตั้ง การฟงความเหน็คน

สวนมาก การชวยเพื่อนตัดสินใจ การเขารวมกิจกรรมกบัเพื่อน ความรักความสามัคคีในกลุมเพื่อน  

ชวยเพื่อนใหความรูกับเพื่อน ชวยเหลือเพื่อน ครูและสังคม 

  1.3  ประสบการณเกีย่วกับวฒันธรรม ไดแก การเล้ียงดแูบบประชาธิปไตย  

การปลูกฝงใหชวยเหลือกัน การปลูกฝงใหซ่ือสัตย สุจริต การยึดหลักปรัชญาของเศรษฐกิจ 

ความพอเพยีง การปลูกฝงจากชุมชนใหมีคุณธรรมกับสังคม การชวยเหลือซ่ึงกันและกัน และจาก

ศิลปวัฒนธรรมไทย 

  1.4  ผลการใชประสบการณของนักเรียนในการออกแบบช้ินงาน ท่ีสงผลใชสราง

ความคิดสรางสรรคในการพัฒนาช้ินงาน พบวา นักเรียนใชประสบการณ กับเร่ือง เสนตรง รูปแบบ

เรขาคณิต และประโยชนใชสอยอเนกประสงค 

 สรุปโดยภาพรวม พบวา ประสบการณนักเรียนท่ีสงผลใชสรางความคิดสรางสรรคใน

การพัฒนาช้ินงานเปนประสบการณเร่ือง ความรับผิดชอบ การตรงตอเวลา ซ่ือสัตย สุจริต การใช

เหตุผล หนังสือ และตําราท่ีเกี่ยวของ สถานท่ี ส่ือโฆษณา ภาพยนตร วิถีชีวิตชุมชน การศึกษาดูงาน 

งานแสดงนิทรรศการ การศึกษาคนควาทางเทคโนโลยี การเลือกซ้ือวัสดุท่ีเหมาะสม การคํานึงถึง

เศรษฐกิจผูซ้ือ การใชสิทธิออกเสียงเลือกตัง้ การฟงความเห็นคนสวนมาก การชวยเพือ่นตัดสินใจ  

การเขารวมกจิกรรมกับเพื่อน ความรักความสามัคคีในกลุมเพื่อน ชวยเหลือเพื่อน ครูและสังคม  

การเล้ียงดูแบบประชาธิปไตย การยึดหลักความพอเพียง และศิลปวัฒนธรรมไทย 

 2.  ผลการเปรียบเทียบประสบการณของผูเรียนตามระดบัความคิดสรางสรรคในการ

พัฒนาชิน้งาน ของนักเรียนสาขาวิชาการออกแบบ ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ  

 ผลการเปรียบเทียบความคิดเห็นของนักเรียนกลุมท่ีมีความคิดสรางสรรคผานเกณฑและ

กลุมไมผานเกณฑ ตอประสบการณของผูเรียน ท่ีใชสรางความคิดสรางสรรคในการพัฒนาช้ินงาน

ในภาพรวม พบวา แตกตางกนัอยางมีนยัสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05   
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 3.  ผลการพัฒนาชดุกิจกรรมการจัดการเรียนการสอนโดยใชประสบการณผูเรียนเพื่อ

สรางความคิดสรางสรรค ในการพัฒนาชิ้นงานของนักเรียนสาขาวิชาการออกแบบ ระดับ

ประกาศนียบตัรวิชาชีพ    

 ผลการพัฒนาชุดกิจกรรมการจัดการเรียนการสอนโดยใชประสบการณผูเรียนเพื่อสราง

ความคิดสรางสรรค ในการพัฒนาช้ินงานของนักเรียนสาขาวิชาการออกแบบ ระดับประกาศนยีบัตร

วิชาชีพ ใชรูปแบบการวจิัยปฏิบัติการแบบมีสวนรวม (Participatory action research) ผลการวิจัย

พบวา ชุดกิจกรรมการจัดการเรียนการสอนโดยใชประสบการณผูเรียนเพื่อสรางความคิดสรางสรรค 

ในการพัฒนาช้ินงาน ประกอบดวย 6 ชุดกจิกรรม คือ 1 ชุดกิจกรรม พัฒนาคุณธรรม จริยธรรม   

2 ชุดกิจกรรม พัฒนาพื้นฐานความคิดสรางสรรคกับการออกแบบผลิตภณัฑ 3 ชุดกิจกรรม พัฒนา

ความคิดสรางสรรคกับการออกแบบผลิตภณัฑ 4 ชุดกิจกรรม พัฒนาทักษะการออกแบบผลิตภัณฑ

สรางสรรค 5 ชุดกิจกรรม จิตอาสา และ 6 กิจกรรม ประเมินผลรวม ดังนี้ 

 1.  ชุดกิจกรรมการพัฒนาคุณธรรม จริยธรรม นําประสบการณของผูเรียนเร่ือง 

การตรงตอเวลา และความรับผิดชอบมาใชพัฒนาช้ินงาน 

 2.  ชุดกจิกรรมพัฒนาพืน้ฐานความคิดสรางสรรคกบัการออกแบบช้ินงาน นาํประสบการณ

ของผูเรียน จัดการเรียนการสอน โดยจดัสอนกิจกรรมหลัก ใชประสบการณผูเรียน เร่ืองฟงความคิด

ท่ีแตกตาง ความเช่ือม่ันในตนเอง การใชเหตุผล ศึกษาอยางตอเนื่อง และกิจกรรมพฒันาความคิด

สรางสรรครูปแบบของวิลเล่ียม (William) เร่ือง การพัฒนาทักษะการฟง ทักษะการวิเคราะห

คุณลักษณะใหเกิดมุมมองท่ีแตกตาง ความคิดยืดหยุน ความคิดขัดแยง ความหยั่งรูและการไวตอ 

การรูคิด การพจิารณาความคลาดเคล่ือน และจัดกิจกรรมรอง เร่ือง พัฒนาความเปนผูนาํกลุม   

การใหคําปรึกษานักเรียนท่ีไดรับการเล้ียงดแูบบอิสระหรือแบบการใชอํานาจ และใหคําปรึกษา

นักเรียนท่ีหารายไดระหวางเรียน และการประเมินผลยอย 

 3.  ชุดกิจกรรมพัฒนาความคิดสรางสรรคกับการออกแบบช้ินงาน นําประสบการณของ

ผูเรียนจัดการเรียนการสอน โดยจัดสอนกจิกรรมหลัก ใชประสบการณผูเรียน เร่ือง ฝกความคิดท่ี

แตกตาง ฝกความเช่ือม่ัน ฝกใชเหตุผล การประหยดั ความพอเพียง เสน รูปทรงเรขาคณิต และ

ประโยชนใชอเนกประสงค และกิจกรรมพัฒนาความคิดสรางสรรค รูปแบบของวิลเล่ียม (William) 

เร่ือง ทักษะการอาน ศึกษาประวัติบุคคลสําคัญ การปรับแนวคิดใหมีมุมมองกวางไกลหลากหลาย  

การอุปมาอุปมัย การคิดตัดสินใจ ยั่วยุกระตุนความคิด และจัดกิจกรรมรอง เร่ือง การศึกษาคนควา

อยางตอเนื่อง และการใหคําปรึกษานักเรียนท่ีไดรับการเล้ียงดูแบบอิสระหรือแบบการใชอํานาจ 

และใหคําปรึกษานักเรียนท่ีหารายไดระหวางเรียนและการประเมินผลยอย 
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 4.  ชุดกิจกรรมพัฒนาทักษะการออกแบบช้ินงานสรางสรรค นําประสบการณของผูเรียน

จัดการเรียนการสอน โดยจัดสอนกิจกรรมหลัก ใชประสบการณผูเรียน เร่ือง ฝกความคิดท่ีแตกตาง 

ฝกความเช่ือม่ันในตนเอง การใชเหตุผล  ฝกความอดทน อดกล้ัน การพยายามสรางงานท่ียาก  

การสรางงานเปนผลงาน และกิจกรรมพัฒนาความคิดสรางสรรค รูปแบบของวิลเล่ียม (William) 

เร่ือง ศึกษาคนควา พัฒนาทักษะการออกแบบ พัฒนาทักษะการจิตนาการ และจัดกิจกรรมรอง  

เร่ือง การศึกษาคนควาอยางตอเนื่อง การใหคําปรึกษานกัเรียนท่ีไดรับการเล้ียงดูแบบอิสระหรือแบบ

การใชอํานาจ และใหคําปรึกษานักเรียนท่ีหารายไดระหวางเรียนและการประเมินผลยอย 

 5.  ชุดกิจกรรมพัฒนาจิตอาสา โดยนําประสบการณของผูเรียนจัดกิจกรรมหลักเร่ือง 

 ฝกความเอ้ืออาทรกับคนในชุมชน และการประเมินผลยอย 

 6.  กิจกรรมการประเมินผลรวม 

 

อภิปรายผล 

 1.  ประสบการณของผูเรียนท่ีใชสรางความคิดสรางสรรคในการพัฒนาช้ินงานของ

นักเรียนสาขาวิชาการออกแบบ ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ไดแก  ส่ิงแวดลอมทางครอบครัว 

คานิยมทางวิชาการ คานิยมทางเศรษฐกิจ คานิยมทางปกครอง คานิยมทางสังคม วัฒนธรรมทาง

ครอบครัวและวัฒนธรรมทางสังคม ผลการใชประสบการณของนักเรียนตอการออกแบบผลิตภัณฑ

แสดงออกในรูปแบบของเสนตรง รูปแบบเรขาคณิต และประโยชนใชสอยอเนกประสงค ซ่ึงตาม

ทฤษฎีการเรียนรูของการดเนอร (Gardner, 1983 อางถึงใน ทิศนา  แขมมณ,ี 2556, หนา 85-89) 

กลาวไววา คุณลักษณะท่ีตดิตัวมาแตกําเนิด “เชาวนปญญา” (Intelligence) เปนความสามารถใน 

การแกปญหาในสภาพแวดลอมตาง ๆ หรือการสรางสรรคผลงานตาง ๆ ซ่ึงจะมีความสัมพันธกับ

บริบททางวัฒนธรรมในแตละแหง รวมท้ังความสามารถในการตั้งปญหาเพื่อจะหาคําตอบและ

เพิ่มพูนความรู โดยมีความเช่ือพื้นฐานท่ีสําคัญ คือ เชาวนปญญาของบุคคลมีอยูหลากหลาย แตละ

คนมีความสามารถเฉพาะดานท่ีแตกตางไปจากคนอ่ืน ทําใหบุคคลแตละคนมีแบบแผนท่ีเปน

เอกลักษณและเชาวนปญญาของแตละบุคคลจะไมอยูคงท่ี ข้ึนอยูท่ีระดบัท่ีคนมีมาแตตอนเกิด  

แตสามารถเปล่ียนแปลงได หากไดรับการสงเสริมท่ีเหมาะสม เชาวนปญญา ประกอบดวย  

1) ความสามารถในการแกปญหาในสภาพการณตาง ๆ ท่ีเปนไปตามธรรมชาติและตามบริบททาง

วัฒนธรรมของบุคคลนั้น 2) ความสามารถในการสรางสรรคผลงานท่ีมีประสิทธิภาพ และสัมพันธ

กับบริบททางวัฒนธรรม และ 3) ความสามารถในการแสวงหาหรือตั้งปญหาเพื่อหาคําตอบและ

เพิ่มพูนความรู โดยเฉพาะเชาวปญญาดานมิติสัมพันธ (Spatial intelligence) เปนการแสดงออกทาง

ความสามารถศิลปะ การวาดภาพ การสรางภาพการคิดเปนภาพ การเหน็รายละเอียด การใชสี      
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การสรางสรรคงานตาง ๆ และมักจะเปนผูมองเห็นวิธีแกปญหาในมโนภาพ และเชาวนปญญา    

ดานความเขาใจธรรมชาติ (Naturalist intelligence) เปนผูท่ีมีความสามารถในการสังเกตส่ิงแวดลอม

ทางธรรมชาติ การจําแนกแยกแยะ จดัหมวดหมู ส่ิงตาง ๆ รอบตัว บุคคลท่ีมีความสามารถทางดานนี้ 

มักเปนผูรักธรรมชาติ เขาใจธรรมชาติ ตระหนกัในความสําคัญของส่ิงแวดลอมรอบตัว ในขณะท่ี

การสรางผลงานใหเกิดความคิดสรางสรรค จากแนวคิดของสุคนธ  สินธพานนท, วรรัตน   

วรรณเลิศลักษณ และพรรณี  สินธพานนท (2551, หนา 30) กลาววา  ความคิดสรางสรรคเปน

ความสามารถของบุคคลท่ีแสดงความคิดหลายทิศทาง หลายแงมุม คิดไดกวางไกล โดยนํา

ประสบการณท่ีผานมาเปนพืน้ฐานท่ีทําใหเกิดความคิดใหม อันนําไปสูการประดิษฐคิดคนพบ 

ส่ิงตาง ๆ ท่ีแปลกใหม โดยมีขอพิจารณาท่ีสําคัญ ดังนี้ 

 ความรับผิดชอบ การตรงตอเวลา ซ่ือสัตย สุจริต การใชเหตุผล เปนผลมาจากส่ิงแวดลอม

ในครอบครัว ซ่ึง สุคนธ  สินธนานนท และคณะ (2551, หนา 30) ท่ีวา การออกแบบ นกัเรียนจะนํา

ประสบการณท่ีผานมาเปนพืน้ฐานท่ีทําใหเกิดความคิดใหม ทําใหบุคคลมีความสามารถท่ีแสดง

ความคิดหลายทิศทาง หลายแงมุม  คิดกวางไกลได ทําใหนักเรียนมีคุณธรรม จริยธรรม และเปนไป

ตามพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 แกไขเพิ่มเติม (ฉบับท่ี 2) พ.ศ. 2545 และ (ฉบับท่ี 

3) พ.ศ. 2553) มาตรา 6 การจดัการศึกษาตองเปนไปเพื่อพฒันาคนไทยใหเปนมนษุยท่ีสมบูรณ  

ท้ังรางกาย จิตใจ สติปญญา ความรู และคุณธรรม มีจริยธรรมและวัฒนธรรมในการดํารงชีวิต 

สามารถอยูรวมกับผูอ่ืนไดอยางมีความสุข และสอดคลองกับแนวคิดของอารี  พันธมณี (2557,  

หนา 108) วาการอบรมเล้ียงดูของครอบครัว การใหความรักความอบอุน ความเอาใจใสจากพอแม

อยางเพียงพอ จะสงผลตอการพัฒนาความคิดสรางสรรค สําหรับการใชเหตุผล เปนอีกคุณลักษณะ

หนึ่งท่ีนกัเรียนออกแบบ ตองเปนผูท่ีมีเหตุผล ตามหลักการออกแบบ นักออกแบบตองมี

ความสามารถวิเคราะหการเลือกใชวัสดุท่ีเหมาะสม คํานงึถึงประโยชนใชสอย กับงานออกแบบ  

หนังสือและตาํราท่ีเกี่ยวของ สถานท่ีตาง ๆ ส่ือ โฆษณา ภาพยนตร วิถีชีวิตชุมชน การไปศึกษาดู

งาน และงานแสดงนิทรรศการเปนผลมาจากส่ิงแวดลอมทางสังคม ซ่ึงสอดคลองกับผลการวิจัย

ของศิริพงษ  เพียศิริ และคณะ (2552, หนา 8) จากการศึกษาการพัฒนาหลักสูตรฝกอบรมสําหรับ 

นักศึกษาปริญญาบัณฑิตดวยกิจกรรมศิลปะ เพื่อพัฒนาความคิดสรางสรรคและทักษะการผลิต

ผลงาน พบวา การกระตุนความคิดจินตนาการ (Imagine) ใชเทคนิคในการกระตุนความสนใจของ

ผูเรียนเขาสูเร่ืองท่ีจะเรียนรู เชน เกม ภาพ เพลง นิทาน ภาพยนตร หรือกิจกรรมตาง ๆ เชน ศึกษาดู

งานนิทรรศการ งานแสดง ทัศนศึกษาแหลงความรู พิพิธภัณฑ ผลงานหรือบุคคลตัวอยาง   

 การศึกษาคนควาทางเทคโนโลยี เปนผลมาจากคานยิมทางวิชาการ เนื่องจากการศึกษา

ปจจุบันมีนโยบายพัฒนาใหนักเรียนมีความสามารถใชเทคโนโลยีท่ีทันสมัยได และสามารถเขาถึง
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ขอมูล ความรูท่ีทันสมัยในระดับสากล ประกอบกับปจจบัุนในชีวิตประจําวันนกัเรียนมีการใช

โทรศัพทมือถือท่ีทันสมัย สามารถเขาถึงขอมูลความรูไดอยางรวดเร็วและสะดวก และสอดคลองกับ

แนวคิดของศิริกาญจน  โกสุมภ และดารณ ี คําวัจนัง (2549, หนา 79) ไดกลาวถึง ลักษณะของบุคคล

ท่ีมีความคิดสรางสรรค เปนคนชอบคนควา ทดลอง และนอกจากนี ้แนวคิดการออกแบบ ของอารี 

พันธมณี (2557, หนา 20) ไดใหไววาคุณลักษณะของบุคคลท่ีมีความคิดสรางสรรค จะชอบรับ

ประสบการณใหม ๆ จะตองศึกษาคนควาตลอดเวลา และตอเนื่อง สําหรับการเลือกซ้ือวัสดุท่ี

เหมาะสม การคํานึงถึงเศรษฐกิจผูซ้ือเปนประสบการณจากคานยิมทางเศรษฐกิจ สอดคลองกับ

แนวคิดของวรุณ  ตั้งเจริญ (2539, หนา 20) กลาวถึง งานออกแบบไววาเปนวา เปนการผลิตส่ิงของ 

ท่ีตองการออกแบบจะตองคํานึงถึง ความเหมาะสมกับวัสดุ สอดคลองกับการผลิตมีความงาม 

ท่ีนาสนใจ มีรูปแบบท่ีสรางสรรค และสัมพันธกับประโยชนใชสอย ซ่ึงตามหลักการสําคัญของ 

การออกแบบจะตองคํานึงถึงเศรษฐกิจของผูซ้ือดวย หากออกแบบงานท่ีมีราคาไมเหมาะสม  

งานออกแบบนั้นก็จะไมประสบความสําเร็จ และเปนท่ียอมรับของผูใชงาน   

 การใชสิทธิออกเสียง การฟงความเหน็คนสวนมาก การชวยเพื่อนตัดสินใจ เปนผลมาจาก

คานิยมทางปกครอง สอดคลองกับแนวคิดของอารี  พันธมณี (2557, หนา 20) มีความเปนผูนํา  

กลาเผชิญความจริง ซ่ึงเปนไปตามคุณสมบัติของความเปนผูนําจะตองมีความกลาตัดสินใจ ยอมรับ

ฟงความคิดเหน็จากคนสวนมากตามหลักการประชาธิปไตย และประสบการณ เร่ือง การเขารวม

กิจกรรมกับเพือ่นความรัก ความสามัคคีในกลุมเพื่อนชวยเพื่อน ใหความรูกับเพื่อน ชวยเหลือเพื่อน 

ครูและ สังคม ไดรับประสบการณจากคานยิมทางสังคม ซ่ึงจากแนวคิด ของมนตทิวา มหาคุณ  

และนเรศร มหาคุณ (2551, หนา 27) คนท่ีมีพลังความคิดสรางสรรค ถือเปนบุคคลท่ีมีเสนห ใคร ๆ 

ก็อยากอยูใกล นาคบหา เปนท่ีพึ่งพายามยาก เม่ืออยูใกลแลวสบายใจ อีกท้ัง เปนพลังสรางสรรค

ใหกับตนเอง  ทําใหเกิดความสนุกสนานในการมองชีวิต สนุกกับการมองหาทางแกปญหาและ 

คิดหาทางแกปญหาได 

 การเล้ียงดูแบบประชาธิปไตย เปนผลมาจากวัฒนธรรมครอบครัวและสังคม ซ่ึงจาก

สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพืน้ฐาน (2551, หนา 

114) สาระท่ี 2 หนาท่ีพลเมือง วัฒนธรรมและการดําเนนิชีวิตในสังคม เกี่ยวกับการเปนพลเมืองท่ีดี 

การปลูกฝง คานิยม ความเช่ือ ตามการปกครองระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษตัริยทรงเปน

ประมุข สิทธิ หนาท่ี เสรีภาพการดําเนนิชีวิตอยางสันติสุขในสังคมไทยและสังคมโลก 

 การยึดหลักความพอเพียง เปนการปลูกฝงจากชุมชนใหมีคุณธรรมกับสังคม การชวยเหลือ

ซ่ึงกันและกัน และจากการนาํศิลปวัฒนธรรมไทยใช ในการออกแบบ เนื่องจาก วัฒนธรรมสังคม

เปนประสบการณท่ีสําคัญของนักเรียนท่ีสะสมความรูมาประยุกตออกแบบช้ินงาน ซ่ึงแนวคิดของ
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ศศิเทพ  ปติพรเทพิน (2558, หนา 183) แหลงเรียนรูมีหลากหลาย เชน แหลงเรียนรูจากธรรมชาติ 

และแหลงเรียนรูเปนฐานท่ีมนุษยสรางข้ึนเปนการสืบทอดศิลปวัฒนธรรม เชน ศิลปวัฒนธรรมไทย 

นอกจากจะไดรับความรูแลวยังไดสืบทอดวัฒนธรรมดวย จากบุคคล การไดรับการองคความรู 

ถายทอดจากภมิูปญญาจากครู ปราชญชาวบาน  นักคิด นกัประดษิฐ  และดานแหลงเรียนรูในชุมชน 

เชน สถานท่ี บุคคลในชุมชน  

 นอกจากนี้ เสนตรง รูปแบบเรขาคณิต และการคํานึงถึงประโยชนใชสอยอเนกประสงค 

เปนผลมาจากการออกแบบผลิตภัณฑ ซ่ึงตามแนวคิดของวรรณิภัค  สหสมโชค (2551, หนา 7)  

ในการออกแบบเฟอรนิเจอรจะตองมีหลักการออกแบบท่ีสัมพันธกับการออกแบบเฟอรนิเจอรเพือ่

สะดวกตอการใชงาน มีโครงสรางท่ีแข็งแรงทนทาน ใชวสัดุท่ีเหมาะสม 

 2.  การเปรียบเทียบผลการยอนรอยประสบการณของผูเรียนตามระดับความคิด

สรางสรรคในการพัฒนาช้ินงานของนักเรียนสาขาวิชาการออกแบบ ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ 

 ผลการเปรียบเทียบการยอนรอยประสบการณของผูเรียนตามระดับความคิดสรางสรรค

ในการพัฒนาช้ินงาน พบวา ประสบการณท่ีใชสรางความคิดสรางสรรคในภาพรวมแตกตางกัน  

นักเรียนกลุมความคิดสรางสรรคผานเกณฑกับกลุมไมผานเกณฑ พิจารณาไดจากประสบการณ 

ท่ีนักเรียนไดรับจากครอบครัวและสังคม คานิยม และวัฒนธรรมท่ีแตกตางกัน ดังผลการศึกษา 

ความคิดเหน็ของครูตอการใชประสบการณของนักเรียนในการสรางความคิดสรางสรรค 

ในการพัฒนาช้ินงาน (ขอมูลจากภาคผนวก ง ดานวัฒนธรรมครอบครัว) พบวา นกัเรียนใช

ประสบการณจากวัฒนธรรมทางครอบครัวระดับสูงสุดคือการปลูกฝงใหความชวยเหลือซ่ึงกัน 

และกัน และรองลงมาเปนวฒันธรรมการเล้ียงดูแบบประชาธิปไตย ในขณะท่ีวัฒนธรรมการเล้ียงดู

แบบใชอํานาจอยูในระดับท่ีต่ําสุด ซ่ึงสอดคลองกับแนวคิดทฤษฎีความแตกตางระหวางบุคคลของ

เดอ ฟลุร (De Fleur, 1966 อางถึงใน มาลี  จุฑา, 2542 หนา 217) ท่ีวา หลักเกณฑพืน้ฐานท่ีบุคคล

แตกตางกัน คือ ดานบุคลิกภาพและสภาพทางจิตวิทยา ซ่ึงเปนผลใหบุคคลมีการเรียนรูจากสังคม 

ท่ีแตกตางกัน และบุคคลท่ีอยูตางสภาพแวดลอมกัน จะไดรับการเรียนรูจากสภาพแวดลอมท่ี

แตกตางกัน ซ่ึงมีอิทธิพลมาจากส่ิงแวดลอม จากสถาบันครอบครัว การอบรมเล้ียง การประพฤติ

ปฏิบัติ และรูปแบบการอบรมเล้ียงดูตามแนวคิดของมาลี  จุฑา (2542, หนา 225) จากการวิจยัพบวา 

เด็กท่ีอยูในครอบครัวท่ีมีการอบรมเล้ียงดูแบบประชาธิปไตยสวนใหญจะเปนเด็กท่ีกลาแสดงออก

และมีความเช่ือม่ันในตวัเองสูงกวาเดก็ท่ีมีการอบรมเล้ียงดูแบบอัตนยิม หรือแบบปลอยปละละเลย 

การอบรมเล้ียงดูแบบประชาธิปไตย มีความสัมพันธกับสติปญญาในทางบวก การอบรมเล้ียงด ู

อยางเขมงวดกวดขันและปลอยปละละเลยไมมีความสัมพันธกับระดับสติปญญา 
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 การพัฒนาชุดกิจกรรมการจัดการเรียนการสอน โดยใชประสบการณผูเรียนเพื่อสราง

ความคิดสรางสรรค ในการพัฒนาชิน้งานของนักเรียนสาขาการออกแบบ ระดับประกาศนียบัตร

วิชาชพี    

 ผลการพัฒนาชุดกิจกรรมการจัดการเรียนการสอน โดยใชประสบการณผูเรียนเพื่อสราง

ความคิดสรางสรรค ในการพัฒนาช้ินงานมี 6 ชุดกิจกรรม คือ 1) การพัฒนาคุณธรรม จริยธรรม  

2) พัฒนาพืน้ฐานความคิดสรางสรรคกับการออกแบบช้ินงาน 3) พัฒนาความคิดสรางสรรค 

กับการออกแบบช้ินงาน 4) พัฒนาทักษะการออกแบบช้ินงานสรางสรรค 5) จิตอาสา และ  

6) การประเมินผลรวม โดยการพัฒนาชุดการจัดการเรียนการสอนใชประสบการณผูเรียนเพื่อสราง

ความคิดสรางสรรค ในการพัฒนาช้ินงานของนักเรียนสาขาการออกแบบ ระดับประกาศนียบัตร

วิชาชีพ ดําเนนิการวจิัยปฏิบัติการแบบมีสวนรวม (Participatory action reseawfhrch) ซ่ึงสอดคลอง

กับแอนเดอรสัน และเยทส (Anderson, & Yates, 1999) ไดศึกษาผลการสอนแบบมีสวนรวมท่ีมีตอ

ความคิดสรางสรรคในการทํางานศิลปะ ผลการวิจัยพบวา การสอนแบบมีสวนรวมมีตอความคิด

สรางสรรคในการทํางานของนักเรียนอยางมีนัยสําคัญ โดยการสอนแบบมีสวนรวมมีผลทางบวกตอ

ความคิดสรางสรรคในการทํางานศิลปะ โดยแนวทางการวิจัยใชหลักการ 5 ข้ันตอน ซ่ึงสงเสริม 

การมีสวนรวมของผูเกี่ยวของทุกฝาย คือ ข้ันการวางแผน (Planning) ข้ันการปฏิบัติ  ข้ันการสังเกต 

(Observation) (Action) ข้ันสะทอนผลการปฏิบัติ (Refection) ข้ันการปรับปรุงแผนเพือ่นําไปปฏิบัติ

ในวงจรตอไป (Revision) (สมโภชน  อเนกสุข, 2548, หนา 22) ผลการวจิัยพบวา นกัเรียนไดนํา

ประสบการณมาใชสรางความคิดสรางสรรค ในการพัฒนาช้ินงานไดอยางสรางสรรค สอดคลองกับ

ผลงานวิจัยของศิริพงษ  เพียศิริ และคณะ (2552, หนา 8) พบวา ไดศึกษาการพัฒนาหลักสูตร

ฝกอบรมสําหรับนักศึกษาปริญญาบัณฑิตดวยกิจกรรมศิลปะ เพื่อพัฒนาความคิดสรางสรรคและ

ทักษะการผลิตผลงาน โดยสรางข้ึนใหสอดคลองกับคุณลักษณะของนักศึกษาท่ีมีความคิด

สรางสรรคและมีทักษะในการผลิตผลงาน และแนวการจดัการศึกษาดวยกิจกรรมศิลปะ รูปแบบ 

การสอนเพื่อพฒันาทักษะทางปญญา (IBCPA model) ประกอบดวย 1) ข้ันกระตุนจินตนาการ 

(Imagine) 2) ข้ันระดมสมอง (Brainstorming) 3) ข้ันสรางสรรคผลงาน (Creating) 4) ข้ันนําเสนอ

ผลงาน (Presenting) 5) ข้ันประเมินผล (Assessing) และสอดคลองกับแนวคิดของเวลลัส (1926  

อางถึงใน ทวีเดช  จิ๋วบาง, 2549, หนา 4) ไดกลาวถึง ข้ันตอนของกระบวนการคิดสรางสรรค 

ออกเปน 4 ข้ัน คือ 1) ข้ันเตรียม (Preparation) เปนข้ันท่ีรวบรวมขอมูลตาง ๆ 2) ข้ันฟกตัว 

(Incubation) เปนระยะท่ีผลงานยังไมเกิด ครุนคิดถึงปญหาท่ีไดรวบรวมขอมูลจากข้ันเตรียม  

เพื่อหาทางใหบรรลุเปาหมาย 3) ข้ันคิดออก (Insight) เปนข้ันท่ีความคิดปลอดโปรงจากการฟกตัว

ของปญหา 4) ข้ันพิสูจน (Verification) เปนข้ันคิดพิสูจนคําตอบ และปฏิบัติการทดลองซํ้า เพื่อ



205 

ยืนยนัคําตอบและคล่ีคลายไปหาแบบ (Style) ของตนเอง เปนการหากฎเกณฑแหงแนวทางของตน 

โดยมีกิจกรรมดังนี ้

 1.  กิจกรรมพฒันาคุณธรรม จริยธรรม เปนกิจกรรมพัฒนานักเรียนใหมีคุณธรรม 

จริยธรรมเนื่องจากนกัออกแบบจะตอง ตรงตอเวลา ซ่ือสัตยตอผูใชชิ้นงาน โดยกําหนดจากกิจกรรม

การเขาช้ันเรียน ครูประเมินการเขาช้ันเรียนทุกสัปดาห เพื่อพัฒนาเร่ืองการตรงตอเวลา และ 

ความรับผิดชอบ ความซ่ือสัตยสุจริต กําหนดเกณฑใหนกัเรียนทุกคนปฏิบัติ ซ่ึงทุกคนตองเขา

หองเรียนตรงเวลาตามตารางเรียนกําหนดทุกสัปดาห และใหไดไมเกนิ 10 นาที ตามขอกําหนดการ

ประเมินผลการเขาเรียนท่ีสถานศึกษากําหนด กรณีนักเรียนเขาเรียนชากวากําหนดเกนิ 10 นาที  

ครูใหคําปรึกษาแนะนํา ซ่ึงสอดคลองกับแนวคิดของทวีเดช  จิ๋วบาง (2549, หนา 7) วธีิการสงเสริม

การสรางสรรคทางศิลปะของนักเรียนนักศึกษา ควรสงเสริมใหมีความรับผิดชอบในการทํางาน 

 2.  กิจกรรมพฒันาพื้นฐานความคิดสรางสรรคกับการออกแบบผลิตภณัฑ เปนกจิกรรม

กระตุนใหนกัเรียนเกดิพื้นฐานความคิดสรางสรรค ดวยการบูรณาการ กจิกรรมจากประสบการณ

นักเรียนกับกจิกรรมการพัฒนาความคิดสรางสรรคตามรูปแบบของวิลเล่ียม (William) โดยครูให

นักเรียนประเมินความรูกอนเรียน และดําเนินการจดักจิกรรมหลัก ดวยครูอธิบายเนือ้หาหลักการ

และความสําคัญของการออกแบบของเลนเด็กมีกลไก พรอมส่ือ และใหนักเรียนทํากิจกรรมกลุม

แสดงความคิดเห็นท่ีแตกตางกันจากส่ือ เพือ่ฝกฟงความคิดท่ีแตกตาง ฝกการใชเหตุผล ฝกทักษะ

การวิเคราะหคุณลักษณะใหเกิดมุมมองท่ีแตกตางจากเดิม ฝกคิดความขัดแยง ฝกคิดยดืหยุน ฝก

พิจารณาความคลาดเคล่ือน ฝกการหยั่งรูและการไวตอการรูคิด ฝกความเช่ือม่ันในตนเอง ในขณะ

ปฏิบัติกิจกรรมครูสังเกตพฤติกรรม และคอยกระตุนใหนักเรียนแสดงความคิด และดําเนินกิจกรรม

รอง ฝกความเปนผูนํากลุม ครูใหคําปรึกษาแนะนํากับนักเรียนบางคนท่ีไดรับการเล้ียงดูตามรูปแบบ

อิสระหรือการใชอํานาจ ในเวลาหลังจากการสอน หรือช่ัวโมงท่ีไมมีการเรียนการสอน และครู

ประเมินตามสภาพจริงทุกกิจกรรม ซ่ึงสอดคลองกับสุคนธ  สินธพานนท และคณะ (2551, หนา 34) 

ไดเสนอแนวทางการสงเสริมความคิดสรางสรรคไววา สามารถทําไดหลายทาง ท้ังทางตรงและ

ทางออม วิธีการสงเสริมใหนักเรียนมีความคิดสรางสรรคสามารถทําไดโดยสนับสนุนใหนกัเรียน

เรียนรูมากข้ึน โดยใหขอมูลขาวสารท่ีจะกระตุนใหนักเรียนมีความสนใจเรียนรูเพิ่มข้ึนดวยตนเอง

และสงเสริมกระบวนการคิดสรางสรรค โดยยัว่ยใุหนกัเรียนหาความสัมพันธระหวางขอมูล ใน

รูปแบบท่ีแปลกใหมจากเดิม สงเสริมใหคิดวิธีแกปญหาใหม ๆ และมีความกลาเส่ียงทางสติปญญา  

 3.  กิจกรรมพฒันาความคิดสรางสรรคกับการออกแบบผลิตภัณฑ เปนกิจกรรม

ดําเนินการพัฒนาความคิดสรางสรรค ดวยการบูรณาการกจิกรรมประสบการณของนกัเรียนกับ   

การพัฒนาความคิดสรางสรรคตามรูปแบบของวิลเล่ียม (William) โดยครูดําเนินกจิกรรมหลัก ครู
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อธิบายเนื้อหาแนวคิดการออกแบบของเลนเด็กมีกลไก ขบวนการเขียนแบบตามหลักสากล การนํา

องคประกอบศิลปมาใชออกแบบของเลนมีกลไกโดยเฉพาะเร่ือง เสนตรง รูปแบบเรขาคณิต 

ประโยชนใชสอยเอนกประสงค การใชวสัดุทองถ่ินหรือวัสดุเหลือใช ประวัตินกัออกแบบท่ีมี

ความคิดสรางสรรค พรอมส่ือภาพ และส่ือเทคโนโลยี ประวัตินกัออกแบบท่ีมีความคิดสรางสรรค  

เพื่อฝกทักษะการอาน การนาํแนวคิดประวตัิบุคคลสําคัญของนักออกแบบมาใชสรางและปรับ

แนวคิดใหมีมุมมองท่ีกวางไกลและหลากหลาย ครูใหนกัเรียนทํากิจกรรมกลุมแสดงความคิดเหน็ 

และระดมสมองออกแบบของเลนเดก็มีกลไก (Sketch design) เพื่อเปนกิจกรรมยั่วยกุระตุนความคิด 

ฝกความคิดตาง ฝกการคิดอุปมาอุปมัย ฝกความเช่ือม่ันฝกการคิดตัดสินใจ ฝกการใชเหตุผล  

การประหยัดและการยึดหลักความพอเพยีงกับการใชวัสดกุับงานออกแบบท่ีเหมาะสม และดําเนิน

กิจกรรมรอง ฝกศึกษาคนควาอยางตอเนื่อง และครูใหคําปรึกษาแนะนาํกับนักเรียนบางคนท่ีทํางาน

หารายไดระหวางเรียน และท่ีไดรับการเล้ียงดูตามรูปแบบอิสระหรือการใชอํานาจ ในเวลาหลังจาก

การสอน หรือชั่วโมงท่ีไมมีการเรียนการสอน และครูประเมินตามสภาพจริงทุกกจิกรรม ซ่ึง

สอดคลองกับแนวคิดของอารี  พันธมณี (2557, หนา 20) เสนอไววา คุณลักษณะของผูท่ีมีความคิด

สรางสรรค เปนผูท่ีมีความสามารถในการคิดพลิกแพลงแกปญหาตาง ๆใหลุลวงดวยดี ไมชอบทํา

ตามอยางผูอ่ืนโดยไมมีเหตุผล นับถือตนเองและเช่ือม่ันในตนเองสูง มีลักษณะความเปนผูนํา  

เปนผูไมยอมเลิกลมอะไรงาย ๆ หรือเปนนักสูท่ีดี มีความคิดคํานึงหรือจินตนาการสูง ชอบรับ

ประสบการณใหม ๆ ยอมรับและสนใจส่ิงแปลก ๆ 

 4.  กิจกรรมพฒันาทักษะการออกแบบผลิตภัณฑสรางสรรค เปนกิจกรรมดําเนิน 

การพัฒนาทักษะความคิดสรางสรรค ดวยการบูรณาการกจิกรรมประสบการณของนกัเรียนกับ 

การพัฒนาความคิดสรางสรรคตามรูปแบบของวิลเล่ียม (William) โดยครูดําเนินกจิกรรมหลัก  

ดวยการใหนักเรียนออกแบบช้ินงานผลิตภณัฑของเลนเดก็มีกลไก (Sketch design) เปนรายบุคคล 

ในเวลาท่ีกําหนด เพื่อพัฒนาทักษะการออกแบบผลิตภณัฑของเลนเด็กมีกลไกท่ีมีความคิด

สรางสรรค ทันสมัยและคุมคากับการใชงาน เหมาะสมกับเศรษฐกิจผูซ้ือ ดวยการฝกความคิด 

ท่ีแตกตาง ฝกการใชเหตุผล ฝกความเช่ือม่ัน สรางความอดทน อดกล้ัน ฝกทักษะการจิตนาการ 

 ฝกใหเปนผูศึกษาคนควาอยางตอเนื่อง ฝกความพยายามสรางงานท่ียาก เพื่อใหเกดิผลงานท่ีมี

ความคิดสรางสรรค และดําเนินกิจกรรมรอง ฝกศึกษาคนควาอยางตอเนื่อง และครูใหคําปรึกษา

แนะนํากับนักเรียนบางคนท่ีทํางานหารายไดระหวางเรียน และท่ีไดรับการเล้ียงดูตามรูปแบบอิสระ

หรือการใชอํานาจ ในเวลาหลังจากการสอน หรือช่ัวโมงท่ีไมมีการเรียนการสอน และครูประเมิน

ตามสภาพจริงทุกกิจกรรม ประเมินผลช้ินงานผลิตภัณฑของเลนเด็กมีกลไก (Sketch design)      

และประเมินความรูหลังเรียน ซ่ึงสอดคลองกับแนวคิดของโลเวนเฟลด (Lowenfeld,1967 อางถึงใน 
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ทวีเดช  จิ๋วบาง, 2549, หนา 12)  ขอปฏิบัติของนักออกแบบท่ีทําใหเกิดความคิดสรางสรรค ตองมี

ความรูสึกไวตอปญหาตาง ๆ  (Sensibility to promblem) ท้ังในดานทัศนคติของผูอ่ืน และการรับรู

คุณคาของคุณสมบัติลักษณะวัตถุ ทันตอกาลเวลาแหงยุคปจจุบัน หรือการรูจักเลือกใชวัสดุให

เหมาะสมกับงาน มีความคลองตัวในดานความคิด (Fluency of ideas) คนควาหาประสบการณให

มากท่ีสุดในแบบอยาง (Style) ตาง ๆ ไมควรยึดม่ันในแบบอยางเดยีวจนเกนิไป ควรรูจักตัดสินใจ

ดวยความรวดเร็ว รูจักปรับปรุงตัว รูจักยืดหยุนใหตวัเองอยูในภาวะเหมาะสมกับสถานการณ 

(Flexibility) การรับฟงความคิดเห็นของผูอ่ืน ตองมีแนวคิดเปนรากฐานของตนเอง (Originality)  

ท่ีเกิดจากประสบการณและงานทักษะท่ีมีอยูในตวัเองท่ีไดรับการคนพบอยางแทจริงจนเปนผลให

เกิดแนวคิดข้ึน (Reflective thinking) จากขอมูลท่ีคนควานั้น 

 5.  กิจกรรมพฒันาจิตอาสา ผูวิจัยดําเนินการกิจกรรมพฒันาจิตอาสา โดยกําหนดให

ผูเรียนทํากิจกรรมกลุม โดยใหอิสระการเลือกกลุม แลวระดมสมองรวมกันกําหนดกจิกรรมจิตอาสา 

ประเมินผลกิจกรรมตามสภาพจริงโดยครู เปนผลใหนักเรียนมีจิตบริการ ชวยเหลือเพื่อน ครูและ

สังคม สอดคลองกับสํานักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา (สํานกังานคณะกรรมการการ

อาชีวศึกษา, 2557, หนา 8) ไดกําหนดไววา ผูสําเร็จการศึกษาตามระดับคุณวุฒิอาชีวศึกษาตองมี

คุณธรรม จริยธรรม และคุณลักษณะท่ีพึงประสงค โดยเฉพาะเร่ืองจิตอาสานักเรียนตองมีจิตใจเปน

ผูให มีน้ําใจ เห็นอกเห็นใจในเพื่อนมนษุย เอ้ืออาทร ชวยเหลือดวยกําลังแรงกาย สติปญญาและ

เสียสละเพื่อสวนรวม และสอดคลองกับสํานักงานปลัดกระทรวงวัฒนธรรม (2553, หนา 23) ไดให

ความสําคัญกับเยาวชน นักเรียน นักศึกษา กับการพัฒนาจิตอาสา โดยเฉพาะดานศิลปะ ซ่ึงไดดําเนนิ

โครงการวัฒนธรรมสัญจรสูสถานศึกษา ดวยการเสริมสรางการเรียนรู ความเขาใจดานศาสนา 

ศิลปะ และวัฒนธรรม ปลูกฝงและสรางจิตสํานึกท่ีดีงาม โดยเฉพาะในเด็กและเยาวชน และสราง

เครือขายวัฒนธรรม โดยจัดกิจกรรมตลาดนักศิลปะ ตลาดนัดภูมิปญญา แลจัดโครงการพัฒนาตอ

ยอดนกัออกแบบรุนใหมและโครงการคายเยาวชนสรางสรรคผลงานศิลปะรวมสมัย 

 6.  กิจกรรมการประเมินผลรวม ครูจัดประเมินโดยภาพรวมทุกกิจกรรม นักเรียน

สาขาวิชาการออกแบบสามารถออกแบบช้ินงานผลิตภณัฑของเลนเดก็มีกลไก (Sketch design)  

ไดอยางสรางสรรค คือ มีความคิดละเอียดลออ มีความคิดหลากหลาย มีความคิดริเร่ิม และ 

มีความคิดยดืหยุน เปนนกัออกแบบท่ีมีคุณธรรม จริยธรรม และมีจิตอาสาชวยเหลือเพื่อน สังคม

และชุมชน สอดคลองกับแนวคิดของกิลฟอรด (Guilford, 1967) ผูท่ีมีความคิดสรางสรรค เปนผูท่ีมี

ความคิดลักษณะความคิดแบบอเนกนยัหรือการคิดแบบกระจาย (Divergent thinking) ความคิด

กวางไกล หลายทิศทาง ซ่ึงประกอบดวย ความคิดคลองแคลว (Fluency) ความคิดยืดหยุน 

(Flexibility) ความคิดริเร่ิม (Originality) ความคิดละเอียดลออ (Elaboration) และมีคุณธรรม 
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จริยธรรม มีจิตอาสาตอเพื่อน ชุมชนและสังคม ซ่ึงเปนตามตามเปาหมายยุทธศาสตรการปฏิรูป

การศึกษาในทศวรรษท่ีสอง (พ.ศ. 2552-2561) ซ่ึงไดกําหนดไววา คนไทยคิดเปน ทําเปน แกปญหา

ได มีทักษะในการคิดและปฏิบัติ มีความสามารถในการแกปญหา มีความคิดริเร่ิมสรางสรรค  

มีความสามารถในการส่ือสาร โดยกําหนดตวับงช้ี ผูเรียนรอยละ 75 ตองมีความสามารถในการคิด

โดยเฉพาะสามารถคิดสรางสรรค (สํานักงานเลขาธิการสภาการศึกษา, 2552, หนา 4) และสอดคลอง

กับมาตรฐานการอาชีวศึกษา สํานักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา พ.ศ. 2555 มาตรฐานท่ี 5 ดาน

นวตักรรม ส่ิงประดิษฐ งานสรางสรรค หรืองานวิจยั โดยใหมีการสงเสริมใหผูเรียนจัดทําโครงการ

ส่ิงประดิษฐ งานสรางสรรค หรืองานวิจยัท่ีเปนประโยชน (สํานักมาตรฐานการอาชีวศึกษาและ

วิชาชีพ, 2555, หนา 71) ซ่ึงเกิดผลใหผูเรียนมีความรู ทักษะการออกแบบช้ินงานท่ีมีความ

สรางสรรค และเปนไปตามสมรรถวิชาชีพของหลักสูตรประกาศนยีบัตรวิชาชีพสาขาวิชาการ

ออกแบบ 

 

ขอเสนอแนะ 

 ขอเสนอแนะการนําผลการวิจัยไปใช 

 ผลการวิจัยพบวามีประเด็นสําคัญท่ีเปนจุดแข็ง คือ การใชส่ือการสอนเทคโนโลยี และ

โปรแกรมการออกแบบท่ีทันสมัย การใชกจิกรรมกระตุนความคิด ในการพัฒนากิจกรรมการเรียน

การสอนเพื่อสรางความคิดสรางสรรคในการพัฒนาช้ินงาน การจัดสภาพแวดลอม รวมถึงวัสดุ

อุปกรณและครุภัณฑท่ีทันสมัย บรรยากาศในหองเรียนท่ีเหมาะสม กับการเรียนการสอนสาขาวิชา

การออกแบบ ผูวิจัยจึงเสนอแนะดังนี ้

 1.  ครูสอนสาขาวิชาการออกแบบควรไดรับการพัฒนาการผลิตส่ือการสอนท่ีใช

เทคโนโลยีท่ีทันสมัย เพื่อใชสรางความคิดสรางสรรคในการพัฒนาช้ินงานของนักเรียนสาขาวิชา

การออกแบบ  

 2.  ครูสอนสาชาวิชาการออกแบบควรไดรับการพัฒนาการใชโปรแกรมการออกแบบ 

ท่ีทันสมัยเพื่อพัฒนาการสอนเพื่อใชสรางความคิดสรางสรรคในการพัฒนาช้ินงานของนักเรียน

สาขาวิชาการออกแบบ  

 3.  ครูควรจัดกจิกรรมการจัดการเรียนการสอนดวยการใชกิจกรรมกระตุนความคิด

สรางสรรคท่ีมีความหลากหลายเพื่อใชสรางความคิดสรางสรรคในการพัฒนาช้ินงานของนักเรียน

สาขาวิชาการออกแบบ  

 4.  สถานศึกษาควรพัฒนาสภาพแวดลอม ส่ิงอํานวยความสะดวก รวมถึงอุปกรณและ

ครุภัณฑท่ีทันสมัย มีความเหมาะสม ในหองเรียนสาขาวชิาการออกแบบ 
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 ขอเสนอแนะในการปรับปรุงแกไข 

 ขอคนพบจากการวิจยั พบวา ครูผูสอนมีภาระงานมากท้ังงานสอนและงานอ่ืนท่ีไดรับ

มอบหมาย สงผลกระทบกับการพัฒนาการสอนและการพัฒนาส่ือเทคโนโลยี รวมถึงการพัฒนา

ความรู ทักษะการใชเทคโนโลยีท่ีทันสมัย ผูวิจัยจึงมีขอเสนอแนะ ดังนี ้

 ขอเสนอแนะเพื่อการวิจยัคร้ังตอไป   

 จากผลการวิจยัพบวา มีขอสงสัย คือ นักเรียนสาขาวิชาการออกแบบบางคนท่ีไดรับ 

การอบรมเล้ียงดูจากครอบครัวไมสมบูรณสามารถสรางความคิดสรางสรรคในการพัฒนาช้ินงานได 

และส่ิงท่ีทําใหเกิดแรงจูงใจในการพัฒนาช้ินงาน และส่ิงท่ีควรขยายผลตอไปคือวัฒนธรรมชุมชน

และสังคมแตละภูมิภาคท่ีใชสรางความคิดสรางสรรคในการพัฒนาช้ินงานของนักเรียนสาขาวิชา

การออกแบบ เนื่องจากประสบการณจากวิถีชีวิตของชุมชนและสังคมสามารถพัฒนาใหเกิด

ประสบการณท่ีมีความหลากหลายในการสรางความคิดสรางสรรคในการพัฒนาช้ินงานของ

นักเรียนได ผูวจิัยจึงเสนอแนะ ดังนี ้

 1.  ควรศึกษายอยรอยประสบการณการเล้ียงดูของผูเรียนสาขาวิชาการออกแบบท่ีมาจาก

ครอบครัวไมสมบูรณเพื่อนาํมาพัฒนาการจัดการเรียนการสอนท่ีสรางความคิดสรางสรรค 

ในการพัฒนาช้ืนงาน 

 2.  ควรศึกษายอยรอยวิถีชีวิตของชุมชนและสังคมแตละภูมิภาคท่ีสงผลใหเกดิ

ประสบการณของผูเรียนท่ีใชสรางความคิดสรางสรรคในการพัฒนาช้ืนงาน 

 3.  ควรศึกษายอนรอยแรงจูงใจของผูเรียนสาขาวิชาการออกแบบท่ีสงผลใหสามารถ

ออกแบบช้ินงานท่ีมีความคิดสรางสรรคและไดรับรางวลัการแขงขัน 
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คูมือการจัดการเรียนการสอนการพัฒนาความคิดสรางสรรค 

ในรหัสวิชา 23022115 รายวิชา การออกแบบผลิตภัณฑของเลนเด็ก 

หนวยวิชา ของเลนชนดิมีกลไก จํานวนคาบ 8 คาบ (8 ชัง่โมง) 

 

 คูมือฉบับนี้จัดทําขึ้นเพื่อใชประกอบการจัดการเรียนการสอนการพัฒนาความคิด

สรางสรรค ในรหัสวิชา 23022115 รายวิชา การออกแบบผลิตภัณฑของเลนเด็ก หนวยวิชา ของเลน

ชนิดมีกลไก   

 วัตถุประสงค เพื่อพัฒนาการสอนของครู และเปนตนแบบการสอนดวยการชุดกิจกรรม

การเรียนการสอนเพื่อสรางความคิดสรางสรรคในการพฒันาช้ินงาน 

 รูปแบบการสอนเพื่อพัฒนาความคิดสรางสรรคตามรูปแบบของวิลเล่ียม (Williams cube 

CAL model, 1979 cited in Williams, 1993,  pp. 461-484) 

 องคประกอบ รูปแบบการสอน ประกอบดวย 3 มิติ ดังนี้                

 มิติท่ี 1 ดานเนือ้หาวิชาในหลักสูตร (Subject matter content) ไดใชสอนความคิด

สรางสรรคในวิชาท่ีเหมาะสมและสามารถคิดสรางสรรคได และเลือกวธีิสอนท่ีเหมาะสม ในวิชา 

การออกแบบผลิตภัณฑของเลนเด็ก หนวยวิชา ของเลนชนิดมีกลไก จํานวนคาบ 8 คาบ (8 ช่ังโมง) 

 มิติท่ี 2 ดานพฤติกรรมการสอนของครู (Teacher behavior) ใชวิธีการสอน 17 วิธี ท่ีครู

สามารถนํามาใชฝกความคิดสรางสรรค เลือกใชท่ีเหมาะสมกับเนื้อหาวชิา ลักษณะผูเรียน และ

สถานการณ 17 วิธี ดังนี ้

  1.  Paradoxes เปนการฝกเพือ่ใหหาเหตุผลโดยใหพิจารณาความคิดท่ีขัดแยงและ 

ความกลับตาลปตรของความคิดเห็น ขอมูลหรือสภาพการณตาง ๆ ท่ีเปนความจริงท่ียากท่ีจะเช่ือถือ

และคานกับสามัญสํานึกเดิม เชน คนจนมีความสุขกวาคนรวย  

 2.  Attributes เปนการฝกใหคิดวิเคราะหคุณสมบัติหรือลักษณะท่ีปรากฏอยูในส่ิงตาง ๆ 

ของคน สัตว และส่ิงของ ในแนวทางหรือมุมมองท่ีแปลกแตกตางจากท่ีเคยคิดหรือคาดไมถึง 

 3.  Analogies เปนการฝกเพื่อเปรียบเทียบอุปมาอุปไมย ลักษณะท่ีคลายคลึงเทียบเคียง 

กับส่ิงตาง ๆ เชน จานกับนาฬิกา ท่ีจอดรถกับรังผ้ึง  

 4.  Discrepancies เปนการคิดพิจารณาความคลาดเคล่ือนหรือส่ิงท่ีขาดหายไปจาก 

ความเปนจริง ความผิดปกตหิรือไมสมบูรณของขอมูลความรู และเหตกุารณตาง ๆ  

 5.  Provocative questions เปนการใชคําถามยั่วยุกระตุนความคิด และใหพยายามหา

คําตอบจากคําถามท่ีกระตุน ยั่วยุ ใหเกดิแนวคิดใหม ๆ เชน อะไรจะเกดิข้ึนถาน้ําทวมตลอดป 

 6.  Examples of change เปนการสอนฝกคิดหาวิธีการหรือโอกาสท่ีจะทําใหเกิด 

การเปล่ียนแปลง การปรับปรุง หรือทดแทนจากส่ิงเดิมในแนวทางท่ีใหม แปลกแตกตางจาก 
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ท่ีมีอยูเดิม เชน คิดทําอาหารจานใหม คิดปรับบุคลิกภาพท่ีเปนปญหา 

 7.  Examples of habit เปนการฝกใหคลายความยึดม่ันจากนิสัยเคยชินหรือความคิด 

ความเช่ือเดิม  เพื่อใหคิดยืดหยุนปรับเปล่ียนความคิด ความยึดม่ัน เพื่อปรับตนเองใหเกิด

สภาพการณใหม ๆ  

 8.  Organized random search เปนการคิดสุมสรางส่ิงใหมจากโครงสรางส่ิงเดิม เชน  

ใหคิดเขียนคําขวัญในโอกาสพิเศษตาง ๆ ใหแปลกแตกตางและมีความหมายมากกวาเดิม 

 9.  Tolerance for ambiguity เปนการฝกเพือ่พัฒนาทักษะความสามารถท่ีจะศึกษาคนควา

รวบรวมขอมูลจากแหลงตาง ๆ การใชเหตุผล ฝกความทน ความพยายามคนหาเพื่อตอบตอปญหา

หรือความทาทาย ท่ีคลุมเครือ 

 10.  Intuitive expression เปนการฝกการแสดงออกแบบหยั่งรู การไวตอการรับรูสึก 

และการแสดงความคิด ความรูสึกจากจินตนาการ  

 11.  Adjustment to development เปนการฝกเพื่อปรับเปล่ียนตนเอง จากส่ิงท่ีผิดพลาด 

โดยไมตั้งใจ แลวนําขอผิดพลาดมาพัฒนา โดยการฝกคิดพิจารณาขอมูลตาง ๆ นั้น แลวนํามาเปน

แนวคิดใหเกดิแนวคิดใหมท่ีหลากหลาย และสูความสําเร็จ 

 12.  Study creative people and process  เปนการฝกใหศึกษาบุคคลสําคัญท่ีมีประวัติ 

ผลงานความคิดสรางสรรค โดยพิจารณาแงมุมตาง ๆ เชน บุคลิกลักษณะ ขบวนการคิด นําไป

สรางสรรคผลงาน 

 13.  Eveluate situations เปนการประเมินสถานการณเปนการฝกการคิดตัดสินใจ 

จากการประเมินผลท่ีเกิดข้ึนและแนวโนมท่ีจะตามมา  

 14.  Creative reading skills เปนการฝกเพื่อพัฒนาทักษะการอานอยางสรางสรรค  

เพื่ออานจากใจความและคิดเช่ือมโยงสูความคิดและจนิตนาการท่ีกวางไกล เชนอานหนังสือ 

บทความ แลวลําดับเหตุการณท่ีนาสนใจท่ีเกี่ยวของ แลวนักเรียนรวมแสดงความคิดเห็น 

 15.  Creative listening skills เปนการฝกเพือ่พัฒนาทักษะการฟงอยางสรางสรรค เพื่อให

คิดและติดตามเช่ือมโยงและจัดระบบขอมูลไดในแนวทางท่ีลึกซ้ึงกวางขวางกวาเดิม โดยฟงจากส่ือ

ตาง ๆ เชน วิทยุ โทรทัศน วดีิโอ ภาพยนตร ฟงเร่ืองราว บทความ เปนตน 

 16.  Creative writing การพัฒนาทักษะการเขียนอยางสรางสรรค ใหแสดงความรูสึก 

นึกคิดและจินตนาการไดโดยการเขียน ใหเห็นภาพท่ีชัดเจน 
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 17.  Visualization skills เปนการฝกพัฒนาทักษะในการจนิตนาการ มองเห็นภาพในมิติ 

ตาง ๆ ท่ีแปลกใหมแตกตางจากเดิม โดยแสดงความคิดจากมุมมองท่ีแปลกใหม สามารถฝกไดจาก 

การวาดภาพหรือการฝกทางการใชภาษา เชน วาดภาพบานในโลกอนาคต เขียนปายโฆษณา  

การเขียนคําขวญั 

 มิติท่ี 3 ดานพฤติกรรมของผูเรียน (Learner behavior) ผูเรียนมีพฤติกรรมท่ีไดรับการฝก 

และมีพฤติกรรมแสดงความคิดสรางสรรค 2 ดาน คือ ดานลักษณะการคิด (Cognitive) และดาน

ความรูสึกทางอารมณ (Affective) 

 กรอบการพัฒนาความคดิสรางสรรค ในการออกแบบผลิตภัณฑของเลนเด็กบินได ตาม

รูปแบบการสอนเพื่อพัฒนาความคิดสรางสรรคตามแนวคิดของ Williams หรือ Williams cube 

CAL model 
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กิจกรรมท่ี 1 

 
 

กิจกรรมท่ี 2                                                                 กิจกรรมท่ี 4         

 

   

 

 

 

 

                                     

             
 

                            

             กิจกรรมท่ี 5          

 
   

 กิจกรรมท่ี 3                             

     กิจกรรมท่ี 6               

 

  

             

 

                        

 

      

                  

       

                                                                                                   

 

การพัฒนาคุณธรรม จริยธรรม 

 

1. การพิจารณาความขัดแยงและความกลับตาลปตรของ 

    ความคิดเห็น ขอมูลหรือสภาพการณ Paradoxes (วิธีที่ 1) 

2. การคิดพิจารณาวิเคราะหคุณสมบัติหรือลักษณะที่ปรากฏ 

    อยูแปลกแตกตางจากที่เคยคิด Attributes (วิธีที่ 2) 

3. การคิดพิจารณาความคลาดเคล่ือนจากความเปนจริง  

    Discrepancies (วิธีที่ 4) 

6. การคิดหาวิธกีารหรือโอกาสที่จะทําใหเกิด 

    การเปลี่ยนแปลง Examples of change (วิธีที่ 6) 
7. การฝกใหคลายความยึดมั่นจากนิสัยเคยชิน หรือความคิด 

    ความเช่ือเดิม Examples of habit (วิธีที่ 7)      

10. การฝกการแสดงออกแบบหยั่งรู การไวตอการรับรูสึก 

      และการแสดงความคิด ความรูสึก (วิธีที่ 10) 

15. การพัฒนาทักษะการฟง อยางสรางสรรค (Creative  

      listening skills (วิธีที่ 15) 

3. การพัฒนาการเปรียบเทียบลักษณะหรือเทียบเคียงสิง่ตาง (วิธีที่ 3)     

5. การใชคําถามยั่วยุกระตุนความคิด Provocative questions (วิธีที่ 5)     

8. การคิดสุมสรางสิ่งใหม จากโครงสรางสิ่งเดิม Organized random  

    search (วิธีที่ 8) 
11. การฝกการปรับเปล่ียนตนเองใหเหมาะสมกับการพัฒนา 

      (Adjustment to development) (วิธีที่ 11) 

12. การศึกษาบุคคลสําคัญที่มีประวัติความคิดสรางสรรค 

      (Creative people an process) (วิธีที่ 12) 

13. การประเมินสถานการณ Eveluate situations (วิธีที่ 13)       

14. การพัฒนาทักษะการอาน อยางสรางสรรคและจินตนาการ 

      ใหกวางไกล (Creative reading skills) (วิธีที่ 14) 

9. การพัฒนาทักษะความสามารถที่จะ  

    ศึกษาคนควาและการทดลองฝก 

    ความทนไดตอสภาวะที่คลุมเครือ 

    Tolerance for ambiguity (วิธีที่ 9) 

16. การพัฒนาทักษะการเขียนอยาง 

      สรางสรรค Creative writing  

      (วิธีที่ 16) 
17. การพัฒนาทักษะในการจินตนาการ  

      มองเห็นภาพในมิติตาง ที่แปลกใหม 

      Visualization skills (วิธีที่ 17) 

การพัฒนาจิตอาสากับ 

กลุมเพ่ือนและสังคม 

การประเมินผลรวม 
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กิจกรรมการเรียนการสอนเพือ่พัฒนาความคิดสรางสรรค 

 

กิจกรรมท่ี 1 การพัฒนาคุณธรรม จริยธรรม 

เปาหมาย  การพัฒนาคุณธรรม จริยธรรม  

วัตถุประสงค เพื่อใหนกัเรียนมีความรับผิดชอบ ตรงตอเวลา ซ่ือสัตยสุจริต 

 

กิจกรรมท่ี 2 พัฒนาพื้นฐานความคดิสรางสรรคการออกแบบชิ้นงานผลิตภณัฑ 

เปาหมาย  1. พัฒนาพื้นฐานการคิดสรางสรรคการออกแบบช้ินงานผลิตภัณฑ 

                  2. พัฒนาความเปนผูนํา ความเช่ือม่ันในตนเอง การใชเหตุผล 

                 3. พัฒนาคุณธรรม จริยธรรม 

วัตถุประสงค  1. เพื่อใหนักเรียนมีความรูพืน้ฐาน หลักการและความสําคัญของการออกแบบ

ช้ินงานผลิตภณัฑของเลนเดก็แบบมีกลไกท่ีสรางสรรค 

   2. เพื่อใหนักเรียนมีการพัฒนาทักษะการฟงอยางสรางสรรค  

   3. เพื่อใหนักเรียนมีความคิดและเช่ือมโยงจัดระบบขอมูลไดในแนวทางท่ีลึกซ้ึง

กวางขวาง 

   4. เพื่อใหนักเรียนไดมีทักษะการวิเคราะหคุณลักษณะใหเกิดมุมมองท่ีแตกตาง 

จากเดิม 

   5. เพื่อใหนักเรียนไดมีความคิดยืดหยุน คิดความขัดแยง มีความหยั่งรู ไวตอ 

การรูคิด การพจิารณาความคลาดเคล่ือน 

   7. เพื่อใหนักเรียนมีการพัฒนาความเปนผูนาํ ความเช่ือม่ันตนเองการใชเหตุผล 

   8. เพื่อใหนักเรียนมีความรับผิดชอบ ตรงตอเวลา ซ่ือสัตยสุจริต 

 

 

 
 
 

เช็คเวลาเรียน 

ใหความรู ความเขาใจ ปฏิบัตตินตามหลักคุณธรรม จริยธรรม ปฏิบัติตนตามกฎ ระเบียบท่ี

กําหนด (ฝกใหตรงตอเวลา ฝกการใชเหตแุละผล ความรับผิดชอบ) 
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เนื้อหา 1. หลักการและความสําคัญการออกแบบของเลนเด็กท่ีมีความคิดสรางสรรค 

            2. ความรูเร่ืองเสน รูปแบบเรขาคณิต ประโยชนใชสอยอเนกประสงค 

วิธีการสอน - อธิบายเนื้อหา   

                   - ดูตัวอยางของเลนเด็กบินได   

     - อธิบายเพิม่เติม 

                   - พัฒนาความคิดสรางสรรคจากประสบการณ (ฝกความเปนผูนํา ฝกคิดตาง  

                      ฝกความเชื่อม่ัน ฝกใชเหตุผล ฝกศึกษาคนควาอยางตอเนือ่ง) และบูรณาการ 

                      หลักการสรางความคิดสรางสรรคของ William (ทักษะการฟง ทักษะการวิเคราะห 

                      คุณลักษณะใหเกิดมุมมองท่ีแตกตางจากเดิม ฝกคิด ยืดหยุน ฝกคิดความขัดแยง  

                      ฝกหยั่งรู การไวตอการรูคิด ฝกพิจารณาความคลาดเคล่ือน  

กิจกรรมการสอน      

     กิจกรรมหลัก    - กิจกรรมกลุม 

                              - แสดงความเห็นจากตวัอยาง 

                              - ระดมความคิดเห็น 

      กิจกรรมเสริม  - ครูใหคําปรึกษานอกเวลาเรียน กลุมนักเรียนท่ีทํางานหารรายไดระหวาง 

                                เรียน และนักเรียนท่ีมาจากครอบครัวท่ีเล้ียงดูแบบอิสระและแบบเขมงวด 

ส่ือการสอน           - ภาพ และ วดีีโอของเลนเด็กมีกลไก   

ประเมินผล           - คุณธรรม จริยธรรม 

                             - ประเมินความรูกอนเรียน 

                             - ประเมินความคิดสรางสรรค 

                             - สังเกตพฤติกรรม    

                             - แบบสังเกตพฤติกรรม    
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กิจกรรมท่ี 3 พัฒนาความคดิสรางสรรคกับการออกแบบชิ้นงานผลิตภัณฑ 

เปาหมาย  1. พัฒนาความคิดสรางสรรคกับการออกแบบช้ินงานผลิตภัณฑของเลนเด็กมีกลไก 

                   2. พัฒนาความรูเร่ืองแนวคิดการออกแบบช้ินงานผลิตภัณฑของเลนเด็กมีกลไก 

ขบวนการเขียนแบบตามหลักสากล การใชวัสดุทองถ่ินหรือวัสดุเหลือใชกับการออกแบบ  

                   3. พัฒนาความเปนผูนํา 

วัตถุประสงค 1. เพื่อใหนักเรียนมีการพัฒนาความคิดสรางสรรคกับการออกแบบช้ินงานผลิตภัณฑ 

                     2. เพื่อใหนักเรียนไดฝกทักษะการอาน ศึกษาประวตัิบุคคลสําคัญและวิเคราะหอยาง

สรางสรรค  

  3. เพื่อใหนักเรียนไดปรับแนวคิดใหมีมุมมองกวางไกลหลากหลาย                          

                      4. เพื่อใหนักเรียนไดฝกคิดท่ีแตกตาง มีความเช่ือม่ัน มีการใชเหตุผล 

                      5. เพื่อใหนักเรียนไดกระตุนความคิด จินตนาการท่ีกวางไกลและเปรียบเทียบ 

ในการออกแบบช้ินงานผลิตภัณฑของเลนเด็กแบบบินได 

                      6. เพื่อใหนักเรียนไดคนควาอยางตอเนื่อง 

                      7. เพื่อใหนักเรียนมีทักษะการตัดสินใจ หาวิธีการรวมกับกลุม 

                      8. เพื่อใหนักเรียนมีความเปนผูนํา กลาแสดงความคิดเหน็ กลาคิดตัดสินใจ 

                      9. เพื่อใหนักเรียนนําหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงไปใชในการออกแบบ 

                      10. เพื่อใหนักเรียนมีการประยุกตใชความรูเร่ือง เสน รูปแบบเรขาคณิต และ

ประโยชนใชอเนกประสงคไปใชในการออกแบบช้ินงานผลิตภัณฑของเลนเด็กบินไดท่ีมี 

ความสรางสรรค 
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กิจกรรมท่ี 4 พัฒนาทักษะความคิดสรางสรรคการออกแบบผลิตภัณฑ 

 

 

                เช็คเวลาเรียน 

เนื้อหา - แนวคิดการออกแบบของเลนเด็กมีกลไก 

            - ขบวนการเขียนแบบตามหลักสากล 

            - การนําองคประกอบศิลปมาใชออกแบบ 

            - การใชวัสดุทองถ่ินหรือเหลือใช 

            - ประวัตินักออกแบบท่ีมีความคิดสรางสรรค 

วิธีการสอน  - อธิบายเนื้อหา   

                    - พัฒนาความคิดสรางสรรคจากประสบการณ (ฝกคิดตาง ฝกความเช่ือม่ัน ฝกใช 

                       เหตุผล การประหยัด ความพอเพียง ฝกศึกษาคนควาอยางตอเนื่อง เสน สี รูปทรง 

                       เรขาคณิต ประโยชนใช) และบูรณาการหลักการสรางความคิดสรางสรรคของ 

                       William (ทักษะการอาน ศึกษาประวตัิบุคคลสําคัญ การปรับแนวคิดใหมีมุมมอง 

                       กวางไกลหลากหลาย อุปมาอุปมัย การคิดตัดสินใจ ยั่วยกุระตุนความคิด) 

กิจกรรมการสอน      

    กิจกรรมหลัก    -  กิจกรรมกลุม 

                             - ศึกษาประวัตนิักออกแบบ           

                             - ออกแบบของเลนเดก็มีกลไก 

                             -  อธิบายเพิ่มเติม 

                             - ถามยั่วย ุ

    กิจกรรมเสริม   - ครูใหคําปรึกษานอกเวลาเรียน กลุมนกัเรียนท่ีทํางานหารรายไดระหวาง 

                               เรียน และนักเรียนท่ีมาจากครอบครัวท่ีเล้ียงดูแบบอิสระและแบบเขมงวด 

ส่ือการสอน          - ประวัตนิกัออกแบบ           

ประเมินผล          - ประเมินคุณธรรม จริยธรรม 

                            - ประเมินผลงานออกแบบท่ีมีความคิดสรางสรรค  

                            - ประเมินความคิดสรางสรรค 

                            - สังเกตพฤติกรรม   

                            - แบบสังเกตพฤติกรรม    
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เปาหมาย  1. พัฒนาทักษะความคิดสรางสรรคการออกแบบของเลนเด็กบินได ท่ีใชความคิด

สรางสรรคท่ีมีความแปลกใหมตางจากของเลนเดิม 

  2. พัฒนาคุณธรรม จริยธรรม 

วัตถุประสงค 1. เพื่อใหนักเรียนสามารถออกแบบของเลนเด็กบินไดโดยใชความคิดอยางสรางสรรค  

                   2. เพื่อใหนักเรียนมีคุณธรรม จริยธรรม 

 

 

 

 

 

 

 

             เช็คเวลาเรียน 

เนื้อหา         - ทักษะออกแบบของเลนเด็กแบบมีกลไกท่ีมีความคิดสรางสรรค 

วิธีการสอน - ปฏิบัติออกแบบของเลนเด็กรายบุคคล 

                   - พัฒนาความคิดสรางสรรคจากประสบการณ (ฝกคิดตาง ฝกความเช่ือม่ัน ฝกใช 

                      เหตุผล สรางผลงานท่ียาก อดทน อดกล้ัน) และบูรณาการหลักการสรางความคิด 

                      สรางสรรคของ William (พฒันาความสามารถศึกษาคนควา พัฒนาทักษะ 

                      การออกแบบ พัฒนาทักษะการจิตนาการ) 

กิจกรรมการสอน      

    กิจกรรมหลัก   - ออกแบบของเลนเด็กรายบุคคล 

    กิจกรรมเสริม  - ครูใหคําปรึกษานอกเวลาเรียน กลุมนกัเรียนหารรายได และนักเรียนจาก 

                              ครอบครัวท่ีเล้ียงดูอิสระเขมงวด 

ประเมินผล  - คุณธรรม จริยธรรม 

                    - ประเมินความรูหลังเรียน 

                    - ประเมินตามสภาพจริงผลงานออกแบบท่ีมีความคิดสรางสรรค 
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กิจกรรมท่ี 5 พัฒนาจิตอาสา 

เปาหมาย     1. พัฒนาจิตอาสาตอผูอ่ืนและสังคม 

วัตถุประสงค 1. เพื่อใหนักเรียนมีจิตสํานกึในการชวยเหลือผูอ่ืนและสังคม 

 

 

กิจกรรมท่ี 6 การประเมินผลรวม 

เปาหมาย     1. ประเมินผลรวม การพัฒนาความคิดสรางสรรคการออกแบบช้ินงานผลิตภัณฑ 

วัตถุประสงค 1. เพื่อใหทราบผลการพัฒนาความคิดสรางสรรคการออกแบบช้ินงานผลิตภัณฑ 

 

กิจกรรม   ครูประเมินผลภาพรวม 

เอกสารประกอบ  แบบประเมินผลงานความคิดสรางสรรคการออกแบบผลิตภัณฑของเลนเด็ก 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

การพัฒนาจิตอาสากับกลุมเพื่อนและสังคม 

ประสบการณ  - ชวยเหลือเพือ่นบาน สังคม เอ้ืออาทรกับทุกคนในชุมชน 

ประเมินผล     - คุณธรรม จริยธรรม 

                       - จิตอาสา 
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ใบงานท่ี 1  

 การพัฒนาความคิดสรางสรรคการออกแบบผลิตภัณฑของเลนเด็กบินได 

รายวิชาการออกแบบผลิตภัณฑของเลนเด็ก 

…………………………… 

 ใหนกัเรียนแบงกลุมรวมแสดงความคิดออกแบบผลิตภณัฑของเลนเด็กบินได โดยใหนํา

ความคิดสรางสรรคมาใชในการออกแบบ และใหถูกตองตามหลักการออกแบบผลิตภณัฑของเลน

เด็ก โดยใชวัสดุเหลือใชหรือวัสดุในทองถ่ิน ใหแบงกลุม ๆ ละ 4-6 คน ในเวลา 1.30 ช่ัวโมง  

 

ใบงานท่ี 2  

รายวิชาการออกแบบผลิตภัณฑของเลนเด็ก 

การพัฒนาทักษะการออกแบบผลิตภัณฑของเลนเด็กบินไดท่ีมีความคดิสรางสรรค 

…………………………… 

 ใหนกัเรียนออกแบบผลิตภณัฑของเลนเด็กบินได รายบุคคล โดยใหนําความคิด

สรางสรรคมาใชในการออกแบบ และใหถูกตองตามหลักการออกแบบผลิตภัณฑของเลนเด็ก  

ในเวลา 1 สัปดาห 

 

ใบงานท่ี 3   

การพัฒนาจิตอาสากับกลุมและสังคม 

รายวิชาการออกแบบผลิตภัณฑของเลนเด็ก 

…………………………… 

 ใหนกัเรียนคิดกิจกรรมท่ีแสดงถึงการมีจิตอาสากับกลุมเพื่อนและสังคม โดยกําหนดให

ทํากิจกรรมเปนกลุม ๆ ละ 4- 6 คน และจัดทํารายงาน กําหนดสง ภายใน 1 สัปดาห 
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เอกสารหมายเลข 1 

แบบประเมินการเขาชั้นเรียน 

 

ลําดับท่ี ชื่อ  สกุล 
มาเรียน ไมมาเรียน 

มา สาย ขาด ลา 

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

หมายเหต ุ มา  หมายถึง  เขาหองเรียนตามท่ีกําหนด     

 สาย  หมายถึง  เขาหองเรียนหลังเวลา 10 นาที 

 ขาด  หมายถึง  ไมมาเรียน                           

 ลา     หมายถึง  ไมมาเรียนเพราะลาปวยหรือลากิจ 
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เอกสารหมายเลข 2 

แบบสังเกตพฤติกรรม 

 

พฤติกรรมท่ีสังเกต ผูไดรับการสังเกต ผลการสังเกต 
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เอกสารหมายเลข 3 

แบบประเมินผลการออกแบบของเลนเด็กท่ีสรางสรรค 

 

ลําดับท่ี 

 

การปฏิบตั ิ

 

ชื่อ-สกุล 

 มีค
วา

มค
ิดย

ดืห
ยุน

 

มีค
วา

มค
ิดริ

เริ่
ม 

 มีค
วา

มค
ิดล

ะเ
อีย

ดล
ออ

 

มีค
วา

มค
ิดห

ลา
กห

ลา
ย 

 จิต
อา

สา
 

 

 

 

 

รวม 

หมายเหต ุ
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เกณฑการใหคะแนนความคดิยืดหยุน (Flexibility) 

 5  หมายถึง นักเรียนสามารถนําแนวคิดมาปรับสภาพความคิดตามรูปแบบและปรับได

หลายลักษณะในการออกแบบช้ินงานของเลนเด็กบินไดระดับดีมาก 

 4  หมายถึง นักเรียนสามารถนําแนวคิดมาปรับสภาพความคิดตามรูปแบบและปรับได

หลายลักษณะในการออกแบบช้ินงานของเลนเด็กบินไดระดับด ี                 

 3  หมายถึง นักเรียนสามารถนําแนวคิดมาปรับสภาพความคิดตามรูปแบบและปรับได

หลายลักษณะในการออกแบบช้ินงานของเลนเด็กบินไดระดับปานกลาง                        

 2  หมายถึง นักเรียนสามารถนําแนวคิดมาปรับสภาพความคิดตามรูปแบบและปรับได

หลายลักษณะในการออกแบบช้ินงานของเลนเด็กบินไดระดับนอย                                                                    

 1  หมายถึง นักเรียนสามารถนําแนวคิดมาปรับสภาพความคิดตามรูปแบบและปรับได

หลายลักษณะในการออกแบบช้ินงานของเลนเด็กบินไดระดับนอยท่ีสุด                                        

 

เกณฑการใหคะแนนความคดิความคดิคลองแคลว (Fluency) 

 5  หมายถึง นักเรียนมีความสามารถคิดออกแบบช้ินงานของเลนเด็กบินไดรวดเร็วตาม

หลักการออกแบบไดอยางเดนชัดและตรงประเด็นมากท่ีสุด 

 4  หมายถึง นักเรียนมีความสามารถคิดออกแบบช้ินงานของเลนเด็กบินไดรวดเร็วตาม

หลักการออกแบบไดอยางเดนชัดและตรงประเด็นมาก 

 3  หมายถึง นักเรียนมีความสามารถคิดออกแบบช้ินงานของเลนเด็กบินได รวดเร็วตาม

หลักการออกแบบไดอยางเดนชัดและตรงประเด็นปานกลาง 

 2  หมายถึง นักเรียนมีความสามารถคิดออกแบบช้ินงานของเลนเด็กบินไดรวดเร็วตาม

หลักการออกแบบไดอยางเดนชัดและตรงประเด็นนอย 

 1  หมายถึง นักเรียนมีความสามารถคิดออกแบบช้ินงานของเลนเด็กบินได รวดเร็วตาม

หลักการออกแบบไดอยางเดนชัดและตรงประเด็นนอยท่ีสุด 

 

 เกณฑการใหคะแนนความคิดความคดิความคิดริเร่ิม (Originality) 

 5  หมายถึง นักเรียนมีความสามารถคิดออกแบบช้ินงานของเลนเด็กบินไดท่ีมี 

ความแปลกใหมแตกตางจากความคิดเดิม ท้ังรูปราง สีสรร วัสดุ ดีมาก 

 4  หมายถึง นักเรียนมีความสามารถคิดออกแบบช้ินงานของเลนเด็กบินไดโดยประยกุต

แบบจากความคิดเดิมท้ังรูปราง สีสรร วัสดุ ดี 
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 3  หมายถึง นักเรียนมีความสามารถคิดออกแบบช้ินงานของเลนเด็กบินไดโดย

ลอกเลียนแบบจากความคิดเดิมท้ังรูปแบบ สี ปานกลาง 

 2  หมายถึง นักเรียนมีความสามารถคิดออกแบบช้ินงานของเลนเด็กบินไดโดย

ลอกเลียนแบบจากความคิดเดิม เล็กนอย 

 1  หมายถึง นักเรียนมีความสามารถคิดออกแบบช้ินงานของเลนเด็กบินไดโดย

ลอกเลียนแบบจากความคิดเดิม ท้ังรูปราง สี วัสดุ นอยท่ีสุด 

 

เกณฑการใหคะแนนความคดิละเอียดลออ (Elaboration) 

 5  หมายถึง นักเรียนมีความสามารถคิดออกแบบช้ินงานของเลนเด็กบินไดท่ีมี 

ความรายละเอียดถูกตองตามหลักการออกแบบเขียนแบบดีมาก            

 4  หมายถึง นักเรียนมีความสามารถคิดออกแบบช้ินงานของเลนเด็กบินไดท่ีมี 

ความรายละเอียดถูกตองตามหลักการออกแบบเขียนแบบด ี          

 3  หมายถึง นักเรียนมีความสามารถคิดออกแบบช้ินงานของเลนเด็กบินไดท่ีมี 

ความรายละเอียดถูกตองตามหลักการออกแบบเขียนแบบปานกลาง            

 2  หมายถึง นักเรียนมีความสามารถคิดออกแบบช้ินงานของเลนเด็กบินไดท่ีมี 

ความรายละเอียดถูกตองตามหลักการออกแบบเขียนแบบนอย            

 1  หมายถึง นักเรียนมีความสามารถคิดออกแบบช้ินงานของเลนเด็กบินไดท่ีมี 

ความรายละเอียดถูกตองตามหลักการออกแบบเขียนแบบนอยท่ีสุด            
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 ขอสอบกอนเรียน หลังเรียน การออกแบบของเลนเด็กแบบบินไดอายุไมเกิน 10 ขวบ 

จงเลือกขอท่ีถูกท่ีสุดเพียงขอเดียว 

1. เสนตอไปนีเ้สนใดใหความรูสึกยาวมากท่ีสุด        

 ก    

            

 ข   

             

 ค 

             

 ง                        

2. เสนท่ีนํามาออกแบบท่ีแสดงถึงความรูสึก ความรวดเร็ว คือขอใด 

 ก. เสนตรง 

 ข. เสนใต 

 ค. เสนเฉียง 

 ง. เสนตรงตั้งฉาก 

3. การออกแบบ Sketch design ของเลนเดก็แบบบินได ควรเลือกใชเสนชนิดใดเปนสวนมาก 

 ก. เสนตรง  

 ข. เสนโคง 

 ค. เสนเฉียง   

 ง. เสนซิกแซก 

4. สีท่ีมีความเหมาะสมกับของเลนเด็กบินได ควรใชสีใดในท่ีนี้มากท่ีสุด 

 ก. สีเหลือง 

 ข. สีสม 

 ค. สีเหลือง-สีเขียว หรือสีตัดกัน 

 ง. สีเขียว ออน แก 

5. สีสําหรับการออกแบบของเลนเด็กท่ีมีความเหมาะสมท่ีสุด คืออะไร 

 ก. ควรเลือกใชสี โดยยึดหลักสีคูตรงขาม 

           ข. ควรเลือกใชสีโทนรอนในการออกแบบ 

 ค. ควรเลือกใชสีโทนเย็นในการออกแบบ 

 ง. ควรเลือกใชสีผสมกลมกลืน 
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6. การออกแบบของเลนเด็ก แบบบินได สวนมากจะออกแบบเปนรูปทรงอะไร 

 ก. รูปทรงส่ีเหล่ียม 

 ข. รูปทรงสามเหล่ียม 

          ค. รูปทรงกลม 

 ง. รูปทรงหกเหล่ียม 

7. รูปทรงของการออกแบบของเลนเด็ก แบบบินได ควรออกแบบเปนอยางไร 

 ก. มีรูปทรงท่ีสามารถเคล่ือนไหวได 

       ข. มีรูปทรงท่ีมีความเหมาะสม สามารถลอยตัวไดตามหลักกลศาสตร 

 ค. มีรูปทรงท่ีใชวัสดุเบา และมีความเหมาะสม 

 ง. มีรูปทรงท่ีประยุกตใชจากรูปทรงธรรมชาติ 

8. การออกแบบของเลนเด็ก แบบบินได ส่ิงท่ีสําคัญตองคํานึงถึงประโยชนใชสอยอยางไร 

    ก. ของเลนเด็กบินได มีประโยชนตรงตามจดุมุงหมายของการออกแบบ และมีแนวโนม 

                     นําไปผลิตไดจริง 

 ข. ความสวยงามนาใช 

 ค. ความแปลกใหม 

 ง. ราคาถูก 

9. ของเลนเด็กบินได ท่ีมีความคิดสรางสรรค ควรเปนอยางไรมากท่ีสุด 

 ก. เปนผลงานออกแบบท่ีสรางสรรคดานรูปแบบใหม เทคโนโลยีใหม 

 ข. เปนผลงานท่ีออกแบบแตกตางจากผูอ่ืน โดยใชวัสดุใหม 

     ค. เปนผลงานท่ีมีความโดดเดน เร่ืองรูปแบบ สีสรร 

 ง. เปนผลงานออกแบบท่ีประยุกต จากรูปแบบเดิม 

10. การออกแบบของเลนแบบบินได ควรคํานึงถึงขอใดมากท่ีสุด 

 ก. บินได สวยงาม 

 ข. บินได สวยงาม เหมาะสมกับวยัของผูเลน 

 ค. บินได กลไกซับซอนทันสมัย 

 ง. บินได ซอมแซมงาย 

 

 

 

เฉลย     1 ข   2 ค    3 ข    4 ข    5  ข    6  ค   7  ข   8 ก    9  ค    10  ข 
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กิจกรรมดานพฤติกรรมการสอนของครู (Teacher behavior) 

 

มิติดานพฤติกรรมการสอนของครู  กิจกรรม 

1. Paradoxes เปนการฝกเพื่อใหหาเหตุผลโดยใหพิจารณา

ความคิดท่ีขัดแยงและความกลับตาลปตรของความคิดเห็น 

ขอมูลหรือสภาพการณตาง ๆ ท่ีเปนความจริงท่ียากท่ีจะเช่ือถือ

และคานกับสามัญสํานึกเดิม เชน คนจนมีความสุขกวาคนรวย  

ชอนกับท่ีแขวนเส้ือ 

2. Attributes เปนการฝกใหคิดวิเคราะหคุณสมบัติหรือลักษณะ

ท่ีปรากฏอยูในส่ิงตาง ๆ ของคน สัตว และส่ิงของ ในแนวทาง

หรือมุมมองท่ีแปลกแตกตางจากท่ีเคยคิดหรือคาดไมถึง 

- ชวยกันวิเคราะหของเลนเดก็

บินไดตามตวัอยาง บินได

เพราะอะไร 

- ครูอธิบายเพิม่เติม 

3. Analogies เปนการฝกเพื่อเปรียบเทียบอุปมาอุปไมย ลักษณะ 

ท่ีคลายคลึงเทียบเคียงกับส่ิงตาง ๆ เชน จานกับนาฬิกา ท่ีจอดรถ 

กับรังผ้ึง 

ลูกยางลอยกับรมชูชีพ 

 4. Discrepancies เปนการคิดพิจารณาความคลาดเคล่ือนหรือ 

ส่ิงท่ีขาดหายไปจากความเปนจริง ความผิดปกติหรือไมสมบูรณ

ของขอมูลความรู และเหตกุารณตาง ๆ  

ออกแบบตะกรามีหูหิ้ว  

โดยคํานึงถึงความสามารถ 

ในการรับน้ําหนัก 

5. Provocative questions เปนการใชคําถามยั่วยุกระตุนความคิด 

และใหพยายามหาคําตอบจากคําถามท่ีกระตุน ยัว่ยุ ใหเกดิ

แนวคิดใหม ๆ เชน อะไรจะเกิดข้ึนถาน้ําทวมตลอดป  

การคิดแกปญหา 

6. Examples of change เปนการสอนฝกคิดหาวิธีการหรือโอกาส

ท่ีจะทําใหเกดิการเปล่ียนแปลง การปรับปรุง หรือทดแทนจาก

ส่ิงเดิมในแนวทางท่ีใหม แปลกแตกตางจากท่ีมีอยูเดมิ เชน  

คิดทําอาหารจานใหม คิดปรับบุคลิกภาพท่ีเปนปญหา  

ตะกรา จากเดมิเปนใชวัสด ุ

จากหวายเปนพลาสติก  

(มีภาพประกอบ) 

7. Examples of habit เปนการฝกใหคลายความยดึม่ันจากนิสัย

เคยชินหรือความคิด ความเช่ือเดิม เพื่อใหคิดยืดหยุนปรับเปล่ียน

ความคิด ความยึดม่ัน เพื่อปรับตนเองใหเกิดสภาพการณใหม ๆ 

คิดหลาย ๆ คําตอบ ตามบริบท

นั้น ๆ 

8. Organized random search เปนการคิดสุมสรางส่ิงใหม 

จากโครงสรางส่ิงเดิม เชน ใหคิดเขียนคําขวัญในโอกาสพิเศษ

ตาง ๆ ใหแปลกแตกตางและมีความหมายมากกวาเดิม  

นกัเรียนรวมกลุมคิดออกแบบ

ของเลนเด็กบินได 
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มิติดานพฤติกรรมการสอนของครู  กิจกรรม 

9. Tolerance for ambiguity เปนการฝกเพื่อพัฒนาทักษะ

ความสามารถท่ีจะศึกษาคนควารวบรวมขอมูลจากแหลงตาง ๆ 

การใชเหตุผล ฝกความทน ความพยายามคนหาเพื่อตอบตอ

ปญหาหรือความทาทาย ท่ีคลุมเครือ  

ออกแบบของเลนเด็กบินได 

10. Intuitive expression เปนการฝกการแสดงออกแบบหยั่งรู 

การไวตอการรับรูสึก และการแสดงความคิด ความรูสึกจาก

จินตนาการ 

เหตุและผลท่ีจะเกดิข้ึน 

11. Adjustment to development เปนการฝกเพื่อปรับเปล่ียน

ตนเอง จากส่ิงท่ีผิดพลาด โดยไมตั้งใจ แลวนําขอผิดพลาดมา

พัฒนา โดยการฝกคิดพิจารณาขอมูลตาง ๆ นั้น แลวนํามาเปน

แนวคิดใหเกดิแนวคิดใหมท่ีหลากหลาย และสูความสําเร็จ 

- ศึกษาแนวคิดจากบทเรียน 

ประวัติขอมูลผลงาน 

12. Study creative people and process  เปนการฝกใหศึกษา

บุคคลสําคัญท่ีมีประวัติ ผลงานความคิดสรางสรรค โดย

พิจารณาแงมุมตาง ๆ เชน บุคลิกลักษณะ ขบวนการคิด นาํไป

สรางสรรคผลงาน 

- ศึกษาแนวคิดจากประวัติ

บุคคลสําคัญ 

13. Eveluate situations เปนการประเมินสถานการณ 

เปนการฝกการคิดตัดสินใจจากการประเมินผลท่ีเกิดข้ึนและ

แนวโนมท่ีจะตามมา 

ถาตนไมไมมีใบ ปาจะเปน

อยางไร 

นกไมมีขนจะเปนอยางไร 

14. Creative reading skills เปนการฝกเพื่อพัฒนาทักษะ 

การอานอยางสรางสรรค เพื่ออานจากใจความและคิดเช่ือมโยง

สูความคิดและจินตนาการท่ีกวางไกล เชนอานหนังสือ 

บทความ แลวลําดับเหตุการณท่ีนาสนใจท่ีเกี่ยวของ แลว

นักเรียนรวมแสดงความคิดเห็น 

อานเกี่ยวกับหลักการออกแบบ 

อานเร่ืองเกี่ยวกับ นวัตกรรม

หรือนิยายอวกาศ 

15. Creative listening skills เปนการฝกเพื่อพัฒนาทักษะการฟง

อยางสรางสรรค เพื่อใหคิดและติดตามเช่ือมโยงและจดัระบบ

ขอมูลไดในแนวทางท่ีลึกซ้ึงกวางขวางกวาเดิม โดยฟงจากส่ือ

ตาง ๆ เชน วิทยุ โทรทัศน วดีิโอ ภาพยนตร ฟงเร่ืองราว 

บทความ เปนตน 

ฟงเกี่ยวกับหลักการออกแบบ  

ฟงเสียงจากวสัดุ แลวแยกแยะ

เสียง 
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มิติดานพฤติกรรมการสอนของครู  กิจกรรม 

16. Creative writing การพัฒนาทักษะการเขียนอยางสรางสรรค 

ใหแสดงความรูสึกนึกคิดและจินตนาการไดโดยการเขียน  

ใหเห็นภาพท่ีชัดเจน 

Sketch design ของเลนเด็ก 

บินได 

17. Visualization skills เปนการฝกพัฒนาทักษะ 

ในการจนิตนาการ มองเห็นภาพในมิติตาง ๆ ท่ีแปลกใหม

แตกตางจากเดมิ โดยแสดงความคิดจากมุมมองท่ีแปลกใหม 

สามารถฝกไดจากการวาดภาพหรือการฝกทางการใชภาษา เชน 

วาดภาพบานในโลกอนาคต เขียนปายโฆษณา การเขียนคําขวัญ  

Sketch design ของเลนเด็ก 

บินไดท่ีไมเคยมีมากอน 
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ประวัตินักออกแบบท่ีมีความคิดสรางสรรค 

ผูชวยศาสตราจารย ดร.สิงห อินทรชูโต 

 

 เปนหวัหนาศูนยปฏิบัติการออกแบบจากเศษวัสด ุ(Scrap lab) สาขาวชิาเทคโนโลยีทาง

อาคาร คณะสถาปตยกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร 

 ประวัติดานการศึกษา: 

 พ.ศ. 2533 - ปริญญาตรี คณะสถาปตยกรรมศาสตร (Architectural Studies) University of 

Washington 

     - ปริญญาตรี ดานการออกแบบภายใน (Interior Design) University of 

Washington 

    - ปริญญาตรี การจัดการโครงสราง (Construction Management) University of 

Washington 

 พ.ศ. 2534 ปริญญาโท สถาปตยกรรมศาสตร University of Washington/ Rheinish-

Westfalishe Technische Hochschule, Aachen 

 พ.ศ. 2545 ปริญญาเอก สถาปตยกรรม เทคโนโลยีการออกแบบ Massachusetts Institute 

of Technology (MIT) 

 ประวัติดานการทํางานป 

 พ.ศ. 2536-2539 ผูชวยสถาปนิก ของ Arai/ Jackson Architects & Planners ท่ี Seattle  

รัฐวอชิงตัน ผูประสานงานโยธา ของ Construction Coordinator Office ท่ี University of 

Washington 

 พ.ศ. 2539-ปจจุบัน ผูเช่ียวชาญดานสถาปตยกรรม มีผลงานออกแบบรานบูติก ภตัตาคาร 

บานในกรุงเทพฯ ขอนแกน และภเูก็ต รวมถึงในสหรัฐอเมริกา 

 พ.ศ. 2545-ปจจุบัน อาจารยสอน นวัตกรรมการออกแบบเพื่อส่ิงแวดลอม  

คณะสถาปตยกรรม มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร  

 พ.ศ. 2549-ปจจุบัน หวัหนาออกแบบและหุนสวนแบรนด Osisu  

 ผลงานดานการออกแบบ 

 ผลงานการออกแบบอาคาร เนนการออกแบบท่ีเปนมิตรตอสภาพแวดลอม นอกจากนี้

ผลงานดานงานวิจยัมุงเนนการคนหากระบวนการสรางนวัตกรรม การออกแบบแบบยัง่ยืน  

และงานวิจยัเกีย่วกับการนําวสัดุเหลือใชจากผลผลิตทางการเกษตร จากการกอสราง จาก

ภาคอุตสาหกรรม และจากชุมชน มาประยกุตใชในงานสถาปตยกรรมงานตกแตงภายใน            
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และสรางสรรคผลิตภัณฑตาง ๆ ผูชวยศาสตราจารย ดร.สิงห อินทรชูโต ถูกเรียกวาเปนนักบุกเบิก

ดานการออกแบบท่ีเปนมิตรตอส่ิงแวดลอมของประเทศไทย นอกจากการสอนท่ีมหาวิทยาลัย 

เกษตรศาสตร แลวยังไดรับเชิญใหเปนอาจารยพิเศษสอนสาขาการออกแบบใหกับ คณะ

สถาปตยกรรมศาสตร มหาวทิยาลัยแหงรัฐวอชิงตัน ประเทศสหรัฐอเมริกา  เปนวิทยากรพิเศษ 

ท่ีประเทศเดนมารค ญ่ีปุน ไตหวนั สิงคโปร มาเลเซีย และฮองกง และเปนเมธีสงเสริมนวัตกรรม

ของสํานักงานนวัตกรรมแหงชาติ ผูชวยศาสตราจารย ดร.สิงห ไดรับรางวัล Emerging Designer of 

the Year จากมหาวิทยาลัยศิลปากรในป พ.ศ. 2550,  รางวัล Elle Décor Designer of the Year 

2007,  รางวัลสุดยอดนกัส่ิงแวดลอม 2551 จากกรุงเทพมหานคร ผลงานของผูชวยศาสตราจารย  

ดร.สิงห ไดรับรางวัล Design Excellence Awards (Demark) จากกรมสงเสริมการสงออก และ Good 

Design Awards (G-mark) จาก Japan Industrial Design Promotion Organization (JIDPO)  

ในป ค.ศ. 2009-2010 และ ในป ค.ศ. 2552 CNN ไดเลือกใหเปน 1 ใน 20 คนไทยท่ีตองจับตามอง 

 แรงบันดาลใจในการสรางความคิดสรางสรรคผลงาน 

 ชีวิตท่ีคลุกคลีและสัมผัสอยูกับธรรมชาติตั้งแตเล็กจนโต หลอหลอมใหผูชวย

ศาสตราจารย ดร.สิงห อินทรชูโต คิดและทําในมุมท่ีแตกตาง และสวนทางกับกระแสความเปนไป

ของโลกบริโภคนิยม กระท่ังหลายคนมองวา “เสียเวลา” แตอยางไรก็ตาม อาจารยสิงหก็ยังคงยดึม่ัน 

และเดนิตามรอยทางความคิดของตน ในเร่ืองท่ีเอาเศษวัสดุมาผานกระบวนการคิด และออกแบบ

เปนผลิตภัณฑนั้น เกิดจากความบังเอิญเพราะดวยอาชีพ ดวยศาสตรท่ีถนัด คือ การเปนสถาปนิก  

ซ่ึงเปนกลุมคนท่ีใชการออกแบบเพื่อแกปญหา เม่ือจบจากตางประเทศ กลับมาเร่ิมตนชีวิตการทํางาน

ในเมืองไทย และเลือกท่ีจะทํางานเปนอาจารยท่ีคณะสถาปตยกรรมศาสตร มหาวิทยาลัย เกษตรศาสตร 

ดวยเหตุผลท่ีวา ท่ีนี่นาจะเหมาะกับตวัเอง เพราะดวยปรัชญาของคณะฯ ท่ีมุงเนนเร่ืองการสราง

สถาปตยกรรมเขียว หรือ Green architecture” 

 ในชวงปแรกของการเปนอาจารยสอนอยูท่ีคณะสถาปตยกรรมศาสตรนั้น  

ผูชวยศาสตราจารย ดร.สิงห ตั้งใจอยางยิ่งท่ีจะนําองคความรูท่ีตนรํ่าเรียนมาจากตางประเทศ 

มาถายทอดใหกับนิสิตท่ีนี ่แตทายท่ีสุดแลว กลับไมคอยไดรับการตอบรับจากนิสิตเทาท่ีควรนัก  

แตเนื่องจากเปนคนท่ีชอบออกแบบ และสนใจจะออกแบบงาน เม่ือสอนไปไดระยะเวลาหนึ่ง ก็มี

ความคิดและรูสึกวาทําไมตนไมสรางสรรคงานใหมากกวานี้และรูสึกวาไดใชสมองเพยีงดานเดียว 

อีกดานไมไดใช และแมงานสอนจะเปนงานท่ีสนุกและภมิูใจ แตดวยความท่ีเปนนักออกแบบ  

ก็อยากจะขีดจะเขียน พัฒนาผลงาน และสรางอะไรท่ีแสดงถึงความคิดริเร่ิมใหม ๆ จงึเร่ิมรับงาน

ออกแบบอาคารควบคูไปกับงานสอนในขณะท่ีรับงานออกแบบอาคารอยูนั้น ผูชวยศาสตราจารย 

ดร.สิงห ก็เฝามองเศษวัสดุท่ีเหลือท้ิงจากงานกอสรางท่ีมีอยูมากมาย จึงมีแนวคิดท่ีจะนําเศษวัสดุ
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เหลานี้มาใชประโยชน เพื่อลดปริมาณของเหลือท้ิงจากงานกอสราง จึงเอาเศษวัสดุท่ีเหลือจาก     

การกอสรางมาคิดหาวิธีการใหม ๆ แทนท่ีจะเอาไปขายหรือใหใคร จากความคิดท่ีอยากจะออกแบบ

จากการเอาเศษวัสดุเหลานี้มาใชประโยชน  และมีความคิดวา อยากทําเปนตัวอยางวา อาคารท่ีสอน

เปนมิตรตอส่ิงแวดลอม ซ่ึงควรคํานึงถึงเร่ืองวัสดุและขยะ จึงเร่ิมพัฒนาวัสดุใหมข้ึน ท่ีทําจากเศษ

วัสดุ เชน ทําเปนพื้น ฝาเพดาน หรือผนังตาง ๆ แตก็ไมคอยมีคนสนใจและนําไปใช ทําใหเกิด 

การสะสมมาก ๆ   จึงมีความคิดนํามาทําเปนผลิตภัณฑ ซ่ึงผลิตภัณฑนี้ มีคนใหความสนใจ และมี 

ผูท่ีสนใจอยางจริงจังในขณะนั้น เปนลูกคาจากตางชาติ เปนผลงานจากการแปลงขยะเปนผลิตภัณฑ

เพื่อสงออกสูตางประเทศ ซ่ึงนับวาเปนผูท่ีมีผลงานท่ีเกิดความคิดสรางสรรคเปนท่ียอมรับระดับ

นานาชาต ิ 

 

 
 

http://www.rockyfurniture.com/article.php?id=63670&lang=th 

http://positioningmag.com/10541, 

http://www.arch.ku.ac.th/2010/prof-Singh.html  

http://www.creativemove.com/interview/singh-intrachooto-interview/#ixzz4laEpeb3P 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://www.rockyfurniture.com/article.php?id=63670&lang=th
http://positioningmag.com/10541
http://www.creativemove.com/interview/singh-intrachooto-interview/%23ixzz4laEpeb3P
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ภาคผนวก ข 

- แบบสอบถามการศึกษาประสบการณผูเรียนท่ีเกี่ยวของกับการออกแบบช้ินงาน  

                  สําหรับนักเรียน 

                - แบบสอบถามครูผูสอนสาขาการออกแบบเกีย่วกับการศึกษา 

                  ประสบการณผูเรียนท่ีเกี่ยวของกับการออกแบบช้ินงานของนักเรียน 
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  แบบสอบถามการศึกษาประสบการณผูเรียนที่เกี่ยวของ 

กับการออกแบบชิ้นงาน สําหรับนักเรียน 

 

คําชี้แจง แบบสอบถามฉบับนี้ แบงออกเปน 4 ตอน ดงันี ้

 ตอนท่ี 1  สอบถามสถานภาพสวนตวั 

 ตอนท่ี 2 แบบวัดความคิดสรางสรรคในการออกแบบผลิตช้ินงาน เปนแบบสอบถามท่ี

นักเรียนนําความคิดสรางสรรค มาใชในการออกแบบผลิตภัณฑ  โดยใหเหตุผลประกอบ ดังนี ้

 คิดเห็นดวยกับหลักสูตรกําหนด หมายถึง นักเรียนออกแบบผลิตภัณฑตามท่ีครูสอน   

 คิดตางโดยใชความคิดสรางสรรค หมายถึง นักเรียนออกแบบผลิตภัณฑใชความคิดท่ี

แตกตางจากท่ีครูสอน   

 ตอนท่ี 3  สอบถามระดับการปฏิบัติเกี่ยวกับประสบการณผูเรียนท่ีเกีย่วของกับการ

ออกแบบช้ินงาน ประกอบดวย ประสบการณผูเรียนเกี่ยวกับส่ิงแวดลอม คานิยมและวัฒนธรรม   

โดยกําหนดระดับการปฏิบัติมี 5 ระดับ คือ 

 ระดับ  5   หมายถึง   ปฏบิัติมากที่สุด 

 ระดับ  4   หมายถึง   ปฏบิัติมาก 

 ระดับ  3   หมายถึง   ปฏบิัติปานกลาง 

 ระดับ  2   หมายถึง   ปฏบิัตินอย 

 ระดับ  1   หมายถึง   ปฏบิัตินอยที่สุด 

 ระดับ  0   หมายถึง   ไมมีการปฏิบัติ 

 ตอนท่ี 4  ขอเสนอแนะอ่ืน ๆ 

 

โปรดพิจารณาขอความตอไปนี้แลวใสเคร่ืองหมาย  ลงในชองท่ีตรงกับสภาพความเปนจริง 

ตอนท่ี 1 สอบถามขอมูลสวนตัวของผูตอบแบบ 

1. เพศ     ชาย            หญิง                      

2. อายุ ……….ป                 

3. ผูปกครองมีรายไดตอเดือน………………………………….…..บาท 

4. อาชีพผูปกครอง พอ…………………….……อาชีพแม…………………………..…..  

5. ขณะท่ีเรียนนักเรียน    อยูกับครอบครัว    อยูหอพัก   อยูกบัญาติ   อยูกับเพื่อน 

6. รางวัลท่ีเคยไดรับ จากการประกวดหรือแขงขัน (ระหวางเรียน ปวช.1-3)     …………………… 
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ตอนท่ี 2 แบบวัดความคิดสรางสรรคในการออกแบบผลิตช้ินงาน  

ใหนกัเรียนใส/ ในชองท่ีนกัเรียนไดใชในการออกแบบผลงานผลิตภัณฑท่ีสงครูเฉพาะขอท่ีมี 

การนํามาใช 

 

ตัวอยางการตอบ 

 

รายการ

ผลิตภณัฑ 
รายการท่ีกําหนดใหเรียน 

แนวคิดของนกัเรียน 

ท่ีเก่ียวของกับ 

ผลงานผลิตภณัฑท่ีนักเรียนทําสงครู 

สําหรับ

ผูวิจัย 

1. ตูใสเอกสาร 

1.1 เสน 

 

 

 

 

1.2 สี 

 

 

 

 

1.3 รูปทรง 

 

 

  

 

1.4 ประโยชน 

ใชสอย 

  

 

 

 

เสนตั้ง 

เสนนอน 

 

 

 

แมสีข้ันท่ี 1- 2  

วรรณของสีรอน สีเย็น 

 

 

 

รูปทรงเรขาคณิต  

รูปทรงอิสระ 

 

 

 

 เฉพาะผลิตภัณฑ 

 เอนกประสงค 

 

 

 

  คิดเหน็ดวยกับท่ีหลักสูตรกําหนด 

  คิดตางโดยใชความคิดสรางสรรค         

(ระบุเหตุผลหรือแนวคิด)...................... 

............................................................... 

............................................................... 

  คิดเหน็กบัท่ีหลักสูตรกาํหนด 

  คิดตางโดยใชความคิดสรางสรรค        

(ระบุเหตุผลหรือแนวคิด)......ใชสีสม 

สดใส เพราะตองการให เดน แตกตาง

จากท่ีพบเห็นท่ัวไป 

  คิดเหน็กบัท่ีหลักสูตรกาํหนด 

  คิดตางโดยใชความคิดสรางสรรค        

(ระบุเหตุผลหรือแนวคิด)....................... 

............................................................... 

............................................................... 

  คิดเหน็กบัท่ีหลักสูตรกาํหนด 

  คิดตางโดยใชความคิดสรางสรรค 

(ระบุเหตุผลหรือแนวคิด)....เพราะเพิ่ม

ชั้นและหนาท่ีการใชงานไดมากขึ้น และ

ใชเก็บวัสดุไดหลากหลายชนิดขึ้น   
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รายการ

ผลิตภณัฑ 
รายการท่ีกําหนดใหเรียน 

แนวคิดของนกัเรียน 

ท่ีเก่ียวของกับ 

ผลงานผลิตภณัฑท่ีนักเรียนทําสงครู 

สําหรับ

ผูวิจัย 

2. โตะ 

2.1 เสน 

 

 

 

 

2.2 สี 

 

 

 

 

2.3 รูปทรง 

 

 

  

 

2.4 ประโยชน 

ใชสอย 

  

  

 

 

เสนตรง 

เสนนอน 

 

 

 

แมสีข้ันท่ี 1-2-3 

วรรณของสีรอน สีเย็น 

สีใกลเคียง 

 

 

รูปทรงเรขาคณิต  

รูปทรงธรรมชาติ 

 

 

 

เฉพาะผลิตภัณฑ 

ความสะดวกสบาย 

 

 

 

  คิดเหน็ดวยกับท่ีหลักสูตรกําหนด 

  คิดตางโดยใชความคิดสรางสรรค 

(ระบุเหตุผลหรือแนวคิด)....................... 

............................................................... 

............................................................... 

  คิดเหน็กบัท่ีหลักสูตรกาํหนด 

  คิดตางโดยใชความคิดสรางสรรค 

(ระบุเหตุผลหรือแนวคิด)....................... 

............................................................... 

............................................................... 

  คิดเหน็กบัท่ีหลักสูตรกาํหนด 

  คิดตางโดยใชความคิดสรางสรรค 

(ระบุเหตุผลหรือแนวคิด)....................... 

............................................................... 

............................................................... 

  คิดเหน็กบัท่ีหลักสูตรกาํหนด 

  คิดตางโดยใชความคิดสรางสรรค 

(ระบุเหตุผลหรือแนวคิด)...................... 

............................................................... 

............................................................... 

 

    

 

 

 

 

    

 

 

 

 

    

 

 

 

 

    

 

3. เกาอ้ี 

3.1 เสน 

 

 

 

 

 

เสนตรง 

เสนนอน 

 

 

 

 

  คิดเหน็กบัท่ีหลักสูตรกาํหนด 

  คิดตางโดยใชความคิดสรางสรรค 

(ระบุเหตุผลหรือแนวคิด)....................... 

............................................................... 

............................................................... 
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รายการ

ผลิตภณัฑ 
รายการท่ีกําหนดใหเรียน 

แนวคิดของนกัเรียน 

ท่ีเก่ียวของกับ 

ผลงานผลิตภณัฑท่ีนักเรียนทําสงครู 

สําหรับ

ผูวิจัย 

3.2 สี 

 

 

 

 

3.3 รูปทรง 

 

 

  

 

3.4 ประโยชน 

ใชสอย 

  

 

แมสีข้ันท่ี 1-2-3 

วรรณของสีรอน สีเย็น 

สีใกลเคียง 

 

 

 รูปทรงเรขาคณิต  

รูปทรงธรรมชาติ 

 

 

 

เฉพาะผลิตภัณฑ 

เอนกประสงค 

ความสะดวกสบาย 

 

 

  คิดเหน็กบัท่ีหลักสูตรกาํหนด 

  คิดตางโดยใชความคิดสรางสรรค 

(ระบุเหตุผลหรือแนวคิด)....................... 

............................................................... 

............................................................... 

  คิดเหน็กบัท่ีหลักสูตรกาํหนด 

  คิดตางโดยใชความคิดสรางสรรค 

(ระบุเหตุผลหรือแนวคิด)....................... 

............................................................... 

............................................................... 

  คิดเหน็กบัท่ีหลักสูตรกาํหนด 

  คิดตางโดยใชความคิดสรางสรรค 

(ระบุเหตุผลหรือแนวคิด)....................... 

.............................................................. 

.............................................................. 

    

 

 

 

 

    

 

 

 

 

   

4. กลองใส

เอกสาร 

 4.1 เสน 

 

 

 

 

4.2 สี 

 

 

 

 

 

 

เสนตรง 

เสนนอน 

 

 

 

แมสีข้ันท่ี 1-2-3 

วรรณของสีรอน สีเย็น 

สีใกลเคียง 

 

 

 

 

  คิดเหน็ดวยกับท่ีหลักสูตรกําหนด 

  คิดตางโดยใชความคิดสรางสรรค 

(ระบุเหตุผลหรือแนวคิด)....................... 

............................................................... 

............................................................... 

  คิดเหน็กบัท่ีหลักสูตรกาํหนด 

  คิดตางโดยใชความคิดสรางสรรค 

(ระบุเหตุผลหรือแนวคิด)....................... 

.............................................................. 

............................................................... 
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รายการ

ผลิตภณัฑ 
รายการท่ีกําหนดใหเรียน 

แนวคิดของนกัเรียน 

ท่ีเก่ียวของกับ 

ผลงานผลิตภณัฑท่ีนักเรียนทําสงครู 

สําหรับ

ผูวิจัย 

4.3 รูปทรง 

 

 

  

 

 4.4 ประโยชน 

        ใชสอย 

  

 

 

 รูปทรงเรขาคณิต  

รูปทรงธรรมชาติ 

 

 

 

เฉพาะผลิตภัณฑ 

ความสะดวกสบาย 

 

 

  คิดเหน็กบัท่ีหลักสูตรกาํหนด 

  คิดตางโดยใชความคิดสรางสรรค 

(ระบุเหตุผลหรือแนวคิด)...................... 

............................................................... 

............................................................... 

  คิดเหน็กบัท่ีหลักสูตรกาํหนด 

  คิดตางโดยใชความคิดสรางสรรค 

(ระบุเหตุผลหรือแนวคิด)....................... 

............................................................... 

............................................................... 

    

 

 

 

 

    

 

 

ตอนท่ี 3  สอบถามระดับการปฏิบัติเกี่ยวกับประสบการณผูเรียนท่ีเกีย่วของกับการออกแบบช้ินงาน 

ประกอบดวย 3 ดาน คือ ประสบการณผูเรียนดานส่ิงแวดลอมประสบการณผูเรียนดานวัฒนธรรม

และประสบการณผูเรียนดานคานิยม โดยกําหนดระดับการปฏิบัติมี 5 ระดับ คือ 

 ระดับ  5   หมายถึง   ปฏบิัติมากที่สุด       ระดับ  2   หมายถึง   ปฏิบัตินอย 

 ระดับ  4   หมายถึง   ปฏบัิติมาก               ระดับ  1   หมายถึง   ปฏิบัตินอยที่สุด 

 ระดับ  3   หมายถึง   ปฏบิัติปานกลาง      ระดับ  0   หมายถึง   ไมมีการปฏบิัติ 

 

  

ขอ 
รายการ 

ระดับการปฏบิัติงาน 

มาก

ท่ีสุด 

(5) 

มาก 

 

(4) 

ปาน

กลาง 

(3) 

นอย 

 

(2) 

นอย

ท่ีสุด 

(1) 

ไม

ปฏิบตั ิ

(0) 

 ประสบการณผูเรียนเก่ียวกับส่ิงแวดลอม       

 ส่ิงแวดลอมทางครอบครัว       

1 นักเรียนไดรับการอบรมส่ังสอนจาก

ครอบครัวใหเปนผูตรงตอเวลา 
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ขอ 
รายการ 

ระดับการปฏบิัติงาน 

มาก

ท่ีสุด 

(5) 

มาก 

 

(4) 

ปาน

กลาง 

(3) 

นอย 

 

(2) 

นอย

ท่ีสุด 

(1) 

ไม

ปฏิบตั ิ

(0) 

2 นักเรียนไดรับการฝกจากครอบครัวให

เปนผูท่ีมีความรับผิดชอบ             
      

3 นักเรียนไดรับการฝกจากครอบครัวให

เปนผูนําในครอบครัว 
      

4 นักเรียนไดรับการกวดขันจากครอบครัว

ใหเปนผูท่ีมีระเบียบวนิัย 
      

5 นักเรียนไดรับการฝกฝนจากครอบครัว

ใหมีการประหยัด อดออม 
      

6 นักเรียนไดรับการฝกจากครอบครัวให

เปนคนใชเหตผุล 
      

7 นักเรียนไดรับการฝกจากครอบครัวใหมี

ความอดทน อดกล้ัน 
      

8 นักเรียนไดรับการฝกจากครอบครัวใหมี

ความกลาตัดสินใจ และกลากระทํา 

ส่ิงใด ๆ 

      

9 นักเรียนไดรับการฝกจากครอบครัวให

แสดงความคิดเห็นท่ีแตกตางกัน 
      

10 นักเรียนไดรับการฝกจากครอบครัวใหมี

ความรัก ความสามัคคี 
      

 ส่ิงแวดลอมทางสังคม       

11 นักเรียนไดนําประสบการณจากการใช

ชีวิตของชุมชนมาออกแบบงาน

สรางสรรค 

      

12 นักเรียนไดนําประสบการณจาก

ธรรมชาติมาออกแบบงานสรางสรรค 
      

13 นักเรียนไดนําประสบการณจากหนังสือ 

ตําราท่ีเกี่ยวของ 
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ขอ 
รายการ 

ระดับการปฏบิัติงาน 

มาก

ท่ีสุด 

(5) 

มาก 

 

(4) 

ปาน

กลาง 

(3) 

นอย 

 

(2) 

นอย

ท่ีสุด 

(1) 

ไม

ปฏิบตั ิ

(0) 

14 นักเรียนไดนําประสบการณจากส่ือ

โฆษณา ภาพยนตรมาใชออกแบบ

ช้ินงาน 

      

15 นักเรียนไดนําประสบการณจาก

การศึกษาดูงาน จากนิทรรศการมาใช

ออกแบบช้ินงาน 

      

ประสบการณผูเรียนเก่ียวกับคานิยม       

 คานิยมทางวิชาการ       

16 นักเรียนมีความตั้งใจออกแบบช้ินงาน

โดยใชความคิดสรางสรรค เพื่อใชเปน

ผลงานในอนาคต 

      

17 นักเรียนความตั้งใจและพยายาม

ออกแบบงานท่ียาก ๆ และท่ีตอง

แกปญหา 

      

18 นักเรียนใชเวลาวางศึกษาคนควาในเร่ือง 

ท่ีเกี่ยวของกับการออกแบบอยาง

ตอเนื่อง   

      

19 นักเรียนศึกษาคนควาโดยใชเทคโนโลยี

และนํามาวิเคราะหเพื่อออกแบบช้ินงาน 
      

 คานิยมทางเศรษฐกิจ       

20 นักเรียนดําเนนิชีวิตดวยการยึดหลัก

ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพยีง 
      

21 นักเรียนพิจารณาเลือกซ้ือวัสดุอุปกรณ

ใชในการออกแบบอยางละเอียด

รอบคอบเสมอ 

      

22 นักเรียนปฏิบัติตนดวยการประหยดั  

อดออม 
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ขอ 
รายการ 

ระดับการปฏบิัติงาน 

มาก

ท่ีสุด 

(5) 

มาก 

 

(4) 

ปาน

กลาง 

(3) 

นอย 

 

(2) 

นอย

ท่ีสุด 

(1) 

ไม

ปฏิบตั ิ

(0) 

23 นักเรียนทํางานหารายไดระหวางเรียน       

24 นักเรียนออกแบบช้ินงานโดยคํานึงถึง

เศรษฐกิจผูซ้ือ 
      

 คานิยมทางปกครอง       

25 นักเรียนจะเสนอตัวเปนผูนํากลุม 

ในการทํากจิกรรมตาง ๆ 
      

26 นักเรียนจะใชสิทธิในการออกเสียง

เลือกตั้งผูนําองคการวิชาชีพ 
      

27 นักเรียนจะปฏิบัติตามคําส่ัง กฎ ระเบียบ 

ท่ีกําหนด 
      

28 นักเรียนฟงความคิดเห็นจากมติคน 

สวนใหญ 
      

29 นักเรียนชอบชวยเพื่อน ๆ เกีย่วกับ 

การตัดสินใจ 
      

 คานิยมทางสังคม       

30 นักเรียนชอบเขารวมกิจกรรมกับเพื่อน

เสมอ  
      

31 นักเรียนจะอยูในกลุมเพื่อนดวยความรัก

สามัคคี 
      

32 นักเรียนจะฟงความคิดเหน็ท่ีแตกตาง

ของเพื่อน 
      

33 นักเรียนชวยเหลือและใหความรูกับ

เพื่อน 
      

34 นักเรียนชอบชวยเหลือเพื่อนบานและ

สังคม 
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ขอ 
รายการ 

ระดับการปฏบิัติงาน 

มาก

ท่ีสุด 

(5) 

มาก 

 

(4) 

ปาน

กลาง 

(3) 

นอย 

 

(2) 

นอย

ท่ีสุด 

(1) 

ไม

ปฏิบตั ิ

(0) 

ประสบการณผูเรียนเก่ียวกับวัฒนธรรม       

 วัฒนธรรมทางครอบครัว       

35 ครอบครัวมีการเล้ียงดูแบบประชาธิปไตย        

36 ครอบครัวมีการเล้ียงดูแบบใชอํานาจ       

37 ครอบครัวมีการเล้ียงดูแบบตามอิสระ       

38 ครอบครัวมีการกําหนดกฎระเบียบให

ทุกคนไดยึดและปฏิบัต ิ
      

39 ครอบครัวมีการปลูกฝงใหมีความเช่ือม่ัน

ในตนเอง 
      

40 ครอบครัวมีการปลูกฝงใหความ

ชวยเหลือซ่ึงกนัและกนัในครอบครัว 
      

41 ครอบครัวมีการปลูกฝงและปฏิบัติเร่ือง

ความซ่ือสัตย สุจริตและรักความ 

เปนธรรม 

      

42 ครอบครัวมีการปลูกฝงใหนกัเรียนมี 

การเกื้อหนุนผูท่ีเดือดรอน 
      

43 ครอบครัวมีการปลูกฝงใหนกัเรียนรับ

ฟงความคิดเหน็ท่ีแตกตาง 
      

 

44 

วัฒนธรรมทางสังคม 

นักเรียนไดนําศิลปวัฒนธรรมไทยมาใช

ออกแบบช้ินงาน 

      

45 นักเรียนไดรับการปลูกฝงจากชุมชนใน

การดําเนนิชีวติตามคุณธรรม จริยธรรม 
      

46 นักเรียนไดรับการปลูกฝงจากชุมชนใน

การปฏิบัติตนโดยยดึหลักปรัชญาของ

เศรษฐกิจพอเพียง 
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ขอ 
รายการ 

ระดับการปฏบิัติงาน 

มาก

ท่ีสุด 

(5) 

มาก 

 

(4) 

ปาน

กลาง 

(3) 

นอย 

 

(2) 

นอย

ท่ีสุด 

(1) 

ไม

ปฏิบตั ิ

(0) 

47 นักเรียนไดปฏิบัติตามกฎระเบียบ 

ขอบังคับท่ีชุมชนกําหนด 
      

48 นักเรียนไดรับการปลูกฝงจากชุมชน

เกี่ยวกับการเคารพผูอาวุโส 
      

49 นักเรียนไดรับการปลูกฝงจากชุมชนให

ชวยเหลือซ่ึงกนัและกนั 
      

50 นักเรียนไดรับการปลูกฝงจากชุมชนให

ความเอ้ืออาทรกับทุกคนในชุมชน 
      

 

ตอนท่ี 4 ขอเสนอแนะอ่ืน ๆ 

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………… 
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แบบสอบถามครูผูสอนสาขาการออกแบบเกี่ยวกับการศึกษา 

ประสบการณผูเรียนที่เกี่ยวของกับการออกแบบชิน้งานของนักเรียน 

  

คําชี้แจง แบบสอบถามฉบับนี้ แบงออกเปน 4 ตอน ดงันี ้

 ตอนท่ี 1  สอบถามสถานภาพสวนตวั 

 ตอนท่ี 2  สอบถามระดับการปฏิบัติเกี่ยวกับประสบการณผูเรียนท่ีเกีย่วของกับ 

การออกแบบช้ินงาน หมายถึง ความคิดเหน็เกี่ยวกับประสบการณของนักเรียนสาขาการออกแบบ 

ปวช.ช้ันปท่ี 3 ท่ีทานสอนมีการปฏิบัติระดับใด ประกอบดวย ประสบการณผูเรียนเกี่ยวกับ

ส่ิงแวดลอม คานิยมและวัฒนธรรม โดยกาํหนดระดับการปฏิบัติมี 5 ระดับ คือ 

 ระดับ  5   หมายถึง   ปฏิบัติมากท่ีสุด 

 ระดับ  4   หมายถึง   ปฏิบัติมาก 

 ระดับ  3   หมายถึง   ปฏิบัติปานกลาง 

 ระดับ  2   หมายถึง   ปฏิบัตินอย 

 ระดับ  1   หมายถึง   ปฏิบัตินอยท่ีสุด 

 ตอนท่ี 3  สอบถามแนวทางการจัดการเรียนการสอนโดยนําประสบการณผูเรียนมา 

บูรณาการ การเรียนการสอนโดยกําหนดระดับความคิดเหน็และการปฏิบัติมี 5 ระดับ คือ 

 ระดับ  5   หมายถึง   ปฏิบัติมากท่ีสุด 

 ระดับ  4   หมายถึง   ปฏิบัติมาก 

 ระดับ  3   หมายถึง   ปฏิบัติปานกลาง 

 ระดับ  2   หมายถึง   ปฏิบัตินอย 

 ระดับ  1   หมายถึง   ปฏิบัตินอยท่ีสุด 

 ตอนท่ี 4  ขอเสนอแนะอ่ืน ๆ 

 โปรดพิจารณาขอความตอไปนี้แลวกาเคร่ืองหมาย  ลงในชองท่ีตรงกบัสภาพ 

ความเปนจริงวามีระดับการปฏิบัติใด 

 ตอนท่ี 1   สถานภาพสวนตวัของผูตอบแบบสอบถาม 

 1. เพศ       ชาย       หญิง 

 2. อายุ  ……….ป                

 3. จํานวนรายวิชาท่ีสอนท่ีเกีย่วกับการออกแบบ…………………วิชา 
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ตอนท่ี 2 ระดบัการปฏิบัติเกีย่วกับประสบการณผูเรียนสาขาการออกแบบท่ีเกี่ยวของกับ 

การออกแบบช้ินงาน 

  

  ขอ รายการ 

ระดับการปฏบิัติงาน 

มาก

ท่ีสุด 

(5) 

มาก 

 

(4) 

ปาน

กลาง 

(3) 

นอย 

 

(2) 

นอย

ท่ีสุด 

(1) 

ไม

ปฏิบตั ิ

(0) 

 ประสบการณผูเรียนเก่ียวกับส่ิงแวดลอม       

 ส่ิงแวดลอมทางครอบครัว       

1 นักเรียนไดรับการอบรมส่ังสอนจาก

ครอบครัวใหเปนผูตรงตอเวลา 
      

2 นักเรียนไดรับการฝกจากครอบครัวใหเปน

ผูท่ีมีความรับผิดชอบ             
      

3 นักเรียนไดรับการฝกจากครอบครัวใหเปน

ผูนําในครอบครัว 
      

4 นักเรียนไดรับการกวดขันจากครอบครัวให

เปนผูท่ีมีระเบียบวนิัย 
      

5 นักเรียนไดรับการฝกฝนจากครอบครัวใหมี

การประหยัด อดออม 
      

6 นักเรียนไดรับการฝกจากครอบครัวใหเปน

คนใชเหตุผล 
      

7 นักเรียนไดรับการฝกจากครอบครัวใหมี

ความอดทน อดกล้ัน 
      

8 นักเรียนไดรับการฝกจากครอบครัวใหมี

ความกลาตัดสินใจ และกลากระทําส่ิงใด ๆ 
      

9 นักเรียนไดรับการฝกจากครอบครัวให

แสดงความคิดเห็นท่ีแตกตางกัน 
      

10 นักเรียนไดรับการฝกจากครอบครัวใหมี

ความรัก ความสามัคคี 
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  ขอ รายการ 

ระดับการปฏบิัติงาน 

มาก

ท่ีสุด 

(5) 

มาก 

 

(4) 

ปาน

กลาง 

(3) 

นอย 

 

(2) 

นอย

ท่ีสุด 

(1) 

ไม

ปฏิบตั ิ

(0) 

 ส่ิงแวดลอมทางสังคม       

11 นักเรียนไดนําประสบการณจากการใชชีวติ

ของชุมชนมาออกแบบงานสรางสรรค 
      

12 นักเรียนไดนําประสบการณจากธรรมชาติ

มาออกแบบงานสรางสรรค 
      

13 นักเรียนไดนําประสบการณจากหนังสือ 

ตําราท่ีเกี่ยวของ 
      

14 นักเรียนไดนําประสบการณจากส่ือโฆษณา 

ภาพยนตรมาใชออกแบบช้ินงาน 
      

15 นักเรียนไดนําประสบการณจากการศึกษา 

ดูงาน จากนิทรรศการมาใชออกแบบ

ช้ินงาน 

      

ประสบการณผูเรียนเก่ียวกับคานิยม       

 คานิยมทางวิชาการ       

16 นักเรียนมีออกแบบช้ินงานโดยใชความคิด

สรางสรรค เพื่อใชเปนผลงานในอนาคต 
      

17 นักเรียนมีความตั้งใจและพยายามออกแบบ

งานท่ียาก ๆ และท่ีตองแกปญหา 
      

18 นักเรียนใชเวลาวางศึกษาคนควาในเร่ือง  

ท่ีเกี่ยวของกับการออกแบบอยางตอเนื่อง   
      

19 นักเรียนศึกษาคนควาโดยใชเทคโนโลยีและ

นํามาวิเคราะหเพื่อออกแบบช้ินงาน 
      

 คานิยมทางเศรษฐกิจ       

20 นักเรียนดําเนนิชีวิตดวยการยึดหลักปรัชญา

เศรษฐกิจพอเพียง 
      

  ขอ รายการ ระดับการปฏบิัติงาน 
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มาก

ท่ีสุด 

(5) 

มาก 

 

(4) 

ปาน

กลาง 

(3) 

นอย 

 

(2) 

นอย

ท่ีสุด 

(1) 

ไม

ปฏิบตั ิ

(0) 

21 นักเรียนพิจารณาเลือกซ้ือวัสดุอุปกรณใชใน

การออกแบบอยางละเอียดรอบคอบเสมอ 
      

22 นักเรียนปฏิบัติตนดวยการประหยดั อดออม       

23 นักเรียนทํางานหารายไดระหวางเรียน       

24 นักเรียนออกแบบช้ินงานโดยคํานึงถึง

เศรษฐกิจผูซ้ือ 
      

 คานิยมทางปกครอง       

25 นักเรียนจะเสนอตัวเปนผูนํากลุมในการทํา

กิจกรรมตาง ๆ 
      

26 นักเรียนจะใชสิทธิในการออกเสียงเลือกตัง้

ผูนําองคการวชิาชีพ 
      

27 นักเรียนจะปฏิบัติตามคําส่ัง กฎ ระเบียบ  

ท่ีกําหนด 
      

28 นักเรียนฟงความคิดเห็นจากมติคน 

สวนใหญ 
      

29 นักเรียนชอบชวยเพื่อน ๆ เกีย่วกับ 

การตัดสินใจ 
      

 คานิยมทางสังคม       

30 นักเรียนชอบเขารวมกิจกรรมกับเพื่อนเสมอ        

31 นักเรียนจะอยูในกลุมเพื่อนดวยความรัก

สามัคคี 
      

32 นักเรียนจะฟงความคิดเหน็ท่ีแตกตางของ

เพื่อน 
      

33 นักเรียนชวยเหลือและใหความรูกับเพื่อน       

34 นักเรียนชอบชวยเหลือเพื่อนบานและสังคม       
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  ขอ รายการ 

ระดับการปฏบิัติงาน 

มาก

ท่ีสุด 

(5) 

มาก 

 

(4) 

ปาน

กลาง 

(3) 

นอย 

 

(2) 

นอย

ท่ีสุด 

(1) 

ไม

ปฏิบตั ิ

(0) 

ประสบการณผูเรียนเก่ียวกับวัฒนธรรม        

 วัฒนธรรมทางครอบครัว       

35 ครอบครัวมีการเล้ียงดูแบบประชาธิปไตย        

36 ครอบครัวมีการเล้ียงดูแบบใชอํานาจ       

37 ครอบครัวมีการเล้ียงดูแบบตามอิสระ       

38 ครอบครัวมีการกําหนดกฎระเบียบให 

ทุกคนไดยึดและปฏิบัต ิ
      

39 ครอบครัวมีการปลูกฝงใหมีความเช่ือม่ัน 

ในตนเอง 
      

40 ครอบครัวมีการปลูกฝงใหความชวยเหลือ

ซ่ึงกันและกันในครอบครัว 
      

41 ครอบครัวมีการปลูกฝงและปฏิบัติเร่ือง

ความซ่ือสัตย สุจริตและรักความเปนธรรม 
      

42 ครอบครัวมีการปลูกฝงใหนกัเรียนมี 

การเกื้อหนุนผูท่ีเดือดรอน 
      

43 ครอบครัวมีการปลูกฝงใหนกัเรียนรับฟง

ความคิดเหน็ท่ีแตกตาง 
      

 วัฒนธรรมทางสังคม       

44 นักเรียนไดนําศิลปวัฒนธรรมไทยมาใช

ออกแบบช้ินงาน 

      

45 นักเรียนไดรับการปลูกฝงจากชุมชนใน 

การดําเนนิชีวติตามคุณธรรม จริยธรรม 
      

46 นักเรียนไดรับการปลูกฝงจากชุมชนใน 

การปฏิบัติตนโดยยดึหลักปรัชญาของ

เศรษฐกิจพอเพียง 
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  ขอ รายการ 

ระดับการปฏบิัติงาน 

มาก

ท่ีสุด 

(5) 

มาก 

 

(4) 

ปาน

กลาง 

(3) 

นอย 

 

(2) 

นอย

ท่ีสุด 

(1) 

ไม

ปฏิบตั ิ

(0) 

47 นักเรียนไดปฏิบัติตามกฎระเบียบ ขอบังคับ

ท่ีชุมชนกําหนด 
      

48 นกัเรียนไดรับการปลูกฝงจากชุมชน

เกี่ยวกับการเคารพผูอาวุโส 
      

49 นักเรียนไดรับการปลูกฝงจากชุมชนให

ชวยเหลือซ่ึงกนัและกนั 
      

50 นักเรียนไดรับการปลูกฝงจากชุมชนให

ความเอ้ืออาทรกับทุกคนในชุมชน 
      

     

ตอนท่ี 3 แนวทางการจัดการเรียนการสอนโดยนําประสบการณผูเรียนมาบูรณาการการเรียน 

การสอน 

 

ขอ รายการ 

ระดับความคดิเห็น/การปฏบิัติงาน 

มาก

ท่ีสุด

(5) 

มาก 

(4) 

ปาน

กลาง 

(3) 

นอย 

(2) 

นอย

ท่ีสุด 

(1) 

ไม

ปฏิบตั ิ

(0) 

ดานหลักสูตรการสอน        

51 รายวิชาท่ีสอนมีการพัฒนาความคิด

สรางสรรค 

      

52 จํานวนช่ัวโมงแตละรายวิชามี 

ความเหมาะสม 

      

53 จํานวนหนวยกิต แตละรายวชิามี 

ความเหมาะสม 

      

54 จุดประสงครายวิชาสามารถพัฒนาความคิด

สรางสรรคได 
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ขอ รายการ 

ระดับความคดิเห็น/การปฏบิัติงาน 

มาก

ท่ีสุด

(5) 

มาก 

(4) 

ปาน

กลาง 

(3) 

นอย 

(2) 

นอย

ท่ีสุด 

(1) 

ไม

ปฏิบตั ิ

(0) 

ดานครูผูสอน       

55 ครูจัดทําแผนการสอนตามจดุประสงค

รายวิชาเพื่อพฒันาความคิดสรางสรรค 

      

56 ครูจัดกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีสรางให

นักเรียนมีการพัฒนาความคิดสรางสรรค 

      

57 ครูประเมินผลการเรียนเกี่ยวกับความคิด

สรางสรรคทุกกิจกรรม 

      

58 ครูจดักิจกรรมการสอนโดยพิจารณาตาม

ประสบการณนักเรียนแตละคน 

      

59 ครูใชส่ือการสอนท่ีมีเนื้อหาพัฒนาความคิด

สรางสรรค 

      

60 ครูนํานักเรียนไปศึกษาดูงานจากภายนอก

เพื่อสรางประสบการณใหเกดิการพัฒนา

ความคิดสรางสรรค 

      

ดานสภาพแวดลอม       

61 สภาพหองเรียนท่ีสอนแตละรายวิชา

เหมาะสม กับการพัฒนาความคิด

สรางสรรค 

      

62 สภาพภายนอกหองเรียนท่ีสอนแตละ

รายวิชาเหมาะสม กับการพฒันาความคิด

สรางสรรค 

      

63 อุปกรณส่ือมีความทันสมัยสามารถใชสอน

เพื่อพัฒนาความคิดสรางสรรคได 

      

64 ครุภัณฑการสอนมีความเหมาะสมกบั 

การพัฒนาความคิดสรางสรรค 
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ขอ รายการ 

ระดับความคดิเห็น/การปฏบิัติงาน 

มาก

ท่ีสุด

(5) 

มาก 

(4) 

ปาน

กลาง 

(3) 

นอย 

(2) 

นอย

ท่ีสุด 

(1) 

ไม

ปฏิบตั ิ

(0) 

65 สภาพบรรยากาศภายในวิทยาลัยมีความ

เหมาะสมกับการพัฒนาความคิดสรางสรรค 

      

 

ตอนท่ี 4 ขอเสนอแนะอ่ืน ๆ 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 
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ภาคผนวก ค 

ขอมูลพื้นฐานการศึกษายอนรอยประสบการณผูเรียน จากการศึกษาเชิงปริมาณ 
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ขอมูลพ้ืนฐานของกลุมตัวอยางผูเรียนและครูสาขาวิชาการออกแบบ 

 

ตารางภาคผนวก ค-1 จํานวนและรอยละขอมูลสวนตัวของกลุมตัวอยางผูเรียนสาขาวชิา 

                                  การออกแบบ  

 

รายการ จํานวน รอยละ 

1. เพศ   

 ชาย 130 43.62 

 หญิง 168 56.38 

2. อายุ    

 16 ป 25 8.39 

 17 ป 117 39.26 

 18 ป 121 40.60 

 19 ป 27 9.06 

 20 ปข้ึนไป 8 2.68 

3. รายไดครอบครัว   

 ต่ํากวา 10,000 บาท 126 42.28 

 10,001-30,000 บาท 126 42.28 

 30,001-50,000 บาท 35 11.74 

 50,001-70,000 บาท 6 2.01 

 70,001 บาทข้ึนไป 5 1.68 

4. อาชีพบิดา   

 ไมมีอาชีพ 16 5.37 

 รับราชการ 22 7.38 

 รัฐวิสาหกจิ 5 1.68 

 พนักงานในบริษัท 20 6.71 

 ธุรกิจสวนตวั 36 12.08 

 รับจาง 126 42.28 

 คาขาย 40 13.42 

 เกษตร 33 11.07 
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ตารางภาคผนวก ค-1 (ตอ)  

 

รายการ จํานวน รอยละ 

5. อาชีพมารดา   

 ไมมีอาชีพ 17 5.70 

 รับราชการ 12 4.03 

 รัฐวิสาหกจิ 0 0.00 

 พนักงานในบริษัท 14 4.70 

 ธุรกิจสวนตวั 21 7.05 

 รับจาง                120 40.27 

 คาขาย 85 28.52 

 เกษตร 29 9.73 

6. การพักอาศัย   

 ครอบครัว 249 83.50 

 หอพัก 30 10.10 

 ญาต ิ 18 6.06 

 เพื่อน 1 0.34 

7. กลุมผูเรียนตามความคิดสรางสรรค   

 ความคิดสรางสรรคผานเกณฑ 45 15.10  

 ความคิดสรางสรรคไมผานเกณฑ 253 84.90 
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ตารางภาคผนวก ค-2 จํานวนและรอยละขอมูลสวนตัวของกลุมตัวอยางครูสอนสาขาวิชา 

                                  การออกแบบ 

  

รายการ จํานวน รอยละ 

1. เพศ   

 ชาย 37 47.43 

 หญิง 41 52.56 

2. อายุ    

 นอยกวา 31 ป 17 21.79 

 31-40 ป 13 16.66 

 41-50 ป 24 30.77 

 51-60 ป 24 30.77 

3. จํานวนวิชาท่ีสอน   

 1 วิชา 1 1.28 

 2 วิชา 9 11.53 

 3 วิชา 11 14.1 

 4 วิชา 31 39.74 

 5 วิชา 26 33.33 
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ภาคผนวก ง 

ความคิดเหน็ของครูตอการใชประสบการณของนักเรียน 
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ตารางภาคผนวก ง-1 คาเฉล่ียและคาเบ่ียงเบนมาตรฐานของความคิดเห็นของครูตอการใช 

                                 ประสบการณของนักเรียนในการสรางความคิดสรางสรรคในการพัฒนา 

      ช้ินงาน 

 

 

ประสบการณของนักเรียน 

ความคิดเห็นของครู 

X  SD ระดับ 
ลําดับท่ี 

รายดาน 

ลําดับท่ี 

ภาพรวม 

ส่ิงแวดลอมทางครอบครัว      

1. นักเรียนไดรับการอบรมส่ังสอนจาก

ครอบครัวใหเปนผูตรงตอเวลา 

3.44 0.78 ปานกลาง 4 30 

2. นักเรียนไดรับการฝกจากครอบครัวใหเปน 

ผูท่ีมีความรับผิดชอบ 

3.45 0.82 ปานกลาง 3 28 

3. นักเรียนไดรับการฝกจากครอบครัวใหเปน

ผูนําในครอบครัว 

3.10 0.85 ปานกลาง 9 47 

4. นักเรียนไดรับการกวดขันจากครอบครัวให

เปนผูท่ีมีระเบียบวนิัย 

3.22 0.78 ปานกลาง 8 43 

5. นักเรียนไดรับการฝกฝนจากครอบครัวใหมี

การประหยัด อดออม 

3.41 0.80 ปานกลาง 5 31 

6. นักเรียนไดรับการฝกจากครอบครัวใหเปน

คนใชเหตุผล 

3.37 0.76 ปานกลาง 7 38 

7. นักเรียนไดรับการฝกจากครอบครัวใหมี

ความอดทน อดกล้ัน 

3.41 0.76 ปานกลาง 5 31 

8. นักเรียนไดรับการฝกจากครอบครัวใหมี

ความกลาตัดสินใจ และกลากระทําส่ิงใด ๆ 

3.38 0.74 ปานกลาง 6 36 

9. นักเรียนไดรับการฝกจากครอบครัวใหแสดง

ความคิดเหน็ท่ีแตกตางกันได 

3.50 0.80 ปานกลาง 1 23 

10. นักเรียนไดรับการฝกจากครอบครัวใหมี

ความรัก ความสามัคคี 

3.47 0.68 ปานกลาง 2 27 

 รวม 3.38 0.78    
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ตารางภาคผนวก ง-1 (ตอ) 

 

 

ประสบการณของนักเรียน 

ความคิดเห็นของครู 

X  SD ระดับ 
ลําดับท่ี 

รายดาน 

ลําดับท่ี 

ภาพรวม 

ส่ิงแวดลอมทางสังคม      

11. นักเรียนไดนําประสบการณจากการใชชีวติ

ของชุมชนมาออกแบบงานสรางสรรค 

3.40 0.86 ปานกลาง 4 35 

12. นักเรียนไดนําประสบการณจากธรรมชาต ิ

มาออกแบบงานสรางสรรค 

3.22 1.00 ปานกลาง 5 43 

13. นักเรียนไดนําประสบการณจากหนังสือ 

ตําราท่ีเกี่ยวของมาใชออกแบบช้ินงาน 

3.49 0.92 ปานกลาง 3 

 

25 

14. นักเรียนไดนําประสบการณจากส่ือโฆษณา 

ภาพยนตรมาออกแบบช้ินงาน 

3.58 0.92 มาก 2 19 

15. นักเรียนไดนําประสบการณจากการศึกษา 

ดูงาน นิทรรศการมาออกแบบช้ินงาน 

3.78 0.86 มาก 1  

4 

 รวม 3.49 0.91 ปานกลาง   

คานิยมทางวิชาการ      

16. นักเรียนมีความตั้งใจออกแบบช้ินงานโดย 

ใชความคิดสรางสรรคเพื่อใชเปนผลงาน 

ในอนาคต 

3.82 0.85 มาก 1 1 

17. นักเรียนมีความตั้งใจและพยายามจะ

ออกแบบงานท่ียาก ๆ และท่ีตองแกปญหา 

3.55 0.75 มาก 3 21 

18. นักเรียนใชเวลาวางศึกษาคนควาเร่ืองท่ี

เกี่ยวของกับการออกแบบอยางตอเนื่อง 

3.41 0.86 ปานกลาง 4 31 

19. นักเรียนศึกษาคนควาโดยใชเทคโนโลยี  

และนํามาวิเคราะหเพื่อออกแบบช้ินงาน 

3.64 0.84 มาก 2 9 

 รวม 3.61 0.83 มาก   
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ตารางภาคผนวก ง-1 (ตอ) 

 

 

ประสบการณของนักเรียน 

ความคิดเห็นของครู 

X  SD ระดับ 
ลําดับท่ี 

รายดาน 

ลําดับท่ี 

ภาพรวม 

คานิยมทางเศรษฐกิจ      

20. นักเรียนดําเนนิชีวิตดวยการยึดหลักปรัชญา

เศรษฐกิจพอเพียง 

3.36 0.77 ปานกลาง 2 39 

21. นักเรียนพิจารณาเลือกซ้ือวัสดุอุปกรณใชใน

การออกแบบอยางละเอียดรอบคอบเสมอ 

3.56 0.77 มาก 1 20 

22. นักเรียนปฏิบัติตนดวยการประหยดั อดออม 3.18 0.77 ปานกลาง 4 45 

23. นักเรียนทํางานหารายไดระหวางเรียน 3.04 1.04 ปานกลาง 5 48 

24. นักเรียนออกแบบช้ินงานโดยคํานึงถึง

เศรษฐกิจผูซ้ือ 

3.27 0.77 ปานกลาง 3 40 

 รวม 3.28 0.82 ปานกลาง   

คานิยมทางการปกครอง      

25. นักเรียนจะเสนอตัวเปนผูนํากลุมในการทํา

กิจกรรมตาง ๆ 

2.94 1.02 ปานกลาง 4 49 

26. นักเรียนจะใชสิทธ์ิในการออกเสียงเลือกตัง้

ผูนําองคการวชิาชีพ 

3.23 0.77 ปานกลาง 3 41 

27. นักเรียนจะปฏิบัติตามคําส่ัง กฎ ระเบียบ  

ท่ีกําหนด 

2.94 0.89 ปานกลาง 4 49 

28. นักเรียนฟงความคิดเห็นจากมติคนสวนใหญ 3.41 0.81 ปานกลาง 2 31 

29. นักเรียนชอบชวยเพื่อน ๆ เกีย่วกับ 

การตัดสินใจ 

3.45 0.68 ปานกลาง 1 28 

 รวม 3.19 0.13 ปานกลาง   

คานิยมทางดานสังคม      

30. นักเรียนชอบเขารวมกิจกรรมกับเพื่อนเสมอ 3.74 0.80 มาก 2 6 

31. นักเรียนจะอยูในกลุมเพื่อนดวยความรัก

สามัคคี 

3.82 0.73 มาก 1 1 
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ตารางภาคผนวก ง-1 (ตอ) 

 

 

ประสบการณของนักเรียน 

ความคิดเห็นของครู 

X  SD ระดับ 
ลําดับท่ี 

รายดาน 

ลําดับท่ี 

ภาพรวม 

32. นักเรียนจะฟงความคิดเหน็ท่ีแตกตางของ

เพื่อน 

3.63 0.76 มาก 3 13 

33. นักเรียนชวยเหลือเพื่อน และใหความรูกับ

เพื่อน 

3.49 0.60 ปานกลาง 4 25 

34. นักเรียนชอบชวยเหลือเพื่อนบาน และสังคม 3.23 0.62 ปานกลาง 5 41 

 รวม 3.23 0.70 ปานกลาง   

วัฒนธรรมทางครอบครัว      

35. ครอบครัวมีการเล้ียงดูแบบประชาธิปไตย 3.64 0.81 มาก 2 9 

36. ครอบครัวมีการเล้ียงดูแบบใชอํานาจ 3.13 0.81 ปานกลาง 8 46 

37. ครอบครัวมีการเล้ียงดูแบบตามอิสระ 3.64 0.74 มาก 2 9 

38. ครอบครัวมีการกําหนดกฎ ระเบียบใหทุกคน

ยึดและปฏิบัต ิ

3.38 0.81 ปานกลาง  

7 

 

36 

39. ครอบครัวมีการปลูกฝงใหมีความเช่ือม่ันใน

ตนเอง 

3.62 0.83 มาก 4 18 

40. ครอบครัวมีการปลูกฝงใหความชวยเหลือ 

ซ่ึงกันและกันในครอบครัว 

3.67 0.78 มาก 1 8 

41. ครอบครัวมีการปลูกฝงและปฏิบัติ เร่ือง 

ความซ่ือสัตย สุจริตและรักความเปนธรรม 

3.50 0.80 ปานกลาง 6 23 

42. ครอบครัวมีการปลูกฝงใหนกัเรียนมี 

การเกื้อหนุนผูท่ีเดือดรอน 

3.54 0.77 มาก 5 22 

43. ครอบครัวมีการปลูกฝงการรับฟง 

ความคิดเหน็ท่ีแตกตาง 

3.63 0.79 มาก 3 13 

 รวม 3.53 0.79 มาก   
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ตารางภาคผนวก ง-1 (ตอ) 

 

 

ประสบการณของนักเรียน 

ความคิดเห็นของครู 

X  SD ระดับ 
ลําดับท่ี 

รายดาน 

ลําดับท่ี 

ภาพรวม 

วัฒนธรรมทางสังคม      

44. นักเรียนไดนําศิลปวัฒนธรรมไทยมาใช

ออกแบบช้ินงาน 

3.63 0.82 มาก 5 13 

45. นักเรียนไดรับการปลูกฝงจากชุมชนใน 

การดําเนนิชีวติตามคุณธรรม จริยธรรม 

3.63 0.74 มาก 5 13 

46. นักเรียนไดรับการปลูกฝงจากชุมชนใน 

การปฏิบัติตนโดยยดึหลักตามหลักปรัชญา

ของเศรษฐกิจพอเพียง 

3.77 0.77 มาก 2 5 

47. นักเรียนไดปฏิบัติตามกฎระเบียบ ขอบังคับ 

ท่ีชุมชนกําหนด 

3.68 0.71 มาก 3 7 

48. นักเรียนไดรับการปลูกฝงจากชุมชนเกีย่วกบั

การเคารพผูอาวุโส 

3.82 0.72 มาก 1 1 

49. นักเรียนไดรับการปลูกฝงจากชุมชนให

ชวยเหลือซ่ึงกนัและกนั 

3.63 0.74 มาก 5 13 

50. นักเรียนไดรับการปลูกฝงจากชุมชนให 

ความเอ้ืออาทรกับทุกคนในชุมชน 

3.64 0.77 มาก 4 9 

 รวม 3.69 0.75 มาก   
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ตารางภาคผนวก ง-2 คาเฉล่ียและคาเบ่ียงเบนมาตรฐานของความคิดเห็นของครูตอกระบวน 

      การเรียนการสอน 

 

รายการ 
ความคิดเห็นของครู 

X  SD ระดับ ลําดับ 

ดานหลักสูตร     

1. สรางสรรครายวิชาท่ีสอนมีการพัฒนาความคิด 4.14 .70 มาก 3 

2. จํานวนช่ัวโมงแตละรายวิชามีความเหมาะสม 3.94 .80 มาก 8 

3. จํานวนหนวยกิต แตละรายวชิามีความเหมาะสม 4.04 .75         มาก 5 

4. จุดประสงครายวิชาสามารถพัฒนาความคิด

สรางสรรคได 

4.04 .73 มาก 5 

ดานครูผูสอน     

5. ครูจัดทําแผนการสอนตามจดุประสงครายวิชา

เพื่อพัฒนา ความคิดสรางสรรค 

4.17 .80         มาก 1 

6. ครูจัดกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีสรางให

นักเรียนมีการพัฒนาความคิดสรางสรรค 

4.17 .76         มาก 1 

7. ครูประเมินผลการเรียนเกี่ยวกับความคิด

สรางสรรคทุกกิจกรรม 

3.96 .84 มาก 8 

8. ครูจัดกิจกรรมการสอนโดยพิจารณาตาม

ประสบการณ นักเรียนแตละคน 

3.94 .74 มาก 10 

9. ครูใชส่ือการสอนท่ีมีเนื้อหาพัฒนาความคิด

สรางสรรค 

4.05 .75 มาก 4 

10.  ครูนํานักเรียนไปศึกษาดูงานจากภายนอกเพื่อ

สรางประสบการณใหเกิดการพัฒนาความคิด

สรางสรรค   

3.71 .79 มาก 11 

ดานสภาพแวดลอม     

11. สภาพหองเรียนท่ีสอนแตละรายวิชาเหมาะสม 

กับการพัฒนาความคิดสรางสรรค 

3.55 .86 มาก 13 

12. สภาพภายนอกหองเรียนท่ีสอนแตละรายวชิา

เหมาะสม กับการพัฒนาความคิดสรางสรรค 

3.63 .90 มาก 12 
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ตารางภาคผนวก ง-2 (ตอ) 

 

รายการ 
ความคิดเห็นของครู 

X  SD ระดับ ลําดับ 

13. อุปกรณส่ือมีความทันสมัยสามารถใชสอน            

เพื่อพัฒนาความคิดสรางสรรคได 

3.41 .76        ปานกลาง 16 

14. ครุภัณฑการสอนมีความเหมาะสมกับการพฒันา

ความคิดสรางสรรค 

3.50 .82 มาก 15 

15. สภาพบรรยากาศภายในวิทยาลัยมีความ

เหมาะสมกับการพัฒนาความคิดสรางสรรค 

3.54 .80 มาก 14 

 

ตารางภาคผนวก ง-3 คาเฉล่ียและคาเบ่ียงเบนมาตรฐานของความคิดเห็นของครูตอกระบวน 

                                  การเรียนการสอน 

 

รายการ 
ความคิดเห็นของครู 

X  SD ระดับ ลําดับ 

ดานหลักสูตร     

1. สรางสรรครายวิชาท่ีสอนมีการพัฒนาความคิด 4.14 .70 มาก 3 

2. จํานวนช่ัวโมงแตละรายวิชามีความเหมาะสม 3.94 .80 มาก 8 

3. จํานวนหนวยกิต แตละรายวชิามีความเหมาะสม 4.04 .75         มาก 5 

4. จุดประสงครายวิชาสามารถพัฒนาความคิด

สรางสรรคได 

4.04 .73 มาก 5 

ดานครูผูสอน     

5. ครูจัดทําแผนการสอนตามจดุประสงครายวิชาเพื่อ

พัฒนาความคิดสรางสรรค 

4.17 .80         มาก 1 

6. ครูจัดกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีสรางให

นักเรียนมีการพัฒนาความคิดสรางสรรค 

4.17 .76         มาก 1 

7. ครูประเมินผลการเรียนเกี่ยวกับความคิด

สรางสรรคทุกกิจกรรม 

3.96 .84 มาก 8 
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ตารางภาคผนวก ง-3 (ตอ) 

 

รายการ 
ความคิดเห็นของครู 

X  SD ระดับ ลําดับ 

8. ครูจัดกิจกรรมการสอนโดยพิจารณาตาม

ประสบการณ นักเรียนแตละคน 

3.94 .74 มาก 10 

9. ครูใชส่ือการสอนท่ีมีเนื้อหาพัฒนาความคิด

สรางสรรค 

4.05 .75 มาก 4 

10.  ครูนํานักเรียนไปศึกษาดูงานจากภายนอกเพื่อ

สรางประสบการณใหเกิดการพัฒนาความคิด

สรางสรรค   

3.71 .79 มาก 11 

ดานสภาพแวดลอม     

11. สภาพหองเรียนท่ีสอนแตละรายวิชาเหมาะสม  

กับการพัฒนาความคิดสรางสรรค 

3.55 .86 มาก 13 

12. สภาพภายนอกหองเรียนท่ีสอนแตละรายวชิา

เหมาะสมกับการพัฒนาความคิดสรางสรรค 

3.63 .90 มาก 12 

13. อุปกรณส่ือมีความทันสมัยสามารถใชสอน            

เพื่อพัฒนาความคิดสรางสรรคได 

3.41 .76        ปานกลาง 16 

14. ครุภัณฑการสอนมีความเหมาะสมกับการพฒันา

ความคิดสรางสรรค 

3.50 .82 มาก 15 

15. สภาพบรรยากาศภายในวิทยาลัยมีความเหมาะสม

กับการพัฒนาความคิดสรางสรรค 

3.54 .80 มาก 14 
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ภาคผนวก จ 

                - หนังสือขอความอนุเคราะหตรวจสอบความเท่ียงตรงของเคร่ืองมือเพื่อการวิจัย 

                - แบบรายงานผลการพิจารณาจริยธรรมการวิจัย 

                - หนังสือขอความอนุเคราะหเก็บขอมูลเพื่อการวิจยั 
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ประวัติยอของผูวิจัย 

 

ช่ือ-สกุล นางนิตยา กลมกล้ิง 

วัน เดือน ปเกดิ 29 พฤศจิกายน พ.ศ. 2499 

สถานท่ีเกิด จังหวดัชลบุรี 

สถานท่ีอยูปจจุบัน 100/313 หมู 3 ตําบลเสม็ด อําเภอเมือง  

  จังหวดัชลบุรี 20000 

ตําแหนงและประวัติการทํางาน 

       พ.ศ. 2532 ผูชวยผูอํานวยการวิทยาลัยการอาชีพวังไกลกังวล                                   

       พ.ศ. 2537 รองผูอํานวยการวิทยาลัยสารพัดชางชลบุรี 

       พ.ศ. 2546-ปจจุบัน รองผูอํานวยการวิทยาลัยอาชีวศึกษาชลบุรี    

ประวัติการศึกษา 

       พ.ศ. 2527 คหกรรมศาสตรบัณฑิต 

  วิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล 

       พ.ศ. 2535 ครุศาสตรอุตสาหกรรมมหาบัณฑิต 

  สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหาร 

  ลาดกระบัง  

       พ.ศ. 2559 ปรัชญาดุษฎีบัณฑิต (วิจยั วดัผลและสถิติการศึกษา) 

  มหาวิทยาลัยบูรพา 

 

                          

 

 

 

 

 


