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 การวจิยัในคร้ังน้ีมีวตัถุประสงคเ์พื่อพฒันาบทเรียนออนไลน์โดยใชโ้ปรแกรมเอด็โมโด  
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เครือข่ายคอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 1) เพื่อท าใหบ้ทเรียนออนไลน์ เร่ือง การ 
ส่ือสารขอ้มูล และเครือข่ายคอมพิวเตอร์ ใหมี้ประสิทธิภาพตามเกณฑม์าตรฐาน 90/ 90  
2) เพื่อเปรียบเทียบคะแนนก่อนเรียน และหลงัเรียนของนกัเรียนท่ีเรียนบทเรียนออนไลน์โดยใช ้
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เร่ือง การส่ือสารขอ้มูล และเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 3) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของผูเ้รียนท่ีมีต่อบทเรียน 
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ชลบุรี ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2558 ใชว้ธีิการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster ampling)  มีจ  านวน 1 หอ้ง 30 คน   
เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการศึกษาคร้ังน้ี ประกอบดว้ย 1) บทเรียนออนไลน์ 2)  แบบทดสอบก่อนเรียนและหลงั 
เรียน และ 3) แบบประเมินความพึงพอใจ 
 ผลการวจิยัพบวา่ การพฒันาบทเรียนออนไลน์โดยใชโ้ปรแกรมเอด็โมโด เร่ือง การส่ือสาร 
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เป็นไปตามเกณฑท่ี์ก าหนดไว ้คะแนนจากการทดสอบหลงัเรียนสูงกวา่คะแนนก่อนเรียน  อยา่งมี 
นยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 และนกัเรียนท่ีเรียนจากบทเรียนออนไลน์โดยใชโ้ปรแกรมเอด็โมโด   
เร่ือง การส่ือสารขอ้มูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์ มีความพึงพอใจอยูใ่นระดบัมากท่ีสุดโดยมีค่าเฉล่ีย 
เท่ากบั 4.78 และค่าเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั  4.77 
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The objective of this study is to develop online tutorials using the EDMODO program to teach 
students about Data communication and computer network which is the losson under the Department 
of Occupation and Technology in Technology 3 for Mathayomsuksa 2  students. The development of 
this online tutorial was developed to 1) make the online tutorials efficient on Data Communication 
and Computer Networking and fulfill the criteria of 90/90 2) to compare students’ pre-test and 
posttest scores 3) to survey the leaners’ satisfaction towards the online tutorials. The population in this 
study was 263 students in 8 classrooms.They were studying in Mathayomsuksa 2 at Assumption 
College Sriracha, Chonburi province. The samples used in this study were 30 Mathayomsuksa 2 
students at Assumption College Sriracha, Chonburi province during the second semester 2015. 
A Cluster Sampling technique was used and the sampling was randomly selected to be 1 classroom 
with 30 students.The research instruments used in this study included the online tutorials, learning 
achievement tests, and learners’ satisfact questionnair 
It was found that the online tutorials through the use of the EDMODO program for Data 
Communication and Computer Networking for students in Mathayomsuksa 2 fulfilled the standard 
criteria of 90/ 90 with a value of 96.53/93.3.The post-test scores were significantly higher than the 
pre-test scores with a value of .05.The learners’ satisfaction were in the highest level with a mean 
score of 4.78 and Standard Deviation of 4.77.  
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บทที ่1 
บทน า 

 

ความเป็นมาและความส าคญัของปัญหา 
 เม่ือสังคมโลกได้ตระหนักและเล็งเห็นถึงความส าคญัของการน าเทคโนโลยีมาเป็นส่วน 
หน่ึงในชีวติประจ าวนั ครูในศตวรรษท่ี 21  จึงตอ้งปรับตวัใหเ้ขา้กบัการเรียนรู้ให้เท่าทนัยคุสมยั 
ท่ีเปล่ียนแปลงไปดว้ย ทั้งน้ีตอ้งพฒันาทกัษะดา้นต่าง ๆ อยา่งต่อเน่ือง โดยเฉพาะดา้นเทคโนโลย ี
สารสนเทศท่ีเขา้มามีบทบาทอยา่งมากในวงการศึกษาทั้งในปัจจุบนั และอนาคต เพื่อใหส้ามารถช้ีแนะ  
และส่งเสริมใหน้กัเรียนไดด้ว้ยตนเองตลอดเวลา (ส านกังานคณะกรรมการพฒันาเศรษฐกิจและสังคม 
แห่งชาติ, 2554) ในการจดัการเรียนรู้เพื่อเตรียมความพร้อมใหน้กัเรียนมีทกัษะส าหรับการออกไป 
ด ารงชีวิตในโลกในศตวรรษท่ี 21 ท่ีเปล่ียนไปจากศตวรรษท่ี 20 และ 19 โดยทกัษะแห่งศตวรรษ 
ท่ี 21 ท่ีส าคญัที่สุด คือ ทกัษะการเรียนรู้ (Learning skill) ส่งผลใหมี้การเปล่ียนแปลงการจดัการเรียนรู้ 
เพื่อให้เด็กในศตวรรษท่ี 21 น้ี มีความรู้ความสามารถ และทกัษะจ าเป็น ซ่ึงเป็นผลจากการปฏิรูป 
เปล่ียนแปลงรูปแบบการจดัการเรียนการสอน ตลอดจนการเตรียมความพร้อมดา้นต่าง ๆ วจิารณ์ พานิช  
(2555, หนา้ 16-21) ความเจริญกา้วหนา้ของเทคโนโลยสีมยัใหม่ในปัจจุบนัท าใหค้นเราจ าเป็น 
ตอ้งเรียนรู้ และกา้วทนักบัความเปล่ียนแปลงต่าง ๆ ท่ีเกิดข้ึน และสามารน าเทคโนโลยนีั้นมาประยกุตใ์ช ้
ในชีวติประจ าวนัรวมถึงในแวดวงการศึกษาดว้ย ไอซีทีเป็นเทคโนโลยใีหม่ท่ีสามารถน ามาใชไ้ดอ้ยา่งมี 
ประสิทธิภาพและประสิทธิผลยิ่งในการเรียนการสอน โดยจุดมุ่งหมายให้ทั้งผูส้อน และผูเ้รียน 
มีสมรรถนะในการใชไ้อซีทีได ้ในส่วนของการใชใ้นเน้ือหาบทเรียน และใชเ้คร่ืองมือการเรียน ผนวก 
กบัการใชเ้ทคโนโลยใีหม่ และลกัษณะการเรียนการสอนรูปแบบต่าง ๆ ท่ีจะช่วยเสริมใหก้ารเรียน 
การสอนดว้ยไอซีทีท่ีมีประสิทธิภาพมากยิง่ข้ึน (กิดานนัท ์มลิทอง, 2543)  
 กระทรวงศึกษาธิการไดก้ าหนดหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช   2551 
ซ่ึงใชเ้ป็นแนวทางในการจดัการเรียนการสอนในปัจจุบนั มีเป้าหมายคือ การพฒันาคุณภาพผูเ้รียน การ
พฒันาเศรษฐกิจ และสังคม พื้นฐานในการด ารงชีวติ ซ่ึงหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน  
มุ่งพฒันาผูเ้รียนทุกคนซ่ึงเป็นก าลงัของชาติ ใหเ้ป็นมนุษยท่ี์มีความสมดุลทั้งดา้นร่างกาย ความรู้ 
คุณธรรม และจิตส านึกในการเป็นพลเมืองไทย มีความรู้และทกัษะพื้นฐาน รวมทั้งเจตคติ 
ท่ีจ  าเป็นต่อการศึกษา การประกอบอาชีพและการศึกษาตลอดชีวิต โดยมุ่งเนน้ท่ีผูเ้รียนเป็นส าคญั 

  



2 
บนพื้นฐานความเช่ือวา่ ทุกคนสามารถเรียนรู้ และพฒันาตนเองไดเ้ตม็ตามศกัยภาพ โดยมีส่ือ 
การเรียนรู้ท่ีจะน ามาใชใ้นการจดัการเรียนรู้วา่ ควรมีความหลากหลาย ทั้งส่ือธรรมชาติ ส่ือส่ิงพิมพ ์ 
ส่ือเทคโนโลยี และส่ืออ่ืน ๆ ซ่ึงช่วยส่งเสริมให้การเรียนรู้เป็นไปอยา่งมีคุณค่าน่าสนใจ ชวนคิด  
ชวนติดตาม เขา้ใจได้ง่าย และรวดเร็วข้ึน รวมทั้งกระตุน้ให้ผูเ้รียนรู้จกั วิธีการแสวงหาความรู้ 
เกิดการเรียนรู้อยา่งกวา้งขวาง ลึกซ้ึง และต่อเน่ืองตลอดเวลาเพื่อใหก้ารใชส่ื้อการเรียนรู้เป็นไป 
ตามแนวการจดัการเรียนรู้ รวมถึงพฒันาผูเ้รียนใหเ้กิดการเรียนรู้อยา่งแทจ้ริง (กระทรวงศึกษาธิการ,  
2552, หนา้ 6-7) 
 ปัจจุบนัการเรียนการสอนมีการสอนท่ีหลากหลายโดยประยุกต์ทกัษะต่าง ๆ น ามา 
เพื่อพฒันาใหผู้เ้รียนนั้นไดเ้รียนรู้อยา่งเขา้ใจเป็นระบบ โดยเรียนรู้จากง่ายไปหายาก ซ่ึงในการพฒันาโดย 
ใชส่ื้อการสอนจากการใชส่ื้อการฉายสไลดพ์ฒันามาถึงการใชค้อมพิวเตอร์ในการน าเสนอขอ้มูลท าให้ 
การจดัการเรียนการสอนนั้นไดมี้ประสิทธิภาพมากข้ึน แต่จากการใชส่ื้อคอมพิวเตอร์นั้น 
เป็นเพียงเคร่ืองมือในการพฒันาระบบการจดัการเรียนการสอนในปัจจุบนัก็ยงัมีการพฒันา 
ในการน าไปสร้างบทเรียนออนไลน์ซ่ึงสะดวกต่อการใชใ้นการน าเสนอขอ้มูล และในปัจจุบนั 
ไดมี้การพฒันาบทเรียนออนไลน์ข้ึนมาบนระบบอินเทอร์เน็ต และโทรศพัทมื์อถือเป็นการพฒันา 
ท่ีเร่ิมมีประสิทธิภาพมากข้ึน โดยสามารถพฒันาใหมี้การใชง้านท่ีหลากหลายในการท าขอ้มูลต่าง ๆ ได้
อยา่งมีประสิทธิภาพ จากขอ้ดีน้ีสามารถน าการพฒันามาใชใ้นการจดัการเรียนการสอนอยา่งสะดวกและ
แกปั้ญหาผูเ้รียนท่ีไม่มาโรงเรียน เรียนไม่ทนั เรียนไม่เขา้ใจสามารถเขา้ถึงบทเรียนอยา่งมีประสิทธิภาพ
จนเกิดประสิทธิผลของตวัผูเ้รียน   
 นักเรียนโรงเรียนอสัสัมชัญศรีราชา ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ซ่ึงเรียนในรายวิชา 
เทคโนโลย ี3 ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พ.ศ. 2551 ไดมี้การก าหนดเวลาเรียนคาบละ  
50 นาที โดยมีการเรียนรายวิชาเทคโนโลย ี3 นั้นสัปดาห์ละ 1 คาบ ส่งผลใหเ้กิดปัญหาในการเรียนการ 
สอนในเร่ืองเวลาเรียนท่ีมีจ ากดั และเน้ือหาในรายวชิาเรียนค่อนขา้งมาก จึงท าใหน้ักเรียนชั้น 
มธัยมศึกษาปีท่ี 2 มีผลการเรียนในรายวิชาเทคโนโลยี 3 เร่ืองข้อมูล และเครือข่ายคอมพิวเตอร์ ซ่ึง 
พบวา่ ผลสัมฤทธ์ิของวชิาเทคโนโลย ี3 มีคะแนนต ่ากวา่เกณฑอ์ยูท่ี่ร้อยละ 48 ซ่ึงต ่ากวา่เกณฑท่ี์ก าหนด 
โดยโรงเรียนก าหนด คือ ร้อยละ 80 ข้ึนซ่ึงท าให้ครูผูส้อนจะตอ้งหาวิธีการเพื่อแก้ไขปัญหาดงักล่าว
โดยใช้วิธีการจดัการเรียนรู้ดว้ยบทเรียนออนไลน์เป็นการเรียนผา่นทางระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
นกัเรียนสามารถเขา้เรียน และท ากิจกรรมต่าง ๆ ไม่วา่จะเป็นการน าเสนอเน้ือหา ในรูปแบบมลัติมีเดีย  
 
 
 
 



3 
การส่งงานการเขา้ถึงแหล่งการเรียนรู้ต่าง ๆ การถามตอบ การอภิปราย และระบบบริหารจดัการรายวชิา 
ท่ีนิยมน ามาจดัการเรียนการสอนออนไลน์ นอกจากน้ี โรงเรียนอสัสัมชญัศรีราชา เนน้ดา้นเทคโนโลย ี
โดยบริบทของโรงเรียนนั้นมีความพร้อมทางดา้นเทคโนโลยี จึงจ าเป็นตอ้งริเร่ิมพฒันารูปแบบ 
การศึกษาแบบใหม่ท่ีมีการน าระบบเทคโนโลยีสารสนเทศ และการส่ือสารมาประยุกต์ใช้ด้วย   
เน่ืองจากเทคโนโลยนีั้นไดมี้การพฒันาไปอยา่งรวดเร็ว ระบบการศึกษาจึงจ าเป็นตอ้งมีการพฒันาควบคู่ 
ไปดว้ย โรงเรียนอสัสัมชัญศรีราชา ในปัจจุบนัได้จดัการศึกษาให้สอดคล้องกบัหลกัสูตรการศึกษา 
ขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ีไดมี้การพฒันา 
ใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศในการท างานสามารถพฒันาผลงานท่ีเกิดจากการศึกษาคน้ควา้ด าเนินการ 
พฒันาตามความสนใจและความถนดั โดยใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศ 
 แนวคิดเก่ียวกบัเครือข่ายสังคมออนไลน์ โดยใชโ้ปรแกรมเอด็โมโด (Edmodo) คือ 
เวบ็เครือข่ายสังคมออนไลน์เป็นระบบท่ีพฒันาข้ึนเพื่อรองรับการจดัการเรียนการสอนออนไลน์   
ส าหรับครู นักเรียน โรงเรียน หรือส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาที่มีระบบรักษาความปลอดภยั   
สามารถติดต่อส่ือสารท างานร่วมกนั แบ่งปันเน้ือหา เขา้ถึงการบา้น สมุดเกรด และประกาศข่าวสาร 
ต่าง ๆ ไดอ้ยา่งง่ายดาย สามารถเขา้ถึงไดทุ้กท่ีทุกเวลาโดยมีคอมพิวเตอร์และอินเทอร์เน็ต อีกทั้งผูใ้ชไ้ม่
ตอ้งติดตั้ง และดูแลเวบ็ไซตแ์ละเคร่ืองแม่ข่ายเอง เอด็โมโด (Edmodo) เปิดใหบ้ริการฟรี 
แก่ผูเ้รียนผูส้อนทัว่ประเทศ เม่ือสมคัรเป็นสมาชิกจึงจะสามารถเร่ิมใชง้านระบบต่าง ๆ ไดท้นัที  โดยไม่
มีการจ ากดัจ านวนชั้นเรียน และจ านวนผูเ้รียนในชั้น รวมทั้งไม่จ  ากดัพื้นท่ีการเก็บขอ้มูล 
อีกดว้ย นอกจากน้ี ยงัสามารถรองรับปริมาณการใชง้านจ านวนมากไดพ้ร้อม ๆ กนั อยา่งมีประสิทธิภาพ  
(ครู วนัดี, 2555) 
 จากเหตุผลขา้งตน้ ผูว้ิจยัจึงได้พฒันาบทเรียนออนไลน์โดยใช้โปรแกรมเอ็ดโมโด   
กลุ่มสาระการเรียนรู้งานอาชีพและเทคโนโลยี วิชาเทคโนโลยี 3 เร่ือง การส่ือสารขอ้มูล และ
เครือข่ายคอมพิวเตอร์ดว้ย เพื่อใหน้กัเรียนไดเ้รียนรู้เพิ่มเติมส่งเสริมการเรียนรู้เพื่อให้เขา้ถึงความรู้ 
ไดส้ะดวกรวดเร็ว มีการแสดงความคิดเห็นระหวา่งผูเ้รียน ครูผูส้อน และผูป้กครองไดทุ้กท่ี ทุกเวลา   
มีการแจง้เตือนเม่ือมีการตอบขอ้ซกัถามระหวา่งผูส้อน และนกัเรียนท าใหผู้เ้รียนสามารถท่ีจะเรียนรู้
เน้ือหาไดดี้ยิง่ข้ึน ดงันั้น บทเรียนออนไลน์จึงเขา้ถึงการพฒันาของผูเ้รียนไดต้ลอดเวลา ระหวา่งผูเ้รียน 
และผูส้อนซ่ึงบทเรียนออนไลน์ยงัเป็นส่ือการเรียนรู้ท่ีสามารถตอบสนทนาการเรียนรู้ โดยค านึง 
ถึงความแตกต่างระหวา่งบุคคลและเป็นคุณสมบติัท่ีท าให้การเรียนรู้จากบทเรียนออนไลน์จึงเป็นจุดเด่น 
ท าใหก้ารจดัการเรียนรู้ประสิทธิภาพสูงข้ึน 
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จุดมุ่งหมายของการวจิัย 
 1. เพื่อพฒันาบทเรียนออนไลน์โดยใชโ้ปรแกรมเอด็โมโด กลุ่มสาระการเรียนรู้ 
การงานอาชีพ และเทคโนโลย ีวชิา เทคโนโลย ี3 เร่ือง การส่ือสารขอ้มูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์  
ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ใหมี้ประสิทธิภาพตามเกณฑม์าตรฐาน 90/ 90 
 2. เพื่อเปรียบเทียบคะแนนทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียนดว้ยบทเรียนออนไลน์โดยใช ้
โปรแกรมเอด็โมโด กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยวีชิาเทคโนโลย ี3 เร่ือง  
การส่ือสารขอ้มูล และเครือข่ายคอมพิวเตอร์ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 
 3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของผูเ้รียนท่ีมีต่อบทเรียนออนไลน์โดยใชโ้ปรแกรมเอ็ดโมโด   
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ และเทคโนโลย ีวชิา เทคโนโลย ี3 เร่ือง การส่ือสารขอ้มูลและ 
เครือข่ายคอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 
 

ประโยชน์ทีค่าดว่าจะได้รับ 
 1. ไดบ้ทเรียนออนไลน์โดยใชโ้ปรแกรมเอด็โมโด  กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ 
เทคโนโลย ีวชิาเทคโนโลย ี3 เร่ือง การส่ือสารขอ้มูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียน 
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ท่ีมีประสิทธิภาพตามเกณฑม์าตรฐานท่ีก าหนด 
 2. เป็นแหล่งขอ้มูลในการศึกษาเก่ียวกบัวชิาเทคโนโลย ี3 
 3. เป็นแนวทางในการพฒันาบทเรียนออนไลน์อ่ืน ๆ 
 

ขอบเขตการวจิัย 
 1. ประชากร และกลุ่มตวัอยา่ง 
  1.1 ประชากร คือ นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนอสัสัมชญัศรีราชา   
จงัหวดัชลบุรี จ  านวน 8 หอ้งเรียน นกัเรียน 263 คน 
  1.2 กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการศึกษา คือ นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียน 
อสัสัมชญัศรีราชา จงัหวดัชลบุรี จ  านวน 1 หอ้งเรียน นกัเรียน 30 คน โดยใชว้ธีิการสุ่มตามกลุ่ม 
 (Cluster sampling)  
 2. เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั 
  2.1 บทเรียนออนไลน์โดยใชโ้ปรแกรมเอด็โมโด (Edmodo) กลุ่มสาระการเรียนรู้ 
การงานอาชีพและเทคโนโลย ีวชิาเทคโนโลย ี3 เร่ือง การส่ือสารขอ้มูล และเครือข่ายคอมพิวเตอร์   
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  2.2 แบบทดสอบก่อนเรียน และหลงัเรียน 
  2.3 แบบสอบถามความพึงพอใจของผูเ้รียนท่ีมีต่อบทเรียนออนไลน์โดยใชโ้ปรแกรม  
EDMODO   
 3. ตวัแปรท่ีศึกษา 
  3.1 ตวัแปรตน้ ไดแ้ก่ บทเรียนออนไลน์โดยใชโ้ปรแกรมเอด็โมโด (Edmodo)  
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ และเทคโนโลย ีวชิาเทคโนโลย ี3 เร่ือง การส่ือสารขอ้มูล 
และเครือข่ายคอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 
  3.2 ตวัแปรตาม 
    3.2.1 ผลการทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์โดยใช้โปรแกรม 
เอด็โมโด (Edmodo) กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ีวชิาเทคโนโลย ี3 เร่ือง   
การส่ือสารขอ้มูล และเครือข่ายคอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 โดยเกณฑม์าตรฐาน  
90/ 90 
   3.2.2 ผลการเปรียบเทียบคะแนนทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียนบทเรียนออนไลน์ 
โดยใชโ้ปรแกรมเอ็ดโมโด (Edmodo) กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ และเทคโนโลย ี วชิา 
เทคโนโลย ี3 เร่ือง การส่ือสารขอ้มูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 
   3.2.3 ผลความพึงพอใจของผูเ้รียนท่ีมีต่อบทเรียนออนไลน์โดยใช ้
โปรแกรมเอ็ดโมโด (Edmodo)  กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี วชิาเทคโนโลย ี3 เร่ือง   
การส่ือสารขอ้มูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์  ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 
   3.2.4 เน้ือหา หน่วยการเรียนรู้ท่ี 2 การส่ือสารขอ้มูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์  
   3.2.4.1 ความหมายและพฒันาการของการส่ือสารขอ้มูล 
    3.2.4.2 เครือข่ายคอมพิวเตอร์และโปรโตคอล 
    3.2.4.3 อุปกรณ์ส่ือสารในระบบเครือข่าย 
    3.2.4.4 เทคโนโลยกีารรับส่งขอ้มูลแบบใชส้าย 
    3.2.4.5 ประโยชน์ของการส่ือสารขอ้มูลผา่นเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
 

ระยะเวลาในการด าเนินงานวจิัย 
  ด าเนินการทดลองในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2558 ระหวา่ง เดือนพฤศจิกายน  
พ.ศ. 2558-มีนาคม พ.ศ. 2559 
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นิยามศัพท์เฉพาะ 
   1. บทเรียนออนไลน์ หมายถึง บทเรียนท่ีพฒันาจากโปรแกรมเอ็ดโมโด (Edmodo)   
แสดงผลผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อเป็นส่ือการเรียนการสอน โดยผา่นการประเมินคุณภาพ 
จากผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหา และดา้นบทเรียนออนไลน์ และทดลองหาประสิทธิภาพตามเกณฑม์าตรฐาน  
90/ 90 ผูเ้รียนสามารถศึกษาเน้ือหาจากบทเรียนออนไลน์ไดด้ว้ยตนเอง และมีปฏิสัมพนัธ์ร่วมกบัผูส้อน 
และผูร่้วมเรียน โดยเรียนรู้ผา่นอุปกรณ์คอมพิวเตอร์และอุปกรณ์พกพา เพื่อใหเ้กิดประสิทธิภาพตาม 
เป้าหมาย มีเน้ือหาประกอบบทเรียนออนไลน์ ดงัน้ี 
 หน่วยการเรียนรู้ท่ี 2 การส่ือสารขอ้มูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์ ทั้งหมด 5 เร่ืองยอ่ย 
   1.1 ความหมาย และพฒันาการของการส่ือสารขอ้มูล 
  1.2 เครือข่ายคอมพิวเตอร์ และโปรโตคอล 
  1.3 อุปกรณ์ส่ือสารในระบบเครือข่าย 
  1.4 เทคโนโลยกีารรับส่งขอ้มูลแบบใชส้าย 
  1.5 เทคโนโลยกีารรับส่งขอ้มูลแบบไร้สาย  
 2. ประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์ หมายถึง คะแนนท่ีไดจ้ากการท าแบบทดสอบระหวา่ง 
เรียนจากบทเรียนออนไลน์ท่ีผูว้จิยัออกแบบ และพฒันาข้ึนเพื่อไปทดลองกบักลุ่มตวัอยา่ง  ประเมินผล 
แลว้ไดต้ามเกณฑม์าตรฐาน 90/ 90 (เปร่ือง กุมุท, 2519 อา้งถึงใน จุฑารัตน์ วรีะสกุล, 2556) 
  90 ตวัแรก หมายถึง ร้อยละของคะแนนเฉล่ียของผูเ้รียนทั้งกลุ่มท่ีไดจ้าก 
การท าแบบทดสอบหลงัเรียน 
 90 ตวัหลงั หมายถึง ร้อยละของจ านวนผูเ้รียนท่ีสามารถท าแบบทดสอบ 
หลงัเรียนผา่นทุกวตัถุประสงค ์
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กรอบแนวคดิของการวจิัย 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
                                                           
                                                    
 
 
 
 
ภาพท่ี 1 กรอบแนวคิดการวจิยั 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

บทเรียน
ออนไลน์โดยใช้
โปรแกรม 
เอด็โมโด  
กลุ่มสาระ 
การงานอาชีพ
และเทคโนโลย ี 
วชิาเทคโนโลย ี3 
เร่ือง การส่ือสาร
ขอ้มูลและ
เครือข่าย
คอมพิวเตอร์  
ส าหรับนกัเรียน
ชั้นมธัยมศึกษา 
ปีท่ี 2 
 

2. ผลคะแนนทดสอบ 
    ก่อนเรียนและหลงัเรียน 
    บทเรียนออนไลน์ 
 

1. ผลการทดสอบ 
    ประสิทธิภาพ 
    ของบทเรียนออนไลน์ 

3. ผลความพึงพอใจ 
    ของผูเ้รียนท่ีมีต่อบทเรียน 
    ออนไลน์ 

1. หลกัสูตรแกนกลาง 
    การศึกษาขั้นพื้นฐาน 
    พ.ศ. 2551 

 

3. บทเรียนออนไลน์ 
    ดว้ยโปรแกรม 

    เอด็โมโด   

2. เน้ือหาเร่ืองการส่ือสาร 
   ของขอ้มูลและเครือข่าย   
   คอมพิวเตอร์ 
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บทที ่2 
เอกสารและงานวจิยัที่เกีย่วข้อง 

 
 การพฒันาบทเรียนออนไลน์โดยใชโ้ปรแกรมเอ็ดโมโด  กลุ่มสาระการเรียนรู้ 
การงานอาชีพ และเทคโนโลย ีวชิาเทคโนโลย ี3 เร่ือง การส่ือสารขอ้มูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ผูว้จิยัไดศึ้กษาคน้ควา้เอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง  
โดยน าเสนอตามหวัขอ้ต่อไปน้ี 
 1. ตวัช้ีวดั และสาระการเรียนรู้แกนกลาง กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ  
และเทคโนโลย ีตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 
  2. การพฒันาบทเรียนออนไลน์ 
 3. โปรแกรมเอด็โมโด (Edmodo)   
  4.  แนวคิดเก่ียวกบัการเรียนรู้ดว้ยตนเอง 
  5. ความพึงพอใจ 
  6. การหาประสิทธิภาพ 
     7. งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง 
 

ตัวช้ีวดั และสาระการเรียนรู้แกนกลาง กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ และเทคโนโลย ี 
ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพืน้ฐาน พทุธศักราช 2551 
 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ และเทคโนโลย ีเป็นกลุ่มสาระท่ีช่วยพฒันาใหผู้เ้รียนมี 
ความรู้ความเขา้ใจ มีทกัษะพื้นฐานท่ีจ าเป็นต่อการด ารงชีวิต และรู้เท่าทนัการเปล่ียนแปลง สามารถ 
น าความรู้เก่ียวกบัการด ารงชีวิต การอาชีพ และเทคโนโลยี มาประยุกตใ์ชใ้นการท างานอย่างมี 
ความคิดสร้างสรรค์ และแข่งขนัในสังคมไทย และสากล เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ   
รักการท างาน และมีเจตคติท่ีดีต่อการท างาน สามารถด ารงชีวติอยูใ่นสังคมไดอ้ยา่งพอเพียง และ 
มีความสุข 
 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ีมุ่งพฒันาผูเ้รียนแบบองคร์วมเพื่อให ้
มีความรู้ความสามารถ มีทกัษะในการท างาน เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพและการศึกษาไดอ้ยา่งมี 
ประสิทธิภาพ โดยมีสาระส าคญั ดงัน้ี 
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 1. การด ารงชีวติ และครอบครัว เป็นสาระเก่ียวกบัการท างานในชีวติประจ าวนั ช่วยเหลือ 
ตนเอง ครอบครัว และสังคมไดใ้นสภาพเศรษฐกิจท่ีพอเพียง ไม่ท าลายส่ิงแวดลอ้ม เนน้การปฏิบติัจริง 
จนเกิดความมัน่ใจ และภูมิใจในผลส าเร็จของงาน เพื่อใหค้น้พบความสามารถ ความถนดั  
และความสนใจของตนเอง 
 2. การออกแบบ และเทคโนโลย ีเป็นสาระการเรียนรู้ท่ีเก่ียวกบัการพฒันาความสามารถ 
ของมนุษยอ์ยา่งสร้างสรรค ์โดยน าความรู้มาใชก้บักระบวนการเทคโนโลย ีสร้างส่ิงของ เคร่ืองใช ้  
วธีิการ หรือเพิ่มประสิทธิภาพในการด ารงชีวติ 
 3. เทคโนโลยสีารสนเทศ และการส่ือสาร เป็นสาระเก่ียวกบักระบวนการเทคโนโลย ี
สารสนเทศ การติดต่อส่ือสาร การคน้หาขอ้มูล การใชข้อ้มูลและสารสนเทศ การแกปั้ญหา หรือ 
การสร้างงาน คุณค่า และผลกระทบของเทคโนโลยสีารสนเทศ และการส่ือสาร 
 4. การอาชีพ เป็นสาระท่ีเก่ียวขอ้งกบัทกัษะท่ีจ าเป็นต่ออาชีพ เห็นความส าคญัของคุณธรรม   
จริยธรรม และเจตคติท่ีดีต่ออาชีพ ใชเ้ทคโนโลยไีดเ้หมาะสม เห็นคุณค่าของอาชีพสุจริต และ 
เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ (ส านกัวชิาการและมาตรฐานการศึกษา ส านกังานคณะกรรมการ 
การศึกษาขั้นพื้นฐาน กระทรวงศึกษาธิการ, 2551, หนา้ 1) 
 สาระท่ี 1 การด ารงชีวติ และครอบครัว 
 มาตรฐาน ง 1.1 เขา้ใจการท างาน มีความคิดสร้างสรรค ์มีทกัษะกระบวนการท างาน  ทกัษะ
การจดัการ ทกัษะกระบวนการแกปั้ญหา ทกัษะการท างานร่วมกนั และทกัษะการแสวงหาความรู้  
มีคุณธรรม และลกัษณะนิสัยในการท างาน มีจิตส านึกในการใชพ้ลงังาน ทรัพยากร และส่ิงแวดลอ้ม  
เพื่อการด ารงชีวิต และครอบครัว 
 
ตารางท่ี 1 การด ารงชีวติ และครอบครัว 
 
ช้ัน ตัวช้ีวดั สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ม. 2 1. ใชท้กัษะการแสวงหาความรู้  

    เพื่อพฒันา การท างาน 
2. ใชท้กัษะกระบวนการแกปั้ญหา       
    ในการท างาน 
3. มีจิตส านึกในการท างาน และ 
    ใชท้รัพยากรในการปฏิบติังาน   
    อยา่งประหยดั และคุม้ค่า 

1. การแสวงหาความรู้ เพื่อพฒันาการท างาน  
    เช่นการจดัและตกแต่งบา้น การดูแลรักษา 
    และตกแต่งสวน การจดัการผลผลิต                   
2. การท างานโดยใชก้ระบวนการแกปั้ญหา 
    เช่น  
    - การเตรียม ประกอบ จดั ตกแต่ง  
      และบริการ เคร่ืองด่ืม  

 



10 
ตารางท่ี 1 (ต่อ) 
 
ช้ัน ตัวช้ีวดั สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

      - การเล้ียงสัตว ์
    - การประดิษฐข์องใช ้ของตกแต่ง 
       จากวสัดุในโรงเรียน หรือ ทอ้งถ่ิน 
     - การติดต่อส่ือสารและใชบ้ริการกบัหน่วยงาน 
           ต่าง ๆ    

 
 สาระท่ี 2 การออกแบบ และเทคโนโลยี 
 มาตรฐาน ง 2. 1 เขา้ใจเทคโนโลยแีละกระบวนการเทคโนโลย ีออกแบบ และสร้างส่ิงของ
เคร่ืองใช ้หรือวธีิการตามกระบวนการเทคโนโลยอียา่งมีความคิดสร้างสรรค ์เลือกใชเ้ทคโนโลยใีนทาง
สร้างสรรคต่์อชีวิต สังคม ส่ิงแวดลอ้ม และมีส่วนร่วมในการจดัการเทคโนโลยท่ีีย ัง่ยนื 
 
ตารางท่ี 2 การออกแบบ และเทคโนโลยี 
 

 
 
 

ช้ัน ตัวช้ีวดั สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ม. 2 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. อธิบายกระบวนการเทคโนโลยี 
2. สร้างส่ิงของเคร่ืองใชห้รือวธีิการ      
    ตามกระบวนการเทคโนโลยอียา่ง 
    ปลอดภยั ออกแบบโดยถ่ายทอด 
    ความคิดเป็นภาพร่าง 3 มิติ หรือ 
    ภาพฉาย เพื่อน าไปสู่การสร้าง 
    ตน้แบบของส่ิงของเคร่ืองใช ้หรือ 
    ถ่ายทอดความคิดของวธีิการ 
    เป็นแบบจ าลองความคิด และ 
    การรายงานผลเพื่อน าเสนอวธีิการ 

1. กระบวนการเทคโนโลยเีป็นขั้นตอน      
    การแกปั้ญหาหรือสนองความตอ้งการ 
    ของมนุษย ์ประกอบดว้ย ก าหนดปัญหา 
    หรือความตอ้งการ รวบรวมขอ้มูล 
    เลือกวธีิการ ออกแบบ และปฏิบติัการ 
     ทดสอบ ปรับปรุงแกไ้ข  และประเมินผล 
2. การสร้างส่ิงของเคร่ืองใชห้รือวธีิการ      
    ตามกระบวนการเทคโนโลย ีจะท าให้ 
    ผูเ้รียนท างานอยา่งเป็นระบบ  สามารถ 
    ยอ้นกลบัมาแกไ้ขไดง่้าย  
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ตารางท่ี 2 (ต่อ) 
 

 
 สาระท่ี 3 เทคโนโลยสีารสนเทศ และการส่ือสาร 
 มาตรฐาน ง 3.1 เขา้ใจ เห็นคุณค่า และใชก้ระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศ 
ในการสืบคน้ขอ้มูลการเรียนรู้ การส่ือสาร การแกปั้ญหา การท างาน และอาชีพอยา่งมีประสิทธิภาพ 
ประสิทธิผล มีคุณธรรม  
 
 
 
 
 
 
 

ช้ัน ตัวช้ีวดั สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
 
 
 
 
 
 
 
 

3. มีความคิดสร้างสรรคใ์นการ 
    แกปั้ญหาหรือสนองความตอ้งการ 
    ในงานท่ีผลิตเอง 
4. เลือกใชเ้ทคโนโลยอียา่งสร้างสรรค ์  
    ต่อชีวิต สังคม ส่ิงแวดลอ้ม และ 
    มีการจดัการเทคโนโลยดีว้ยการลด 
    การใชท้รัพยากรหรือเลือกใช ้
    เทคโนโลยท่ีีไม่มีผลกระทบ 
    ต่อส่ิงแวดลอ้ม 

3. ภาพฉาย เป็นภาพแสดงรายละเอียด 
     ของช้ินงาน  ประกอบดว้ย ภาพดา้นหนา้ 
    ดา้นขา้ง ดา้นบน แสดงขนาด และ 
    หน่วยวดั เพื่อน าไปสร้างช้ินงาน 
4. ความคิดสร้างสรรคมี์ 4 ลกัษณะ 
    ประกอบดว้ยความคิดริเร่ิม ความคล่อง    
    ในการคิด ความยดืหยุน่ในการคิด            
     และความคิดละเอียดลออ 
5. การเลือกใชเ้ทคโนโลยอียา่งสร้างสรรค ์  
    โดย การเลือกใชเ้ทคโนโลยท่ีีเป็นมิตร 
    กบัชีวติ สังคม ส่ิงแวดลอ้ม เช่น 
    เทคโนโลยพีลงังานทดแทน  
6. การลดการใชท้รัพยากรหรือเลือกใช้ 
    เทคโนโลยท่ีีไม่มีผลกระทบกบั 
    ส่ิงแวดลอ้ม เป็นส่วนหน่ึงของเทคโนโลย ี
    สะอาด 
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ตารางท่ี 3 เทคโนโลยสีารสนเทศ และการส่ือสาร 

 
 
 
 

ช้ัน ตัวช้ีวดั สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ม. 2 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. อธิบายหลกัการเบ้ืองตน้ 
    ของการส่ือสารขอ้มูล และเครือข่าย 
    คอมพิวเตอร์ 
 
 
 
 
 
 
2. อธิบายหลกัการ และวธีิการ 
    แกปั้ญหาดว้ยกระบวนการ 
    เทคโนโลยสีารสนเทศ 
 

1. การส่ือสารขอ้มูล คือการแลกเปล่ียนขอ้มูล 
    ข่าวสารจากผูส่้งผา่นส่ือกลางไปยงัผูรั้บ 
2. พฒันาการของการส่ือสารขอ้มูล  
3. อุปกรณ์ส่ือสารส าหรับเช่ือมโยงเครือข่าย 
    คอมพิวเตอร์ 
4. ชนิดของเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
5. เทคโนโลยกีารรับส่งขอ้มูลภายในเครือข่าย 
    คอมพิวเตอร์ 
6. ประโยชน์ของเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
7. กระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศ  เช่น 
    การรวบรวมขอ้มูล การตรวจสอบ 
    ความถูกตอ้งของขอ้มูล การประมวลผล 
    เพื่อใหไ้ดส้ารสนเทศท่ีน ามาใชใ้น 
    การตดัสินใจการเผยแพร่สารสนเทศ 
8. การแกปั้ญหาดว้ยกระบวนการเทคโนโลยี 
    สารสนเทศเป็นการแกปั้ญหาอยา่งเป็น 
    ขั้นตอนโดยใชก้ระบวนการทางเทคโนโลย ี
    สารสนเทศมาช่วย 
9. การใชค้อมพิวเตอร์ในการแกปั้ญหาท าได ้
    โดยการใชซ้อฟตแ์วร์ประยกุต ์หรือ 
    การเขียนโปรแกรม   
10. วธีิการแกปั้ญหา  มีขั้นตอนดงัน้ี 
     - การวเิคราะห์และก าหนดรายละเอียด 
       ของปัญหา 



13 
ตารางท่ี 3 (ต่อ) 

 
 
 
 

ช้ัน ตัวช้ีวดั สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
3. คน้หาขอ้มูล และติดต่อส่ือสาร 
    ผา่นเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
    อยา่งมีคุณธรรม และจริยธรรม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
4. ใชซ้อฟตแ์วร์ในการท างาน   

        - การวางแผนในการแกปั้ญหา และ 
          ถ่ายทอดความคิดอยา่งมีขั้นตอน 
        - การด าเนินการแกปั้ญหา 
        - การตรวจสอบและปรับปรุง 
11. ความหมาย และพฒันาการอินเทอร์เน็ต 
      การใชง้านอินเทอร์เน็ต เช่น  
      - ไปรษณียอิ์เล็กทรอนิกส์    
      -  blog   
      - การโอนยา้ยแฟ้มขอ้มูล   
      - การสืบคน้ขอ้มูล และการใชโ้ปรแกรม   
        เรียกคน้ขอ้มูล (Search engine)    
     -  การสนทนาบนเครือข่าย 
12. คุณธรรม และจริยธรรมในการใช้ 
      อินเทอร์เน็ต 
      - ผลกระทบของการใชอิ้นเทอร์เน็ต 
        กบัสังคม 
      - มารยาท ระเบียบ และขอ้บงัคบัในการ  
      ใชอิ้นเทอร์เน็ต 
13. ซอฟตแ์วร์ระบบประกอบดว้ย 
      ระบบปฏิบติัการ โปรแกรมแปลภาษา  
      และโปรแกรมอรรถประโยชน์ 
14. ซอฟตแ์วร์ประยกุต ์ประกอบดว้ย 
     ซอฟตแ์วร์ประยกุตท์ัว่ไป และซอฟตแ์วร์ 
     ประยกุตเ์ฉพาะงาน 
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ตารางท่ี 3 (ต่อ) 

 
  โรงเรียนอสัสัมชญัศรีราชา ไดก้ าหนดกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ และเทคโนโลย ี ชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 2 ภาคเรียนท่ี 1-2 เวลา 40 ชัว่โมง/ ปี ประกอบไปดว้ยรายวชิาเทคโนโลยี 3 และวชิา
เทคโนโลย4ี ซ่ึงเน้ือหาในงานของผูว้ิจยัจดัอยูใ่นรายวชิาเทคโนโลย ี3 โดยตรงสาระการเรียนรู้ตาม
ตวัช้ีวดัดงัต่อไปน้ี 
 สาระท่ี 3 เทคโนโลยสีารสนเทศ และการส่ือสาร 
 มาตรฐาน ง 3.1  เขา้ใจ เห็นคุณค่า และใชก้ระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศในการสืบคน้ขอ้มูล 
การเรียนรู้ การส่ือสาร การแกปั้ญหา การท างาน และอาชีพอยา่งมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล  มี
คุณธรรม  

 หน่วยการเรียนรู้ที ่1 ซอฟแวร์ และการเลือกใช ้

 ตัวช้ีวดั อธิบายหลกัการท างาน บทบาท และประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ 
  (ง 3.1 ม.2/4) 
 สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
  1. ซอฟแวร์ระบบประกอบดว้ยระบบปฏิบติัการ โปรแกรมแปลภาษา และโปรแกรม
อรรถประโยชน์ 
  2. ซอฟแวร์ประยกุตป์ระกอบดว้ยซอฟแวร์ประยกุตท์ัว่ไป และซอฟแวร์ประยกุตใ์ชง้าน 
  3. ใชซ้อฟแวร์ระบบช่วยในการท างาน เช่น บีบ อดั ขยาย โปนยา้ยขอ้มูล ตรวจสอบไวรัส
คอมพิวเตอร์ 
   

ช้ัน ตัวช้ีวดั สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
 
 
 
 
 
 
 

  15. ใชซ้อฟตแ์วร์ระบบช่วยในการท างาน 
      เช่น  บีบอดั ขยาย โอนยา้ยขอ้มูล 
      ตรวจสอบไวรัสคอมพิวเตอร์ 
16. ใชซ้อฟตแ์วร์ประยกุตช่์วยในการท างาน 
      เช่น ใชโ้ปรแกรมในการค านวณ และ 
      จดัเรียงขอ้มูล ใชโ้ปรแกรมช่วยคน้หา 
      ค  าศพัทห์รือความหมาย ใชโ้ปรแกรม 
      เพื่อความบนัเทิง 
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    4. ใชซ้อฟแวร์ประยกุตช่์วยในการท างาน ฯลฯ 
 หน่วยการเรียนรู้ที ่2 ซอฟแวร์และการเลือกใช้ 
 ตัวช้ีวดั อธิบายหลกัการเบ้ืองตน้ของการส่ือสารขอ้มูล และเครือข่ายคอมพิวเตอร์  
  (ง 3.1 ม.2/1) 
 สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
 1. การส่ือสาร คือ การแลกเปล่ียนขอ้มูล ข่าวสารจากผูส่้งผา่นส่ือกลางไปยงัผูรั้บ 
 2. พฒันาการของการส่ือสารขอ้มูล 
  3. อุปกรณ์ส่ือสารส าหรับเช่ือมโยงเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
 4. เทคโนโลยกีารรับส่งขอ้มูลภายในเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
 5. ประโยชน์ของเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
 หน่วยการเรียนรู้ที ่3 อินเทอร์เน็ต และการใชง้าน 
 ตัวช้ีวดั  คน้หาขอ้มูลและติดต่อส่ือสารผา่นเครือข่ายคอมพิวเตอร์อยา่งมีคุณธรรม 
และจริยธรรม 
     (ง 3.1  ม.2/3) 
 สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

 1. ความหมายแลพฒันาการของอินเทอร์เน็ต 
  2. การใชง้านอินเทอร์เน็ต เช่น ไปรษณียอิ์เล็กทรอนิกส์ blog การโอนยา้ยแฟ้มขอ้มูล   
การสืบคน้ขอ้มูล และการใชง้านโปรแกรมเรียกคน้ขอ้มูล (Search engine) การสนทนาบนเครือข่าย 
  3. คุณธรรม และจริยธรรม 
   3.1 ผลกระทบของการใชอิ้นเทอร์เน็ตกบัสังคม 
   3.2 มารยาท ระเบียบ และขอ้บงัคบัในการใชอิ้นเทอร์เน็ต   
 หน่วยการเรียนรู้ที ่4 หลกั และวธีิการแกปั้ญหาดว้ยเทคโนโลยสีารสนเทศ 
 ตัวช้ีวดั คน้หาขอ้มูล และติดต่อส่ือสารผา่นเครือข่ายคอมพิวเตอร์อยา่งมีคุณธรรม 
และจริยธรรม 
     (ง 3.1 ม.2/2) 
 สาระการเรียนรู้แกนกลาง   
 1. กระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศ เช่น การรวบรวมขอ้มูล การตรวจสอบ 
ความถูกตอ้งของขอ้มูล ฯลฯ 
  2. การแกปั้ญหาดว้ยกระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศเป็นการแกปั้ญหา 
อยา่งเป็นขั้นตอน ฯลฯ 
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  3. การใชค้อมพิวเตอร์ในการแกปั้ญหาท าไดโ้ดยการใชซ้อฟแวร์ประยกุตห์รือการเขียน
โปรแกรม 
 4. วธีิการแกปั้ญหา 
  หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน  มุ่งพฒันาผูเ้รียนใหมี้คุณภาพตามมาตรฐาน 
การเรียนรู้ซ่ึงการพฒันาผูเ้รียนใหบ้รรลุมาตรฐานการเรียนรู้ท่ีก าหนดนั้นจะช่วยใหผู้เ้รียนเกิดสมรรถนะ 
ส าคญั 5 ประการ ดงัน้ี 
 1. ความสามารถในการส่ือสาร เป็นความสามารถในการรับส่งสาร มีวฒันธรรมในการใชภ้าษา 
ถ่ายทอดความคิด ความรู้ความเขา้ใจ ความรู้สึกเพื่อแลกเปล่ียนขอ้มูลข่าวสาร และประสบการณ์ซ่ึงเป็น 
ประโยชน์ต่อตนเอง และสังคมรวมถึงการเจรจาต่อรองเพื่อขจดัความขดัแยง้ และลดปัญหาความขดัแยง้ 
 2. ความสามารถในการคิด สามารถในการคิดวิเคราะห์ การคิดสังเคราะห์ คิดอยา่งสร้างสรรค ์ 
คิดอยา่งมีวิจารณญาณ การคิดเป็นระบบเพื่อน าไปสู่การสร้างองคค์วามรู้เพื่อการตดัสินใจเก่ียวกบั
ตนเองและสังคม 
 3. ความสามารถในการแกปั้ญหา แกปั้ญหา และอุปสรรคต่าง ๆ ไดอ้ยา่งถูกตอ้งเหมาะสม 
บนพื้นฐานของหลกัเหตุผลคุณธรรม และขอ้มูลสารสนเทศ  แสวงหาความรู้น ามาประยุกตใ์ช้ 
ในการป้องกนั และแกปั้ญหามีการตดัสินใจท่ีมีประสิทธิภาพ โดยค านึงถึงผลท่ีเกิดกบัตนเอง และสังคม 
 4. ความสามารถในการใชท้กัษะชีวติ เป็นการน ากระบวนการต่าง ๆ ไปใชใ้นการด าเนิน 
ชีวติประจ าวนั การเรียนรู้ดว้ยตนเอง และการอยูร่่วมกนัในสังคมจดัการปัญหาความขดัแยง้ปรับตวัให้ 
ทนักบัการเปล่ียนแปลง หลีกเล่ียงพฤติกรรมไม่พึงประสงค ์
 5. ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลย ีสามารถใชเ้ทคโนโลยดีา้นต่าง ๆ เพื่อการพฒันาตนเอง  
และสังคมในดา้นการเรียนรู้ การส่ือสาร การท างานการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์ถูกตอ้งเหมาะสมและ 
มีคุณธรรม    
 คุณลกัษณะอนัพงึประสงค์ 
 หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน  มุ่งพฒันาผูเ้รียนใหมี้คุณลกัษณะอนัพึงประสงค ์  
เพื่อใหส้ามารถอยูร่่วมกบัผูอ่ื้นในสังคมไดอ้ยา่งมีความสุขในฐานะเป็นพลเมืองไทย และพลโลกดงัน้ี 
 
 
 
 
 
 
 



17 
 1. รักชาติ ศาสน์ กษตัริย ์  5. อยูอ่ยา่งพอเพียง 
 2. ซ่ือสัตยสุ์จริต   6. มุ่งมัน่ในการท างาน 
 3. มีวนิยั      7. รักความเป็นไทย 
 4. ใฝ่เรียนรู้     8. มีจิตสาธารณะ 
 

การพฒันาบทเรียนออนไลน์ 
 ความหมายบทเรียนออนไลน์ 
 สุจิน บุตรดีสุวรรณ (2554, ค  านิยม) กล่าววา่ สาระส าคญัประการหน่ึงของพระราชบญัญติั 
การศึกษาแห่งชาติ คือ การสร้างสังคมการเรียนรู้ (Learning society) ซ่ึงสังคมในปัจจุบนัตอ้งเป็น 
ใฝ่เรียน และเรียนไดอ้ยา่งไม่ส้ินสุด (Lifelong learning) การเขา้ถึงแหล่งเรียนรู้โดยไม่จ  ากดัเวลาและ 
สถานท่ี นัน่คือ บทเรียนออนไลน์   
  เกรียงศกัด์ิ เจริญวงศศ์กัด์ิ (2545, หนา้ 43) กล่าววา่ บทเรียนออนไลน์เป็นการเรียนรู้ 
เชิงเทคโนโลยท่ีีมีวธีิครอบคลุมการเรียนรู้ไดห้ลายรูปแบบซ่ึงเป็นส่ือกลางระหวา่งผูส้อน และผูเ้รียน  
โดยด าเนินการอยา่งมีประสิทธิภาพดว้ยเคร่ืองมือหรือช่องทางใหค้รูสอนสอนผูเ้รียน 
ใหมี้คุณภาพ 
  พาร์สัน (Parson, 1997) กล่าววา่ บทเรียนออนไลน์ คือ การจดัการเรียนการสอน 
ผา่นWorld Wide Web เป็นส่ือกลางในการเช่ือมโยงความรู้ใหก้บัผูเ้รียน 
 ส านกังานพฒันาวทิยาศาสตร์และเทคโนโลยแีห่งชาติ (2546) ระบุวา่ บทเรียนออนไลน์  
หมายถึง การศึกษาเรียนรู้ท่ีผา่นระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ ผูเ้รียนสามารถเรียนตามความสนใจของ 
ตนเอง โดยในบทเรียนจะประกอบดว้ย ขอ้ความ รูปภาพ เสียง วดีิโอ และมลัติมีเดียอ่ืน ๆ จะถูกส่งไปยงั 
ผูเ้รียนผา่น Web Browser  ของผูเ้รียน และผูส้อน ซ่ึงสามารถแลกเปล่ียนความคิดเห็นระหวา่งกนัได ้ 
โดยอาศยัระบบเครือข่ายติดต่อส่ือสารท่ีทนัสมยั (e-mail, web board, chat) เป็นการเรียนส าหรับทุกคน  
สามารถเรียนรู้ไดทุ้กท่ีทุกเวลา และทุกสถานท่ี (Learning  for  all: anyone, anywhere and anytime) 
  นฤมล ศิระวงษ ์(2548, หนา้ 8) กล่าววา่ บทเรียนออนไลน์ หมายถึง บทเรียนท่ีมี 
การล าดบัขั้นตอนกิจกรรมการเรียนสอน การฝึกปฏิบติั การประเมินผลและการบริการผา่นเครือข่าย 
คอมพิวเตอร์ โดยท่ีผูเ้รียนสามารถตดัสินใจวางแผนการเรียนดว้ยตนเองทั้งเน้ือหา สถานท่ี และเวลา 
 ยนื ภู่วรรรณ (2546, หนา้ 137) กล่าววา่ บทเรียนออนไลน์ ยอ่มาจาก Electronic learning   
หมายถึง การเรียนผา่นเทคโนโลยอิีเล็กทรอนิกส์ เรียนรู้ไดเ้ร็วไดม้าก สามารถกระจายการศึกษา 
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ไดท้ัว่ถึง และท่ีส าคญัท าใหมี้การพฒันารูปแบบของการศึกษา การเรียนการสอนในรูปแบบใหม่ ๆ   
ออกมามากมาย 
 แคมป์เบล (Campbell, 1999) กล่าววา่ บทเรียนออนไลน์ หมายถึง การใชเ้ทคโนโลยี 
ท่ีมีอยู่ในเครือข่ายอินเทอร์เน็ต สร้างแหล่งการศึกษาเรียนรู้ท่ีมีปฏิสัมพนัธ์ เป็นการศึกษาท่ีมี 
คุณภาพสูงคือ ใชป้ระโยชน์ไดใ้นวงกวา้งท่ีผูค้นจากทัว่โลกมีความสะดวก และสามารถเขา้ถึงได ้
อยา่งรวดเร็วไม่จ  ากดัสถานท่ี และเวลาเป็นการเปิดประตูการศึกษาตลอดชีวิตใหก้บัประชากร 
  ขวญัหญิง ศรีประเสริฐภาพ (2550, หน้า 16) กล่าวว่า บทเรียนออนไลน์ หมายถึง  
การเรียนรู้ผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต มีบทบาทส าคญัต่อการจดัการศึกษาในยุคปัจจุบนั  
เน่ืองจากเป็นส่ือท่ีเขา้ถึงกลุ่มเป้าหมายไดจ้  านวนมาก สะดวก และรวดเร็ว ผูเ้รียนไดรั้บความรู้ 
ดว้ยวธีิการท่ีเหมาะสม 
 สรุปวา่ บทเรียนออนไลน์เป็นรูปแบบการเรียนรู้ท่ีมีระบบการเรียนการสอนโดยผา่นเครือขา่ย 
อินเทอร์เน็ต ซ่ึงมีความเอ้ือต่อการเรียนการสอนโดยมีสามารถเรียนไดทุ้กท่ี ทุกเวลา สะดวก 
ต่อการเรียนรู้ของผูเ้รียน และเป็นการเรียนการสอนในรูปแบบใหม่ 
  ลกัษณะของบทเรียนออนไลน์ 
 โดเฮอร์ต้ี (Doherty, 1998, pp. 61-63) กล่าววา่ การเรียนการสอนของบทเรียนออนไลน์ 
มีอยู ่3 ลกัษณะ ดงัน้ี 
 1. การน าเสนอ (Presentation) ในลกัษณะของเวบ็ไซตท่ี์ประกอบดว้ย ขอ้ความ ภาพกราฟิก   
โดยมีวธีิการน าเสนอ คือ 
   1.1 การน าเสนอแบบส่ือเด่ียว เช่น ขอ้ความ หรือ รูปภาพ 
  1.2 การน าเสนอแบบส่ือคู่ เช่น ขอ้ความกบัรูปภาพ 
  1.3 การน าเสนอแบบมลัติมีเดีย ประกอบดว้ย ขอ้ความ ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว  
และเสียง 
 2. การส่ือสาร (Communication) การส่ือสารเป็นส่ิงจ าเป็นต่อชีวิตประจ าวนั ซ่ึงเป็นลกัษณะ 
ส าคญัของอินเทอร์เน็ต โดยมีการส่ือสารบนอินเทอร์เน็ตหลายแบบ เช่น 
  2.1 การส่ือสารทางเดียว เช่น การศึกษาขอ้มูลจากบทเรียนออนไลน์ 
  2.2 การส่ือสารสองทาง เช่น การส่งไปรษณียอิ์เล็กทรอนิกส์โตต้อบกนั 
    2.3 การส่ือสารแบบท่ีหน่ึงไปหลายท่ีเป็นการส่งขอ้ความจากแหล่งเดียว แพร่กระจายไปหลาย 
แห่ง เช่น การอภิปรายจากคนเดียวใหค้นอ่ืน ๆ ไดรั้บฟังดว้ย หรือการประชุมผา่นคอมพิวเตอร์ (Computer 
conferencing) 
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  2.4 การส่ือสารหลายแหล่งไปสู่หลายแหล่ง เช่น การใช้กระบวนการกลุ่ม 
ในการส่ือสารของบทเรียนออนไลน์ โดยมีผูใ้ชห้ลายคน และผูรั้บหลายคนเช่นกนั 
 3. การท าให้เกิดความสัมพนัธ์ (Dynamic interaction) เป็นคุณลกัษณะส าคญัของอินเทอร์เน็ตมี 3 
ลกัษณะ คือ 
  3.1 การสืบคน้ขอ้มูล 
  3.2 การหาวธีิการเขา้สู่บทเรียนออนไลน์ 
  3.3 การตอบสนองของมนุษยต่์อการใชเ้ครือข่าย 
  ประเภทของการจัดการเรียนการสอนออนไลน์ 
 เน่ืองจากอินเทอร์เน็ตเป็นแหล่งทรัพยากรท่ีมีคุณสมบติัหลากหลายต่อการน าไปประยกุตใ์ชใ้น 
การศึกษา ดงันั้น การเรียนการสอนแบบบทเรียนออนไลน์จึงสามารถท าไดใ้นหลายลกัษณะ   
แต่ละสถาบนั และแต่ละเน้ือหาของหลกัสูตรก็จะมีวธีิการจดัการเรียนบทเรียนออนไลน์ท่ีแตกต่างกนั 
ออกไป ซ่ึงในประเด็นน้ี มีนกัการศึกษาหลายท่านไดใ้หข้อ้เสนอแนะเก่ียวกบัประเภทของ 
การเรียนการสอนบทเรียนออนไลน์ ดงัต่อไปน้ี 
 พาร์สัน (Parson,1997, pp. 15-16) ไดแ้บ่งประเภทของการเรียนการสอนบทเรียนออนไลน์ 
ออกเป็น 3 ลกัษณะ คือ 
 1. เวบ็รายวชิา (Stand-alone courses) เวบ็รายวชิาเป็นเวบ็ท่ีมีการบรรจุเน้ือหา (Content) หรือ 
เอกสารในรายวชิา เพื่อการสอนผา่นระบบอินเทอร์เน็ต ลกัษณะของการเรียนการสอนบทเรียนออนไลน์ 
น้ีมีลกัษณะเป็นแบบวทิยาเขต มีนกัศึกษาจ านวนมากท่ีเขา้มาใชง้านจริง แต่จะมีลกัษณะการส่ือสาร 
ส่งขอ้มูลระยะไกล และมกัจะเป็นการส่ือสารทางเดียว 
 2. เวบ็สนบัสนุนรายวิชา (Web supported courses) เป็นเวบ็รายวชิาท่ีมีลกัษณะเป็นรูปธรรม 
เป็นลกัษณะเป็นส่ือสารสองทาง มีปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งผูส้อนกบัผูเ้รียน และมีแหล่งทรัพยากร 
ใหก้ารศึกษา โดยมีการก าหนดมอบหมายงานใหท้ าในเวบ็  การก าหนดใหศึ้กษาเน้ือหา มีการร่วมกนั 
อภิปราย การตอบคาถาม มีการส่ือสารอ่ืน ๆ ผา่นคอมพิวเตอร์ มีกิจกรรมทางการศึกษาทั้งดา้นวชิาการและ 
ไม่ใช่วชิาการโดยการใชส่ื้อท่ีมีความหลากหลายรวมถึงการส่ือสารระหวา่งบุคคลดว้ย 
 3. เว็บทรัพยากรการศึกษา (Web pedagogical resources) เป็นเว็บที่มีรายละเอียด 
ทางการศึกษา เคร่ืองมือ วตัถุดิบ และรวมรายวชิาต่าง ๆ ท่ีมีอยูใ่นสถาบนัการศึกษาไวด้ว้ยกนั และ 
ยงัรวมถึงขอ้มูลเก่ียวกบัการศึกษาไวท้ั้งหมด แหล่งสนบัสนุนกิจกรรมต่าง ๆ ทางการศึกษา 
ทั้งดา้นวชิาการ และไม่ใช่วชิาการ โดยการใชส่ื้อท่ีหลากหลายรวมถึงการส่ือสารระหวา่งบุคคลดว้ย 
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  ในการวจิยัคร้ังน้ี ผูว้ิจยัไดใ้ชรู้ปแบบการจดัการเรียนการสอนแบบออนไลน์ในลกัษณะเวบ็ 
สนบัสนุนรายวชิา (Web supported courses) ซ่ึงเป็นเวบ็ท่ีมีลกัษณะเป็นส่ือสารสองทางระหวา่งผูเ้รียน 
กบัผูส้อน และผูเ้รียนกบัผูเ้รียน เช่น เวบ็บอร์ด (Web board) และส่ือต่าง ๆ โดยมีกิจกรรมการเรียนรู้ 
ในวชิาเพื่อใหผู้เ้รียนไดศึ้กษาเน้ือหา คน้ควา้หาความรู้เพิ่มเติมจากแหล่งเรียนรู้ภายในบทเรียนออนไลน์ 
ซ่ึงรูปแบบหอ้งเรียนน้ีจะสามารถเช่ือมโยงไปยงัแหล่งเรียนรู้ต่าง ๆ รวมทั้งการปฏิสัมพนัธ์ระหวา่ง 
ผูเ้รียนกบัผูส้อนไดอ้ยา่งเหมาะสม 
 องค์ประกอบของบทเรียนออนไลน์ 
 ศูนยเ์ทคโนโลยทีางการศึกษา (2547, หนา้ 10) ระบุวา่  การเรียนการสอนผา่นบทเรียน 
ออนไลน์  มีองคป์ระกอบท่ีส าคญั 4 ส่วน โดยแต่ละส่วนจะตอ้งไดรั้บการออกแบบมาเป็นอยา่งดี  
 เพราะเม่ือน ามาประกอบเขา้ดว้ยกนัแลว้ระบบทั้งหมดจะตอ้งท างานประสานไดอ้ยา่งลงตวั  ดงัต่อไปน้ี 
 1. เน้ือหาบทเรียนออนไลน์ (Content) เป็นส่ิงท่ีส าคญัของการเรียนการสอน น าเน้ือหา 
ท่ีมีอยูม่าพฒันาเป็นบทเรียนออนไลน์ 
  2. ระบบบริหารการเรียน (E-learning management syatem: LMS) เป็นการสนบัสนุน 
ให้ผูเ้รียนได้ศึกษาด้วยตนเอง เป็นศูนยก์ลางก าหนดล าดบัเน้ือหาในบทเรียน น าส่งบทเรียน 
ผ่านเครือข่ายไปยงัผูเ้รียนประเมินผล ควบคุม รวมทั้งสร้างรายงานกิจกรรม และผลการเรียน 
ของผูเ้รียนในทุกหน่วยการเรียนอยา่งละเอียด 
 3. การติดต่อส่ือสาร (Communication) เน่ืองจากการเรียนผ่านบทเรียนออนไลน์   
เป็นการเรียนท่ีไม่ตอ้งเขา้ชั้นเรียน เป็นการส่ือสารแบบสองทาง มีเคร่ืองมือท่ีจะช่วยให้ผูเ้รียน 
ไดติ้ดต่อ สอบถาม ปรึกษา และแลกเปล่ียนความคิดเห็นระหวา่งผูเ้รียนกบัผูส้อน โดยเคร่ืองมือประเภท  
Real-time 
 4. การสอบ/ วดัผลการเรียน (Evaluation) จ าเป็นตอ้งวดัความรู้ก่อนสมคัรเขา้เรียน  
เม่ือเขา้สู่บทเรียนจะมีการทดสอบยอ่ยทา้ยบท และการทดสอบใหญ่หลงัเรียน การเรียนการสอนแบบ 
ออนไลน์จะมีการเรียกขอ้สอบจากระบบคลงัขอ้สอบ มีระบบยอ่ยท่ีมีอยูใ่นระบบบริหาร 
จดัการเรียน LMS นัน่เอง 
 เคียร์สเลย ์(Kearsley, 2000, p. 105 อา้งถึงใน ขวญัหญิง ศรีประเสริฐภาพ, 2550, หนา้ 32)  
กล่าววา่ การพฒันาบทเรียนออนไลน์มีปัจจยัท่ีเก่ียวขอ้งหลายส่วน เช่น ดา้นเน้ือหา กระบวนการ พฒันา  
หรือบุคลากร ซ่ึง เคียร์สเลย ์(Kearsley, 2000) ไดเ้สนอ องคป์ระกอบส าหรับการพฒันาบทเรียน 
ออนไลน์ท่ีมีคุณภาพ ดงัน้ี 
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  1. เน้ือหา มีความถูกตอ้งทนัสมยั น่าเช่ือถือ และสมบูรณ์ 
 2. หนา้ท่ีครู ยทุธศาสตร์ และกิจกรรมการเรียนรู้ใหมี้ความเหมาะสมกบัเน้ือหาวชิา และ 
ความสามารถของผูเ้รียน รวมถึงการจดักระบวนการ กิจกรรม และสร้างความน่าสนใจใหก้บัผูเ้รียน 
 3. แรงจูงใจ องคป์ระกอบของเน้ือหาน่าสนใจและการให้ผูเ้รียนมีส่วนร่วมดว้ยภาพกราฟิก 
และส่ือมลัติมีเดีย 
 4. ผลยอ้นกลบั ผูเ้รียนสามารถรู้ความกา้วหนา้ หรือผลการเรียนจากบทเรียนออนไลน์ทนัที 
ทนัเวลาวา่ผลการเรียนดีข้ึนเพียงใดไดต้ลอดเวลา 
 5. การเช่ือมโยง มีการจดัระเบียบทรัพยากรการเรียนและการเช่ือมโยงท่ีดี ผูเ้รียนจะตอ้งรู้ 
ชดัเจนวา่เขาตอ้งท าอะไรบา้ง เม่ือไร ท าท่ีไหน และท าท าไม 
 6. บทเรียน ง่ายต่อการใชง้าน มีความเหมาะสมกบัผูเ้รียน 
 7. การช่วยเหลือ มีเมนูช่วยเหลือ หรือการบริการติดต่อส่ือสารท่ีมีความสะดวก เช่น   
โทรศพัท ์หรือเจา้หนา้ท่ีดูแลผา่นระบบออนไลน์ 
  8. การประเมินผล ผลการเรียนมีความครอบคลุมทั้งกระบวนการ เช่ือถือได ้
   9. ภาระงาน ควรมีจ านวนท่ีเหมาะสมกบัรายวชิาและสอดคลอ้งกบัรูปแบบ  
ระดบัการเรียน 
 10. ความยดืหยุน่ ผูเ้รียน มีความสนใจ พื้นฐานความรู้ ความสามารถแตกต่างกนั ดงันั้น   
บทเรียนตอ้งมีทางเลือก และช่องทางในการเรียนท่ีหลากหลาย เพื่อสร้างทางเลือกใหก้บัผูเ้รียน 
ตอบสนองการเรียนรู้มากท่ีสุด 
 สรุปไดว้า่ องคป์ระกอบของบทเรียนออนไลน์มีเน้ือหาท่ีมีความสอดคลอ้งกบับทเรียน 
ท่ีจะน ามาใช้ในบทเรียนออนไลน์โดยผูว้ิจยัจะต้องศึกษาเน้ือหาให้เหมาะสมกบัการเรียนรู้ 
ของผูเ้รียนใหผู้เ้รียนเกิดความสนใจต่อบทเรียนออนไลน์จากการสร้างแรงจูงใจจากภาพกราฟิก 
และส่ือมลัติมีเดีย รวมทั้งเน้ือหา แบบทดสอบ และการประเมินผลการเรียนไดท้นัที ท าใหผู้เ้รียนทราบ 
ผลยอ้นกลบัใหเ้ห็นอยา่งชดัเจนจากกิจกรรมการเรียนรู้ต่าง ๆ วา่ มีผลเป็นอยา่งไร ซ่ึงผูเ้รียนและผูส้อน 
จะสามารถมีการปฏิสัมพนัธ์กนัผา่นบทเรียนออนไลน์เพื่อใหค้  าแนะน า และช่วยเหลือในการเรียนส่งผล 
ใหก้ารเรียนมีประสิทธิภาพมากยิง่ข้ึน 
  ขั้นตอนการพฒันาบทเรียนออนไลน์ 
 ไชยยศ เรืองสุวรรณ (2533, หนา้ 77-86) ไดอ้ธิบายเก่ียวกบั ขั้นตอนการพฒันาบทเรียนออนไลน์ 
ไวว้า่ หลกัการพื้นฐานส าคญัของการพฒันาบทเรียนออนไลน์ยดึหลกัการออกแบบ และพฒันาระบบ 
การสอนนั่นเอง ซ่ึงหลกัการดงักล่าวสามารถน ามาประยุกต์เป็นขั้นตอนในการพฒันาบทเรียน 
ออนไลน์ได ้5 ขั้น คือ 
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 1. วเิคราะห์ (Analyze) 
 2. ขั้นออกแบบ (Design) 
  3. ขั้นพฒันา (Develop) 
  4. ขั้นน าไปใช/้ ทดลองใช ้(Implement/ Tryout) 
  5. ขั้นประเมินและปรับปรุงแกไ้ข (Evaluate and revise) 
 สาระส าคัญดังนี้ 
 ขั้นที ่1 วเิคราะห์ 
 วเิคราะห์ (Analyze) เป็นขั้นตอนแรกในการออกแบบและพฒันาบทเรียนออนไลน์   
ซ่ึงประกอบดว้ย กิจกรรมส าคญั 4 ประการ คือ 
 1. ศึกษาความจ าเป็น หรือความตอ้งการในการพฒันาบทเรียนบนเครือข่าย (Learning needs  
analysis หรือ Front-end analysis) ซ่ึงการวเิคราะห์ความจ าเป็นในการออกแบบ และพฒันาบทเรียน 
ออนไลน์น้ี เป็นกระบวนการวดั และจ าแนกความจ าเป็นหรือความตอ้งการ (Needs) ต่าง ๆ การวดัความ 
จ าเป็นโดยทัว่ไป เป็นกระบวนการหาความแตกต่างระหวา่งส่ิงท่ีก าลงัเป็นอยูก่บัส่ิงท่ีคาดหวงัไว ้
ช่องทางระหว่างสองส่ิงน้ีเรียกว่า ความจ าเป็น ความต้องการหรือปัญหา ดังนั้น   
การวเิคราะห์ความจ าเป็นจึงเป็นวธีิการคน้กาปัญหามากกวา่ท่ีจะเป็นวธีิการแกปั้ญหา และ 
ในการวดัความจ าเป็นนั้นแบ่งออกเป็น 2 กลุ่ม คือ 
   1.1 กระบวนการวดัความจ าเป็นจากภายในโดยวธีิการ เช่น การวิเคราะห์ผลทดสอบ 
และการปฏิบติัของผูเ้รียน การสัมภาษณ์ผูส้อนและคนอ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวขอ้งในเร่ืองท่ีเก่ียวขอ้งกบัผูเ้รียน   
การสนทนากบัศิษยเ์ก่า การรับฟังขอ้เสนอแนะจากผูท่ี้เก่ียวขอ้งตรวจสอบผลความกา้วหนา้ 
ของสถานศึกษาในดา้นต่าง ๆ 
  1.2 กระบวนการวดัความจ าเป็นจากภายนอก ท าได ้2 ลกัษณะ คือ ประการแรก   
เยีย่มเยยีนหน่วยงานหรือสถาบนัอ่ืน เพื่อศึกษาวิเคราะห์ความรู้ ทกัษะและเจตคติท่ีจ  าเป็นในการจดั 
การเรียนการสอนซ่ึงจะเป็นประโยชน์ต่อการปรับปรุง หรือการออกแบบการเรียนการสอน   
ประการท่ีสอง เป็นการเก็บรวบรวมขอ้มูลจากภายนอกสถาบนั เช่น ผูป้กครอง ชุมชน ท่ีสถาบนัตั้งอยู ่ 
และผูใ้ชผ้ลิตผลจากสถาบนั เป็นตน้ 
 2. หลกัสูตร เน้ือหาวชิา และภารกิจ (Curriculum, subject content and task analysis)  
เป็นการวิเคราะห์เน้ือหา และภารกิจ โดยการก าหนดช่ือโครงการ และความมุ่งหมายทัว่ไป  
ในลกัษณะของรายวชิาหรือโปรแกรมการสอนข้ึนมาแลว้ท าการวเิคราะห์ 
  2.1 วเิคราะห์หลกัสูตร หวัขอ้เน้ือหาวชิา ในรายวชิาจะประกอบดว้ย ความมุ่งหมายและ 
หวัเร่ือง ซ่ึงในส่วนของหวัเร่ือง หมายถึง การเรียนรู้ดา้นเน้ือหาวชิา (Cognitive learning)  
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ภารกิจ (Task) เป็นการเรียนรู้ดา้นทกัษะ (Psychomotor learning) ส่วนการเรียนรู้ ดา้นจิตพิสัย  
(Affective  learning) จะแฝงอยูใ่นกิจกรรมการเรียนการสอน ดงันั้น การจดัหวัเร่ืองจึงควรจดัล าดบั 
ใหเ้หมาะสมและง่ายต่อการเรียนรู้ วธีิจดัโครงสร้าง และล าดบัของเน้ือหาในลกัษณะของ 
ผลการเรียนรู้ 
   2.1.1 ความรู้ดา้นขอ้เทจ็จริง (Verbal information) เนน้ในเร่ืองความจ าเป็น   
การระลึกได ้
   2.1.2 ทกัษะดา้นสติปัญญา (Intellectual skills) มี 2 ระดบั คือ 
    2.1.2.1 มโนทศัน์ (Concepts) มีทั้งมโนทศัน์ท่ีเป็นรูปธรรม และมโนทศัน์ 
ท่ีเป็นนามธรรม 
    2.1.2.2 หลกัการ หรือกฎ (Principles or rules) หมายถึง ขอ้ความท่ีประกอบดว้ย 
ความสัมพนัธ์ระหวา่งมโนทศัน์ตั้งแต่ 2 มโนทศัน์ ข้ึนไป 
   2.1.3 ยทุธศาสตร์การคิด (Cognitive strategy) เป็นความมุ่งหมายสูงสุดในบทเรียน 
ออนไลน์ กล่าวคือ ในโปรแกรมการเรียนการสอน เราต่างก็มุ่งหวงัใหผู้เ้รียนสามารถประยกุตค์วามรู้ 
ท่ีไดจ้ากขอ้เทจ็จริงต่าง ๆ  รวมทั้งขอ้สรุปทั้งหลายไปใชแ้กปั้ญหาได ้ดงันั้น ค าวา่การแกปั้ญหา (Problem  
solving) จึงเป็นการบ่งช้ีรูปแบบของกิจกรรมการเรียนระดบัสูงสุดของกิจกรรมทางปัญญา 
   เม่ือวิเคราะห์เน้ือหาวชิาแลว้ ก็น ามาจดัล าดบัหวัขอ้เน้ือหา (Content treatment) 
 จะข้ึนอยูก่บัล าดบัการพฒันาจุดมุ่งหมายของกิจกรรมการเรียนรู้ดว้ย ซ่ึงมี 2 วธีิ คือ 
   1. วธีินิรมยั  (Deductive method) เร่ิมตน้ดว้ยขอ้สรุป ซ่ึงไดแ้ก่ มโนทศัน์ 
และหลกัการแลว้อธิบายขอ้เทจ็จริงดว้ยการสังเกต การประยกุตใ์ช ้และแกปั้ญหา 
   2. วธีิอุปมยั (Inductive method) เร่ิมตน้ดว้ยการสังเกตรายละเอียดขอ้เท็จจริง 
เพื่อน าไปสู่การหาขอ้สรุป การก าหนดมโนทศัน์ และหลกัการ ตลอดจนการน าประยกุตใ์ช ้ 
และแกปั้ญหา 
   2.2 การวิเคราะห์ภารกิจ จะช่วยการออกแบบ และพฒันาบทเรียนออนไลน์ 
ดว้ยการก าหนดขั้นตอนของเน้ือหา และกิจกรรมการเรียนการสอนในรูปของผงังาน (Flowchart) นั้น 
มีประโยชน์ช่วยในการแก้ปัญหาการผลิตส่ือ และการบริหารการสอนรวมทั้งการบริหารทัว่ไป 
นอกจากนั้น ยงัช่วยในการจดัล าดบัชั้นของภารกิจ (Task hierarchy) ซ่ึงเป็นการแสดงความสัมพนัธ์ 
ระหวา่งภารกิจการเรียนการสอนกบักิจกรรมต่าง ๆ แสดงใหเ้ห็นความสัมพนัธ์ระหวา่งกิจกรรม   
ขั้นตอนต่าง ๆ ตั้งแต่ขั้นแรกไปจนถึงขั้นสุดทา้ยหรือขั้นตอ้งไปอีกตามตอ้งการ 
 3. ผูเ้รียน (Learner characteristics) บทเรียนเครือข่ายเป็นระบบส่ือการเรียนการสอน  ควรมี 
ศูนยร์วมอยูท่ี่การปรับปรุงความรู้ ความคิดเจตคติ และทกัษะของผูเ้รียน ดงันั้น จึงจ าเป็นตอ้งศึกษา 
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พฤติกรรมดงักล่าวของผูเ้รียนก่อนท่ีจะเร่ิมตน้ออกแบบบทเรียนบนเครือข่าย เรียกวา่ พฤติกรรมเบ้ืองตน้ 
 หรือพฤติกรรมก่อนเรียน พฤติกรรมเบ้ืองตน้ของผูเ้รียนท่ีควรน ามาวิเคราะห์ ไดแ้ก่ 
   3.1 ขอ้มูลทางวชิาการ เช่น ความรู้หรือประสบการณ์ 
  3.2 ทกัษะการส่ือสาร 
  3.3 วธีิเรียนรู้ ไดแ้ก่ รูปแบบการเรียน เช่น เรียนดว้ยตนเองหรือเรียนกบัผูอ่ื้น 
(ครู หรือเพื่อน) ตอ้งการเรียนเวลาใด เป็นตน้ 
  3.4 บุคลิก และเจตคติทางสังคม เช่น ความรู้สึกท่ีมีต่อผูอ่ื้น การเรียนในสถาบนั เพื่อน และ 
กิจกรรมต่าง ๆ เป็นตน้ 
  3.5 สุขภาพทางการ และจิตภาพ 
  3.6 ลกัษณะท่ีแตกต่างไปจากผูเ้รียนปกติ เช่น เป็นคนกลุ่มนอ้ยท่ีมีวฒันธรรม และ 
พฤติกรรมแตกต่างออกไป คนพิการ เป็นตน้ 
 4. สภาพการณ์ (Instructional analysis) ไดแ้ก่ 
   4.1 วเิคราะห์เทคโนโลย ีไดแ้ก่ รูปแบบการจดัการเรียนการสอน วธีิการเรียนการสอน   
กิจกรรมการเรียน ส่ือ ระบบเคร่ืองมือ และระบบ ICT ฯลฯ 
  4.2 วเิคราะห์ส่ิงอ านวยความสะดวก (Facilitator) ไดแ้ก่ สภาพแวดลอ้ม ห้องสมุด ส่ือ  
ผูบ้ริหาร และอ่ืน ๆ การวิเคราะห์บริบท (Context analysis)  
 ขั้นที ่2 ออกแบบ 
 ออกแบบ (Design) โดยทัว่ไปจะปฏิบติั ดงัน้ี 
 1. จดัท าแผนการจดัการเรียนรู้ ซ่ึงแยกออกเป็นแผนส่วนต่าง ๆ ดงัน้ี 
  1.1 แผนการจดัการเรียนรู้โดยรวมของบทเรียนออนไลน์ ซ่ึงประกอบดว้ยหวัขอ้ต่าง ๆ คือ  
มาตรฐานการเรียนรู้ ผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงั ซ่ึงควรจดัเป็นกลุ่ม และใช้ขอ้ความท่ีแสดงให้สามารถ  
และปฏิบติั และวดัได ้กิจกรรมการเรียนการสอน ประกอบดว้ย การเตรียมความพร้อม 
ของผูเ้รียนโดยใช้บทเรียนออนไลน์ การวางแผนการเรียน วิธีเรียน การใช้บทเรียนออนไลน์   
การปฏิบติักิจกรรม การส่งงาน หรือการปฏิบติั และการศึกษาคน้ควา้ตารางนดัหมาย เพื่อสรุปบทเรียน   
การทดสอบ และอ่ืน ๆ ผูจ้ดัท าตอ้งเขียนใหล้ะเอียด มีขั้นตอนอยา่งเป็นระบบตามวธีิสอน ตามท่ี 
ไดว้เิคราะห์เน้ือหา และจุดประสงคก์ารเรียนไวแ้ลว้ องคป์ระกอบสุดทา้ย คือ ส่ือการเรียน ซ่ึงอาจใชส่ื้อ 
เสริมภายนอกทั้งท่ีเป็นส่ือบุคคล ส่ือกิจกรรม และส่ือทอ้งถ่ิน 
  1.2 แผนการจดัการเรียนรู้หน่วยยอ่ย  เป็นการเขียนรายละเอียดการจดัการเรียนการสอน 
ในหน่วยย่อยแต่ละหน่วย ตามล าดับหัวข้อท่ีก าหนดไว ้รายละเอียดของหัวข้อต่าง ๆ ให้เขียน 
เช่นเดียวกนักบัการเขียนแผนการจดัการเรียนรู้โดยรวม 
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 2. การสร้างผงังาน (Flowchart) ซ่ึงเปรียบเสมือนพิมพเ์ขียวในการสร้างหรือพฒันาบทเรียน  
ออนไลน์เป็นเสมือนแผนที่ (Site map) เป็นแนวทางในการผลิตและพฒันาบทเรียนออนไลน์  
ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ ตวัอยา่งสัญลกัษณ์ท่ีใชใ้นการเขียนผงั  
 
 
 
 
 
          เช่ือมต่อ     ตดัสินใจเลือก                   ขอ้มูล 
 
 
 
 

      เอกสาร           เอกสารต่าง ๆ   หรือ 
 
ญลกัณ 
 
        เก็บขอ้มูล             กระบวนการ    เร่ิมตน้, จบบทเรียน 
 
ภาพท่ี 2 สัญลกัษณ์ท่ีใชใ้นการเขียนผงังาน 
 
 3. จดัท าบตัรเร่ือง (Storyboard) บตัรเร่ือง หมายถึง บตัรเร่ืองราวบทเรียน ประกอบดว้ย 
เน้ือหาท่ีแบ่งเป็นกรอบเรียงตามล าดบั ตั้งแต่กรอบแรกจนถึงกรอบสุดทา้ยของแต่ละหวัขอ้ยอ่ย   
บตัรเร่ืองจะตอ้งระบุภาพท่ีใชใ้นแต่ละกรอบพร้อมเง่ือนไขต่าง ๆ ท่ีเก่ียวขอ้ง บตัรเร่ืองจะใชเ้ป็น 
แนวทางในการพฒันาบทเรียนต่อไป 
 4. การออกแบบส่ือส าคญัต่าง ๆ ในบทเรียน เช่น การเขียนบทบรรยาย บทการจ าท าวดีิโอ 
การสอนในบทเรียน ฯลฯ 
 5. จดัท าบญัชีสรุปส่ือต่าง ๆ ท่ีตอ้งการสร้างข้ึน  เพื่อน าไปใชใ้นการพฒันาบทเรียน 
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ขั้นที ่3 พฒันา (Develop)  

 เป็นขั้นการลงมือสร้างบทเรียนบนเครือข่าย (Courseware development) นบัวา่เป็นขั้นตอน 
ส าคญัอีกขั้นหน่ึงเน่ืองจากเป็นขั้นตอนท่ีจะไดผ้ลงานออกมาภายหลงัท่ีไดท้  าตามขั้นตอนต่าง ๆ  
ตามความมุ่งหมายของการพฒันาบทเรียนออนไลน์ในขั้นน้ีจะด าเนินการตามผงังาน และบตัรเร่ือง 
ท่ีก าหนดไวท้ั้งหมด โดยสรุปเป็นหวัขอ้ยอ่ ดงัน้ี 
 1. สร้างส่ือตามท่ีก าหนดไวใ้นผงังาน และบตัรเร่ือง เช่น ระบบการเรียนการสอน  
การสร้างปฏิสมัพนัธ์ และใหผ้ลป้อนกลบั และเสริมแรง การสร้างส่ือบางชนิดตามบญัชีส่ือตอ้งออกแบบหรือ 
เขียนบทก่อนลงมือสร้าง และลงมือสร้างส่ือตามบทท่ีออกแบบไว ้
  2. สร้างส่วนประกอบของบทเรียน ไดแ้ก่ ผลิตเง่ือนไขบทเรียน เช่น การโตต้อบ และ 
ผลป้อนกลบั ฯลฯ สร้างสัมพนัธ์หรือเช่ือมโยง สร้างส่วนน าเขา้สู่บทเรียน และค าแนะน าการใชบ้ทเรียน  
สร้างฐานขอ้มูล และโครงสร้างการท าแบบฝึกหดั สร้างส่วนออกจากบทเรียน ผูจ้ดัท าและผูเ้ก่ียวขอ้ง  
(Credits) 
 3. พฒันาบทเรียน (Generate courseware) โดยใชโ้ปรแกรมพฒันาบทเรียนซ่ึงเป็นการน าส่ือ 
การเรียน และเง่ือนไขต่าง ๆ มาเป็นขอ้มูลในระบบการเรียนการสอนโดยใชโ้ปรแกรมส าเร็จ 
ในลกัษณะท่ีเรียกวา่ การใส่เน้ือหาและกิจกรรม (Input content) ไดแ้ก่ ขอ้มูลท่ีแสดงหนา้จอ ส่ิงท่ี 
คาดหวงั และตอบสนอง ขอ้มูลส าหรับการควบคุมการตอบสนอง การใส่ขอ้มูลตามแผนการจดั 
การเรียนรู้ (Input teaching plan) แบบฝึกหดั การเช่ือมโยงขอ้มูลทั้งภายใน และภายนอกบทเรียน 
ฐานขอ้มูล และอ่ืน ๆ ท่ีจ  าเป็นตามท่ีก าหนดไวใ้นแผนการจดัการเรียนรู้ 
 ขั้นที ่4 น าไปใช้/ ทดลองใช้ 
 ขั้นน าไปใช/้ ทดลองใช ้(Implement/ tryout) เป็นขั้นตอนท่ีส าคญัและจ าเป็นอีกขั้นหน่ึง 
ท่ีจะตอ้งผา่นกระบวนการตรวจสอบและการประเมินบทเรียน (Courseware testing and evaluating)  
ก่อนดว้ยการทดลองใชว้า่มีคุณภาพอยา่งไร ซ่ึงควรพิจารณาดงัน้ี 
 1. การตรวจสอบซ่ึงต้องท าตลอดเวลา หมายถึง การตรวจสอบในแต่ละขั้นตอน 
ของการออกแบบบทเรียน 
 2. การทดสอบการใชบ้ทเรียนเพื่อเป็นการตรวจสอบความถูกตอ้งการทดสอบท่ีดี 
ควรทดสอบกบัผูเ้รียนท่ียงัไม่เคยใชด้ว้ยการทดสอบ ดงัน้ี 
  2.1 ทดสอบแบบหน่ึงต่อหน่ึง 
  2.2 ทดสอบแบบกลุ่มเล็ก 
  2.3 ทดสอบแบบภาคสนาม 
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 3. การประเมินบทเรียน มีจุดประสงคเ์พื่อการประเมินบทเรียนออนไลน์ และการประเมิน ผล 
การเรียนของผูเ้รียน โดนมีเกณฑเ์ป็นล าดบัขั้น ดงัน้ี 
  ขั้นท่ี 1 ตรวจสอบอุปกรณ์ ค าแนะน า ค  าสั่ง และคู่มือ เป็นตน้ 
  ขั้นท่ี 2 ตรวจสอบจ านวนอุปกรณ์วา่มีครบหรือไม่ 
  ขั้นท่ี 3 ทดลองใชบ้ทเรียนออนไลน์นั้นดูก่อนท่ีจะประเมินจริงเพื่อดูวา่บทเรียนออนไลน์ 
ท างานเรียบร้อยตามผงังานท่ีออกแบบไวห้รือไม่ 
  ขั้นท่ี 4 ใชบ้ทเรียนออนไลน์นั้นเป็นรอบท่ีสอง เพื่อพิจารณาในรายละเอียดยิง่ข้ึน 
และมีการบนัทึกความเห็นไวทุ้กขั้นตอน 
  ขั้นท่ี 5 ประเมิน และปรับปรุงแกไ้ข การประเมินและปรับปรุงแกไ้ข (Evaluate and  
revise) เป็นขั้นตอนสุดทา้ยก่อนท่ีจะไดน้ าขอ้มูลจากการประเมินมาปรับปรุงแกไ้ขบทเรียน 
ใหมี้ประสิทธิภาพ และประสิทธิผลตามเกณฑม์าตรฐาน ใหส้อดคลอ้งกบัวตัถุประสงค ์และ 
การใชง้านคร้ังต่อไปก่อนท่ีจะเผยแพร่บทเรียน จ าเป็นตอ้งสร้างคู่มือการใชง้านบทเรียนดงักล่าว 
เพื่ออ านวยความสะดวกใหก้บัผูใ้ชใ้หใ้ชง้านไดเ้กิดประโยชน์สูงสุด 
  การออกแบบบทเรียนออนไลน์ตอ้งมีขั้นตอนการด าเนินการท่ีชดัเจนและเป็นระบบ  
ซ่ึงในการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนนั้น สามารถน าหลกัการออกแบบการเรียนการสอนแบบ  
ADDIE Model ของ สตริกแลนด์ (มนตช์ยั  เทียนทอง, 2545, หนา้ 136-146) มาใชใ้นการออกแบบบทเรียน 
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนได ้ซ่ึงการออกแบบมี 5 ขั้นตอน ดงัน้ี 
  1. การวเิคราะห์ (Analysis) 
  การวเิคราะห์เป็นขั้นตอนแรก ประกอบดว้ยข้ึนตอนต่าง ๆ ดงัน้ี 
   1.1 การก าหนดหวัเร่ือง และก าหนดวตัถุประสงคท์ัว่ไป (Specify title and define general  
objective) การพิจารณาเลือกหวัขอ้ท่ีจะน ามาสร้างเป็นบทเรียนคอมพิวเตอร์ ควรค านึงถึงลกัษณะของ 
เน้ือหาวิชาให้เหมาะสมส าหรับการเรียนการสอนรายบุคคล เน่ืองจากการเรียนดว้ยบทเรียน 
คอมพิวเตอร์เป็นการเรียนรู้รายบุคคล ดงันั้น หวัเร่ืองท่ีเหมาะสมส าหรับการเรียนการสอนเป็นกลุ่มหรือ 
เรียนด้วยวิธีอ่ืนๆ หากน ามาสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์แล้วอาจไม่ได้ผลเท่าท่ีควร โดยทัว่ไป 
การก าหนดหวัเร่ืองพิจารณาจากส่ิงต่าง ๆ ต่อไปน้ี 
    1.1.1 ปัญหาต่าง ๆ ทางการเรียนการสอนท่ีเกิดข้ึน 
    1.1.2 ความตอ้งการท่ีจะตอ้งมีการเรียนการสอน 
    1.1.3 แผนการพฒันาบุคลากร หรือผูเ้รียน 
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   เม่ือพิจารณาหวัเร่ืองไดแ้ลว้ ส่ิงท่ีตอ้งปฏิบติั ไดแ้ก่ การก าหนดวตัถุประสงคท์ัว่ไปของ 
หัวเร่ือง ซ่ึงจะเป็นตวัก าหนดเคา้โครง ขอบเขต และมโนมติของเน้ือหาท่ีจะน าเสนอเป็นบทเรียน 
คอมพิวเตอร์ วตัถุประสงคท์ัว่ไปท่ีก าหนดข้ึนจะใชเ้ป็นแนวทางในการออกแบบบทเรียนในขั้นต่อไปวา่ 
ควรจะเนน้เน้ือหาทางดา้นใด ผูเ้รียนจึงจะบรรลุ 
   1.2 การวิเคราะห์ผูเ้รียน (Audience analysis) ส าหรับการเรียนการสอนปกติในชั้นเรียน  
ผูส้อนสามารถปรับเปล่ียนกระบวนการเรียนรู้ให้สอดคล้องกบัผูเ้รียนได้โดยง่าย เน่ืองจากเป็น 
การด าเนินการแบบเผชิญหน้า (Face to face) แต่การเรียนการสอนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์  
บทเรียนจะน าเสนอเน้ือหาค่อนขา้งตายตวั ไม่สามารถปรับเปล่ียนตามสถานการณ์ของผูเ้รียนได ้ดงันั้น  
การออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์จึงมีความจ าเป็นตอ้งวเิคราะห์ผูเ้รียนเก่ียวกบัขอ้มูลต่าง ๆเช่น  
ระดบัชั้น อาย ุความรู้พื้นฐาน ประสบการณ์เดิม ระดบัความรู้ความสามารถ และความสนใจ 
ต่อการเรียน เป็นตน้ เพื่อน าขอ้มูลเหล่าน้ีเป็นแนวทางในการออกแบบบทเรียนใหส้อดคลอ้งกบัผูเ้รียน 
อยา่งแทจ้ริง 
   1.3 การวเิคราะห์เทคโนโลยท่ีีใชใ้นบทเรียน (Technology analysis) เป็นการศึกษาและ 
พิจารณาเทคโนโลยท่ีีใชใ้นบทเรียน ประกอบดว้ยเทคโนโลยต่ีาง ๆ ดงัน้ี 
   1.3.1 เทคโนโลยติีดต่อส่ือสารท่ีสนบัสนุนการเรียนการสอน ไดแ้ก่ การประชุม 
ทางไกลดว้ยโทรศพัท ์(Telephone conference) การใชจ้ดหมายอิเล็กทรอนิกส์ การสนทนา 
ผา่นเครือข่าย (Internet chat) การใช ้Newsgroup และ List-serve เป็นตน้ 
   1.3.2 เทคโนโลยเีพื่อใชอ้า้งอิงหรือสนบัสนุนการเรียนรู้ เป็นการพิจารณาบทเรียน 
หรือวสัดุการเรียนการสอนในรูปของไฟล ์HTML หรือไฟลอ่ื์น ๆ ท่ีมีอยู ่เพื่อน าไปใชส้นบัสนุน 
การเรียนรู้ โดยไม่ตอ้งพฒันาข้ึนใหม่ 
   1.3.3 เทคโนโลยเีพื่อใชส้ าหรับการประเมินผล เป็นการพิจารณาแบบทดสอบ  
แบบฝึกหดั หรือแบบประเมินผลในรูปของไฟล ์HTML หรือไฟล์อ่ืน ๆ ท่ีมีอยู ่เพื่อน าไปใชส้นบัสนุน 
การวดั และประเมินผลในบทเรียน 
   1.3.4 เทคโนโลยสี าหรับการเผยแพร่บทเรียน เพื่อใชใ้นการเผยแพร่บทเรียนไปยงั 
ผูเ้รียนในลกัษณะต่าง ๆ ไดแ้ก่ ซีดีรอม ไฮเปอร์มีเดีย หรือเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เป็นตน้ 
   1.3.5 เทคโนโลยีส าหรับการน าส่งบทเรียน เป็นการพิจารณาส่ือต่าง ๆ ท่ีใช้ 
ในการน าส่งบทเรียนไปยงัผูเ้รียน เช่น วดีิทศัน์ การออกอากาศ และใชค้อมพิวเตอร์ เป็นตน้ 
  1.4 การวเิคราะห์วตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม (Behavioral analysis) วตัถุประสงค ์
เชิงพฤติกรรม เป็นส่ิงส าคญัส าหรับการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ เน่ืองจากใชเ้ป็นแนวทาง 
การจดัการของบทเรียนให้ด าเนินไปตามกระบวนการเรียนรู้อย่างเป็นระบบและสอดคล้องกบั 
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การวดั และประเมินผลการเรียน การติดตามผูเ้รียน การบนัทึกขอ้มูลผูเ้รียน และการจดัการบทเรียนใน 
ส่วนต่าง ๆ ซ่ึงข้ึนอยูก่บัวธีิการน าส่งบทเรียนไปยงัผูเ้รียน หากบทเรียนเผยแพร่โดยใชเ้ครือข่าย 
คอมพิวเตอร์ การออกแบบในส่วนน้ีหมายถึงการวางแผนการใช้ซอฟต์แวร์จดัการทั้งในส่วน 
ของเซิร์ฟเวอร์ และไคลเอนทห์รือบนระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต แต่ถา้เป็นบทเรียนท่ีเผยแพร่ 
โดยใชซี้ดีรอม การออกแบบในส่วนน้ีจะเป็นการจดัการในส่วนบทเรียนท่ีกระท าบนคอมพิวเตอร์ ซ่ึง 
การพฒันาซอฟตแ์วร์จดัการจะง่ายกวา่ 
  2. การออกแบบ (Design) ประกอบดว้ยรายละเอียดแต่ละส่วน ดงัน้ี 
   2.1 การออกแบบบทเรียน (Courseware) ซ่ึงจะประกอบดว้ยส่วนต่าง  ๆไดแ้ก่ วตัถุประสงค ์
เชิงพฤติกรรม เน้ือหา แบบทดสอบก่อนบทเรียน ส่ือ กิจกรรม วธีิการน าเสนอ และแบบทดสอบหลงั 
เรียน 
   2.2 การออกแบบผงังาน (Flowchart)  
   2.3 การออกแบบหนา้จอภาพ (Screen design) หมายถึง การจดัพื้นท่ีของจอภาพ 
เพื่อใชใ้นการน าเสนอเน้ือหา ภาพและส่วนประกอบอ่ืน ๆ ส่ิงท่ีตอ้งพิจารณา มีดงัน้ี 
   2.3.1 การก าหนดความละเอียดภาพ 
   2.3.2 การจดัพื้นท่ีแต่ละหนา้จอภาพในการน าเสนอ 
   2.3.3 การเลือกรูปแบบและขนาดตวัอกัษรทั้งภาษาไทย และภาษาองักฤษ 
   2.3.4 การก าหนดสี เช่น สีของตวัอกัษร สีของฉากหลงั และสีของส่วนอ่ืน ๆ 
   2.3.5 การก าหนดส่วนอ่ืน ๆ ท่ีเป็นส่ิงอ านวยความสะดวกในการใชบ้ทเรียน 
 3. การพฒันา (Development) ประกอบดว้ยขั้นตอนต่าง ๆ ดงัน้ี 
   3.1 การเตรียมการ (Preparation phase) เม่ือไดต้วับทเรียนท่ีอยูใ่นรูปของบทด าเนินเร่ือง  
และผงังาน พร้อมทั้งมีแนวทางในการจดัหนา้จอภาพเรียบร้อยแลว้ การพฒันาเป็นบทเรียนคอมพิวเตอร์ 
จะเป็นเร่ืองที่ง่ายข้ึน ในขั้นตอนน้ีจะตอ้งด าเนินการโดยนักคอมพิวเตอร์ท่ีมีความช านาญดา้น 
การใชซ้อฟตแ์วร์ อยา่งไรก็ตามผูส้อนท่ีมีประสบการณ์ดา้นสอน หรือเช่ียวชาญเฉพาะดา้นก็ยงัมีความ 
จ าเป็นอยูท่ี่จะตอ้งคอยใหค้  าปรึกษาแนะน าการพฒันาบทเรียนก่อนท่ีจะพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์  
ตอ้งเตรียมวสัดุต่าง ๆ เช่น ภาพ ขอ้ความ และเสียง โดยจดัหาจากแหล่งต่าง ๆ หรือใชโ้ปรแกรม
คอมพิวเตอร์สร้างข้ึนมาแลว้เก็บบนัทึกไวก่้อนเพื่อน าไปใชพ้ฒันาบทเรียนในขั้นต่อไป 
   3.2 การสร้างบทเรียน (Develop the lesson) หลงัจากการเตรียมขอ้ความ ภาพ เสียง และ 
เตรียมโปรแกรมคอมพิวเตอร์ท่ีใช้ประกอบบทเรียนแลว้ ขั้นต่อไปก็คือ การสร้างบทเรียน 
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คอมพิวเตอร์ตามบทด าเนินเร่ืองทีละเฟรม ๆ จนครบทุกเฟรม โดยใช้ซอฟต์แวร์คอมพิวเตอร์   
หลงัจากนั้นจะเป็นการเช่ือมโยงความสัมพนัธ์ระหวา่งเน้ือหาแต่ละเฟรมเขา้ดว้ยกนัตามผงังาน 
ท่ีออกแบบไวใ้นขั้นตอนแรก จดัรูปแบบน าเสนอ เขียนโปรแกรมการจดัการบทเรียน และ 
จดัหนา้จอภาพท่ีออกแบบไว ้
  3.3 การท าเอกสารประกอบการเรียน (Documentation) เอกสารประกอบการเรียนไดแ้ก่ 
คู่มือการใชง้าน ค าแนะน า การติดตั้ง และบ ารุงรักษาบทเรียนคอมพิวเตอร์ เป็นส่ิงจ าเป็น 
เพื่อช้ีแนะใหผู้เ้รียนทราบถึงขอ้แนะน าต่าง ๆ รวมถึง วธีิการติดตั้งบทเรียนเขา้กบัคอมพิวเตอร์  
นอกจากน้ียงัรวมถึงแผนการเรียนรู้ (Learning map) เพื่อแนะแนวทางการเรียน 
  4. การทดลองใช ้(Implementation)  
  เป็นการน าบทเรียนไปทดลองใชก้บักลุ่มเป้าหมาย โดยผา่นการตรวจสอบจากผูเ้ช่ียวชาญ 
ก่อน เม่ือไดรั้บผลการประเมินผลแกไ้ขปรับปรุงจนเป็นท่ีพอใจแลว้จึงน าไปใช ้วธีิท่ียดึเป็นแนวทาง 
ปฏิบติัโดยทัว่ไป มีดงัน้ี 
   4.1 การทดลองใชร้ายบุคคล (One-to-one implementation) เป็นการทดลองใชบ้ทเรียน 
ท่ีพฒันาข้ึนกบักลุ่มเป้าหมายรายบุคคล 
   4.2 การทดลองใชก้ลุ่มยอ่ย (Small-group implementation) เป็นการทดลองใชบ้ทเรียน 
ท่ีพฒันาข้ึนกบัผูเ้รียนกลุ่มเป้าหมาย ประมาณ 6-10 คน 
   4.3 การทดลองใชก้บัผูเ้ช่ียวชาญ (SME) เป็นการทดลองใชบ้ทเรียนท่ีพฒันาข้ึนกบั 
ผูเ้ช่ียวชาญดา้นต่าง ๆ จ านวน 6-12 คน เพื่อน าผลการทดลองไปปรับปรุงแกไ้ขบทเรียนต่อไป 
                  5. การประเมินผล (Evaluation) 
  การประเมินผลการทดลองใชภ้าคสนาม (Field Test) เพื่อทดลองใชบ้ทเรียนท่ีพฒันา 
ข้ึนกบัผูเ้รียนกลุ่มเป้าหมาย ท่ีมีจ  านวนไม่ต ่ากวา่ 30 คน เพื่อท าการประเมินผลบทเรียน ซ่ึงวธีิ 
การประเมินผลบทเรียนคอมพิวเตอร์ท่ีนิยมก็คือ การหาประสิทธิภาพ ซ่ึงสามารถท าไดห้ลายวธีิ เช่น  
การเปรียบเทียบคะแนนเฉล่ียของผูเ้รียนท่ีท าไดจ้ากแบบฝึกหดัระหวา่งบทเรียน หรือคะแนนเฉล่ีย 
จากค าถามระหวา่งบทเรียนกบัคะแนนท่ีผูเ้รียนท าไดจ้ากแบบทดสอบหลงับทเรียน 
 ส่วนวิธีการประเมินผลท่ีไดรั้บความนิยมในการวิจยัอีกวิธีหน่ึง คือ การเปรียบเทียบ 
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียนที่ใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์กบัการเรียนการสอนวิธีปกติ  
ซ่ึงจะแบ่งผูเ้รียนออกเป็น 2 กลุ่ม ไดแ้ก่ กลุ่มทดลอง และกลุ่มควบคุม โดยให้กลุ่มทดลองศึกษา 
บทเรียนคอมพิวเตอร์ท่ีพฒันาข้ึน ส่วนกลุ่มควบคุมให้เรียนโดยวิธีปกติ หลงัจบบทเรียนแลว้ให ้
ผูเ้รียนทั้งสองกลุ่มท าแบบทดสอบชุดเดียวกนัในเวลาเดียวกนั หลงัจากนั้นจึงสรุปผลเพื่อเปรียบเทียบ 
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ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียนทั้งสองกลุ่มโดยใชส้ถิติ นอกจากน้ียงัมีอีกหลายวธีิท่ีใชป้ระเมิน 
คุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ได ้
 การประเมินผลอีกวธีิหน่ึง อาจจะท าภายหลงัจากท่ีไดน้ าบทเรียนคอมพิวเตอร์ไปใช้ 
ระยะหน่ึง แลว้ท าการประเมินวา่ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ตามวตัถุประสงคท่ี์ก าหนดไวห้รือไม่  
บทเรียนง่าย หรือยากเกินไป น าผลท่ีไดม้าวิเคราะห์ดูถึงสภาพท่ีแทจ้ริงของบทเรียน เพื่อน าขอ้มูล 
ท่ีได้ปรับปรุงบทเรียนใหมี้คุณภาพดี เพื่อน าไปติดตั้งลงบนคอมพิวเตอร์หรือบนเครือข่ายอินเตอร์เน็ต 
เพื่อใชง้านกบัผูเ้รียนกลุ่มเป้าหมายต่อไป 

 ในการศึกษาคร้ังน้ี ผูว้ิจยัไดน้ าการออกแบบพฒันาบทเรียนออนไลน์ผูว้จิยัไดน้ ารูปแบบหรือ 
ขั้นตอนการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบ ADDIE Model ของ สตริกแลนด ์มาใชใ้นการ 
พฒันาบทเรียนออนไลน์โดยใชโ้ปรแกรม EDMODO กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี 
วชิาเทคโนโลย ี3 เร่ือง การส่ือสารขอ้มูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์  
 

โปรแกรมเอด็โมโด (Edmodo)   
  เอด็โมโด (Edmodo) คือ เวบ็เครือข่ายสังคมออนไลน์ เป็นระบบท่ีพฒันาข้ึนเพื่อรองรับการ 
จดัการเรียนการสอนออนไลน์ ส าหรับครู นกัเรียน โรงเรียน หรือส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษา  ท่ีมี 
ระบบรักษาความปลอดภยั สามารถติดต่อส่ือสารท างานร่วมกนั แบ่งปันเน้ือหา เขา้ถึงการบา้น  สมุด 
เกรด และประกาศข่าวสารต่าง ๆ ไดอ้ยา่งง่าย สามารถเขา้ถึงไดทุ้กท่ีทุกเวลาเพียงแค่มีคอมพิวเตอร์และ 
อินเทอร์เน็ต อีกทั้งผูใ้ช้ไม่ต้องติดตั้ง และดูแลเว็บไซต์ และเคร่ืองแม่ข่ายเอง เอ็ดโมโด 
ปิดใหบ้ริการฟรีแก่ผูเ้รียนผูส้อนทัว่ประเทศ เม่ือสมคัรเป็นสมาชิกแลว้สามารถเร่ิมใชง้านระบบต่าง ๆ ได ้
ทนัที โดยไม่มีการจ ากดัจ านวนชั้นเรียน และจ านวนในชั้นเรียน รวมทั้งไม่จ  ากดัพื้นท่ีการเก็บขอ้มูลอีก 
ดว้ย นอกจากน้ี ยงัสามารถรองรับปริมาณการใชง้านจ านวนมากไดพ้ร้อม ๆ กนั  
อยา่งมีประสิทธิภาพ (ครูวนัดี, 2555) 
 เป้าหมายส าคญัของ เอ็ดโมโด คือ การใชป้ระสิทธิภาพของเครือข่ายสังคมออนไลน์   
เพื่อช่วยใหน้กัการศึกษาสามารถจดัการหอ้งเรียน และจดัการนกัเรียนทุกคนได ้ความสามารถ 
ของเอด็โมโด ประกอบดว้ย ระบบสมาชิก ระบบการจดัการชั้นเรียน ระบบข่าวประกาศส าหรับ 
ชั้นเรียน ระบบเอกสารการสอนส าหรับชั้นเรียน ระบบเวบ็บอร์ดส าหรับชั้นเรียน ระบบกลุ่มผูเ้รียนใน 
ชั้นเรียน ระบบจดัการแบบฝึกหดั (การบา้น) และระบบแบบบนัทึกการเรียนรู้ (ครูวนัดี, 2555) 
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 โปรแกรมสามารถใช้ในการติดต่อส่ือสาร ท างานร่วมกนัระหว่างระบบโปรแกรม 
กบัส่ือสังคมออนไลน์ต่าง ๆ ได้ โดยแบ่งปันเน้ือหาด้วยการน าเข้าลิงค์ข้อมูล ภาพ และวิดีโอ   
การเช็คคะแนนเกรด และท าแบบทดสอบในรูปแบบต่างไดโ้ดยใชโ้ปรแกรมประกาศผลการเรียน 
ไดอ้ยา่งชดัเจน 
 นคร ละลอกน ้า (2558, หนา้ 32)  ไดก้ล่าววา่ จุดเด่นของเอ็ดโมโด (Edmodo) คือ 
 1. เป็นโปรแกรมจดัการเรียนการสอนผา่นระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ประเภทฟรีแวร์
สามารถเป็นไดท้ั้ง CMS (Course Management System) และ LMS (Learning Management System)  
ช่วยรวบรวมวชิาเป็นหมวดหมู่ เผยแพร่เน้ือหาของผูส้อน พร้อมบริการใหน้กัเรียนเขา้มาศึกษา 
และบนัทึกกิจกรรมของนกัเรียน 
 2. สามารถสร้างแหล่งขอ้มูลใหม่ หรือเผยแพร่เอกสารท่ีท าไว ้เช่น Microsoft, Web page,  
PDF หรือ Image เป็นตน้ ซ่ึงเผยแพร่ไดง่้าย 
 3. มีระบบติดต่อส่ือสารระหวา่งนกัเรียน เพื่อนร่วมชั้น และผูส้อน เช่น Chat หรือ Web board  
เป็นตน้ นกัเรียนสามารถฝากค าถาม ครูทิ้งค าถามไว ้ครูนดัสนทนาออนไลน์ ครูนดัสอนเสริมหรือแจก 
เอกสารให้อ่านก่อนเขา้เรียนก็ได ้
 4. มีระบบแบบทดสอบ ก าหนดการบา้น และกิจกรรมท่ีรองรับระบบใหค้ะแนนท่ีหลากหลาย  
 ใหส่้งงาน ใหท้  าแบบฝึกหดั ตรวจใหค้ะแนนแลว้สามารถ Export excel 
 5. ถูกออกแบบข้ึนเพื่อใชใ้นการช่วยจดัระบบเน้ือหาการสอนของแต่ละวชิาซ่ึงช่วยใหค้รูง่าย
ต่อการส่ือสารกบันกัเรียนผา่นทางโลกไซเบอร์สเปซ (Cyberspace) คลา้ย ๆ กบัเราใชง้านเฟซบุก๊ 
(Facebook) โดยตรงกบันกัเรียนหรือครู หรือแมก้ระทัง่ผูป้กครอง  
 6. สามารถท่ีจะส่ือสารกบันกัเรียนเหมือนการเล่น Facebook ปกติ ทั้งรูปร่างของเวบ็ 
และฟังกช์ัน่การใชง้านต่าง ๆ คลา้ย ๆ กนั เพียงแต่จะอนุญาตใหแ้ค่สมาชิกท่ีครูก าหนดคน หรือนกัเรียน 
ในกลุ่มของตนเอง และเอาไปใหน้กัเรียนกรอกเวลาสมคัรเขา้กลุ่ม 
 7. ผูเ้รียนสามารถส่ือสารกบัคุณครูไดโ้ดยตรง ทั้งปัญหาท่ีไม่เขา้ใจในบทเรียนส่งการบา้นหรือ 
แมก้ระทัง่ลองท าขอ้สอบ 
 8. ผูเ้รียนสามารถน าโคด้ท่ีตวัเองสมคัรได ้เอาไปใหผู้ป้กครองเพื่อท่ีจะใหผู้ป้กครองติดตาม 
การเรียน หรือแมก้ระทัง่การส่งการบา้นไดด้ว้ย 
 9. การใชง้านเหมือนการใช ้Facebook แทบทุกประการจึงไม่น่ายากในการใช ้App  android  
marketplace และแอพพลิเคชัน่ท่ีสมบูรณ์แบบส าหรับ iPhone iPod Touch และ Ipad ใชง้านไดฟ้รีจาก  
iTunes store app 
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องคป์ระกอบของโปรแกรมเอด็โมโด (Edmodo)   

 
ภาพท่ี 3 หนา้โฮมของเวบ็โปรแกรม EDMODO 
 
 1. หนา้โฮมของเวบ็โปรแกรมเอด็โมโด (Edmodo)   
   1.1 ส่วนของการเขา้ใชง้านส าหรับครู 
   1.2 ส่วนของการเขา้ใชง้านส าหรับนกัเรียน 
   1.3 ส่วนของการเขา้ใชง้านส าหรับผูป้กครอง 
   1.4 ช่องการเขา้รหสักลุ่มของวชิา และกลุ่มผูเ้รียน 
   1.5 ช่องการเขา้ใชง้าน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1 2 3 

4 5 
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ภาพท่ี 4 การเขา้สู่ระบบใชง้าน 
 
 2. การเขา้สู่ระบบใชง้าน 
   2.1 หนา้หลกัสมคัรสมาชิก (Edmodo for student join your classroom in less  
than 2 minutes) 
   2.2 ใส่ช่ือ-นามสกุล 
   2.3 ใส่ Group Code “yvqcu3” 
   2.4 ใส่ช่ือผูเ้รียน 
   2.5 ใส่ E-mail 
   2.6 ใส่รหสั Password 
   2.7 เขา้สู่บทเรียนออนไลน์ 
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ภาพท่ี 5 ส่วนการเขา้สู่บทเรียนออนไลน์ 
 

3. การเขา้สู่บทเรียนออนไลน์แลว้ครูผูส้อนสามารถเขา้สู่วิชาเรียนโดยการ click  
ท่ี Technology  

 
ภาพท่ี 6 การใชง้านเม่ือเขา้สู่บทเรียน 
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 4. การใชง้านเม่ือเขา้สู่บทเรียน 
   4.1 ช่ือรายวชิา 
   4.2 ช่องทางโพสตง์าน หรือสอบถามเร่ืองต่าง ๆ ในการเรียน 
   4.3 โฟลเดอร์ส่งงาน และเก็บงานของนกัเรียน 
   4.4 จ  านวนสมาชิกทั้งหมดของหอ้งเรียน 
   4.5 ช่องส่งงานของผูเ้รียน 
   4.6 การแนบไฟลง์านต่าง ๆ 
   4.7 การส่งลิงค ์
   4.8 การแนบไฟลง์านท่ีลิงคจ์ากภายนอกเวบ็บทเรียนออนไลน์ 
   4.9 กดส่งงานต่าง ๆ 
 

ภาพท่ี 7 การท าแบบทดสอบ 
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 5. การท าแบบทดสอบ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพท่ี 8 การใส่เน้ือหาของบทเรียนออนไลน์ 
 
 6. การใส่เน้ือหาของบทเรียนออนไลน์ 
   6.1 บทเรียนออนไลน์ วชิาเทคโนโลย ี3 จะประกอบไปดว้ยบทเรียน 5 เร่ือง  
  6.2 ผูส้อนอพัโหลดใบงานไฟลง์าน PDF.ใหผู้เ้รียน 
  6.3 ผูส้อนอพัโหลดใบความรู้รูปแบบงานน าเสนอไฟลง์าน PPT.ใหผู้เ้รียน 
   6.4 ผูส้อนอพัโหลด VDO แหล่งความรู้ท่ีเช่ือมโยงมาจากภายนอกบทเรียนออนไลน์ให้
ผูเ้รียนไดศึ้กษาเพิ่มเติม 
  6.5 ช่องใหผู้เ้รียนสามารถสอบถามงานจากผูส้อน 
   6.6 ปุ่ม Like กดไลคเ์พื่อแสดงความคิดเห็น 
  6.7 ปุ่ม Reply พิมพแ์สดงความคิดเห็น 
  6.8 ปุ่มกดแชร์ ไฟลง์านในบทเรียนออนไลน์ 
  6.9 ปุ่มกดติดตามงาน 
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ภาพท่ี 9 การแจง้เกรด และคะแนนของบทเรียนออนไลน์ 
 
 7. การแจง้เกรด และคะแนนของบทเรียนออนไลน์ 
  สรุปไดว้า่ บทเรียนออนไลน์โปรแกรมเอด็โมโด (Edmodo) คือ สังคมออนไลน์ส าหรับ ครู 
นกัเรียน โรงเรียนท่ีมีระบบรักษาความปลอดภยั สามารถติดต่อส่ือสารท างานร่วมกนั แบ่งปันเน้ือหา 
สามารถเขา้ถึงการบา้น สมุดเกรด ซ่ึงความส าคญัของเอด็โมโด คือ การใชป้ระสิทธิภาพ 
ของเครือข่ายสังคมออนไลน์เพื่อช่วยใหส้ามารถจดัการหอ้งเรียน และจดัการนกัเรียนทุกคนได ้ 
เพื่อพฒันาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ให้มีประสิทธิภาพเพิ่มข้ึน และได้ศึกษาความพึงพอใจ 
ของนกัเรียนท่ีเรียนผา่นบทเรียนออนไลน์โปรแกรมเอ็ดโมโด เพื่อเป็นแนวทางในการประยกุตใ์ช ้
ในการจดัการเรียนการสอน 
 

แนวคดิเกีย่วกบัการเรียนรู้ด้วยตนเอง 
  การเรียน หมายถึง การเปล่ียนแปลงพฤติกรรมอนัเป็นผลสืบเน่ืองมาจากประสบการณ์ 
ท่ีผูเ้รียนมีปฏิสัมพนัธ์กบัส่ิงแวดลอ้มในการแสวงหาความรู้นั้น ความรู้ท่ีแจง้ประจกัษช์ดัดว้ยตนเอง   
เกิดข้ึนจากการปฏิบติั (เรียนรู้) ของตนเอง และเกิดกบัตนเอง จึงเป็นความรู้ท่ีจริงแท ้(องคค์วามรู้) 
การเรียนรู้ดว้ยตนเอง (Self-direct learning) ความหมายของการเรียนรู้ดว้ยตนเอง 
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  ววิฒัน์  มีสุวรรณ์ (2551, หนา้ 48) กล่าววา่  การเรียนรู้ดว้ยตนเอง หมายถึง การท่ีผูเ้รียน 
แสวงหาความรู้โดยจะเลือกเรียนเน้ือหาความรู้ท่ีตนเองสนใจจากส่ือต่าง ๆ ดว้ยวธีิการท่ีตนเองถนดั 
สะดวก จนเกิดองคค์วามรู้ข้ึนมาใหม่ 
 ปัญญา ทองนิล (2547, หนา้ 147) กล่าววา่ การเรียนรู้ดว้ยตนเอง หมายถึง การจดักิจกรรมการ 
เรียนรู้ใหส้อดคลอ้งกบัผูเ้รียน การจดัการเรียนรู้ท่ีหลากหลายเหมาะสมกบัธรรมชาติของผูเ้รียน   
จดักิจกรรมใหผู้เ้รียนไดฝึ้กฝนคน้ควา้ สังเกต รวบรวมขอ้มูล สังเคราะห์ อยา่งหลากหลาย คิดสร้างและ 
สามารถเกิดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง 
 ชยัอนนัต ์สมุทรวณิช (2541, หนา้ 2) กล่าววา่ การเรียนรู้ดว้ยตนเอง หมายถึง การเรียนรู้ 
ท่ีผูเ้รียนเป็นผูรั้บผดิชอบในการวางแผน การปฏิบติั และการประเมินผลความกา้วหนา้การเรียน 
ของตนเอง การพฒันาคนให้มีคุณภาพท่ีดีนั้นตอ้งอาศยัการศึกษาเขา้มาช่วย และจ าเป็นตอ้งอาศยั 
เทคโนโลย ีและการเช่ือมโยงเป็นเครือข่ายท่ีมีทัว่โลก 
 ทิศนา แขมมณี (2547, หนา้ 125-126) กล่าววา่ การเรียนรู้ดว้ยตนเอง หมายถึง การท่ีผูเ้รียน 
วางแผนการเรียนรู้ดว้ยตนเอง ซ่ึงครอบคลุมการวินิจฉยัความตอ้งการการเรียนรู้ของตนเอง   
การตั้งเป้าหมาย หรือวตัถุประสงคข์องการเรียนรู้ การเลือกวิธีการแสวงหาแหล่งความรู้ การรวบรวมขอ้มูล  
การวิเคราะห์ขอ้มูล รวมทั้งการประเมินตนเองโดยครูอยู่ในฐานะกลัยาณมิตร ออกแบบแผนการ 
จดัการเรียนรู้ และจดัเตรียมวสัดุอุปกรณ์แหล่งขอ้มูลทั้งร่วมเรียนรู้ไปพร้อมกบัผูเ้รียน 
และติดตามประเมินผลการเรียนรู้ของผูเ้รียนดว้ย 
 โนลล ์(Knowles, 1975, p. 18) กล่าววา่ การเรียนดว้ยตนเอง (Self-direct learning) หมายถึง   
กระบวนการเรียนรู้ซ่ึงเรียนแต่ละคนมีความคิดริเร่ิมดว้ยตนเองโดยอาศยัความช่วยเหลือจากผูอ่ื้นหรือไม่ 
ตอ้งการก็ได ้ผูเ้รียนจะท าการวเิคราะห์ความตอ้งการท่ีจะเรียนรู้ของตนเอง ก าหนดเป้าหมายในการ 
เรียนรู้แหล่งขอ้มูลในการเรียนรู้ทั้งท่ีเป็นคน และอุปกรณ์ ซ่ึงการเรียนรู้ดว้ยตนเองเป็น 
การเรียนรู้ท่ีเกิดจากความสมคัรใจ 
 สรุปได้ว่า การเรียนรู้ด้วยตนเอง หมายถึง การที่ผูเ้รียนได้ศึกษาค้นควา้หาความรู้ 
ด้วยการเขา้ถึงส่ือการสอนในการพฒันาความสามารถของตนเอง โดยมีเป้าหมายในการเรียนรู้  
เพื่อใหเ้กิดองคค์วามรู้ดว้ยตนเองซ่ึงจะสามารถเรียนรู้และรวบรวมขอ้มูลต่าง ๆ จากการวเิคราะห์ขอ้มูล 
ดว้ยตนเอง และสามารถน ามาสังเคราะห์ความรู้ไดอ้ยา่งหลากหลาย 
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ความพงึพอใจ 
  ค  าวา่ “พึงพอใจ” ตรงกบัภาษาองักฤษวา่ “Satisfaction” ซ่ึงมีความหมายโดยทัว่ ๆ ไปวา่   
“ระดบัความรู้สึกทางบวกของบุคคลต่อส่ิงใดส่ิงหน่ึง” และมีนักวิชาการและนักจิตวิทยา 
ให้ความหมายไว ้ ดงัน้ี 
   ราชบณัฑิตยสถาน (2546) พจนานุกรมฉบบัราชบณัฑิตยสถาน พ.ศ. 2542 ได้ให้ 
ความหมายของความพึงพอใจ หมายถึง พอใจ  ชอบใจ พฤติกรรมเก่ียวกบัความพึงพอใจของมนุษยคื์อ  
ความพยายามท่ีจะขจดัความตึงเครียด หรือความกระวนกระวาย หรือภาวะไม่ไดดุ้ลยภาพ 
ในร่างกาย ซ่ึงมนุษยส์ามารถขจดัส่ิงต่าง ๆ ดงักล่าว  ไดแ้ลว้ มนุษยย์อ่มไดรั้บความพึงพอใจ 
ในส่ิงท่ีตนตอ้งการ 
  อรรถพร ค าคม (2546, หนา้ 29) ไดส้รุปวา่ ความพึงพอใจ หมายถึง ทศันคติ หรือระดบัความ 
พึงพอใจของบุคคลต่อกิจกรรมต่าง ๆ ซ่ึงสะทอ้นใหเ้ห็นถึงประสิทธิภาพของกิจกรรมนั้น ๆ  โดยเกิดจาก 
พื้นฐานของการรับรู้ ค่านิยม และประสบการณ์ท่ีแต่ละบุคคลไดรั้บ ระดบัของความพึงพอใจจะเกิดข้ึนเม่ือ 
กิจกรรมนั้น ๆ สามารถตอบสนองความตอ้งการแก่บุคคลนั้นได ้
  ทวดิา พลสิทธ์ิ (2546, หนา้ 8) ไดใ้หค้วามหมายของความพึงพอใจวา่ เป็นความคิดทศันคติหรือ 
ความรู้สึกทางบวกของบุคคลท่ีมีต่อส่ิงใดส่ิงหน่ึง ความรู้สึกพอใจจะเกิดข้ึน เม่ือบุคคลไดรั้บ 
ในส่ิงท่ีตอ้งการ หรือบรรลุจุดหมายในระดบัหน่ึง ซ่ึงความรู้สึกดงักล่าวจะลดลงหรือไม่นั้นเกิดข้ึนจาก 
ความตอ้งการหรือจุดหมายนั้นไดรั้บการตอบสนองหรือไม่ 
  Vroom (1964, p. 8) ไดใ้ห้ความหมายของความพึงพอใจวา่  เป็นผลท่ีไดจ้ากการท่ีบุคคลเขา้ไป 
มีส่วนร่วมในส่ิงนั้น ทศันคติดา้นบวกจะแสดงให้เป็นสภาพความพึงพอใจในส่ิงนั้น และทศันคติ 
ด้านลบจะแสดงให้เห็นสภาพความไม่พึงพอใจนัน่เอง 
  Wallerstein (1971, p. 256) กล่าววา่ ความพึงพอใจ หมายถึง ความรู้สึกท่ีเกิดข้ึนเม่ือไดรั้บ 
ความส าเร็จตามมุ่งหมาย และอธิบายวา่ความพึงพอใจเป็นกระบวนการทางจิตวทิยาไม่สามารถมองเห็น 
ไดช้ดัเจนแต่สามารถคาดคะเนไดว้า่มีหรือไม่มี จากการสังเกตพฤติกรรมของคนเท่านั้น  การท่ีจะท าให้ 
เกิดความพึงพอใจจะตอ้งศึกษาปัจจยัและองคป์ระกอบท่ีเป็นสาเหตุ 
แห่งความพึงพอใจ 
 ทฤษฎีท่ีเก่ียวขอ้งกบัความพึงพอใจ 
  1. ทฤษฎีของมาสโลว ์(Maslow) ซ่ึงกล่าววา่ ความตอ้งการพื้นฐานของมนุษย ์(Human basic  
needs) แบ่งออกเป็น 5 ขั้น และความตอ้งการขั้นแรกจะตอ้งได้รับการตอบสนองก่อน 
จึงจะสามารถตอบสนองความตอ้งการข้ึนต่อไปได ้โดยแบ่งความตอ้งการข้ึนพื้นฐานของมนุษย ์ออกเป็น  
5 ขั้น ดงัน้ี  
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   1.1 ความตอ้งการทางกาย (Physical needs) เป็นความตอ้งการข้ึนพื้นฐานท่ีเป็น 
ความจ าเป็นต่อการอยูร่อดของชีวติมนุษย ์ไดแ้ก่ ความตอ้งการอากาศ อาหาร น ้า ยารักษาโรค   
เคร่ืองนุ่งห่ม ท่ีอยูอ่าศยั การขบัถ่าย การพกัผอ่น การหลีกหนีความเจบ็ปวด การเคล่ือนไหว และ 
ความตอ้งการทางเพศ   
   1.2 ความตอ้งการความมัน่คงปลอดภยั (Safety and security needs) ไดแ้ก่ ความตอ้งการความ 
มัน่คงความเท่าเทียม ความเสมอภาค ความไวว้างใจ ตลอดจนความปลอดภยัจากส่ิงแวดลอ้ม 
ท่ีอนัตราย 
   1.3 ความต้องการความรักและความเป็นเจ้าของ (Love and belonging) ได้แก่ 
ความตอ้งการความรักความใกลชิ้ด ความอบอุ่นเห็นอกเห็นใจ ความเป็นเจา้ของ 
   1.4 ความตอ้งการการยอมรับนบัถือ (Esteem needs) ไดแ้ก่ การตระหนกัในคุณค่า 
และความสามารถ ตอ้งการไดรั้บการยอมรับจากผูอ่ื้นการไดรั้บความเป็นอิสระ 
   1.5 ความตอ้งการท่ีจะบรรลุถึงความส าเร็จสมหวงัในชีวติ (Self actualization) ไดแ้ก่ความ 
ตอ้งการท่ีอยากจะส าเร็จตามความนึกคิดหรือความคาดหวงัทะเยอทะยานใฝ่ฝันภายหลงัจาก 
ท่ีมนุษยไ์ด้รับการตอบสนองความตอ้งการทั้ง 4 ขั้น อย่างครบถ้วนแล้ว ความตอ้งการในขั้นน้ี 
จะเกิดข้ึน และมกัเป็นความต้องการท่ีเป็นอิสระเฉพาะแต่ละคน ซ่ึงต่างมีความนึกคิดใฝ่ฝัน 
ท่ีอยากไดรั้บผลส าเร็จในส่ิงสูงสุดในทศันะของตน  
  2. ทฤษฎีความตอ้งการของ เมอร์เรย ์(Murrey’s manifest needs theory) ประกอบดว้ย 

ความตอ้งการ 4 ประการ คือ ความตอ้งการความส าเร็จ ความตอ้งการความสัมพนัธ์ความตอ้งการ 
อิสระ และความตอ้งการอ านาจ ซ่ึงความตอ้งการเหล่าน้ีอาจเกิดข้ึนพร้อมกนั โดยบางดา้นสูง  
บางดา้นต ่าก็ได ้และไม่จ  าเป็นตอ้งเกิดข้ึนเรียงเป็นล าดบั 
   สรุปไดว้า่ ในการปฏิบติังานใด ๆ ก็ตามผูป้ฏิบติังานจะเกิดความพึงพอใจต่อการท างานมาก 
หรือน้อยข้ึนอยู่กับส่ิงจูงใจในการท างาน การสร้างส่ิงจูงใจ หรือแรงกระตุ้นให้เกิดกบัผูป้ฏิบติังาน 
เป็นส่ิงจ าเป็น เพื่อใหก้ารปฏิบติังานเป็นไปตามวตัถุประสงคท่ี์วางไว ้ในการด าเนินกิจกรรมการเรียน 
การสอนรายวิชาภาษากบัการส่ือสารท่ีจดัการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน การท่ีผูเ้รียนจะเกิดความ 
พึงพอใจในการเรียนนั้น ผูเ้รียนตอ้งมีแรงจูงใจท่ีจะอยากเรียน ซ่ึงผูส้อนตอ้งค านึงถึงส่ิงท่ีก่อใหเ้กิด 
แรงจูงใจหลาย ๆ ดา้น เช่น การจดับรรยากาศ สถานการณ์ เทคนิคการสอนท่ีดีให้ผูเ้รียนมีส่วนร่วม 
ในการวางแผนตามความตอ้งการ เปิดโอกาสให้ผูเ้รียนได้มีปฏิสัมพนัธ์กนัการยกยอ่งชมเชย การให้ 
รางวลั ใหผู้เ้รียนเกิดความรู้สึกภาคภูมิใจในความส าเร็จ ผูเ้รียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีดี จะท าให้ 
ผูเ้รียนมีความพึงพอใจในการเรียน 
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การหาประสิทธิภาพ 
  การประสิทธิภาพของบทเรียนท่ีสร้างข้ึน  ไม่ว่าจะเป็นบทเรียนประเภทใดจ าเป็น 
ตอ้งมีเกณฑใ์นการวดั เพื่อให้เป็นมาตรฐานในการน าบทเรียนไปใชใ้นการวดัตามเกณฑม์าตรฐาน   
โดยทัว่ไปนิยมใช้เกณฑ์ 90/ 90 และเกณฑ์ 90/ 90 ดังกล่าวยงัสามารถแยกแยะได้หลายแบบ 
ซ่ึงเร่ืองน้ี  (เปร่ือง กุมุท, 2519, หนา้ 127-129) ไดตี้ความไวเ้ป็น 3 ลกัษณะ คือ 
  1. ความหมายของเกณฑม์าตรฐาน 90/90 ประเภทหน่ึง หมายถึง การท่ีผูเ้รียนสามารถตอบ 
ค าถามในกรอบของบทเรียนโปรแกรมไดถู้กตอ้ง 90% ซ่ึงการตีความหมายของเกณฑ ์90/ 90  
ในลกัษณะน้ีอาจจะไม่มีความจ าเป็นต่อการเรียนดว้ยบทเรียนโปรแกรมมากนกั ทั้งน้ี เพราะส่ิงท่ีเรียน 
บทเรียนโปรแกรมตอ้งการนั้น คือ การท่ีผูเ้รียนสามารถท่ีจะเรียนไดบ้รรลุผลตามวตัถุประสงค ์
ท่ีก าหนดไวภ้ายหลงัจากท่ีเรียนบทเรียนโปรแกรมจบแลว้ ไม่ใช่เป็นความสามารถของผูเ้รียน 
ในขณะท่ีเรียนบทเรียนโปรแกรมไปทีละกรอบนั้น 
  ส าหรับการท่ีตั้งเกณฑไ์ว ้90% นั้นก็เน่ืองมาจากหลกัการของบทเรียนโปรแกรมท่ีวา่ตอ้งการ 
ใหผู้เ้รียนท าถูกตอ้งใหม้ากท่ีสุดนัน่เอง แต่ถา้บทเรียนโปรแกรมชุดใดถา้เด็กท าไดถู้กตอ้ง 85% ทุกคร้ัง 
ไป จะถือวา่บทเรียนโปรแกรมชุดนั้นไม่ดีไม่ได ้ทั้งน้ีเพราะผูเ้รียนสามารถท าอะไรหลาย ๆ อยา่งดว้ยกนั  
และในทางตรงกนัขา้มเราเช่ือถือไดห้รือวา่บทเรียนโปรแกรมท่ีผูเ้รียนท าได ้100% จะเป็นบทเรียนท่ีดี  
ทั้งน้ีเพราะเม่ือผูเ้รียนไปท าแบบทดสอบหลงัเรียนผูเ้รียนกลบัท าไม่ได ้ ดงันั้น ตามความหมายของ 
เกณฑม์าตรฐาน 90/ 90 ในประเภทท่ีหน่ึง คือ 
  90 ตวัแรก หมายถึง ผูเ้รียนตอบค าถามภายในกรอบของบทเรียนได ้90%  
 90 ตวัหลงั หมายถึง คะแนนโดยเฉล่ียท่ีผูเ้รียนท าไดจ้ากการท าแบบทดสอบหลงัเรียน 
  2. ความหมายของเกณฑม์าตรฐาน 90/ 90 ประเภทท่ีสอง หมายถึง การท่ีผูเ้รียนจ านวน 90%  
สามารถเรียนเน้ือหาได ้90% ซ่ึงจากความหมายดงักล่าวดูค่อนขา้งจะมีเหตุผล และน่าเช่ือถือไดส้มควร  
แต่ถา้หากเราลองหนักลบัมาพิจารณาเกณฑม์าตรฐาน 90/ 90  ตามความหมายน้ีท่ีช้ีวา่ผูเ้รียนจ านวน 90%  
สามารถเรียนเน้ือหาได ้90% แลว้ก็จะพบวา่การท่ีผูเ้รียนท าคะแนนได ้90% นั้นมนัอาจจะเป็นไปไดว้า่  
คะแนนท่ีผูเ้รียนไดรั้บพื้นฐานมาจากคะแนนการทดสอบก่อนเรียน ยกตวัอยา่งเช่น ผูเ้รียนท าแบบทดสอบ 
ก่อนเรียนไดค้ะแนน 30% และถา้คะแนนท่ีผูเ้รียนท าไดสู้งสุด จากการท าแบบทดสอบหลงัเรียน คือ 100%  
(โดยถา้หากเราถือวา่บทเรียนโปรแกรมจะมีประสิทธิภาพท่ีคะแนน  100%) นั่นก็หมายความว่า ผูเ้รียน 
ได้คะแนนเพิ่มข้ึนจากเดิมเพียง 70% และถ้าหากผูเ้รียนท าแบบทดสอบหลงัเรียนได ้90% แสดงวา่ 
ผูเ้รียนไดค้ะแนนเพิ่มจากเดิม 60% จาก 70% หรือคิดเป็นเปอร์เซ็นตไ์ด ้85.7% 
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  ดงันั้น นกัเขียนบทเรียนโปรแกรมจึงมกัจะยดึเกณฑ ์90/ 90 ตามความหมายน้ี ดว้ยเล็งเห็นวา่ 
เป็นวธีิท่ีน่าเช่ือถือไดว้ธีิหน่ึง แต่ถา้หากเราจะพิจารณาเกณฑม์าตรฐาน 90/ 90 ตามความหมายน้ีท่ีวา่ 
ผูเ้รียน 90% สามารถท าแบบทดสอบไดค้ะแนน 90% นัน่ก็หมายความวา่จะไม่มีการสนใจคะแนนสูง ๆ  
จ านวน 90 คน ไม่ใช่หาจากผูเ้รียนทั้งหมด และถา้หากวา่คะแนนเฉล่ียของนกัเรียนจ านวน 90 คน คือ  
90% แลว้ ก็แสดงวา่บทเรียนโปรแกรมนั้นมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ี์ตั้งไว ้
  3. ความหมายของเกณฑม์าตรฐาน 90/ 90 ประเภทท่ีสาม หมายถึง คะแนนเฉล่ียของกลุ่ม 
จะตอ้งเป็น 90% จึงจะถือไดว้่าบทเรียนโปรแกรมนั้นมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ อยา่งไรก็ตาม 
สมมุติว่าแบบทดสอบท่ีใช้วดัพฤติกรรมผูเ้รียนของบทเรียนโปรแกรมมีทั้งหมด 10 ข้อ  
โดยแบบทดสอบแต่ละขอ้นั้นก็ใชว้ดัผลสัมฤทธ์ิในการเรียน ส าหรับวตัถุประสงคแ์ต่ละขอ้ 
  เม่ือน าแบบทดสอบชุดดงักล่าวไปทดสอบผูเ้รียนจ านวน 100 คน ถา้หากวา่ผูเ้รียนทั้ง  
100 คน เกิดตอบขอ้สอบซ่ึงเป็นวตัถุประสงคข์องบทเรียนโปรแกรมไม่ไดอ้ยูข่อ้หน่ึง เช่น ขอ้ 8 ค่าเฉล่ีย 
ของคะแนนของกลุ่มก็ยงัเป็น 90% อยู ่แมว้า่ผูเ้รียนจะตอบขอ้สอบขอ้ 8 ซ่ึงเป็นวตัถุประสงคข์องบทเรียน 
ไม่ไดอ้ยูข่อ้หน่ึงก็ตาม 
 ดงันั้นจึง ไม่มีผูเ้รียนท่ีสามารถบรรลุวตัถุประสงคข์อ้น้ีไดท้ั้ง ๆ โดยความเป็นจริงแลว้ผูเ้รียน 
ตอ้งสามารถกระท าตามวตัถุประสงคก์ าหนดไวไ้ดเ้ม่ือเป็นเช่นน้ี ก็แสดงใหเ้ห็นวา่มีเกณฑก์ารวดั 
ท่ีสมบูรณ์มากยิง่ข้ึนก็ยิง่จะก่อใหเ้กิดความขดัแยง้ต่อการวดัมากยิง่ข้ึน การตีความหมาย 
ของเกณฑม์าตรฐาน 90/90 ก็อาจจะมีความเห็นแตกต่างกนัไปต่าง ๆ นานา  ข้ึนอยูก่บัวา่แต่ละคน 
ท่ียดึเกณฑด์งักล่าวมีเหตุผลท่ีจะมาสนบัสนุนความคิดท่ีตนยดึถือนั้นมากนอ้ยแค่ไหน และตอ้งการท่ี 
จะวดัอะไรเป็นส าคญั 
  มนตรี แยม้กสิกร (2547, หน้า 223-246) ได้กล่าวว่า การประเมินประสิทธิภาพส่ือ   
จะมีส่วนช่วยสะทอ้นสภาพจริงของการตีความหมายจากส่ิงท่ีผูรั้บไดรั้บขา้วสารส่ือวา่เขาเหล่านั้นได้
รับรู้สาร หรือเกิดความเข้าใจหรือเกิดการปฏิบติัตามท่ีเขาได้รับจากส่ืออย่างไรบา้ง เพราะ 
การประเมินส่ือจะเป็นการตรวจสอบทั้งจุดเด่น และจุดอ่อน หรือขอ้บกพร่องของส่ือจะช่วยท าให้
ผูอ้อกแบบผลิตส่ือได้รับทราบขอ้มูลจากมุมมองของผูบ้ริโภคส่ือ อนัจะท าให้ผูอ้อกแบบ และ  
ผูผ้ลิตส่ือเกิดการเรียนรู้ และสามารถผลิตส่ือไดต้ามสภาพความตอ้งการของผูบ้ริโภคไดม้ากยิง่ข้ึน 
 การประเมินประสิทธิภาพส่ือ  อาจกระท าไดอ้ยา่งนอ้ย 4 วธีิ ประกอบดว้ย 
  1. การประเมินโดยผูเ้ช่ียวชาญ 
  2. การประเมินดว้ยการเปรียบเทียบคะแนนก่อนเรียน และคะแนนหลงัเรียน 
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  3. การประเมินประสิทธิภาพชุดการสอนดว้ยค่าประสิทธิภาพ  E1 / E2 
  4. การประเมินประสิทธิภาพบทเรียนโปรแกรม หรือส่ือท่ีเรียนรู้ดว้ยตนเอง 
ดว้ยเกณฑม์าตรฐาน 90/ 90 หรือ 80/ 80 (The 90/ 90 Standard) 
 การเลือกใชว้ธีิการประเมินประสิทธิภาพส่ือ  
  1. กรณีท่ีส่ือท่ีจะประเมินประสิทธิภาพเป็นชุดการสอน หรือส่ือท่ีเรียนรู้ดว้ยตนเอง (บทเรียน
โปรแกรม, บทเรียนส าเร็จรูป, บทเรียนคอมพิวเตอร์) ควรท่ีจะใชว้ธีิการประเมินประสิทธิภาพ E1/ E2 
และเกณฑม์าตรฐาน 90 /90 ตามล าดบั 
 2. เกณฑป์ระสิทธิภาพ 90/ 90 นั้น ปัจจุบนัมีงานวิจยัจ  านวนมาก ปรับค่ามาตรฐาน 
จากร้อยละ 90 เป็นร้อยละ 80 ท าใหใ้ชเ้ป็นเกณฑม์าตรฐาน 80/80 
  3. ส่ือประเภทน าเสนอสาระเพื่อการเรียนรู้ท่ีสามารถวดัผลไดด้ว้ยการทดสอบ เช่น  วดีิทศัน์ 
สไลด ์หนงัสือ ภาพยนตร์ รายการวทิยกุระจายเสียง แถบบนัทึกเสียง เป็นตน้  
เหมาะท่ีจะใชก้ารหาประสิทธิภาพดว้ยการทดลองใชส่ื้อ 
 4. ส่ือประเภทท่ีเป็นการออกแบบ หรือการสร้างสรรคเ์ป็นช้ินงาน เช่น ภาพโปสเตอร์ภาพถ่าย 
เวบ็ไซต ์หุ่นจ าลอง ของตวัอยา่ง เป็นตน้ เหมาะท่ีจะใชก้ารประเมินประสิทธิภาพ 
ดว้ยผูเ้ช่ียวชาญ 
  5. การประเมินประสิทธิภาพไม่จ  าเป็นวา่จะตอ้งใชว้ธีิการประเมินดว้ยวธีิเดียวเสมอไปอาจใช้
วธีิการท่ีเสริมกนัและกนัได ้เช่น ใชก้ารประเมินโดยผูเ้ช่ียวชาญแลว้ตามดว้ยการทดลอง 
หรือประเมินโดยผูเ้ช่ียวชาญและประเมินค่าประสิทธิภาพ E1/ E2 หรือเกณฑม์าตรฐาน 80/ 80   
เป็นตน้ 
  ชยัยงค ์พรหมวงศ ์สมเชาว ์เนตรประเสริฐ และสุดา สินสกุล (2520, หนา้ 134) ไดใ้หเ้หตุผล 
ถึงความจ าเป็นท่ีตอ้งมีการหาประสิทธิภาพของบทเรียน หรือชุดการสอนท่ีสร้างข้ึน 
  1. เพื่อเป็นการประกนัคุณภาพของบทเรียนหรือชุดการสอนวา่ อยูใ่นขั้นสูงเหมาะท่ีจะลงทุน 
ผลิตเป็นจ านวนมาก 
  2. ช่วยใหผู้เ้รียนน าบทเรียนหรือชุดการสอนไปใช ้ เกิดความมัน่ใจวา่ บทเรียน 
หรือชุดการมีประสิทธิภาพในการช่วยใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้จริง 
 ดงันั้น ผูว้ิจยัจึงยดึแนวคิดเก่ียวกบัเกณฑม์าตรฐาน 90/ 90 (The 90/ 90 Standard) เป็นหลกัใน 
การหาประสิทธิภาพบทเรียนออนไลน์ เร่ือง การส่ือสารขอ้มูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์ ส าหรับ 
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ดงัน้ี 
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 สูตรท่ีใชค้  านวณ  
 90 ตวัแรก หมายถึง จ  านวนร้อยละของคะแนนเฉล่ียของการทดสอบหลงัเรียน 
 90 ตวัแรก = {(∑X /N) X 100)}/R 
 เม่ือ ∑X   หมายถึง คะแนนรวมของผลการทดสอบท่ีผูเ้รียนแต่ละคนท าไดถู้กตอ้ง 
จากการทดสอบหลงัเรียน 
    N   หมายถึง จ านวนผูเ้รียนทั้งหมดท่ีใชเ้ป็นกลุ่มตวัอยา่งในการค านวณ
ประสิทธิภาพ     
    R  หมายถึง จ  านวนคะแนนเตม็ของ แบบทดสอบหลงัเรียน 
 90 ตวัหลงั หมายถึง จ านวนร้อยละของผูเ้รียนท่ีสามารถท าแบบทดสอบผา่น 
ทุกวตัถุประสงค ์

90 ตวัหลงั = (Y x 100)/ N 
เม่ือ Y   หมายถึง จ านวนผูเ้รียนท่ีสามารถท าแบบทดสอบผา่นทุกวตัถุประสงค ์

    N    หมายถึง จ  านวนผูเ้รียนทั้งหมดท่ีใชเ้ป็นกลุ่มตวัอยา่งในการค านวณ
ประสิทธิภาพคร้ังน้ี   
 

งานวจิัยทีเ่กีย่วข้อง 
  งานวจัิยในประเทศ 
 ณฐัพงศ ์สมปินตา (2549) ไดท้  าการผลิตบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์บนเครือข่าย เร่ืองส่ือการ
สอนโดยมีกลุ่มศึกษา คือ นกัศึกษาปริญญาตรี คณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยัเชียงใหม่  
ผลการศึกษาพบวา่ กลุ่มศึกษาเห็นดว้ยตรงกนัคิดเป็นร้อยละ 93.33 วา่ ดา้นการน าเสนอเน้ือหา  
ดา้นการท่องไปในบทเรียน และดา้นการใชง้าน มีการน าเสนอเน้ือหาจากง่ายไปยาก มีความชดัเจนเขา้ใจ 
ง่าย การเช่ือมโยงภายในบทเรียนถูกตอ้ง จุดเช่ือมโยงสามารถส่ือความเขา้ใจไดอ้ยา่งชดัเจนและง่ายใน 
การศึกษาเน้ือหาบทเรียน ส่วนดา้นการออกแบบหนา้จอ มีกลุ่มศึกษาเห็นดว้ยร้อยละ 86.67 วา่ปริมาณ 
ของขอ้ความ และขนาดของภาพท่ีน าเสนอมีความเหมาะสม ชนิดตวัอกัษร และแบบตวัอกัษรท่ีน าเสนอ 
ในบทเรียนอ่านง่าย และมีความกลมกลืนในทุกหนา้ของบทเรียน ส่วนการจดัวางต าแหน่งของหวัเร่ือง  
การวางเน้ือหา การจดัวางปุ่ม ลว้นอยูใ่นต าแหน่งท่ีเหมาะสม 
 กาญจนารัตน์ ธีรวเิชียร (2555) การพฒันาบทเรียนออนไลน์วชิาอลักอริทึมเบ้ืองตน้ 
เร่ือง การเขียนผงังานส าหรับนักศึกษาปริญญาตรี มหาวิทยาลยัราชภฏัล าปาง การวิจยัคร้ังน้ี 
มีวตัถุประสงคด์งัน้ี   
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  1. เพื่อสร้าง และประเมินประสิทธิภาพบทเรียนออนไลน์วชิาอลักอริทึมเบ้ืองตน้ 
เร่ือง การเขียนผงังาน 
 2. เพื่อประเมินความพึงพอใจของนกัศึกษาต่อการเรียนโดยใชบ้ทเรียนออนไลน์ เร่ือง 
การเขียนผงังานกลุ่มตวัอยา่งในการวจิยั ไดแ้ก่ นกัศึกษาปริญญาตรี สาขาวชิาคอมพิวเตอร์ธุรกิจคณะ 
วทิยาการจดัการ จ านวน 35 คน เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั ไดแ้ก่ แบบทดสอบเพื่อหาผลสัมฤทธ์ิทางการ 
เรียนของผูเ้รียน และแบบประเมินความพึงพอใจซ่ึงมีลกัษณะเป็นแบบสอบถามวเิคราะห์ขอ้มูลโดย 
ใชส้ถิติพื้นฐาน ไดแ้ก่ ค่าร้อยละค่าเฉล่ีย และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานผลการวิจยั พบวา่บทเรียน 
ออนไลน์ท่ีสร้างข้ึนมีประสิทธิภาพ 82.21/ 80.07 ซ่ึงสูงกวา่เกณฑท่ี์ก าหนดไว ้80/ 80 
และนกัศึกษามีความพึงพอใจในระดบัดีมาก ดา้นเน้ือหาโดยมีค่าเฉล่ียรวมเท่ากบั 4.91 ระดบัดีมาก 
ดา้นการออกแบบส่ือมีค่าเฉล่ียรวมเท่ากบั 4.91 และระดบัดีมาก ดา้นประสิทธิภาพการสอน 
มีค่าเฉล่ียรวม 4.78 
 บ ารุง ตอนสุข (2555) การพฒันาบทเรียนออนไลน์ เร่ือง โครงสร้างอะตอม และตารางธาตุ และ 
หาประสิทธิภาพของบทเรียน รวมทั้งเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหวา่งก่อนเรียนและหลัง 
เรียน กลุ่มตวัอย่างในการวิจยัในคร้ังน้ีเป็นนักศึกษา สาขาวิชาวิศวกรรมโยธา  
คณะวศิวกรรมศาสตร์  มหาวิทยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลกรุงเทพ ท่ีลงทะเบียนในภาคฤดูร้อน 
ปีการศึกษา 2554  จ านวน 30 คน เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั คือ บทเรียนออนไลน์ เร่ือง โครงสร้าง 
อะตอม และตารางธาตุ และแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ผูเ้รียนสามารถประเมินผล 
การเรียนรู้ไดด้ว้ยแบบฝึกหดัระหว่างเรียนซ่ึงเป็นแบบปรนัย ผูเ้รียนสามารถทราบผลคะแนนสอบ 
ได้ทนัที สถิติที่ใช้ในการวเิคราะห์ขอ้มูล ไดแ้ก่ ค่าเฉล่ีย ค่าร้อยละ ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และ 
การทดสอบค่าที 
 ผลการวจิยัพบวา่ คุณภาพของบทเรียนออนไลน์ประเมินโดยผูเ้ช่ียวชาญอยูใ่นเกณฑ์ 
ท่ีเหมาะสมประสิทธิภาพของบทเรียนเท่ากบั 84.17/ 85.00 ซ่ึงสูงกวา่เกณฑท่ี์ก าหนดไวท่ี้ 80/ 80  
และผูเ้รียนมีผลสัมฤทธ์ิหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 สรุปไดว้า่ 
บทเรียนออนไลน์ เร่ือง โครงสร้างอะตอม และตารางธาตุท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึน  มีประสิทธิภาพส าหรับ 
การเรียนการสอน และเกิดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนได ้
 อนิรุทธ์ สติมัน่ (2555)  การพฒันาชุดบทเรียนออนไลน์ เร่ืองวธีิการสอนอีเลิร์นน่ิงส าหรับ 
ผูส้อนในสถาบนัการศึกษา การวจิยัในคร้ังน้ีมีวตัถุประสงค ์คือ 1) เพื่อศึกษาเพื่อรวบรวมแนวคิดทฤษฎี  
และวิธีการสอนท่ีเหมาะสมส าหรับน าไปใช้ในการเรียนการสอนอีเลิร์นน่ิง  
2) เพื่อพฒันาชุดบทเรียนออนไลน์ เร่ือง วธีิการสอนอีเลิร์นน่ิงส าหรับผูส้อนในสถาบนัการศึกษา 
ใหมี้ประสิทธิภาพ 3) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้ก่อนเรียนกบัหลงัเรียนดว้ยส่ือ 
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ชุดบทเรียนออนไลน์ เร่ือง วธีิการสอนอีเลิร์นน่ิง และ 4) เพื่อศึกษาความคิดเห็นของผูเ้รียนท่ีมีต่อส่ือ 
ชุดบทเรียนออนไลน์ เร่ืองวธีิการสอนอีเลิร์นน่ิงส าหรับผูส้อนในสถาบนัการศึกษา กลุ่มตวัอยา่ง 
ในการวิจยั ไดแ้ก่ นกัศึกษาระดบับณัฑิตศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยัศิลปากร ท่ีลงทะเบียนเรียน  
ในภาคการศึกษาปลาย ปีการศึกษา 2554 จ านวน 33 คน ท่ีได้มาโดยสุ่มอย่างง่าย (Simple random  
sampling) เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยั ประกอบดว้ย 1) ประเด็นการสนทนากลุ่ม ส าหรับผูเ้ช่ียวชาญ 
ดา้นเน้ือหาทฤษฎี และวธีิการเรียนการสอน 2) ส่ือชุดบทเรียนออนไลน์ เร่ืองวธีิการสอนอีเลิร์นน่ิง
ส าหรับผูส้อนในสถาบนัการศึกษา 3) แบบทดสอบวดัผลการเรียนรู้ และ 4) แบบสอบถามความคิดเห็น 
ส าหรับผูเ้รียนท่ีมีต่อส่ือบทเรียนออนไลน์ เร่ือง วธีิการสอนอีเลิร์นน่ิง ผลการวจิยัพบวา่  
เน้ือหาวธีิการเรียนการสอนอีเลิร์นน่ิงท่ีเหมาะสมส าหรับน าไปพฒันาเป็นส่ือชุดบทเรียนออนไลน์ 
 เร่ืองวธีิการสอนอีเลิร์นน่ิง ประกอบดว้ยเน้ือหา 7 ชุดการเรียน ไดแ้ก่ ชุดการเรียนท่ี 1 ความรู้พื้นฐาน 
ในการเรียนการสอนออนไลน์ ชุดบทเรียนท่ี 2 การสอนแบบบรรยาย ชุดการเรียนท่ี 3 การสอน 
แบบอภิปราย ชุดการเรียนท่ี 4 การสอนโดยใชปั้ญหาเป็นหลกั ชุดการเรียนท่ี 5 การสอนแบบโครงการ  
ชุดการเรียนท่ี 6 การสอนโดยใชส้ถานการณ์จ าลองและเกม ชุดการเรียนท่ี 7 การสอนแบบกรณีศึกษาและ 
มีขอ้ก าหนดแต่ละชุดบทเรียน ประกอบดว้ย ลกัษณะของชุดบทเรียน ไดแ้ก่ 1) เป็นบทเรียนส าหรับการ 
เรียนออนไลน์เต็มรูปแบบ 2) เป็นบทเรียนท่ีศึกษาดว้ยตนเอง 3) บทเรียนแต่ละชุดผูเ้รียนสามารถเลือกเรียน 
ชุดไดต้ามความสนใจ 4) ความยาวเน้ือหาเพื่อการสอนอยา่งนอ้ยชุดละ 6-9 ชัว่โมงการสอน  5) ส่ือการ 
สอนภายในบทเรียนทุกชุดมีการน าเสนอในรูปแบบมลัติมีเดีย ได้แก่ขอ้ความ เสียงบรรยาย 
ประกอบ ภาพประกอบ และวิดีโอคลิป และ 6) มีแบบทดสอบประเมินผลการเรียนทั้งก่อนเรียน 
และหลงัเรียนครบทุกชุดบทเรียน 
 งานวจัิยต่างประเทศ  
 บรูซ เค กูชิเคน (Bruce K. Gushiken, 2013, p. 1) ได้ศึกษา การบูรณาการเอ็ดโมโด  
(Edmodo) ร่วมกบับริการโรงเรียนมธัยมโดยส่งเสริมการโตต้อบโดยใชก้ารส่ือสารแบบออนไลน์    
พบว่า จากประสบการณ์ในแง่บวกของครู และนักเรียนท่ีได้ใช้เคร่ืองมือเครือข่ายเอ็ดโมโด  
(Edmodo) โดยแนะน าวา่ ผลจากการใชเ้คร่ืองมือน้ีสามารถน าไปประยกุตใ์ชก้บักลุ่มชุมนุม หรือ 
ชมรมของระดบัมธัยมศึกษาไดโ้ดยมีโมดูลทั้งหมดสองตวั ตวัแรก คือ ตวั web-based ซ่ึงเป็นตวัท่ีให้ 
ขอ้มูลการใช ้สร้างข้ึนเพื่อแสดงวธีิการใชแ้บบพื้นฐานของเอด็โมโด (Edmodo) และอีกโมดูลหน่ึง  
ซ่ึงมีการแนบวดีิโอแนะน ามาร่วมดว้ย มีแบบทดสอบ Pre-test (ก่อน) และ Post-test (หลงั) ทั้งหมดถึง  
15 ชุด ไดท้  าการทดสอบโดยบณัฑิตจากมหาวทิยาลยัมาโนอาในฮาวาย ผลสัมฤทธ์ิของโมดูลครอบคลุม 
ในเร่ือง การพฒันา และปรับปรุงส่ิงน้ีในอนาคต 
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 ฉาง ชู (Chang Zhu, 2012, p. 27) ไดศึ้กษา ความพึงพอใจ ประสิทธิภาพ และการตอบสนอง 
ความรู้ของผูเ้รียนในการเรียนรู้ร่วมกนัผา่นบทเรียนออนไลน์ พบวา่ จ  านวนงานวจิยัท่ีเก่ียวกบั 
การเรียนรู้แบบกลุ่มเพิ่มมากข้ึน โดยเฉพาะการเรียนรู้ร่วมกนัดา้นการศึกษาทางผา่นคอมพิวเตอร์   
แสดงใหเ้ห็นวา่ นกัเรียนตะวนัตกมีการเรียนรู้ร่วมกนัผา่นระบบออนไลน์ ซ่ึงส่งเสริมการเรียนให้ 
มีความส าเร็จ มีงานวจิยัไดท้ดสอบความพึงพอใจ ประสิทธิภาพ และการตอบสนองต่อการเรียนรู้ 
ร่วมกนัของผูเ้รียนผา่นระบบออนไลน์ โดยดูจากวฒันธรรมของผูเ้รียน ซ่ึงทดสอบผา่นการสนทนา 
ออนไลน์แบบกลุ่มโดยสองกลุ่มนั้นตอ้งมีวฒันธรรมต่างกนั นกัเรียนกลุ่มท่ี 2 คณะศึกษาศาสตร์ 
เอกวทิยาศาสตร์  ท่ี Flemish University และ Chinese University โดยค านึงถึงความแตกต่าง และ 
ความเหมือนของความพึงพอใจ และวิเคราะห์กระบวนการเรียนรู้ของทั้งสองกลุ่ม ผลปรากฏวา่ นกัเรียน 
ทั้งสองกลุ่มมีความพึงพอใจในระดบัท่ีดีมาก และการเรียนรู้ร่วมกนัผ่านบทเรียนออนไลน์  
มีประสิทธิภาพจะเห็นไดว้า่ การเรียนการสอนออนไลน์เป็นทางเลือกหน่ึงท่ีควรอยา่งยิง่ในการน ามาใช ้
จดัการเรียนการสอน เน่ืองจากสามารถเรียนรู้ได้โดยไม่จ ากดัเวลา สถานท่ีเรียน เรียนได้ตาม 
ความตอ้งการและความสามารถของผูเ้รียน การเรียนบทเรียนออนไลน์จะตอ้งมีการออกแบบการเรียน 
การสอน  เน้ือหา และกิจกรรมต่าง ๆ ให้เหมาะสม เพื่อท าใหร้ะบบการเรียนการสอนเป็นไปอยา่งมี 
ประสิทธิภาพ  ซ่ึงบทเรียนออนไลน์นั้นเป็นเคร่ืองมือในการเรียนการสอนพฒันาให้ผูเ้รียนนั้น 
มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีเพิ่มมากข้ึน และมีการเรียนรู้ในรูปแบบท่ีหลากหลายสามารถศึกษาความรู้ 
ท่ีผูส้อนจดัให้โดยไม่จ  ากดัเวลา สถานท่ี และสามารถตอบสนองการเรียนรู้ของผูเ้รียนไดม้ากข้ึนอีกดว้ย 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

บทที ่3 
วธีิการด าเนินวจิยั 

 
 การพฒันาบทเรียนออนไลน์โดยใชโ้ปรแกรมเอ็ดโมโด กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ
เทคโนโลย ีวชิา เทคโนโลย ี3 เร่ือง การส่ือสารขอ้มูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 2 ผูว้จิยัไดด้ าเนินการ ดงัน้ี 
 1. การศึกษาเอกสารและงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง 
 2. การออกแบบและพฒันาบทเรียนออนไลน์ 
 3. การเก็บรวบรวมขอ้มูล 
 4. การวเิคราะห์ขอ้มูล 
 5. สถิติท่ีใชใ้นการวเิคราะห์ขอ้มูล 
 

การศึกษาเอกสารและงานวจิัยทีเ่กีย่วข้อง 
  ผูว้จิยัไดท้  าการวิเคราะห์ และสังเคราะห์เอกสาร หลกัการ ทฤษฎี และงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้งโดย 
ใชก้ารวเิคราะห์เน้ือหา (Content analysis) ครอบคลุมหวัขอ้ต่อไปน้ี 
  1. ตวัช้ีวดั และสาระการเรียนรู้แกนกลางกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ และเทคโนโลย ี
ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 
 2. การพฒันาบทเรียนออนไลน์ 
 3. โปรแกรมเอด็โมโด (Edmodo)   
  4. ทฤษฎีการเรียนรู้ดว้ยตนเอง 
  5. เน้ือหาวชิาเทคโนโลย ี3 เร่ืองการส่ือสารขอ้มูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์  
  6. การหาประสิทธิภาพ 
  7. แนวคิดเก่ียวกบัความพึงพอใจ 
  8. งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง 
 

การออกแบบและพฒันาบทเรียนออนไลน์ 
  การออกแบบบทเรียนออนไลน์ไดด้ าเนินการตามขั้นตอนของหลกัการออกแบบ ADDIE 
Model ซ่ึงมีขั้นตอนดงัต่อไปน้ี
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 การวเิคราะห์ (Analysis)  
  1. การก าหนดเร่ือง และวตัถุประสงค์ทัว่ไปการเรียนการสอนในปัจจุบนัมีรูปแบบ 
ท่ีหลากหลายโดยประยกุตท์กัษะต่าง ๆ น ามาเพื่อพฒันาใหผู้เ้รียนนั้นไดเ้รียนรู้อยา่งเขา้ใจเป็นระบบ 
โดยเรียนรู้จากง่ายไปหายาก ซ่ึงในการพฒันาโดยใชส่ื้อการสอนจากการใชส่ื้อการฉายสไลดพ์ฒัน 
มาถึงการใชค้อมพิวเตอร์ในการน าเสนอขอ้มูลท าใหก้ารจดัการเรียนการสอนนั้นไดมี้ประสิทธิภาพมา 
ข้ึน แต่จากการใช้ส่ือคอมพิวเตอร์นั้นเป็นเพียงเคร่ืองมือในการพฒันาระบบการจดัการเรียน 
การสอน ในปัจจุบนัก็ยงัมีการพฒันาในการน าไปสร้างบทเรียนออนไลน์ซ่ึงสะดวกต่อการใช้ใน 
การน าเสนอขอ้มูล และในปัจจุบนัไดมี้การพฒันาบทเรียนออนไลน์ข้ึนมาบนระบบอินเทอร์เน็ตและ 
โทรศพัทมื์อถือเป็นการพฒันาท่ีเร่ิมมีประสิทธิภาพมากข้ึน โดยสามารถพฒันาใหมี้การใชง้านท่ี 
หลากหลายในการท าขอ้มูลต่าง ๆ ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ จากขอ้ดีน้ีสามารถน าการพฒันามาใชใ้นการ 
จดัการเรียนการสอนอยา่งสะดวก และแกปั้ญหาผูเ้รียนท่ีไม่มาโรงเรียน เรียนไม่ทนั เรียนไม่เขา้ใจ  
สามารถเขา้ถึงบทเรียนอยา่งมีประสิทธิภาพจนเกิดประสิทธิผลของตวัผูเ้รียน จึงไดพ้ฒันาบทเรียน 
ออนไลน์โดยใชโ้ปรแกรมเอ็ดโมโด กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ และเทคโนโลย ี วชิาเทคโนโลย ี 
3 เร่ือง การส่ือสารขอ้มูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์ดว้ยเพื่อใหน้กัเรียนไดเ้รียนรู้เพิ่มเติมส่งเสริมการ 
เรียนรู้เพื่อใหเ้ขา้ถึงความรู้ไดส้ะดวกรวดเร็ว   
  2. การวเิคราะห์ผูเ้รียน นกัเรียนโรงเรียนอสัสัมชญัศรีราชา ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 
ซ่ึงเรียนในรายวิชาเทคโนโลยี 3 ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พ.ศ. 2551  
ได้มีการก าหนดเวลาเรียนคาบละ 50 นาที โดยมีการเรียนรายวชิาเทคโนโลย ี3 นั้น สัปดาห์ละ  
1 คาบ  ส่งผลให้เกิดปัญหาในการเรียนการสอนในเร่ืองเวลาเรียนท่ีมีจ ากดัและเน้ือหาในรายวิชา 
เรียนค่อนขา้งมาก จึงท าให้นักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 2 มีผลการเรียนในรายวิชาเทคโนโลยี 3  
เร่ืองขอ้มูล และเครือข่ายคอมพิวเตอร์ ซ่ึงพบวา่ ผลสัมฤทธ์ิของวชิาเทคโนโลย ี3  มีคะแนนต ่ากวา่ 
เกณฑ ์อยูท่ี่ร้อยละ 48 ซ่ึงต ่ากวา่เกณฑท่ี์ก าหนด โดยโรงเรียนก าหนดคือ ร้อยละ 80 ข้ึนไป ซ่ึงท าให ้
ครูผูส้อนจะตอ้งหาวธีิการเพื่อแกไ้ขปัญหาดงักล่าว 
  3. การวเิคราะห์เน้ือหา โดยเร่ิมจากการศึกษาค าอธิบายรายวชิา ศึกษาวตัถุประสงค ์
การเรียนรู้ ศึกษาเน้ือหา แนวการเรียนการสอน การวดั และประเมินผลและแผนการสอน ไดเ้น้ือหาใน 
การพฒันาบทเรียนออนไลน์ รายวชิาเทคโนโลย ี3 จ านวน 1 หน่วย หน่วยการเรียนรู้ท่ี 2 เร่ือง  
การส่ือสารขอ้มูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์ จ  านวน 5 เร่ือง ดงัน้ี 
   3.1 ความหมายและพฒันาการของการส่ือสารขอ้มูล 
  3.2 เครือข่ายคอมพิวเตอร์และโปรโตคอล 
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  3.3 อุปกรณ์ส่ือสารในระบบเครือข่าย 
  3.4 เทคโนโลยกีารรับส่งขอ้มูลแบบใชส้าย 
  3.5 ประโยชน์ของการส่ือสารขอ้มูลผา่นเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
 ผูว้จิยัไดน้ าหน่วยท่ี 2 เร่ืองการส่ือสารขอ้มูล และเครือข่ายคอมพิวเตอร์ โดยไดศึ้กษา 
และวิเคราะห์เน้ือหาของบทเรียนรวมทั้งเอกสารที่เก่ียวข้อง เพื่อท าความเข้าขอบข่ายเน้ือหา  
จุดประสงค์การเรียนรู้วิธีการวดั และประเมินผลอิงมาตรฐานการเรียนรู้ และตวัช้ีวดัของสาระ 
การเรียนรู้ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาข้ึนพื้นฐาน  พุทธศกัราช  2551 
  4. วเิคราะห์วตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ ผูว้จิยัมีจุดประสงคเ์พื่อท่ีจะน าบทเรียนออนไลน์ 
ท่ีพฒันาข้ึนไปใชเ้ป็นส่ือการเรียนการสอน วชิาเทคโนโลย ี3 เร่ือง การส่ือสารขอ้มูลและเครือข่าย 
คอมพิวเตอร์  
 ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ตามหลกัสูตรการศึกษาชั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551  
กลุ่มสาระการเรียนรู้และเป็นไปตามจุดประสงคท่ี์ตั้งไว ้มีดงัน้ี 

 หน่วยการเรียนท่ี 2 เร่ือง การส่ือสารขอ้มูล และเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
 1. ความหมาย และพฒันาการของการส่ือสารขอ้มูล นกัเรียนมีความรู้เก่ียวกบัความหมายของ 
การส่ือสารขอ้มูล และการพฒันาการของการส่ือสารจากอดีตจนถึงปัจจุบนัได้ 
 2. เครือข่ายคอมพิวเตอร์ และโปรโตคอล นกัเรียนมีความรู้เขา้ใจเก่ียวกบั 

ความความหมายชนิดของเครือข่ายคอมพิวเตอร์และกระบวนการท างานของระบบเครือข่ายได ้ 
  3. อุปกรณ์ส่ือสารในระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ อธิบายความหมายของอุปกรณ์ส่ือสารใน 
ระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ และอธิบายเก่ียวกบัอุปกรณ์ส่ือสารในระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์แต่ 
ละชนิดได ้ 
  4. เทคโนโลยกีารรับส่งขอ้มูลแบบใชส้าย อธิบายลกัษณะส าคญัของเทคโนโลยี 
การรับส่งขอ้มูลแบบใชส้าย และลกัษณะการใชง้าน 
 5. เทคโนโลยีการรับส่งขอ้มูลแบบไร้สาย อธิบายลกัษณะส าคญัของเทคโนโลยี  
การรับส่งขอ้มูลแบบไร้สาย และลกัษณะการใชง้านของเทคโนโลยกีารรับส่งขอ้มูลแบบไร้สาย 
แต่ละชนิดได ้
 การออกแบบ (Design) 
   การออกแบบบทเรียนผูว้จิยัไดด้ าเนินการสร้างบทเรียนตามขั้นตอน ดงัน้ี  
  1. การออกแบบบทเรียนออนไลน์ ซ่ึงประกอบไปดว้ยส่วน 
   1.1 คู่มือบทเรียนออนไลน์ 
   1.2 จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
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   1.3 น าเสนอเน้ือหา   
  2. การเขียนแผนผงั และออกแบบบทเรียนออนไลน์ โดยใช้โปรแกรมเอ็ ดโมโด   
กลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี วิชา เทคโนโลยี 3 เร่ือง การส่ือสารขอ้มูล และเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ใหมี้ความสัมพนัธ์กนัในลกัษณะแตกก่ิง เพื่อใหผู้เ้รียนสามารถเลือกเรียนไดใ้นแต่ละเร่ือง 
ในหน่วยการเรียนรู้ โดยบทเรียนออนไลน์จะมีโครงสร้างขั้นตอนการท างานดงัภาพต่อไปน้ี 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพท่ี 10 โครงสร้างขั้นตอนบทเรียนออนไลน์ 
 

แนะน าการใชบ้ทเรียนออนไลน์ 
 

เร่ิมตน้ 
 

แบบทดสอบก่อนเรียน 

 

เรียนจบแต่ละเร่ือง 
 

แบบฝึกหดัระหวา่งเรียน 
 

เรียนจบทั้ง 5 เร่ือง 
 

ท าแบบทดสอบหลงัเรียน 
 

ส้ินสุด 
 

ไม่ใช่ 
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 พฒันา (Development)  
  1. การสร้างบทเรียนออนไลน์ ผูว้จิยัพฒันาบทเรียนออนไลน์ตามแผนผงัท่ีก าหนดไว ้
  2. น ารูปแบบบทเรียนออนไลน์ โดยใชโ้ปรแกรมเอด็โมโด กลุ่มสาระการเรียนรู้การงาน 
อาชีพ และเทคโนโลยี วชิา เทคโนโลย ี3 เร่ือง การส่ือสารขอ้มูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์ ตรวจสอบโดย 
ผูเ้ช่ียวชาญ 3 ท่าน ตรวจสอบโดยใชแ้บบประเมินความเหมาะสมของบทเรียนออนไลน์  
มีเกณฑ์แปลความหมาย ดงัน้ี (พวงรัตน์ ทวีรัตน์, 2543, หนา้ 117) 
 ใหค้ะแนน  4.51-5.00   อยูใ่นระดบัท่ีเหมาะสมมากท่ีสุด 
  ใหค้ะแนน  3.51-4.50   อยูใ่นระดบัท่ีเหมาะสมมาก 
  ใหค้ะแนน  2.51-3.50   อยูใ่นระดบัท่ีเหมาะสมปานกลาง 
  ใหค้ะแนน  1.51-2.50   อยูใ่นระดบัท่ีเหมาะสมนอ้ย 
  ใหค้ะแนน  .00-1.50   อยูใ่นระดบัท่ีเหมาะสมนอ้ยท่ีสุด 

   2.1 ผูเ้ช่ียวชาญดา้นเทคโนโลยกีารศึกษามีคุณสมบติั ดงัน้ี 
    2.1.1 จบการศึกษาระดบัตั้งแต่ระดบัปริญญาตรี ข้ึนไป 
    2.1.2 มีประสบการณ์ดา้นคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไม่นอ้ยกวา่ 5 ปี 
    2.2 ผูเ้ช่ียวชาญ มีรายนามดงัต่อไปน้ี 
    2.2.1 ดร.ธนะวฒัน์ วรรณประภา ต าแหน่ง อาจารยป์ระจ าสาขาวชิาเทคโนโลยี
การศึกษา  ภาควชิานวตักรรมและเทคโนโลยกีารศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยับูรพา 
    2.2.2 ดร.ดวงพร ธรรมะ ต าแหน่ง อาจารยป์ระจ าสาขาวชิาเทคโนโลยกีารศึกษา   
ภาควชิานวตักรรมและเทคโนโลยกีารศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยับูรพา 
     2.2.3 มาสเตอร์สุจินต ์ศรชยั ต าแหน่ง หวัหนา้กลุ่มสาระการเรียนรู้ 
การงานอาชีพและเทคโนโลย ีโรงเรียนอสัสัมชญัศรีราชา จงัหวดัชลบุรี 
  2.3 ผูเ้ช่ียวชาญดา้นการสอนคอมพิวเตอร์มีคุณสมบติั ดงัน้ี 
   2.3.1 จบการศึกษาตั้งแต่ระดบัปริญญาตรี ข้ึนไป 
    2.3.2 มีประสบการณ์ดา้นการสอนคอมพิวเตอร์ ไม่นอ้ยกวา่ 5 ปี 

  2.4 ผูเ้ช่ียวชาญ มีรายนามดงัต่อไปน้ี  
    2.4.1 นางสาวกนกกาญจน์ แสงทอง ครูช านาญการ โรงเรียนชลบุรี “สุขบท” 
    2.4.2 นางสาวโสภา  เช่ือมทอง ครูช านาญการ โรงเรียนชลบุรี “สุขบท” 
      จากนั้น น าคะแนนท่ีไดรั้บจากการประเมินมาหาค่าเฉล่ีย และแปลผลจากการประเมิน
ความเหมาะสมโดยผูเ้ช่ียวชาญ พบวา่ ความเหมาะสมของบทเรียนออนไลน์มีค่าเฉล่ีย 4.02 หมายถึง  
บทเรียนมีคุณภาพระดบัดีมาก  
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  3. การสร้างแบบทดสอบ  
   3.1 สร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนใหค้รอบคลุมวตัถุประสงค ์และเน้ือหา 
รายวชิาเทคโนโลย ี3 เร่ือง การส่ือสารขอ้มูล และเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
  3.2 วเิคราะห์วตัถุประสงคข์องเน้ือหาสาระแต่ละหวัเร่ืองเพื่อน าไปก าหนดสัดส่วน 
ในการออกขอ้สอบใหค้รอบคลุมตามวตัถุประสงค์ 
  3.3 ก าหนดวตัถุประสงคข์องการทดสอบ โดยพิจารณาจากวตัถุประสงคข์องการสอนแต่ 
ละหวัเร่ือง แลว้ก าหนดอตัราส่วนของแบบทดสอบใหค้รอบคลุมเน้ือหา 
  3.4 สร้างแบบทดสอบท่ีสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคข์องแต่ละหวัเร่ือง เป็นขอ้สอบปรนยั  
จ  านวน 50 ขอ้ 
  3.5 น าแบบทดสอบท่ีสร้างข้ึนเสนออาจารยท่ี์ปรึกษา เพื่อตรวจสอบเน้ือหา และ 
การใชภ้าษา แลว้น าขอ้เสนอแนะจากอาจารยท่ี์ปรึกษามาปรับปรุงแกไ้ขขอ้ค าถามใหถู้กตอ้ง ชดัเจน 
  3.6 น าแบบทดสอบท่ีปรับปรุงแกไ้ขแลว้ใหผู้เ้ช่ียวชาญ จ านวน 5 คน ตรวจสอบ 
ความสอดคลอ้งระหวา่งขอ้ค าถามกบัวตัถุประสงคห์รือเน้ือหา (Index of item Objective Congruence: IOC) 
โดยก าหนดเกณฑใ์นการพิจารณาค่า IOC ดงัน้ี 
   3.6.1 ขอ้ค าถามท่ีมีค่า IOC ตั้งแต่ .60-1.00 คดัเลือกไวใ้ชไ้ด ้
   3.6.2 ขอ้ค าถามท่ีมีค่า IOC ต ่ากวา่ .60 ควรพิจารณาปรับปรุง หรือตดัทิ้ง 
  3.7. การตรวจสอบความสอดคลอ้งระหวา่งขอ้ค าถามกบัวตัถุประสงคห์รือเน้ือหา (Index 
of item objective congruence: IOC) ใชเ้กณฑใ์นการตรวจพิจารณาขอ้ค าถาม ดงัน้ี 
  ก าหนดคะแนนเป็น +1  มีความเห็นวา่ สอดคลอ้ง 
  ก าหนดคะแนนเป็น   0  มีความเห็นวา่ ไม่แน่ใจ 
  ก าหนดคะแนนเป็น  -1  มีความเห็นวา่ ไม่สอดคลอ้ง 
  จากนั้นน ามาแทนค่าในสูตรหาดชันีความสอดคลอ้ง 
 
      IOC  = R/N  
  เม่ือ IOC       หมายถึง  ดชันีมีความสอดคลอ้ง 
     R     หมายถึง  ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ 
     N       หมายถึง  จ  านวนผูเ้ช่ียวชาญ 
 ไดผ้ลการหาค่าความสอดคลอ้งระหวา่งขอ้ค าถามกบัวตัถุประสงคห์รือเน้ือหา (Index of item  
objective congruence: IOC) อยูร่ะหวา่ง .87-1.00 แสดงวา่ มีความสอดคลอ้ง ถือวา่ อยูใ่นเกณฑใ์ชไ้ดไ้ม่ 
ตอ้งท าการปรับปรุง 
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  3.8 น าแบบทดสอบไปทดสอบกบักลุ่มตวัอยา่งจ านวน 30 คน 
  3.9 น าผลการทดสอบมาตรวจใหค้ะแนน แลว้วิเคราะห์หาความยากง่าย (p) และ 
ค่าอ านาจจ าแนกของขอ้สอบ (r) โดยใชเ้ทคนิคร้อยละ 33 กลุ่มสูงกลุ่มต ่า โดยใชสู้ตรของ กิลฟอร์ด 
Guilford (1973) 
  3.10 เลือกขอ้ความท่ีมีความยากง่าย (p) ระหวา่ง .20-.80 จ านวน 15 ขอ้ ไวใ้ช ้
ในการทดลอง และไดค้่าอ านาจจ าแนกของขอ้สอบรวมเป็น r = .86  
  3.11 หาความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบทั้งฉบบัโดยใชสู้ตร KR20 ของ คูเดอร์ และ 
ริชาร์ดสัน Kuder, and Richardson (1937) แบบทดสอบมีค่าความเช่ือมัน่ .90 
  3.12น าแบบทดสอบไปใชก้บักลุ่มตวัอยา่ง 
 4. การสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจในการสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจ 
ของนกัเรียนท่ีมีต่อบทเรียนออนไลน์ โดยใชโ้ปรแกรมเอด็โมโด ผูว้จิยัด าเนินการสร้าง ดงัน้ี 

  4.1 ศึกษาเอกสารเก่ียวกบัการสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจจากหนงัสือ  
และต าราท่ีเก่ียวขอ้งกบัการวดัความพึงพอใจ 
  4.2 สร้างแบบสอบถามความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อบทเรียนออนไลน์  
โดยใชโ้ปรแกรมเอ็ดโมโด   
   4.2.1 ก าหนดวตัถุประสงคข์องค าถาม 
   4.2.2 แจกแจงประเด็น 
    4.2.3 ก าหนดจ านวนขอ้ค าถาม 
    4.2.4 ก าหนดรูปแบบของแบบสอบถาม เป็นแบบมาตรประมาณค่า (Rating scale)  5 
ระดบั โดยมีการก าหนดความหมายของคะแนนแบบทดสอบ ดงัน้ี 
   คะแนน 5 คะแนน  หมายถึง  มีความพึงพอใจมากท่ีสุด 
   คะแนน 4 คะแนน  หมายถึง  มีความพึงพอใจมาก 
   คะแนน 3 คะแนน  หมายถึง  มีความพึงพอใจปานกลาง 
   คะแนน 2 คะแนน  หมายถึง  มีความพึงพอใจนอ้ย 
   คะแนน 1 คะแนน  หมายถึง  มีความพึงพอใจนอ้ยท่ีสุด 
 5. น าแบบแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีสร้างข้ึนไปใหค้ณะกรรมการท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์ 
ตรวจสอบเพื่อปรับปรุงแกไ้ข และใหผู้เ้ช่ียวชาญประเมินตรวจสอบความสอดคลอ้งของแบบสอบถามความ 
พึงพอใจ 
 6. น าแบบแบบสอบถามความพึงพอใจฉบบัร่างใหค้ณะกรรมการท่ีปรึกษาวทิยานิพนธ์ 
ตรวจสอบความถูกตอ้งก่อนน าไปเก็บขอ้มูลกบักลุ่มตวัอยา่ง 



56 
 ทดลองใช้ (Implementation) 
  1. ทดลองแบบรายบุคลโดยน าบทเรียนออนไลน์ท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึนไปทดลองใช้กับ 
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 จ านวน 3 คน ท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่ง เพื่อจะไดท้ราบการปฏิสัมพนัธ์ 
กบับทเรียนท่ีออกแบบไว ้เม่ือดูว่าผูเ้รียนท าได้หรือไม่ได้ ตรวจสอบความสนใจ ความเขา้ใจ   
โดยผูว้จิยัไดส้ังเกต พดูคุยสอบถาม และบนัทึกผลทั้งหมดไว ้พบวา่ ร้อยละของคะแนนเฉล่ียการท า 
แบบทดสอบหลงัเรียนเท่ากบั 92.66 และจ านวนร้อยละของผูเ้รียนท่ีสามารถท าแบบทดสอบ 
ผา่นทุกวตัถุประสงคเ์ท่ากบั 66.67  
 จากการสังเกต และสอบถามผูเ้รียนท่ีใชบ้ทเรียนออนไลน์ท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึน  ถึงขอ้บกพร่อง 
ท่ีตอ้งท าการปรับแกไ้ขได ้ดงัน้ี 
   1.1 กลุ่มตวัอยา่งมีความสนใจในการเรียนมากข้ึน 
  1.2 ยงัล็อกอินการใชง้านไม่ถูกตอ้ง 
   1.3 ยงัไม่เขา้ใจล าดบัขั้นตอนการเรียน 
    1.4 ยงัไม่เขา้ใจแบบทดสอบบางขอ้ 
   1.5 เม่ือผูเ้รียนท าแบบทดสอบแลว้จะสามารถเห็นคะแนนไดท้นัที ผูว้จิยัจึงสังเกตเห็น 
ความกระตือรือร้นในการเรียนจากบทเรียนออนไลน์เพิ่มข้ึน 
  1.6. น าผลสรุปทั้งหมดปรึกษาอาจารยท่ี์ปรึกษา และสอบถามผูเ้ช่ียวชาญ  
เพื่อท าการปรับปรุงแกไ้ขตามขอ้เสนอแนะ สรุปไดด้งัน้ี 
   1.6.1 สร้างวดีิโอแนะน าแนวทางในการเรียนบทเรียนออนไลน์ 
   1.6.2 อธิบายเมนูต่าง ๆ ในบทเรียนออนไลน์ให้ผูเ้รียนไดเ้ขา้ใจ ก่อนท ากิจกรรมการ
เรียน 
   1.6.3 ท ากิจกรรมการเรียนรู้ท่ีมอบหมายในแต่ละคร้ังใหช้ดัเจน และมีการเพิ่มตวัอยา่ง
ท่ีชดัเจนมาประกอบเน้ือหาเพิ่มเติม เพื่อใหผู้เ้รียนเห็นรูปแบบเป็นรูปธรรมมากยิง่ข้ึน 
 2. ขั้นการทดลองแบบกลุ่มยอ่ย โดยน าบทเรียนออนไลน์ท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึนไปทดลองใช ้
กบันกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 จ านวน 9 คน  ท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอย่าง เพื่อหาประสิทธิภาพ  
และขอ้บกพร่องของบทเรียนออนไลน์ พบวา่ ร้อยละของคะแนนเฉล่ียการท าแบบทดสอบ 
หลงัเรียนเท่ากบั 99 และจ านวนร้อยละของผูเ้รียนท่ีสามารถท าแบบทดสอบผา่นทุกวตัถุประสงคเ์ท่ากบั   
88.89 จากการสังเกต และสอบถามผูเ้รียนท่ีใชบ้ทเรียนออนไลน์ท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึนถึงขอ้บกพร่องท่ีตอ้งท า 
การปรับแกไ้ขได ้ดงัน้ี 
   2.1 เอกสารประกอบกิจกรรมการเรียนมีความไม่ชดัเจน 
  2.2 เน้ือหาบางเร่ืองส่ือความหมายเขา้ใจยากเกินไป 
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     2.3 การลิงคข์อ้มูลจากภายนอกยงัไม่หลากหลาย 
  2.4 ตอ้งเรียบเรียงเน้ือหาใหมี้ความเขา้ง่ายไปหาเน้ือหาท่ียากข้ึน 
  2.5 น าผลสรุปทั้งหมดปรึกษาอาจารยท่ี์ปรึกษาและสอบถามผูเ้ช่ียวชาญ 
 เพื่อท าการปรับปรุงแกไ้ขตามขอ้เสนอแนะ สรุปไดด้งัน้ี 
    2.5.1 จดัท าเอกสารประกอบกิจกรรมการเรียนรู้ใหม่มีความสอดคลอ้งกบัเน้ือหาให้
ชดัเจนมากข้ึน 
   2.5.2 เพิ่มรายละเอียดเน้ือหาใหมี้ความเขา้ใจไดง่้ายข้ึน 
        2.5.3 จดัท าคู่มือนกัเรียนใหผู้เ้รียนเขา้ใจรูปแบบการเรียนไดม้ากข้ึน 
 3. ขั้นทดลองแบบภาคสนาม โดยน าบทเรียนออนไลน์ท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึนไปทดลองใชก้บั 
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 จ านวน 30 คน ท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่ง เพื่อใหม้ัน่ใจวา่บทเรียนออนไลน์ 
ไม่มีขอ้บกพร่องสามารถน าไปทดลองใชไ้ดจ้ริง พบวา่ ร้อยละของคะแนนเฉล่ียการท าแบบทดสอบหลงั 
เรียนเท่ากบั 96.07 และจ านวนร้อยละของผูเ้รียนท่ีสามารถท าแบบทดสอบผา่นทุกวตัถุประสงคเ์ท่ากบั  
93.33 
 4. การทดลองใชจ้ริง   
  4.1 ผูว้จิยัน าขอ้บกพร่องท่ีไดรั้บจากการทดลองขา้งตน้มาปรับปรุง และพฒันาบทเรียน 
ออนไลน์ใหส้มบูรณ์มากยิง่ข้ึน  
  4.2 ผูว้จิยัน าบทเรียนออนไลน์ท่ีแกไ้ขปรับปรุงแลว้ไปใชก้บักลุ่มตวัอยา่งคือ นกัเรียนชั้น 
มธัยมศึกษาปีท่ี 2 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2558 จ านวน 30 คน พบวา่ ร้อยละของคะแนนเฉล่ียการท า 
แบบทดสอบหลงัเรียนเท่ากบั 96.53 และจ านวนร้อยละของผูเ้รียนท่ีสามารถท าแบบทดสอบผา่นทุก 
วตัถุประสงคเ์ท่ากบั 93.33 ผา่นเกณฑม์าตรฐาน 90/ 90 (The 90/ 90 standard) 
 ประเมินผล (Evaluation) 
  1. ประเมินประสิทธิภาพ  เป็นการประเมินโดยใชเ้กณฑป์ระสิทธิภาพตามเกณฑ์มาตรฐาน  
90/ 90  
 90 ตวัแรก หมายถึง ร้อยละของคะแนนเฉล่ียของผูเ้รียนทั้งกลุ่มท่ีไดจ้ากแบบทดสอบหลงั 
เรียน 
 90 ตวัหลงั หมายถึง ร้อยละของจ านวนผูเ้รียนท่ีสามารถท าแบบทดสอบหลงัเรียน 
ผา่นทุกวตัถุประสงค ์
 2. การประเมินคะแนนจากแบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียนดว้ยบทเรียนออนไลน์ 
  3. การประเมินความพึงพอใจของผูเ้รียนท่ีมีต่อบทเรียนออนไลน์ 
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การเกบ็รวบรวมข้อมูล 
   ผูว้จิยัเก็บรวบรวมขอ้มูลจากการทดลองใชบ้ทเรียนออนไลน์ไปทดลองใชก้บัผูเ้รียน 
ท่ีเป็นตวัแทนของกลุ่มตวัอยา่ง มาท าการทดลองเรียนบทเรียนออนไลน์โดยใชโ้ปรแกรมเอด็โมโด  
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ และเทคโนโลย ีวชิาเทคโนโลย ี3 เร่ือง การส่ือสารขอ้มูล  
และเครือข่ายคอมพิวเตอร์   
 การด าเนินการทดลอง มีขั้นตอนการด าเนินการ ดงัน้ี 
 1. ก าหนดเวลาท่ีใชใ้นการเรียนจ านวนสัปดาห์ละ 1 ชัว่โมง ทั้งหมด 5 สัปดาห์  
  2. ช้ีแจงใหผู้เ้รียนไดเ้รียนตามโครงสร้างตารางเวลาเรียนท่ีก าหนดโดยผูว้จิยัใหค้  าแนะน า    
โดยผูเ้รียนไดเ้รียนบทเรียนออนไลน์ ตามขั้นตอนท่ีก าหนดไว ้ 
 3. ใหผู้เ้รียนศึกษาคู่มือการเรียนโดยอธิบายบทบาทหนา้ท่ีของผูส้อน และนกัเรียน  
แจง้จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
 4. นกัเรียนเรียนจากบทเรียนออนไลน์ พร้อมทั้งท าแบบทดสอบเพื่อน าผลคะแนน 
ท่ีไดม้าท าการวเิคราะห์ขอ้มูลต่อไป 
 5. รวบรวมขอ้มูลเพื่อน าไปวิเคราะห์ผลการทดลองต่อไป 
 

การวเิคราะห์ข้อมูล 
 1. การประเมินประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์ โดยใชโ้ปรแกรมเอด็โมโด  
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ีวชิาเทคโนโลย ี3 เร่ือง การส่ือสารขอ้มูล 
และเครือข่ายคอมพิวเตอร์ นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ท่ีสร้างข้ึน โดยใชม้าตรฐาน 90/ 90  
ของ เปร่ือง กุมุท (2519) 
 2. วเิคราะห์ผลคะแนนก่อนเรียนและหลงัเรียนจากบทเรียนออนไลน์ โดยใชโ้ปรแกรมเอ็ดโม 
โด กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ีวชิาเทคโนโลย ี3 เร่ือง การส่ือสารขอ้มูลและ 
เครือข่ายคอมพิวเตอร์ นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ใชส้ถิติแบบ Dependent t-test 
 3. ประเมินความความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อบทเรียนออนไลน์ โดยใชโ้ปรแกรมเอด็โม 
โด กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ีวชิาเทคโนโลย ี3 เร่ือง การส่ือสารขอ้มูลและ 
เครือข่ายคอมพิวเตอร์  นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2  
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สถิติทีใ่ช้ในการวเิคราะห์ข้อมูล  
 1. สถิติท่ีใช้การหาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์ โดยใช้โปรแกรมเอ็ดโมโด  
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ีวชิา เทคโนโลย ี3 เร่ือง การส่ือสารขอ้มูลและ 
เครือข่ายคอมพิวเตอร์ นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ท่ีสร้างข้ึน โดยใชม้าตรฐาน 90/ 90   

90 ตวัแรก หมายถึง จ  านวนร้อยละของคะแนนเฉล่ียของการทดสอบหลงัเรียน 
 90 ตวัแรก = {(∑X/N) X 100)}/R 
 เม่ือ ∑X หมายถึง  คะแนนรวมของผลการทดสอบท่ีผูเ้รียนแต่ละคนท าไดถู้กตอ้ง 
จากการทดสอบหลงัเรียน 
       N   หมายถึง จ านวนผูเ้รียนทั้งหมดท่ีใชเ้ป็นกลุ่มตวัอยา่งในการค านวณ 
ประสิทธิภาพ     
   R  หมายถึง จ  านวนคะแนนเตม็ของ แบบทดสอบหลงัเรียน 
 90 ตวัหลงั หมายถึง จ านวนร้อยละของผูเ้รียนท่ีสามารถท าแบบทดสอบผา่น 
ทุกวตัถุประสงค ์
 90 ตวัหลงั = (Y x 100)/ N 
 เม่ือ Y  หมายถึง จ านวนผูเ้รียนท่ีสามารถท าแบบทดสอบผา่นทุกวตัถุประสงค ์
   N หมายถึง จ  านวนผูเ้รียนทั้งหมดท่ีใชเ้ป็นกลุ่มตวัอยา่งในการค านวณประสิทธิภาพ 
คร้ังน้ี   

  2. สถิติท่ีน ามาวเิคราะห์ผลผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนบทเรียนออนไลน์ โดยใชโ้ปรแกรมเอด็โม 
โด กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ีวชิาเทคโนโลย ี3 เร่ือง การส่ือสารขอ้มูล และ 
เครือข่ายคอมพวิเตอร์ นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 เรียน โดยหาค่าความแตกต่าง 

ของคะแนนเฉล่ียกลุ่มเดียวกนัระหวา่งแบบทดสอบก่อนเรียน และหลงัเรียน ดว้ยสูตร t-test Dependent  
(ชูศรี วงศรั์ตนะ, หนา้ 46)  
 

t = 

1n
D

2
D

2n

D



 










 

 
  เม่ือ t  แทน ค่าสถิติทดสอบ 
   D   แทน ผลรวมของความแตกต่างระหวา่งคะแนนการทดสอบ 
       หลงัเรียนกบัก่อนเรียนผา่นบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
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   D

2  แทน ผลรวมก าลงัสองของความแตกต่างระหวา่งคะแนนหลงั 
       กบัก่อนการใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
   N    แทน จ านวนนกัเรียนท่ีเป็นกลุ่มตวัอยา่ง 
   Df    แทน องศาความเป็นอิสระ มีค่าเท่ากบั N-1 
 
 3. สถิติท่ีใชว้เิคราะห์ค่าความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อบทเรียนออนไลน์ โดยใชโ้ปรแกรม 
เอด็โมโด กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ีวชิาเทคโนโลย ี3 เร่ือง  
การส่ือสารขอ้มูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์ นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ท่ีสร้างข้ึนใชส้ถิติแบบ 
 

      X = 
N

X  

 
   X    คือ  คะแนนเฉล่ีย 
   ∑X    แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 
   N     แทน จ านวนของนกัเรียนทั้งหมด 
 

SD  = 1)N(N
2)x(2xN


   

 
   SD  คือ   ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

    x  แทน ผลรวมคะแนนทั้งหมด 

   
2x  แทน ผลรวมคะแนนทั้งหมดก าลงัสอง 

     N     แทน  จ านวนของนกัเรียนทั้งหมด 
 
 

 
 
 
 
 
 



 

บทที ่4  
ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 

 
 การวจิยัเร่ือง การพฒันาบทเรียนออนไลน์โดยใชโ้ปรแกรมเอด็โมโด กลุ่มสาระเรียนรู้ 
การงานอาชีพและเทคโนโลย ีวชิาเทคโนโลย ี3 เร่ือง การส่ือสารขอ้มูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์   
ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 มีการวเิคราะห์ผลขอ้มูลน าเสนอเป็น 3 ตอน ดงัต่อไปน้ี 
 ตอนท่ี 1 ผลการทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์ โดยใช้โปรแกรม 
เอด็โมโด กลุ่มสาระเรียนรู้การงานอาชีพ และเทคโนโลย ีวิชาเทคโนโลย ี3 เร่ือง การส่ือสารขอ้มูล และ 
เครือข่ายคอมพิวเตอร์ นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ท่ีสร้างข้ึน โดยใชเ้กณฑม์าตรฐาน 90/ 90  
 ตอนท่ี 2 ผลการเปรียบเทียบคะแนนก่อนเรียนและหลงัเรียนบทเรียนออนไลน์ โดยใช ้
โปรแกรมเอ็ดโมโด กลุ่มสาระเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ีวชิาเทคโนโลย ี3 เร่ือง การส่ือสาร 
ขอ้มูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์ นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2โดยการทดสอบค่าที (t-test) 
 ตอนท่ี 3 ผลการศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อบทเรียนออนไลน์ โดยใช ้
โปรแกรมเอด็โมโด กลุ่มสาระการเรียนรู้งานอาชีพและเทคโนโลย ีวชิาเทคโนโลย ี3 เร่ือง  
การส่ือสารขอ้มูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์ นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 
 
 ตอนที่ 1 ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์ โดยใช้โปรแกรมเอ็ดโมโด  
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ีวชิาเทคโนโลย ี3 เร่ือง การส่ือสารข้อมูล  
และเครือข่ายคอมพวิเตอร์ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่2 ทีส่ร้างขึน้  
 ผูว้จิยัไดด้ าเนินการพฒันาบทเรียนออนไลน์ท่ีสร้างข้ึนตามล าดบัขั้นของการพฒันาบทเรียน 
ออนไลน์ เพื่อพฒันา และแกไ้ขขอ้บกพร่องของบทเรียน จากนั้นจึงน าไปทดลองใชก้บัผูเ้รียนท่ีเป็นกลุ่ม 
ตวัอยา่งเพื่อหาประสิทธิภาพ ตามเกณฑม์าตรฐาน 90/ 90 โดยมีรายละเอียดดงัน้ี 
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ตารางท่ี 4 ผลประสิทธิภาพบทเรียนออนไลน์ โดยใชโ้ปรแกรมเอด็โมโด กลุ่มสาระเรียนรู้ 
 การงานอาชีพ และเทคโนโลยี  วชิาเทคโนโลย ี3 เร่ือง การส่ือสารขอ้มูลและเครือข่าย 
 คอมพิวเตอร์ในการทดลองกบักลุ่มตวัอยา่ง 
 

การทดสอบหลงั ทดสอบผ่านทุกวตัถุประสงค์ ประสิทธิภาพ 

จ านวนผู้เรียน คะแนนเต็ม คะแนน
รวม 

จ านวนผู้เรียน ผู้ทีผ่่านทุก
วตัถุประสงค์ 

(90/90) 

30 50 1440 30 28 96.53/93.33 
  
  จากตารางท่ี 4 พบวา่ ผลการทดลองใชบ้ทเรียนออนไลน์ โดยใชโ้ปรแกรมเอ็ดโมโด  
กลุ่มสาระเรียนรู้การงานอาชีพ และเทคโนโลยี วิชาเทคโนโลยี 3 เร่ือง การส่ือสารขอ้มูล และ 
เครือข่ายคอมพิวเตอร์ จากการท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึนทดลองใชก้บักลุ่มตวัอยา่ง จ  านวน 30 คน ค่าคะแนน 
ประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์มีคะแนนเฉล่ียของการแบบทดสอบหลงัเรียน เท่ากบั 96 และ   
จ  านวนร้อยละของผูเ้รียนท่ีสามารถท าแบบทดสอบผา่นทุกวตัถุประสงคเ์ท่ากบั 93.33 สรุปไดว้า่   
บทเรียนออนไลน์ท่ีผูว้จิยัพฒันาข้ึนมีประสิทธิภาพเป็นไปตามเกณฑท่ี์ตั้งไว ้90/90 
 
 ตอนที ่2 ผลการเปรียบเทยีบคะแนนก่อนเรียนและหลงัเรียนบทเรียนออนไลน์  
โดยใช้โปรแกรมเอด็โมโด กลุ่มสาระเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ีวชิาเทคโนโลย ี3 เร่ือง  
การส่ือสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพวิเตอร์ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่2 โดยการทดสอบค่าท ี 
(t-test) 
 
ตารางท่ี 5 ผลการศึกษาเปรียบเทียบคะแนนก่อนเรียน และหลงัเรียนบทเรียนออนไลน์  
 โดยใชโ้ปรแกรมเอ็ดโมโด กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ และเทคโนโลย ี 
 วชิาเทคโนโลย ี3 เร่ือง การส่ือสารขอ้มูล และเครือข่าย 
 

 
 
  
 

 

ลกัษณะของคะแนน N      X   SD t Sig. 
ทดสอบก่อนเรียน 30 22.27 6.62 18.14 .00 
ทดสอบหลงัเรียน 30 41.80 3.67 62.36 
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จากตารางท่ี 5 พบวา่ นกัเรียนท่ีเรียนจากบทเรียนออนไลน์โดยใชโ้ปรแกรมเอ็ดโมโด  กลุ่ม 

สาระการเรียนรู้การงานอาชีพ และเทคโนโลย ีวชิา เทคโนโลย ี3 เร่ือง การส่ือสารขอ้มูล และเครือข่าย 
คอมพิวเตอร์ เม่ือวิเคราะห์ค่าคอมพิวเตอร์ นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 โดยการทดสอบค่า (t-test) 
 ทางสถิติพบวา่ คะแนนจากการทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียนแตกต่างกนัอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติ 
ท่ีระดบั .05 จึงแสดงวา่บทเรียนออนไลน์เร่ืองน้ีสามารถน าไปใชใ้นการเรียนได ้
 

ตอนที ่3 ผลการหาแบบสอบถามความพงึพอใจของนักเรียนทีม่ีต่อบทเรียนออนไลน์ 
โดยใช้โปรแกรมเอด็โมโด กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ และเทคโนโลย ีวชิาเทคโนโลย ี3  
เร่ือง การส่ือสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพวิเตอร์ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่2 
  การวเิคราะห์ขอ้มูลแบบวดัความพึงพอใจบทเรียนออนไลน์เพื่อศึกษาความพึงพอใจ 
ของบทเรียนออนไลน์ วชิาเทคโนโลย ี3 เร่ือง การส่ือสารขอ้มูล และเครือข่ายคอมพิวเตอร์ ส าหรับ 
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ซ่ึงแบบวดัความพึงพอใจเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating scale) 
 5 ระดบั โดยมีก าหนดความหมายของคะแนนในแบบทดสอบ ดงัน้ี   
 ค่าเฉล่ีย  ตั้งแต่  4.51-5.00  หมายถึง  มีความพึงพอใจมากท่ีสุด  
 ค่าเฉล่ีย  ตั้งแต่  3.51-4.50  หมายถึง  มีความพึงพอใจมาก   
 ค่าเฉล่ีย  ตั้งแต่  2.51-3.50   หมายถึง  มีความพึงพอใจปานกลาง   
 ค่าเฉล่ีย  ตั้งแต่  1.51-2.50  หมายถึง  มีความพึงพอใจนอ้ย   
 ค่าเฉล่ีย  ตั้งแต่  1.00-1.50  หมายถึง  มีความพึงพอใจนอ้ยท่ีสุด 
  ผลการศึกษาความพึงพอใจบทเรียนออนไลน์เพื่อศึกษาความพึงพอใจของบทเรียนออนไลน์ 
วชิาเทคโนโลย ี3 เร่ือง การส่ือสารขอ้มูล และเครือข่ายคอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียน  
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ตารางท่ี 6 ผลการศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อบทเรียนออนไลน์ โดยใชโ้ปรแกรม 
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 เอด็โมโด กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ีวชิาเทคโนโลย ี3  
 เร่ือง การส่ือสารขอ้มูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์ นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 
 

 
 
 จากตารางท่ี 6 พบวา่ ความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อบทเรียนออนไลน์ โดยใชโ้ปรแกรมเอ็ด 
โมโด กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ีวิชาเทคโนโลย ี3 เร่ือง การส่ือสารขอ้มูลและ 

ล าดบั รายการประเมนิ X   SD ความหมาย 

1. องคป์ระกอบบทเรียนออนไลน์มีความครบถว้น ชดัเจน  
เหมาะสม 4.73 0.44 

 
มากท่ีสุด 

2. บทเรียนออนไลนจ์ดัสดัส่วนการเรียนรู้การเช่ือมโยง
กระบวนการเรียนรู้ต่าง ๆ ไดเ้หมาะสม 4.87 0.34 

 
มากท่ีสุด 

3. บทเรียนออนไลน ์ เรียนแลว้สนุก  มีความน่าสนใจ  
และสามารถเรียนรู้ไดด้ว้ยตนเอง 4.77 0.50 

 
มากท่ีสุด 

4. บทเรียนออนไลน ์ มีความอิสระในการเรียนรู้ และสามารถ
ยอ้นกลบัมาเรียนใหม่ไดต้ามความสนใจ ควบคุมการเรียน
ของตนเอง 4.70 0.53 

 
 

มากท่ีสุด 
5. บทเรียนออนไลน ์ มีการแบ่งเน้ือหาท่ีชดัเจนเขา้ใจง่าย  

เรียบเรียงแต่เป็นหมวดหมู่  ล  าดบัก่อน-หลงั และ 
มีปริมาณมาก-นอ้ยของแต่ละตอนเหมาะสม 4.87 0.43 

 
 

มากท่ีสุด 
6. บทเรียนออนไลนมี์กิจกรรมหลากหลาย  มุ่งเนน้ 

ใหผู้เ้ขา้ฝึกอบรมเรียนรู้ดว้ยตนเอง ไดรั้บประสบการณ์ตรง 
มีส่วนร่วม และไดป้ฏิบติังานจริง 4.73 0.51 

 
 

มากท่ีสุด 
7. การล าดบัขั้นตอนและความสมัพนัธ์ของเน้ือหา และ

กิจกรรมการเรียนการสอนมีความชดัเจน  สมัพนัธ์กนั 4.80 0.40 
 

มากท่ีสุด 
8. บทเรียนออนไลนส์ามารถเขา้ถึงไดส้ะดวก ทุกท่ี ทุกเวลา 4.77 0.50 มากท่ีสุด 
9. ออกแบบปฏิสัมพนัธ์ใหโ้ปรแกรมใชง่้ายสะดวก โตต้อบ 

กบัผูเ้รียนสม ่าเสมอ และมีช่องทางการส่ือสารท่ีหลากหลาย 4.77 0.50 
 

มากท่ีสุด 
10. บทเรียนออนไลนช่์วยใหท้ราบความกา้วหนา้ในการเรียน

ของตนเองไดที้นที  และสามารถเขา้เรียนไดต้ามตอ้งการ
ตามความสามารถ 4.87 0.34 

 
 

มากท่ีสุด 
 ภาพรวม 4.78 4.47 มากท่ีสุด 
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เครือขา่ยคอมพิวเตอร์ นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ในภาพรวมอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด  (X = 4.78, SD =  
4.47) 
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บทที ่5 

สรุปผล อภปิรายผล และข้อเสนอแนะ 
 
 การวจิยัการพฒันาบทเรียนออนไลน์โดยใชโ้ปรแกรมเอด็โมโด  กลุ่มสาระการเรียนรู้ 
การงานอาชีพและเทคโนโลย ี วชิาเทคโนโลย ี3 เร่ือง การส่ือสารขอ้มูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์   
ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  2  ดงัน้ี 
 1. จุดมุ่งหมายของการวจิยั 
  2. สรุปผลการศึกษา 
 3. อภิปรายผล 
 4. ขอ้เสนอแนะ 
 

จุดมุ่งหมายของการวจิัย 
 1. เพื่อพฒันาบทเรียนออนไลน์โดยใชโ้ปรแกรมเอด็โมโด กลุ่มสาระการเรียนรู้ 
การงานอาชีพและเทคโนโลย ีวชิาเทคโนโลย ี3 เร่ือง การส่ือสารขอ้มูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์  
ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ใหมี้ประสิทธิภาพตามเกณฑ ์90/ 90 
 2. เพื่อเปรียบเทียบคะแนนทดสอบก่อนเรียน และหลงัเรียนบทเรียนออนไลน์  
โดยใชโ้ปรแกรมเอ็ดโมโด กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ีวชิาเทคโนโลย ี3 เร่ือง   
การส่ือสารขอ้มูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 
 3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของผูเ้รียนท่ีมีต่อบทเรียนออนไลน์โดยใชโ้ปรแกรมเอ็ดโมโด  
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ีวชิาเทคโนโลย ี3 เร่ือง การส่ือสารขอ้มูล 
และเครือข่ายคอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 
 

สรุปผลการศึกษา 
 1. ผลการทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์ โดยใชโ้ปรแกรมเอ็ดโมโด  
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี วชิาเทคโนโลย ี3 เร่ือง การส่ือสารขอ้มูล และ 
เครือข่ายคอมพิวเตอร์ นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ท่ีสร้างข้ึน โดยใชเ้กณฑม์าตรฐาน 90/90 พบวา่   
การทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์ โดยใชโ้ปรแกรมเอ็ดโมโดของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษา 
ปีท่ี 2 มีค่าเท่ากบั 96.53/ 93.33 

 



67 
 2. ผลการเปรียบเทียบคะแนนก่อนเรียนและหลงัเรียนบทเรียนออนไลน์ โดยใชโ้ปรแกรมเอด็โม 
โด กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ีวชิาเทคโนโลย ี3 เร่ือง การส่ือสารขอ้มูล และ 
เครือข่ายคอมพิวเตอร์ นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2โดยใชค้่าสถิติ (t-test) ทดสอบ  พบวา่ คะแนนหลงั 
เรียนสูงกวา่ก่อนเรียนซ่ึงแตกต่างกนัอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติระดบั .05 
 3. ผลการศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อบทเรียนออนไลน์ โดยใชโ้ปรแกรมเอ็ดโมโด 
 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี วชิาเทคโนโลย ี3 เร่ือง การส่ือสารขอ้มูล และ 
เครือข่ายคอมพิวเตอร์ นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 พบวา่ นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ท่ีไดใ้ชบ้ทเรียน 
ออนไลน์โดยใชโ้ปรแกรมเอ็ดโมโด มีความพึงพอใจอยูใ่นระดบั “ความพึงพอใจมากท่ีสุด”   
 

อภิปรายผล 
  จากกการวจิยัสามารถอภิปรายผลการศึกษาได ้ดงัน้ี 
 1. ผลการทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์ โดยใช้โปรแกรมเอ็ดโมโด   
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี วชิาเทคโนโลย ี3 เร่ือง การส่ือสารขอ้มูลและ 
เครือข่ายคอมพิวเตอร์ นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ท่ีสร้างข้ึน โดยใชเ้กณฑม์าตรฐาน 90/90 พบวา่  
การทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์ โดยใชโ้ปรแกรมเอ็ดโมโดของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษา 
ปีท่ี 2 มีค่าเท่ากบั 96.53/ 93.33 เพราะบทเรียนออนไลน์น้ีไดผ้า่นขั้นตอนในการพฒันาโดยส่งให ้
ผูเ้ช่ียวชาญไดต้รวจสอบเน้ือหา และบทเรียนออนไลน์โดยผา่นการทดสอบการใชง้านบทเรียนออนไลน์ 
มาทั้งหมด 3 กลุ่ม ดงัน้ี 1) ทดลองใชเ้บ้ืองตน้ (Try out) แบบรายบุคคล ตรวจสอบความสนใจ 
 ความเขา้ใจโดยผูว้จิยัไดส้ังเกต พูดคุยสอบถาม และบนัทึกผลทั้งหมดไว ้สรุปผลคะแนน คือ 71.33/ 66.67 
2) ทดลองใชเ้บ้ืองตน้ (Try out) แบบกลุ่มยอ่ย ไดผ้ลการทดสอบประสิทธิภาพ 96.07/ 93.33 น าผลท่ีได้
จากการทดลองมาเทียบกบัเกณฑม์าตรฐานท่ีก าหนดไดผ้ลคะแนนต ่ากวา่เกณฑเ์ล็กนอ้ย และ 3) ทดลอง
ใชเ้บ้ืองตน้ (Try out) แบบภาคสนาม ไดผ้ลการทดสอบประสิทธิภาพ  96.53/93.33 ท าใหม้ัน่ใจวา่
บทเรียนออนไลน์ไม่มีขอ้บกพร่องสามารถน าไปทดลองใชไ้ดจ้ริง ซ่ึงสอดคล้องกบั กาญจนารัตน์ ธีร
วิเชียร (2555) การพฒันาบทเรียนออนไลน์ วิชาอลักอริทึมเบ้ืองตน้ เร่ือง การเขียนผงังานส าหรับ
นกัศึกษาปริญญาตรีมหาวทิยาลยัราชภฏัล าปาง ผลการวจิยัพบว่า บทเรียนออนไลน์ท่ีสร้างข้ึนมี
ประสิทธิภาพ 82.21/ 80.07 ซ่ึงสูงกว่าเกณฑ์ท่ีก าหนดไว ้80/80  เช่นเดียวกบั บ ารุง ตอนสุข (2555) 
การพฒันาบทเรียนออนไลน์เร่ืองโครงสร้างอะตอม และตารางธาตุ ผลการวจิยัพบวา่ คุณภาพของ
บทเรียนออนไลน์ประเมินโดยผูเ้ช่ียวชาญอยูใ่นเกณฑท่ี์เหมาะสมประสิทธิภาพของบทเรียน 
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เท่ากบั 84.17/ 85.00 และสอดคล้องกบั อนิรุทธ์ สติมัน่ (2555) การพฒันาชุดบทเรียนออนไลน์ เร่ือง 
วธีิการสอนอีเลิร์นน่ิงส าหรับผูส้อนในสถาบนัการศึกษาผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพของส่ือชุด
บทเรียนออนไลน์ เร่ือง วิธีการสอนอีเลิร์นน่ิง พบว่ามีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์ (E1/ E2)  
80.03/ 72.52 
  2. ผูเ้รียนท่ีเรียนบทเรียนออนไลน์โดยใชโ้ปรแกรมเอ็ดโมโด กลุ่มสาระการเรียนรู้ 
การงานอาชีพและเทคโนโลย ี วชิาเทคโนโลย ี3 เร่ือง การส่ือสารขอ้มูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์  
คะแนนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 ซ่ึงแสดงวา่ ผูใ้ชบ้ทเรียน
ออนไลน์โดยใช้โปรแกรมเอ็ดโมโด กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ และเทคโนโลยี  
วชิาเทคโนโลย ี3 เร่ืองการส่ือสารขอ้มูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์มีคุณภาพการเรียนรู้สูงข้ึน  
เพราะผูเ้รียนไดผ้า่นการเรียนจากบทเรียนออนไลน์ ซ่ึงประกอบไปดว้ย 1) วดิิโอ  2) กิจกรรม 
การเรียนรู้ 3) แผ่นสไลด์ประกอบการเรียน (Power point) และ 4) แบบทดสอบ ซ่ึงเป็นไป 
ตามแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีผูว้จิยัไดส้ร้างข้ึน ซ่ึงสอดคลอ้งกบัผลการวจิยั บ ารุง ตอนสุข (2555)  
การพฒันาบทเรียนออนไลน์เร่ืองโครงสร้างอะตอม และตารางธาตุ ผลการวจิยัพบวา่ ผูเ้รียน 
มีผลสัมฤทธ์ิหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 และยงัสอดคลอ้งกบั 
อนิรุทธ์ สติมัน่ (2555) การพฒันาชุดบทเรียนออนไลน์  เร่ือง วธีิการสอนอีเลิร์นน่ิงส าหรับผูส้อน 
ในสถาบนัการศึกษา  ผลการวจิยัพบวา่ การเปรียบเทียบผลการเรียนรู้ก่อนเรียนกบัหลงัเรียนดว้ยส่ือ 
ชุดบทเรียนออนไลน์ เร่ือง วิธีการสอนอีเลิร์นน่ิง พบวา่ คะแนนเฉล่ียหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน 
มีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05  
 3. ผลการศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อบทเรียนออนไลน์ โดยใชโ้ปรแกรม 
เอด็โมโด กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ีวชิาเทคโนโลย ี3 เร่ือง การส่ือสารขอ้มูล 
และเครือข่ายคอมพิวเตอร์ นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 พบวา่ นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ท่ีไดใ้ช ้
บทเรียนออนไลน์ โดยใชโ้ปรแกรมเอ็ดโมโด มีความพึงพอใจอยูใ่นระดบั “ความพึงพอใจมากท่ีสุด”  
เพราะแบบวดัความพึงพอใจของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ไดผ้า่นการคิดวเิคราะห์ในการตั้งค  าถาม  
และส่งใหผู้เ้ช่ียวชาญไดต้รวจสอบความถูกตอ้งเก่ียวกบัค าถามส าหรับแบบวดัความพึงพอใจน้ีซ่ึง 
สอดคลอ้งกบั อนิรุทธ์ สติมัน่ (2555) การพฒันาชุดบทเรียนออนไลน์  เร่ืองวธีิการสอนอีเลิร์นน่ิง 
ส าหรับผูส้อนในสถาบนัการศึกษา พบวา่ ความคิดเห็นของผูเ้รียนท่ีเรียนดว้ยส่ือชุดการเรียนออนไลน์  
เร่ืองวธีิการสอนอีเลิร์นน่ิง พบวา่ ความคิดเห็นต่อส่ือชุดบทเรียนออนไลน์ เร่ือง วธีิการสอนอีเลิร์นน่ิง 
อยูใ่นระดบัดี (X  = 4.06, SD = .38) และสอดคลอ้งกบักาญจนารัตน์ ธีรวิเชียร(2555)  
 
 
การพฒันาบทเรียนออนไลน์วิชาอลักอริทึมเบ้ืองตน้เร่ือง การเขียนผงังานส าหรับนักศึกษา 
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ปริญญาตรีมหาวิทยาลยัราชภฏัล าปาง พบว่า นักศึกษามีความพึงพอใจในระดับดีมากด้านเน้ือหา
โดยมีค่าเฉล่ียรวมเท่ากับ 4.91 ระดบัดีมากดา้นการออกแบบส่ือมีค่าเฉล่ียรวมเท่ากบั 4.91 
เช่นเดียวกบั ฉาง ชู (Chang Zhu, 2012) ไดศึ้กษาความพึงพอใจ ประสิทธิภาพ และการตอบสนองความรู้
ของผูเ้รียนในการเรียนรู้ร่วมกนัผา่นบทเรียนออนไลน์ พบวา่ นกัเรียนกลุ่มท่ี 2 คณะศึกษาศาสตร์เอก
วทิยาศาสตร์ท่ี Flemish University  และ Chinese  University โดยค านึงถึงความแตกต่างและความ
เหมือนของความพึงพอใจ และวเิคราะห์กระบวน การเรียนรู้ของทั้งสองกลุ่ม ผลปรากฏวา่ นกัเรียนทั้ง
สองกลุ่มมีความพึงพอใจในระดบัท่ีดีมาก 

ข้อเสนอแนะ 
 ข้อเสนอแนะในการน าผลการวจัิยไปใช้ 
  1. ควรออกแบบบทเรียนออนไลน์ใหส้อดคลอ้งและเหมาะสมกบัการส่งเสริมการเรียนรู้ของ 
นกัเรียน และการจดัการเรียนรู้ใหต้รงกบัความสามารถของนกัเรียนไดม้ากท่ีสุด 
 2. ครูผูส้อนควรสร้างแหล่งเรียนรู้ไวใ้หน้กัเรียนไดศึ้กษาคน้ควา้เพิ่มเติม เช่น วดิีทศัน์   
ภาพประกอบ เอกสาร หนงัสือท่ีเก่ียวขอ้งท่ีมีความหลากหลาย เพื่อใหผู้เ้รียนไดค้น้ควา้หาค าตอบดว้ย 
ตนเอง 
 3. ครูผูส้อนเป็นผูใ้หค้  าปรึกษาแก่นกัเรียน  รวมไปถึงเป็นผูร่้วมอภิปรายผลกบันกัเรียนใน 
กิจกรรมการเรียนรู้ และเป็นผูส้รุปกิจกรรมการเรียนรู้นั้น 
  ข้อเสนอแนะในการวจัิยคร้ังต่อไป  
  1. ควรมีการพฒันาเน้ือหาสาระอ่ืนในบทเรียนออนไลน์เพื่อเปรียบเทียบกบัเน้ือหา 
สาระอ่ืน ๆ 
 2. ควรมีการพฒันาบทเรียนออนไลน์ใหค้รอบคลุมทุกหน่วยการเรียนรู้ เพื่อใหไ้ดเ้น้ือหา 
บทเรียนอยา่งสมบูรณ์ในวชิาเทคโนโลย ี3 
 3. ควรมีการพฒันาบทเรียนออนไลน์ตามแนวคิดต่าง ๆ ท่ีสอดคลอ้งกบันกัเรียนมาใช ้
ในบทเรียนออนไลน์ เช่น การพฒันาบทเรียนออนไลน์ตามแนวคิดคอนสตรัคติวสิต ์เพื่อใหเ้กิด 
ประโยชน์สูงสุดแก่นกัเรียนต่อไป 
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รายช่ือผูเ้ช่ียวชาญ 
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       ภาควชิานวตักรรมและเทคโนโลยกีารศึกษา 
      คณะศึกษาศาสตร์  มหาวทิยาลยับูรพา 

2. ดร.ดวงพร  ธรรมะ   อาจารยป์ระจ าสาขาวชิาเทคโนโลยกีารศึกษา 
       ภาควชิานวตักรรมและเทคโนโลยกีารศึกษา 
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3. มาสเตอร์สุจินต ์ศรชยั  ต าแหน่งครูคอมพิวเตอร์ หวัหนา้กลุ่มสาระ 
       การเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี 
        โรงเรียนอสัสัมชญัศรีราชา จงัหวดัชลบุรี 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

ภาคผนวก ข 
- แบบประเมินบทเรียนออนไลน์โดยใชโ้ปรแกรมเอ็ดโมโด วชิาเทคโนโลย ี3 เร่ือง   
  การส่ือสารขอ้มูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี
  ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 
- ผลการประเมินบทเรียนออนไลน์โดยใชโ้ปรแกรมเอด็โมโด วชิาเทคโนโลย ี3 เร่ือง  การส่ือสารขอ้มูล 
  และเครือข่ายคอมพิวเตอร์ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ และเทคโนโลย ีส าหรับนกัเรียน 
  ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 โดยผูเ้ช่ียวชาญ 
 - ค่าประสิทธิภาพบทเรียนออนไลน์บทเรียนออนไลน์   
 - แบบทดสอบก่อนเรียน และหลงัเรียน 
 - ผลคะแนนแบบทดสอบก่อนเรียน และหลงัเรียน 
 - ผลการประเมินจากผูเ้ช่ียวชาญแสดงความคิดเห็นทุกดา้นมีต่อบทเรียนออนไลน์ 
 - แบบประเมินความพึงพอใจต่อบทเรียนออนไลน์ 
 - ผลความพึงพอใจท่ีมีต่อบทเรียนออนไลน์ 
 - ค่าความยากง่าย (p) ค่าอ านาจจ าแนก (r) 
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แบบประเมินบทเรียนออนไลน์  โดยใช้โปรแกรมเอด็โมโด วชิาเทคโนโลย ี3 เร่ือง การส่ือสารข้อมูล 
และเครือข่ายคอมพวิเตอร์ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี 

ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่2 
ค าช้ีแจง  จงเขียนเคร่ืองหมาย / ลงในช่องตามความคิดเห็นของท่าน 
  เกณฑ์การเลอืก 
  ดีมาก   หมายถึง  บทเรียนออนไลน์มีคุณภาพดีมาก 
  ดี    หมายถึง  บทเรียนออนไลน์มีคุณภาพดี 
  ปานกลาง หมายถึง  บทเรียนออนไลน์มีคุณภาพปานกลาง 
  นอ้ย    หมายถึง  บทเรียนออนไลน์มีคุณภาพนอ้ย 
  นอ้ยท่ีสุด  หมายถึง  บทเรียนออนไลน์มีคุณภาพนอ้ยท่ีสุด 

 

รายการ 
ระดับความคิดเห็น 

ดีมาก ดี ปานกลาง น้อย น้อยทีสุ่ด 
1 เน้ือหาสอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์      
2 เน้ือหามีความถูกตอ้ง      
3 ภาพประกอบสอดคลอ้งกบัเน้ือหา      
4 มีการด าเนินบทเรียนท่ีน่าสนใจ      
5 วดิีโอประกอบบทเรียน      
6 มีการล าดบัเน้ือหาเหมาะสม      
7 เน้ือหามีความเหมาะสมกบัผูเ้รียน      
8 ใชภ้าษาท่ีเขา้ใจง่าย      
9 กิจกรรมง่ายต่อการเรียนรู้      
10 จ านวนแบบทดสอบ 

มีความเหมาะสม 
     

ขอ้เสนอแนะ 
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................  
                  ลงช่ือ..........................................................ผูป้ระเมิน 
                                                                    (...................................................................) 
                                                                              ต  าแหน่ง 
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ตารางท่ี 7 ผลการประเมินบทเรียนออนไลน์ โดยใชโ้ปรแกรมเอด็โมโด วชิาเทคโนโลย ี3    
 เร่ือง  การส่ือสารขอ้มูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ 
 และเทคโนโลย ีส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 
 

รายการ ระดับความคิดเห็น 

1 2 3 4 5 ค่าเฉลีย่ SD 
1 เน้ือหาสอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์ 5 5 4 4 4 4.40 0.55 
2 เน้ือหามีความถูกตอ้ง 5 5 4 5 3 4.40 0.89 
3 ภาพประกอบสอดคลอ้งกบั

เน้ือหา 
 

4 
 

4 
 

4 
 

4 
 

4 
 

4.00 
 

0.00 
4 มีการด าเนินบทเรียนท่ีน่าสนใจ 4 4 4 3 4 3.80 0.45 
5 วดิีโอประกอบบทเรียน 4 3 3 3 3 3.20 0.45 
6 มีการล าดบัเน้ือหาเหมาะสม 5 3 4 4 4 4.00 0.71 
7 เน้ือหามีความเหมาะสมกบัผูเ้รียน 4 5 4 4 4 4.20 0.45 
8 ใชภ้าษาท่ีเขา้ใจง่าย 5 5 4 4 4 4.40 0.55 
9 กิจกรรมง่ายต่อการเรียนรู้ 4 4 4 4 3 3.80 0.45 

10 จ านวนแบบทดสอบมีความ
เหมาะสม 

4 4 5 4 3 4.00 0.71 

 รวม 44 42 40 39 36 4.02 0.52 

 
 ตารางท่ี 7 พบวา่ ความเหมาะสมของบทเรียนออนไลน์มีค่าเฉล่ีย 4.02 หมายถึง บทเรียน 
มีคุณภาพระดบัดีมาก
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ตารางท่ี 8 ค่าประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์ในการทดลองใชแ้บบรายบุคคล 
               (n = 3) 

 

วตัถุประสงค์ที ่1 
  

วตัถุประสงค์ที ่2 
    

วตัถุประสงค์ที ่3 
   

  

ข้อ/ คนที ่ 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 

2 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 

3 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 

 

 

วตัถุประสงค์ที ่4 
       

วตัถุประสงค์ที ่5 
    

ผลสอบ การผ่าน 
ทุกวตัถุประสงค์ 

ข้อ/ คน
ที ่ 31 32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 

50  

1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 0 0 1 1 1 1 44 ไม่ผา่น 

2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 47 ผา่น 

3 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 47 ผา่น 

              

คะแนนรวม 139  

            

คะแนนเฉล่ียของการทดสอบหลงัเรียน  90 ตวัแรก 71.33  

         

ร้อยละของของผูเ้รียนท่ีท าแบบทดสอบผา่นทุกวตัถุประสงค ์  90  ตวัหลงั 66.67  
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ตารางท่ี 9 ค่าประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์ในการทดลองใชแ้บบกลุ่มยอ่ย   
                                                                   (n = 9) 

ข้อ/ 
คนที ่     

วตัถุประสงค์ที ่
1 

       

วตัถุประสงค์ที ่ 
2 

     

วตัถุประสงค์ที ่ 
3 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 

1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 0 1 0 0 1 1 1 
2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
3 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 
4 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
5 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
6 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 
7 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
8 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 
9 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 
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ตารางท่ี 9 (ต่อ) 
 (n = 9) 

ข้อ/
คนที ่         

วตัถุประสงค์ที ่4 
      

วตัถุประสงค์ที ่5 
   

ผล
สอบ 

การผ่านทุก
วตัถุประสงค์ 

26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50   
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 0 1 1 1 0 1 1 0 0 1 1 1 36 ไม่ผา่น 
2 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 48 ผา่น 
3 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 47 ผา่น 
4 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 48 ผา่น 
5 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 47 ผา่น 
6 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 47 ผา่น 
7 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 49 ผา่น 
8 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 47 ผา่น 
9 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 47 ผา่น 

                 

                                                             คะแนนรวม 416  

                 

คะแนนเฉล่ียของการทดสอบหลงัเรียน  90 ตวัแรก 92.44  

             

ร้อยละของของผูเ้รียนท่ีท าแบบทดสอบผา่นทุกวตัถุประสงค ์  90  ตวัหลงั 84.44  
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ตารางท่ี 10 ค่าประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์ในการทดลองแบบภาคสนาม 
 (n = 30) 

ข้อ/ คนที ่  

วตัถุประสงค์ที ่ 1 
        

วตัถุประสงค์ที ่ 2 
      

วตัถุประสงค์ที ่ 3 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
3 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
4 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
5 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
6 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
7 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
8 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
9 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
10 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
11 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
12 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 0 1 1 1 
13 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 
14 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 
15 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 
16 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
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ตารางท่ี 10 (ต่อ)  
(n = 30) 

ข้อ/ คนที ่  

วตัถุประสงค์ที ่ 1 
        

วตัถุประสงค์ที ่ 2 
      

วตัถุประสงค์ที ่ 3 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 
17 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 
18 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
19 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 
20 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 0 0 1 1 
21 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 
22 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 
23 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
24 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 
25 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 
26 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 
27 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
28 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
29 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
30 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 

 
 

 



86 
 

ตารางท่ี 10 (ต่อ)  
(n = 30) 

ข้อ/
คนที ่

วตัถุประสงค์ที ่ 3 
      

วตัถุประสงค์ที ่4 
      

วตัถุประสงค์ที ่5 
   

ผล
สอบ 

การผ่านทุก
วตัถุประสงค์ 

26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 50  
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 49 ผา่น 
2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 50 ผา่น 
3 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 50 ผา่น 
4 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 50 ผา่น 
5 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 50 ผา่น 
6 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 50 ผา่น 
7 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 50 ผา่น 
8 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 50 ผา่น 
9 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 50 ผา่น 
10 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 48 ผา่น 
11 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 50 ผา่น 
12 1 1 1 0 1 0 1 1 0 1 0 1 1 0 1 0 1 1 0 0 1 1 0 1 1 37 ไม่ผา่น 
13 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 47 ผา่น 
14 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 46 ผา่น 
15 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 48 ผา่น 
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ตารางท่ี 10 (ต่อ)  
(n = 30) 

ข้อ/
คนที ่

วตัถุประสงค์ที ่3 
      

วตัถุประสงค์ที ่4 
      

วตัถุประสงค์ที ่5 
   

ผล
สอบ 

การผ่านทุก
วตัถุประสงค์ 

26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 50  
16 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 50 ผา่น 
17 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 48 ผา่น 
18 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 49 ผา่น 
19 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 48 ผา่น 
20 1 1 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 1 0 1 0 0 1 0 1 0 1 1 1 36 ไม่ผา่น 
21 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 48 ผา่น 
22 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 49 ผา่น 
23 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 50 ผา่น 
24 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 49 ผา่น 
25 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 50 ผา่น 
26 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 49 ผา่น 
27 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 48 ผา่น 
28 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 47 ผา่น 
29 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 47 ผา่น 
30 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 50 ผา่น 
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ตารางท่ี 10 (ต่อ)  
 

ข้อ/
คนที ่

วตัถุประสงค์ที ่3 
      

วตัถุประสงค์ที ่4 
      

วตัถุประสงค์ที ่5 
   

ผล
สอบ 

การผ่านทุก
วตัถุประสงค์ 

26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 50  
24 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 49 ผา่น 
25 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 50 ผา่น 
26 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 49 ผา่น 
27 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 48 ผา่น 
28 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 47 ผา่น 
29 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 47 ผา่น 
30 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 50 ผา่น 
                      คะแนนรวม 1441  
                  คะแนนเฉล่ียของการทดสอบหลงัเรียน  90 ตวัแรก 96.07  
              ร้อยละของของผูเ้รียนท่ีท าแบบทดสอบผา่นทุกวตัถุประสงค ์90 ตวัหลงั 93.33  
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ตารางท่ี 11 ค่าประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์ในการทดลองใชก้บักลุ่มตวัอยา่ง  
                              (n = 30) 

ข้อ/ 
คนที ่

วตัถุประสงค์ที ่1 
       

วตัถุประสงค์ที ่2 
      

วตัถุประสงค์ที ่3 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
3 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
4 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
5 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
6 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
7 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
8 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
9 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
10 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
11 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
12 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 0 1 1 1 
13 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 
14 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 
15 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 

 

 

89 



90 
 

ตารางท่ี 11 (ต่อ)  
                              (n = 30) 

ข้อ/ 
คนที ่

วตัถุประสงค์ที ่1 
       

วตัถุประสงค์ที ่2 
      

วตัถุประสงค์ที ่3 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 
16 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
17 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 
18 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
19 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 
20 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 0 0 1 1 
21 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 
22 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 
23 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
24 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 
25 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 
26 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 
27 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
28 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
29 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
30 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 
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ตารางท่ี 11 (ต่อ)  
(n = 30) 

ข้อ/
คนที่  

วตัถุประสงค์ที่ 3 
    

วตัถุประสงค์ที่ 4 
     

วตัถุประสงค์ที่ 5 
   

ผล
สอบ 

การผ่านทุก
วตัถุประสงค์ 

26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 50  
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 49 ผา่น 
2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 50 ผา่น 
3 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 50 ผา่น 
4 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 50 ผา่น 
5 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 50 ผา่น 
6 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 50 ผา่น 
7 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 50 ผา่น 
8 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 50 ผา่น 
9 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 50 ผา่น 
10 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 48 ผา่น 
11 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 50 ผา่น 
12 1 1 1 0 1 0 1 1 0 1 0 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 40 ไม่ผา่น 
13 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 47 ผา่น 
14 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 47 ผา่น 
15 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 48 ผา่น 
16 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 50 ผา่น 
17 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 48 ผา่น 
18 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 49 ผา่น 
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ตารางท่ี 11 (ต่อ)  
(n = 30) 

ข้อ/
คนที่  

วตัถุประสงค์ที่ 3 
    

วตัถุประสงค์ที่ 4 
     

วตัถุประสงค์ที่ 5 
   

ผล
สอบ 

การผ่านทุก
วตัถุประสงค์ 

26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 50  
19 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 48 ผา่น 
20 1 1 1 0 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 40 ไม่ผา่น 
21 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 49 ผา่น 

22 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 49 ผา่น 
23 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 50 ผา่น 
24 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 49 ผา่น 
25 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 48 ผา่น 
26 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 47 ผา่น 
27 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 47 ผา่น 
28 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 50 ผา่น 
29 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 49 ผา่น 
30 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 48 ผา่น 

                  คะแนนรวม 1448  
                คะแนนเฉล่ียของการทดสอบหลงัเรียน  90 ตวัแรก 96.53  
                ร้อยละของของผูเ้รียนท่ีท าแบบทดสอบผา่นทุกวตัถุประสงค ์  90  ตวัหลงั 93.33  
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ตารางท่ี 12 ตารางวิเคราะห์แบบทดสอบก่อนเรียน และหลงัเรียน 
 
มาตรฐาน
ตวัช้ีวดั 

สาระ 
การเรียนรู้ 

วตัถุประสงค์
การเรียนรู้ 

ข้อสอบ หมาย
เหตุ 

ง 3.1  
ม.2/1 
อธิบาย
หลกั
เบ้ืองตน้
ของ 
การส่ือสาร
ขอ้มูล และ
เครือข่าย
คอมพิว 
เตอร์ 

1. ความหมาย
และ
พฒันาการ
ของการ
ส่ือสารขอ้มูล 

1. นกัเรียน 
มีความรู้
เก่ียวกบั
ความหมาย
ของ 
การส่ือสาร
ขอ้มูล และ 
การพฒันาการ
ของ 
การส่ือสาร
จากอดีตจนถึง
ปัจจุบนัได ้

1. การน าเอาเคร่ืองคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคลมาต่อเช่ือมกนั
เรียกวา่ 
ก. การต่อเช่ือม  ข. เคร่ืองเครือข่าย 
ค. เครือข่ายทอ้งถ่ินหรือเครือข่ายแลน  ง. อินเตอร์เน็ต  
2. ขอ้ใดกล่าวไม่ถูกตอ้งเก่ียวกบัการส่ือสารขอ้มูล
สมยัใหม่ 
ก. มีรากฐานมาจากความพยายามในการเช่ือมต่อระหวา่ง
คอมพิวเตอร์กบัคอมพิวเตอร์  
ข. การเช่ือมต่อระหวา่งคอมพิวเตอร์จะอาศยัระบบส่ือสาร
ท่ีมีอยูแ่ลว้ เช่น โทรศพัท ์
ค. การส่ือสารขอ้มูลสมยัใหม่สามารถเช่ือมต่อ
คอมพิวเตอร์ได ้2 ตวั เท่านั้น 
ง. การติดต่อระหวา่งคอมพิวเตอร์เรียกวา่ระบบเครือข่าย 
(Network)  
3. โดยทัว่ไปการส่ือสารขอ้มูลมีส่วนประกอบท่ีส าคญั 
ยกเวน้ขอ้ใด 
ก. ผูส่้งขอ้มูล  ข. บุรุษไปรษณีย ์
ค. ขอ้มูล  ง. ผูรั้บขอ้มูล 
4. การติดต่อส่ือสารขอ้ใดท่ีไม่นิยมท าไดใ้นระบบ
เครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
ก. ภาพน่ิง  ข. ขอ้ความ 
ค. เสียง  ง. ภาษามือ 
5. ระบบเครือข่ายตอ้งมีเคร่ืองคอมพิวเตอร์ต่อพว่งกนั 
ตั้งแต่ก่ีเคร่ืองข้ึนไป 
ก. 2 เคร่ือง  ข. 3 เคร่ือง 
ค. 4 เคร่ือง  ง. 5 เคร่ือง 
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ตารางท่ี 12 (ต่อ) 
 
มาตรฐาน
ตวัช้ีวดั 

สาระ 
การเรียนรู้ 

วตัถุประสงค์
การเรียนรู้ 

ข้อสอบ หมายเหตุ 

   6. ขอ้ใดไม่ใช่ประโยชนข์องเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
ก. เพ่ือใชท้รัพยากรร่วมกนั 
ข. เพ่ือใหผู้ใ้ชส้ามารถติดต่อส่ือสารกนั 
ค. เพื่อความสะดวกและรวดเร็วในการคน้หาขอ้มูลจาก
หน่วยงานภายนอก 
ง. เพื่อใชข้อ้มูลหรือแลกเปล่ียนขอ้มูล 
7. ขอ้ใดไม่ใช่องคป์ระกอบของการส่ือสารขอ้มูล  
ก. โปรโตคอล   ข. ผูส่้ง     
ค. ส่ือกลาง   ง. หน่วยส่งออก 
8. ขอ้มูลในการส่ือสารแบ่งออกเป็นก่ีประเภท 
อะไรบา้ง  
ก. 2 ประเภท คือ ขอ้มูล และ ขอ้ความ  
ข. 3 ประเภท คือ ขอ้มูล ภาพและเสียง  
ค. 4 ประเภท คือ เสียง ขอ้มูล ขอ้ความ และ ภาพ  
ง. 5 ประเภท คือ เสียง ขอ้มูล ขอ้ความ ภาพ และ ขอ้มูล
สารสนเทศ 
9. ขอ้ใดเป็นส่ือกลางในการส่ือสารขอ้มูลทั้งหมด  
ก. เสน้ลวดทองแดง สายไฟ สายเคเบิล   
ข. ดาวเทียม ดาวพฤหสับดี คล่ืนดาวเทียม  
ค. อากาศ ลม คล่ืนไมโครเวฟ    
ง. สายไฟเบอร์ออฟติกสาย twisted pair สายยาง 
10. ขอ้ใดกล่าวไม่ถูกตอ้งเก่ียวกบัการส่ือสารขอ้มูล
สมยัใหม่  
ก. มีรากฐานมาจากความพยายามในการเช่ือมต่อ 
ระหวา่งคอมพิวเตอร์กบัคอมพิวเตอร์  
ข. การเช่ือมต่อระหวา่งคอมพิวเตอร์จะอาศยั
ระบบส่ือสารท่ีมีอยูแ่ลว้ เช่น โทรศพัท ์ 

 

 
 

https://www.google.co.th/search?q=%E0%B8%AA%E0%B8%B2%E0%B8%A2+twisted+pair&spell=1&sa=X&ved=0ahUKEwjwkpHlyrLUAhUIPo8KHb3KDOkQvwUIIigA
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วตัถุประสงค์
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ข้อสอบ หมาย
เหต ุ

   ค. การส่ือสารขอ้มูลสมยัใหม่สามารถเช่ือมต่อ
คอมพิวเตอร์ได ้2 ตวัเท่านั้น  
ง. การติดต่อระหวา่งคอมพิวเตอร์เรียกวา่ระบบเครือข่าย 
(Network) 

 

ง 3.1  
ม.2/1 
อธิบาย
หลกั
เบ้ืองตน้
ของการ
ส่ือสาร
ขอ้มูลและ
เครือข่าย
คอมพิว 
เตอร์ 

2. เครือข่าย
คอมพิว 
เตอร์ และ
โปรโต 
คอล 

2. นกัเรียนมี
ความรู้เขา้ใจ
เก่ียวกบั 

ความหมาย
ชนิดของ
เครือข่าย
คอมพิวเตอร์
และ
กระบวนการ
ท างาน 
ของระบบ
เครือข่ายได ้

11. การเช่ือมโยงคอมพิวเตอร์ในแต่ละแผนกในบริษทั
หรือองคก์รเดียวกนั เป็นการเช่ือมโยงเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ชนิดใด 
ก. เครือข่ายส่วนบุคคล  
ข. เครือข่ายเฉพาะท่ี 
ค. เครือข่ายนครหลวง  
ง. เครือข่ายวงกวา้ง 
12. โพรโทคอล (Protocol) มีความส าคญัต่อการส่ือสาร
ในเครือข่ายคอมพิวเตอร์อยา่งไร 
ก. จดัเสน้ทาง ในการรับ-ส่งขอ้มูล 
ข. จดัรูปแบบและตอบรับขอ้มูลระหวา่งการส่ือสาร 
ค. เป็นอปุกรณ์ส าคญัท่ีใชใ้นการทวนสญัญาณของขอ้มูล 
ง. เป็นเครือข่ายคอมพิวเตอร์ขนาดใหญ่ท่ีเช่ือมโยงระบบ
คอมพิวเตอร์ในระยะไกล 
13. โพรโทคอลท่ีใชค้ล่ืนวทิยใุนการรับส่งขอ้มูล จดัเป็น
โพรโทคอลประเภทใด 
ก. บลูทูธ    
ข. โพรโทคอลเอสเอม็ทีพ ี
ค. โพรโทคอลเอชทีทีพ ี    
ง. โพรโทคอลทีซีพี/ไอพี 
14. เคร่ืองคอมพิวเตอร์เครือข่ายมีหมายเลขประจ าเคร่ือง 
หมายถึงอะไร 
ก. Protocal  
ข. TCP/IP 
ค.  IP ADRESS 
ง. GateWay 
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มาตรฐาน
ตวัช้ีวดั 

สาระ 
การเรียนรู้ 

วตัถุประสงค์
การเรียนรู้ 

ข้อสอบ หมาย
เหตุ 

   15. อุปกรณ์ท่ีไม่จ าเป็นท่ีน ามาใชง้านร่วมกบั
คอมพิวเตอร์ส าหรับการเช่ือมต่อ อินเตอร์เน็ตแบบส่วน
บุคคล คือขอ้ใด 
ก. สแกนเนอร์ 
ข. การเปิดบญัชีใชง้านอินเตอร์เน็ตกบั ISP 
ค. โมเด็ม 
ง. คู่สายโทรศพัท ์
16.เครือข่ายคอมพิวเตอร์ในขอ้ใดท่ีมีขนาดใหญ่ท่ีสุด 
ก. อินทราเน็ต 
ข. แลน 
ค. แวน 
ง. แมน 
17. ขอ้ใดเป็นสญัญาณท่ีไม่มีความต่อเน่ือง  
ก. สญัญาณดิจิตอล  
ข. สญัญาณอนาลอ๊ก  
ค. สญัญาณวทิย ุ 
ง. สญัญาณไมโครเวฟ 
18. ขอ้ใดต่อไปน้ีมีคุณสมบติัในการตรวจหายานอวกาศ
ท่ีเรียกวา่ “ เรดาห์ ”  
ก. คล่ืนไมโครเวฟ  
ข. คล่ืนวทิย ุ 
ค. สญัญาณดิจิตอล  
ง. สญัญานอนาลอ๊ก  
19. ขอ้ใดเป็นความหมายของ ไคลเอนต ์(Client)  
ก. ท่าหนา้ท่ีเก็บจดหมายอิเลก็ทรอนิกส์  
ข. เก็บช่ือโดเมน  
ค. ใหบ้ริการเคร่ืองพิมพ ์ 
ง. เคร่ืองท่ีมีการเรียกใชข้อ้มูลจากเวบ็เซิร์ฟเวอร์ 
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ตารางท่ี 12 (ต่อ) 
 
มาตรฐาน
ตวัช้ีวดั 

สาระ 
การเรียนรู้ 

วตัถุประสงค์
การเรียนรู้ 

ข้อสอบ หมาย
เหต ุ

   20.โครงสร้างเครือข่ายแบบใดท่ีเป็นท่ีนิยมในปัจจุบนั 
ก. เครือข่ายแบบบสั  ข. เครือข่ายแบบวงแหวน  
ค. เครือข่ายแบบดาว  ง. เครือข่ายแบบผสม 

 

ง 3.1  
ม.2/1 
อธิบาย
หลกั
เบ้ืองตน้
ของ 
การส่ือสาร
ขอ้มูล และ
เครือข่าย
คอมพิว 
เตอร์ 

3. อุปกรณ์
ส่ือสารใน
ระบบ
เครือข่าย
คอมพิวเตอร์ 
 

3. อธิบาย
ความหมาย
ของอุปกรณ์
ส่ือสาร 
ในระบบ
เครือข่าย
คอมพิวเตอร์
และ อธิบาย
เก่ียวกบั
อุปกรณ์
ส่ือสาร 
ในระบบ
เครือข่าย
คอมพิวเตอร์
แต่ละชนิดได ้

21.โทรเลข (telegram) เป็นอปุกรณ์ส่ือสารขอ้มูล
อิเลก็ทรอนิกส์แบบแรกท่ีประดิษฐข้ึ์นในประเทศใด 
ก. ประเทศญ่ีปุ่น  ข. ประเทศองักฤษ 
ค. ประเทศเยอรมนี  ง. ประเทศสหรัฐอเมริกา 
22. การน าเลเซอร์มาใชใ้นการส่ือสารในยคุแรก  
มีจุดประสงคใ์นการใชอ้ยา่งไร 
ก. เพื่อน ามาใชแ้ทนท่ีระบบโทรศพัทไ์ร้สายแบบใช้
คล่ืนวทิย ุ
ข. เพ่ือน ามาใชใ้นการทดสอบระบบส่ือสารผา่นดาวเทียม 
ค. เพ่ือน ามาใชก้บัระบบโทรศพัทไ์ร้สายแบบเซลลูลาร์ 
ง. เพื่อน ามาใชป้ระโยชน์ในดา้นการทหาร 
23. ขอ้ใดไม่ใช่อุปกรณ์การเช่ือมต่ออินเตอร์เน็ต 
ก. โมเด็ม  ข. ซอฟทแ์วร์ 
ค. เคร่ืองคอมพิวเตอร์  ง. เคร่ืองโทรศพัท ์
24.ขอ้มูลท่ีพบในอินเตอร์เน็ต ขอ้ใดเป็นขอ้มูลกราฟิก 
ก. วดีีโอ  ข. ขอ้ความ 
ค. ขอ้ความวิง่  ง. เสียง 
25. เม่ือต่อสายสญัญาณแลว้ปรากฏวา่ติดต่อเครือข่าย
ไม่ได ้ตอ้งตรวจสอบจุดใดเป็นอนัดบัแรก 
ก. สายสญัญาณ  ข. การ์ดเครือข่าย 
ค. สวทิช่ิงฮบั  ง. เคร่ืองคอมพิวเตอร์ 
26. การ์ดเครือข่ายท าหนา้ท่ีอยา่งไร 
ก. ส่งสญัญาณ  ข. รับสญัญาณ 
ค. แปลงสญัญาณ ง. รับ และสง่สญัญาณ 
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ตารางท่ี 12 (ต่อ) 
 
มาตรฐาน
ตวัช้ีวดั 

สาระ 
การเรียนรู้ 

วตัถุประสงค์
การเรียนรู้ 

ข้อสอบ หมาย
เหตุ 

ง 3.1  
ม.2/1 
อธิบาย
หลกั
เบ้ืองตน้
ของ 
การส่ือสาร
ขอ้มูล และ
เครือข่าย
คอมพิว 
เตอร์ 

  27. เคร่ืองคอมพิวเตอร์ท่ีท าาหนา้ท่ีใหบ้ริการคืออะไร  
ก. เคร่ือง Server  ข.เคร่ืองโฮสต ์  
ค. เคร่ืองเครือข่าย ง.เคร่ืองเคร่ืองไคลเอนต ์
28. การส่งสญัญาณแบบมีสายสัญญาณแบบใดท่ีมี
ความเร็วสูงสุด  
ก. สายโคแอกเซียล   ข. สายคู่บิดเกลียว  
ค. สายใยแกว้น าแสง   ง. สายแกนน่าโลหะ 
29. การเช่ือมสญัญาณเครือข่ายหลายจุด หลายกลุ่ม
เครือข่ายใชอุ้ปกรณ์ในขอ้ใด  
ก. สายเครือข่าย    ข. การ์ดเครือข่าย  
ค. ฮบั      ง. เคร่ืองคอมพิวเตอร์ 
30. ตวักลางท่ีใชต้่อเช่ือมเคร่ืองคอมพิวเตอร์ในระบบ
เครือข่ายเรียกวา่  
ก. สายไฟ     ข. สายเครือข่าย  
ค. โมเดิร์น     ง. การ์ดแลน 

 

ง 3.1  
ม.2/1 
อธิบาย
หลกั
เบ้ืองตน้
ของการ
ส่ือสาร
ขอ้มูลและ
เครือข่าย
คอมพิว 
เตอร์ 

4. เทคโนโลยี
การรับส่ง
ขอ้มูลแบบใช้
สาย 

4. อธิบาย
ลกัษณะส าคญั
ของ
เทคโนโลยี
การรับส่ง
ขอ้มูล 
แบบใชส้าย
และ ลกัษณะ
การใชง้าน 

31. เคร่ืองทวนสญัญาณ (repeater) มีประโยชน์อยา่งไร 
ก. ช่วยรวมสญัญาณท่ีมาจากอุปกรณ์รับ-ส่ง  
ข. ช่วยกระจายสญัญาณไปยงัเคร่ืองท่ีเช่ือมต่อกบัฮบั 
ค.ช่วยทวนสญัญาณเพ่ือใหส้ามารถส่งสญัญาณไปได้
ไกลข้ึน และไม่สูญหาย 
ง. ช่วยกระจาย และจดัการกบัความหนาแน่นของขอ้มูล
ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 
32. อุปกรณ์ส่ือสารในระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
ในขอ้ใดสามารถใชแ้ทนเกตเวย ์(Gateway) ได ้
ก. อุปกรณ์จดัเสน้ทาง  
ข. บริดจ ์ 
ค. สวติช์   
ง.  ฮบั 
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ข้อสอบ หมายเหตุ 

   34. การใชส้ายใยแกว้น าแสง มีขอ้เสียอยา่งไร 
ก. รองรับความถ่ีของการส่งสญัญาณขอ้มูลไดน้อ้ย 
ข. ไม่สามารถใชส้ายสญัญาณเดินตามมุมตึกได ้เพราะ
จะท าใหเ้สน้ใยหกั 
ค. ไม่ยอมใหส้ญัญาณไฟฟ้าแรงสูงผา่นได ้และมีอตัรา
การส่งสญัญาณต ่า 
ง. อาศยัการหกัเหของแสง และไม่สามารถป้องกนัการ
ก่อกวนของคล่ืนแม่เหลก็ไฟฟ้าได ้
35. ขอ้ใดต่อไปน้ีเป็นบริการท่ีไม่มีใชง้านบนเครือข่าย
อินเตอร์เน็ต 
ก. Clipart           ข. Telnet 
ค. FTP                ง. Chat 
36. ขอ้ใดไม่ใช่การบริการบนเครือข่ายอินเตอร์เน็ตท่ี
ถูกตอ้ง 
ก. การซ้ือขายสินคา้  ข. การจองตัว๋เคร่ืองบิน 
ค. การเผยแพร่ภาพความลบั  ง. การท่องเท่ียวท่ีเส่ียงภยั 
37. การเช่ือมสญัญาณเครือข่ายหลายจุด หลายกลุ่ม
เครือข่ายใชอุ้ปกรณ์ในขอ้ใด  
ก. สายเครือข่าย   ข. การ์ดเครือข่าย  
ค. ฮบั                   ง. เคร่ืองคอมพิวเตอร์ 
38. การเช่ือมต่อเครือข่ายระหวา่งเคร่ืองคอมพิวเตอร์ 2 
เคร่ืองใชอุ้ปกรณ์ดงัน้ียกเวน้ขอ้ใด  
ก. สายสญัญาณ   ข. หวัต่อสายสญัญาณ   
ค. การ์ดเครือข่าย   ง. ฮบั 
39. ขอ้ใดไม่ใช่ประเภทของช่องทางการส่ือสาร  
ก.  Simplex   ข. Simple    
ค. Half-duplex   ง. Full – duplex 
40. ขอ้ใดเป็นหน่วยท่ีใชว้ดัความเร็วของการส่งขอ้มูล  
ก. pages per second (pps) ข. lines per minute (lpm)  
ค. bits per second (bps)     ง. data per minute (dpm) 
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ตารางท่ี 12 (ต่อ) 
 

มาตรฐาน
ตวัช้ีวดั 

สาระ 
การเรียนรู้ 

วตัถุประสงค์
การเรียนรู้ 

ข้อสอบ หมาย
เหตุ 

ง 3.1  
ม.2/1 
อธิบาย
หลกั
เบ้ืองตน้
ของการ
ส่ือสาร
ขอ้มูลและ
เครือข่าย
คอมพิว 
เตอร์ 

5. เทคโนโลยี
การรับส่ง
ขอ้มูลแบบไร้
สาย 

5. อธิบาย
ลกัษณะ 

ส าคญั 

ของ
เทคโนโลยี
การรับส่ง
ขอ้มูล 

แบบไร้สาย
และลกัษณะ
การใชง้าน
ของ
เทคโนโลยี
การรับส่ง
ขอ้มูล 

แบบไร้สาย
แต่ละชนิดได ้

41. การส่งสญัญาณจากรีโมตคอนโทรลไปยงัโทรทศัน์ 
เป็นการส่งขอ้มูลดว้ยเทคโนโลยแีบบไร้สายชนิดใด 
ก. ดาวเทียม          ข. คล่ืนวทิย ุ   
ค. ไมโครเวฟ     ง. อินฟราเรด 
43.อุปกรณ์เครือข่ายไร้สายมีหลกัการท างานอยา่งไร 
ก. ส่งสญัญาณคล่ืนไฟฟ้า 
ข. ส่งสญัญาณคล่ืนความถ่ีวทิย ุ
ค. ส่งสญัญาณคล่ืนแม่เหลก็ 
ง. ถูกทุกขอ้ 
43. อุปกรณ์ส่งสญัญาณแบบไร้สายในระบบเครือข่ายมี
ช่ือเรียกวา่อะไร  
ก. ฮบั                        ข. เราทเ์ตอร์   
ค. ไวเรสแลน                  ง. ดิจิตอล 
44. ตวักลางท่ีใชต้่อเช่ือมเคร่ืองคอมพิวเตอร์ในระบบ
เครือข่ายเรียกวา่  
ก. สายไฟ                           ข. สายเครือข่าย  
ค.โมเดิร์น                           ง. การ์ดแลน 
45. การน าเลเซอร์มาใชใ้นการส่ือสารในยคุแรก 
มีจุดประสงคใ์นการใชอ้ยา่งไร 
ก. เพื่อน ามาใชป้ระโยชน์ในดา้นการทหาร 
ข. เพ่ือน ามาใชก้บัระบบโทรศพัทไ์ร้สายแบบเซลลูลาร์ 
ค. เพื่อน ามาใชใ้นการทดสอบระบบส่ือสาร 
ผา่นดาวเทียม 
ง. เพื่อน ามาใชแ้ทนท่ีระบบโทรศพัทไ์ร้สายแบบใช้
คล่ืนวทิย ุ
46. ขอ้ใดเป็นช่องทางการส่ือสารแบบ Half-duplex  
ก. โทรศพัทบ์า้น          ข.วทิยส่ืุอสาร   
ค. การเล่น เฟสบุ๊ค          ง. โทรทศัน ์
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ตารางท่ี 12 (ต่อ) 
 
มาตรฐาน
ตวัช้ีวดั 

สาระ 
การเรียนรู้ 

วตัถุประสงค์
การเรียนรู้ 

ข้อสอบ หมาย
เหตุ 

   47. ขอ้ใดเป็นช่องทางการส่ือสารแบบ Full Duplex  
ก. โทรทศัน์    ข. วทิย ุ  
ค. โทรศพัท ์         ง. วดีีโอ 
48. การส่งสญัญาณรับส่งใชส้ายสญัญาณก่ีคู่ 
ก. 2                         ข.3 
ค.4                          ง. 5 
49. การเช่ือมสญัญาณเครือข่ายหลายจุดหลายกลุ่ม
เครือข่ายใชอุ้ปกรณ์ในขอ้ใด 
ก. สายเครือข่าย     ข. การ์ดเครือข่าย 
ค. สวทิช่ิงฮบั         ง. เคร่ืองคอมพิวเตอร์ 
50. การต่อชนิดตรง  สายสีคู่ใดเรียงล าดบั 1 และ 2  
ก. ขาวเขียว-เขียว               ข. ขาวน ้ าตาล-น ้ าตาล 
ค. ขาวน ้ าเงิน-น ้ าเงิน           ง. ขาวสม้-สม้ 

 

 

ตารางท่ี 13 ผลคะแนนแบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียนของนกัเรียนกลุ่มตวัอยา่งท่ีเรียนบทเรียน 
        ออนไลน์  โดยใชโ้ปรแกรมเอด็โมโด  กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี
 วชิาเทคโนโลย ี3  เร่ือง  การส่ือสารขอ้มูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์ นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษา 
 ปีท่ี 2   

คนที่ 

ผลการทดลอง 

D2 ก่อนเรียน (50) หลงัเรียน(50) 
1 23 42 529 
2 19 41 361 
3 26 45 676 
4 29 40 841 
5 18 41 324 
6 29 47 841 
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ตารางท่ี 13 (ต่อ) 

คนที่ 

ผลการทดลอง 

D2 ก่อนเรียน (50) หลงัเรียน (50) 
7 25 42 625 
8 25 46 625 
9 11 39 121 

10 19 40 361 
11 20 42 400 
12 27 45 729 
13 35 47 1225 
14 25 48 625 
15 20 42 400 
16 19 39 361 
17 13 38 169 
18 28 45 784 
19 32 49 2401 
20 22 40 1600 
21 22 41 1681 
22 13 38 1444 
23 19 39 1521 
24 20 40 1600 
25 38 48 2304 
26 25 39 1521 
27 20 35 1225 
28 14 38 1444 
29 11 37 1369 
30 21 41 1681 

X  43.10 80.90  
SD 6.62 3.67  
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ตารางท่ี 14 ผลการประเมินจากผูเ้ช่ียวชาญแสดงความพึงพอใจต่อบทเรียนออนไลน์ โดยใชโ้ปรแกรม 
   เอด็โมโด กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี วชิาเทคโนโลย ี3 เร่ือง   
   การส่ือสารขอ้มูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์ นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 

  
 จากตารางท่ี 14 แสดงวา่ ผูเ้ช่ียวชาญผลการประเมินจากผูเ้ช่ียวชาญทั้ง 3 ท่าน แสดงความคิดเห็น 
ท่ีมีต่อบทเรียนออนไลน์ โดยใชโ้ปรแกรมเอด็โมโด  กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ และเทคโนโลย ี  
วชิาเทคโนโลย ี3 เร่ือง การส่ือสารขอ้มูล และเครือข่ายคอมพิวเตอร์ นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2   
โดยผลการวิเคราะห์อยูใ่นระดบั “น าไปใชไ้ด”้ 

หาค่าความเทีย่ง (IOC)  

ล าดบั รายการ 

คะแนนความคดิเห็น
ของผู้เช่ียวชาญ คะแนน

รวม 
 IOC 

ผลการ
วเิคราะห์ คนที ่

1 
คนที ่ 

2 
คนที ่

 3 

1 
ผูเ้รียนทราบรายละเอียดการวดั 
และประเมินผล 1 1 1 

 
3.00 

 
.80 

 
น าไปใชไ้ด ้

2 
เน้ือหาครอบคลุมตามผลการเรียนรู้ 
ท่ีคาดหวงั 1 1 1 

 
3.00 

 
1.00 

 
น าไปใชไ้ด ้

3 
มีการจดัเรียงล าดบัเน้ือหาจากง่าย 
ไปยาก 1 1 1 

 
3.00 

 
1.00 

 
น าไปใชไ้ด ้

4 มีการทดสอบก่อน-หลงัเรียน 1 1 1 3.00 1.00 น าไปใชไ้ด ้

5 
ผูเ้รียนทราบคะแนนหลงัการท า
แบบทดสอบทนัที 0 1 1 

 
2.00 

 
1.00 

 
น าไปใชไ้ด ้

6 
ส่ือท าใหผู้เ้รียนมีความสนใจในการ
เรียนมากข้ึน 0 1 1 

 
2.00 

 
.67 

 
น าไปใชไ้ด ้

7 
มีการเช่ือมโยงไปยงัแหล่งเรียนรู้อ่ืน 
ท่ีเก่ียวขอ้ง 0 0 1 

 
1.00 

 
1.00 

 
น าไปใชไ้ด ้

8 
ผูเ้รียนสามารถเขา้ถึงบทเรียน 
ไดส้ะดวก 0 1 1 

2.00 1.00 น าไปใชไ้ด ้

9 ผูเ้รียนสามารถเรียนซ ้ าไดเ้ม่ือไม่เขา้ใจ 0 1 0 1.00 1.00 น าไปใชไ้ด ้

10 
บทเรียนออนไลนท์ าใหผู้เ้รียนเขา้ใจ
บทเรียนมากข้ึน 0 1 1 

 
2.00 

 
.67 

 
น าไปใชไ้ด ้



104 
 

แบบประเมินความพงึพอใจต่อบทเรียนออนไลน์โดยใช้โปรแกรมเอด็โมโด วชิาเทคโนโลย ี3  
เร่ือง  การส่ือสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพวิเตอร์   

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 
************************************* 

 
ตอนท่ี 1  ขอ้มูลส่วนตวัของแบบสอบถาม 

 
ค าช้ีแจง โปรดก าหนดระดบัความพึงพอใจต่อการเรียนบทเรียนออนไลน์ เร่ืองระบบเครือข่าย 
               คอมพิวเตอร์โดยท าเคร่ืองหมาย  ลงในช่องท่ีตรงกบัความคิดเห็นของนกัเรียน  
               (5 = มากท่ีสุด, 4 = มาก, 3 = ปานกลาง, 2 = นอ้ย, 1 = นอ้ยท่ีสุด) 
1. เพศ 
  ชาย                                 หญิง 
2. ชั้น…………………….(โปรดระบุ) 
 
ล าดับ รายการประเมิน ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
1 ผูเ้รียนทราบรายละเอียดการวดัและประเมินผล      
2 เน้ือหาครอบคลุมตามผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงั      
3 มีการจดัเรียงล าดบัเน้ือหาจากง่ายไปยาก      
4 มีการทดสอบก่อน-หลงัเรียน      
5 ผูเ้รียนทราบคะแนนหลงัการท าแบบทดสอบทนัที      
6 ส่ือท าใหผู้เ้รียนมีความสนใจในการเรียนมากข้ึน      
7 มีการเช่ือมโยงไปยงัแหล่งเรียนรู้อ่ืนท่ีเก่ียวขอ้ง      
8 ผูเ้รียนสามารถเขา้ถึงบทเรียนไดส้ะดวก      
9 ผูเ้รียนสามารถเรียนซ ้ าไดเ้ม่ือไม่เขา้ใจ      

10 บทเรียนออนไลน์ท าให้ผูเ้รียนเขา้ใจบทเรียน 
มากข้ึน 
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ตารางท่ี 15 การวเิคราะห์ดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) ของแบบทดสอบ จ านวน 70 ขอ้ 
 

ข้อที่ คะแนนของผู้ทรงคุณวุฒิ x IOC ความหมาย 

1 2 3 
1 0 0 +1 1 .33 ใชไ้ม่ได ้
2 0 -1 0 -1 -.33 ใชไ้ม่ได ้
3 +1 +1 +1 3 1 ใชไ้ด ้
4 0 0 +1 1 .33 ใชไ้ม่ได ้
5 +1 +1 +1 3 1 ใชไ้ด ้
6 +1 +1 +1 3 1 ใชไ้ด ้
7 +1 +1 +1 3 1 ใชไ้ด ้
8 0 0 +1 1 .33 ใชไ้ม่ได ้
9 +1 +1 +1 3 1 ใชไ้ด ้

10 +1 +1 +1 3 1 ใชไ้ด ้
11 0 -1 0 -1 -.33 ใชไ้ม่ได ้
12 0 0 +1 1 .33 ใชไ้ม่ได ้
13 +1 +1 +1 3 1 ใชไ้ด ้
14 +1 +1 +1 3 1 ใชไ้ด ้
15 +1 +1 +1 3 1 ใชไ้ด ้
16 0 -1 0 -1 -.33 ใชไ้ม่ได ้
17 +1 +1 +1 3 1 ใชไ้ด ้
18 +1 +1 +1 3 1 ใชไ้ด ้
19 +1 +1 +1 3 1 ใชไ้ด ้
20 0 -1 0 -1 -.33 ใชไ้ม่ได ้
21 +1 +1 +1 3 1 ใชไ้ด ้
22 +1 +1 +1 3 1 ใชไ้ด ้
23 0 0 +1 1 .33 ใชไ้ม่ได ้
24 +1 +1 +1 3 1 ใชไ้ด ้
25 +1 +1 +1 3 1 ใชไ้ด ้
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ตารางท่ี 15 (ต่อ) 
 

ข้อที่ คะแนนของผู้ทรงคุณวุฒิ x IOC ความหมาย 

1 2 3 
26 +1 +1 +1 3 1 ใชไ้ด ้
27 0 -1 0 -1 -.33 ใชไ้ม่ได ้
28 +1 +1 +1 3 1 ใชไ้ด ้
29 +1 +1 +1 3 1 ใชไ้ด ้
30 +1 +1 +1 3 1 ใชไ้ด ้
31 +1 +1 +1 3 1 ใชไ้ด ้
32 +1 +1 +1 3 1 ใชไ้ด ้
33 0 -1 0 -1 -.33 ใชไ้ม่ได ้
34 +1 +1 +1 3 1 ใชไ้ด ้
35 0 0 +1 1 .33 ใชไ้ม่ได ้
36 +1 +1 +1 3 1 ใชไ้ด ้
37 0 0 +1 1 .33 ใชไ้ม่ได ้
38 +1 +1 +1 3 1 ใชไ้ด ้
39 +1 +1 +1 3 1 ใชไ้ด ้
40 +1 +1 +1 3 1 ใชไ้ด ้
41 0 -1 0 -1 -.33 ใชไ้ม่ได ้
42 +1 +1 +1 3 1 ใชไ้ด ้
43 +1 +1 +1 3 1 ใชไ้ด ้
44 +1 +1 +1 3 1 ใชไ้ด ้
45 +1 +1 +1 3 1 ใชไ้ด ้
46 0 0 +1 1 .33 ใชไ้ม่ได ้
47 +1 +1 +1 3 1 ใชไ้ด ้
48 +1 +1 +1 3 1 ใชไ้ด ้
49 +1 +1 +1 3 1 ใชไ้ด ้
50 +1 +1 +1 3 1 ใชไ้ด ้
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ตารางท่ี 15 (ต่อ) 
 
ข้อที่ คะแนนของผู้ทรงคุณวุฒิ x IOC ความหมาย 

1 2 3 
51 +1 +1 +1 3 1 ใชไ้ด ้
52 +1 +1 +1 3 1 ใชไ้ด ้
53 0 0 +1 1 .33 ใชไ้ม่ได ้
54 +1 +1 +1 3 1 ใชไ้ด ้
55 +1 +1 +1 3 1 ใชไ้ด ้
56 0 -1 0 -1 -.33 ใชไ้ม่ได ้
57 +1 +1 +1 3 1 ใชไ้ด ้
58 0 -1 0 -1 -.33 ใชไ้ม่ได ้
59 +1 +1 +1 3 1 ใชไ้ด ้
60 +1 +1 +1 3 1 ใชไ้ด ้
61 +1 +1 +1 3 1 ใชไ้ด ้
62 +1 +1 +1 3 1 ใชไ้ด ้
63 +1 +1 +1 3 1 ใชไ้ด ้
64 +1 +1 +1 3 1 ใชไ้ด ้
65 +1 +1 +1 3 1 ใชไ้ด ้
66 0 0 +1 1 .33 ใชไ้ม่ได ้
67 +1 +1 +1 3 1 ใชไ้ด ้
68 +1 +1 +1 3 1 ใชไ้ด ้
69 +1 +1 +1 3 1 ใชไ้ด ้
70 0 0 +1 1 .33 ใชไ้ม่ได ้

 
 จากตารางท่ี 15 แสดงการวเิคราะห์ค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) ของแบบทดสอบจ านวน 
70 ขอ้ มีค่าดชันีความสอดคลอ้งเกิน .05 จ านวน 50 ขอ้ 
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ตารางท่ี 16 ค่าความยากง่าย (p) ค่าอ านาจจ าแนก (r) และค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิ 
  ทางการเรียน  
 

ขอ้ท่ี ค่าความยากง่าย 
(p) 

ค าอ านาจจ าแนก 
( r) 

ขอ้ท่ี ค่าความยากง่าย 
(p) 

ค าอ านาจจ าแนก 
( r) 

1 .64 .36 26 .56 .29 
2 .52 .40 27 .58 .50 
3 .64 .35 28 .66 .46 
4 .68 .37 29 .64 .43 
5 .44 .34 30 .68 .35 
6 .50 .33 31 .56 .29 
7 .50 .31 32 .66 .43 
8 .60 .37 33 .64 .35 
9 .52 .41 34 .66 .26 

10 .62 .27 35 .64 .32 
11 .44 .34 36 .30 .53 
12 .60 .38 37 .68 .29 
13 .48 .35 38 .68 .37 
14 .58 .50 39 .40 .33 
15 .52 .44 40 .44 .32 
16 .54 .59 41 .56 .29 
17 .56 .34 42 .58 .50 
18 .54 .59 43 .66 .46 
19 .58 .53 44 .64 .43 
20 .64 .39 45 .68 .35 
21 .50 .32 46 .64 .36 
22 .54 .59 47 .52 .40 
23 .56 .54 48 .64 .35 
24 .50 .45 49 .68 .37 
25 .50 .32 50 .44 .34 
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 หมายเหตุ      
 1. ขอ้สอบทั้งหมด 50 ขอ้ มีความยากง่าย (p) เกณฑร์ะหวา่ง .20-.80 ค่าอ านาจจ าแนก (r)  
ตามเกณฑต์ั้งแต่ .20 ข้ึนไป 
 2. ขอ้สอบมีความยากง่าย (p) ระหวา่ง .30-.68 และมีค่าอ านาจจ าแนก (r)  ระหวา่ง .26-.59
 3. แบบทดสอบมีค่าความเช่ือมัน่เท่ากบั .90 
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ภาคผนวก ค 
ตวัอยา่งบทเรียนออนไลน์ 
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หลกัสูตรบทเรียนออนไลน์โดยใช้โปรแกรมเอด็โมโด  
 กลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลย ี วชิาเทคโนโลย ี3 

 เร่ือง  การส่ือสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพวิเตอร์   
ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่2 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

จัดท าโดย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

นางสาวศิริภัทร์  รุ่งเรืองสินงาม 
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ตารางโครงสร้างรายวชิา 
รายวชิาเทคโนโลย ี3 รหัสวชิา  ง22102 ช้ัน มัธยมศึกษาปีที ่2/3 
จ านวน 5 ช่ัวโมง สัดส่วนคะแนน (ประเมินตามสภาพจริง) 50 

 
ล าดบั หน่วยการเรียนรู้ มาตรฐานการ

เรียนรู้ตวัช้ีวดั 
สาระการเรียนรู้ เวลา 

(ชัว่โมง) 
น ้าหนกั 
คะแนน 

1 การส่ือสารขอ้มูล
และเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ 

3.1 
ม.2/1 อธิบาย
หลกัเบ้ืองตน้ 
ของการส่ือสาร
ขอ้มูล และ
เครือข่าย
คอมพิวเตอร์ 

 1. ความหมาย และ  
    พฒันาการของการส่ือสาร  
    ขอ้มูล 

1 10 

2. เครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
    และโปรโตคอล 

1 10 

3. อุปกรณ์ส่ือสารในระบบ   
    เครือข่ายคอมพิวเตอร์ 

1 10 

4. เทคโนโลยกีารรับส่งขอ้มูล 
    แบบใชส้าย 

1 10 

5. เทคโนโลยกีารรับส่งขอ้มูล 
    แบบไร้สาย 

1 10 

รวม 5 50 
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คู่มือส าหรับนักเรียน 
 

 ส าหรับการวจิยัเพื่อพฒันาบทเรียนออนไลน์โดยใชโ้ปรแกรมเอ็ดโมโด กลุ่มสาระ 
การเรียนรู้งานอาชีพ และเทคโนโลย ีวชิาเทคโนโลย ี3 เร่ือง การส่ือสารขอ้มูล และเครือข่าย 
คอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ในคร้ังน้ี  ไดใ้ชเ้วลาทั้งหมด 7 ชัว่โมง  
มีรายละเอียดดงัน้ี 

 1. ช้ีแจงนกัเรียนเก่ียวกบัแนวปฏิบติัในการวจิยั การเขา้ใชบ้ทเรียนออนไลน์ 1 ชัว่โมง 
วนั และเวลาสถานท่ีการสอบ      
 2. เร่ืองท่ี 1 ความหมายและพฒันาการของการส่ือสารขอ้มูล  1   ชัว่โมง 
 3. เร่ืองท่ี 2 เครือข่ายคอมพิวเตอร์และโปรโตคอล    1   ชัว่โมง 
 4. เร่ืองท่ี 3 อุปกรณ์ส่ือสารในระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์   1   ชัว่โมง 
 5. เร่ืองท่ี 4 เทคโนโลยกีารรับส่งขอ้มูลแบบใชส้าย   1   ชัว่โมง 
 6. เร่ืองท่ี 5 เทคโนโลยกีารรับส่งขอ้มูลแบบไร้สาย   1   ชัว่โมง 
 7. แบบทดสอบหลงัเรียน และตอบความคิดเห็นต่อบทเรียนออนไลน์ 1   ชัว่โมง 
 
 1. ช้ีแจงนกัเรียน (กลุ่มตวัอยา่ง) เก่ียวกบัการเขา้ใชบ้ทเรียนออนไลน์ เวลา 1 ชัว่โมงการ 
เขา้สู่ระบบบทเรียนออนไลน์ในการวจิยัคร้ังน้ี ผูว้ิจยัใชโ้ปรแกรมเอ็ดโมโด (Edmodo) โดยมี 
รายละเอียดและขั้นตอนดงัน้ี (1 ชัว่โมง) 

  1.1 ครูผูส้อนทกัทายนกัเรียน  แนะน าตวั  เกร่ินเร่ืองการแสวงกาความรู้ต่าง ๆ  
ในปัจจุบนั  อธิบายความหมายและประโยชน์ของระบบบทเรียนออนไลน์ 

  1.2 แนะน านกัเรียนเร่ือง พระราชบญัญติัวา่ดว้ยการกระท าผดิเก่ียวกบัคอมพิวเตอร์  
พ.ศ. 2550 ส่วนท่ีเก่ียวขอ้งกบักบัผูใ้ช ้เช่น การตั้งกระทู ้การโพสต ์ขอ้ความย ัว่ยใุหเ้กิดความรุนแรง 
ทางสังคม ขอ้ความท่ีก่อใหเ้กิดความเสียหาย และเส่ือมเสียต่อบุคคลท่ีสาม เบอร์โทรศพัท ์รูปภาพ 
ท่ีไม่เหมาะสมต่อเยาวชน หรือภาพลามกอนาจาร หรือกระทบถึงสถาบนัอนัเป็นท่ีเคารพ ขอใหผู้ต้ ั้ง 
กระทูรั้บผดิชอบตวัเอง และรับผิดชอบต่อสังคม ถา้รูปภาพหรือขอ้ความใดส่งผลกระทบต่อบุคคล 
อ่ืนทีมงานพร้อมจะส่งรายละเอียดใหเ้จา้หนา้ท่ีเพื่อตามจบัตวัผูก้ระท าผดิต่อไป ฯ 

  1.3 ครูผูส้อนแนะน าระเบียบการใชบ้ทเรียนออนไลน์ ขอ้ก าหนดท่ีนกัเรียนตอ้งปฏิบติั
อยา่งเคร่งครัด การช่วยกนัดูแลและรักษาอุปกรณ์ใหใ้ชไ้ดอ้ยา่งคุม้ค่า 
   1.4 แนะน าเก่ียวกบัวธีิการสมคัรเขา้ใชบ้ทเรียนออนไลน์โดยมีมีระบบควบคุมการใช ้
บทเรียนออนไลน์ เพื่อตรวจสอบการใชง้านและเป็นขอ้มูลในการบริหารจดัการ 
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  1.5 ใหน้กัเรียนลงมือสมคัรเป็นสมาชิกของกลุ่มวชิาเทคโนโลย ีม.2 โดยครูคอย 
แนะน านกัเรียน และใหน้กัเรียนท่ีสามารถสมคัรเขา้ใชไ้ดแ้ลว้ ช่วยแนะน าเพื่อนท่ียงัท าไม่ได ้ 
ครูผูส้อนตอ้งก าชบันกัเรียนเก่ียวกบัช่ือผูใ้ช ้(User name) และรหสัผา่น (Pass word) ควรจดบนัทึก 
ไวเ้พราะจะตอ้งใชทุ้กคร้ังท่ีมีการเขา้มาใชบ้ทเรียนออนไลน์ (Log in) ในคร้ังต่อไป 
  1.6 ใหน้กัเรียนทดลองเขา้ระบบ (Log in) และออก (Log out) จากบทเรียนออนไลน์   
ครูแนะน าวธีิตรวจสอบ วธีิแกปั้ญหา ในกรณีไม่สามารถเขา้สู่บทเรียนออนไลน์ ได ้เช่น  
ลืมรหสัผา่นท าอยา่งไร (หากนกัเรียนเรียนจากบทเรียนออนไลน์ท่ีไหนก็ได ้สามารถเขา้สู่บทเรียน 
ออนไลน์ไดเ้ลย  ตามขั้นตอนในขอ้ท่ี 1.7 เป็นตน้ไป) 
  1.7 เม่ือนกัเรียนเขา้สู่บทเรียนออนไลน์ไดแ้ลว้ จะเรียนจะสามารถใชร้ะบบ Internet  
ไดโ้ดยใหน้กัเรียนเปิดโ ปรแกรม google chrome หรือ mozilla firefox  แลว้พิมพช่ื์อของ Web site  
ท่ีช่อง  URL (ยอ่มาจากค าวา่ Uniform  Resource Locator  หมายถึง  ตวับ่งบอกขอ้มูล  หรือท่ีอยู ่ 
(Address)ของไฟลห์รือเวบ็ไซตบ์นอินเทอร์เน็ต) คือ  www.Edmodo.com  แล้วกด  enter 
  1.8 หนา้เวบ็จะข้ึนกลุ่มหอ้งเรียนและมีบทเรียน  ในท่ีน้ี  ผูว้ิจยัใชช่ื้อหนา้ Web https://  
www.edmodo.com   ซ่ึงผูว้จิยัใชโ้ปรแกรม Edmodo ในการบริหารจดัการบทเรียน  โดยผูจ้ะเขา้ 
เรียนบทเรียนออนไลน์  ตอ้งสมคัรสมาชิก  ซ่ึงการสมคัรเป็นสมาชิก  เราสามารถตั้ง Group Code   
และอนุมติัโดยผา่นทาง email ได ้ และการวจิยัคร้ังน้ีผูว้ิจยัจะใหผู้เ้รียนสมคัรสมาชิกช่ือดว้ยตนเอง   
โดยใชช่ื้อ  ตามดว้ยเลขท่ี  เพื่อความสะดวกในหารจดัเก็บขอ้มูล 
  1.9 เม่ือนกัเรียนเปิดหนา้ Web ของบทเรียนข้ึนมาแลว้  มุมบนดา้นขวาของหนา้ Web   
จะมีขอ้ความวา่ “Login” ให้นกัเรียนพิมพิ์  User name และ  Password  และ click ท่ีค  าวา่ Login  
จากนั้นจะเขา้สู่บทเรียนออนไลน์ 
  1.10 ระบบจะตรวจสอบ User name และ Password หากถูกตอ้ง หนา้ web บทเรียน 
จะแสดงข้ึนแต่ถา้ไม่ถูกตอ้ง ผูเ้รียนจะไม่สามารถเขา้บทเรียนได ้นอกจากตอ้งสมคัรสมาชิกใหม่ 
  1.11 เม่ือนกัเรียนอยูใ่นระบบและอยูห่นา้บทเรียน  นกัเรียนสามารถ click  ท่ีช่ือวชิา 
เพื่อเขา้สู่ห้องเรียน Technology M.2 
  1.12 ล าดบัต่อมาบทเรียนออนไลน์ Technology M.2  จะมีเอกสารและ VDO อธิบาย 
ล าดบัขั้นตอนการเรียน โดยผูส้อนจะสามารถเพิ่มรายละเอียดขั้นตอนไดแ้ละเปล่ียนสีหนา้บทเรียน 
ออนไลน ์(Theme) ได ้
  1.13 ครูผูส้อนควรแนะน า หรืออธิบายส่วนประกอบต่าง ๆ ก่อนใหน้กัเรียนทดลองใช ้ 
(ในท่ีน้ีจะอธิบายเฉพาะบล็อกท่ีแสดงอยู)่ 
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  Home หมายถึง หนา้หลกัท่ีจะแสดงเมนูทุกอยา่ง 
 Progress หมายถึง ขอ้มูลหอ้งเรียนทั้งหมด 
 Library หมายถึง แหล่งขอ้มูลในบทเรียนออนไลน์ 
 Spotlight หมายถึง แหล่งขอ้มูลเช่ือมโยงไปยงับทเรียนอ่ืนท่ีน่าสนใจ 
 Notifications  หมายถึง การแจง้เตือนความเคล่ือนไหวในบทเรียนออนไลน์ 
  Groups หมายถึง กลุ่มของผูเ้รียนแต่ละห้อง 
  Create a Small Group การสร้างกลุ่มหอ้งเล็กยอ่ยในบทเรียนออนไลน์ 
   Posts หมายถึง หนา้บทเรียนออนไลน์ 
   Note หมายถึง กระดานเขียนโน๊ตในบทเรียนออนไลน์ 
  Assignment หมายถึง ช่องทางก าหนดภาระงาน 
  Quiz  หมายถึง ขอ้สอบ 
  Poll หมายถึง ภาพรวมทั้งหมดของบทเรียนออนไลน์ 
  Grade หมายถึง สมุดเกรด 
 ส่วนตรงกลาง 
  ในการจดัการเน้ือหาผูส้อนสามารถแบ่งเป็นรายสัปดาห์ หรือเป็นหวัขอ้ได ้ในการวจิยั 
คร้ังน้ีผูว้ิจยัไดแ้บ่งเป็นแบบหวัขอ้ (การโพสตง์านจะแสดงตามล าดบัเวลาในการอพัโหลด) 
 - โน๊ตต่าง ๆ ท่ีเป็นการช้ีแจงผูเ้รียน  
 - ค  าแนะในการใชบ้ทเรียน 
 - ค  าอธิบายรายวชิา หมายถึงรายละเอียดทั้งหมดของวชิา เช่น วตัถุประสงคก์ารเรียนรู้   
กระบวนการเรียน การเก็บคะแนน 
 - แบบทดสอบ (Quiz) หมายถึง ขอ้สอบท่ีสามารถสอบแบบออนไลน์ได ้(ครูผูส้อน 
สามารถจดัท าขอ้สอบไดห้ลายรูปแบบ ทั้งปรนยั อตันยั จบัคู่ฯ) 

 หัวข้อที ่1 ส่วนของเน้ือหาหมายถึงส่วนท่ีครูผูส้อนจดเตรียมประสบการณ์ใหก้บัผูเ้รียน 
ในท่ีน้ีผูว้จิยัไดจ้ดัล าดบั ดงัน้ี 
 1. ผลการเรียนจากรายวชิา  
  2. บทเรียนออนไลน์ทั้งหมด 5 เร่ือง 
  3. เอกสารประกอบการศึกษาวชิาเทคโนโลย ี3 เร่ือง การส่ือสารขอ้มูลและเครือข่าย 
คอมพิวเตอร์ 
   3.1 ความหมาย และพฒันาการของการส่ือสารขอ้มูล 
  3.2 เครือข่ายคอมพิวเตอร์และโปรโตคอล 

javascript:;
javascript:;
javascript:;
javascript:;
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  3.3 อุปกรณ์ส่ือสารในระบบเครือข่าย 
  3.4 เทคโนโลยกีารรับส่งขอ้มูลแบบใชส้าย 
  3.5 เทคโนโลยกีารรับส่งขอ้มูลแบบไร้สาย  
 4. งานท่ีมอบหมาย  
 5. ใหน้กัเรียนไดท้ดลองปฏิบติั และสอบถามปัญหา 
  6. ครูเนน้ใหน้กัเรียนช่วยกนัแกปั้ญหาดว้ยวธีิเพื่อนช่วยเพื่อน 
  7. ท าแบบทดสอบก่อนเรียน-หลงัเรียนวชิาเทคโนโลย ี3 เร่ือง การส่ือสารขอ้มูล 
และเครือข่ายคอมพิวเตอร์  
 
ตารางท่ี 17 การเรียนบทเรียนออนไลน์โดยใชโ้ปรแกรมเอ็ดโมโด กลุ่มสาระการเรียนรู้งานอาชีพ  
   และเทคโนโลย ีวชิาเทคโนโลย ี3 เร่ือง การส่ือสารขอ้มูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
   ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 
 

เวลา เร่ือง หัวข้อ วธีิการ ครูผู้สอน 
ชัว่โมงท่ี 1 1. ช้ีแจงนกัเรียนเก่ียวกบั

แนวปฏิบติัในการวจิยั   
2. การเขา้ใชบ้ทเรียน
ออนไลน์  วนัและเวลา  
สถานท่ี  การสอบ 

- การใชโ้ปรแกรมเอ็ดโมโด  
- การใชส่ื้อสังคมออนไลน์ 
- ขั้นตอนการส่งขอ้มูลต่างๆ 

ชม VDO 
แนะน า 

ครูศิริภทัร์ 

ชัว่โมงท่ี 2 บอกความหมายของ 
การส่ือสารขอ้มูลได ้

-ศึกษาเน้ือหา 
- VDO 
- ใบงาน 
- แลกเปล่ียนความคิดเห็นผา่น
ส่ือสังคมออนไลน์ 

  

ชัว่โมงท่ี 3 เครือข่ายคอมพิวเตอร์และ
โปรโตคอล 

- ศึกษาเน้ือหา 
- VDO 
- ใบงาน 
- แลกเปล่ียนความคิดเห็นผา่น   
  ส่ือสังคมออนไลน์ 
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ตารางท่ี 17 (ต่อ) 
 

เวลา เร่ือง หัวข้อ วธีิการ ครูผู้สอน 
ชัว่โมงท่ี 4 อุปกรณ์ส่ือสารในระบบ

เครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
- ศึกษาเน้ือหา 
- VDO 
- ใบงาน 
- แลกเปล่ียนความคิดเห็นผา่น  
  ส่ือสังคมออนไลน์ 

  

ชัว่โมงท่ี 5 เทคโนโลยกีารรับส่งขอ้มูล
แบบใชส้าย 

-  ศึกษาเน้ือหา 
- VDO 
- ใบงาน 
- แลกเปล่ียนความคิดเห็นผา่น   
  ส่ือสังคมออนไลน์ 

  
 
 
 

ชัว่โมงท่ี 6 เทคโนโลยกีารรับส่งขอ้มูล
แบบไร้สาย 

-  ศึกษาเน้ือหา 
- VDO 
- ใบงาน 
- แลกเปล่ียนความคิดเห็นผา่น 
   ส่ือสังคมออนไลน์ 

  

ชัว่โมงท่ี 7 ท าแบบทดสอบ - ท าแบบทดสอบโดยใช ้
   บทเรียนออนไลน์ 
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คู่มือการใช้งานบทเรียนออนไลน์โดยใช้โปรแกรมเอด็โมโด กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ 
และเทคโนโลย ีวชิาเทคโนโลย ี3 เร่ือง การส่ือสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพวิเตอร์  

ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่2 
ส าหรับครูผู้สอน 

 
 บทเรียนออนไลน์โดยใชเ้อด็โมโด  กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี 
วชิาเทคโนโลย ี3 เร่ือง การส่ือสารขอ้มูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์  ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษา 
ปีท่ี 2  เป็นบทเรียนท่ีสร้างข้ึนโดยใชเ้อด็โมโดเป็นซอฟแวร์ส่งเสริมการเรียนรู้เพื่อให้เขา้ถึงความรู้ 
ไดส้ะดวกรวดเร็ว มีการแสดงความคิดเห็นระหวา่งผูเ้รียน  ครูผูส้อนและผูป้กครองไดทุ้กท่ี  ทุกเวลา  
มีการแจง้เตือนเม่ือมีการตอบขอ้ซกัถามระหวา่งผูส้อนและนกัเรียนท าใหผู้เ้รียนสามารถท่ีจะเรียนรู้ 
เน้ือหาไดดี้ยิง่ข้ึน ดงันั้น ผูว้จิยัจึงใช ้เอด็โมโดเขา้ถึงการพฒันาของผูเ้รียนไดต้ลอดเวลา ระหวา่ง 
ผูเ้รียน และผูส้อนซ่ึงบทเรียนออนไลน์ยงัเป็นส่ือการเรียนรู้ท่ีสามารถตอบสนทนาการเรียนรู้โดย 
ค านึงถึงความแตกต่างระหวา่งบุคคล และเป็นคุณสมบติัท่ีท าใหก้ารเรียนรู้จากบทเรียนออนไลน์จึง 
เป็นจุดเด่นท าใหก้ารจดัการเรียนรู้ประสิทธิภาพ 
 ช่ือเวบ็ไซต์ (website หรือ Web site) หมายถึง หนา้เวบ็บทเรียนออนไลน์ คือ  
www. edmodo.com ครูผูส้อนสามารถเขา้สู่ website ไดต้ามขั้นตอน ดงัน้ี 
  1. เปิดโปรแกรม Mozilla Firefox แลว้พิมพช่ื์อของ website ท่ีช่อง URL (ยอ่มาจากค าวา่  
Uniform resource locator หมายถึง ตวับ่งบอกขอ้มูล หรือ ท่ีอยู ่(Address) คือ https://www. 
edmodo. com กด Enter 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 11 หนา้ Desktop 

http://www.edmodo.com/
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ภาพท่ี 12 หนา้คน้หาของ Google 

 
ภาพท่ี 13 หนา้สมคัรใชบ้ทเรียนออนไลน์โปรแกรมเอ็ดโมโด (Edmodo) 
 
 2. การเขา้สู่บทเรียนออนไลน์ (Login) 
   2.1 หนา้หลกัสมคัรสมาชิก (Edmodo for student join your classroom in less  than 2  
minutes) 
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  2.1 ใส่ช่ือ-นามสกุล 
   2.2 ใส่ Group Code yvqcu3 
   2.3 ใส่ช่ือผูเ้รียน 
   2.4 ใส่ E-mail 
   2.5 ใส่รหสั Password 
   2.6 เขา้สู่บทเรียนออนไลน์ 
 3. การเขา้สู่วชิาเรียน เม่ือเขา้สู่บทเรียนออนไลน์แลว้ครูผูส้อนสามารถเขา้สู่วชิาเรียน 
โดยการ click ท่ี Technology M.2  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพท่ี 14 หนา้บทเรียนออนไลน์ 

ภาพท่ี 15 หนา้รายวชิาเทคโนโลย ี2  
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 1. ช่ือรายวชิา 
 2. ช่องทางโพสงานหรือสอบถามเร่ืองต่างๆในการเรียน 
 3. โฟลเดอร์ส่งงานและเก็บงานของนกัเรียน 
 4. จ  านวนสมาชิกทั้งหมดของหอ้งเรียน 
 5. ช่องส่งงานของผูเ้รียน 
 6. การแนบไฟลง์านต่าง ๆ 
 7. การส่งลิงค ์
 8. การแนบไฟลง์านท่ีล้ิงคจ์ากภายนอกเวบ็บทเรียนออนไลน์ 
 9. กดส่งงานต่าง ๆ 

 
ภาพท่ี 16 ส่วนท่ีใชใ้นการสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
ภาพท่ี 17 หนา้เร่ิมตน้ท าขอ้สอบในรายวชิาเทคโนโลย ี2 
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ภาพท่ี 18 หนา้ขอ้สอบบทเรียนออนไลน์   

 
ภาพท่ี 19 หนา้แสดงบทเรียนทั้ง 5 เร่ืองจาก รายวชิาเทคโนโลย ี2 
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  1. บทเรียนออนไลน์ วชิาเทคโนโลย ี3 จะประกอบไปดว้ยบทเรียน 5 เร่ือง  
 2. ผูส้อนอพัโหลดใบงานไฟลง์าน PDF. ใหผู้เ้รียน 
 3. ผูส้อนอพัโหลดใบความรู้รูปแบบงานน าเสนอไฟลง์าน PPT.ใหผู้เ้รียน 
  4. ผูส้อนอพัโหลด VDO แหล่งความรู้ท่ีเช่ือมโยงมาจากภายนอกบทเรียนออนไลน์ให้ 
ผูเ้รียนไดศึ้กษาเพิ่มเติม 
 5. ช่องใหผู้เ้รียนสามารถสอบถามงานจากผูส้อน 
  6. ปุ่ม Like กดไลคเ์พื่อแสดงความคิดเห็น 
 7. ปุ่ม Reply พิมพแ์สดงความคิดเห็น 
 8. ปุ่มกดแชร์ ไฟลง์านในบทเรียนออนไลน์ 
 9. ปุ่มกดติดตามงาน 
 เอกสารประกอบบทเรียน 
  ครูผูส้อนควรศึกษาค าแนะน าการใชบ้ทเรียน เพื่อจะไดท้ราบแนวทางการใชท่ี้ถูกตอ้ง 
ตามท่ีผูส้ร้างคาดหวงัไว ้โดยมีขั้นตอนดงัน้ี 
 

 
ภาพท่ี 20 ส่วนค าอธิบายรายวชิา 
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ดู และตรวจการบ้าน ครูผู้สอนสามารถท าได้ ดังนี้ 
  1. การส่งงานของผูเ้รียนจะเรียงตามวนั เวลาตามท่ีผูส้อนก าหนด 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 21 ภาระงานท่ีผูส้อนก าหนด 

 

ภาพท่ี 22 การส่งงานของผูเ้รียน 

 2. การตรวจสอบเช็คงานของผูเ้รียน 
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ภาพท่ี 23 การดาวน์โหลดไฟลง์าน 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 24 ตรวจสอบงานจากไฟล ์PPT 
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 3. ผูส้อนสามารถแจง้เกรดและคะแนนต่างไดด้งัรูปภาพน้ี 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 

 
ภาพท่ี 25 หนา้แจง้คะแนนและเกรดของผูเ้รียน 
 
 การเช่ือมโยงส่ือสังคมออนไลน์จากภายนอก เช่น  line,Youtube 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพท่ี 26 หนา้เช่ือมโยงขอ้มูล และการติดต่อผา่นส่ือสังคมออนไลน์ภายนอกจากโปรแกรม Line 
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ภาพท่ี 27 หนา้เช่ือมโยงขอ้มูล และการติดต่อผา่นส่ือสังคมออนไลน์ภายนอกจากโปรแกรม   

Youtube 
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ตัวอย่างบทเรียนออนไลน์โดยใช้โปรแกรมเอด็โมโด  
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ีวชิาเทคโนโลย ี3  

เร่ือง การส่ือสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพวิเตอร์ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่2 
ประกอบด้วย 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 28 การเขา้เรียนของผูเ้รียน 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 29 หนา้หลกับทเรียนออนไลน์ 
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ภาพท่ี 29  หนา้หลกับทเรียนออนไลน์ 
 
 
 
 
ภาพท่ี 30 หนา้จอแสดงรายการต่าง ๆ ของเร่ืองท่ี 1 

ภาพท่ี 31 หนา้จอแสดงรายการต่าง ๆ ของเร่ืองท่ี 2 
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ภาพท่ี 32 หนา้จอแสดงรายการต่าง ๆ ของเร่ืองท่ี 3 

 
ภาพท่ี 33 หนา้จอแสดงรายการต่าง ๆ ของเร่ืองท่ี 4 
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ภาพท่ี 33  หนา้จอแสดงรายการต่างๆ ของเร่ืองท่ี 4 
 
 
 
ภาพท่ี 34 หนา้จอแสดงรายการต่าง ๆ ของเร่ืองท่ี 5 

 

 
ภาพท่ี 35 หนา้จอการส่งงาน กิจกรรมระหวา่งเรียนจากบทเรียนออนไลน์ 
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ภาพท่ี 36 ตวัอยา่งงานของนกัเรียนจากกิจกรรมระหวา่งเรียนจากบทเรียนออนไลน์ 
 

 
ภาพท่ี 37 ตวัอยา่งงานของนกัเรียนจากกิจกรรมระหวา่งเรียนจากบทเรียนออนไลน์ 
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ภาพท่ี 38 ตวัอยา่งหนา้จอแสดงแบบทดสอบก่อนเรียน และหลงัเรียน 
 

 

 
ภาพท่ี 39 หนา้จอหลงัจากท าแบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียนและแสดงคะแนน 
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ประวตัิย่อของผู้วจิัย 

ช่ือ-สกุล   นางสาวศิริภทัร์  รุ่งเรืองสินงาม 
วนั เดือน ปี เกิด   6  กุมภาพนัธ์  พ.ศ. 2531 
สถานท่ีเกิด   อ าเภอเมือง  จงัหวดัชลบุรี 
สถานท่ีอยูปั่จจุบนั  240/6 หมู่ 4 ต าบลบา้นสวน   
      อ าเภอเมือง  จงัหวดัชลบุรี 
 
ต าแหน่งและประวติัการท างาน 
 พ.ศ. 2555-2556  ครูผูส้อน  วชิาคอมพิวเตอร์ 
     โรงเรียนชลบุรี “สุขบท” 
 พ.ศ. 2556-2559  ครูผูส้อน  วชิาคอมพิวเตอร์ 
     โรงเรียนอสัสัมชญัศรีราชา 
 พ.ศ. 2560-ปัจจุบนั  ครูผูส้อน  วชิาคอมพิวเตอร์ 
     โรงเรียนชลบุรี “สุขบท” 
ประวติัการศึกษา 
 พ.ศ. 2552   การศึกษาบณัฑิต (เทคโนโลยกีารศึกษา) 
     มหาวทิยาลยับูรพา 
 พ.ศ. 2553   ประกาศนียบตัรวชิาชีพครู 
     มหาวทิยาลยับูรพา 
 พ.ศ. 2560   การศึกษามหาบณัฑิต (เทคโนโลยกีารศึกษา) 
     มหาวทิยาลยับูรพา 

 
 
 
 


