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ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 ซ่ึงเป็นไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว ้
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 The purpose of this research was to develop the online learning based on Gagne principle 
with Edmodo program for second year diploma student’s Faculty of Business Computer to meet the 
90/90 standard, and to compare the test scores before and after learning with the Edmodo online 
lesson of the student. The sample consisted of 22 second year diploma students at the Faculty of 
Business Computer selected by cluster random sampling. The research instruments included an online 
learning based on Gagne principle with Edmodo program and the test on application of Microsoft 
Excel. 
 The results indicated that the efficiency of the developed online learning based on Gagne 
principle with the Edmodo program possessed the efficiency of 93.36/ 95.45 which met  the criteria 
set. The comparison of test scores before and after learn with the Edmodo online lesson for second 
year diploma student’s faculty of business computer shown that the posttest scores were higher than 
that pretest scores with the significance level of .05, accepting the set hypothesis. 
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บทที ่1 
บทน า 

 

ความเป็นมาและความส าคญัของปัญหา 

 เทคโนโลยสีารสนเทศไดเ้ขา้มามีบทบาทท่ีส าคญัในการพฒันาประเทศและนบัเป็นปัจจยั
ท่ีส าคญัในการสร้างความมัน่คงของเศรษฐกิจ ตลอดจนพฒันาความเป็นอยูข่องคนในสังคมใหดี้ข้ึน 
ส าหรับประเทศไทยนั้นไดใ้หค้วามสนใจในการพฒันาเทคโนโลยสีารสนเทศ เน่ืองจากเป็นปัจจยั 

ท่ีส าคญัในการแข่งขนักบัประเทศอ่ืนๆ  อีกทั้งยงัเป็นเคร่ืองมือท่ีจะเพิ่มศกัยภาพใหป้ระเทศเป็นผูน้ า
ทางดา้นการคา้ การผลิต การเงิน การขนส่ง การพฒันาทรัพยากรมนุษย ์รวมถึงเสริมสร้างคุณภาพ
ชีวติของประชาชนในประเทศใหดี้ข้ึน 

 จากแผนการศึกษาแห่งชาติฉบบัท่ี 11 (พ.ศ.2555-2559)  ไดก้  าหนดแนวนโยบายผา่น
ยทุธศาสตร์ต่าง ๆ เพื่อด าเนินการพฒันาและน าเทคโนโลยสีารสนเทศมาใชเ้พื่อการพฒันาคุณภาพ
เพิ่มโอกาสทางการศึกษาและการเรียนรู้ตลอดชีวิต โดยยทุธศาสตร์ท่ี 1 เพื่อยกระดบัคุณภาพ 
และมาตรฐานผูเ้รียน ครู คณาจารย ์บุคลากรทางการศึกษา และสถานศึกษา มีจุดมุ่งหมายมุ่งพฒันา
คุณภาพการศึกษาทุกระดบัทุกประเภทเพื่อใหผู้เ้รียนไดรั้บการศึกษาท่ีมีคุณภาพมาตรฐาน 
และมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึน สามารถเรียนรู้ดว้ยตนเอง และสามารถด ารงชีวติในสังคม 
ไดอ้ยา่งมีความสุข และมีแนวทางการด าเนินงาน เพื่อส่งเสริมการผลิตส่ือการเรียนการสอน  
ต าราเรียนท่ีมีคุณภาพ รวมทั้งส่ือ และต าราเรียนอิเล็กทรอนิกส์ ท่ีมีเน้ือหาสาระท่ีทนัสมยัในทุก
ระดบั/ ประเภทการศึกษาเพื่อใหผู้เ้รียนศึกษาไดด้ว้ยตนเอง เพื่อพฒันาส่ือการเรียนการสอนตน้แบบ 
ทุกสาขาวชิาหลกั และทุกระดบัการศึกษา เพื่อใชเ้ป็นตน้แบบในการจดัการเรียนการสอนใน  
ทุกสถานศึกษาใหมี้คุณภาพ และมาตรฐานใกลเ้คียงกนั และปรับระบบทดสอบทางการศึกษา
แห่งชาติใหส้อดคลอ้งกบัหลกัสูตรและกระบวนการจดัการเรียนการสอน 
 วทิยาลยัเทคโนโลยชีลบุรีเป็นสถาบนัการศึกษาท่ีเปิดสอนเม่ือปี พ.ศ. 2527 โดยหลกัสูตร
ท่ีเปิดสอนไดแ้ก่ หลกัสูตรประกาศนียบตัรวชิาชีพ (ปวช.) และหลกัสูตรประกาศนียบตัรวชิาชีพ
ชั้นสูง (ปวส.)โดยให้นกัเรียนเลือกเรียน ตามความสนใจ ตามความตอ้งการ และสอดคลอ้งกบัความ
ตอ้งการของชุมชนและสถานประกอบการ การจดัการเรียนการสอนเป็นไปตามหลกัเกณฑก์ารใช้
หลกัสูตรประกาศนียบตัรวชิาชีพ (ปวช.)  พุทธศกัราช 2545 (ปรับปรุง 2546) และหลกัสูตร
ประกาศนียบตัรวชิาชีพชั้นสูง (ปวส.) พุทธศกัราช  2546 
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 ในการจดัการเรียนการสอนวิชา โปรแกรมตารางค านวณ (MS Excel) ส าหรับนกัเรียน
ประกาศนียบตัรวชิาชีพชั้นปีท่ี 2 สาขาคอมพิวเตอร์ธุรกิจมุ่งเนน้ผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลาง  
ซ่ึงวชิาโปรแกรมตารางค านวณ (MS Excel) ไดก้  าหนดสมรรถนะรายวชิาไวว้า่ ใหผู้เ้รียน 
แสดงความรู้เก่ียวกบัหลกัการการใชเ้คร่ืองมือของโปรแกรมตารางค านวณ ผูเ้รียนสามารถใชค้  าสั่ง
เคร่ืองมือเพื่อจดัการขอ้มูล ผูเ้รียนสามารถสรุปจดัท ารายงาน และแสดงผลขอ้มูลในรูปตาราง 
และแผนภูมิตามลกัษณะงาน 
 ในการจดักิจกรรมการเรียนการสอนแต่ละคร้ังจะมีนกัเรียนท่ีเรียนไม่ทนัเพื่อน และ 
ไม่สามารถใชง้านโปรแกรม MS Excel ไดอ้ยา่งถูกตอ้งตรงตามท่ีโจทยก์ าหนดไว ้อีกทั้งระยะเวลาท่ี
ท าการเรียนการสอนไม่เพียงพอต่อผูเ้รียนท าใหก้ารจดัการเรียนการสอนเป็นตามก าหนดการท่ี
ผูส้อนก าหนดไว ้ท าใหผู้เ้รียนเกิดปัญหาเรียนไม่ต่อเน่ือง และไม่สามารถปฏิบติังาน 
ไดต้รงตามวตัถุประสงคร์ายวชิา 
 การศึกษาในปัจจุบนัไดมี้การน าเทคโนโลยคีอมพิวเตอร์ และเครือข่ายอินเตอร์เน็ตเขา้มา
เพื่อช่วยเพิ่มประสิทธิภาพในการจดัการเรียนการสอน การน าเทคโนโลยอิีนเตอร์เน็ตเขา้มา
ประยกุตใ์ชใ้นระบบการจดัการเรียนรู้ (Learning management system: LMS) เพื่อใชใ้นการศึกษา 
และเพื่อเป็นการเพิ่มประสิทธิภาพของผูเ้รียน โดยเนน้พฒันาผูเ้รียนดว้ยการติดต่อส่ือสารโดยใช้
เทคโนโลยสีารสนเทศ (ICT) เป็นเคร่ืองมือส่วนประกอบส าคญัของการสอน (ศูนยเ์ทคโนโลยี
สารสนเทศเพื่อการส่ือสาร, 2554) อีกทั้งเครือข่ายคอมพิวเตอร์ยงัสามารถช่วยใหก้ารเรียนรู้เกิดข้ึน
ไดท้ั้งในหอ้งเรียนและนอกห้องเรียน ท าใหเ้กิดการยดืหยุน่ทางการเรียน (Oblinger., D.G., Barone, 
C.A. and Hawkins, B.L., 2001) และมีขอ้ดีคือ เป็นระบบจดัการเรียนรู้ในปัจจุบนั ครอบคลุม
เคร่ืองมือท่ีหลากหลายมากข้ึน เคร่ืองมือท่ีใชท้  าการจดัการการเรียนการสอนเพื่อใชใ้นการประเมิน 
มีการจดัระบบท่ีไม่สลบัซบัซอ้น อีกทั้งการพฒันาระบบการจดัการการเรียนการสอนในปัจจุบนั 
ยงัครอบคลุมในดา้นของคุณภาพของเคร่ืองมือท่ีใชอี้กดว้ยการเรียน การสอนส่วนใหญ่สามารถ
น าไปเช่ือมต่อกบัระบบอ่ืน ๆ ผูใ้ชส้ามารถดาวน์โหลดระบบมาพฒันา หรือปรับใชไ้ดโ้ดยไม่ตอ้ง
เสียค่าใชจ่้าย จึงท าใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ไดแ้บบไม่มีขอ้จ ากดัในเร่ืองของเวลา และสถานท่ี 
ดว้ยเหตุน้ีการพฒันาบทเรียนผา่นเวบ็จึงไดรั้บความนิยมมากในขณะน้ี 
 การจดัการเรียนการสอนโดยการน าโปรแกรม Edmodo มาใชท้  าใหก้ระบวนการเรียนรู้
เป็นไปอยา่งมีประสิทธิภาพและส่งผลต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  ซ่ึงโปรแกรม Edmodo นั้นเป็น
โปรแกรมท่ีเป็นระบบ Learning management system หรือ Course management system  
เป็นโปรแกรมท่ีอนุเคราะห์ใหใ้ชง้านโดยไม่มีค่าใชจ่้ายมีผูใ้ชง้านอยูม่ากท่ีสุดในปัจจุบนั อีกทั้ง 
Edmodo เป็นระบบ LMS ท่ีผนวกระหวา่ง E-Learning กบั Social network อาจเรียกไดว้า่เป็น 
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Social learning ซ่ึงภายในมีระบบบริหารจดัการผูเ้รียน (User, Group) ระบบจดัการขอ้มูล 
(Resource: Content) และกิจกรรมการเรียนการสอน (Activity: Assignment, Quiz) แบ่งแยกส่วน
ติดต่อผูใ้ชง้านออกเป็นสองส่วนคือ ครู/ อาจารย ์(Teacher) และนกัเรียน (Student) รวมทั้งสามารถ
ติดตั้งแอพผา่นทางอุปกรณ์ไร้สายอยา่ง Tablets, Smart Phone ได ้ 
 กาเยไ่ดน้ าเอาแนวความคิดมาใชใ้นการเรียนการสอนโดยยดึหลกัการน าเสนอเน้ือหาและ
จดักิจกรรมการเรียนรู้จากการมีปฏิสัมพนัธ์   หลกัการสอน  9  ประการ ไดแ้ก่ 1) เร่งเร้าความสนใจ 
2) บอกวตัถุประสงค ์3) ทบทวนความรู้เดิม 4) น าเสนอเน้ือหาใหม่ 5) ช้ีแนะแนวทางการเรียนรู้  
6) กระตุน้การตอบสนอง 7) ใหข้อ้มูลยอ้นกลบั 8) ทดสอบความรู้ใหม่ 9) สรุปและน าไปใช ้ 
การออกแบบบทเรียนออนไลน์ท่ีดี เพื่อตอบสนองต่อความตอ้งการของผูเ้รียน แนวคิด 9 ขั้นของ
กาเยจึ่งเป็นอีกหน่ึงแนวทางท่ีจะน าไปใชใ้นการออกแบบบทเรียนออนไลน์ โดยยดึหลกั 
การน าเสนอเน้ือหาและการจดักิจกรรมการเรียนรู้ใหมี้การปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งนกัเรียนกบัผูส้อน  
ท าใหส้ามารถตอบสนองความตอ้งการของผูเ้รียนได ้ผูว้จิยัจึงใชแ้นวคิดของกาเยเ่ป็นแนวทาง 
ในการสร้างและออกแบบบทเรียนออนไลน์ และจากความสามารถในการท างานของโปรแกรม 
Edmodo ดงัท่ีกล่าวมาแลว้ขา้งตน้ ผูว้จิยัจึงคิดท่ีจะน าโปรแกรมมาพฒันาบทเรียนออนไลน์ 
ในรายวชิาวชิาโปรแกรมตารางค านวณ (MS Excel) ส าหรับนกัเรียนประกาศนียบตัรวชิาชีพ 
ชั้นปีท่ี 2 สาขาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ โดยใชแ้นวคิดของกาเย ่เพื่อใหน้กัเรียนไดศึ้กษาบทเรียนโดยการ
เรียนรู้ดว้ยตนเอง ซ่ึงเป็นรูปแบบการเรียนท่ีนกัเรียนมีอิสระต่อการเรียนรู้ของตนเอง และเป็นไป
ตามวตัถุประสงคท่ี์นกัเรียนตอ้งการ ไดแ้ก่ การศึกษาบทเรียนล่วงหนา้ การทบทวนบทเรียน  
การประเมินตนเองโดยการท าแบบฝึกหดัออนไลน์ท่ีนกัเรียนสามารถทราบคะแนนการท า
แบบฝึกหดัไดต้ลอดเวลาอยา่งเป็นอิสระ 
 
วตัถุประสงค์ของการวจัิย 

1. เพื่อพฒันาบทเรียนออนไลน์ตามแนวคิดของกาเยด่ว้ย Edmodo วชิาโปรแกรมตาราง
ค านวณ (MS Excel) ส าหรับนกัเรียนระดบัประกาศนียบตัรวชิาชีพชั้นปีท่ี 2 สาขาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ
ท่ีมีประสิทธิภาพตามเกณฑม์าตรฐาน 90/ 90  

2. เพื่อเปรียบเทียบคะแนนจากการทดสอบก่อนและหลงัการเรียนผา่นบทเรียนออนไลน์ 
ตามแนวคิดของกาเยด่ว้ย Edmodo วชิาโปรแกรมตารางค านวณ (MS Excel) ส าหรับนกัเรียน 
ระดบัประกาศนียบตัรวชิาชีพชั้นปีท่ี 2 สาขาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ 
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สมมติฐานของการวจัิย 
1. บทเรียนออนไลน์ตามแนวคิดของกาเยด่ว้ย Edmodo วชิาโปรแกรมตารางค านวณ  

(MS Excel) ส าหรับนกัเรียนระดบัประกาศนียบตัรวชิาชีพชั้นปีท่ี 2 สาขาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ 
มีประสิทธิภาพตามเกณฑม์าตรฐาน 90/ 90 ตามท่ีก าหนดไว ้

2. คะแนนหลงัจากการศึกษาดว้ยบทเรียนออนไลน์ตามแนวคิดของกาเยด่ว้ย Edmodo 
วชิาโปรแกรมตารางค านวณ (MS Excel) สูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
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กรอบแนวคิดในการวจัิย 
 
             

             

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
ภาพท่ี 1-1 กรอบแนวคิดในการวจิยั 
 

บทเรียนออนไลน์วชิาโปรแกรม

ตารางค านวณ (MS Excel) 

ส าหรับนกัเรียนระดบั

ประกาศนียบตัรวชิาชีพชั้นปีท่ี 2 

สาขาคอมพิวเตอร์ธุรกิจท่ีมี

ประสิทธิภาพตามเกณฑ์

มาตรฐาน 90/90 

การจดัการเรียนการสอนรายวชิา
โปรแกรมตารางค านวณ (MS Excel) 

1. จุดประสงคร์ายวชิา 
2. สมรรถนะรายวชิา 
3. ค าอธิบายรายวชิา 
4. เน้ือหาสาระ 
5. กิจกรรมการเรียนรู้ 
6. ส่ือ/วสัดุอุปกรณ์ 
7. การวดัและการประเมินผล 

 

ทฤษฎีการเรียนรู้ตามแนวคิดของ
กาเย ่9 ขั้นตอน 
1. เร่งเร้าความสนใจ 
2. บอกวตัถุประสงค ์ 
3. ทบทวนความรู้เดิม  
4. น าเสนอเน้ือหาใหม่  
5. ช้ีแนะแนวทางการเรียนรู้  
6. กระตุน้การตอบสนอง
บทเรียน  
7. ใหข้อ้มูลยอ้นกลบั  
8. ทดสอบความรู้ใหม่  
9. สรุปและน าไปใช ้ 

การพฒันาบทเรียนออนไลน ์
 

โปรแกรม Edmodo 

บทเรียนออนไลนต์ามแนวคิดของกาเยด่ว้ย 
Edmodo วชิาโปรแกรมตารางค านวณ  
(MS Excel)  ส าหรับนกัเรียน
ประกาศนียบตัรวชิาชีพชั้นปีท่ี 2 สาขา
คอมพิวเตอร์ธุรกิจ 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเ รียนหลัง
เ รี ย น ท่ี เ รี ย น ผ่ า น บ ท เ รี ย น
ออนไลน์ Edmodo ของนักเรียน
ระดบัประกาศนียบตัรวิชาชีพชั้น
ปีท่ี 2 สาขาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ 
วชิาโปรแกรมตารางค านวณ 
 (MS Excel) สูงกวา่ก่อนเรียน 
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ขอบเขตของการวจัิย 
 ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 

1 ประชากรท่ีใชใ้นการวิจยัคร้ังน้ีไดแ้ก่ นกัเรียนระดบัประกาศนียบตัรวชิาชีพ 
ชั้นปีท่ี 2 สาขาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ วทิยาลยัเทคโนโลยชีลบุรีจ านวน 53 คน 

2 กลุ่มตวัอยา่ง ไดแ้ก่  นกัเรียนระดบัประกาศนียบตัรวชิาชีพชั้นปีท่ี 2  
สาขาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ จ านวน 22 คน ไดม้าโดยการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster random sampling ) 
 เน้ือหาท่ีใชใ้นการวจิยั 
 ในการพฒันาบทเรียนออนไลน์ตามแนวคิดของกาเยด่ว้ย Edmodo วชิาโปรแกรมตาราง
ค านวณ (MS Excel) ส าหรับนกัเรียนระดบัประกาศนียบตัรวชิาชีพชั้นปีท่ี 2 สาขาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ 
มีเน้ือหาประกอบดว้ย 5 หน่วยเรียน คือ 
   หน่วยท่ี 1 เร่ิมตน้การท างานกบัตารางขอ้มูล 
   หน่วยท่ี 2 การท างานกบั Work Sheet Excel 
   หน่วยท่ี 3 การจดัการเวิร์กชีตและเวิร์กบุค๊Excel 
   หน่วยท่ี 4 การตั้งช่ือและใชสู้ตรค านวณ Excel 
   หน่วยท่ี 5 การสร้างกราฟ Excel 
  ตวัแปรท่ีใชใ้นการวจิยั 
   ตวัแปรตน้ 
  บทเรียนออนไลน์ตามแนวคิดของกาเยด่ว้ย Edmodo เร่ืองโปรแกรมตารางค านวณ 
(MS Excel)  
  ตวัแปรตาม  
  1. ประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์ตามแนวคิดของกาเยด่ว้ย Edmodo  
วชิาโปรแกรมตารางค านวณ (MS Excel) ส าหรับนกัเรียนระดบัประกาศนียบตัรวชิาชีพชั้นปีท่ี 2 
สาขาคอมพิวเตอร์ธุรกิจตามเกณฑม์าตรฐาน 90/ 90 
  2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนหลงัจากเรียนผา่นบทเรียนออนไลน์ตาม
แนวคิดของกาเยด่ว้ย Edmodoวชิาโปรแกรมตารางค านวณ (MS Excel)ของนกัเรียนระดบั
ประกาศนียบตัรวชิาชีพชั้นปีท่ี 2 สาขาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ 
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ประโยชน์ทีค่าดว่าจะได้รับ 
1. ไดบ้ทเรียนออนไลน์ตามแนวคิดของกาเยด่ว้ย Edmodo วชิาโปรแกรมตารางค านวณ 

(MS Excel) ส าหรับนกัเรียนระดบัประกาศนียบตัรวชิาชีพชั้นปีท่ี 2 สาขาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ 
ท่ีมีประสิทธิภาพตามเกณฑม์าตรฐาน 90/ 90 

 2. เป็นแนวทางในการพฒันาบทเรียนออนไลน์เพื่อเป็นส่ือการเรียนการสอน 
บนเครือข่ายอินเตอร์เน็ตในรายวชิาและสาขาอ่ืนๆ ต่อไป และน าไปประยกุตใ์ชใ้นการสร้างส่ือ 
การเรียนการสอนอ่ืนๆ 
 
ระยะเวลาในการทดลอง 
 การวจิยัในคร้ังน้ี ผูว้ิจยัไดก้  าหนดการทดลองในระหวา่งปีการศึกษา 2559 ระยะเวลา 
การทดลองวนัท่ี 29 พฤษภาคม – 29 กนัยายน พ.ศ. 2559 
 
นิยามค าศัพท์เฉพาะ 

1. บทเรียนออนไลน์ หมายถึงรูปแบบการเรียนรู้ดว้ยตนเอง โดยอาศยัเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ หรือส่ืออิเล็กทรอนิกส์ในการถ่ายทอดเน้ือหา ภายในบทเรียนประกอบไปดว้ย
โครงสร้างหลกัสูตร ค าอธิบายรายวชิา หน่วยการเรียนรู้ การวางแผนการจดัการเรียนรู้ เน้ือหา 
แบบทดสอบ แบบฝึกทกัษะส าหรับใหน้กัเรียนและผูท่ี้สนใจศึกษา สามารถศึกษาคน้ควา้ความรู้  
ไดด้ว้ยตนเอง โดยออกแบบไว ้และสามารถโตต้อบกบัผูเ้รียนได ้

2. แนวคิดของกาเย ่หมายถึงการน าหลกัการเรียนการสอนโดยยดึหลกัการน าเสนอเน้ือหา 
และการจดักิจกรรมการเรียนรู้มาจากการปฏิสัมพนัธ์มาใชป้ระกอบการออกแบบบทเรียนออนไลน์ 
โดยยดึหลกัแนวความคิดของกาเย ่9 ประการไดแ้ก่ 1) เร่งเร้าความสนใจ (Gain attention) 2) บอก
วตัถุประสงค ์(Specify objective) 3) ทบทวนความรู้เดิม (Activate prior knowledge) 4) น าเสนอ
เน้ือหาใหม่ (Present new information) 5) ช้ีแนะแนวทางการเรียนรู้ (Guide learning) 6) กระตุน้การ
ตอบสนองบทเรียน (Elicit response) 7) ใหข้อ้มูลยอ้นกลบั (Provide feedback) 8) ทดสอบความรู้
ใหม่ (Assess performance) 9) สรุปและน าไปใช ้(Review and transfer) 

3. ไมโครซอฟท ์เอกซ์เซล (Microsoft excel) หมายถึงโปรแกรมประเภทตาราง 
การค านวณ (สเปรดชีต) พฒันาโดยบริษทัไมโครซอฟท ์และเป็นโปรแกรมหน่ึงในชุด
ไมโครซอฟทอ์อฟฟิศ ส าหรับจดัการและค านวณขอ้มูลในรูปแบบตาราง ท ากราฟ และแผนภูมิ 
เพื่อแสดงผลขอ้มูลได ้โดยใชเ้วอร์ชัน่ไมโครซอฟท ์เอกซ์เซล 2013 (Microsoft excel 2013) 

 

http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AA%E0%B9%80%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B8%94%E0%B8%8A%E0%B8%B5%E0%B8%95
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%84%E0%B8%A1%E0%B9%82%E0%B8%84%E0%B8%A3%E0%B8%8B%E0%B8%AD%E0%B8%9F%E0%B8%97%E0%B9%8C
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%84%E0%B8%A1%E0%B9%82%E0%B8%84%E0%B8%A3%E0%B8%8B%E0%B8%AD%E0%B8%9F%E0%B8%97%E0%B9%8C_%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%9F%E0%B8%9F%E0%B8%B4%E0%B8%A8
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4. โปรแกรม Edmodo หมายถึง โปรแกรมออนไลน์ส าหรับ ครู และนกัเรียน โรงเรียน  
ท่ีมีระบบรักษาความปลอดภยั สามารถติดต่อส่ือสาร ท างานร่วมกนั แบ่งปันเน้ือหา สามารถเขา้ถึง
การบา้น สมุดเกรด และกระดานข่าวไดอ้ยา่งง่ายดาย ผูส้อนสามารถจดัการหอ้งเรียนและจดัการ
กระบวนการเรียนการสอนไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพบนเครือข่าย 

5. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึงคะแนนของนกัเรียนระดบัชั้นประกาศนียบตัร
วชิาชีพชั้นปีท่ี 2 ท่ีไดรั้บการประเมินจากแบบทดสอบปฏิบติัท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึน 

6. การทดสอบประสิทธิภาพตามเกณฑ ์หมายถึง เกณฑท่ี์ใชใ้นการก าหนดประสิทธิภาพ
ของบทเรียนออนไลน์ใหมี้ประสิทธิภาพตามเกณฑม์าตรฐาน 90/ 90โดย 1) 90 ตวัแรกเป็นคะแนน
เฉล่ียของทั้งกลุ่มซ่ึงหมายถึงเม่ือสอนคร้ังหลงัเสร็จใหค้ะแนนเสร็จ น าคะแนนมาหาค่าร้อยละเฉล่ีย
ของทั้งกลุ่ม ถา้บทเรียนโปรแกรมถึงเกณฑ ์ค่าร้อยละเฉล่ีย ของกลุ่มจะตอ้งเป็น 90 หรือสูงกวา่  
2) 90 ตวัหลงัแทนคุณสมบติัท่ีวา่ร้อยละ 90 ของจ านวนผูเ้รียนทั้งหมดไดรั้บผลสัมฤทธ์ิ 
ตามความมุ่งหมายแต่ละขอ้ และทุกขอ้ของบทเรียนนั้น 
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บทที ่ 2 
เอกสารและงานวจิยัที่เกีย่วข้อง 

 
 การวจิยัการพฒันาบทเรียนออนไลน์ตามแนวคิดของกาเยด่ว้ย Edmodo  
วชิาโปรแกรมตารางค านวณ (MS Excel) ส าหรับนกัเรียนประกาศนียบตัรวชิาชีพชั้นปีท่ี 2  
สาขาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ ผูว้ิจยัไดศึ้กษาแนวคิด หลกัการ ทฤษฏี รวมถึงเอกสารและงานวจิยั 
ท่ีเก่ียวขอ้ง โดยมีรายละเอียดดงัต่อไปน้ี 

1. เอกสารท่ีเก่ียวขอ้งกบัการออกแบบแผนการจดัการรายวชิาโปรแกรมตาราง
ค านวณ 

2. เอกสารท่ีเก่ียวขอ้งกบัการพฒันาบทเรียนออนไลน์ 
3. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
4. การหาประสิทธิภาพของบทเรียน 
5. ประสิทธิภาพตามเกณฑม์าตรฐาน 90/ 90 
6. รูปแบบการเรียนการสอนตามแนวคิดของกาเย ่
7. เอกสารท่ีเก่ียวขอ้งกบัโปรแกรม Edmodo 
8. งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง 

 

1. เอกสารทีเ่กีย่วข้องกบัการออกแบบแผนการจัดการเรียนรายวชิา 
 1.1 หลกัสูตรประกาศนียบัตรวชิาชีพ พุทธศักราช 2556 ประเภทวชิาพาณชิยกรรม  
 ประกอบไปดว้ย จุดประสงคร์ายวชิา สมรรถนะรายวชิา และค าอธิบายรายวชิา   
ซ่ึงรายวชิาโปรแกรมตารางค านวณแบ่งหน่วยการเรียนรู้ออกเป็น 5 หน่วย ซ่ึงแต่ละหน่วยการเรียน
จะประกอบไปดว้ยเน้ือหา รายละเอียด แบบฝึกหดั แบบฝึกปฏิบติั และแบบทดสอบ 
 1.2 การเขียนแผนการสอน 
 เป็นการน าหลกัสูตรมาประมวลเพื่อหาแนวคิดสู่การเขียนแผนการสอนหรือ 
การเรียนการสอน ท่ีเนน้ผูเ้รียนผูส้อนใหเ้กิดข้ึนในห้องเรียนอยา่งแทจ้ริง ซ่ึงองคป์ระกอบ 
การเขียนแผนการสอนมีดงัน้ี 
  1.2.1 สาระส าคัญ 
  เป็นการก าหนดเน้ือหา สาระส าคญั และสมรรถนะของรายวชิา 
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  1.2.2 ผลการเรียนรู้ทีค่าดหวัง   
  ผลลพัธ์หลงัจากท่ีนกัเรียนไดเ้ขา้สู่กระบวนการเรียนการสอนเป็นท่ีเรียบร้อยแลว้  
วา่จะเป็นอยา่งไร 
 1.3 จุดประสงค์/ จุดมุ่งหมาย 
 จุดมุ่งหมายการเรียนการสอน (Instructional  objective) เป็นการก าหนดจุดประสงค ์
การเรียนรู้ในแต่ละหน่วยการเรียนรู้ เม่ือเรียนจบในแต่ละหน่วยการเรียนรู้วชิาโปรแกรมตาราง
ค านวณผูเ้รียนสามารถใชง้านโปรแกรมตารางค านวณไดถู้กตอ้งตรงตามท่ีโจทยก์ าหนด 
 1.4 เนือ้หาสาระ 
 สาระส าคญัของรายวชิาโปรแกรมตารางงานแบ่งไดอ้อกเป็นหน่วยการเรียนรู้ดงัน้ี  
   หน่วยท่ี 1 เร่ิมตน้การท างานกบัตารางขอ้มูล 
       เร่ิมใชง้านโปรแกรม MS Excel  
       รู้จกัส่วนประกอบของหนา้จอโปรแกรม 
       การเพิ่มปุ่มทูลบาร์ใน Quick access toolbar 
       การป้อนขอ้มูล แกไ้ขขอ้มูล ลบขอ้มูล 
       การจดัรูปแบบ Work sheet 
       การเก็บบนัทึก Work book 
       การใชแ้ถบเคร่ืองมือ 
   หน่วยท่ี 2 การท างานกบั Work sheet excel 
       การเล่ือน Work sheet 
       การเลือกเซล 
       การปรับขนาดเซล 
       การคดัลอกเซล ยา้ยเซล 
       การแทรกแถว หรือคอลมัน์ 
   หน่วยท่ี 3 การจดัการเวิร์กชีตและเวิร์กบุค๊ Excel 
       การจดัการเวิร์กชีต 
       การจดัการวนิโดวข์องเวิร์กชีต 
       การแบ่งวนิโดวเ์พื่อจดัการกบัตารางขอ้มูลขนาดใหญ่ 
   หน่วยท่ี 4 การตั้งช่ือและใชสู้ตรค านวณ Excel 
       ตั้งช่ือเซลเพื่อใหเ้รียกใชไ้ดง่้าย 
       ตวัด าเนินการ 
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       การสร้างสูตรค านวณ 
       ฟังกช์ัน่และสูตรค านวณ 
       การสร้างสูตรค านวณใชเ้อง 
   หน่วยท่ี 5 การสร้างกราฟ Excel 
       ประเภทของกราฟใน Excel 
       การสร้างกราฟ 
       การเปล่ียนชนิดของกราฟ 
       การใส่รายละเอียดของกราฟ 
       การลบกราฟ 
 1.5 กจิกรรมการเรียนรู้ 
 เป็นกระบวนการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยอา้งอิงจากแผนการเรียนการสอนท่ีแบ่ง
เน้ือหาออกเป็น 5 หน่วยการเรียนรู้ ซ่ึงแต่ละหน่วยมีการจดักระบวนการเรียนการสอนดงัน้ี 

1. ครูผูส้อนท าการกล่าวน าเพื่อกระตุน้ความสนใจของผูเ้รียน พร้อมทั้งทบทวน
ความรู้เดิมของผูเ้รียน 

2. ผูเ้รียนท าแบบฝึกหดัก่อนเรียนรู้ในแต่ละหน่วยการเรียนรู้ 
3. ครูผูส้อนท าการแจง้จุดประสงคก์ารเรียนรู้ และอธิบายอยา่งคร่าว ๆ เก่ียวกบั

เน้ือหาการเรียนในแต่ละหน่วย 
4. ใหผู้เ้รียนท าการศึกษาเน้ือหาในแต่ละหน่วยการเรียนรู้โดยใชส่ื้อการเรียนการสอน 
5. ใหผู้เ้รียนท าแบบฝึกปฏิบติัจากใบงาน และแบบฝึกปฏิบติัท่ีครูผูส้อนสร้างข้ึน 
6. ใหผู้เ้รียนท าแบบทดสอบหลงัจบการเรียนรู้ในแต่ละหน่วยการเรียนรู้ 

 1.6 ส่ือ/ วสัดุอุปกรณ์ 
 ส่ือการเรียนการสอนท่ีใช ้ไดแ้ก่ บทเรียนออนไลน์ตามแนวคิดของกาเยด่ว้ย Edmodo 
วชิาโปรแกรมตารางค านวณ  (MS Excel) ส าหรับนกัเรียนประกาศนียบตัรวชิาชีพชั้นปีท่ี 2  
สาขาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ 
 1.7 การวดัและการประเมินผล 
 ท าการประเมินผลการเรียนรู้ของผูเ้รียนจากแบบฝึกปฏิบติัและแบบทดสอบหลงัการ
เรียนรู้ 
 
 
 



12 

2. เอกสารทีเ่กีย่วข้องกบับทเรียนออนไลน์ 
 2.1. ความหมายของบทเรียนออนไลน์  
 Campbell (1999) ไดใ้หค้วามหมายบทเรียนออนไลน์ (Online) คือ การใชเ้ทคโนโลยี 
ท่ีมีอยูใ่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต (Internet) สร้างการเรียนท่ีมีปฏิสัมพนัธ์ และการเรียนท่ีมีคุณภาพสูง 
ท่ีผูค้นทัว่โลกมีความสะดวก และสามารถเขา้ถึงไดอ้ยา่งรวดเร็ว ไม่จ  ากดัสถานท่ีและเวลา  
เป็นการเปิดประตูการเรียนรู้ตลอดชีวิตใหก้บัประชากร 
 Krutus (2000) ไดใ้หค้  านิยามไวว้า่บทเรียนออนไลน์ (Online) หมายถึง รูปแบบของ
เน้ือหาสาระท่ีสร้างเป็นบทเรียนออนไลน์ส าเร็จรูป ท่ีอาจใชซี้ดีรอม (CD-ROM) เป็นส่ือกลาง 
ในการส่งผา่น หรือใชก้ารส่งผา่นอินเทอร์เน็ต (Internet) หรือเครือข่ายภายใน ทั้งน้ีอาจจะอยู ่
ในรูปแบบคอมพิวเตอร์ช่วยการฝึกอบรม (Computer based training: CBT) และการใชเ้วบ็ 
เพื่อการฝึกอบรม (Web based training: WBT) หรือการเรียนการสอนทางไกล (Distance learning) 
ผา่นดาวเทียมก็ได ้
 ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2545) ไดใ้หค้  าจ  ากดัความไว ้2 ความหมาย คือบทเรียน
ออนไลน์ (Online) ความหมายแรกบทเรียนออนไลน์ (Online) หมายถึง การเรียนเน้ือหา  
หรือสารสนเทศส าหรับการสอน หรือการอบรม ซ่ึงใชก้ารน าเสนอดว้ยตวัอกัษร (Text) ภาพน่ิง 
(Image) ผสมผสานกบัการใชภ้าพเคล่ือนไหว (Animation) วดิีทศัน์ และเสียง (Sound) โดยอาศยั
เทคโนโลยขีองเวบ็ (Web technology) ในการถ่ายทอดเน้ือหา รวมทั้งใชเ้ทคโนโลยกีารจดัการคอร์ส 
(Course management system) ในการบริหารจดัการงานสอนต่าง ๆ  ความหมายท่ีสองบทเรียน
ออนไลน์ (Online) คือ การเรียนในลกัษณะใดก็ได ้ซ่ึงใชก้ารถ่ายทอดเน้ือหาผา่น 
ทางอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ ไม่วา่จะเป็นคอมพิวเตอร์ (Computer) เครือข่ายอินทราเน็ต (Intranet) 
อินเทอร์เน็ต (Internet) เอก็ซทราเน็ต (Extranet)  หรือสัญญาณโทรทศัน์ สัญญาณดาวเทียม 
 สุรสิทธ์ิ วรรณไกรโรจน์ (2555) ไดใ้หค้  าจ  ากดัความของ บทเรียนออนไลน์ (Online) คือ 
การเรียนรู้แบบออนไลน์หรือการศึกษาการเรียนรู้ผา่นเครือข่ายคอมพิวเตอร์อินเทอร์เน็ต (Internet) 
หรืออินทราเน็ต (Intranet) เป็นการเรียนรู้ดว้ยตวัเอง ผูเ้รียนจะไดเ้รียนตามความสามารถและ 
ความสนใจของตน โดยเน้ือหาของบทเรียนซ่ึงประกอบดว้ย ขอ้ความ  รูปภาพ เสียง วิดีโอ และ
มลัติมีเดียอ่ืน ๆ จะถูกส่งไปยงัผูเ้รียนผา่น Web browser โดยผูเ้รียน ผูส้อน และเพื่อนร่วมชั้นเรียน
ทุกคน สามารถติดต่อ ปรึกษา แลกเปล่ียนความคิดเห็นระหวา่งกนัไดเ้ช่นเดียวกบัการเรียน 
ในชั้นเรียนปกติ โดยอาศยัเคร่ืองมือการติดต่อส่ือสารท่ีทนัสมยั เช่น e-mail, web board, chat  
จึงเป็นการเรียนส าหรับทุกคน, เรียนไดทุ้กเวลา และทุกสถานท่ี (Learn for all : anyone, anywhere 
and anytime) 
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 บุญเลิศ อรุณพิบูลย ์ และบุญเกียรติ เจตจ านงนุช (2554) ไดใ้หค้วามหมายบทเรียน
ออนไลน์ (Online) คือ การใชท้รัพยากรต่างๆ ในระบบอินเทอร์เน็ต (Internet) มาออกแบบและ
จดัระบบเพื่อสร้างระบบการเรียนการสอน โดยการสนบัสนุนและส่งเสริมใหเ้กิดการเรียนรู้ 
อยา่งมีความหมายตรงกบัความตอ้งการของผูส้อน และผูเ้รียน เช่ือมโยงระบบเป็นเครือข่าย 
ท่ีสามารถเรียนรู้ไดทุ้กท่ี ทุกเวลา และทุกคน สามารถประเมินติดตามพฤติกรรมผูเ้รียนได ้เสมือน
การเรียนในหอ้งเรียนจริง โดยสามารถพิจารณาไดจ้ากคุณลกัษณะ ดงัน้ี 

1 เวบ็ไซตท่ี์เก่ียวของกบัการศึกษา เก่ียวขอ้งกบัเน้ือหารายวชิาใด วชิาหน่ึงเป็นอยา่งนอ้ย 
หรือการศึกษาตามอธัยาศยั 

2 ผูเ้รียนสามารถเรียนรู้ไดด้ว้ยตนเอง จากทุกท่ีทุกเวลาโดยอิสระ 
3 ผูเ้รียนมีอิสระในการเรียน การบรรลุจุดประสงคก์ารเรียนรู้แต่ละเน้ือหา ไม่จ  าเป็นตอ้ง

เหมือนกนั หรือพร้อมกบัผูเ้รียนรายอ่ืน 
4 มีระบบปฏิสัมพนัธ์กบัผูเ้รียน และสามารถเรียนรู้ร่วมกนัได ้
5 มีเคร่ืองมือท่ีวดัผลการเรียนได ้
6 มีการออกแบบการเรียนการสอนอยา่งมีระบบ 
7 ผูส้อนมีสภาพเป็นผูช่้วยเหลือผูเ้รียนในการคน้หา การประเมิน การใชป้ระโยชน์จาก

เน้ือหา จากส่ือรูปแบบต่างๆ ท่ีมีใหบ้ริการ 
8 มีระบบบริหารจดัการการเรียนรู้ (Learning management system/ LMS) 
9 มีระบบบริหารจดัการเน้ือหา/ หลกัสูตร (Content management system/ CMS) 

 จากความหมายขา้งตน้สรุปไดว้า่ บทเรียนออนไลน์ (Online) หมายถึง บทเรียน 
ท่ีจดัท าข้ึนเป็นส่ือการสอน ผา่นระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ประกอบไปดว้ยโครงสร้างหลกัสูตร 
ค าอธิบายรายวชิา หน่วยการเรียนรู้ การวางแผนการจดัการเรียนรู้ เน้ือหา  แบบทดสอบ  
แบบฝึกทกัษะเพื่อใหน้กัเรียนและผูท่ี้สนใจศึกษา สามารถศึกษาคน้ควา้ความรู้ ไดด้ว้ยตนเอง  
โดยออกแบบไว ้ให้โตต้อบกบัผูเ้รียนได ้
 2.2. ความส าคัญของบทเรียนออนไลน์ 
 บทเรียนออนไลน์มีลกัษณะเด่นและมีความส าคญั  6 ประการ (ศุภชยั สุขะนินทร์ และ 
กรกนก วงศพ์านิช, 2545) คือ 
  2.2.1 ส่ือประสม (Multimedia) ดว้ยศกัยภาพของส่ืออิเล็กทรอนิกส์ ผูส้อนสามารถ
ออกแบบการเรียนรู้ โดยใชส่ื้อมลัติมีเดีย ทั้งในรูปขอ้ความ ภาพ เสียง ภาพเคล่ือนไหว (Animation) 
และภาพยนตร์ ท าใหก้ารน าเสนอมีความน่าสนใจ และส่ือความหมายไดดี้กวา่การใชส่ื้อเดียวโดด ๆ 
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  2.2.2 ระบบเปิด (Open system) บทเรียนออนไลน์ท่ีน าเสนอเน้ือหาผา่นระบบ
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต สามารถเช่ือมโยงกบัแหล่งความรู้ แหล่งขอ้มูลท่ีหลากหลายบนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต อาจารยผ์ูส้อนสามารถออกแบบใหก้ารคน้หาและเช่ือมโยงแหล่งความรู้เขา้มา 
ท่ีบทเรียน เพื่อช้ีน าแหล่งความรู้เพิ่มเติมท่ีทนัสมยัใหก้บัผูเ้รียนไดเ้กิดประโยชน์ทั้งในดา้นคุณภาพ
การเรียนรู้อีกทั้งยงัมีแหล่งความรู้ใหผู้เ้รียนหลากหลาย และมีประสิทธิภาพ ท าใหผู้ส้อน 
ประหยดัเวลาในการเตรียม และมีขอ้มูลทนัสมยัเสมอ 
  2.2.3 รองรับและเอ้ือต่อปฏิสัมพนัธ์ (Interaction) บทเรียนออนไลน์มีหลากหลาย
รูปแบบ ท าใหเ้กิดการปฏิสัมพนัธ์ในการเรียนและจะช่วยเสริมใหผู้เ้รียนเกิดความเขา้ใจในขั้นสูงข้ึน 
เป็นการจ าแนกระดบัความรู้ ความเขา้ใจ (Cognitive domain) 6 ขั้นตาม Benjamin S. Bloom  
โดยบทเรียนออนไลน์จะรองรับและเอ้ือต่อปฏิสัมพนัธ์ท่ีหลากหลาย ไดแ้ก่ ปฏิสัมพนัธ์ระหวา่ง
ผูเ้รียนกบัส่ือการเรียน (Human-computer interaction) ปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งผูเ้รียนกบัผูส้อน  
หรือ ระหวา่งผูเ้รียนกนัเอง (Human-human interaction) 
  2.2.4 รองรับการส่ือสารทั้งแบบประสานเวลา (Synchronous communication)  
คือการส่ือสารท่ีมีการโตต้อบกนัไดใ้นเวลาเดียวกนั และแบบไม่ประสานเวลา (Asynchronous 
communication) คือการส่ือสารท่ีผูท่ี้ส่ือสารไม่ตอ้งนดัหมายกนัเพื่อส่ือสาร ใชว้ธีิการฝากสาร 
ไวใ้นระบบ และเม่ือคู่ส่ือสารพร้อมก็จะมาตอบสารนั้น เช่น ระบบกระดานสนทนา (Web board) 
  2.2.5 รองรับการจดัการเรียนการสอนทั้งแบบอาจารยเ์ป็นผูน้ าการสอน (Human 
driven) หรือแบบคอมพิวเตอร์เป็นผูน้ าการสอน (Computer driven) เช่น การใชบ้ทเรียนเป็นส่ือ
เสริมการสอนของผูส้อนในชั้นเรียน หรือรายวชิาท่ีพฒันาเป็นบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนทั้ง
รายวชิา เป็นตน้ 
  2.2.6 เก็บเหตุการณ์การเรียนการสอน (Keep log) กิจกรรมการเรียนการสอน 
ท่ีเกิดข้ึนเช่น ค าถาม-ค าตอบ ปฏิสัมพนัธ์ รวมทั้งเหตุการณ์ทุกเหตุการณ์ท่ีเกิดข้ึนจะถูกจดัเก็บและ
บนัทึกไวใ้นระบบคอมพิวเตอร์ สามารถน ามาใชเ้พื่อเป็นประโยชน์ไดอ้ยา่งกวา้งขวาง เช่น ติดตาม
การเรียนของผูเ้รียน ประเมินผลการเรียนรู้ระหวา่งการเรียน (Formative evaluation)  
ประเมินรวบยอด (Summative evaluation) 
 2.3 ประเภทของบทเรียนออนไลน์ 
 การเรียนการสอนผา่นเวบ็สามารถท าไดใ้นหลายลกัษณะ โดยแต่ละเน้ือหาของหลกัสูตร
ก็จะมีวธีิการจดัการเรียนการสอนผา่นเวบ็ท่ีแตกต่างกนัออกไป ซ่ึงในประเด็นน้ีมีนกัการศึกษา 
หลายท่านไดใ้หข้อ้เสนอแนะเก่ียวกบัประเภทของการเรียนการสอนผา่นบทเรียนออนไลน์ 
ดงัต่อไปน้ี 
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 Parson (1997) ไดแ้บ่งประเภทของ Web-based instruction ไว ้3 ลกัษณะ คือ 
 1. แบบรายวชิาอยา่งเดียว (Stand - alone courses) เป็นเวบ็รายวชิาท่ีมีเคร่ืองมือและแหล่ง
เขา้ไปถึงและเขา้หาไดโ้ดยผา่นระบบอินเทอร์เน็ตอยา่งมากท่ีสุด ถา้ไม่มีการส่ือสารก็สามารถท่ีจะ
ผา่นระบบคอมพิวเตอร์ส่ือสารได ้ลกัษณะของเวบ็ช่วยสอนแบบน้ีมีลกัษณะเป็นแบบวิทยาเขตมี
นกัศึกษาจ านวนมากท่ีเขา้มาใชจ้ริง เป็นเวบ็ท่ีมีการบรรจุ เน้ือหา (Content) หรือเอกสารในรายวชิา
เพื่อการสอนเพียงอยา่งเดียว มีลกัษณะการส่ือสารส่งขอ้มูลระยะไกลและมกัจะเป็นการส่ือสาร 
ทางเดียว 
 2. แบบสนบัสนุนรายวชิา (Web supported courses) เป็นเวบ็รายวชิาท่ีมีลกัษณะ 
เป็นรูปธรรมท่ีมีการพบปะระหวา่งครูกบันกัเรียน การส่ือสารผา่นระบบคอมพิวเตอร์ หรือ การมีเวบ็
ท่ีสามารถช้ีต าแหน่งของแหล่งบนพื้นท่ีของเวบ็ไซตท่ี์ร่วมกิจกรรมเอาไว ้เป็นการส่ือสารสองทาง 
ท่ีมีปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งผูส้อนและผูเ้รียน และมีแหล่งทรัพยากร ทางการศึกษาใหม้าก มีการก าหนด
งานใหท้ าบนเวบ็ การก าหนดใหอ่้านมีการร่วมกนัอภิปราย การตอบค าถามมีการส่ือสารอ่ืน ๆ 
 ผา่นคอมพิวเตอร์มีกิจกรรมต่าง  ๆ ท่ีใหท้  าในรายวชิา มีการเช่ือมโยงไปยงัแหล่งทรัพยากรอ่ืน ๆ 
เป็นตน้ 
 3. แบบศูนยก์ารศึกษา หรือ เวบ็ทรัพยากรการศึกษา (Web pedagogical resources) 
 เป็นเวบ็ท่ีมีรายละเอียดทางการศึกษา การเช่ือมโยงไปยงัเวบ็อ่ืน ๆ เคร่ืองมือ วตัถุดิบ และรวม
รายวชิาต่าง ๆ ท่ีมีอยูใ่นสถาบนัการศึกษาไวด้ว้ยกนั และยงัรวมถึงขอ้มูลเก่ียวกบัสถาบนัการศึกษา
ไวบ้ริการทั้งหมดและเป็นแหล่งสนบัสนุนกิจกรรมต่าง ๆ ทางการศึกษา ทั้งทางดา้นวชิาการและ
ไม่ใช่วชิาการโดยการใชส่ื้อท่ีหลากหลายรวมถึงการส่ือสารระหวา่งบุคคลดว้ย 
 อีกแนวคิดหน่ึงของเวบ็ช่วยสอนซ่ึงแยกตามโครงสร้างและประโยชน์การใชง้าน  
ตามแนวคิดของ James (1997) สามารถแบ่งได ้3 ลกัษณะใหญ่ ๆ คือ 
 1. โครงสร้างแบบคน้หา (Eclectic structures) ลกัษณะของโครงสร้างเวบ็ไซตแ์บบน้ี เป็น
แหล่งของเวบ็ไซตท่ี์ใชใ้นการคน้หาไม่มีการก าหนดขนาด รูปแบบ ไม่มีโครงสร้างท่ีผูเ้รียนตอ้งมี
ปฏิสัมพนัธ์กบัเวบ็ ลกัษณะของเวบ็ไซตแ์บบน้ีจะมีแต่การใหใ้ชเ้คร่ืองมือในการสืบคน้หรือเพื่อบาง
ส่ิงท่ีตอ้งการคน้หาตามท่ีก าหนด หรือโดยผูเ้ขียนเวบ็ไซตต์อ้งการ โครงสร้างแบบน้ีจะเป็น 
แบบเปิดใหผู้เ้รียนไดเ้ขา้มาคน้ควา้ในเน้ือหาในบริบท โดยไม่มีโครงสร้างขอ้มูลเฉพาะใหไ้ดเ้ลือก
แต่โครงสร้างแบบน้ีจะมีปัญหากบัผูเ้รียน เพราะผูเ้รียนอาจจะไม่สนใจขอ้มูลท่ีไม่มีโครงสร้าง  
โดยไม่ก าหนดแนวทางในการสืบคน้ 
 2. โครงสร้างแบบสารานุกรม (Encyclopedic structures) ถา้เราควบคุมโครงสร้างของ
เวบ็ท่ีเราสร้างข้ึนเองได ้เราก็จะใชโ้ครงสร้างขอ้มูลในแบบตน้ไมใ้นการเขา้สู่ขอ้มูล ซ่ึงเหมือนกบั
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หนงัสือท่ีมีเน้ือหาและมีการจดัเป็นบทเป็นตอน ซ่ึงจะก าหนดใหผู้เ้รียนหรือผูใ้ชไ้ดผ้า่นเขา้ไปหา
ขอ้มูลหรือเคร่ืองมือท่ีอยูใ่นพื้นท่ีของเวบ็หรืออยูภ่ายในและนอกเวบ็ เวบ็ไซตจ์  านวนมาก 
มีโครงสร้างในลกัษณะดงักล่าวน้ี โดยเฉพาะเวบ็ไซตท์างการศึกษาท่ีไม่ไดก้  าหนดทางการคา้ 
องคก์ร ซ่ึงอาจจะตอ้งมีลกัษณะท่ีดูมีมากกวา่น้ี แต่ในเวบ็ไซตท์างการศึกษาตอ้งรับผดิชอบต่อการ
เรียนรู้ของผูเ้รียน กลวธีิดา้นโครงสร้างจึงมีผลต่อการเรียนรู้ของผูเ้รียน 
 3. โครงสร้างแบบการเรียนการสอน (Pedagogic structures) มีรูปแบบโครงสร้างหลาย
อยา่งในการน ามาสอนตามตอ้งการ ทั้งหมดเป็นท่ีรู้จกัดีในบทบาทของการออกแบบทางการศึกษา
ส าหรับคอมพิวเตอร์ช่วยสอนหรือเคร่ืองมือมลัติมีเดีย ซ่ึงความจริงมีหลกัการแตกต่างกนัระหวา่ง
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนกบัเวบ็ช่วยสอนนั้นคือความสามารถของ HTML ในการท่ีจะจดัท าในแบบ
ไฮเปอร์เทก็ซ์กบัการเขา้ถึงขอ้มูลหนา้จอโดยผา่นระบบอินเทอร์เน็ต 
 Hannum (1998) ไดแ้บ่งประเภทของการเรียนการสอนผา่นบทเรียนออนไลน์ ออกเป็น 4 
ลกัษณะ ใหญ่ๆ คือ 
 1. รูปแบบการเผยแพร่ รูปแบบน้ีสามารถแบ่งไดอ้อกเป็น 3 ชนิด คือ 
  1.1 รูปแบบห้องสมุด (Library model) เป็นรูปแบบท่ีใชป้ระโยชน์จากความสามารถ
ในการเขา้ไปยงัแหล่งทรัพยากรอิเล็กทรอนิกส์ท่ีมีอยูห่ลากหลาย โดยวธีิการจดัหาเน้ือหาใหผู้เ้รียน
ผา่นการเช่ือมโยงไปยงัแหล่งเสริมต่าง ๆ เช่น สารานุกรม วารสาร หรือหนงัสือออนไลน์ทั้งหลาย  
ซ่ึงถือไดว้า่ เป็นการน าเอาลกัษณะทางกายภาพของหอ้งสมุดท่ีมีทรัพยากรจ านวนมหาศาลมา
ประยกุตใ์ช ้ส่วนประกอบของรูปแบบน้ี ไดแ้ก่ สารานุกรมออนไลน์ วารสารออนไลน์ หนงัสือ
ออนไลน์ สารบญัการอ่านออนไลน์ (Online reading list) เวบ็หอ้งสมุด เวบ็งานวจิยั รวมทั้งการ
รวบรวมรายช่ือเวบ็ท่ีสัมพนัธ์กบัวชิาต่าง ๆ 
  1.2 รูปแบบหนงัสือเรียน (Textbook model) การเรียนการสอนผา่นเวบ็รูปแบบน้ี เป็น
การจดัเน้ือหาของหลกัสูตรในลกัษณะออนไลน์ใหแ้ก่ผูเ้รียน เช่น ค าบรรยาย สไลด ์นิยาม ค าศพัท์
และส่วนเสริมผูส้อนสามารถเตรียมเน้ือหาออนไลน์ท่ีใชเ้หมือนกบัท่ีใชใ้นการเรียนใน 
ชั้นเรียนปกติและสามารถท าส าเนาเอกสารใหก้บัผูเ้รียนได ้รูปแบบน้ีต่างจากรูปแบบห้องสมุดคือ
รูปแบบน้ีจะเตรียมเน้ือหาส าหรับการเรียนการสอนโดยเฉพาะ ขณะท่ีรูปแบบหอ้งสมุดช่วยให้
ผูเ้รียนเขา้ถึงเน้ือหาท่ีตอ้งการจากการเช่ือมโยงท่ีไดเ้ตรียมเอาไว ้ส่วนประกอบของรูปแบบ 
หนงัสือเรียนน้ีประกอบดว้ยบนัทึกของหลกัสูตร บนัทึกค าบรรยาย ขอ้แนะน าของหอ้งเรียน  
สไลดท่ี์น าเสนอ วดีิโอและภาพท่ีใชใ้นชั้นเรียน เอกสารอ่ืนท่ีมีความสัมพนัธ์กบัชั้นเรียน เช่น 
ประมวลรายวชิา รายช่ือในชั้น กฎเกณฑข์อ้ตกลงต่าง ๆ ตารางการสอบและตวัอยา่งการสอบ 
คร้ังท่ีแลว้ ความคาดหวงัของชั้นเรียน งานท่ีมอบหมาย เป็นตน้ 
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  1.3 รูปแบบการสอนท่ีมีปฎิสัมพนัธ์ (Interactive instruction model) รูปแบบน้ีจดัให้
ผูเ้รียนไดรั้บประสบการณ์การเรียนรู้จากการมีปฎิสัมพนัธ์กบัเน้ือหาท่ีไดรั้บ โดยน าลกัษณะของ
บทเรียน คอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) มาประยกุตใ์ชเ้ป็นการสอนแบบออนไลน์ท่ีเนน้การมี
ปฏิสัมพนัธ์ มีการให ้ค าแนะน า การปฏิบติั การใหผ้ลยอ้นกลบั รวมทั้งการใหส้ถานการณ์จ าลอง 
 2. รูปแบบการส่ือสาร (Communication model) 
 การเรียนการสอนผา่นบทเรียนออนไลน์รูปแบบน้ีเป็นรูปแบบท่ีอาศยัคอมพิวเตอร์มาเป็น
ส่ือเพื่อการส่ือสาร (Computer – Mediated communications model) ผูเ้รียนสามารถท่ีจะส่ือสารกบั
ผูเ้รียนคนอ่ืน ๆ ผูส้อนหรือกบัผูเ้ช่ียวชาญได ้โดยรูปแบบการส่ือสารท่ีหลากหลายในอินเทอร์เน็ต 
ซ่ึงไดแ้ก่ จดหมาย อิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มอภิปรายการสนทนาและการอภิปรายและการประชุมผา่น
คอมพิวเตอร์ เหมาะส าหรับการเรียนการสอนท่ีตอ้งการส่งเสริมการส่ือสารและปฏิสัมพนัธ์ระหวา่ง
ผูท่ี้มีส่วนร่วมในการเรียนการสอน 
 3. รูปแบบผสม (Hybrid model)  
 รูปแบบการเรียนการสอนผา่นบทเรียนออนไลน์รูปแบบน้ีเป็นการน าเอารูปแบบ 2 ชนิด 
คือ รูปแบบการเผยแพร่กบัรูปแบบการส่ือสารมารวมเขา้ไวด้ว้ยกนั เช่น เวบ็ไซตท่ี์รวมเอารูปแบบ
หอ้งสมุดกบัรูปแบบหนงัสือเรียนไวด้ว้ยกนั เวบ็ไซตท่ี์รวบรวมเอาบนัทึกของหลกัสูตรรวมทั้ง 
ค าบรรยายไวก้บักลุ่มอภิปรายหรือเวบ็ไซตท่ี์รวมเอารายการแหล่งเสริมความรู้ต่าง ๆ และ
ความสามารถของจดหมายอิเล็กทรอนิกส์ไวด้ว้ยกนั เป็นตน้ รูปแบบน้ีมีประโยชน์เป็นอยา่งมากกบั
ผูเ้รียนเพราะผูเ้รียนจะไดใ้ชป้ระโยชน์ของทรัพยากรท่ีมีในอินเทอร์เน็ตในลกัษณะท่ีหลากหลาย 
 4. รูปแบบห้องเรียนเสมือน (Virtual classroom model)  
 รูปแบบห้องเรียนเสมือนเป็นการน าเอาลกัษณะเด่นหลาย ๆ ประการของแต่ละรูปแบบ 
ท่ีกล่าวมาแลว้ขา้งตน้มาใช ้Hiltz (1993) ไดนิ้ยามวา่หอ้งเรียนเสมือนเป็นสภาพแวดลอ้ม 
การเรียนการสอนท่ีน าแหล่งทรัพยากรออนไลน์มาใชใ้นลกัษณะการเรียนการสอนแบบร่วมมือ  
โดยการร่วมมือระหวา่งนกัเรียนดว้ยกนั นกัเรียนกบัผูส้อน ชั้นเรียนกบัสถาบนัการศึกษาอ่ืน และ 
กบัชุมชนท่ีไม่เป็นเชิงวชิาการ (Khan, 1997) ส่วน Turoff (1995) กล่าวถึงหอ้งเรียนเสมือนวา่  
เป็นสภาพแวดลอ้มการเรียนการสอนท่ีตั้งข้ึนภายใตร้ะบบการส่ือสารผา่นคอมพิวเตอร์ในลกัษณะ
ของการเรียนแบบร่วมมือ ซ่ึงเป็นกระบวนการท่ีเนน้ความส าคญัของกลุ่ม 
ท่ีจะร่วมมือท ากิจกรรมร่วมกนั นกัเรียนและผูส้อนจะไดรั้บความรู้ใหม่ ๆ จากกิจกรรมการสนทนา
แลกเปล่ียนความคิดเห็นและขอ้มูล ลกัษณะเด่นของการเรียนการสอนรูปแบบน้ีก็คือ ความสามารถ
ในการลอกเลียนลกัษณะของหอ้งเรียนปกติมาใชใ้นการออกแบบการเรียนการสอนผา่นเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต โดยอาศยัความสามารถต่าง ๆ ของอินเทอร์เน็ต โดยมีส่วนประกอบคือ  
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ประมวลรายวชิา เน้ือหาในหลกัสูตร รายช่ือแหล่งเน้ือหาเสริม กิจกรรมระหวา่ง ผูเ้รียนผูส้อน 
ค าแนะน าและการใหผ้ลป้อนกลบั การน าเสนอในลกัษณะมลัติมีเดีย การเรียนแบบร่วมมือ รวมทั้ง
การส่ือสารระหวา่งกนั รูปแบบน้ีจะช่วยใหผู้เ้รียนไดรั้บประโยชน์จากการเรียน โดยไม่มีขอ้จ ากดั 
ในเร่ืองของเวลาและสถานท่ี 
 จากขอ้ความดงักล่าวขา้งตน้สามารถสรุปองคป์ระกอบของบทเรียนออนไลน์ (ชุณหพงศ ์ 
ไทยอุปถมัภ,์ 2545) ได ้ดงัต่อไปน้ี 
 1. เนือ้หาของบทเรียน (Content) 
 ส าหรับการเรียน การศึกษาแลว้ไม่วา่จะเรียนอยา่งไรก็ตามเน้ือหาถือวา่เป็นส่ิงท่ีส าคญั
ท่ีสุด แต่เน่ืองจาก E-Learning นั้นถือวา่เป็นการเรียนรู้แบบใหม่ส าหรับวงการการศึกษา 
ในประเทศไทย ดงันั้นเน้ือหาของการเรียนแบบน้ีท่ีพฒันาเสร็จเรียบร้อยแลว้ จึงมีอยูน่อ้ยมากท าให้
ไม่เพียงพอกบัความตอ้งการในการฝึกอบรม เพิ่มพนูความรู้ พฒันาศกัยภาพทั้งของบุคคล 
โดยส่วนตวัและของหน่วยงานต่าง ๆ ทางโครงการฯ จึงไดเ้ร่งติดต่อ ประสาน สร้างเครือข่าย 
ความร่วมมือกบัมหาวทิยาลยัชั้นน าของประเทศ จดัน าเน้ือหาความรู้ท่ีมีอยู ่มาพฒันาเป็นบทเรียน
ออนไลน์ โดยเจา้ของเน้ือหาวชิา (Content provider) ท่ีเป็นแหล่งความรู้ทั้งหลายนั้น จะมีความเด่น
ในเน้ือหาดา้นต่าง ๆ ครอบคลุมทั้งดา้นวชิาการและวชิาชีพ ตลอดจนความรู้ท่ีเป็นภูมิปัญญาทอ้งถ่ิน 

เน้ือหาของ E-Learning สามารถแบ่งเป็น 3 ลกัษณะดงัน้ี 
 1. ระดบัเนน้ขอ้ความออนไลน์ (Text online) เน้ือหาจะอยูใ่นรูปของขอ้ความเป็นหลกั 
ซ่ึงมีขอ้ดีคือเป็นการประหยดัเวลาและค่าใชจ่้ายในการผลิตเน้ือหาและการบริหารจดัการรายวชิา
โดยผูส้อนหรือผูเ้ช่ียวชาญเน้ือหาสามารถผลิตไดด้ว้ยตนเอง 
 2. ระดบัรายวชิาออนไลน์เชิงโตต้อบและประหยดั (Low cost interactive online 
course) เน้ือหาจะอยูใ่นรูปตวัอกัษร ภาพ เสียง และวดีีทศัน์ ท่ีผลิตข้ึนมาอยา่งง่าย ๆ ซ่ึงควรมี 
การพฒันา LMS ท่ีดี เพื่อช่วยผูส้อนหรือผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหาในการสร้างและปรับเน้ือหา 
ใหท้นัสมยัไดด้ว้ยตนเอง 
 3. ระดบัรายวชิาออนไลน์คุณภาพสูง (High quality online course) เน้ือหาจะอยูใ่นรูป
ของมลัติมีเดียท่ีมีลกัษณะมืออาชีพ การผลิตตอ้งใชที้มงานในการผลิตท่ีประกอบดว้ยผูเ้ช่ียวชาญ
ดา้นเน้ือหา (Content experts) ผูเ้ช่ียวชาญการออกแบบการสอน (Instructional designers) และ
ผูเ้ช่ียวชาญการผลิตมลัติมีเดีย (Multimedia experts) เน้ือหาในระดบัน้ีตอ้งมีการใชเ้คร่ืองมือหรือ
โปรแกรมเฉพาะส าหรับการผลิตและเรียกดู เช่น Macromedia Flash หรือ Flash Player เป็นตน้ 
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 2. ระบบบริหารการเรียน (Management) 
 เน่ืองจากการเรียนแบบออนไลน์หรือ E-Learning นั้นเป็นการเรียนท่ีสนบัสนุนใหผู้เ้รียน
ไดศึ้กษา เรียนรู้ไดด้ว้ยตวัเอง ระบบบริหารการเรียนท่ีท าหนา้ท่ีเป็นศูนยก์ลาง ก าหนดล าดบั 
ของเน้ือหาในบทเรียน น าส่งบทเรียนผา่นเครือข่ายคอมพิวเตอร์ไปยงัผูเ้รียน ประเมินผลความส าเร็จ
ของบทเรียน ควบคุม และสนบัสนุนการใหบ้ริการทั้งหมดแก่ผูเ้รียน จึงถือวา่เป็นองคป์ระกอบ 
ของ E-Learning ท่ีส าคญัมาก โดยจดัเตรียมหลกัสูตร บทเรียนทั้งหมดเอาไวพ้ร้อมท่ีจะใหผู้เ้รียนได้
เขา้มาเรียน เม่ือผูเ้รียนไดเ้ร่ิมตน้บทเรียนแลว้ระบบจะเร่ิมท างานโดยส่งบทเรียนตามค าขอของ
ผูเ้รียนผา่นเครือข่ายคอมพิวเตอร์ (อินเทอร์เน็ต, อินทราเน็ต หรือเครือข่ายคอมพิวเตอร์อ่ืนๆ)  
ไปแสดงท่ี Web browser ของผูเ้รียน จากนั้นระบบก็จะติดตามและบนัทึกความกา้วหนา้ รวมทั้ง
สร้างรายงานกิจกรรมและผลการเรียนของผูเ้รียนในทุกหน่วยการเรียนอยา่งละเอียด จนกระทัง่ 
จบหลกัสูตร 
 3. การติดต่อส่ือสารการเรียนทางไกล (Communication) 
 โดยทัว่ไปแลว้มกัจะเป็นการเรียนดว้ยตวัเอง โดยไม่ตอ้งเขา้ชั้นเรียนปกติ ซ่ึงผูเ้รียน 
จะเรียนจากส่ือการเรียนการสอนประเภทส่ิงพิมพ ์วทิยกุระจายเสียง วทิยโุทรทศัน์ และส่ืออ่ืน ๆ  
การเรียนแบบ E-Learning ก็เช่นกนัถือวา่เป็นการเรียนทางไกลแบบหน่ึง แต่ส่ิงส าคญัท่ีท าให ้ 
E-Learning มีความโดดเด่นและแตกต่างไปจากการเรียนทางไกลทัว่ ๆไปก็คือ การน ารูปแบบ 
การติดต่อส่ือสารแบบ 2 ทาง มาใชป้ระกอบในการเรียนเพื่อเพิ่มความสนใจความต่ืนตวัของผูเ้รียน
ท่ีมีต่อบทเรียนใหม้ากยิง่ข้ึน และเป็นเคร่ืองมือท่ีจะช่วยใหผู้เ้รียนไดติ้ดต่อ สอบถาม ปรึกษาหารือ 
และแลกเปล่ียนความคิดเห็นระหวา่งตวัผูเ้รียนกบัครู อาจารยผ์ูส้อน และระหวา่งผูเ้รียนกบัเพื่อน
ร่วมชั้นเรียนคนอ่ืน ๆ 
 4. การสอบ/ วดัผลการเรียน (Test and evaluation) 
 โดยทัว่ไปแลว้การเรียนไม่วา่จะเป็นการเรียนในระดบัใดหรือเรียนวธีิใดก็ยอ่มตอ้งมี 
การสอบ/ การวดัผลการเรียนเป็นส่วนหน่ึงอยูเ่สมอ ดงันั้นการสอบ/ วดัผลการเรียนจึงเป็น
ส่วนประกอบส าคญัท่ีจะท าใหก้ารเรียนแบบ E-Learning เป็นการเรียนท่ีสมบูรณ์ ซ่ึงการจดัการ
เรียนการสอนแบบ E-Learning จะมีระบบการบริหารการเรียนท่ีจะสามารถทดสอบ โดยเรียก 
ขอ้ทดสอบนั้น ๆ มาจากระบบบริหารการเรียนท่ีเรียกวา่ ระบบคลงัขอ้สอบ (Test bank 
system) น ามาทดสอบไดเ้ลย ซ่ึงจะท าใหก้ารวดัผล ประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียน
เป็นไปอยา่งมีประสิทธิภาพ และสะดวกรวดเร็วมากยิง่ข้ึน 
 2.4 ขั้นตอนการพฒันาบทเรียนออนไลน์ (จิรดา บุญอารยะกุล. 2542) 
 กระบวนการออกแบบบทเรียนออนไลน์สามารถแบ่งออกไดเ้ป็น 5 ขั้นตอน ดงัน้ี 
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  1. การวเิคราะห์บทเรียนออนไลน์ (Analyze electronic contents) 
  2. การออกแบบบทเรียนออนไลน์ (Design) 
  3. การผลิตบทเรียนออนไลน์ (Development) รวมถึงการอพัโหลดบทเรียนออนไลน์ 
(Implementation)  
  4. การอพัโหลดและทดสอบบทเรียนออนไลน์ (Implementation) 
  5. การประเมินผลบทเรียนออนไลน์ (Evaluation) 
 

 
 
ภาพท่ี 2-1 ขั้นตอนการพฒันาบทเรียนออนไลน์ 
 
 

Design 

Development 

Implement 

Evaluation 

Analysis 
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 ขั้นตอนที ่1 การวเิคราะห์บทเรียน (Analyze electronic contents) 
 1. ขั้นตอนการวิเคราะห์ (Analyze) เป็นกระบวนการวเิคราะห์ในส่วนของวตัถุประสงค์
ของการผลิตบทเรียน การวเิคราะห์ผูเ้รียนในดา้นต่าง ๆ การวเิคราะห์เน้ือหาบทเรียน (Content)  
วา่บทเรียนจะมีเน้ือหาการเรียนรู้แบบไหน จุดประสงคใ์นการเรียนรู้เป็นแบบใด 
 2. การประชุมกลุ่มยอ่ย (Engage in group discussion) หลงัจากท่ีไดท้  าการวเิคราะห์
วตัถุประสงคต่์าง ๆ ของบทเรียนท่ีก าลงัจะท าแลว้ ขั้นตอนต่อไป อาจารยผ์ูส้อนจะท าการวเิคราะห์
เน้ือหา ตลอดจนก าหนดกิจกรรมการเรียนการสอนของบทเรียน ใหส้อดคลอ้งตามวตัถุประสงค ์
 3.  ขั้นตอนสุดทา้ยของการวเิคราะห์บทเรียน ก็คือ ขั้นตอนการจดัท า Instructional 
platform ซ่ึงในขั้นตอนน้ี จะน าสองขั้นตอนท่ีแลว้ มาจดัท าเป็น รูปแบบการเรียนรู้ ซ่ึงจะก าหนด
โครงสร้างบทเรียน (Content structure หรือ Outline) ซ่ึงกคื็อหวัขอ้การเรียนรู้แต่ละหวัขอ้ท่ีจะเรียน 
การเลือกส่ือท่ีจะน ามาใชใ้นการผลิตบทเรียน เช่น ภาพ เสียง อนิเมชนั หรือ อ่ืน ๆ ใหเ้หมาะสมกบั
ระบบเครือข่ายท่ีองคก์รใช ้ก าหนดกิจกรรมการเรียนการสอน (Activities) เพื่อใหเ้กิดการเรียนรู้
ระหวา่งผูเ้รียนกบับทเรียน รวมถึงการเลือกเคร่ืองมือส่ือสารท่ีจะใชภ้ายในเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
เช่น Web board, Chartroom เพื่อช่วยในการด าเนินกิจกรรมใหเ้กิดการเรียนรู้แบบมีส่วนร่วม 
(Collaborative learning) 
 ในขั้นตอน การวิเคราะห์บทเรียน (Analyze electronic contents) จะได ้Output ทั้งหมด
ซ่ึงไดแ้ก่ เอกสารวิเคราะห์โครงสร้างบทเรียน Instructional platform ซ่ึงจะใชใ้นขั้นตอนของการ
ออกแบบต่อไป 
 ขั้นตอนที ่2 การออกแบบบทเรียน (Design) 
 การออกแบบการเรียนการสอน (Instructional design) เป็นกระบวนการการออกแบบ
เน้ือหาบทเรียน โดยมีขั้นตอนการด าเนินงานดงัน้ี 
 1. การท าผงัการเรียนรู้ (Course flowchart) ส าหรับบทเรียน ซ่ึงแสดงการไหลของเน้ือหา
ภายในบทเรียนวา่มีรูปแบบลกัษณะการเรียนรู้เป็นแบบใด เช่น การเรียนรู้แบบ Linear ซ่ึงเป็น 
การเรียนท่ีผูเ้รียนตอ้งเรียนเน้ือหาตามล าดบั ตั้งแต่หน่วยท่ี 1 ไปจนถึงหน่วยท่ี N จะขา้มไปเรียน
หน่วยท่ี N เลยไม่ได ้หรือเป็นการเรียนรู้แบบ Non-Linear ซ่ึงสามารถท่ีจะเขา้เรียนหน่วยใดก่อน 
ก็ได ้หรือจะเรียนแบบ Adaptive learning ซ่ึงสามารถท่ีจะก าหนดเส้นทางการเรียนรู้ท่ีตอ้งการ 
ใหผู้เ้รียนเรียนไปตามเส้นทางการเรียนท่ีเราก าหนด 
 2. การเขียน Storyboard หลงัจากท่ีไดเ้น้ือหา, โครงสร้างบทเรียน, Instructional platform 
ท่ีใชผ้ลิตแลว้ จะมาถึงขั้นตอนของการผลิต Storyboard หรือเอกสารเน้ือหาบทเรียน ซ่ึงถ่ายทอด
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กระบวนการเรียนการสอน การจดักิจกรรมต่าง ๆ ภายในบทเรียน โดยยดึหลกัการออกแบบการ
เรียน (Instructional design) 
 3. การออกแบบหนา้จอเรียน (Graphic user interface design) เป็นการออกแบบหนา้จอ
ส าหรับผูเ้รียน ในดา้นแนวทางการน าเสนอ (Theme) การจดัวางต าแหน่งการใชง้าน Navigation  
ต่าง ๆ (Function ability) และการวางรูปแบบการปฏิสัมพนัธ์ของบทเรียน (Interactive) 
 4. การตรวจสอบ และการประเมินดา้นการออกแบบ (Usability test) หมายถึง 
กระบวนการตรวจสอบ ประเมิน การออกแบบและการผลิตบทเรียน โดยทดสอบกบัผูเ้ช่ียวชาญใน
เน้ือหานั้น ๆ และทดสอบจากกลุ่มตวัอยา่งผูเ้รียน แลว้น ามาแกไ้ขปรับปรุงต่อไป 
 ในขั้นตอนของการออกแบบ (Design) น้ี จะได ้Output คือ เอกสารการไหลของบทเรียน 
(Course flowchart), Theme การออกแบบหนา้จอเรียน เอกสาร Storyboard และ Prototype 
เพื่อเป็นตน้แบบของบทเรียนท่ีจดัท าข้ึน เพื่อใชใ้นการ Usability test ในการปรับปรุงบทเรียนต่อไป 
 ขั้นตอนที ่3 การผลติบทเรียน (Development) 
 การผลิตบทเรียน (Development) เป็นกระบวนการผลิตบทเรียนตามท่ีไดอ้อกแบบ
เน้ือหาบทเรียน โดยมีขั้นตอนการด าเนินงานดงัน้ี 
 1. การผลิตบทเรียนโดยใชเ้ทคนิคต่าง ๆ โดยผา่นทางโปรแกรมสร้างบทเรียน โดยใช้
โปรแกรม Adobe Photoshop เป็นหลกั ซ่ึงสามารถสร้าง จนถึง Package เขา้สู่ระบบ LMS  
ตามมาตรฐาน SCORM ซ่ึงเป็นมาตรฐานสากลท่ีใชใ้นการผลิตส่ือบทเรียนออนไลน์ 
 2. การปรับปรุงแกไ้ข (Edit) คือขั้นตอนการแกไ้ข ปรับปรุง ตามค าแนะน าของผูเ้รียน 
เจา้ของหลกัสูตร 
 ขั้นตอนที่ 4 ทดสอบและติดตั้งบทเรียน (Implementation) 
 การผลิตบทเรียน (Development) เป็นกระบวนการผลิตบทเรียนตามท่ีไดอ้อกแบบ
เน้ือหาบทเรียน โดยมีขั้นตอนการด าเนินงานดงัน้ี 
 1. น าบทเรียนข้ึนสู่ระบบอินเทอร์เน็ต (Upload) คือ ขั้นตอนการน าบทเรียน 
ท่ีเสร็จสมบูรณ์แลว้ เขา้สู่ระบบ (LMS) ต่อไป 
 2. การทดสอบการโหลดของบทเรียน (Loading test) ซ่ึงเป็นขั้นตอนการตรวจสอบขนาด
ไฟลท่ี์ใชภ้ายในบทเรียน และระยะเวลาในการโหลดของบทเรียน โดยใช ้Infrastructure 
ท่ีองคก์รนั้น ๆ ติดตั้งระบบ เพื่อตรวจสอบประสิทธิภาพในการโหลดหนา้บทเรียน ภายใน
ระยะเวลาท่ีไม่นานจนเกินไป (ไม่ควรเกิน 10-15 วนิาที/ หนา้) 
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 ในขั้นตอนน้ี เราจะไดบ้ทเรียนท่ีสมบูรณ์ ตรงตามมาตรฐานสากล (SCORM) ซ่ึงสามารถ
ใชก้บัระบบ LMS ใด ๆ ก็ได ้รวมถึง การทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียน ภายใต ้Infrastructure ท่ี
องคก์รนั้น ๆ ใช ้
 ขั้นตอนที ่5 การประเมินผลบทเรียน (Evaluation) 
 การประเมินผลบทเรียน (Evaluation electronic contents) เป็นกระบวนการการประเมิน
บทเรียนท่ีผลิต โดยประเมินทั้งประสิทธิภาพและผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียน (User 
measure) และน าผลท่ีไดม้าท าการวจิยั (Research & Analysis) เพื่อน าไปปรับปรุงและพฒันา
บทเรียนต่อไป 
 ดงันั้นการออกแบบและพฒันาบทเรียนออนไลน์จึงมีความส าคญัและจ าเป็นอยา่งยิง่ 
ต่อการจดัการเรียนการสอนใหมี้ประสิทธิภาพ การสร้างความเขา้ใจในขั้นตอนต่าง ๆ ดงักล่าว 
ขา้งตน้เป็นส่ิงส าคญัท่ีสุดจะตอ้งท าความ เขา้ใจก่อนวา่การออกแบบและพฒันาบทเรียนออนไลน์ 
มีขั้นตอนอยา่งไร และท่ีส าคญัท่ีสุด คือ ควรจะมีการด าเนินการตามขั้นตอนอยา่งไรบา้งเพื่อ 
ใหบ้ทเรียนออนไลน์ท่ีพฒันาข้ึนเกิดประโยชน์สูงสุดต่อการพฒันาผูเ้รียน 
 

3. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 1. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ความหมายของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เป็นผลท่ีเกิดจากปัจจยัต่าง ๆ ในการจดัการศึกษา นกัศึกษา ได้
ใหค้วามส าคญักบัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและเน่ืองจากผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเป็นดชันีประการ
หน่ึงท่ี สามารถบอกถึงคุณภาพการศึกษา ดงัท่ี Good (1973) กล่าวถึงผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วา่ 
หมายถึง ความรู้หรือทกัษะอนัเกิดจากการเรียนรู้ท่ีไดเ้รียนมาแลว้ ท่ีไดจ้ากผลการสอนของครูผูส้อน 
ซ่ึงอาจพิจารณาจากคะแนนสอบท่ีก าหนด ใหค้ะแนนท่ีไดจ้ากงานท่ีครู มอบหมายใหห้รือทั้งสอง 
 ไพศาล หวงัพานิช (2536) ใหค้วามหมาย ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง คุณลกัษณะ
และความสามารถของบุคคลอนัเกิดจากการเรียนการสอน เป็นการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมและ
ประสบการณ์การเรียนท่ีเกิดข้ึนจากการฝึกอบรมหรือการสอบ จึงเป็นการตรวจสอบระดบั
ความสามารถของบุคคลวา่เรียนแลว้มีความรู้เทา่ใด สามารถวดัไดโ้ดยการใชแ้บบทดสอบต่าง ๆ 
เช่น ใชข้อ้สอบวดัผลสัมฤทธ์ิ ขอ้สอบวดัภาคปฏิบติั เป็นตน้ 
 พิมพนัธ์  เดชะคุปต ์และพเยาว ์ ยนิดีสุข (2548, หนา้ 125) กล่าววา่ ผลสัมฤทธ์ิทาง 
การเรียน หมายถึง ขนาดของความส าเร็จท่ีไดจ้ากกระบวนการเรียนการสอน 
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 ปราณี กองจินดา (2549, หนา้ 42) กล่าวา่ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง 
ความสามารถหรือผลส าเร็จท่ีไดรั้บจากกิจกรรมการเรียนการสอนเป็นการเปล่ียนแปลงพฤติกรรม
และประสบการณ์เรียนรู้ทางดา้นพุทธิพิสัย จิตพิสัย และทกัษะพิสัย และยงัไดจ้  าแนกผลสัมฤทธ์ิ 
ทางการเรียนไวต้ามลกัษณะของวตัถุประสงคข์องการเรียนการสอนท่ีแตกต่างกนั  
 จากความหมายขา้งตน้ สรุปไดว้า่ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง ผลการวดัการเปล่ียน 
แปลง และประสบการณ์การเรียนรู้ในเน้ือหาสาระท่ีเรียนมาแลว้วา่เกิดการเรียนรู้เทา่ใด  
มีความสามารถชนิดใด โดยสามารถวดัไดจ้ากแบบทดสอบวดัสัมฤทธ์ิในลกัษณะต่าง ๆ และ 
การวดัผลตามสภาพจริง เพื่อบอกถึงคุณภาพการศึกษา 
 2. การวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ความหมายของการวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 สุรชยั ขวญัเมือง (2522) กล่าววา่ การวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง การตรวจสอบ
วา่ผูเ้รียนไดบ้รรลุถึงจุดมุ่งหมายทางการศึกษาตามท่ีหลกัสูตรก าหนดไวแ้ลว้เพียงใด ทั้งน้ียกเวน้ 
ในทางดา้นอารมณ์สังคมและการปรับตวั นอกจากน้ีแลว้ยงัหมายรวมไปถึงการประเมินผล
ความส าเร็จต่าง ๆ ทั้งท่ีเป็นการวดัโดยใชแ้บบทดสอบ แบบใหป้ฏิบติัการ และแบบท่ีไม่ใช่
แบบทดสอบดว้ย 
 เสริมศกัด์ิ วศิาลาภรณ์ และเอนกกุล กรีแสง (2522) ใหค้วามหมายการวดัผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนวา่ เป็นกระบวนการวดัปริมาณของผลการศึกษาเล่าเรียนวา่เกิดข้ึนมากนอ้ยเพียงใด 
ค านึงถึงเฉพาะการทดสอบเท่านั้น 
 ไพศาล หวงัพานิช (2526) กล่าววา่ การวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง คุณลกัษณะ 
และความสามารถของบุคคลอนัเกิดจากการเรียนการสอนเป็นการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมและ 
ประสบการณ์การเรียนรู้ท่ีเกิดจากการฝึกฝน อบรม หรือจากการสอน ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจึง
เป็นการตรวจสอบระดบัความสามารถหรือถามสัมฤทธ์ิผลของบุคคลวา่เรียนแลว้รู้เทา่ใด  
 สรุปไดว้า่ การวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง กระบวนการวดัผลการศึกษาทางการ
เรียนวา่ ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้มากนอ้ยเพียงใดหลงัจากเรียนในเร่ืองนั้น ๆ 
 3. แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ความหมายของแบบทดสอบวดัผล 
สัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 พิชิต ฤทธ์ิจรูญ (2545, หนา้ 96) กล่าววา่ แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
หมายถึงแบบทดสอบท่ีใชว้ดัความรู้ ทกัษะ และความสามารถทางวชิาการท่ีนกัเรียนไดเ้รียนรู้
มาแลว้วา่บรรลุผลส าเร็จตามจุดประสงคท่ี์ก าหนดไวเ้พียงใด 
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 สิริพร ทิพยค์ง (2545, หนา้ 193) กล่าววา่ แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
หมายถึงชุดค าถามท่ีมุ่งวดัพฤติกรรมการเรียนของนกัเรียนวา่มีความรู้ ทกัษะ และสมรรถภาพดา้น
สมองดา้นต่างๆ ในเร่ืองท่ีเรียนรู้ไปแลว้มากนอ้ยเพียงใด 
 สมพร เช้ือพนัธ์ (2547, หนา้ 59) กล่าววา่ แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
หมายถึงแบบทดสอบหรือชุดของขอ้สอบท่ีใชว้ดัความส าเร็จหรือความสามารถในการท ากิจกรรม
การเรียนรู้ของนกัเรียนท่ีเป็นผลมาจากการจดักิจกรรมการเรียนการสอนของครูผูส้อนวา่ผา่น
จุดประสงคก์ารเรียนรู้ท่ีตั้งไวเ้พียงใด 
 สรุปไดว้า่ แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง แบบทดสอบท่ีวดัความรู้
ความสามารถทางการเรียนดา้น เน้ือหา ดา้นวชิาการและทกัษะต่าง ๆ ของวชิาการต่าง ๆ  
 4. ประเภทของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 สมบุญ ภู่นวล (2525) แบ่งแบบทดสอบออกเป็น 6 ชนิด ดงัน้ี  
 1. แบบทดสอบรายบุคคลและสอบเป็นกลุ่ม เป็นแบบทดสอบท่ีใหน้กัเรียนตอบคร้ังละ
คน เช่น ตอ้งการใหน้กัเรียนตอบปากเปล่า ผูส้อบถามตามแบบทดสอบ เม่ือนกัเรียนตอบ 
ก็ใหค้ะแนนทีละขอ้ค าถามทนัที การสอบเป็นรายบุคคลน้ีโดยทัว่ ๆ ไปผูส้อบตอ้งไดรั้บการฝึกหดั
และมีประสบการณ์มาก แบบทดสอบเป็นกลุ่มโดยทัว่ ๆ ไปครูทุกคนเคยมีประสบการณ์มาแลว้ 
ในชั้นเรียนไดรั้บการฝึกหดัเพียงเล็กนอ้ยก็ด าเนินการสอบได ้อยา่งไรก็ตามการด าเนินการสอบตอ้ง
มีทกัษะและความรู้ในการด าเนินการสอบมากดว้ย  
 2. แบบทดสอบปรนยัและอตันยั ขอ้สอบปรนยัเป็นขอ้สอบท่ีไม่ตอ้งใชค้วามคิดเห็นของ
ผูต้รวจ แต่ใหต้ามแบบหรือกุญแจท่ีผูอ้อกขอสอบก าหนดไว ้คะแนนของแบบทดสอบปรนยั 
มีประโยชนแ์ละจ าเป็นมากในการวดัผลการศึกษา ขอ้ทดสอบท่ีมีโอกาสเป็นปรนยัไดคื้อ ขอ้สอบ
เลือกตอบถูก-ผดิและจบัคู่ เพราะการใหค้ะแนนเป็นไปตามกุญแจไดพ้ิจารณาไวก่้อนแลว้ 
แบบทดสอบอตันยั ไดแ้ก่ แบบทดสอบท่ีใหต้อบยาว ๆ หรือแบบความเรียง ยากท่ีจะให้คะแนน 
ได ้ชดัเจน เท่ียงตรงและเท่ียงธรรม ผูต้รวจมีอิสระในการให้คะแนน อยา่งไรก็ตามการใหค้ะแนน
โดยวธีิจดัอนัดบั คุณภาพ จะช่วยใหก้ารใหค้ะแนนมีความเท่ียงธรรมดีข้ึนไดใ้นเน้ือหาวิชา จดหมาย 
เรียงความ แต่งความ เป็นตน้  
 3. แบบทดสอบไม่จ  ากดัเวลาและจ ากดัเวลา แบบทดสอบไม่จ  ากดัเวลา ใหเ้วลาท า
ขอ้สอบมากเพื่อวา่ นกัเรียนส่วนมากจะสามารถท าไดห้มดทุกขอ้ ซ่ึงค่อนขา้งยากหรือมีความยาก
มาก นกัเรียนท าไปจนหมดแรง แลว้ก็หยดุท าเอง ในทางตรงกนัขา้มแบบทดสอบจ ากดัเวลา 
ก าหนดเวลาใหน้อ้ยแต่ขอ้สอบคอ่นขา้งง่าย นกัเรียนส่วนนอ้ยจะท าผดิ และเด็กเก่ง ๆ เทา่นั้นจะท า
ไดท้นัตามเวลาท่ีก าหนด แบบทดสอบไม่จ  ากดัเวลา ตอ้งการทราบวา่ นกัเรียนแต่ละคนมีความรู้มาก
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นอ้ยเพียงใด แบบทดสอบจ ากดัเวลาตอ้งการทราบวา่ นกัเรียนสามารถท าไดท้นัตามเวลาท่ี
ก าหนดใหน้อ้ย ๆ เช่น แบบทดสอบวดัการเป็นเสมียน จึงเนน้ถึงความสามารถใน การท างานได้
รวดเร็วเพียงใด เช่น การเขียนหนงัสือ หรือการพิมพดี์ด  
 4. แบบทดสอบตวัหนงัสือ ไม่เป็นตวัหนงัสือ และไม่ใช่ภาษา แบบทดสอบตวัหนงัสือ 
เนน้การอ่าน การเขียน ใชก้นัโดยทัว่ ๆ ไป เป็นส่วนมาก แบบทดสอบไมเ่ป็นตวัหนงัสือ เนน้
บทบาทของภาษาโดยใชภ้าพ ภาพร่าง หรือ สัญลกัษณ์ของส่ิงต่าง ๆ เช่น ใหน้กัเรียนเลือกภาพร่าง
หลาย ๆ ภาพท่ีเหมือนกบัตวัอยา่ง หรือใหน้กัเรียนค านวณการบอกจ านวนจากภาพ โดยทัว่ ๆ ไป
แบบทดสอบน้ีใชก้บัผูอ่ื้นท่ีอ่านหนงัสือไม่ไดห้รือเด็ก อนุบาล แบบทดสอบน้ีอาจใชว้ดัปัญหาของ
เด็กได ้เช่น ใหน้กัเรียนบอกลกัษณะของส่ิงต่าง ๆ จากภาพ เช่น ภาพนกบิน ภาพนกหลบั นกคุยกนั 
ใหน้กัเรียนดูรูปภาพและตอบการกระท าของนก เป็นตน้ แบบทดสอบท่ีไม่เป็นตวัหนงัสือ  
ครูจะตอ้งอ่านค าช้ีแจงให้นกัเรียนฟังทีละขอ้ เม่ือนกัเรียนท าเสร็จหมดทุกคน จึงอ่านค าช้ีแจง 
ขอ้ต่อไป ค าช้ีแจงควรเขียนไวใ้นแบบทดสอบทุกตอนหรือทุกขอ้ เพื่อวา่ผูก้  ากบัการสอบจะสามารถ 
ใหข้อ้ความแก่นกัเรียนไดต้รงกนัในกรณีท่ีสอบหลาย ๆ หอ้งหรือหลาย ๆ โรงเรียน โดยใช้
แบบทดสอบฉบบัเดียวกนั แบบทดสอบไม่ใชภ้าษา ผูก้  ากบัการสอบจะไม่ส่ือความหมายกบัผูส้อบ
โดยใชก้ารเขียน การอ่าน หรือการพดูใด ๆ ทั้งส้ิน แต่จะใชก้ารเคล่ือนไหวของร่างกายและภาษาใบ้
เป็นการบอกใหท้ราบ นกัเรียนตอบ โดยการช้ีหรือท าดว้ยมือ ขอ้สอบจะเป็นวตัถุทรงเหล่ียมรูปภาพ 
หรือการเคล่ือนไหวท่ีเป็นปริศนา ขอ้สอบน้ีใช ้กบัคนใบหู้หนวก หรือไม่อาจส่ือดว้ยภาษาธรรมดา
ได ้ 
 5. แบบทดสอบการปฏิบติัจริง และขอ้เขียน แบบทดสอบแบบปฏิบติัจริง เป็นการสอบ 
ท่ีผูส้อบท างานแทนการตอบค าถาม อาจจะสอบทีละคนหรือเป็นกลุ่มก็ได ้เช่น การสอบปฏิบติั 
ร้องเพลง เล่นดนตรีพล ศึกษา อาจสอบทีละคน สอบเขียนภาพ ท างานหตัถะ อาจสอบเป็นกลุ่มก็ได ้
เป็นตน้ ผูต้รวจจะนบัจ านวนท่ีผิด หรือพิจารณาดูคุณภาพทั้งหมดเป็นส่วนรวม แลว้น ามาจดัอนัดบั
คุณภาพและสามารถวดัเวลาท่ีผูส้อบใชใ้นการปฏิบติังานจนเสร็จ แบบทดสอบการปฏิบติัจริง 
มีหลายชนิดหลายแบบ เน้ือหาวชิาแผนท่ีอาจช้ีใหเ้ห็นต าแหน่งของเมือง แหล่งทรัพยากร ใครจะช้ี
ไดถู้กและรวดเร็ว วชิาประวติัศาสตร์อาจใหเ้รียงภาพผูน้ าของประเทศตามล าพงัก่อนหลงั ใหช้ี้ 
ส่วนท่ีหายไปในภาพ ใหเ้ขียนเรียงความ จดหมาย เป็นตน้ ลกัษณะทัว่ไปของแบบทดสอบปฏิบติั
จริง เป็นการเนน้ความสามารถในเน้ือหาวชิาใหส้ามารถปฏิบติัไดจ้ริง ๆ มากกวา่ตอบค าถาม 
แบบทดสอบขอ้เขียนส่วนมากจะถามเน้ือหาวชิา ให้นกัเรียนตอบในกระดาษ สามารถตอบได ้
คร้ังละหลาย ๆ คน ขอ้สอบจะเป็นตวัหนงัสือ หรือรูปภาพ สัญลกัษณ์ก็ได ้ 
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 6. แบบทดสอบท่ีครูสร้างข้ึนเอง และแบบทดสอบมาตรฐาน แบบทดสอบท่ีครูสร้างข้ึน
เองใชส้ าหรับทดสอบนกัเรียนท่ีครูสอนเอง แบบทดสอบจะดีหรือไม่ข้ึนอยูก่บัครูมีความรู้ 
ในการสร้างขอ้ทดสอบหรือไม่และมีทกัษะเพียงใด แบบทดสอบมาตรฐานสร้างข้ึนโดยผูเ้ช่ียวชาญ
ในการทดสอบร่วมกบัผูช้  านาญการหลกัสูตรและ ครูแบบทดสอบน้ีจะตอ้งมีมาตรฐาน 
ในการด าเนินการสอบ คะแนนเป็นมาตรฐาน เป็นการทดสอบท่ีมีแบบแผนและสามารถน า
แบบทดสอบน้ีไปใชก้บันกัเรียนต่างหอ้งต่างโรงเรียนได ้
 

4. การหาประสิทธิภาพของบทเรียน 
 การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนควรมีการก าหนดวตัถุประสงคท์ัว่ไป(Goal/ 
Objectives) ศึกษารายละเอียดของเน้ือหา (Content specification) วเิคราะห์เน้ือหา (Content 
analysis) ก าหนดวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม (Behavioral objective) เลือกกลยทุธ์ทางการสอนและ
การน าเสนอ (Teaching strategies & Models of delivery) ออกแบบและลงมือสร้างบทเรียน (Design 
& Implementation) น าเสนอต่อผูเ้รียน (Delivery) และวดัและประเมินผล (Evaluation) (วฒิุชยั 
ประสารสอย, 2543, หนา้ 28 - 31) การหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 ประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนหมายถึง ความสามารถของบทเรียนใน  
การสร้างผลสัมฤทธ์ิใหผู้เ้รียนบรรลุวตัถุประสงคถึ์งระดบัท่ีคาดหวงัไวแ้ละครอบคลุมความเช่ือถือ
ได ้(Reliability) ความพร้อมท่ีจะใชง้าน (Availability) ความมัน่คงปลอดภยั (Security) และ
ความถูกตอ้งสมบูรณ์ (Integrity) (วฒิุชยั ประสารสอย, 2543, หนา้ 39-43)    
 กระบวนการหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนจะเนน้ไปทางดา้น 
การประกนัคุณภาพหรือความสามารถของส่ือท่ีจะใชเ้ช่ือมโยงความรู้และมีคุณลกัษณะ 
ภายในตวัของส่ือท่ีเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนสามารถตดัสินใจและช่วยส่งเสริมการแสวงหาความรู้ 
จากประสบการณ์เดิมของผูเ้รียนผสมผสานกบัความรู้ใหม่ท่ีถ่ายโยงจากโปรแกรมบทเรียน 
ไปสู่ตวัของผูเ้รียนจากการท่ีไดก้ าหนดวตัถุประสงคใ์นการน าเสนอความรู้เอาไวล่้วงหนา้ 
อยา่งแน่ชดั ซ่ึงเป็นการก าหนดล าดบัขั้นในการเรียนและเกณฑท่ี์ใชต้ดัสินคุณค่าของบทเรียน 
 การหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีสร้างข้ึนควรเร่ิมตน้จาก 
การตรวจสอบคุณภาพและหาค่าความเช่ือมัน่ใหไ้ดม้าตรฐานก่อนท่ีจะน าไปใชด้ว้ยการประเมิน 
จากความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญหรือผูท้รงคุณวุฒิท่ีมีความรู้และประสบการณ์ในดา้นเน้ือหา 
และส่ือการสอน เพื่อใหเ้ป็นผูพ้ิจารณาใหข้อ้มูลในการปรับปรุงหรือแกไ้ขขอ้บกพร่องของบทเรียน 
โดยสร้างเคร่ืองมือประเมินความเหมาะสมใหค้รอบคลุมองคป์ระกอบในดา้นต่าง ๆ เช่น  
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ดา้นเน้ือหา ดา้นภาพ เสียง และการใชภ้าษา ดา้นการออกแบบจอภาพและดา้นการจดัการ
บทเรียน  เกณฑก์ารวดัประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ก าหนดเป็นร้อยละ 
ของคะแนนเฉล่ียท่ีไดจ้ากการท าแบบฝึกหดัหรือท ากิจกรรมระหวา่งเรียนในบทเรียนนั้นต่อร้อยละ
ของคะแนนเฉล่ียท่ีไดจ้ากการท าแบบทดสอบหรือท ากิจกรรมหลงัการเรียนเน้ือหาครบถว้นแลว้ 
นัน่คือ E1/ E2 ตวัอยา่งเช่น ก าหนดเกณฑม์าตรฐาน 80/ 80 หมายความวา่เม่ือผูเ้รียน  
เรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนน้ีแลว้ผูเ้รียนจะสามารถท าแบบฝึกหดัไดถู้กตอ้งเฉล่ีย 
ร้อยละ 80 และสามารถท าแบบทดสอบหลงัเรียนไดถู้กตอ้งร้อยละ 80 (เสาวนีย ์สิกขาบณัฑิตย,์ 
2528, หนา้ 294-295) 
 ขั้นตอนการหาประสิทธิภาพของบทเรียน (ชยัยงค ์พรหมวงศ,์ 2520) มีขั้นตอนดงัน้ี 
 1. ทดลองแบบเด่ียว (1: 1) คือทดลองกบัผูเ้รียน 3 คน โดยใชเ้ด็กอ่อน ปานกลาง และ 
เด็กเก่ง ค านวณหาประสิทธิภาพเสร็จแลว้ใหป้รับปรุงแกไ้ขบทเรียนให้ดีข้ึน 
 2. ทดลองแบบกลุ่ม (1: 10) คือทดลองกบัผูเ้รียน 6 - 10 คน คละผูเ้รียนท่ีเก่ง อ่อน 
ค านวณหาประสิทธิภาพเสร็จแลว้ใหป้รับปรุงแกไ้ขบทเรียนใหดี้ข้ึน 
 3. ทดลองภาคสนาม (1: 100) คือทดลองกบัผูเ้รียนทั้งชั้น ค านวณหาประสิทธิภาพ 
แลว้ท าการปรับปรุงแกไ้ขในการทดลองแต่ละขั้น ถา้ค านวณหาประสิทธิภาพแลว้ไดผ้ลลพัธ์เท่ากบั
หรือสูงกวา่เกณฑท่ี์ก าหนดไวก้็ใหย้อมรับ แต่ถา้ยงัไม่ถึงเกณฑก์็ตอ้งปรับปรุงแกไ้ขบทเรียนและ 
หาประสิทธิภาพจนกวา่จะไดต้ามเกณฑท่ี์ก าหนด 
 

5. ประสิทธิภาพตามเกณฑ์มาตรฐาน 90/ 90 
 แนวคิดสะทอ้นประสิทธิภาพส่ือ การสอนท่ีนิยมปฏิบติัมี 2 แนวทาง คือ 1) ยดึเกณฑ ์
มาตรฐาน 90/ 90 (The 90/ 90 standard) ของ เปร่ือง กุมุท (2519) และ 2) ยดึ E1 / E2 ของชยัยงค ์
พรหมวงศ ์(2520, หนา้ 135) ซ่ึงแนวคิดการสะทอ้นประสิทธิภาพส่ือการสอนลว้นแลว้แต่มีพื้นฐาน
ท่ีมาอยา่งมีหลกัการทางวชิาการท่ีชดัเจน (มนตรี แยม้กสิกร, 2550) 
 2.1 การทดสอบประสิทธิภาพโดยยดึ เกณฑม์าตรฐาน 90/ 90 ผูท่ี้เสนอแนวคิดเกณฑ์
มาตรฐาน 90/ 90 (The 90/ 90 Standard) คนแรก (ในประเทศไทย) คือ รองศาสตราจารย ์ดร.เปร่ือง 
กุมุท ภาควชิาเทคโนโลยกีารศึกษา มหาวทิยาลยัศรีนครินทร์วโิรฒ ซ่ึงเขียนหนงัสือ ช่ือ  
เทคนิคการเขียนบทเรียนโปรแกรม (เปร่ือง กุมุท, 2519) หลกัการของเกณฑม์าตรฐาน 90/ 90  
เป็นวธีิการท่ีไดรั้บการพฒันาเพื่อสะทอ้นประสิทธิภาพของบทเรียนโปรแกรม (Programmed 
textbook) มีหลกัการจิตวทิยาท่ีสนบัสนุนแนวคิดการประเมินตามแนวทางน้ีอยา่งชดัเจน 
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การท่ีจะน าวธีิการประเมินตามแนวทางน้ีไปใชน้กัวจิยั หรือนกัการศึกษาควรท่ีจะตอ้งท าความเขา้ใจ
ใหช้ดัเจน เพราะปัจจุบนัมีงานวจิยัจ านวนมากได ้มีการก าหนดนิยามเกณฑป์ระสิทธิภาพข้ึนมาใหม่
โดยขาดหลกัการและแนวคิดท่ีมารองรับ ท าใหก้ารสะทอ้นค่าประสิทธิภาพ เกิดประโยชน์นอ้ย 
 แนวคิดพื้นฐานของการสร้างเกณฑ ์มาตรฐาน 90/ 90 การประเมินตามแนวคิดเกณฑ์ 
ประสิทธิภาพ 90/ 90 เป็นการบอกค่าของบทเรียนส าเร็จรูป หรือบทเรียนโปรแกรม (Programmed 
materials หรือ Programmed textbook หรือ Programmed lesson) ซ่ึงเป็นส่ือท่ีมีเป้าหมายหลกั
เพื่อใหผู้เ้รียนใชเ้รียนดว้ยตนเองเป็นส าคญั หลกัจิตวทิยาส าคญัท่ีเป็นฐานคิดความเช่ือของส่ือชนิดน้ี
คือทฤษฎีการเรียนแบบ รอบรู้ (Mastery learning) ซ่ึงมีความเช่ือวา่ ผูเ้รียนทุกคนสามารถเรียนรู้ได ้
หากจดัเวลา เพียงพอจดัวธีิการเรียนท่ีเหมาะสมกบัผูเ้รียน ก็สามารถท่ีจะท าใหผู้เ้รียนสามารถเรียนรู้
ไดต้ามวตัถุประสงค ์(Bloom, 1981)  
 นิยามความหมาย “เกณฑ์มาตรฐาน 90/  90”  
 ก่อนอ่ืนตอ้งขอย  ้าอีกคร้ังวา่ “เกณฑ ์มาตรฐาน 90/ 90” กบัการเขียนค่าประสิทธิภาพ  
E1/ E2 =90/ 90” หรือ “80/ 80” เป็นคนละแนวคิด ทั้งน้ีเน่ืองจากในวงวชิาการการวิจยัและพฒันา
ส่ือมีงานวจิยั จ  านวนมากท่ีเขียนส่ือสารการหาประสิทธิภาพส่ือท่ีก่อใหเ้กิดความสับสนและก าหนด
นิยามความหมายการหาค่าประสิทธิภาพข้ึนมาเองซ่ึงแตกต่างไปจากนิยามดั้งเดิมท่ีมีแนวคิด
หลกัการสนบัสนุน โดยนิยามความหมาย “เกณฑม์าตรฐาน 90/90” (The 90/90 standard) ดั้งเดิมคือ 
 90 ตวัแรก เป็นคะแนนเฉล่ียของทั้งกลุ่ม ซ่ึงหมายถึงนกัเรียนทุกคนเม่ือสอน 
คร้ังหลงัเสร็จใหค้ะแนน น าคะแนนมาหาค่าร้อยละใหห้มดทุกคะแนนแลว้หาร้อยละค่าเฉล่ีย 
ของทั้งกลุ่มถา้บทเรียนโปรแกรมถึงเกณฑค์่าร้อยละเฉล่ียของทั้งกลุ่มจะตอ้งเป็น 90 หรือสูง (เปร่ือง 
กุมุท , 2519, หนา้ 129)  
 90 ตวัท่ีสอง แทนคุณสมบติัท่ีวา่ร้อยละ 90 ของนกัเรียนทั้งหมดไดรั้บผลสัมฤทธ์ิ 
ตามความมุ่งหมายแต่ละขอ้ และทุกขอ้ของบทเรียนโปรแกรมนั้น (เปร่ือง กุมุท, 2519, หนา้ 129) 
 

6. รูปแบบการเรียนการสอนตามแนวคดิของกาเย่ 
 Robert Gagne เป็นนกัปรัชญาและจิตวทิยาการศึกษาชาวอเมริกา (1916-2002)  
ไดเ้สนอแนวความคิดเก่ียวกบัการสอน (Gangne, 1985) คือ ทฤษฎีเง่ือนไขการเรียนรู้ (Condition of 
learning) โดยทฤษฎี การเรียนรู้ของกาเยจ่ดัอยูใ่นกลุ่มผสมผสาน (Gagne’s eclecticism) ซ่ึงเช่ือวา่
ความรู้มีหลายประเภท บางประเภทสามารถเขา้ใจไดอ้ยา่งรวดรวดเร็วไม่ตอ้งใชค้วามคิดท่ีลึกซ้ึง
บางประเภทมีความซบัซอ้นจ าเป็นตอ้งใช ้ความสามารถในขั้นสูง ทฤษฎีการเรียนรู้ของกาเยอ่ธิบาย
วา่การเรียนรู้มีองคป์ระกอบ 3 ส่วน คือ  
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 ก. หลกัการและแนวคิด  
  1. ผลการเรียนรู้หรือความสามารถดา้นต่าง ๆ ของมนุษย ์ซ่ึงมีอยู ่5 ประเภท  
คือ 1) ทกัษะทางปัญญา (Intellectual skill) ซ่ึงประกอบดว้ยการจ าแนกแยกแยะ การสร้างความคิด
รวบยอด การสร้างกฎ การสร้างกระบวนการหรือกฎชั้นสูง 2) กลวธีิในการเรียนรู้ (Cognitive 
strategy) 3) ภาษาหรือค าพดู (Verbal information) 4) ทกัษะการเคล่ือนไหว (Motor skills)   
และ 5) เจตคติ (Attitude)  
  2. กระบวนการเรียนรู้และจดจ าของมนุษย ์มนุษยมี์กระบวนการจดักระท าขอ้มูลใน 
สมอง ซ่ึงมนุษยจ์ะอาศยัขอ้มูลท่ีสะสมไวม้าพิจารณาเลือกจดักระท า ส่ิงใดส่ิงหน่ึง 
และในขณะท่ีกระบวนการจดักระท า ขอ้มูลภายในสมองก าลงัเกิดข้ึน เหตุการณ์ภายนอกร่างกาย
มนุษยมี์อิทธิพลต่อการส่งเสริมหรือการยบัย ั้งการเรียนรู้ท่ีเกิดข้ึนภายในได ้ดงันั้นในการจดัการ
เรียนการสอน กาเยจึ่งได ้เสนอแนะวา่ควรมีการจดัสภาพการเรียนการสอนใหเ้หมาะสมกบัการ
เรียนรู้แต่ละประเภท ซ่ึงมีลกัษณะเฉพาะท่ีแตกต่างกนัและส่งเสริมกระบวนการเรียนรู้ภายในสมอง  
โดยการจดัสภาพภายนอกให้เอ้ือต่อกระบวนการเรียนรู้ภายในของผูเ้รียน  
 ข. วตัถุประสงค ์เพื่อช่วยใหผู้เ้รียนสามารถเรียนรู้เน้ือหาสาระต่าง ๆ ไดอ้ยา่งดี รวดเร็ว 
และสามารถจดจ าส่ิงท่ีเรียนไดน้าน  
 ค. กระบวนการเรียนการสอนกาเย ่ไดน้ าเอาแนวความคิดมาใชใ้นการเรียนการสอนโดย
ยดึหลกัการน าเสนอเน้ือหาและจดักิจกรรมการเรียนรู้จากการมีปฏิสัมพนัธ์ หลกัการสอน 9 ประการ 
ไดแ้ก่ 1) เร่งเร้าความสนใจ (Gain attention) 2) บอกวตัถุประสงค ์(Specify objective) 3) ทบทวน
ความรู้เดิม (Activate prior knowledge) 4) น าเสนอเน้ือหาใหม่ (Present new information)  
5) ช้ีแนะแนวทางการเรียนรู้ (Guide learning) 6) กระตุน้การตอบสนองบทเรียน (Elicit response)  
7) ใหข้อ้มูลยอ้นกลบั (Provide feedback) 8) ทดสอบความรู้ใหม่ (Assess performance) และ 
9) สรุปและน าไปใช ้(Review and Transfer) รายละเอียดแต่ละ ขั้นตอนมีดงัภาพท่ี 2-2 
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ภาพท่ี 2-2 รูปแบบการสอนของ Robert Gagné 
 
 
 
 
 
 

1. Gain attention Reception 

2. Specify objective Expectancy 

3. Activate prior knowledge Retrieval 

4. Present new information Selective perception 

5. Guide learning Semantic encoding 

6. Elicit responses Responding 

7. Provide feedback Reinforcement 

8. Assess performance Retrieval 

9. Review and transfer Generalization 
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 ขั้นตอนการสอนทั้ง 9 ขั้นของกาเยท่ี่ใชส้ าหรับการเรียนการสอนปกติและบทเรียน
ออนไลน์ 
 1. เร่งเร้าความสนใจ (Gain attention) 
 ก่อนท่ีจะเร่ิมการน าเสนอเน้ือหาบทเรียน ควรมีการจูงใจและเร่งเร้าความสนใจ 
ใหผู้เ้รียนอยากเรียน ดงันั้น บทเรียนออนไลน์จึงควรเร่ิมดว้ยการใชภ้าพ แสง สี เสียง หรือใชส่ื้อ
ประกอบกนัหลาย ๆ อยา่ง โดยส่ือท่ีสร้างข้ึนมานั้นตอ้งเก่ียวขอ้งกบัเน้ือหาและน่าสนใจ ซ่ึงจะมีผล
โดยตรงต่อความสนใจของผูเ้รียน นอกจากเร่งเร้าความสนใจแลว้ ยงัเป็นการเตรียมความพร้อม 
ใหผู้เ้รียนพร้อมท่ีจะศึกษาเน้ือหาต่อไปในตวัอีกดว้ย ตามลกัษณะของบทเรียนออนไลน์การเร่งเร้า
ความสนใจในขั้นตอนแรกน้ีก็คือ การน าเสนอบทน าเร่ือง (Title) ของบทเรียนนัน่เอง ซ่ึงหลกัส าคญั
ประการหน่ึงของการออกแบบในส่วนน้ีคือ ควรใหส้ายตาของผูเ้รียนอยูท่ี่จอภาพ โดยไม่พะวง 
อยูท่ี่แป้นพิมพห์รือส่วนอ่ืน ๆ แต่ถา้บทน าเร่ืองดงักล่าวตอ้งการตอบสนองจากผูเ้รียนโดยการ
ปฏิสัมพนัธ์ผา่นทางอุปกรณ์ป้อนขอ้มูล ก็ควรเป็นการตอบสนองท่ีง่าย ๆ เช่นกดแป้น Spacebar  
คลิกเมาส์ หรือกดแป้นพิมพต์วัใดตวัหน่ึง เป็นตน้ 
 ส่ิงท่ีตอ้งพิจารณาเพื่อเร่งเร้าความสนใจของผูเ้รียนมีดงัน้ี 
 1. เลือกใชภ้าพกราฟิกท่ีเก่ียวขอ้งกบัเน้ือหา เพื่อเร่งเร้าความสนใจในส่วนของบทน าเร่ือง 
โดยมีขอ้พิจารณาดงัน้ี 
  1.1 ใชภ้าพกราฟิกท่ีมีขนาดใหญ่ชดัเจน ง่าย และไม่ซบัซอ้น 
  1.2 ใชเ้ทคนิคการน าเสนอท่ีปรากฏภาพไดเ้ร็ว เพื่อไม่ให้ผูเ้รียนเบ่ือ 
  1.3 ควรใหภ้าพปรากฏบนจอภาพระยะหน่ึง จนกระทัง่ผูเ้รียนกดแป้นพิมพใ์ด ๆ จึง
เปล่ียนไปสู่เฟรมอ่ืนๆ เพื่อสร้างความคุน้เคยใหก้บัผูเ้รียน 
  1.4 เลือกใชภ้าพกราฟิกท่ีเก่ียวขอ้งกบัเน้ือหา ระดบัความรู้ และเหมาะสมกบัวยัของ
ผูเ้รียน 
 2. ใชภ้าพเคล่ือนไหวหรือใชเ้ทคนิคการน าเสนอภาพผลพิเศษเขา้ช่วย เพื่อแสดงการ
เคล่ือนไหวของภาพ แต่ควรใชเ้วลาสั้น ๆ และง่าย 
 3. เลือกใชสี้ท่ีตดักบัฉากหลงัอยา่งชดัเจน โดยเฉพาะสีเขม้ 
 4. เลือกใชเ้สียงท่ีสอดคลอ้งกบัภาพกราฟิกและเหมาะสมกบัเน้ือหาบทเรียน 
 5. ควรบอกช่ือเร่ืองบทเรียนไวด้ว้ยในส่วนของบทน าเร่ือง 
 2. บอกวตัถุประสงค์ (Specify objective) 
 วตัถุประสงคข์องบทเรียน นบัวา่เป็นส่วนส าคญัยิง่ต่อกระบวนการเรียนรู้ ท่ีผูเ้รียนจะได้
ทราบถึงความคาดหวงัของบทเรียนจากผูเ้รียน นอกจากผูเ้รียนจะทราบถึงพฤติกรรมขั้นสุดทา้ยของ
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ตนเองหลงัจบบทเรียนแลว้ จะยงัเป็นการแจง้ใหท้ราบล่วงหนา้ถึงประเด็นส าคญัของเน้ือหา รวมทั้ง
เคา้โครงของเน้ือหาอีกดว้ย การท่ีผูเ้รียนทราบถึงขอบเขตของเน้ือหาอยา่งคร่าว ๆ จะช่วยใหผู้เ้รียน
สามารถผสมผสานแนวความคิดในรายละเอียดหรือส่วนยอ่ยของเน้ือหาใหส้อดคลอ้งและสัมพนัธ์
กบัเน้ือหาในส่วนใหญ่ได ้ซ่ึงมีผลท าใหก้ารเรียนรู้มีประสิทธิภาพยิง่ข้ึน นอกจากจะมีผลดงักล่าว
แลว้ ผลการวจิยัยงัพบดว้ยวา่ ผูเ้รียนท่ีทราบวตัถุประสงคข์องการเรียนก่อนเรียนบทเรียน  
จะสามารถจ าและเขา้ใจในเน้ือหาไดดี้ข้ึนอีกดว้ย 
 วตัถุประสงคบ์ทเรียนจ าแนกเป็น 2 ชนิด ไดแ้ก่ วตัถุประสงคท์ัว่ไป และวตัถุประสงค์
เฉพาะ หรือวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม การบอกวตัถุประสงคข์องบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
มกัก าหนดเป็นวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม เน่ืองจากเป็นวตัถุประสงคท่ี์ช้ีเฉพาะ สามารถวดัได ้
และสังเกตได ้ซ่ึงง่ายต่อการตรวจวดัผูเ้รียนในขั้นสุดทา้ย อยา่งไรก็ตามวตัถุประสงคท์ัว่ไป 
มีความจ าเป็นท่ีจะตอ้งแจง้ใหผู้เ้รียนทราบถึงเคา้โครงเน้ือหาแนวกวา้ง ๆ  เช่นกนั 
 ส่ิงท่ีตอ้งพิจารณาในการบอกวตัถุประสงคบ์ทเรียน มีดงัน้ี 
 1. บอกวตัถุประสงคโ์ดยเลือกใชป้ระโยคสั้น ๆ แต่ไดใ้จความ อ่านแลว้เขา้ใจ ไม่ตอ้ง
แปลความอีกคร้ัง 
 2. หลีกเล่ียงการใชค้  าท่ียงัไม่เป็นท่ีรู้จกั และเป็นท่ีเขา้ใจของผูเ้รียนโดยทัว่ไป 
 3. ไม่ควรก าหนดวตัถุประสงคห์ลายขอ้เกินไปในเน้ือหาแต่ละส่วน ๆ ซ่ึงจะท าใหผู้เ้รียน 
เกิดความสับสน หากมีเน้ือหามาก ควรแบ่งบทเรียนออกเป็นหวัเร่ืองยอ่ย ๆ 
 4. ควรบอกการน าไปใชง้านใหผู้เ้รียนทราบดว้ยวา่ หลงัจากจบบทเรียนแลว้จะสามารถ
น าไปประยกุตใ์ชท้  าอะไรไดบ้า้ง 
 5. ถา้บทเรียนนั้นประกอบดว้ยบทเรียนยอ่ยหลายหวัเร่ือง ควรบอกทั้งวตัถุประสงคท์ัว่ไป 
และวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม โดยบอกวตัถุประสงคท์ัว่ไปในบทเรียนหลกั และตามดว้ยรายการ
ใหเ้ลือก หลงัจากนั้นจึงบอกวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรมของแต่ละบทเรียนยอ่ย ๆ 
 6. อาจน าเสนอวตัถุประสงคใ์หป้รากฏบนจอภาพทีละขอ้ ๆ ก็ได ้แต่ควรค านึงถึงเวลา
การน าเสนอใหเ้หมาะสม หรืออาจให้ผูเ้รียนกดแป้นพิมพเ์พื่อศึกษาวตัถุประสงคต่์อไปทีละขอ้ก็ได ้
 7. เพื่อใหก้ารน าเสนอวตัถุประสงคน่์าสนใจยิง่ข้ึน อาจใชก้ราฟิกง่าย ๆ เขา้ช่วย เช่น  
ตีกรอบ ใชลู้กศร และใชรู้ปทรงเรขาคณิต แต่ไม่ควรใชก้ารเคล่ือนไหวเขา้ช่วย โดยเฉพาะกบั
ตวัหนงัสือ 
 3. ทบทวนความรู้เดิม (Activate prior knowledge) 
 การทบทวนความรู้เดิมก่อนท่ีจะน าเสนอความรู้ใหม่แก่ผูเ้รียน มีความจ าเป็นอยา่งยิง่ 
ท่ีจะตอ้งหาวธีิการประเมิน ความรู้ท่ีจ  าเป็นส าหรับบทเรียนใหม่ เพื่อไม่ใหผู้เ้รียนเกิดปัญหาใน 
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การเรียนรู้ วธีิปฏิบติัโดยทัว่ไปส าหรับบทเรียนออนไลน์ก็คือ การทดสอบก่อนบทเรียน  
(Pre-test) ซ่ึงเป็นการประเมินความรู้ของผูเ้รียน เพื่อทบทวนเน้ือหาเดิมท่ีเคยศึกษาผา่นมาแลว้  
และเพื่อเตรียมความพร้อมในการรับเน้ือหาใหม่ นอกจากจะเป็นการตรวจวดัความรู้พื้นฐานแลว้ 
บทเรียนบางเร่ืองอาจใชผ้ลจากการทดสอบก่อนบทเรียนมาเป็นเกณฑจ์ดัระดบัความสามารถของ
ผูเ้รียน เพื่อจดับทเรียนใหต้อบสนองต่อระดบัความสามารถของผูเ้รียน เพื่อจดับทเรียนให้
ตอบสนองต่อระดบัความสามารถท่ีแทจ้ริงของผูเ้รียนแต่ละคน 
 แต่อยา่งไรก็ตาม ในขั้นการทบทวนความรู้เดิมน้ีไม่จ  าเป็นตอ้งเป็นการทดสอบเสมอไป 
หากเป็นบทเรียนออนไลน์ท่ีสร้างข้ึนเป็นชุดบทเรียนท่ีเรียนต่อเน่ืองกนัไปตามล าดบั การทบทวน
ความรู้เดิมอาจอยูใ่นรูปแบบของการกระตุน้ใหผู้เ้รียนคิดยอ้นหลงัถึงส่ิงท่ีไดเ้รียนรู้มาก่อนหนา้น้ี 
ก็ได ้การกระตุน้ดงักล่าวอาจแสดงดว้ยค าพดู ค าเขียน ภาพ หรือผสมผสานกนั 
แลว้แต่ความเหมาะสม ปริมาณมากนอ้ยเพียงใดนั้นข้ึนอยูก่บัเน้ือหา ตวัอยา่งเช่น การน าเสนอ
เน้ือหาเร่ืองการต่อตวัตา้นทานแบบผสม ถา้ผูเ้รียนไม่สามารถเขา้ใจวธีิการหาความตา้นทานรวม 
กรณีน้ีควรจะมีวธีิการวดัความรู้เดิมของผูเ้รียนก่อนวา่มีความเขา้ใจเพียงพอท่ีจะค านวณหาค่าต่าง ๆ 
ในแบบผสมหรือไม่ ซ่ึงจ าเป็นตอ้งมีการทดสอบก่อน ถา้พบวา่ผูเ้รียนไม่เขา้ใจวธีิการค านวณ 
บทเรียนตอ้งช้ีแนะใหผู้เ้รียนกลบัไปศึกษาเร่ืองการต่อตวัตา้นทานแบบอนุกรมและแบบขนานก่อน 
หรืออาจน าเสนอบทเรียนยอ่ยเพิ่มเติมเร่ืองดงักล่าว เพื่อเป็นการทบทวนก่อนก็ได ้
 ส่ิงท่ีจะตอ้งพิจารณาในการทบทวนความรู้เดิม มีดงัน้ี 
 1. ควรมีการทดสอบความรู้พื้นฐานหรือน าเสนอเน้ือหาเดิมท่ีเก่ียวขอ้ง เพื่อเตรียม 
ความพร้อมผูเ้รียนในการเขา้สู่เน้ือหาใหม่ โดยไม่ตอ้งคาดเดาวา่ผูเ้รียนมีพื้นความรู้เท่ากนั 
 2. แบบทดสอบตอ้งมีคุณภาพ สามารถแปลผลได ้โดยวดัความรู้พื้นฐานท่ีจ าเป็น 
กบัการศึกษาเน้ือหาใหม่เท่านั้น มิใช่แบบทดสอบเพื่อวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนแต่อยา่งใด 
 3. การทบทวนเน้ือหาหรือการทดสอบ ควรใชเ้วลาสั้น ๆ กระชบั และตรงตาม
วตัถุประสงคข์องบทเรียนมากท่ีสุด 
 4. ควรเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนออกจากเน้ือหาใหม่หรือออกจากการทดสอบ เพื่อไปศึกษา
ทบทวนไดต้ลอดเวลา 
 5. ถา้บทเรียนไม่มีการทดสอบความรู้พื้นฐานเดิม บทเรียนตอ้งน าเสนอวธีิการกระตุน้ 
ใหผู้เ้รียนยอ้นกลบัไปคิดถึงส่ิงท่ีศึกษาผา่นมาแลว้ หรือส่ิงท่ีมีประสบการณ์ผา่นมาแลว้ โดยอาจ 
ใชภ้าพประกอบในการกระตุน้ใหผู้เ้รียนยอ้นคิด จะท าให้บทเรียนน่าสนใจยิง่ข้ึน 
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 4. น าเสนอเนือ้หาใหม่ (Present new information) 
 หลกัส าคญัในการน าเสนอเน้ือหาของบทเรียนออนไลน์ก็คือ ควรน าเสนอภาพท่ีเก่ียวขอ้ง
กบัเน้ือหา ประกอบกบัค าอธิบายสั้น ๆ ง่าย แต่ไดใ้จความ การใชภ้าพประกอบ จะท าให้ผูเ้รียน
เขา้ใจเน้ือหาง่ายข้ึน และมีความคงทนในการจ าไดดี้กวา่การใชค้  าอธิบายเพียงอยา่งเดียว  
โดยมีหลกัการวา่ ภาพจะช่วยอธิบายส่ิงท่ีเป็นนามธรรมให้ง่ายต่อการรับรู้ แมใ้นเน้ือหาบางช่วง 
จะมีความยากในการท่ีจะคิดสร้างภาพประกอบ แต่ก็ควรพิจารณาวธีิการต่างๆ ท่ีจะน าเสนอดว้ย
ภาพใหไ้ด ้แมจ้ะมีจ านวนนอ้ย แต่ก็ยงัดีกวา่ค าอธิบายเพียงค าเดียว 
 ภาพท่ีใชใ้นบทเรียนออนไลน์จ าแนกออกเป็น 2 ส่วนหลกั ๆ คือ ภาพน่ิง ไดแ้ก่  
ภาพลายเส้น ภาพ 2 มิติ ภาพ 3 มิติ ภาพถ่ายของจริง แผนภาพ แผนภูมิ และกราฟ อีกส่วนหน่ึงไดแ้ก่
ภาพเคล่ือนไหว เช่น ภาพวิดิทศัน์ ภาพจากแหล่งสัญญาณดิจิตอลต่าง ๆ เช่น จากเคร่ืองเล่นภาพ 
โฟโตซี้ดี เคร่ืองเล่นเลเซอร์ดิสก ์กลอ้งถ่ายภาพวดิิทศัน์ และภาพจากโปรแกรมสร้างภาพเคล่ือนไหว 
เป็นตน้ 
 อยา่งไรก็ตามการใชภ้าพประกอบเน้ือหาอาจไม่ไดผ้ลเท่าท่ีควร หากภาพเหล่านั้นมี
รายละเอียดมากเกินไป ใชเ้วลามากไปในการปรากฏบนจอภาพ ไม่เก่ียวขอ้งกบัเน้ือหา ซบัซอ้น 
เขา้ใจยาก และไม่เหมาะสมในเร่ืองเทคนิคการออกแบบ เช่น ขาดความสมดุล องคป์ระกอบภาพ 
ไม่ดี เป็นตน้ 
 ดงันั้น การเลือกภาพท่ีใชใ้นการน าเสนอเน้ือหาใหม่ของบทเรียนออนไลน์จึงควร
พิจารณาในประเด็นต่าง ๆ ดงัน้ี 
 1. เลือกใชภ้าพประกอบการน าเสนอเน้ือหาใหม้ากท่ีสุด โดยเฉพาะอยา่งยิง่ใน 
ส่วนท่ีเป็นเน้ือหาส าคญั ๆ 
 2. เลือกใชภ้าพเคล่ือนไหว ส าหรับเน้ือหาท่ียากและซบัซอ้นท่ีมีการเปล่ียนแปลง 
เป็นล าดบัขั้น หรือเป็นปรากฏการณ์ท่ีเกิดข้ึนอยา่งต่อเน่ือง 
 3. ใชแ้ผนภูมิ แผนภาพ แผนสถิติ สัญลกัษณ์ หรือภาพเปรียบเทียบ ในการน าเสนอ
เน้ือหาใหม่ แทนขอ้ความค าอธิบาย 
 4. การเสนอเน้ือหาท่ียากและซบัซอ้น ใหเ้นน้ในส่วนของขอ้ความส าคญั ซ่ึงอาจใช้ 
การขีดเส้นใต ้การตีกรอบ การกระพริบ การเปล่ียนสีพื้น การโยงลูกศร การใชสี้ หรือการช้ีแนะ 
ดว้ยค าพดู เช่น สังเกตท่ีดา้นขวาของภาพเป็นตน้ 
 5. ไม่ควรใชก้ราฟิกท่ีเขา้ใจยาก และไม่เก่ียวขอ้งกบัเน้ือหา 
 6. จดัรูปแบบของค าอธิบายใหน่้าอ่าน หากเน้ือหายาว ควรจดัแบ่งกลุ่มค าอธิบาย 
ใหจ้บเป็นตอน ๆ 
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 7. ค าอธิบายท่ีใชใ้นตวัอยา่ง ควรกระชบัและเขา้ใจไดง่้าย 
 8. หากเคร่ืองคอมพิวเตอร์แสดงกราฟิกไดช้า้ ควรเสนอเฉพาะกราฟิกท่ีจ าเป็นเท่านั้น 
 9. ไม่ควรใชสี้พื้นสลบัไปสลบัมาในแต่ละเฟรมเน้ือหา และไม่ควรเปล่ียนสีไปมา 
โดยเฉพาะสีหลกัของตวัอกัษร 
 10.  ค  าท่ีใชค้วรเป็นค าท่ีผูเ้รียนระดบันั้น ๆ คุน้เคย และเขา้ใจความหมายตรงกนั 
 11. ขณะน าเสนอเน้ือหาใหม่ ควรใหผู้เ้รียนไดมี้โอกาสท าอยา่งอ่ืนบา้ง แทนท่ี 
จะใหก้ด แป้นพิมพ ์หรือคลิกเมาส์เพียงอยา่งเดียวเท่านั้น เช่น การปฏิสัมพนัธ์กบับทเรียน 
โดยวธีิการพิมพ ์หรือตอบค าถาม 
 5. ช้ีแนะแนวทางการเรียนรู้ (Guide learning) 
 ตามหลกัการและเง่ือนไขการเรียนรู้ (Condition of learning) ผูเ้รียนจะจ าเน้ือหาไดดี้ หาก
มีการจดัระบบการเสนอเน้ือหาท่ีดีและสัมพนัธ์กบัประสบการณ์เดิมหรือความรู้เดิมของผูเ้รียน บาง
ทฤษฎีกล่าวไวว้า่ การเรียนรู้ท่ีกระจ่างชดั (Meaningful learning) นั้น ทางเดียวท่ีจะเกิดข้ึนไดก้็คือ
การท่ีผูเ้รียนวเิคราะห์และตีความในเน้ือหาใหม่ลงบนพื้นฐานของความรู้และประสบการณ์เดิม 
รวมกนัเกิดเป็นองคค์วามรู้ใหม่ ดงันั้น หนา้ท่ีของผูอ้อกแบบคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในขั้นน้ีก็คือ 
พยายามคน้หาเทคนิคในการท่ีจะกระตุน้ใหผู้เ้รียนน าความรู้เดิมมาใชใ้นการศึกษาความรู้ใหม่ 
นอกจากนั้น ยงัจะตอ้งพยายามหาวถีิทางท่ีจะท าใหก้ารศึกษาความรู้ใหม่ของผูเ้รียนนั้นมี 
ความกระจ่างชดัเท่าท่ีจะท าได ้เป็นตน้วา่ การใชเ้ทคนิคต่าง ๆ เขา้ช่วย ไดแ้ก่ เทคนิคการให้
ตวัอยา่ง (Example) และตวัอยา่งท่ีไม่ใช่ตวัอยา่ง (Non-example) อาจจะช่วยท าใหผู้เ้รียนแยกแยะ
ความแตกต่างและเขา้ใจมโนคติของเน้ือหาต่าง ๆ ไดช้ดัเจนข้ึน 
 เน้ือหาบางหวัเร่ือง ผูอ้อกแบบบทเรียนออนไลน์อาจใชว้ธีิการคน้พบ (Guided 
discovery) ซ่ึงหมายถึง การพยายามใหผู้เ้รียนคิดหาเหตุผล คน้ควา้ และวเิคราะห์หาค าตอบ 
ดว้ยตนเอง โดยบทเรียนจะค่อย ๆ ช้ีแนะจากจุดกวา้ง ๆ และแคบลง ๆ จนผูเ้รียนหาค าตอบไดเ้อง 
นอกจากนั้น การใชค้  าอธิบายกระตุน้ใหผู้เ้รียนไดคิ้ดก็เป็นเทคนิคอีกประการหน่ึงท่ีสามารถ
น าไปใชใ้นการช้ีแนวทางการเรียนรู้ได ้สรุปแลว้ในขั้นตอนน้ีผูอ้อกแบบจะตอ้งยดึหลกัการจดัการ
เรียนรู้จากส่ิงท่ีมีประสบการณ์เดิมไปสู่เน้ือหาใหม่จากส่ิงท่ียากไปสู่ส่ิงท่ีง่ายกวา่ ตามล าดบัขั้น 
 ส่ิงท่ีตอ้งพิจารณาในการช้ีแนะแนวทางการเรียนในขั้นน้ี มีดงัน้ี 
 1. บทเรียนควรแสดงใหผู้เ้รียนไดเ้ห็นถึงความสัมพนัธ์ของเน้ือหาความรู้ และช่วยใหเ้ห็น
วา่ส่ิงยอ่ยนั้นมีความสัมพนัธ์กบัส่ิงใหญ่อยา่งไร 
 2. ควรแสดงให้เห็นถึงความสัมพนัธ์ของส่ิงใหม่กบัส่ิงท่ีผูเ้รียนมีประสบการณ์ผา่น
มาแลว้ 
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 3. น าเสนอตวัอยา่งท่ีแตกต่างกนั เพื่อช่วยอธิบายความคิดรวบยอดใหม่ใหช้ดัเจนข้ึน เช่น 
ตวัอยา่งการเปิดหนา้กลอ้งหลาย ๆ ค่า เพื่อใหเ้ห็นถึงความเปล่ียนแปลงของรูรับแสง เป็นตน้ 
 4. น าเสนอตวัอยา่งท่ีไม่ใช่ตวัอยา่งท่ีถูกตอ้ง เพื่อเปรียบเทียบกบัตวัอยา่งท่ีถูกตอ้ง เช่น 
น าเสนอภาพไม ้พลาสติก และยาง แลว้บอกวา่ภาพเหล่าน้ีไม่ใช่โลหะ 
 5. การน าเสนอเน้ือหาท่ียาก ควรใหต้วัอยา่งท่ีเป็นรูปธรรมมากกวา่นามธรรม ถา้เป็น
เน้ือหาท่ีไม่ยากนกั ใหน้ าเสนอตวัอยา่งจากนามธรรมในรูปธรรม 
 6. บทเรียนควรกระตุน้ใหผู้เ้รียนคิดถึงความรู้และประสบการณ์เดิมท่ีผา่นมา 
 6. กระตุ้นการตอบสนองบทเรียน (Elicit response) 
 นกัการศึกษากล่าววา่ การเรียนรู้จะมีประสิทธิภาพมากนอ้ยเพียงใดนั้นเก่ียวขอ้งโดยตรง
กบัระดบัและขั้นตอนของการประมวลผลขอ้มูล หากผูเ้รียนไดมี้โอกาสร่วมคิด ร่วมกิจกรรม 
ในส่วนท่ีเก่ียวกบัเน้ือหา และร่วมตอบค าถาม จะส่งผลใหมี้ความจ าดีกวา่ผูเ้รียนท่ีใชว้ธีิอ่านหรือ
คดัลอกขอ้ความจากผูอ่ื้นเพียงอยา่งเดียว 
 บทเรียนออนไลน์มีขอ้ไดเ้ปรียบกวา่โสตทศันูปการอ่ืนๆ เช่น วดิิทศัน์ ภาพยนตร์ สไลด ์
เทปเสียง เป็นตน้ ซ่ึงส่ือการเรียนการสอนเหล่าน้ีจดัเป็นแบบปฏิสัมพนัธ์ไม่ได ้(Non-interactive 
media) แตกต่างจากการเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ผูเ้รียนสามารถมีกิจกรรมร่วมใน
บทเรียนไดห้ลายลกัษณะ ไมว่า่จะเป็นการตอบค าถาม แสดงความคิดเห็น เลือกกิจกรรม และ
ปฏิสัมพนัธ์กบับทเรียน กิจกรรมเหล่าน้ีเองท่ีไม่ท าใหผู้เ้รียนรู้สึกเบ่ือหน่าย เม่ือมีส่วนร่วม ก็มีส่วน
คิดน าหรือติดตามบทเรียน ยอ่มมีส่วนผกูประสานใหค้วามจ าดีข้ึน 
 ส่ิงท่ีตอ้งพิจารณาเพื่อใหก้ารจ าของผูเ้รียนดีข้ึน ผูอ้อกแบบบทเรียนออนไลน์จึงควรเปิด
โอกาสใหผู้เ้รียนไดร่้วมกระท ากิจกรรมในบทเรียนอยา่งต่อเน่ือง โดยมีขอ้แนะน าดงัน้ี 
 1. ส่งเสริมใหผู้เ้รียนไดมี้โอกาสตอบสนองต่อบทเรียนดว้ยวธีิใดวธีิหน่ึงตลอดบทเรียน 
เช่น ตอบค าถาม ท าแบบทดสอบ ร่วมทดลองในสถานการณ์จ าลองเป็นตน้ 
 2. ควรใหผู้เ้รียนไดมี้โอกาสในการพิมพค์  าตอบหรือเติมขอ้ความสั้น ๆ เพื่อเรียก 
ความสนใจ แต่ไม่ควรใหผู้เ้รียนพิมพค์  าตอบท่ียาวเกินไป 
 3. ถามค าถามเป็นช่วง ๆ สลบักบัการน าเสนอเน้ือหา ตามความเหมาะสมของลกัษณะ
เน้ือหา 
 4. เร่งเร้าความคิดและจินตนาการดว้ยค าถาม เพื่อใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ โดยใช ้
ความเขา้ใจมากกวา่การใชค้วามจ า 
 5. ไม่ควรถามคร้ังเดียวหลาย ๆ ค าถาม หรือถามค าถามเดียวแต่ตอบไดห้ลายค าตอบ ถา้
จ าเป็นควรใชค้  าตอบแบบตวัเลือก 
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 6. หลีกเล่ียงการตอบสนองซ ้ าหลาย ๆ คร้ัง เม่ือผูเ้รียนตอบผดิหรือท าผดิ 2-3 คร้ัง  
ควรตรวจปรับเน้ือหาทนัที และเปล่ียนกิจกรรมเป็นอยา่งอ่ืนต่อไป 
 7. เฟรมตอบสนองของผูเ้รียน เฟรมค าถาม และเฟรมการตรวจปรับเน้ือหา ควรอยูบ่น
หนา้จอภาพเดียวกนั เพื่อสะดวกในการอา้งอิง กรณีน้ีอาจใชเ้ฟรมยอ่ยซอ้นข้ึนมาในเฟรมหลกัก็ได ้
 8. ควรค านึงถึงการตอบสนองท่ีมีขอ้ผดิพลาดอนัเกิดจากการเขา้ใจผิด เช่น การพิมพ์
ตวั L กบัเลข 1 ควรเคาะเวน้วรรคประโยคยาว ๆ ขอ้ความเกินหรือขาดหายไป ตวัพิมพใ์หญ่หรือ
ตวัพิมพเ์ล็กเป็นตน้ 
 7. ให้ข้อมูลย้อนกลบั (Provide feedback) 
 ผลจากการวจิยัพบวา่ บทเรียนออนไลน์จะกระตุน้ความสนใจจากผูเ้รียนไดม้ากข้ึน  
ถา้บทเรียนนั้นทา้ทาย โดยการบอกเป้าหมายท่ีชดัเจน และแจง้ใหผู้เ้รียนทราบวา่ขณะนั้นผูเ้รียนอยู ่
ท่ีส่วนใด ห่างจากเป้าหมายเท่าใด 
 การใหข้อ้มูลยอ้นกลบัดงักล่าว ถา้น าเสนอดว้ยภาพจะช่วยเร่งเร้าความสนใจไดดี้ยิง่ข้ึน 
โดยเฉพาะถา้ภาพนั้นเก่ียวกบัเน้ือหาท่ีเรียน อยา่งไรก็ตาม การใหข้อ้มูลยอ้นกลบัดว้ยภาพ หรือ
กราฟิกอาจมีผลเสียอยูบ่า้งตรงท่ีผูเ้รียนอาจตอ้งการดูผล วา่หากท าผดิ แลว้จะเกิดอะไรข้ึน 
ตวัอยา่งเช่น บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบเกมการสอนแบบแขวนคอส าหรับการสอนค าศพัท์
ภาษาองักฤษ ผูเ้รียนอาจตอบโดยการกดแป้นพิมพไ์ปเร่ือย ๆ โดยไม่สนใจเน้ือหา เน่ืองจากตอ้งการ
ดูผลจากการแขวนคอ วธีิหลีกเล่ียงก็คือ เปล่ียนจากการน าเสนอภาพในทางบวก เช่น ภาพแล่นเรือ
เขา้หาฝ่ัง ภาพขบัยานสู่ดวงจนัทร์ ภาพหนูเดินไปกินเนยแขง็ เป็นตน้ ซ่ึงจะไปถึงจุดหมายไดด้ว้ย 
การตอบถูกเท่านั้น หากตอบผดิจะไม่เกิดอะไรข้ึน อยา่งไรก็ตามถา้เป็นบทเรียนท่ีใชก้บั
กลุ่มเป้าหมายระดบัสูงหรือเน้ือหาท่ีมีความยาก การใหข้อ้มูลยอ้นกลบัดว้ยค าเขียนหรือกราฟ 
จะเหมาะสมกวา่ 
 ส่ิงท่ีตอ้งพิจารณาในการใหข้อ้มูลยอ้นกลบั มีดงัน้ี 
 1. ใหข้อ้มูลยอ้นกลบัทนัที หลงัจากผูเ้รียนโตต้อบกบับทเรียน 
 2. ควรบอกใหผู้เ้รียนทราบวา่ตอบถูกหรือตอบผดิ โดยแสดงค าถาม ค าตอบและ 
การตรวจปรับบนเฟรมเดียวกนั 
 3. ถา้ใหข้อ้มูลยอ้นกลบัโดยการใชภ้าพ ควรเป็นภาพท่ีง่ายและเก่ียวขอ้งกบัเน้ือหา  
ถา้ไม่สามารถหาภาพท่ีเก่ียวขอ้งได ้อาจใชภ้าพกราฟิกท่ีไม่เก่ียวขอ้งกบัเน้ือหาก็ได ้
 4. หลีกเล่ียงการใชผ้ลทางภาพ (Visual effects) หรือการใหข้อ้มูลยอ้นกลบัท่ีต่ืนตา
เกินไปในกรณีท่ีผูเ้รียนตอบผิด 
 5. อาจใชเ้สียงส าหรับการให้ขอ้มูลยอ้นกลบั เช่นค าตอบถูกตอ้ง และค าตอบผดิ  



39 

โดยใชเ้สียงท่ีแตกต่างกนั แต่ไม่ควรเลือกใชเ้สียงท่ีก่อให้เกิดลกัษณะการเหยยีดหยาม หรือดูแคลน 
ในกรณีท่ีผูเ้รียนตอบผดิ 
 6. เฉลยค าตอบท่ีถูกตอ้ง หลงัจากท่ีผูเ้รียนตอบผดิ 2 - 3 คร้ัง ไม่ควรปล่อยเวลาใหเ้สียไป 
 7. อาจใชว้ธีิการใหค้ะแนนหรือแสดงภาพ เพื่อบอกความใกล-้ไกลจากเป้าหมายก็ได ้
 8. พยายามสุ่มการใหข้อ้มูลยอ้นกลบั เพื่อเรียกความสนใจตลอดบทเรียน 
 8. ทดสอบความรู้ใหม่ (Assess performance) 
 การทดสอบความรู้ใหม่หลงัจากศึกษาบทเรียนออนไลน์เรียกวา่ การทดสอบหลงั
บทเรียน (Post-test) เป็นการเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดท้ดสอบความรู้ของตนเอง นอกจากน้ีจะยงัเป็น
การวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวา่ผา่นเกณฑท่ี์ก าหนดหรือไม่ เพื่อท่ีจะไปศึกษาในบทเรียนต่อไป
หรือตอ้งกลบัไปศึกษาเน้ือหาใหม่ การทดสอบหลงับทเรียนจึงมีความจ าเป็นส าหรับบทเรียน
ออนไลน์ทุกประเภท 
 นอกจากจะเป็นการประเมินผลการเรียนรู้แลว้ การทดสอบยงัมีผลต่อความคงทน 
ในการจดจ าเน้ือหาของผูเ้รียนดว้ย แบบทดสอบจึงควรถามแบบเรียงล าดบัตามวตัถุประสงค ์
ของบทเรียน ถา้บทเรียนมีหลายหวัเร่ืองยอ่ย อาจแยกแบบทดสอบออกเป็นส่วน ๆ ตามเน้ือหา  
โดยมีแบบทดสอบรวมหลงับทเรียนอีกชุดหน่ึงก็ได ้ทั้งน้ีข้ึนอยูก่บัวา่ผูอ้อกแบบบทเรียนตอ้งการ
แบบใด 
 ส่ิงท่ีตอ้งพิจารณาในการออกแบบทดสอบหลงับทเรียน มีดงัน้ี 
 1. ช้ีแจงวธีิการตอบค าถามให้ผูเ้รียนทราบก่อนอยา่งแจ่มชดั รวมทั้งคะแนนรวม คะแนน
รายขอ้ และรายละเอียดท่ีเก่ียวขอ้งอ่ืน ๆ เช่น เกณฑใ์นการตดัสินผล เวลาท่ีใชใ้นการตอบ
โดยประมาณ 
 2. แบบทดสอบตอ้งวดัพฤติกรรมตรงกบัวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรมของบทเรียน และ
ควรเรียงล าดบัจากง่ายไปยาก 
 3. ขอ้ค าถามค าตอบ และการตรวจปรับค าตอบ ควรอยูบ่นเฟรมเดียวกนั และน าเสนอ
อยา่งต่อเน่ืองดว้ยความรวดเร็ว 
 4. หลีกเล่ียงแบบทดสอบแบบอตันยัท่ีใหผู้เ้รียนพิมพค์  าตอบยาว ยกเวน้ขอ้สอบ 
ท่ีตอ้งการทดสอบทกัษะการพิมพ ์
 5. ในแต่ละขอ้ ควรมีค าถามเดียว เพื่อใหผู้เ้รียนตอบคร้ังเดียว ยกเวน้ในค าถามนั้นมี
ค าถามยอ่ยอยูด่ว้ย ซ่ึงควรแยกออกเป็นหลาย ๆ ค าถาม 
 6. แบบทดสอบควรเป็นขอ้สอบท่ีมีคุณภาพ มีค่าอ านาจจ าแนกดี ความยากง่ายเหมาะสม
และมีความเช่ือมัน่เหมาะสม 
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 7. อยา่ตดัสินค าตอบวา่ผิดถา้การตอบไม่ชดัแจง้ เช่น ถา้ค าตอบท่ีตอ้งการเป็นตวัอกัษรแต่
ผูเ้รียนพิมพต์วัเลข ควรบอกใหผู้เ้รียนตอบใหม่ ไม่ควรช้ีวา่ค าตอบนั้นผดิ และไม่ควรตดัสินค าตอบ
วา่ผดิ หากผดิพลาดหรือเวน้วรรคผิด หรือใชต้วัพิมพเ์ล็กแทนท่ีจะเป็นตวัพิมพใ์หญ่ เป็นตน้ 
 
 8. แบบทดสอบชุดหน่ึงควรมีหลาย ๆ ประเภท ไม่ควรใชเ้ฉพาะขอ้ความเพียง 
อยา่งเดียว ควรเลือกใชภ้าพประกอบบา้ง เพื่อเปล่ียนบรรยากาศในการสอบ 
 9. สรุปและน าไปใช้ (Review and Transfer) 
 การสรุปและน าไปใช ้จดัวา่เป็นส่วนส าคญัในขั้นตอนสุดทา้ยท่ีบทเรียนจะตอ้งสรุป
มโนคติของเน้ือหาเฉพาะประเด็นส าคญั ๆ รวมทั้งขอ้เสนอแนะต่าง ๆ เพื่อเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดมี้
โอกาสทบทวนความรู้ของตนเองหลงัจากศึกษาเน้ือหาผา่นมาแลว้ ในขณะเดียวกนั บทเรียนตอ้ง
ช้ีแนะเน้ือหาท่ีเก่ียวขอ้งหรือใหข้อ้มูลอา้งอิงเพิ่มเติม เพื่อแนะแนวทางใหผู้เ้รียนไดศึ้กษาต่อใน
บทเรียนถดัไป หรือน าไปประยกุตใ์ชก้บังานอ่ืนต่อไป 
 การออกแบบบทเรียนออนไลน์ในขั้นน้ี มีขอ้เสนอแนะดงัน้ี 
 1. สรุปองคค์วามรู้เฉพาะประเด็นส าคญั ๆ พร้อมทั้งช้ีแนะใหเ้ห็นถึงความสัมพนัธ์กบั
ความรู้หรือประสบการณ์เดิมท่ีผูเ้รียนผา่นมาแลว้ 
 2. ทบทวนแนวคิดท่ีส าคญัของเน้ือหา เพื่อเป็นการสรุป 
 3. เสนอแนะเน้ือหาความรู้ใหม่ ท่ีสามารถน าไปใชป้ระโยชน์ได ้
 4. บอกผูเ้รียนถึงแหล่งขอ้มูลท่ีเป็นประโยชน์ในการศึกษาเน้ือหาต่อไป 
 จากขอ้มูลขา้งตน้ ผูว้จิยัสรุปแนวคิด 9 ขั้นของกาเยด่งัตาราง 2-1 
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ตารางท่ี 2-1 ตารางวเิคราะห์ความแตกต่างระหวา่งบทเรียนคอมพิวเตอร์ (CAI) กบับทเรียน
ออนไลน์ 

 
แนวคิดของกาเย่ 9 ขั้น บทเรียนคอมพวิเตอร์ (CAI) บทเรียนออนไลน์ 
1. เร่งเร้าความสนใจ  ผูเ้รียนพบกบัหนา้จอภาพเคล่ือนไหว 

ท่ี ประกอบดว้ยภาพ เสียง และวดีีโอ  
และส่ือ มลัติมีเดียอ่ืน ๆ ท่ีน่าสนใจ 

การใชม้ลัติมีเดียส่วน
ของการ ประกาศต่าง ๆ 
การอภิปราย ในเร่ือง
ปัจจุบนั การเสนอแนะ
เวบ็ไซต ์

2. บอกวตัถุประสงค ์ หนา้จอเปล่ียนเป็นภาพผูบ้รรยาย ออกมา 
ช้ีแนะวธีิการใชง้านและบอกวตัถุประสงค ์
โดยใชภ้าพท่ีเหมาะสมกบัผูเ้รียน  

การก าหนดหลกัสูตร
รายวชิา เคา้โครงรายวชิา
หลกั 

3. ทบทวนความรู้เดิม   บทเรียนแสดงภาพหรือวดีีโอบรรยายสรุป 
ความรู้พื้นฐานท่ีส าคญัของเน้ือหาและ 
แนวคิด  

การเร่ิม ดว้ยการทดสอบ 
ตนอง การอภิปรายทาง 
อิเล็กทรอนิกส์ของหวัขอ้
เดิม 

4. น าเสนอเน้ือหาใหม่  บทเรียนแสดงเมนูท่ีใหผู้เ้รียนเลือกไดว้า่ 
อยากจะศึกษาเร่ืองใด ๆ ไดต้ามอธัยาศยั  

กิจกรรมต่าง ๆ 
สถานการณ์ จ าลอง 
เสียง/ ภาพ โมดูล และ 
ภาพเคล่ือนไหว เป็นตน้ 

5. ช้ีแนะแนวทาง 
    การเรียนรู้  

ในบทเรียนมีการออกแบบให้บทเรียนมี 
ความสัมพนัธ์กนัของเน้ือหาความรู้และมี 
การเรียงล าดบัเน้ือหาอยา่งเป็นระบบ  

เคา้โครงรายวชิาหลกั 
การมอบหมายงานต่าง ๆ 

6. กระตุน้การ
ตอบสนอง
บทเรียน  

ส่งเสริมใหผู้เ้รียนไดมี้โอกาสตอบสนอง
ต่อบทเรียนดว้ยวธีิตอบค าถามท า
แบบทดสอบ ร่วมทดลองในสถานการณ์
จ าลอง หรือใหมี้ปฏิสัมพนัธ์กบับทเรียน
ใหม้าก ผูเ้รียนไดมี้โอกาสในการพิมพ์
ค  าตอบหรือเติมขอ้ความสั้นๆ  

การส ารวจความสามารถ
ของผูเ้รียนทาง Web  
การ อภิปรายและ
ทดสอบ ผูเ้รียน ยอมรับ
การท างานทาง
อิเล็กทรอนิกส์ 
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ตารางท่ี 2-1 (ต่อ) 
   

แนวคิดของกาเย่ 9 ขั้น บทเรียนคอมพวิเตอร์ (CAI) บทเรียนออนไลน์ 
7. ใหข้อ้มูลยอ้นกลบั  บทเรียนมีการใหข้อ้มูลยอ้นกลบั 

อยา่ง เหมาะสมโดยมีการให้ท าแบบฝึกหดั
และ เฉลยทนัทีมีการเสริมแรง เพื่อใหไ้ด ้
พฤติกรรมท่ีตอ้งการจะใหเ้กิด  

การอภิปราย 
ทางอิเล็กทรอนิกส์และ
การตอบสนองผา่น  
E-mail EDocument 

8. ทดสอบความรู้ใหม่   บทเรียนน าเสนอแบบทดสอบหลงัเรียน  การทดสอบผา่น Online 
การทบทวนแฟ้ม 
สะสมงานของผูเ้รียน
ส่งผลโดยใช ้E-mail 
ตอบกลบัไปยงัผูเ้รียน 

9. สรุปและน าไปใช ้ หลงัจากท าแบบทดสอบแลว้ บทเรียน 
น าเสนอขอ้มูลและบทสรุปของเน้ือหา 
ท่ีได ้เรียนให้แก่ผูเ้รียนเพื่อเป็น 
การทบทวน ความจ า และน าไปใชง้านได ้ 

การวจิยัทาง Web  
ช่วยสนบัสนุนการคิด 
เชิงวพิากษ ์การท างาน
ร่วมกนัฝึกการแกปั้ญหา 
โดยใชก้รณีศึกษา แฟ้ม
สะสม งานแบบ  
Web-based ใช้
เทคโนโลยใีนการท างาน 

 
 จากตารางท่ี 2-1 จะเห็นไดว้า่ตามแนวคิดของกาเย ่9 ขั้นบทเรียนคอมพิวเตอร์ (CAI) กบั
บทเรียนออนไลน์มีความแตกต่างกนัตรงท่ีใหข้อ้มูลยอ้นกลบั และการทดสอบความรู้ใหม่  
ทั้งน้ีก็เพราะวา่บทเรียนออนไลน์เม่ือผูเ้รียนท าแบบทดสอบผลของแบบทดสอบจะมีการส่งผล
แบบทดสอบใหก้บัผูเ้รียนไดท้นัที อีกทั้งเม่ือผูเ้รียนเกิดปัญหา ขณะท่ีศึกษาดว้ยตนเองนอกหอ้งเรียน
ผูเ้รียนสามารถสอบถามครูผูส้อนไดท้นัที ทุกท่ี ทุกเวลา 
 จากตารางวิเคราะห์ขั้นตอนการสอน 9  ขั้นของกาเยแ่ละการสร้างบทเรียนออนไลน์
สามารถน ามาสังเคราะห์องคป์ระกอบบทเรียนออนไลน์ ดงัตารางท่ี 2-2 
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ตารางท่ี 2-2 ตารางการสังเคราะห์องคป์ระกอบบทเรียนออนไลน์ตามแนวคิดกาเย ่9 ขั้น 
  

 องค์ประกอบของบทเรียนออนไลน์ 

ขั้นการสอนตาม
แนวคดิกาเย่ 

9 ขั้น 

ขั้นน าเข้า
สู่บทเรียน 

แจ้ง
จุดประสงค์
การเรียนรู้ 

ใบ
ความ
รู้ 

วดิิ
โอ 

เวบ็ไซต์ที่
เกีย่วข้อง 

แบบ
ฝึก

ปฏิบัต ิ

แบบฝึก
หัด 

แบบทด
สอบ 

1.  เร่งเร้าความ
สนใจ 

✓        

2.  บอก
วตัถุประสงค ์

 ✓       

3. ทบทวน
ความรู้เดิม ✓        

4. น าเสนอ
เน้ือหาใหม่ 

  ✓ ✓ ✓    

5. ช้ีแนะแนวทาง
การเรียนรู้ 

 ✓   ✓    

6. กระตุน้การ
ตอบสนอง
บทเรียน 

     ✓ ✓ ✓ 

7. ใหข้อ้มูล
ยอ้นกลบั 

     ✓ ✓ ✓ 

8. ทดสอบ
ความรู้ใหม่ 

       ✓ 

9. สรุปและ
น าไปใช ้ ✓        

 
 จากตารางการสังเคราะห์บทเรียนออนไลน์กบัรูปแบบการสอนของ Robert Gagné  
มีการใชม้ลัติมีเดีย ประกอบดว้ยภาพและเสียงเพื่อเร่งเร้าความสนใจใหก้บัผูเ้รียน มีการแจง้
วตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ใหผู้เ้รียนทราบ บทเรียนออนไลน์ผูเ้รียนสามารถเลือกท่ีจะเขา้ไปทบทวน
ความรู้เดิมก่อนท่ีจะเร่ิมศึกษาบทเรียนต่อไปได ้บทเรียนออนไลน์มีการน าเสนอเน้ือหาใหม่ โดยการ
เพิ่มเน้ือหาความรู้ แทรกใบความรู้ ศึกษาจากวดิิโอ รวมไปถึงแหล่งการเรียนรู้จากเวบ็ไซตอ่ื์น ๆ ท่ี
เก่ียวขอ้ง การช้ีแนวทางการเรียนรู้ผูเ้รียนสามารถศึกษาไดจ้ากจุดประสงคก์ารเรียนท่ีมีอยู ่
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ในบทเรียนออนไลน์ ซ่ึงเม่ือผูเ้รียนท าการศึกษาเน้ือหาบทเรียนจบแลว้ มีการกระตุน้การสนองตอบ
บทเรียนดว้ย การท าแบบฝึกหดั แบบทดสอบ และแบบฝึกปฏิบติั เม่ือผูเ้รียนท าแบบฝึกหดั 
แบบทดสอบ และแบบฝึกปฏิบติัเสร็จแลว้ มีการแสดงผลคะแนนใหก้บัผูเ้รียนทราบ โดยเป็นการให้
ขอ้มูลยอ้นกลบัแก่ผูเ้รียน ก่อนท่ีผูเ้รียนจะท าการศึกเน้ือหาใหม่ผูเ้รียนมีการท าแบบทดสอบก่อน
เรียนเพื่อวดัระดบัความรู้ของผูเ้รียนก่อนท าการเรียน อีกทั้งยงัเป็นการสรุปการท างานร่วมกนัเพื่อฝึก
การแกปั้ญหา โดยใชเ้ทคโนโลยใีนการท างาน และสามารถน าไปใชเ้พื่อใหต้รงกบัจุดประสงคท่ี์ตั้ง
ไว ้  
 

7. เอกสารทีเ่กีย่วข้องกบัโปรแกรม Edmodo 
 LMS เป็นค าท่ียอ่มาจาก Learning management system หรือระบบการจดัการเรียนรู้เป็น
ซอฟตแ์วร์ท่ีท าหนา้ท่ีบริหารจดัการเรียนการสอนผา่นเวบ็ จะประกอบดว้ยเคร่ืองมืออ านวยความ
สะดวกใหแ้ก่ผูส้อน ผูเ้รียน ผูดู้แลระบบ โดยท่ีผูส้อนน าเน้ือหาและส่ือการสอนข้ึนเวบ็ไซตร์ายวชิา
ตามท่ีไดข้อให้ระบบ จดัไวใ้หไ้ดโ้ดยสะดวก ผูเ้รียนเขา้ถึงเน้ือหา กิจกรรมต่าง ๆ ไดโ้ดยผา่นเวบ็ 
ผูส้อนและผูเ้รียนติดต่อ ส่ือสารไดผ้า่นทางเคร่ืองมือการส่ือสารท่ีระบบจดัไวใ้ห ้เช่น ไปรษณีย์
อิเล็กทรอนิกส์หอ้งสนทนา กระดานถาม – ตอบ เป็นตน้ นอกจากนั้นแลว้ยงัมีองคป์ระกอบท่ีส าคญั 
คือ การเก็บบนัทึกขอ้มูล กิจกรรมการเรียนของผูเ้รียนไวบ้นระบบเพื่อผูส้อนสามารถน าไปวเิคราะห์ 
ติดตามและประเมินผลการเรียนการสอนในรายวชิานั้นอยา่งมีประสิทธิภาพ 
 LMS คือ ระบบจดัการการเรียนการสอนผา่นเครือข่าย มีเคร่ืองมือและส่วนประกอบ 
ท่ีส าคญั ส าหรับผูส้อน ผูเ้รียนและผูดู้แลระบบ ไดแ้ก่ ระบบการจดัการรายวชิา ระบบการจดัการ
สร้างเน้ือหา ระบบบริหารจดัการผูเ้รียน ระบบส่วนการจดัการขอ้มูลบทเรียน และระบบเคร่ืองมือ
ช่วยจดัการส่ือสารและปฏิสัมพนัธ์และจดักระบวนการเรียนรู้ ไดแ้ก่ การส่ือสาร Chat, E-mail, 
Web-board, การเขา้ใช ้การเก็บขอ้มูล, และการรายงานผล เป็นตน้ 
 LMS ประกอบด้วย 5 ส่วนดังนี้ 
 1. ระบบจัดการหลกัสูตร (Course management)  
        กลุ่มผูใ้ชง้านแบ่งเป็น 3 ระดบัคือ ผูเ้รียน ผูส้อน และผูบ้ริหารระบบ โดยสามารถเขา้สู่
ระบบจากท่ีไหน เวลาใดก็ไดโ้ดยผา่นเครือข่ายอินเตอร์เน็ตระบบสามารถรองรับจ านวน User และ
จ านวนบทเรียนไดไ้ม่จ  ากดัโดยข้ึนอยูก่บั Hardware/ Software ท่ีใช ้และระบบสามารถรองรับการ
ใชง้านภาษาไทยอยา่งเตม็ 
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 2. ระบบการสร้างบทเรียน (Content management)  
         ระบบประกอบดว้ยเคร่ืองมือในการช่วยสร้าง Content ระบบสามารถใชง้านไดดี้ทั้ง 
กบับทเรียนในรูป Text – based และบทเรียนในรูปแบบ Streaming Media 
 3. ระบบการทดสอบและประเมินผล (Test and evaluation system)  
         มีระบบคลงัขอ้สอบ โดยเป็นระบบการสุ่มขอ้สอบสามารถจบัเวลาการท าขอ้สอบ 
และการตรวจขอ้สอบอตัโนมติั พร้อมเฉลย รายงานสถิติ คะแนน และสถิติการเขา้เรียนของนกัเรียน 
 4. ระบบส่งเสริมการเรียน (Course tools)  
         ประกอบดว้ยเคร่ืองมือต่างๆ ท่ีใชส่ื้อสารระหวา่ง ผูเ้รียน – ผูส้อน และ ผูเ้รียน – ผูเ้รียน 
ไดแ้ก่ Web board และ Chat room โดยสามารถเก็บ History ของขอ้มูลเหล่าน้ีได ้
 5. ระบบจัดการข้อมูล (Data management system)  
 ประกอบดว้ยระบบจดัการไฟลแ์ละโฟลเดอร์ ผูส้อนมีเน้ือท่ีเก็บขอ้มูลบทเรียนเป็นของ
ตนเอง โดยไดเ้น้ือท่ีตามท่ี Admin ก าหนดให้ 
 การน าระบบ LMS ไปประยุกต์ใช้งาน 
 ระบบ LMS สามารถน าไปประยกุตใ์ชง้านไดอ้ยา่งหลากหลายอาทิ สถาบนัการศึกษา 
ศูนยฝึ์กอบรม หน่วยงานราชการ บริษทัเอกชน โดยในการน าไปใชง้านผูใ้ชส้ามารถ ปรับการใช้
งานใหเ้หมาะสมกบัหน่วยงาน จุดประสงคห์ลกัในการพฒันาระบบข้ึนมาก็เพื่อสร้างระบบการ
เรียนรู้ใชง้านในหน่วยงานทั้งระบบบทเรียนออนไลน์ หรือระบบ Knowledge management (KM)    
 ผู้ใช้งานในระบบ LMS 
 ส าหรับผูใ้ชง้านในระบบ LMS นั้นสามารถท่ีจะแบ่งไดเ้ป็น 3 กลุ่ม คือ 
 1. กลุ่มผู้บริหารระบบ (Administrator)  
 ท าหนา้ท่ีในการติดตั้งระบบ LMS การก าหนดค่าเร่ิมตน้ของระบบ การส ารองฐานขอ้มูล 
การก าหนดสิทธ์ิการเป็นผูส้อน 
 2. กลุ่มผู้สอนหรือผู้สร้างเนือ้หาการเรียน (Instructor / Teacher)  
 ท าหนา้ท่ีในการเพิ่มเน้ือหา บทเรียนต่าง ๆ เขา้ระบบ อาทิ ขอ้มูลรายวชิา ใบเน้ือหา 
เอกสารประกอบการสอน การประเมินผูเ้รียนโดยใชข้อ้สอบ ปรนยั อตันยั การใหค้ะแนน 
ตรวจสอบกิจกรรมผูเ้รียน ตอบค าถาม และสนทนากบันกัเรียน  
 3. กลุ่มผู้เรียน (Student/ Guest)     
 หมายถึง นกัเรียน นกัศึกษา ท่ีสมคัรเขา้เรียนตามหวัขอ้ต่าง ๆ รวมทั้งการท าแบบฝึกหดั 
ตามท่ีไดรั้บมอบหมายจากผูส้อน โดยผูส้อนสามารถท าการแบ่งกลุ่มผูเ้รียนได ้และสามารถตั้ง
รหสัผา่นในการเขา้เรียนแต่ละวชิาได ้  
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ภาพท่ี 2-3 ผงัผูใ้ชง้านระบบ LMS (Saranya Yokasing, 2555)  
 
 ลกัษณะของ LMS       
  1. ก าหนดผูใ้ชง้าน 
  2. ระบบการส่ือสาร 
  3. แหล่งอา้งอิง 
  4. การตรวจและใหค้ะแนน  
  5. การติดตามพฤติกรรมการเรียน 
  6. การรายงานผล 
  7. ระบบการสอน 
  8. ความสามารถในการน าเสนอ Rich media 
 ส่วนประกอบระบบ LMS        
  1. ส่วนเน้ือหาในบทเรียน (Lecture and presentation) 
  2. ส่วนของการทดสอบในบทเรียน (Testing) 
  3. ส่วนของการพดูคุยในหอ้งสนทนา (Chat) 
  4. กระดานข่าว (Web board) 
  5. ส่วนของการติดต่อผา่น E-mail 

https://plus.google.com/112388102222498487101
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  6. ส่วนสนบัสนุนการเรียนการสอน 
   - การลงทะเบียนของผูเ้รียน 
   - การบนัทึกคะแนนของผูเ้รียน 
   - การรับ-ส่งงานของผูเ้รียน 
   - การเรียกดูสถิติของการเขา้เรียน 
 มาตรฐานระบบบทเรียนออนไลน์ 
 กระทรวงกลาโหมสหรัฐอเมริกา (DOD) ไดศึ้กษาปัญหาของความไม่เขา้กนั 
(Incompatibility) ของระบบอีเลิร์นน่ิง และเน้ือหาวชิา ท่ีพฒันาแตกต่าง แพลตฟอร์มกนั ไม่สามารถ
ใชร่้วมกนัได ้ทางกระทรวงกลาโหมสหรัฐฯ จึงรวบรวมขอ้ก าหนด ท่ีพฒันาก่อนหนา้มาเขา้ดว้ยกนั 
ทั้งของ IMS และ AICC เพื่อท่ีจะออกเป็นขอ้ก าหนด อีเลิร์นน่ิงกลาง และมีการตั้งหน่วยงานร่วมมือ
กนัระหวา่งกระทรวงกลาโหมสหรัฐฯ หน่วยงานรัฐบาล ภาคเอกชนและภาคการศึกษา จดัตั้ง
สถาบนัท่ีเรียกวา่ ADL (Advanced distributed learning) เม่ือปี 1997 และไดอ้อกขอ้ก าหนดแรก 
ในเวอร์ชัน่ 1.0 เม่ือปี 2000 แต่เวอร์ชัน่ท่ีประสบความส าเร็จเป็นท่ียอมรับกนัทัว่ไปคือ ขอ้ก าหนด 
SCORM Version 1.2 ซ่ึงออกเม่ือเดือนตุลาคมปี 2001 ดงันั้นในการสร้างระบบ LMS ข้ึนมาไม่วา่ 
จะเป็นการพฒันาระบบข้ึนมาใชง้านเอง ซ้ือจากบริษทัเอกชน หรือใชซ้อฟตแ์วร์ส าเร็จรูปประเภท 
Open source จ าเป็นตอ้งยดึตามมาตรฐานกลางคือ SCORM (Sharable content object reference 
model) 
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ภาพท่ี 2-4 Advanced distributed learning (Saranya Yokasing, 2555)  
 
 กลุ่มซอฟท์แวร์ฟรี (Open source LMS) ท่ีมีผูใ้ชง้านจ านวนมาก ไดแ้ก่ 
  - Moodle (www.moodle.org) (แพร่หลายมากท่ีสุด) 
  - ATutor (www.atutor.ca) 
  - Claroline (www.claroline.net) 
  - LearnSquare (www.learnsquare.com) (สัญชาติไทย) 
  - VClass (www.vclass.net) (สัญชาติไทย) 
  - Sakai (www.sakaiproject.org) 
  - ILIAS (http://www.ilias.de) 
  - Edmodo (www.edmodo.com) 
 กลุ่มซอฟต์แวร์เอกชนเพือ่ธุรกจิ ท่ีมีผูใ้ชง้านจ านวนมาก ไดแ้ก่ 
  - Dell Learning System (DLS) (www.dell.com) 
  - De-Learn (www.de-learn.com) 
  - i2 LMS (www.progress-info.co.th) (สัญชาติไทย) 

https://plus.google.com/112388102222498487101
http://www.atutor.ca/
http://www.claroline.net/
http://www.sakaiproject.org/
http://www.ilias.de/
http://www.edmodo.com/
http://www.dell.com/
http://www.de-learn.com/
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 Edmodo คือเวบ็โปรแกรม (Web Application) โดยมีวตัถุประสงค ์รวมการศึกษา 
(Education) เขา้กบัสังคมออนไลน์ (Social Network) เพื่อ ตอบสนองผูใ้ชง้านดา้นการศึกษา และ
รองรับเทคโนโลยดีา้นการส่ือสาร และสามารถเช่ือมโยงผูใ้ชง้านหลายกลุ่ม เช่น ผู ้เรียน ครูผูส้อน 
โรงเรียน ส านกังานเขตพื้นท่ี และผูป้กครอง สามารถติดต่อส่ือสารท างานร่วมกนัแบ่งปันเน้้ือหา 
สามารถเขา้ถึงการบา้น สมุดเกรด และประกาศข่าวสารได ้อยา่งง่าย ผูก่้อตั้ง Edmodo คือ นิโคลสั 
บอร์ก และ เจฟฟ์ โอฮารา (Nicolas Borg, Jeff O'Hara) ก่อตั้งเม่ือ เดือนกนัยายน พ.ศ. 2551 (2008)  
ท่ีเมือง San Mateo, California Edmodo รองรับภาษา องักฤษ สเปน โปรตุเกต เยอรมนั กรีช และ 
ฝร่ังเศส ปัจจุบนัมีผูใ้ชง้านกวา่ 51 ลา้นคนทัว่โลก  
 ความส าคัญของ Edmodo การใชป้ระสิทธิภาพของเครือข่ายสังคมออนไลน์ เพื่อช่วยให้
นกัการศึกษาสามารถจดัการหอ้งเรียนและจดัการนกัเรียนทุกคนได้ 
 ความสามารถของ Edmodo 
  1. ส่วนการติดต่อ รูปแบบและการใชง้านใกลเ้คียงกบั Facebook 
  2. ครูสามารถสร้างกลุ่มเรียนแยกหอ้งเรียนเป็นรายวชิา หรือเป็นแผนก/ฝ่าย 
  3. สามารถเขียนแอฟเสริมได ้
  4. สามารถสร้างหอ้งสมุดส่วนตวัได ้
  5. สามารถสร้างโฟลเดอร์ส่วนตวัส าหรับเก็บงาน 
  6. สามารถแนบไฟลภ์าพ ไฟล ์PDF และภาพวดิิโอได ้
  7. สามารถโยงขอ้มูลเขา้กบั Google Drive ได ้
  8. มีแอฟสโตร์ให้เลือกมากมายคลา้ยกบั Play Store/App Store 
  9. มีหนา้เวบ็เพจส าหรับการวางแผนงาน 
 การเร่ิมต้นใช้งาน Edmodo 
 ก่อนท่ีนกัศึกษาจะสร้างบญัชี Edmodo นั้นนกัศึกษาจะตอ้งมีรหสัท่ีเรียกวา่ Group code 
ซ่ึงเป็นเลข 6 หลกั จากคุณครู เม่ือนกัศึกษามีรหสัดงักล่าวแลว้ จะสามารถเขา้เวบ็ Edmodo.com ได ้
และคลิกปุ่ม I’m student จากน้ีนกัศึกษาจะสามารถป้อนรหสั Group Code ท่ีผูส้อนก าหนดให ้ 
แลว้กรอกขอ้มูลการสมคัรให้ครบถว้น แลว้คลิกปุ่ม Sign up 
 

8. ผลงานวจิยัทีเ่กีย่วข้อง 
งานวจัิยในประเทศ 
 สมชาย เมืองมูล (2555) ศึกษาเร่ือง การพฒันาการเรียนการสอนรายวชิาคอมพิวเตอร์เพื่อ
การศึกษาดว้ยการเรียนรู้โดยใชเ้ครือข่ายสังคมออนไลน์บนเวบ็ไซต ์Edmodo การมีจุดมุ่งหมายเพื่อ
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พฒันาการเรียนการสอนรายวชิาคอมพิวเตอร์เพื่อการศึกษาดว้ยการเรียนรู้โดยใชเ้ครือข่ายสังคม
ออนไลน์บนเวบ็ไซต ์Edmodo และเพื่อศึกษาความพึงพอใจในการเรียนการสอนโดยใชเ้ครือข่าย
สังคมออนไลน์บนเวบ็ไซต ์Edmodo กลุ่มเป้าหมายท่ีใชใ้นการวจิยัเป็นนกัศึกษาสาขาวชิาการศึกษา
ปฐมวยั ชั้นปีท่ี 2 กลุ่มท่ี 2 ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2555 จ านวน 54 คน สังกดัคณะครุศาสตร์ 
มหาวทิยาลยัราชภฏัล าปาง ผลการวจิยัพบวา่ 1) สามารถจดัการเรียนการสอนรายวชิาคอมพิวเตอร์
เพือ่การศึกษาดว้ยการเรียนรู้โดยใชเ้ครือข่ายสังคมออนไลน์บนเวบ็ไซต ์Edmodo ได ้2) นกัศึกษา
สาขาการศึกษาปฐมวยัมีความพึงพอใจต่อการเรียนการสอนโดยใชเ้ครือข่ายสังคมออนไลน์ 
บนเวบ็ไซต ์Edmodo ในระดบัมาก โดยมีค่าเฉล่ีย 4.40 และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.64  
 วจิกัร พจน์พิจิตต ์(2555) ไดศึ้กษาการพฒันากระบวนการอ่านในรายวชิาภาษาไทยโดย
ใชท้ฤษฎีการเรียนรู้ของ โรเบิร์ต กาเย ่โดยมีวตัถุประสงคคื์อ 1) เพื่อใหน้กัศึกษาเห็นความส าคญั 
และสนใจในรายวชิาภาษาไทยตลอดจนสามารถน าความรู้ท่ีไดไ้ปใชใ้นการวิเคราะห์แกปั้ญหาท่ี
เกิดข้ึนในสังคมได ้2) เพือ่เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียน  
ในรายวชิา ภาษาไทยเพื่ออาชีพ 2 2000-1102 ของนกัศึกษาระดบัประกาศนียบตัรวชิาชีพชั้นปีท่ี 1 
สาขางานก่อสร้าง กส.1101วทิยาลยัโปลิเทคนิคลานนาเชียงใหม่ ผลการวจิยัพบวา่ พฤติกรรม 
การเรียนรายวชิา 2000-1102 ภาษาไทยเพื่ออาชีพ 2 เร่ืองการอ่านวธีิการสอนโดยใช ้ทฤษฎี 
การเรียนรู้ของ โรเบิร์ต กาเย ่(Robert Gagne) ของนกัศึกษา ท่ีเป็นกลุ่มตวัอยา่งแบ่งเป็น 3 ขั้นตอน 
คือขั้นเตรียมการ นกัศึกษาปฏิบติัพฤติกรรมการเรียนในทุกพฤติกรรมของเร่ืองการอ่านอยูใ่นระดบั
ดีข้ึน ขั้นด าเนินการ นกัศึกษาปฏิบติัพฤติกรรมการเรียนในทุกพฤติกรรมในระดบัดีข้ึน ขั้นสรุปผล
และประเมินผล นกัศึกษาปฏิบติัพฤติกรรมการเรียนในทุกพฤติกรรมของเร่ือง นกัศึกษาปฏิบติัใน
ระดบัดี ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัศึกษาโดยใชท้ฤษฎีการเรียนรู้ของ โรเบิร์ต กาเย ่(Robert 
Gagne) ก่อนเรียน และหลงัเรียนแตกต่างกนั โดยผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน 
 อนรรฆ สาสุข (2556) ศึกษาผลสัมฤทธ์ิของการจดัการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 
(Blended learning) เพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วมในชั้นเรียนและเปล่ียนแปลงเจตคติของ  
นกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 ในรายวชิา ง 31101 เทคโนโลยสีารสนเทศ การวิจยัปฏิบติัการ
ในชั้นเรียนคร้ังน้ีมีวตัถุประสงคเ์พื่อพฒันาการมีส่วนร่วมและเปล่ียนแปลงเจตคติของนกัเรียน
ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 ในรายวชิา ง 31101 เทคโนโลยสีารสนเทศ ผา่นการจดัการเรียน  
การสอนแบบผสมผสาน (Blended learning) และเพื่อพฒันาผลสัมฤทธ์ิการเรียนรู้ในราย 
วชิา ง 31101 เทคโนโลยสีารสนเทศ ของนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 ผลการวจิยัสามารถ
สรุปไดว้า่ นกัเรียนส่วนใหญ่ใหค้วามร่วมมือในการจดัการเรียนการสอนแบบ ผสมผสานเป็นอยา่งดี 
และครูช่วยสร้างใหน้กัเรียนมีเจตคติท่ีดีต่อวชิาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยสีารสนเทศมากยิง่ข้ึน 
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ตลอดจนการจดัการเรียนการสอนแบบผสมผสานช่วยให้นกัเรียนมีความสุขและสนุกกบัการเรียนรู้ 
รวมถึงผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนการจดัการเรียนการสอนแบบผสมผสาน และหลงัจาก 
การจดัการเรียนการสอนแบบผสมผสาน มีความแตกต่างกนัอยา่งมีนยัส าคญั โดยหลงัการจดั 
การเรียนการสอนแบบผสมผสาน นกัเรียนมีการเรียนรู้ท่ีสูงข้ึนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
 จนัทร์จิรา ธนะมิตร (2557) ศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง ซ้ือขายรายวชิา  
3200-1002 กฎหมายธุรกิจ โดยผา่นเครือข่ายสังคมออนไลน์ Edmodo โดยการวจิยัมีวตัถุประสงค ์ 
1) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนและหลงัการเรียนของนกัศึกษาโดยผา่นเครือข่ายสังคม
ออนไลน์ Edmodo และ 2) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนกัศึกษาท่ีเรียนโดยผา่นเครือข่ายสังคม
ออนไลน์ Edmodo ผลการวจิยัพบวา่ นกัศึกษาท่ีเรียนโดยผา่นเครือข่ายสังคมออนไลน์ Edmodo  
มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05  
และมีค่าเฉล่ียความพึงพอใจต่อการเรียนโดยผา่นเครือข่ายสังคมออนไลน์ Edmodo อยูใ่นระดบัมาก 
 ฤทยัรัตน์  จินดาพล (2557) ไดศึ้กษาการพฒันาส่ือวีดิทศัน์ท่ีเนน้กระบวนการเรียนรู้ตาม
หลกัการสอน 9 ขั้นตอนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 โดยมีจุดมุ่งหมายของการวิจยัดงัน้ี 1) เพื่อส ารวจ
ขอ้มูลพื้นฐานเก่ียวกบัการพฒันาส่ือวีดิทศัน์ท่ีเนน้กระบวนการเรียนรู้ตามหลกัการสอน 9 ขั้นตอน
ของกาเย ่เร่ือง “ร าถวายพระพร 5 ธนัวามหาราช” ส าหรับนกัเรียนชมรมนาฏศิลป์ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 
1 2) เพื่อสร้างและพฒันาส่ือวีดิทศัน์ท่ีเนน้กระบวนการเรียนรู้ตามหลกัการสอน 9 ขั้นตอนของกาเย ่
เร่ือง “ร าถวายพระพร 5 ธนัวามหาราช” ส าหรับนกัเรียนชมรมนาฏศิลป์ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 
ตามเกณฑ ์80/ 80 3) เพื่อศึกษาการทดลองใชแ้ละผลการใชส่ื้อวดิีทศัน์ท่ีเนน้กระบวนการเรียนรู้ตาม
หลกัการสอน 9 ขั้นตอนของกาเย ่เร่ือง “ร าถวายพระพร 5 ธนัวามหาราช” ส าหรับนกัเรียนชมรม
นาฏศิลป์ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 และ 4) เพื่อประเมินส่ือวีดิทศัน์ท่ีเนน้กระบวนการเรียนรู้ตาม
หลกัการสอน 9 ขั้นตอนของกาเย ่เร่ือง “ร าถวายพระพร 5 ธนัวามหาราช” ส าหรับนกัเรียนชมรม
นาฏศิลป์ผลการวจิยัปรากฏดงัน้ี 1) การศึกษาขอ้มูลพื้นฐาน เก่ียวกบัการพฒันาส่ือวดิีทศัน์ท่ีเนน้
กระบวนการเรียนรู้ตามหลกัการสอน 9 ขั้นตอนของกาเย ่เร่ือง“ร าถวายพระพร 5 ธนัวามหาราช” 
ส าหรับนกัเรียนชมรมนาฏศิลป์ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 พบวา่ องคป์ระกอบของส่ือวีดิทศัน์ 
องคป์ระกอบการ “ร าถวายพระพร 5 ธนัวามหาราช” เน้ือหาและกิจกรรมท่ีตอ้งการน ามาจดักิจกรรม
การเรียนรู้เร่ือง “ร าถวายพระพร 5 ธนัวามหาราช” เป็นส่ือวดิีทศัน์ ท่ีสามารถช่วยใหผู้เ้รียนมีความรู้ 
และความเขา้ใจในการเรียนท่ีถูกตอ้งมากข้ึน 2) การสร้างและพฒันาส่ือวดิีทศัน์ท่ีเนน้กระบวนการ
เรียนรู้ตามหลกัการสอน 9 ขั้นตอนของกาเย ่เร่ือง “ร าถวายพระพร 5 ธนัวามหาราช” ซ่ึงมี
ประสิทธิภาพผา่นเกณฑท่ี์ก าหนดไว ้คือ 82.22/ 82.33 3) การศึกษาการทดลองใชแ้ละผลการใชส่ื้อ
วดิีทศัน์ท่ีเนน้กระบวนการเรียนรู้ตามหลกัการสอน 9 ขั้นตอน 
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ของกาเยเ่ร่ือง “ร าถวายพระพร 5 ธนัวามหาราช” พบวา่ 1) ผลการเปรียบเทียบดา้นความรู้ก่อนเรียน
และหลงัเรียนแตกต่างกนัอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 2) ผลการเรียนรู้ดา้นการปฏิบติังาน
ของนกัเรียนระหวา่งเรียนและหลงัเรียนผา่นเกณฑก์ารประเมินร้อยละ 100 3) ผลการเรียนรู้ดา้น 
การปฏิบติังานกลุ่มของนกัเรียนระหวา่งเรียนและหลงัเรียนผา่นเกณฑก์ารประเมินร้อยละ 100   
4) ผลการเรียนรู้ดา้นคุณลกัษณะอนัพึงประสงคข์องนกัเรียนระหวา่งเรียน และหลงัเรียน ผา่นเกณฑ์
การประเมินร้อยละ 100 5) การประเมินส่ือวดิีทศัน์ท่ีเนน้กระบวนการเรียนรู้ตามหลกัการสอน  
9 ขั้นตอนของกาเย ่เร่ือง “ร าถวายพระพร 5 ธนัวามหาราช” เม่ือพิจารณาในภาพรวมอยูใ่นระดบั
มากท่ีสุด และพิจารณาในแต่ละดา้น พบวา่ ดา้นปัจจยัน าเขา้ อยูใ่นระดบัมากท่ีสุด ดา้นกระบวนการ 
อยูใ่นระดบัมากท่ีสุด และดา้นผลผลิต อยูใ่นระดบัมากท่ีสุด 
 นิกร หลา้นอ้ย (2557) ไดท้  าการพฒันาบทเรียนออนไลน์ตามหลกัการสอน 9 ขั้นตอน
ของกาเย ่วชิาเทคโนโลยสีารสนเทศ ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนหนองไผ ่จงัหวดัเพชรบูรณ์  
ในการวจิยัมีวตัถุประสงคเ์พื่อ 1) เพื่อพฒันาบทเรียนออนไลน์ตามหลกัการสอน 9 ขั้นตอนของกาเย่
วชิา เทคโนโลยสีารสนเทศ ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4โรงเรียนหนองไผจ่งัหวดัเพชรบูรณ์ 2) เพื่อหา
ประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์ตามหลกัการสอน 9 ขั้นตอนของกาเย ่วชิาเทคโนโลยี
สารสนเทศชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนหนองไผ ่จงัหวดั เพชรบูรณ์ ตามเกณฑ ์80/ 80  
3) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีใชบ้ทเรียนออนไลน์ตามหลกัการสอน 9 ขั้นตอนของ
กาเย ่วชิาเทคโนโลยสีารสนเทศ ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนหนองไผจ่งัหวดัเพชรบูรณ์ระหวา่ง
หอ้งเรียนท่ีใชบ้ทเรียนออนไลน์กบัหอ้งเรียนท่ีสอนแบบปกติ 4) ความพึงพอใจหลงัการใชบ้ทเรียน
ออนไลน์ตามหลกัการสอน 9 ขั้นตอนของกาเย ่วชิาเทคโนโลยสีารสนเทศ ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 
โรงเรียนหนองไผ ่จงัหวดัเพชรบูรณ์ ในระดบัดี ผลการวจิยัพบวา่ 1) บทเรียนออนไลน์ตามหลกั 
การสอน 9 ขั้นตอนของกาเยว่ชิาเทคโนโลยสีารสนเทศ ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนหนองไผ ่
จงัหวดัเพชรบูรณ์ มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/ 80 2) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีเรียนดว้ยบทเรียนออนไลน์ตามหลกัการสอน 9 ขั้นตอนของกาเย ่วิชา
เทคโนโลยสีารสนเทศ สูงกวา่นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีจดัการเรียนการสอนดว้ยวธีิปกติ  
อยา่งมีนยัส าคญั 3) นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 มีความพึงพอใจต่อการใชบ้ทเรียนมลัติมีเดียบน
แทบ็เล็ตโดยใชรู้ปแบบการ จดัการเรียนรู้แบบการสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเอง รายวชิาเทคโนโลยี
สารสนเทศ 
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งานวจัิยต่างประเทศ 
งานวจิยัต่างประเทศท่ีเก่ียวขอ้งกบัส่ือประสมมีผูว้จิยัไวด้งัน้ี 
 Leidig  (1992) ท าการวจิยัเก่ียวกบัรูปแบบของบทเรียนไฮเปอร์เทก็ซ์ท่ีส่งผลต่อผูเ้รียน 
ท่ีมีรูปแบบการเรียน (Learning style) แตกต่างกนั ผลการวจิยัพบวา่รูปแบบการเช่ือมโยงดว้ย
ขอ้ความหลายมิติ (Hypertext) มีผลต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และความพึงพอใจ ของผูเ้รียนท่ีมี
รูปแบบในการเรียนต่างกนั  
 Shih, et al (1998) ไดศึ้กษาเก่ียวกบัความสัมพนัธ์ระหวา่งทศันคติของนกัเรียนแรงจูงใจ
ลกัษณะทางการเรียนกลวธีิการเรียนรู้รูปแบบการเรียนท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนการสอนผา่น
เวบ็ในลกัษณะการศึกษาทางไกล ผลการวจิยัพบวา่ไม่มีความแตกต่างอยา่งมีนยัส าคญัระหวา่ง
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกบัปัจจยัอ่ืน ๆ แต่จากการสังเกตพบวา่ ผูเ้รียนสนุกกบัการเรียนการสอน
ผา่นเวบ็ สามารถควบคุมตนเองไดโ้ดยมีแรงจูงใจและความคาดหวงัสูงจากการเรียนการสอนผา่น
เวบ็ ผูเ้รียนจะสนใจในการตรวจสอบเกรดมากกวาการส่ือสารในชั้นเรียนกบัผูส้อนผา่นอีเมล์
นอกจากน้ีผูว้ิจยัยงัเสนอแนะวา่ผูส้อนควรมีกิจกรรมทางการเรียนการสอนร่วมกบัผูเ้รียนเพื่อช่วย
ควบคุมผูเ้รียนใหเ้รียนไดดี้ข้ึน  
 Xiaoshi (Joy)Bi. (2000) ไดท้  าการวจิยัเชิงคุณภาพ เพื่อคน้หาทฤษฎีหรือรูปแบบใดท่ี 
นกัการศึกษาสามารถน ามาใชเ้พื่อการออกแบบเพื่อการเรียนทางไกลผา่นเครือข่าย อินเทอร์เน็ตจึง
ไดด้ าเนินการศึกษาเก่ียวกบัประสบการณ์ของสถาบนัการศึกษาผูเ้รียน ผูอ้อกแบบ และพฒันารวม
ไปถึง การจดัโปรแกรมการเรียนผา่นเครือข่าย เพื่อใหไ้ดล้กัษณะของการออกแบบ เอกสารการสอน
ท่ีเป็นเวบ็ไซตเ์พื่อการศึกษา ซ่ึงจะเป็นพื้นฐานท่ีจะน าไปสู่ความเขา้ใจในการสอน ผา่นเครือข่ายกบั
การเรียนทางไกลท่ีมีความสัมพนัธ์กบัหลกัการสร้าง ผลการวจิยัพบวา่รูปแบบของเวบ็ไซตเ์พื่อ
การศึกษามีความสัมพนัธ์กบัการออกแบบการสอน การพฒันาเน้ือหาวชิาการส่งขอ้มูล และการ
ส่งเสริมดา้นการจดัการ ส่ิงท่ีเป็นส่วนประกอบของการออกแบบเวบ็ไซตเ์พื่อการสอนจดัเป็น
พื้นฐานของการออกแบบ การพฒันารูปแบบของการส่งขอ้มูลในการสอนจากการเรียนแบบ
เผชิญหนา้สู่การเรียนเครือข่ายไดแ้ก่ 1) การออกแบบเวบ็ไซตเ์พื่อการศึกษาตอ้งการ การท างานเป็น
ทีม ). ผลสัมฤทธ์ิทางการสอนดว้ยเทคโนโลยข้ึีนอยูก่บัการปฏิสัมพนัธ์ท่ีหลากหลาย ผลสัมฤทธ์ิของ
การใชเ้ทคโนโลยเีวบ็ข้ึนอยูก่บัความสามารถของมนัท่ีตอบสนองวตัถุประสงคก์ารสอนและ
ผลประโยชน์ของการเรียนท่ีตอ้งการ 3) สมาชิกของสถาบนัการศึกษาจะพิจารณาความส าเร็จของ
สถาบนัการศึกษา 4) นกัเรียนท่ีเรียนทางไกลตอ้งการผลยอ้นกลบัจากผูส้อนหรือผูเ้ช่ียวชาญ 
ระหวา่งเรียน  
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 Wang and Chen (2008) ไดท้  าการศึกษาการใช ้Framework ส าหรับ Adaptive learning 
systems ระบบการเรียนรู้แบบปรับตวั (Adaptive learning : AL) เพื่อใชแ้กปัญหาการเรียนรู้ใหต้รง
กบัตนเองลกัษณะ Web-base personalized learning ในงานวจิยัน้ีน าเสนอ Framework ท่ีจะ
แกปั้ญหาแหล่งเรียนรู้ท่ีหลากหลายบนเวบ็บนพื้นฐาน Semantic web languages ผลท่ีไดท้  าให ้
Modules ความรู้ของระบบการเรียนรู้แบบปรับตวั (AL system)สามารถน าไปแชร์และน ามาใชใ้หม่
ไดบ้นอินเทอร์เน็ต ท าให้เกิดการเขา้ถึง Service-base ท่ีจะพฒันาใหเ้กิดการเผยแพร่ระบบ Adaptive 
learning จากเฟรมเวิร์คน้ีการน าตน้แบบของระบบ Adaptive learning มาใชเ้พื่อสาธิตให ้เห็นวา่
โมดูลความรู้ของระบบการเรียนรู้แบบปรับตวั สามารถน าไปใชใ้นการบูรณาการได ้ 
 Samia and Abdelkrim (2009) ไดท้  าการวจิยัการปรับตวัของระบบไฮเปอร์มีเดียงานวจิยั
น้ีจึงไดน้ าเสนอวธีิการบูรณาการ รูปแบบการเรียนรู้ในอีเลิร์นน่ิงแบบปรับตวัในลกัษณะไฮเปอร์
มีเดีย โดยมีวตัถุประสงคเ์พื่อพฒันารูปแบบการเรียนอีเลิร์นน่ิงตามรูปแบบการปรับเปล่ียนลกัษณ์
ไฮเปอร์มีเดีย 434 The eleventh national conference on computing and information technology 
NCCIT2015 (LS-AEHS) และประเมินผลจากการปรับเปล่ียนส่ือการศึกษาใหเ้ขา้กบัรูปแบบการ
เรียนรู้รายบุคคลของนกัเรียนผลการวจิยัพบวา่สามารถใชรู้ปแบบการเรียนรู้เป็นแนวทางส าหรับอี
เลิร์นน่ิงแบบปรับเปล่ียนไฮเปอร์มีเดีย 
 Kumar (2009) ท าการวจิยัเร่ือง “การใชค้อมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภทฝึกทกัษะและการ
ท าแบบฝึกหดั วชิาคณิตศาสตร์ โดยนกัเรียนไม่ตอ้งเรียนในชั้นเรียนพิเศษ ใชก้ลุ่มตวัอยา่งเป็น
นกัเรียนจ านวน 15 คน แบ่งออกเป็น 2 กลุ่ม คือกลุ่มทดลองใช ้คอมพิวเตอร์ช่วยสอน ส่วนกลุ่ม
ควบคุมไม่ใชค้อมพิวเตอร์ช่วยสอนในการฝึกและการท าแบบฝึกหดัโดยทั้งสองกลุ่มมีการทดสอบ
ทั้งก่อนและหลงัเรียนในระยะเวลา 5 สัปดาห์ ผลการวจิยัพบวา่กลุ่มทดลองมีระดบัคะแนนมากกวา่
กลุ่มควบคุม 
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บทที ่3 
วธีิด าเนินการวจิยั 

 
 การพฒันาบทเรียนตามแนวคิดของกาเยด่ว้ย Edmodoวชิาโปรแกรมตารางค านวณ  
 (MS Excel) ส าหรับนกัเรียนประกาศนียบตัรวชิาชีพชั้นปีท่ี 2 สาขาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ เป็นการวจิยั
และพฒันา มีขั้นตอนในการด าเนินงานวจิยัดงัน้ี 
 ขั้นตอนท่ี 1 ศึกษาหลกัการแนวคิด ทฤษฏีจากเอกสาร ต าราและงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง 
 ขั้นตอนท่ี 2 พฒันาบทเรียนออนไลน์ตามแนวคิดของกาเยด่ว้ย Edmodo วชิาโปรแกรม
ตารางค านวณ (MS Excel) ส าหรับนกัเรียนประกาศนียบตัรวชิาชีพชั้นปีท่ี 2 สาขาคอมพิวเตอร์
ธุรกิจ 
 ขั้นตอนท่ี 3 ทดลองใชบ้ทเรียนออนไลน์ตามแนวคิดของกาเยด่ว้ย Edmodo 
วชิาโปรแกรมตารางค านวณ (MS Excel) ส าหรับนกัเรียนประกาศนียบตัรวชิาชีพชั้นปีท่ี 2  
สาขาคอมพิวเตอร์ธุรกิจรายละเอียดแต่ละขั้นตอนมีดงัน้ี 
 
ขั้นตอนที ่1 ศึกษาหลกัการแนวคิด ทฤษฏีจากเอกสาร ต าราและงานวจัิยทีเ่กีย่วข้อง  

 1. การศึกษาเอกสารและต าราท่ีเก่ียวขอ้งกบัการจดัการเรียนรายวชิาโปรแกรมตาราง
ค านวณ (MS Excel) ของหลกัสูตรประกาศนียบตัรวชิาชีพ พุทธศกัราช 2556 ผลท่ีไดคื้อ 
  1.1 จุดประสงคร์ายวชิา 
   1.1.1 รู้ความหมาย และความส าคญัของโปรแกรมตารางค านวณ (MS Excel) 
   1.1.2 มีทกัษะในการป้อนขอ้มูล จดัรูปแบบการแสดงผลขอ้มูล และจดัเก็บขอ้มูล 
   1.1.3 รู้หลกัเกณฑใ์นการน าขอ้มูลมาท าการแกไ้ข ปรับปรุงได ้
   1.1.4 มีทกัษะในการสร้างสูตร และฟังกช์นัในการค านวณ 
   1.1.5 เขา้ใจกระบวนการในการน าขอ้มูลมาท าการค านวณตลอดจนท ารายงานใน
รูปแบบของแผนภูมิชนิดต่าง ๆ 
   1.1.6 รู้หลกัการน าขอ้มูลในแฟ้มขอ้มูลออกทางเคร่ืองพิมพ ์
   1.1.7 มีกิจนิสัย และส่งเสริมคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยมท่ีดี ในการใชค้อมพิวเตอร์ 
  1.2 สมรรถนะรายวชิา 
   1.2.1 อธิบายความหมาย หนา้ท่ี และส่วนประกอบของโปรแกรมตารางค านวณ  
(MS Excel) 
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   1.2.2 ปฏิบติัการป้อน และจดัรูปแบบขอ้มูลแต่ละชนิด 
   1.2.3 ท าการแสดงผลขอ้มูลออกทางจอภาพ และเคร่ืองพิมพ ์(Printer) 
   1.2.4 จดัเก็บและเรียกขอ้มูลมาใชง้าน 
   1.2.5 สร้างสูตร และฟังกช์นัส าเร็จรูปทางสถิติอยา่งง่าย เพื่อใชใ้นการค านวณ 
   1.2.6 จดัท ารายงานในรูปแบบตาราง และแผนภูมิ 
  1.3 ค  าอธิบายรายวชิา 
  ศึกษาและปฏิบติัเก่ียวกบัการเร่ิมตน้ใชโ้ปรแกรมตารางค านวณ  (MS Excel)
ส่วนประกอบของโปรแกรมตารางค านวณ  (MS Excel) การป้อน และจดัรูปแบบขอ้มูล  
การสร้างสูตร และการใชฟั้งกช์นัในการค านวณ การปรับแกข้อ้มูล การจดัการจดัการฐานขอ้มูล 
ในตารางงาน การออกรายงานในรูปแบบขอ้ความและแผนภูมิ การวิเคราะห์ขอ้มูล การสร้างตาราง
สรุปสาระส าคญั (Pivot table) การสร้างแมโครเบ้ืองตน้ 
  1.4 แผนการจดัการเรียนรู้รายวชิาโปรแกรมตารางค านวณ (MS Excel) 
  ภายในแผนการจดัการเรียนรู้รายวชิาโปรแกรมตารางค านวณ (MS Excel) 
ประกอบดว้ย  
   1.4.1 การวเิคราะห์หน่วยการเรียนรู้และสมรรถนะรายวชิา 
   1.4.2 ตารางวิเคราะห์หลกัสูตร (รายละเอียดของวชิา) 
   1.4.3 ก าหนดการสอน  
   1.4.4 เกณฑก์ารวดัและประเมินผล 
   1.4.5 แผนการเรียนรู้ในแต่ละหน่วยประกอบดว้ย 
    1.4.5.1 สาระส าคญั  
    1.4.5.2 สมรรถนะประจ าหน่วย 
    1.4.5.3 ส่ือและแหล่งการเรียนรู้ 
    1.4.5.4 การจดักิจกรรมการเรียนการสอนประกอบไปดว้ย ขั้นน า ขั้นสอน และ
ขั้นสรุป 
    1.4.5.5 เน้ือหา ใบความรู้ 
    1.4.5.6 ใบงาน แบบทดสอบปฏิบติั 
 2.  ศึกษาเอกสารและต าราท่ีเก่ียวกบัแนวคิดทฤษฏีการเรียนรู้ของกาเยผ่ลท่ีได ้ 
ดงัตารางท่ี 3-1 
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ตารางท่ี 3-1 ขั้นตอนการสร้างและพฒันาบทเรียนตามแนวคิดของกาเย ่
 

ขั้นตอนการพฒันาบทเรียน
ออนไลน์ 

ผลทีไ่ด้ 

1. ขั้นการวางแผน จดัท าแผนการเรียนการสอนวชิาโปรแกรมตารางค านวณ 
(MS Excel) เขียนจุดประสงคก์ารเรียนรู้ ค าอธิบาย
รายวชิา โครงสร้างของบทเรียนโดยแยกเป็นหน่วยยอ่ย ๆ 
ประกอบดว้ยกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีท าการ
ออกแบบการน าเสนอเน้ือหา ผา่นส่ือต่าง ๆ มีแหล่ง
สืบคน้เพิ่มเติม การวดัผลประเมินผล  

2. ขั้นการวเิคราะห์เน้ือหาและ
แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนของบทเรียน 

ตารางวิเคราะห์เน้ือหากบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ของแต่ละ
หน่วยการเรียน ซ่ึงการวิเคราะห์ขอบเขตของเน้ือหา
ประกอบดว้ย หน่วยการเรียนยอ่ย จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
บทน า เน้ือหาท่ีน าเสนอผา่นส่ือในรูปแบบต่าง ๆ บทสรุป 
และแบบฝึกหดัหลงัเรียน การจดัท าแบบทดสอบวดัผล
สัมฤทธ์ิทางการเรียน เพื่อใชว้ดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
ก่อนเรียนและหลงัเรียน เร่ิมจากการก าหนดจ านวน
ขอ้สอบตามจุดประสงคก์ารเรียนรู้ สร้างตารางวเิคราะห์ 
ขอ้สอบโดยยดึตามจุดประสงคก์ารเรียนรู้  
สร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนตามท่ี
ก าหนดไวใ้นตารางวิเคราะห์ขอ้สอบ น าแบบทดสอบ
วดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนไปใหผู้เ้ช่ียวชาญดา้นวดัผลท า
การประเมินความสอดคลอ้งระหวา่งขอ้สอบกบั
จุดประสงคก์ารเรียนรู้ น าขอ้สอบท่ีไดไ้ปทดลองใชเ้พื่อ
หาค่าความยาก และค่าอ านาจจ าแนก แลว้ท าการคดัเลือก
ขอ้สอบท่ีมีค่าตามเกณฑท่ี์ก าหนด  น าขอ้สอบท่ีผา่น
เกณฑม์าหาค่าความเช่ือมัน่ และน าไปใชจ้ริงในการวดัผล
สัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 
 



58 

ตารางท่ี 3-1 (ต่อ) 
  
ขั้นตอนการพฒันาบทเรียน

ออนไลน์ 
ผลทีไ่ด้ 

3. ขั้นการผลิตและพฒันาบทเรียน
ออนไลน์ 
3.1 เขียนแผนผงับทเรียน

(Flowchart) 

การก าหนดช่องทางการเขา้สู่เน้ือหาในบทเรียนและ 
การเช่ือมโยงส่ือสารภายในและภายนอกบทเรียน  

3.2 ออกแบบโครงสร้างน าเสนอ
เน้ือหาและส่ือต่าง ๆ (Storyboard) 

การก าหนดหนา้เวบ็เพจแต่ละหนา้อยา่งคร่าวๆ จะตอ้ง
ประกอบไปดว้ยเน้ือหาหลกัๆ ไดแ้ก่ เน้ือหาของบทเรียน
ในแต่ละหน่วย ขั้นตอนการปฏิบติังานในแต่ละหวัขอ้ 
รวมไปถึงวดิิโอท่ีใชใ้นการประกอบการเรียนการสอน 

     3.3 สร้างบทเรียนออนไลน์ สร้างบทเรียนออนไลน์ตามท่ีไดท้  าการออกแบบไวใ้นขอ้ 
3.2 โดยจดัวางรูปแบบใหเ้หมาะสม   

    3.4 ตรวจสอบบทเรียนท่ีผลิตข้ึน เป็นการหาขอ้ผดิพลาดของโปรแกรมท่ีสร้างข้ึน หลงัท า
การปรับปรุงแลว้โดยทดลองใชบ้ทเรียนเพื่อหา
ขอ้บกพร่อง 

     3.5 ตรวจสอบความเรียบร้อย 
ความถูกตอ้งและเหมาะสมของ
องคป์ระกอบบทเรียนออนไลน์ 

ท าการตรวจประเมินองคป์ระกอบต่างๆ ของบทเรียน
ออนไลน์ใน Edmodo พร้อมทั้งตรวจสอบส่ือมลัติมีเดีย
ต่าง ๆ ไม่วา่จะเป็น ไฟลว์ดีิโอ รูปภาพ และแบบฝึกปฏิบติั 

4. ขั้นการประเมินคุณภาพของ
บทเรียนออนไลน์ 

น าบทเรียนออนไลน์ท่ีสร้างข้ึนไปใหผู้เ้ช่ียวชาญท า 
การประเมินเพื่อหาคุณภาพ  

5. ขั้นการน าบทเรียนออนไลน์ไป
ใช ้

น าบทเรียนออนไลน์ไปใชจ้ริงในการเรียนการสอน  
ซ่ึงใหผู้เ้รียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน แลว้ใหเ้รียนตาม
ระยะเวลาท่ีก าหนดพร้อมท าแบบฝึกหดัหลงัเรียน และ 
ท าแบบทดสอบหลงัเรียนครบทุกหน่วยการเรียนน าผล
คะแนนท่ีไดม้าวเิคราะห์หาประสิทธิภาพตามท่ีก าหนดไว ้ 

6. ขั้นการแกไ้ขปรับปรุงบทเรียน
ออนไลน์ 

ปรับปรุงแกไ้ขบทเรียนออนไลน์ใหต้รงกบัเน้ือหา และ
หลกัสูตรท่ีก าหนดไวใ้นแผนการสอน 
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 3. ศึกษาเอกสารท่ีเก่ียวขอ้งกบับทเรียนออนไลน์ ผลท่ีไดคื้อ 
  3.1 องคป์ระกอบของบทเรียนออนไลน์ประกอบดว้ย 
   1. เน้ือหาของบทเรียน (Content) 
   2. ระบบบริหารการเรียน (Management) 
   3. การติดต่อส่ือสารการเรียนทางไกล (Communication) 
   4. การสอบ/ วดัผลการเรียน (Test and evaluation) 
  3.2 การออกแบบและพฒันาบทเรียนออนไลน์ประกอบดว้ย 
   1. การวเิคราะห์บทเรียนออนไลน์ (Analyze electronic contents) 
   2. การออกแบบบทเรียนออนไลน์ (Design) 
   3. การผลิตบทเรียนออนไลน์ (Development) รวมถึงการอพัโหลดบทเรียน
ออนไลน์ (Implementation) โดยใชบ้ทเรียนออนไลน์ท่ีสร้างโดยใช ้Google site ท่ีสร้างข้ึน 
   4. การอพัโหลดและทดสอบบทเรียนออนไลน์ (Implementation) โดยสร้างใน 
Assignment ท่ีมีอยูใ่นโปรแกรม Edmodo 
   5. การประเมินผลบทเรียนออนไลน์ (Evaluation) 
 4. การศึกษาเอกสารท่ีเก่ียวขอ้งกบัโปรแกรม Edmodo  ผลท่ีไดคื้อ 
 ความสามารถของ Edmodo ไดแ้ก่ 

  1. การติดต่อ รูปแบบและการใชง้านใกลเ้คียงกบั Facebook 
  2. ผูส้อนสามารถสร้างกลุ่มเรียนแยกหอ้งเรียนเป็นรายวชิา หรือเป็นแผนก/ ฝ่าย 
  3. สามารถเขียนแอฟเสริมได ้
  4. สามารถสร้างหอ้งสมุดส่วนตวัได ้
  5. สามารถสร้างโฟลเดอร์ส่วนตวัส าหรับเก็บงาน 
  6. สามารถแนบไฟลภ์าพ ไฟล ์PDF และภาพวดิิโอได ้
  7. สามารถโยงขอ้มูลเขา้กบั Google Drive ได ้
  8. มีแอฟสโตร์ให้เลือกมากมายคลา้ยกบั Play store/ App store 
  9. มีหนา้เวบ็เพจส าหรับการวางแผนงาน 
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ขั้นตอนที ่2 พฒันาบทเรียนออนไลน์ตามแนวคิดของกาเย่ด้วย Edmodo วชิาโปรแกรมตาราง
ค านวณ  (MS Excel) ส าหรับนักเรียนประกาศนียบัตรวชิาชีพช้ันปีที ่2 สาขาคอมพวิเตอร์ธุรกจิ 
 ขั้นตอนน้ีมีจุดมุ่งหมายเพื่อพฒันาบทเรียนบทเรียนออนไลน์ตามแนวคิดของกาเยด่ว้ย 
Edmodo วชิาโปรแกรมตารางค านวณ  (MS Excel) ส าหรับนกัเรียนประกาศนียบตัรวชิาชีพชั้นปีท่ี 2 
สาขาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ ใหมี้ประสิทธิภาพตามเกณฑม์าตรฐาน 90/ 90 ซ่ึงมีการด าเนินการ ดงัน้ี 
ศึกษาวเิคราะห์เน้ือหาสาระและผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงัเพื่อก าหนดเป็นวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม
ในแต่ละหน่วย ผลท่ีได ้ดงัน้ี 
 1. ศึกษาวเิคราะห์เน้ือหาสาระและผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงัเพื่อก าหนดเป็นวตัถุประสงค์
เชิงพฤติกรรมในแต่ละหน่วย ผลท่ีได ้ดงัน้ี 
 
ตารางท่ี 3-2 ตารางวิเคราะห์เน้ือหาสาระและผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงัเพื่อก าหนดเป็นวตัถุประสงค์

เชิงพฤติกรรมในแต่ละหน่วย 
 
หน่วย
ที่ 

เร่ือง วตัถุประสงค์ 

1 เร่ิมตน้การท างานกบั
ตารางขอ้มูล 

จุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรม 
1.ป้อนขอ้มูล แกไ้ขขอ้มูล ลบขอ้มูลในโปรแกรม Excel 
ได ้
2.จดัรูปแบบ work sheet ตามท่ีโจทยก์ าหนดได ้

2 การท างานกบั  
Work sheet excel 

จุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรม 
1.ปรับขนาดเซลล ์และคดัลอกเซลลไ์ด ้ 
2.ยา้ยเซลล ์แทรกแถวหรือคอลมัน์ได ้

3 การจดัการเวิร์กชีตและ
เวร์ิกบุค๊ Excel 

จุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรม 
1.จดัการเวร์ิกชีตได ้
2.จดัการวินโดวข์องเวิร์กชีตได ้

4 การตั้งช่ือและใชสู้ตร
ค านวณ Excel 

จุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรม 
1.ใชสู้ตรการค านวณไดถู้กตอ้งและเหมาะสมตรงตาม 
ท่ีโจทยก์ารได ้
2.ใชฟั้งกช์นัต่างๆ ในโปรแกรม Excel ตามท่ีโจทย์
ตอ้งการได ้
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ตารางท่ี 3-2 (ต่อ) 
   

หน่วย
ที่ 

เร่ือง วตัถุประสงค์ 

5 การสร้างกราฟ Excel จุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรม 
1.สร้างกราฟประเภทต่างๆ ตามท่ีโจทยก์ าหนดใหไ้ด้
ถูกตอ้ง 
2.ใส่รายละเอียดต่างๆ ลงในกราฟตามท่ีโจทยก์ าหนดได ้

 
 2. การสร้างแบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนประกอบดว้ย 
  2.1 แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
   ขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบ 
   1. ก าหนดจุดมุ่งหมายของการวดัผลสัมฤทธ์ิรายวชิาโปรแกรมตารางค านวณ 
ส าหรับนกัเรียนประกาศนียบตัรวชิาชีพชั้นปีท่ี 2 สาขาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ 
   2. สร้างตารางวเิคราะห์เน้ือหาแต่ละหน่วยประกอบ 
   หน่วยท่ี 1 เร่ิมตน้การท างานกบัตารางขอ้มูล 
      เร่ิมใชง้านโปรแกรม MS Excel  
      รู้จกัส่วนประกอบของหนา้จอโปรแกรม 
      การเพิ่มปุ่มทูลบาร์ใน Quick access toolbar 
      การป้อนขอ้มูล แกไ้ขขอ้มูล ลบขอ้มูล 
      การจดัรูปแบบ Work sheet 
      การเก็บบนัทึก Work book 
      การใชแ้ถบเคร่ืองมือ 
   หน่วยท่ี 2 การท างานกบั Work sheet excel 
      การเล่ือน Work sheet 
      การเลือกเซล 
      การปรับขนาดเซล 
      การคดัลอกเซล ยา้ยเซล 
      การแทรกแถว หรือคอลมัน์ 
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   หน่วยท่ี 3 การจดัการเวิร์กชีตและเวิร์กบุค๊ Excel 
      การจดัการเวิร์กชีต 
      การจดัการวนิโดวข์องเวิร์กชีต 
      การแบ่งวนิโดวเ์พื่อจดัการกบัตารางขอ้มูลขนาดใหญ่ 
   หน่วยท่ี 4 การตั้งช่ือและใชสู้ตรค านวณ Excel 
      ตั้งช่ือเซลเพื่อใหเ้รียกใชไ้ดง่้าย 
      ตวัด าเนินการ 
      การสร้างสูตรค านวณ 
      ฟังกช์ัน่และสูตรค านวณ 
      การสร้างสูตรค านวณใชเ้อง 
   หน่วยท่ี 5 การสร้างกราฟ Excel  
      ประเภทของกราฟใน Excel 
      การสร้างกราฟ 
      การเปล่ียนชนิดของกราฟ 
      การใส่รายละเอียดของกราฟ 
      การลบกราฟ 
   3. สร้างแบบทดสอบปฏิบติัใหค้รอบคลุมเน้ือหาทั้ง 5 หน่วย เป็นแบบทดสอบ
แบบปฏิบติั เร่ือง ละ 1 ขอ้ จ  านวน 5 ขอ้ โดยสร้างตามสัดส่วนเน้ือหาและพฤติกรรมท่ีตอ้งการวดั 
   4. หาคุณภาพของแบบทดสอบโดยน าแบบทดสอบปรึกษากบัอาจารยท่ี์ปรึกษา 
จากนั้นน าไปใหผู้เ้ช่ียวชาญเพื่อท าการประเมินความสอดคลอ้งของจุดประสงคก์บัเน้ือหาสาระ 
ซ่ึงเป็นผูเ้ช่ียวชาญทางดา้นวดัผลและประเมินจ านวน 3 ท่าน ซ่ึงก าหนดเกณฑใ์นการพิจารณา คือ 
    1 หมายถึง ผูเ้ช่ียวชาญเห็นดว้ยกบัเน้ือหาของขอ้ค าถามแบบทดสอบ
สอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค ์
    0  หมายถึง ผูเ้ช่ียวชาญไม่แน่ใจกบัเน้ือหาของขอ้ค าถามแบบทดสอบ
สอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค ์
    -1 หมายถึง ผูเ้ช่ียวชาญคิดวา่เน้ือหาของขอ้ค าถามแบบทดสอบไม่สอดคลอ้ง
กบัวตัถุประสงค ์
   โดยคดัเลือกแบบทดสอบท่ีมีค่าความสอดคลอ้งตั้งแต่ 0.67 ข้ึนไปมาใชเ้ป็น
แบบทดสอบปฏิบติั 
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  2.2 สร้างบทเรียนออนไลน์ตามแนวคิดของกาเยด่ว้ย Edmodo วชิาโปรแกรมตาราง
ค านวณ  (MS Excel) ส าหรับนกัเรียนประกาศนียบตัรวชิาชีพชั้นปีท่ี 2 สาขาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ 
   1. ขั้นวางแผน 
   ศึกษาหลกัสูตรและวเิคราะห์เน้ือหาวชิาคอมพิวเตอร์ เร่ือง โปรแกรมตาราง
ค านวณน ามาสร้างเป็นบทเรียนออนไลน์ เร่ือง โปรแกรมตารางค านวณ  และเอกสารประกอบการเรียน
การสอนท่ีเก่ียวขอ้ง  เพื่อท าความเขา้ใจกบัจุดมุ่งหมายของหลกัสูตร ขอบข่ายเน้ือหา ผลการเรียนรู้ท่ี
คาดหวงั วธีิการสอนและการวดัผลประเมินผล ผลท่ีไดคื้อแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีจะใชใ้นการสอน 
   2. ขั้นการวเิคราะห์เน้ือหา 
   ท าการวิเคราะห์เน้ือหาวิชาโปรแกรมตารางค านวณ โดยแบ่งเน้ือหาการเรียนรู้
ออกเป็น 5 หน่วย โดยเรียงล าดบัหน่วยการเรียนรู้จากง่ายไปยาก จากนั้นท าการแบ่งเน้ือหา 
ในแต่ละหน่วยออกเป็นหัวขอ้ เพื่อท าการจดัรูปแบบบทเรียนให้เหมาะสม และมีความน่าสนใจ 
โดยท าการเสริมวิดิโอ รวมไปถึงลิงค์ต่าง ๆ ท่ีเก่ียวขอ้ง เพื่อเช่ือมโยงไปสู่แหล่งความรู้ในเวบ็
ต่าง ๆ ท่ีเก่ียวขอ้ง 
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   3. ขั้นการสร้างบทเรียนออนไลน์ 
    3.1 แผนผงัขั้นตอนการสร้างโดยออกแบบเน้ือใหมี้การเรียนล าดบัจากง่าย 
ไปยาก 
            
            
            
            
            
            
            
            
            
            
            
            
            
        

 
 
 

ภาพท่ี 3-1  แผนผงัขั้นตอนการสร้างบทเรียนออนไลน์ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ก าหนดจุดมุ่งหมายเชิงพฤติกรรมและจุดประสงคก์ารเรียนรู้ในแต่ละหน่วย 

เลือกเน้ือหาและก าหนดจุดมุ่งหมายทัว่ไป 

วเิคราะห์เน้ือหาแยกเป็นหน่วยยอ่ย 

สร้างหน่วยน าเขา้สู่บทเรียน 

สร้างหน่วยเน้ือหาหลกั 

สร้างแบบทดสอบปฏิบติั 
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   3.2 ออกแบบโครงสร้าง เป็นการร่างบทเรียนออนไลน์อยา่งคร่าวๆ ก่อนท่ีจะน าไป
สร้างบทเรียนออนไลน์ โดยโปรแกรมใชใ้นการสร้าง คือโปรแกรม Edmodo  
            
            
            
            
            
            
            
            
            
            
     
ภาพท่ี 3-2 บทเรียนออนไลน์ท่ีสร้างใน Edmodo 
 
    บทเรียนออนไลน์ท่ีท าการออกแบบดว้ย Google site 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพท่ี 3-3 บทเรียนออนไลน์ท่ีสร้างใน Google site  
 
 

ล้ิงคไ์ปยงับทเรียน ท่ี Google site 

หน่วยท่ี 

1 หน่วยท่ี 

2 หน่วยท่ี 

3 หน่วยท่ี 

4 หน่วยท่ี 

5 

จุดประสงคก์ารเรียนรู้รายวชิา 

จุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรม 

ค าอธิบายรายวชิา 
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ภาพท่ี 3-4 บทเรียนออนไลน์ท่ีสร้างใน Google site หนา้บทเรียน 
 
   3.3 ท าการสร้างบทเรียนออนไลน์ดว้ย Edmodo เป็นเวบ็ไซตห์ลกั แลว้ใช ้Google 
site เป็นตวัช่วยในการน าเสนอเน้ือหา 
   3.4 ท  าการเผยแพร่บทเรียน เม่ือสร้างบทเรียนเสร็จแลว้ให้น าบทเรียนออกเผยแพร่
เพื่อท าการตรวจสอบถึงปัญหาท่ีเกิดข้ึน เพื่อน าไปปรับปรุง และใชใ้นการพฒันา 
  4. ขั้นการประเมินคุณภาพของบทเรียนออนไลน์มีการด าเนินการดงัน้ี 
   4.1 การประเมินคุณภาพบทเรียนออนไลน์ดา้นเน้ือหามีขั้นตอนการด าเนินการดงัน้ี 
    1. ก าหนดวตัถุประสงคข์องการประเมินเพื่อรวบรวมความคิดเห็น  
ความเหมาะสมดา้นเน้ือหาและขอ้เสนอแนะของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อบทเรียนออนไลน์ 
    2. ก าหนดเกณฑก์ารประเมิน 
    ใชเ้กณฑค์วามคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญโดยใหผู้เ้ช่ียวชาญประเมินแบบ 
มาตราส่วน ประมาณค่า 5 ระดบั ท าการแปลความหมายจากค่าเฉล่ีย ดงัน้ี 
    เหมาะสมมากท่ีสุดมีค่าเฉล่ียระหวา่ง  4.50-5.00 
    เหมาะสมมาก มีค่าเฉล่ียระหวา่ง   3.50-4.49 
    เหมาะสมปานกลางมีค่าเฉล่ียระหวา่ง  2.50-3.49 
    เหมาะสมนอ้ยมีค่าเฉล่ียระหวา่ง   1.50-2.49 
    เหมาะสมนอ้ยท่ีสุดมีค่าเฉล่ียระหวา่ง  0.00-1.49 
 

หน่วยท่ี 

1 หน่วยท่ี 

2 หน่วยท่ี 

3 หน่วยท่ี 

4 หน่วยท่ี 

5 

vdo ประกอบการเรียน 

เน้ือหา 

หน่วยท่ี 

1 
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    3. ก าหนดแหล่งขอ้มูล 
    การเลือกแหล่งขอ้มูลในการประเมินคร้ังน้ี ใชว้ธีิเลือกแบบเจาะจง และผา่น 
การเห็นชอบจากอาจารยท่ี์ปรึกษาวทิยานิพนธ์ประกอบดว้ยผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหาจ านวน 3 คน  
โดยมีคุณสมบติัเป็นผูมี้คุณวุฒิไม่ต ่ากวา่ปริญญาเอกสาขาเทคโนโลยกีารศึกษา หรือสาขาท่ีเก่ียวขอ้ง
และมีประสบการณ์สอนไม่นอ้ยกวา่ 3 ปี 
    4. เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการประเมิน 
    เคร่ืองมือท่ีใชไ้ดแ้ก่ แบบประเมินคุณภาพบทเรียนออนไลน์ดา้นเน้ือหา  
แบบประเมินค่า 5 ระดบั โดยแบ่งออกเป็น 3 ตอน ไดแ้ก่ 
    ตอนท่ี 1 เป็นขอ้มูลเก่ียวกบัผูเ้ช่ียวชาญ 
    ตอนท่ี 2 เป็นแบบประเมินระดบัความเหมาะสมเน้ือหาของบทเรียนจ านวน 
5 หน่วย 
    ตอนท่ี 3 เป็นขอ้เสนอแนะของผูเ้ช่ียวชาญ 
    5. การวเิคราะห์ขอ้มูล 
    น าขอ้มูลท่ีไดจ้ากการประเมินมาวเิคราะห์เน้ือหาค่าเฉล่ีย และค่าเบ่ียงเบน
มาตรฐาน เพื่อท าการสรุปผลการประเมิน 
  4.2 การประเมินคุณภาพบทเรียนออนไลน์ดา้นเทคนิคมีขั้นตอนการด าเนินการดงัน้ี 
   1. ก าหนดวตัถุประสงคข์องการประเมินเพื่อรวบรวมความคิดเห็น ความเหมาะสม
ดา้นเทคนิคและขอ้เสนอแนะของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อบทเรียนออนไลน์ 
   2. ก าหนดเกณฑก์ารประเมิน 
   ใชเ้กณฑค์วามคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญโดยใหผู้เ้ช่ียวชาญประเมินแบบมาตราส่วน 
ประมาณค่า 5 ระดบั ท าการแปลความหมายจากค่าเฉล่ีย ดงัน้ี 
   เหมาะสมมากท่ีสุดมีค่าเฉล่ียระหวา่ง   4.50-5.00 
   เหมาะสมมาก มีค่าเฉล่ียระหวา่ง   3.50-4.49 
   เหมาะสมปานกลางมีค่าเฉล่ียระหวา่ง   2.50-3.49 
   เหมาะสมนอ้ยมีค่าเฉล่ียระหวา่ง   1.50-2.49 
   เหมาะสมนอ้ยท่ีสุดมีค่าเฉล่ียระหวา่ง   0.00-1.49 
   3. ก าหนดแหล่งขอ้มูล 
   การเลือกแหล่งขอ้มูลในการประเมินคร้ังน้ี ใชว้ธีิเลือกแบบเจาะจง และผา่น 
การเห็นชอบจากอาจารยท่ี์ปรึกษาวทิยานิพนธ์ประกอบดว้ยผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหาจ านวน 3 คน  



68 

โดยมีคุณสมบติัเป็นผูมี้คุณวุฒิไม่ต ่ากวา่ปริญญาเอกสาขาเทคโนโลยกีารศึกษา หรือสาขาท่ีเก่ียวขอ้ง
และมีประสบการณ์สอนไม่นอ้ยกวา่ 3 ปี 
   4. เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการประเมิน 
   เคร่ืองมือท่ีใชไ้ดแ้ก่ แบบประเมินคุณภาพบทเรียนออนไลน์ดา้นเทคนิค  
แบบประเมินค่า 5 ระดบั โดยแบ่งออกเป็น 3 ตอน ไดแ้ก่ 
   ตอนท่ี 1 เป็นขอ้มูลเก่ียวกบัผูเ้ช่ียวชาญ 
   ตอนท่ี 2 เป็นแบบประเมินระดบัความเหมาะสมดา้นเทคนิคของบทเรียน
จ านวน 5 หน่วย 
   ตอนท่ี 3 เป็นขอ้เสนอแนะของผูเ้ช่ียวชาญ 
   5. การวเิคราะห์ขอ้มูล 
   น าขอ้มูลท่ีไดจ้ากการประเมินมาวเิคราะห์ทางดา้นเทคนิคหาค่าเฉล่ีย  
และค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน เพื่อท าการสรุปผลการประเมิน 
  4.3 การหาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์ 
  มีขั้นตอนการด าเนินการดงัน้ี 
   4.3.1 ก าหนดวตัถุประสงคก์ารหาประสิทธิภาพ เพื่อน าบทเรียนไปทดลองใช ้และ
หาประสิทธิภาพตามเกณฑม์าตรฐานท่ีก าหนดไวคื้อ 90/ 90 
   4.3.2 เคร่ืองมือท่ีใชไ้ดแ้ก่ 
    1. บทเรียนออนไลน์ตามแนวคิดของกาเยด่ว้ย Edmodo วชิาโปรแกรมตาราง
ค านวณ  (MS Excel) ส าหรับนกัเรียนประกาศนียบตัรวชิาชีพชั้นปีท่ี 2 สาขาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ 
    2. แบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
   4.3.3 การด าเนินการทดลอง 
    1. การทดลองคร้ังท่ี 1 
    ผูว้จิยัไดด้ าเนินการทดลองกบัผูเ้รียน จ านวน 3 คน ซ่ึงไมใ่ช่กลุ่มตวัอยา่ง 
โดยคดัจากนกัเรียนท่ีมีผลการเรียนเก่ง ปานกลาง และไม่เก่ง จากนั้นใหผู้เ้รียนศึกษาบทเรียน
ออนไลน์จากเคร่ืองคอมพิวเตอร์ 1 คน ต่อ 1 เคร่ือง การทดลองใชบ้ทเรียนในคร้ังท่ี 1 ผลท่ีไดคื้อ 
หลงัผูเ้รียนศึกษาบทเรียนออนไลน์ แลว้ท าแบบทดสอบหลงัเรียนปรากฏวา่ผูเ้รียนสอบผา่น
แบบทดสอบคิดเป็นร้อยละ 93.33 หลงัจากนั้นท าการส ารวจปัญหาโดยใหผู้เ้รียนระบุถึงปัญหา 
การใชบ้ทเรียนออนไลน์พบวา่ บทเรียนมีปัญหาเก่ียวกบัตวัอกัษร เน่ืองจากตวัอกัษรท่ีใชต้วัเล็ก  
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ยงัไม่เด่นชดัเท่าท่ีควร ท าให้ผูเ้รียนมีปัญหาในการอ่านขอ้ความ ผูว้จิยัไดท้  าการแกไ้ขโดยปรับขนาด
รูปแบบของตวัอกัษรใหมี้ขนาดใหญ่ข้ึน และสีของตวัอกัษรใหเ้หมาะสม เพื่อใหผู้เ้รียนสามารถอ่าน
และเกิดความเขา้ใจบทเรียนไดดี้ยิง่ข้ึน 
    2. การทดลองคร้ังท่ี 2 
    น าบทเรียนผา่นเวบ็ ท่ีไดจ้ากการปรับปรุงคร้ังท่ี 1 ไปทดลองกบัผูเ้รียนจ านวน 
10 คนซ่ึงไม่ใช่นกัศึกษากลุ่มตวัอยา่งท่ีน าไปใชใ้นคร้ังท่ี 10 โดยใหผู้เ้รียนศึกษาบทเรียนออนไลน์
จากเคร่ืองคอมพิวเตอร์ 1 คน ต่อ 1 เคร่ือง ใหท้  าแบบทดสอบก่อนเรียน แลว้เร่ิมเรียนเน้ือหาหน่วยท่ี 
1 หน่วยท่ี 2 หน่วยท่ี 3 หน่วยท่ี 4 และหน่วยท่ี 5 ตามล าดบั ใหผู้เ้รียนท าแบบทดสอบหลงัเรียน  
แบบทดสอบก่อนเรียนและท าแบบทดสอบหลงัเรียน จากนั้นน าผลการทดลองมาตรวจ ใหค้ะแนน 
น าไปวเิคราะห์หาประสิทธิภาพของบทเรียน ผลท่ีไดคื้อ บทเรียนออนไลนมี์ประสิทธิภาพ   
90/ 91.18 ซ่ึงเป็นไปตามเกณฑท่ี์ก าหนดไว ้90/ 90  และผูว้จิยัไดพ้บขอ้บกพร่องจากการทดลอง 
ในคร้ังท่ี 2 นกัศึกษาใชก้ระดานสนทนาท่ีมีอยูใ่นบทเรียนออนไลน์สนทนาในเร่ืองท่ีไม่เก่ียวขอ้งกบั
บทเรียน เป็นเร่ืองส่วนตวั ผูว้ิจยัจึงตอ้งคอยก าชบั และตั้งเง่ือนไขในการใชก้ระดานสนทนา  
    3. การทดลองคร้ังท่ี 3 
    ในชั้นน้ีเป็นการทดลองหาประสิทธิภาพบทเรียนออนไลน์กบักลุ่มตวัอยา่ง  
22 คน โดยน าบทเรียนออนไลน์ ท่ีไดจ้ากการปรับปรุงคร้ังท่ี 2 ไปทดลองกบักลุ่มตวัอยา่งจ านวน  
22 คน โดยใหผู้เ้รียนศึกษาบทเรียนออนไลน์จากเคร่ืองคอมพิวเตอร์ 1 คน ต่อ 1 เคร่ือง ใหท้ า
แบบทดสอบก่อนเรียน แลว้เร่ิมเรียนเน้ือหาหน่วยท่ี 1 หน่วยท่ี 2 หน่วยท่ี 3 หน่วยท่ี 4 และหน่วยท่ี 5 
ตามล าดบั ใหผู้เ้รียนท าแบบฝึกหดัระหวา่งเรียน  แบบทดสอบก่อนเรียนและท าแบบทดสอบ 
หลงัเรียน จากนั้นน าผลการทดลองมาตรวจ ใหค้ะแนน น าไปวเิคราะห์หาประสิทธิภาพ 
ของบทเรียน ผลท่ีไดคื้อ บทเรียนผา่นเวบ็มีประสิทธิภาพ 93.36/ 95.45 ซ่ึงเป็นไปตามเกณฑ ์
ท่ีก าหนดไว ้90/ 90  และผูว้จิยัไดบ้นัทึกขอ้มูลจากการสังเกตพฤติกรรมการใชบ้ทเรียนออนไลน์
ขณะเรียนแลว้บนัทึกปัญหาท่ีพบเพื่อท าการปรับปรุงแกไ้ขในส่วนท่ีบกพร่องต่อไป 
 
ขั้นตอนที ่3 ทดลองใช้บทเรียนออนไลน์ตามแนวคิดของกาเย่ด้วย Edmodoวชิาโปรแกรมตาราง
ค านวณ  (MS Excel) ส าหรับนักเรียนประกาศนียบัตรวชิาชีพช้ันปีที ่2 สาขาคอมพวิเตอร์ธุรกจิ 
 1. ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 
 ประชากร ไดแ้ก่นกัเรียนระดบัประกาศนียบตัรวชิาชีพชั้นปีท่ี 2 สาขาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ 
วทิยาลยัเทคโนโลยชีลบุรีจ านวน 53 คน 
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 กลุ่มตวัอยา่ง ไดแ้ก่ นกัเรียนระดบัประกาศนียบตัรวชิาชีพชั้นปีท่ี 2 สาขาคอมพิวเตอร์
ธุรกิจท่ีเรียนวชิาโปแกรมตารางค านวณ จ านวน 22 คนไดม้าโดยการสุ่มตวัอยา่งแบบกลุ่ม  
(Cluster sampling) ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2559 
 2. เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั 
  1. บทเรียนออนไลน์ตามแนวคิดของกาเยด่ว้ย Edmodo วชิาโปรแกรมตารางค านวณ  
(MS Excel) ส าหรับนกัเรียนประกาศนียบตัรวชิาชีพชั้นปีท่ี 2 สาขาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ 
  2. แบบทดสอบปฏิบติัวชิาโปรแกรมตารางค านวณ (MS Excel) ส าหรับนกัเรียน
ประกาศนียบตัรวชิาชีพชั้นปีท่ี 2 สาขาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ 
 3. วธีิด าเนินการทดลอง 
  3.1 ขั้นเตรียมการ 
  3.1.1 ผูว้จิยัน าหนงัสือขออนุญาตใชช่ื้อสถาบนัและเก็บรวบรวมขอ้มูลการวจิยั ไปถึง
วทิยาลยัเทคโนโลยชีลบุรี เพื่อขอความร่วมมือในการเก็บรวบรวมขอ้มูล 

  3.1.2 ผูว้จิยัติดต่อประสานงานกบัผูส้อนและนกัเรียนระดบัประกาศนียบตัรวชิาชีพ 
ชั้นปีท่ี 2 เพื่อก าหนดวนัและเวลาท่ีใชใ้นการทดลอง 
  3.1.3 เตรียมสถานท่ีท่ีใชใ้นการทดลองบทเรียนออนไลน์ตามแนวคิดของกาเย ่
ดว้ย Edmodoวชิาโปรแกรมตารางค านวณ (MS Excel) ส าหรับนกัเรียนประกาศนียบตัรวชิาชีพ 
ชั้นปีท่ี 2 สาขาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ 
  3.2 ขั้นตอนด าเนินการทดลองและเก็บรวบรวมขอ้มูล 
  3.2.1 ผูว้จิยัช้ีแจง วตัถุประสงค ์วธีิการใชเ้คร่ือง และน าแนะวธีิการใชบ้ทเรียน
ออนไลน์ตามแนวคิดของกาเยด่ว้ย Edmodo วชิาโปรแกรมตารางค านวณ (MS Excel) ส าหรับ
นกัเรียนประกาศนียบตัรวชิาชีพชั้นปีท่ี 2 สาขาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ 
  3.2.2 ด าเนินการทดสอบก่อนเรียน (Pretest) โดยใชแ้บบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียน 
  3.2.3 ใหน้กัศึกษาศึกษาบทเรียนออนไลน์ตามแนวคิดของกาเยด่ว้ย Edmodo 
วชิาโปรแกรมตารางค านวณ (MS Excel) ส าหรับนกัเรียนประกาศนียบตัรวชิาชีพชั้นปีท่ี 2  
สาขาคอมพิวเตอร์ธุรกิจในแต่ละหน่วย โดยเร่ิมจากหน่วยท่ี 1 หน่วยท่ี 2 หน่วยท่ี 3 หน่วยท่ี 4 และ
หน่วยท่ี 5 ตามล าดบั 
  3.2.4 เม่ือนกัศึกษา ศึกษาบทเรียนออนไลน์จบเน้ือหาแลว้ใหน้กัศึกษาท าการทดสอบ
หลงัเรียน (Posttest) 
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  3.2.5 ผูว้จิยัเก็บรวบรวมขอ้มูลทั้งหมดไปวเิคราะห์ขอ้มูลทางสถิติและหา
ประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์ 
 

การวเิคราะห์ข้อมูล 

 การวเิคราะห์ขอ้มูลผูว้ิจยัไดด้ าเนินการ ดงัน้ี 
 1. วเิคราะห์หาค่าดชันี ความสอดคลอ้ง (Index of Item objective congruence: IOC) 
ของผูเ้ช่ียวชาญทั้ง 3 ท่าน ในการตรวจสอบความเท่ียงตรงของเคร่ืองมือ โดยใชสู้ตร IOC ของ
สมนึก ภทัทิยธนี (2546)  
 2. วเิคราะห์หาประสิทธิภาพตามเกณฑม์าตรฐาน 90/ 90 ของบทเรียนออนไลน์ตาม
แนวคิดของกาเยด่ว้ย Edmodo วชิาโปรแกรมตารางค านวณ (MS Excel) ส าหรับนกัเรียน
ประกาศนียบตัรวชิาชีพชั้นปีท่ี 2 สาขาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ  
 3. วเิคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน คะแนนระหวา่งเรียนและหลงัเรียน
ของนกัเรียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียนออนไลน์ตามแนวคิดของกาเยด่ว้ย Edmodo วชิาโปรแกรมตาราง
ค านวณ (MS Excel) ส าหรับนกัเรียนประกาศนียบตัรวชิาชีพชั้นปีท่ี 2 สาขาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ  
โดยการวิเคราะห์ค่าเฉล่ียและร้อยละจากแบบทดสอบระหวา่งเรียน-หลงัเรียน 
 

สถิติทีใ่ช้ในการวเิคราะห์ข้อมูล 
 1. สถิติทีใ่ช้ในการหาคุณภาพของแบบทดสอบวดัผลการเรียนรู้ 

  1.1 หาค่าดชันีความสอดคลอ้ง (Index of Item-Objective Congruence) ของ 
(สมนึก ภทัทิยธนี: 2546) 
 

ค่าดชันีความสอดคลอ้ง  IOC = 
X

N


 

  เม่ือ 
   IOC  = เป็นความสอดคลอ้งของขอ้สอบกบัจุดประสงค ์ 

   X  = เป็นผลรวมของคะแนนความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ  

   N        = เป็นจ านวนผูเ้ช่ียวชาญ 
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 2.  สถิติทีใ่ช้ ในการหาประสิทธิ ภาพของบทเรียนออนไลน์  
 บทเรียนออนไลน์ เกณฑท่ี์ก าหนด 90/ 90 มีความหมายดงัน้ี 
 สูตรการค านวณหาประสิทธิภาพตามเกณฑม์าตรฐาน 90/ 90  (เปร่ือง กุมุท, 2519, หนา้ 
129) 
 90 ตวัแรก เป็นคะแนนร้อยละของคะแนนเฉล่ียของการทดลองหลงัเรียนทั้งกลุ่ม 
ค านวณไดจ้ากสูตร 

 
 
 เม่ือ    คะแนนรวมของผลการทดสอบหลงัเรียนของผูเ้รียนแต่ละกลุ่ม 
     จ านวนผูเ้รียนทั้งหมด 
     จ านวนคะแนนเตม็ของแบบทดสอบหลงัเรียน 
  
 90  ตวัท่ีสอง เป็นร้อยละของจ านวนผูเ้รียนท่ีสามารถผา่นเกณฑต์ามวตัถุประสงค ์
แต่ละขอ้ และทุกวตัถุประสงคข์องบทเรียนนั้น ค านวณไดจ้ากสูตร 

 

 
 
 เม่ือ   จ านวนผูเ้รียนท่ีสอบผา่นทุกวตัถุประสงค ์
    จ านวนผูเ้รียนทั้งหมด 
 
 3. การหาค่าเฉลีย่ ของ (พวงรัตน์ ทวรัีตน์: 2543) 
 

 
   แทน  คะแนนเฉล่ีย  
   แทน    ผลรวมของคะแนน 
      แทน    จ านวนนกัเรียนในกลุ่มตวัอยา่ง 
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 4. หาค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard deviation) โดยค านวณจากสูตรต่อไปน้ี  
 

 
 1

22






 
NN

XXN
SD  

 
 เม่ือ  SD   แทน ค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
    X        แทน ผลรวมของคะแนนในกลุ่มตวัอยา่ง 
    X

2         แทน    ผลรวมของคะแนนแต่ละตวัยกก าลงัสอง 
   N   แทน    จ านวนนกัเรียนในกลุ่มตวัอยา่ง   
 
 5. การเปรียบเทยีบผลสัมฤทธ์ิของนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง จากคะแนนก่อนเรียนและหลงัเรียน 
ไดแ้ก่ t-test for dependent samplesใชสู้ตรการค านวณดงัน้ี  

 
1n

DDn

D

22







 


t  

 
 เม่ือ  t    แทน ค่าสถิติทดสอบใน t -test 
   D   แทน ผลรวมของความแตกต่างระหวา่งผลสัมฤทธ์ิในการแก ้
        โจทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ก่อนและหลงัเรียน 
    2D  แทน     ผลรวมของความแตกต่างระหวา่งผลสัมฤทธ์ิในในการ

ท าแบบทอสอบก่อนและหลงัเรียนยกก าลงัสอง 
   n         แทน     จ านวนนกัเรียน   
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บทที ่4 
ผลการวจิยั 

 
 ผลการวจิยั เร่ือง การพฒันาบทเรียนออนไลน์ตามแนวคิดของกาเยด่ว้ย Edmodo 
วชิาโปรแกรมตารางค านวณ (MS Excel) ส าหรับนกัเรียนประกาศนียบตัรวชิาชีพชั้นปีท่ี 2  
สาขาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ ผูว้จิยัน าเสนอเป็น 3 ตอน ดงัน้ี 
 ตอนท่ี 1 ผลการศึกษาแนวคิดทฤษฎีจากเอกสารและต าราท่ีเก่ียวขอ้ง 
 ตอนท่ี 2 ผลการพฒันาบทเรียนออนไลน์ตามแนวคิดของกาเยด่ว้ย Edmodo 
วชิาโปรแกรมตารางค านวณ (MS Excel) ส าหรับนกัเรียนประกาศนียบตัรวชิาชีพชั้นปีท่ี 2  
สาขาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ 
 ตอนท่ี 3 ผลการทดลองใชบ้ทเรียนออนไลน์ตามแนวคิดของกาเยด่ว้ย Edmodo 
วชิาโปรแกรมตารางค านวณ (MS Excel) ส าหรับนกัเรียนประกาศนียบตัรวชิาชีพชั้นปีท่ี 2  
สาขาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ 
 
ตอนที ่1 ผลการศึกษาแนวคิดทฤษฎจีากเอกสารและต าราทีเ่กีย่วข้อง 
 1.1 การศึกษาเก่ียวกบัการจดัการเรียนการสอน ผลท่ีไดคื้อ 
  1. จุดประสงคร์ายวชิา 
  2. สมรรถนะรายวชิา 
  3. ค  าอธิบายรายวชิา  
  4. แผนการจดัการเรียนรู้รายวชิา 
 1.2 การศึกษาแนวคิดของกาเย ่9 ขั้น 
  1. เร่งเร้าความสนใจ (Gain attention)  
  2. บอกวตัถุประสงค ์(Specify objective)  
  3. ทบทวนความรู้เดิม (Activate prior knoeledge)  
  4. น าเสนอเน้ือหาใหม่ (Present new information)  
  5. ช้ีแนะแนวทางการเรียนรู้ (Guide learning)  
  6. กระตุน้การตอบสนองบทเรียน (Elicit response)  
  7. ใหข้อ้มูลยอ้นกลบั (Provide feedback)  
  8. ทดสอบความรู้ใหม่ (Assess performance)  
  9. สรุปและน าไปใช ้(Review and transfer) 
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 1.3 การศึกษาเก่ียวกบับทเรียนออนไลน์ 
  1. องคป์ระกอบของบทเรียนออนไลน์ไดแ้ก่ 
   1.1 เน้ือหาของบทเรียน 
   1.2 ระบบบริหารการเรียน 
   1.3 การติดต่อส่ือสารการเรียนทางไกล 
   1.4 การสอบ/วดัผลการเรียน 
  2. การออกแบบและพฒันาบทเรียนออนไลน์ 
   2.1 การวเิคราะห์บทเรียนออนไลน์ 
   2.2 การออกแบบบทเรียนออนไลน์ 
   2.3 การผลิตบทเรียนออนไลน์ รวมทั้งการอพัโหลดบทเรียนออนไลน์ 
   2.4 การอพัโหลดและการทดสอบบทเรียนออนไลน์ 
   2.5 การประเมินผลบทเรียนออนไลน์ 
 
ตอนที ่2 การพฒันาบทเรียนออนไลน์ตามแนวคิดของกาเย่ด้วย Edmodo วชิาโปรแกรมตาราง
ค านวณ (MS Excel) ส าหรับนักเรียนประกาศนียบัตรวชิาชีพช้ันปีที ่2 สาขาคอมพวิเตอร์ธุรกจิ 
 1. ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนออนไลน์ตามแนวคิดของกาเยด่ว้ย Edmodo  
วชิาโปรแกรมตารางค านวณ (MS Excel)ส าหรับนกัเรียนระดบัประกาศนียบตัรวชิาชีพชั้นปีท่ี 2 
สาขาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ ดา้นเน้ือหา 
 
ตารางท่ี 4-1 ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนออนไลน์ตามแนวคิดของกาเยด่ว้ย Edmodo  

วชิาโปรแกรมตารางค านวณ (MS Excel)ส าหรับนกัเรียนระดบัประกาศนียบตัร
วชิาชีพชั้นปีท่ี 2 สาขาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ ดา้นเน้ือหา 

 

รายการ ค่าเฉลีย่ SD ระดับความเห็น 

หน่วยที ่1 เร่ิมต้นการท างานกบัตารางข้อมูล    
1. ดา้นเน้ือหาวชิา 4.50 0.87 มาก 
2. การด าเนินเร่ือง 3.50 0.87 มาก 
3. การใชภ้าษา 4.00 1.10 มาก 
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ตารางท่ี 4-1 (ต่อ)    
    

รายการ ค่าเฉลีย่ SD ระดับความเห็น 

    
หน่วยที ่2 การท างานกบั Worksheet ใน Excel    
1. ดา้นเน้ือหาวชิา 4.50 0.87 มาก 
2. การด าเนินเร่ือง 3.50 0.87 มาก 
3. การใชภ้าษา 4.22 0.91 มาก 
หน่วยที ่3 การจัดการ Worksheet และ Workbook    
1. ดา้นเน้ือหาวชิา 4.50 0.87 มาก 
2. การด าเนินเร่ือง 3.33 1.15 มาก 
3. การใชภ้าษา 4.00 0.91 มาก 
หน่วยที ่4 การตั้งช่ือและการใช้สูตรการค านวณ Excel    
1. ดา้นเน้ือหาวชิา 3.83 1.08 มาก 
2. การด าเนินเร่ือง 3.67 0.58 ปานกลาง 
3. การใชภ้าษา 4.11 0.86 มาก 
หน่วยที ่5 การสร้างกราฟใน Excel    
1. ดา้นเน้ือหาวชิา 4.17 0.79 มาก 
2. การด าเนินเร่ือง 4.00 1.05 มาก 
3. การใชภ้าษา 4.44 0.96 มาก 

  
 จากตารางท่ี 4-1 การพฒันาบทเรียนออนไลน์ตามแนวคิดของกาเยด่ว้ย Edmodo  
วชิาโปรแกรมตารางค านวณ (MS Excel)ส าหรับนกัเรียนระดบัประกาศนียบตัรวชิาชีพชั้นปีท่ี 2 
สาขาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ ดา้นเน้ือหา โดยรวมแลว้อยูใ่นระดบั มาก 
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2. ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนออนไลน์ออนไลน์ตามแนวคิดของกาเยด่ว้ย Edmodo วชิา
โปรแกรมตารางค านวณ (MS Excel)ส าหรับนกัเรียนระดบัประกาศนียบตัรวชิาชีพชั้นปีท่ี 2 สาขา
คอมพิวเตอร์ธุรกิจ ดา้นเทคนิค 
 
ตารางท่ี 4-2 ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนออนไลน์ออนไลน์ตามแนวคิดของกาเยด่ว้ย Edmodo 

วชิาโปรแกรมตารางค านวณ (MS Excel)ส าหรับนกัเรียนระดบัประกาศนียบตัร
วชิาชีพชั้นปีท่ี 2 สาขาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ ดา้นเทคนิค 

 

รายการ ค่าเฉลีย่ SD 
ระดับ

ความเห็น 

หน่วยที ่1 เร่ิมต้นการท างานกบัตารางข้อมูล    
1. ดา้นเน้ือหาและการด าเนินเร่ือง 3.89 0.86 มาก 
2. ภาพ ภาษา และเสียง 3.83 0.79 มาก 
3. ตวัอกัษร และสี 3.33 0.58 ปานกลาง 
4. การจดัการบทเรียน 4.00 1.00 มากท่ีสุด 
หน่วยที ่2 การท างานกบั Worksheet ใน Excel    
1. ดา้นเน้ือหาและการด าเนินเร่ือง 3.78 1.30 มาก 
2. ภาพ ภาษา และเสียง 4.00 0.58 ปานกลาง 
3. ตวัอกัษร และสี 3.67 0.58 ปานกลาง 
4. การจดัการบทเรียน 4.00 1.00 มากท่ีสุด 
หน่วยที ่3 การจัดการ Worksheet และ Workbook    
1. ดา้นเน้ือหาและการด าเนินเร่ือง 3.89 1.09 มาก 
2. ภาพ ภาษา และเสียง 3.50 0.87 มาก 
3. ตวัอกัษร และสี 4.00 1.00 มากท่ีสุด 
4. การจดัการบทเรียน 3.33 0.58 ปานกลาง 
หน่วยที ่4 การตั้งช่ือและการใช้สูตรการค านวณ 
Excel 

   

1. ดา้นเน้ือหาและการด าเนินเร่ือง 3.33 0.72 มาก 
2. ภาพ ภาษา และเสียง 4.17 0.29 นอ้ย 
3. ตวัอกัษร และสี 3.33 0.58 ปานกลาง 
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ตารางท่ี 4-2 (ต่อ)    
    

รายการ ค่าเฉลีย่ SD 
ระดับ

ความเห็น 

4. การจดัการบทเรียน 4.00 1.00 มากท่ีสุด 
หน่วยที ่5 การสร้างกราฟใน Excel    
1. ดา้นเน้ือหาและการด าเนินเร่ือง 3.67 0.70 มาก 
2. ภาพ ภาษา และเสียง 3.67 0.58 ปานกลาง 
3. ตวัอกัษร และสี 4.00 1.00 มากท่ีสุด 
4. การจดัการบทเรียน 3.33 0.58 ปานกลาง 

 
 จากตารางท่ี 4-2 ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนออนไลน์วชิาโปรแกรมตารางค านวณ
ส าหรับนกัเรียนประกาศนียบตัรวชิาชีพชั้นปีท่ี 2  ดา้นเทคนิค ในภาพรวมทุกดา้น พบวา่ผลการ
ประเมินอยูใ่นระดบัมาก 
 
ตอนที ่3 ผลการทดลองใช้บทเรียนออนไลน์ตามแนวคิดของกาเย่ด้วย Edmodoวชิาโปรแกรม
ตารางค านวณ (MS Excel) ส าหรับนักเรียนประกาศนียบัตรวชิาชีพช้ันปีที ่2 สาขาคอมพวิเตอร์
ธุรกจิ 
 1. ผลการพฒันาบทเรียนออนไลน์ตามแนวคิดของกาเยด่ว้ย Edmodo วชิาโปรแกรม
ตารางค านวณ (MS Excel) ส าหรับนกัเรียนระดบัประกาศนียบตัรวชิาชีพชั้นปีท่ี 2  
สาขาคอมพิวเตอร์ธุรกิจท่ีมีประสิทธิภาพตามเกณฑม์าตรฐาน 90/ 90 
 
ตารางท่ี 4-3 คะแนนร้อยละของคะแนนเฉล่ียของการทดลองหลงัเรียนทั้งกลุ่ม (90 ตวัแรก) 
 

 
จ านวน
ผู้เรียน 

คะแนน
เต็ม 

คะแนน
รวม 

คะแนน
เฉลีย่ 

ร้อยละของ
คะแนนเฉลีย่ 

คะแนนทั้งกลุ่ม 22 50 1,052 47.82 93.36 
 
 
 



79 

ตารางท่ี 4-4 ร้อยละของจ านวนผูเ้รียนท่ีผา่นเกณฑต์ามวตัถุประสงคทุ์กวตัถุประสงค ์(90 ตวัหลงั) 
 

 
จ านวน
ผู้เรียน 

จ านวนนักเรียนทีผ่่าน
ทุกวตัถุประสงค์ 

ร้อยละของ
คะแนนเฉลีย่ 

ร้อยละของจ านวนผูเ้รียนท่ีสามารถ
ผา่นเกณฑว์ตัถุประสงคเ์ชิง
พฤติกรรม 

22 21 95.45 

 
 จากตารางท่ี 4-3 และตารางท่ี 4-4 ผลการทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์
ตามแนวคิดของกาเยด่ว้ย Edmodo วชิาโปรแกรมตารางค านวณ (MS Excel) ส าหรับนกัเรียน
ประกาศนียบตัรวชิาชีพชั้นปีท่ี 2 สาขาคอมพิวเตอร์ธุรกิจพบวา่ บทเรียนออนไลน์มีประสิทธิภาพ
เท่ากบั 93.36/ 95.45 
 
2. ผลการเปรียบเทียบคะแนนคะแนนจากการทดสอบก่อนและหลงัการเรียนผา่นบทเรียนออนไลน์ 
Edmodo ของนกัเรียนระดบัประกาศนียบตัรวชิาชีพชั้นปีท่ี 2 สาขาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ วชิาโปรแกรม
ตารางค านวณ (MS Excel) 
 
ตารางท่ี 4-5 ผลการเปรียบเทียบคะแนนจากการทดสอบก่อนและหลงัการเรียนผา่นบทเรียน
ออนไลน์ Edmodo ของนกัเรียนระดบัประกาศนียบตัรวชิาชีพชั้นปีท่ี 2 สาขาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ  
วชิาโปรแกรมตารางค านวณ (MS Excel)   
 

เคร่ืองมือทีใ่ช้วดั 
จ านวน
ผู้เรียน 

ค่าเฉลีย่ SD t-test 

คะแนนก่อนเรียน 22 36.36 1.73 
23.21 

คะแนนหลงัเรียน 22 47.32 1.78 
 
 จากตารางท่ี 4-5 พบวา่ในหน่วยการเรียนทั้งหมดนกัเรียนกลุ่มตวัอยา่งมีคะแนนเฉล่ียหลงั
การใชบ้ทเรียนออนไลน์สูงกวา่ก่อนเรียน 
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บทที ่5 
สรุปและอภปิรายผล 

 
 การวจิยัการพฒันาบทเรียนออนไลน์ตามแนวคิดของกาเยด่ว้ย Edmodo วชิาโปรแกรม
ตารางค านวณ (MS Excel) ส าหรับนกัเรียนประกาศนียบตัรวชิาชีพชั้นปีท่ี 2 สาขาคอมพิวเตอร์
ธุรกิจ สรุปผลการวจิยัตามหวัขอ้ดงัน้ี 
 1. วตัถุประสงคข์องการวจิยั 
 2. สรุปผล 
 3. อภิปรายผล 
 4. ขอ้เสนอแนะ 
 

1. วตัถุประสงค์ของการวจิัย 

 1. เพื่อพฒันาบทเรียนออนไลน์ตามแนวคิดของกาเยด่ว้ย Edmodo วชิาโปรแกรมตาราง
ค านวณ (MS Excel) ส าหรับนกัเรียนระดบัประกาศนียบตัรวชิาชีพชั้นปีท่ี 2 สาขาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ
ท่ีมีประสิทธิภาพตามเกณฑม์าตรฐาน 90/ 90 
 2. เพื่อเปรียบเทียบคะแนนคะแนนจากการทดสอบก่อนและหลงัการเรียนผา่นบทเรียน
ออนไลน์ Edmodo ของนกัเรียนระดบัประกาศนียบตัรวชิาชีพชั้นปีท่ี 2 สาขาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ  
วชิาโปรแกรมตารางค านวณ (MS Excel) 
 

2. สรุปผลการวจิัย 
 สรุปผลตามวตัถุประสงคข์องการวจิยั ดงัน้ี 
 1. ผลการพฒันาบทเรียนออนไลน์ตามแนวคิดของกาเยด่ว้ย Edmodo วชิาโปรแกรม
ตารางค านวณ (MS Excel) ส าหรับนกัเรียนระดบัประกาศนียบตัรวชิาชีพชั้นปีท่ี 2 สาขา
คอมพิวเตอร์ธุรกิจปรากฏวา่บทเรียนมีประสิทธิภาพ 92.59/95.45 ซ่ึงเป็นไปตามเกณฺฑม์าตรฐาน
ท่ีตั้งไว ้90/ 900 
 2. ผลการเปรียบเทียบคะแนนจากการทดสอบก่อนและหลงัการเรียนของนกัเรียน 
เม่ือศึกษาผา่นบทเรียนออนไลน์ตามแนวคิดของกาเยด่ว้ย Edmodo ของนกัเรียนระดบั
ประกาศนียบตัรวชิาชีพชั้นปีท่ี 2 สาขาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ วชิาโปรแกรมตารางค านวณ (MS Excel) 
ปรากฏวา่ คะแนนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 ซ่ึงเป็นไปตาม
สมมติฐานท่ีตั้งไว ้
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3. อภิปรายผล 
 จากการวจิยัการพฒันาบทเรียนออนไลน์ตามแนวคิดของกาเยด่ว้ย Edmodo  
วชิาโปรแกรมตารางค านวณ (MS Excel) ส าหรับนกัเรียนระดบัประกาศนียบตัรวชิาชีพชั้นปีท่ี 2 
สาขาคอมพิวเตอร์ธุรกิจสามารถน าผลการวจิยัมาอิิปรายได ้ดงัน้ี 
 1. การพฒันาบทเรียนออนไลน์ตามแนวคิดของกาเยด่ว้ย Edmodo วชิาโปรแกรมตาราง
ค านวณ (MS Excel) ส าหรับนกัเรียนระดบัประกาศนียบตัรวชิาชีพชั้นปีท่ี 2 สาขาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ
มีประสิทธิิาพ 92.59/ 95.45 ซ่ึงเป็นไปตามเกณฑม์าตรฐานท่ีตั้งไว ้90/ 90 แสดงวา่บทเรียน
ออนไลน์ตามแนวคิดของกาเยด่ว้ย Edmodo วชิาโปรแกรมตารางค านวณ (MS Excel) ส าหรับ
นกัเรียนระดบัประกาศนียบตัรวชิาชีพชั้นปีท่ี 2 สาขาคอมพิวเตอร์ธุรกิจท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึน 
มีประสิทธิิาพท่ีน่าเช่ือถือ เพราะไดผ้า่นการประเมินประสิทธิิาพจากผูเ้ช่ียวชาญ โดยมีคุณิาพอยู่
ในระดบัมาก ทั้งน้ีเน่ืองมาจากมีการออกแบบการเรียนรู้อยา่งเป็นระบบ การออกแบบบทเรียน
ออนไลน์ผูว้จิยัไดย้ดึหลกัแนวความคิดของกาเย ่ 9 ขั้นตอนมาช่วยในการออกแบบบทเรียน ท าให้
บทเรียนมีประสิทธิิาพ องคป์ระกอบของบทเรียนมีดงัต่อไปน้ี มีค าช้ีแจงใหท้ราบรายละเอียด 
ต่าง ๆ มีคู่มือการใชง้าน ส่วนเน้ือหาการเรียนไดแ้บ่งออกเป็น 5 หน่วยการเรียน ในแต่ละหน่วยได้
แบ่งออกเป็นหวัขอ้ยอ่ย ๆ ให้ผูเ้รียนไดศึ้กษาเน้ือหาตามล าดบัจากง่ายไปยาก และผูเ้รียนยงัสามารถ
ท่ีจะเลือกเรียนรู้ หรือทบทวนหวัขอ้ท่ีตนเองตอ้งการได ้การน าเสนอเน้ือหาความรู้ของบทเรียน
ออนไลน์ น าเสนอในรูปแบบของวดิิโอ มีการบรรยาย พร้อมสาธิต เน้ือหาความรู้ พร้อมขั้นตอน 
การท าอยา่งละเอียด เม่ือผูเ้รียนศึกษาจบในแต่ละหน่วย สามารถท าแบบทดสอบเพื่อเป็น 
การวดัความรู้ทางการเรียน เม่ือท าเสร็จแลว้ผูเ้รียนสามารถทราบผลของแบบทดสอบ เป็นการสร้าง
ปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งผูเ้รียนและครูผูส้อน อีกทั้งผูเ้รียนสามารถศึกษาเรียนรู้ดว้ยตนเองไดต้ลอดเวลา 
ไม่จ  ากดัสถานท่ี เป็นการตอบสนองต่อความแตกต่างระหวา่งบุคคล ผูเ้รียนสามารถยอ้นกลบัไป
ทบทวนบทเรียนเดิมไดต้ลอดเวลามีหอ้งสนทนา (Chat) มีกระดานเสวนา (Web board) เพื่อให้
ผูเ้รียนสามารถแลกเปล่ียนความคิดเห็น หรือสอบถามครูผูส้อนเม่ือเกิดขอ้สงสัย ซ่ึงสอดคลอ้งกบั
วจิยัของ ณฐัิณ สุเมธอธิคม (2554) เร่ือง การพฒันาส่ือคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียบนเครือข่าย
อินเตอร์เน็ต วชิาการจดัแสงเพื่องานออกอากาศ ระดบัชั้นปริญญาตรี มหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาช
มงคลพระนคร พบวา่ ส่ือคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียบนเครือข่ายอินเตอร์เน็ต วชิาการจดัแสงเพื่องาน
ออกอากาศ ระดบัชั้นปริญญาตรี มีคุณิาพเน้ือหาอยูใ่นระดบัดีมาก มีคุณิาพดา้นมลัติมีเดียอยูใ่น
ระดบัดีมาก และมีประสิทธิิาพของส่ืออยูใ่นระดบั  94.80/96.60 ซ่ึงสูงกวา่เกณฑท่ี์ก าหนดไว ้90/ 90 
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 2. การเปรียบเทียบคะแนนจากการทดสอบก่อนและหลงัการเรียนของนกัเรียนเม่ือศึกษา
ผา่นบทเรียนออนไลน์ตามแนวคิดของกาเยด่ว้ย Edmodo ของนกัเรียนระดบัประกาศนียบตัรวชิาชีพ
ชั้นปีท่ี 2 สาขาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ วชิาโปรแกรมตารางค านวณ (MS Excel) ปรากฏวา่ คะแนน 
หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 ซ่ึงเป็นไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว ้
เน่ืองจากการเรียนจากบทเรียนออนไลน์ตามแนวคิดของกาเยด่ว้ย Edmodo ของนกัเรียนระดบั
ประกาศนียบตัรวชิาชีพชั้นปีท่ี 2 สาขาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ วชิาโปรแกรมตารางค านวณ (MS Excel) 
เกิดจากขั้นตอนการพฒันาบทเรียนท่ีไดมี้การสังเคราะห์ และการด าเนินการพฒันาตามขั้นตอนท่ี
ถูกตอ้ง โดยยดึหลกัขั้นตอนของกาเยท่ั้ง 9 ขั้นตอนมาช่วยในการออกแบบบทเรียนออนไลน์ 
ท าใหผ้ลการเรียนรู้ท่ีเกิดข้ึนสะทอ้นมาจากการท าแบบทดสอบ จึงส่งผลใหบ้ทเรียนมีประสิทธิิาพ 
อีกทั้งเป็นการเปิดโอกาสให้กบัผูเ้รียนท่ีมี ความแตกต่างกนัทั้งทางดา้นความรู้ความสามารถไดมี้
โอกาส ใชเ้วลาในการศึกษาบทเรียนนอกเวลาเรียนในการเพิ่มเติม ความรู้ไดทุ้กท่ีทุกเวลาและ
บ่อยคร้ังเท่าท่ีตอ้งการ ผูเ้รียนท่ียงัไม่เขา้ใจเน้ือหาหรือเขา้ใจนอ้ยสามารถศึกษาเพิ่มเติมไดต้ลอดเวลา  
 3. ดา้นเน้ือหาจากการประเมินจากผูเ้ช่ียวชาญพบวา่ อยูใ่นระดบัมาก เน่ืองมาจาก
เน้ือหาวชิามีคุณิาพอยใูนระดบัเป็นผลมาจากความสมบูรณ์ของวตัถุประสงค ์ความสอดคลอ้ง
ระหวา่งเน้ือหากบัวตัถุประสงค ์ปริมาณของเน้ือหาในแต่ละบทเรียนไม่มากเกินไป เน้ือหามี 
ความถูกตอ้ง มีล าดบัขั้นในการน าเสนอเน้ือหา และความชดัเจนในการอธิบายเน้ือหา โดยท่ีเน้ือหา 
มีความเหมาะสมของกบัระดบัของผูเ้รียน การด าเนินเร่ือง มีคุณิาพอยูใ่นระดบัมาก เป็นผลมาจาก
ความเหมาะสมของล าดบัขั้นการน าเสนอเน้ือหา ความชดัเจนในการด าเนินเร่ือง ความน่าสนใจ 
ในการด าเนินเร่ือง การน าเสนอส่ือมีความสอดคลอ้งกบัเน้ือหา การใช้ิ าษา มีคุณิาพอยูใ่นระดบั
มากท่ีสุด เป็นผลมาจาก ความถูกตอ้งของิาษาท่ีใช ้ความเหมาะสมของิาษาท่ีใชก้บัวยัของ
นกัเรียนระดบัประกาศนียบตัรวชิาชีพชั้นปีท่ี 2 และ ความชดัเจนของิาษาท่ีใชส่ื้อความหมาย  
ไม่ก ากวม แบบทดสอบ มีคุณิาพอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด เป็นผลมาจากความสอดคลอ้งระหวา่ง
แบบทดสอบกบัจุดประสงค ์ความครอบคลุมระหวา่งแบบทดสอบกบัจุดประสงคแ์ต่ละ 
หน่วยการเรียน ความเหมาะสมของชนิดแบบทดสอบท่ีเลือกใชก้บัระดบัของผูเ้รียน และเกณฑก์าร
ใหค้ะแนนท่ีสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค ์

4. ดา้นเทคนิคจากการประเมินโดยผูเ้ช่ียวชาญพบวา่คุณิาพอยูใ่นระดบัมาก เน่ืองมาจาก
เน้ือหาและการดาเนินเร่ือง มีคุณิาพอยูใ่นระดบัมาก เป็นผลมาจาก ล าดบัขั้นในการน าเสนอเน้ือหา
ท่ีเรียงจากเน้ือหาท่ียากไปง่าย ความชดัเจนในการอธิบายเน้ือหาท่ีเนน้ความกระชบัและเขา้ใจง่าย 
ภาพ ภาษา และเสียง มีคุณภาพอยูใ่นระดบัมาก เป็นผลมาจาก ความตรงตามเน้ือหาของภาพ 
ท่ีน าเสนอในแต่ละหนา้ ขนาดของภาพท่ีใชป้ระกอบบทเรียนท่ีชดัเจน รวมไปถึงมีการสอดแทรก 
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วดิิโอท่ีใชป้ระกอบการเรียนการสอนมีความเหมาะสม และตรงกบัเน้ือหาในแต่ละหน่วย 
ของบทเรียน ตวัอกัษร และสี อยูใ่นระดบั มีคุณภาพอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด เป็นผลมาจาก ขนาดและสี
ของตวัอกัษรท่ีใชใ้นการน าเสนอซ่ึงมีขนาดใหญ่และอ่านง่าย รวมถึงสีของภาพและกราฟิก  
โดยภาพรวมท่ีรบกวนสายตาผูเ้รียนเกินไป แบบทดสอบ อยูใ่นระดบั มีคุณภาพอยูใ่นระดบัมาก
ท่ีสุด เป็นผลมาจาก ความเหมาะสมของชนิดแบบทดสอบท่ีเลือกใชก้บัระดบัของผูเ้รียน และเกณฑ์
การใหค้ะแนนท่ีสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค ์ การจดัการบทเรียน มีคุณภาพอยูใ่นระดบัมาก เป็นผล
มาจากการออกแบบหนา้จอ โดยภาพรวมท่ีเหมาะสมกบัเน้ือหา ความน่าสนใจชวนให้ติดตาม
บทเรียน และการจดัการบทเรียนโดยภาพรวมท่ีมีการออกแบใหเ้หมาะสมกบัการเรียนออนไลน์  
 การพฒันาบทเรียนออนไลน์ จดัเป็นอีกหน่ึงทางเลือกท่ีน่าสนใจส าหรับผูส้อนท่ีตอ้งการ
เนน้กระบวนการเรียนรู้แบบรับรู้ ท าซ ้ า และ เรียกคืน ท าใหผู้เ้รียนจดจ าไดใ้นระยะเวลารวดเร็ว  
และสามารถกระตุน้ใหเ้กิดความตั้งใจดว้ยค าถามทบทวน ท าใหผู้เ้รียนมีปฏิสัมพนัธ์ในการเรียน  
แต่ตอ้งค านึงถึงความเหมาะสมของเน้ือหากบัเทคนิคท่ีน ามาใช ้และความน่าสนใจของส่ือดว้ย 
 

4. ข้อเสนอแนะ 
 จากการด าเนินการวจิยัการพฒันาบทเรียนออนไลน์ตามแนวคิดของกาเยด่ว้ย Edmodo
วชิาโปรแกรมตารางค านวณ (MS Excel) ส าหรับนกัเรียนประกาศนียบตัรวชิาชีพชั้นปีท่ี 2  
สาขาคอมพิวเตอร์ธุรกิจผูว้จิยัมีขอ้เสนอแนะ ดงัน้ี 
 การน าบทเรียนออนไลน์มาใชใ้นการวจิยัเป็นแนวทางการจดัการเรียนรู้ใหส้อดคลอ้งกบั
การเปล่ียนแปลงทางสังคม และนวตักรรมเทคโนโลยร่ีวมสมยั เกิดเป็นรูปแบบการเรียนท่ีช่วยให้
ผูเ้รียนสามารถเรียนไดอ้ยา่งต่อเน่ือง 
 1. ข้อเสนอแนะทัว่ไป 
  1.1 การเรียนดว้ยบทเรียนออนไลน์เป็นวธีิท่ีสร้างความสนใจในการเรียนและกระตุน้
ใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง ผูส้อนจึงควรสร้างกิจกรรมหรือบทเรียนท่ีหลากหลายและ
น่าสนใจในบทเรียน เพื่อช่วยใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ท่ีมีประสิทธิภาพ 
  1.2 ในการจดัการเรียนการสอนบทเรียนออนไลน์ เน่ืองดว้ยภายในตวับทเรียนมีคลิป
วดิิโอ หากผูเ้รียนท าการเปิดล าโพงฟังพร้อม ๆ กนั เสียงอาจจะรบกวนท าให้ผูเ้รียนไม่สามารถฟัง 
ไดช้ดัเจน ควรจะใชหู้ฟัง เพื่อใหเ้สียงไม่เกิดการรบกวนกนั 
  1.3  ควรมีการพฒันาระบบส่ือประสมประกอบการเรียนบทเรียนออนไลน์ให้ดียิง่ข้ึน
และ เพิ่มจุดดึงดูดผูใ้ชใ้หม้ากข้ึนกวา่เดิม 
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 2. ข้อเสนอแนะในการท าวจัิยคร้ังต่อไป 
  2.1 ควรมีพฒันาบทเรียนออนไลน์ในรายวชิาอ่ืน ๆ เน่ืองจากปัจจุบนัความทนัสมยั 
ทางเทคโนโลยช่ีวยส่งเสริมใหผู้เ้รียนสามารถเรียนรู้ไดทุ้กท่ีและทุกเวลา และมีปฏิสัมพนัธ์กบั
ครูผูส้อนเพื่อปรึกษา สอบถาม ผา่นบทเรียนไดต้ลอดเวลา 
  2.2 ควรมีการศึกษาปัจจยัท่ีส่งผลการเรียนรู้ผา่นบทเรียนออนไลน์ เช่น ปัจจยั
สภาพแวดลอ้ม เพื่อน ามาปรับประยกุตใ์หเ้หมาะสมกบัสภาพจริงต่อไป 
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ตามแนวคิดของกาเยด่ว้ย Edmodo วชิาโปรแกรมตารางค านวณ (MS Excel) 

ส าหรับนกัเรียนระดบัประกาศนียบตัรวชิาชีพชั้นปีท่ี 2 สาขาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ 
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ตารางงานโดยผูเ้ช่ียวชาญ 
- แบบประเมินบทเรียนออนไลนว์ชิาโปรแกรมตารางงาน ดา้นเน้ือหา ส าหรับผูเ้ช่ียวชาญ 

- ผลการประเมินบทเรียนออนไลนว์ชิาโปรแกรมตารางงานดา้นเน้ือหา โดยผูเ้ช่ียวชาญ 

- แบบประเมินบทเรียนออนไลนว์ชิาโปรแกรมตารางงาน ดา้นเทคนิคส าหรับผูเ้ช่ียวชาญ 

- ผลการประเมินบทเรียนออนไลนว์ชิาโปรแกรมตารางงานดา้นเทคนิค โดยผูเ้ช่ียวชาญ 
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แบบประเมินคุณภาพแบบทดสอบเพือ่การวจัิย 
เร่ืองการพฒันาบทเรียนออนไลน์ตามแนวคิดของกาเย่ด้วย Edmodo วชิาโปรแกรมตารางค านวณ 

(MS Excel)ส าหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวชิาชีพช้ันปีที ่2 สาขาคอมพวิเตอร์ธุรกจิ 
(ส าหรับผูเ้ช่ียวชาญ) 

ค าช้ีแจง 
1. แบบประเมินคุณภาพของแบบทดสอบมีวตัถุประสงคเ์พื่อรวบรวมความคิดเห็น ความ

สอดคลอ้งและขอ้เสนอแนะของผูเ้ช่ียวชาญเก่ียวกบัแบบทดสอบ ท่ีผูว้จิยัไดพ้ฒันาข้ึน ซ่ึง
ขอ้มูลดงักล่าวจะน าไปเป็นแนวทางในการปรับปรุงแบบทดสอบ ใหมี้ความสมบูรณ์ยิ่งข้ึน 

2. แบบประเมินน้ีแบ่งออกเป็น 2 ตอน คือ 
ตอนท่ี 1 ขอ้มูลเก่ียวกบัผูเ้ช่ียวชาญท่ีตอบแบบประเมิน 
ตอนท่ี 2 ค าถามความเห็นของผูเ้ช่ียวชาญเก่ียวกบัความเห็นดา้นความสอดคลอ้งของ

จุดประสงคก์บัขอ้ค าถามของแบบทดสอบ 
3. ขอใหท้่านพิจารณาขอ้ค าถามแต่ละขอ้วา่ท่านมีความคิดเห็นอยูใ่นระดบัใด แลว้ท า

เคร่ืองหมาย  ในช่องท่ีตรงกบัความคิดเห็นของท่านโดยมีเกณฑก์ารพิจารณาดงัน้ี 
1 หมายถึง  ผูเ้ช่ียวชาญเห็นดว้ยกบัเน้ือหาของขอ้ค าถามแบบทดสอบ

สอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์
0 หมายถึง  ผูเ้ช่ียวชาญไม่แน่ใจวา่เน้ือหาของขอ้ค าถามแบบทดสอบ

สอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์
-1 หมายถึง  ผูเ้ช่ียวชาญเห็นวา่เน้ือหาของขอ้ค าถามแบบทดสอบไม่

สอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์

ในกรณีระดบัความคิดเห็นไม่สอดคลอ้ง (-1) ขอความอนุเคราะห์ท่านให้ขอ้แนะน าเพิ่มเติม
ในขอ้นั้นๆความคิดเห็นพร้อมขอ้เสนอแนะของท่านผูว้จิยัจะน าไปพิจารณาปรับปรุงต่อไป 
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ตอนที ่1 ข้อมูลเกีย่วกบัผู้เช่ียวชาญ 

กรุณาท าเคร่ืองหมาย   ใน  

ท่านเป็นผูเ้ช่ียวชาญทางดา้นใด (ตอบไดม้ากกวา่ 1 ดา้น) 
 ผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหา 

 ผูเ้ช่ียวชาญดา้นการวดัและประเมินผล 

 ผูเ้ช่ียวชาญดา้นหลกัสูตรและการสอน 

 อ่ืนๆ (โปรดระบุ).............................................................................................. 
ตอนที ่2 ประเมินความสอดคล้องและความเหมาะสมของบทเรียนออนไลน์ 

2.1 ประเมินความสอดคล้องของบทเรียน 

ค าช้ีแจง   โปรดท าเคร่ืองหมาย  ลงในช่องประเมินความคิดเห็นของท่าน 

จุดประสงค์ แบบทดสอบ 

ระดบัความ
คิดเห็น ข้อเสนอแนะ 

1 0 -1 

หน่วยท่ี 1 เร่ิมตน้การท างานกบัตารางขอ้มลู แบบทดสอบ
หน่วยท่ี 1 

        

จุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรม         
1. ป้อนขอ้มลู แกไ้ขขอ้มลู ลบ ขอ้มลูในโปรแกรม 
MS Excel ได ้         

2. จดัรูปแบบ work sheet ตามท่ีโจทยก์ าหนดได ้         

หน่วยท่ี 2 การท างานกบั work sheet ใน Excel แบบทดสอบ
หน่วยท่ี 2 

        

จุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรม          

1. การปรับขนาดเซล และคดัลอกเซลได ้         

2. ยา้ยเซล แทรกแถวหรือคอลมันไ์ด ้         
หน่วยท่ี 3 การจดัการเวิร์กชีตและเวิร์กบุ๊คใน
Excel 

แบบทดสอบ
หน่วยท่ี 3 

 
 
 
 

        
จุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรม          
1. จดัการเวิร์กชีตได ้         

2. จดัการวินโดวข์องเวิร์กชีตได ้         
หน่วยท่ี 4 การตั้งช่ือและการใชสู้ตรการค านวณ 
Excel 

แบบทดสอบ
หน่วยท่ี 4     
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จุดประสงค์ แบบทดสอบ 

ระดบัความ
คิดเห็น ข้อเสนอแนะ 

1 0 -1 

จุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรม       
1. ใชสู้ตรการค านวณไดถ้กูตอ้งและเหมาะสม 
ตรงตามท่ีโจทยต์อ้งการได ้

 
    

2. ใชฟั้งกช์นัต่างๆ ในโปรแกรม Excel  
ตามท่ีโจทยต์อ้งการได ้

 
    

หน่วยท่ี 5 การสร้างกราฟ Excel แบบทดสอบ
หน่วยท่ี 5 

        

จุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรม          
1. สร้างกราฟประเภทต่างๆ ตามท่ีโจทย์
ก าหนดใหไ้ดถู้กตอ้ง         
2. ใส่รายละเอียดต่างๆ ลงในกราฟตามท่ีโจทย์
ก าหนดได ้         

   
 

 ลงช่ือ .............................................................. 
(....................................................................) 

          ผูเ้ช่ียวชาญ 
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ตารางท่ี ข-1 ค่าดชันีความสอดคลอ้งท่ีพิจารณาแบบทดสอบปฏิบติัและจุดประสงคก์ารเรียนรู้
รายวชิาโปรแกรมตารางงานโดยผูเ้ช่ียวชาญ 

 

ข้อที่ 
คะแนนผู้เช่ียวชาญ ผลรวมของคะแนน 

 R  
ค่าดัชนีความ

สอดคล้อง (IOC) 
สรุปผล 

คนที ่1 คนที ่2 คนที ่3 
1 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้

2 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้

3 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้

4 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้

5 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้

6 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้

7 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้

8 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้

9 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้

10 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้

11 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้

12 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้

  
 จากตารางท่ี ข-1 ผูว้จิยัคดัเลือกขอ้สอบท่ีมีค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) ตั้งแต่ 0.67 ข้ึน
ไป จ านวน 12 ขอ้ ท่ีผา่นเกณฑก์ารประเมินจากผูเ้ช่ียวชาญ จ านวน 3 ท่าน ท่ีมีค่าเท่ากบั 1.00 ทุกขอ้  
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แบบประเมินคุณภาพการพฒันาบทเรียนออนไลน์เพือ่การวจัิย 
เร่ืองการพฒันาบทเรียนออนไลน์ตามแนวคิดของกาเย่ด้วย Edmodo  

วชิาโปรแกรมตารางค านวณ (MS Excel) 
ส าหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวชิาชีพช้ันปีที ่2 สาขาคอมพวิเตอร์ธุรกจิ 

(ส าหรับผูเ้ช่ียวชาญ) 

ค าช้ีแจง 
1. แบบประเมินคุณภาพการพฒันาบทเรียนออนไลน์ มีวตัถุประสงคเ์พื่อรวบรวมความคิดเห็น 

ความความเหมาะสมในดา้นเน้ือหาและขอ้เสนอแนะของผูเ้ช่ียวชาญเก่ียวกบับทเรียน
ออนไลน์ ท่ีผูว้จิยัไดพ้ฒันาข้ึน ซ่ึงขอ้มูลดงักล่าวจะน าไปเป็นแนวทางในการปรับปรุง
บทเรียนออนไลน์ ใหมี้ความสมบูรณ์ยิง่ข้ึน 

2. แบบประเมินน้ีแบ่งออกเป็น 3 ตอน คือ 
ตอนท่ี 1 ขอ้มูลเก่ียวกบัผูเ้ช่ียวชาญท่ีตอบแบบประเมิน 
ตอนท่ี 2 ค าถามความเห็นของผูเ้ช่ียวชาญเก่ียวกบับทเรียนออนไลน์ 
ตอนท่ี 3 ขอ้เสนอแนะของผูเ้ช่ียวชาญ 

3. ขอใหท้่านพิจารณาขอ้ค าถามแต่ละขอ้วา่ท่านมีความคิดเห็นอยูใ่นระดบัใด แลว้ท า
เคร่ืองหมาย  ในช่องท่ีตรงกบัความคิดเห็นของท่านโดยมีเกณฑก์ารพิจารณาดงัน้ี 
ค่าระดบั  5 หมายถึง  เหมาะสมมากท่ีสุด 
ค่าระดบั  4 หมายถึง  เหมาะสมมาก 
ค่าระดบั  3 หมายถึง  เหมาะสมปานกลาง 
ค่าระดบั  2 หมายถึง  เหมาะสมนอ้ย 
ค่าระดบั  1 หมายถึง  เหมาะสมนอ้ยท่ีสุด 
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ตอนที ่1 ข้อมูลเกีย่วกบัผู้เช่ียวชาญ 

กรุณาท าเคร่ืองหมาย   ใน  

ท่านเป็นผูเ้ช่ียวชาญทางดา้นใด (ตอบไดม้ากกวา่ 1 ดา้น) 
 ผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหา 

 ผูเ้ช่ียวชาญดา้นเทคโนโลยกีารศึกษา 

 ผูเ้ช่ียวชาญดา้นหลกัสูตรและการสอน 

 อ่ืนๆ (โปรดระบุ).............................................................................................. 
ตอนที ่2 ประเมินความเหมาะสมกบัเนือ้หาของบทเรียนออนไลน์ 

2.1 ประเมินความเหมาะสม 

ค าช้ีแจง   โปรดท าเคร่ืองหมาย  ลงในช่องประเมินความคิดเห็นของท่าน 

รายการ 
ระดับความเหมาะสม 

มาก
ทีสุ่ด 

มาก ปาน
กลาง 

น้อย น้อย
ทีสุ่ด 

หน่วยที ่1 เร่ิมต้นการท างานกบัตารางข้อมูล  
1. ดา้นเน้ือหาวชิา  
   1.1. เน้ือหาสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคท่ี์ก าหนด      
   1.2. เน้ือหามีความถูกตอ้งเหมาะสมกบัระดบัของ
ผูเ้รียน 

     

2. การด าเนินเร่ือง  
   2.1. ความเหมาะสมของล าดบัขั้นในการน าเสนอ
เน้ือหา 

     

   2.2. การน าเสนอมีความเหมาะสมกบัเน้ือหา      
3. การใชภ้าษา      
   3.1. ความถูกตอ้งของภาษาท่ีใช ้      
   3.2. ความเหมาะสมของภาษาท่ีใชเ้หมาะกบัวยั
ของผูเ้รียน 

     

   3.3. ความชดัเจนของภาษาท่ีใชส่ื้อความหมาย  
ไม่ก ากวม 

     

หน่วยที ่2 การท างานกบั Worksheet ใน Excel      
1. ดา้นเน้ือหาวชิา      
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รายการ 
ระดับความเหมาะสม 

มาก
ทีสุ่ด 

มาก ปาน
กลาง 

น้อย น้อย
ทีสุ่ด 

   1.1. เน้ือหาสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคท่ี์ก าหนด      
   1.2. เน้ือหามีความถูกตอ้งเหมาะสมกบัระดบัของ
ผูเ้รียน 

     

2. การด าเนินเร่ือง      
   2.1. ความเหมาะสมของล าดบัขั้นในการน าเสนอ
เน้ือหา 

     

   2.2. การน าเสนอมีความเหมาะสมกบัเน้ือหา      
3. การใชภ้าษา      
   3.1. ความถูกตอ้งของภาษาท่ีใช ้      
   3.2. ความเหมาะสมของภาษาท่ีใชเ้หมาะกบัวยั
ของผูเ้รียน 

     

   3.3. ความชดัเจนของภาษาท่ีใชส่ื้อความหมาย  
ไม่ก ากวม 

     

หน่วยที ่3 การจัดการ Worksheet และ Workbook      
1. ดา้นเน้ือหาวชิา      
   1.1. เน้ือหาสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคท่ี์ก าหนด      
   1.2. เน้ือหามีความถูกตอ้งเหมาะสมกบัระดบัของ
ผูเ้รียน 

     

2. การด าเนินเร่ือง      
   2.1. ความเหมาะสมของล าดบัขั้นในการน าเสนอ
เน้ือหา 

     

   2.2. การน าเสนอมีความเหมาะสมกบัเน้ือหา      
3. การใชภ้าษา      
   3.1. ความถูกตอ้งของภาษาท่ีใช ้      
   3.2. ความเหมาะสมของภาษาท่ีใชเ้หมาะกบัวยั
ของผูเ้รียน 
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รายการ 
ระดับความเหมาะสม 

มาก
ทีสุ่ด 

มาก ปาน
กลาง 

น้อย น้อย
ทีสุ่ด 

   3.3. ความชดัเจนของภาษาท่ีใชส่ื้อความหมาย  
ไม่ก ากวม 

     

หน่วยที ่4 การตั้งช่ือและการใช้สูตรการค านวณ 
Excel 

     

1. ดา้นเน้ือหาวชิา      
   1.1. เน้ือหาสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคท่ี์ก าหนด      
   1.2. เน้ือหามีความถูกตอ้งเหมาะสมกบัระดบัของ
ผูเ้รียน 

     

2. การด าเนินเร่ือง      
   2.1. ความเหมาะสมของล าดบัขั้นในการน าเสนอ
เน้ือหา 

     

   2.2. การน าเสนอมีความเหมาะสมกบัเน้ือหา      
3. การใชภ้าษา      
   3.1. ความถูกตอ้งของภาษาท่ีใช ้      
   3.2. ความเหมาะสมของภาษาท่ีใชเ้หมาะกบัวยั
ของผูเ้รียน 

     

   3.3. ความชดัเจนของภาษาท่ีใชส่ื้อความหมาย 
ไม่ก ากวม 

     

หน่วยที ่5 การสร้างกราฟใน Excel      
1. ดา้นเน้ือหาวชิา      
   1.1. เน้ือหาสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคท่ี์ก าหนด      
   1.2. เน้ือหามีความถูกตอ้งเหมาะสมกบัระดบัของ
ผูเ้รียน 

     

2. การด าเนินเร่ือง      
   2.1. ความเหมาะสมของล าดบัขั้นในการน าเสนอ
เน้ือหา 
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รายการ 
ระดับความเหมาะสม 

มาก
ทีสุ่ด 

มาก ปาน
กลาง 

น้อย น้อย
ทีสุ่ด 

   2.2. การน าเสนอมีความเหมาะสมกบัเน้ือหา      
3. การใชภ้าษา      
   3.1. ความถูกตอ้งของภาษาท่ีใช ้      
   3.2. ความเหมาะสมของภาษาท่ีใชเ้หมาะกบัวยั
ของผูเ้รียน 

     

   3.3. ความชดัเจนของภาษาท่ีใชส่ื้อความหมาย  
ไม่ก ากวม 

     

ตอนที3่ 

ขอ้เสนอแนะ 

............................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................... 
 

ลงช่ือ ..................................................................... 
(....................................................................) 

           ผูเ้ช่ียวชาญ 
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ตารางท่ี ข-2 การพฒันาบทเรียนออนไลน์ตามแนวคิดของกาเยด่ว้ย Edmodo วชิาโปรแกรมตาราง
ค านวณ (MS Excel)ส าหรับนกัเรียนระดบัประกาศนียบตัรวชิาชีพชั้นปีท่ี 2 สาขา
คอมพิวเตอร์ธุรกิจ ดา้นเน้ือหา 

 

รายการ ค่าเฉลีย่ SD ระดับความเห็น 

หน่วยที ่1 เร่ิมต้นการท างานกบัตารางข้อมูล    
1. ดา้นเน้ือหาวชิา    
   1.1. เน้ือหาสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคท่ี์ก าหนด 4.67 0.58 ดี 
   1.2. เน้ือหามีความถูกตอ้งเหมาะสมกบัระดบัของผูเ้รียน 4.33 1.15 ดี 
2. การด าเนินเร่ือง    
   2.1. ความเหมาะสมของล าดบัขั้นในการน าเสนอเน้ือหา 3.33 1.15 ปานกลาง 
   2.2. การน าเสนอมีความเหมาะสมกบัเน้ือหา 3.67 0.58 ปานกลาง 
3. การใชภ้าษา    
   3.1. ความถูกตอ้งของภาษาท่ีใช ้ 4.00 1.00 ปานกลาง 
   3.2. ความเหมาะสมของภาษาท่ีใชเ้หมาะกบัวยัของผูเ้รียน 3.67 1.15 ปานกลาง 
   3.3. ความชดัเจนของภาษาท่ีใชส่ื้อความหมาย  
ไม่ก ากวม 4.33 1.15 ดี 
หน่วยที ่2 การท างานกบั Worksheet ใน Excel    
1. ดา้นเน้ือหาวชิา    
   1.1. เน้ือหาสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคท่ี์ก าหนด 4.67 0.58 ดี 
   1.2. เน้ือหามีความถูกตอ้งเหมาะสมกบัระดบัของผูเ้รียน 4.33 1.15 ดี 
2. การด าเนินเร่ือง    
   2.1. ความเหมาะสมของล าดบัขั้นในการน าเสนอเน้ือหา 3.00 1.73 นอ้ย 
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ตาราง ข-2 (ต่อ) 
    

รายการ ค่าเฉลีย่ SD ระดับความเห็น 

   2.2. การน าเสนอมีความเหมาะสมกบัเนือ้หา 4.00 0.00 ปานกลาง 
3. การใชภ้าษา    
   3.1. ความถูกตอ้งของภาษาท่ีใช ้ 4.33 0.58 ดี 
   3.2. ความเหมาะสมของภาษาท่ีใชเ้หมาะกบัวยัของผูเ้รียน 4.00 1.00 ปานกลาง 
   3.3. ความชดัเจนของภาษาท่ีใชส่ื้อความหมาย  
ไม่ก ากวม 4.33 1.15 ดี 
หน่วยที ่3 การจัดการ Worksheet และ Workbook    
1. ดา้นเน้ือหาวชิา    
   1.1. เน้ือหาสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคท่ี์ก าหนด 4.67 0.58 ดี 
   1.2. เน้ือหามีความถูกตอ้งเหมาะสมกบัระดบัของผูเ้รียน 4.33 1.15 ดี 
2. การด าเนินเร่ือง    
   2.1. ความเหมาะสมของล าดบัขั้นในการน าเสนอเน้ือหา 3.33 1.15 ปานกลาง 
   2.2. การน าเสนอมีความเหมาะสมกบัเน้ือหา 3.33 1.15 ปานกลาง 
3. การใชภ้าษา    
   3.1. ความถูกตอ้งของภาษาท่ีใช ้ 4.33 0.58 ดี 
   3.2. ความเหมาะสมของภาษาท่ีใชเ้หมาะกบัวยัของผูเ้รียน 4.00 1.00 ปานกลาง 
   3.3. ความชดัเจนของภาษาท่ีใชส่ื้อความหมาย 
 ไม่ก ากวม 3.67 1.15 ปานกลาง 
หน่วยที ่4 การตั้งช่ือและการใช้สูตรการค านวณ Excel    
1. ดา้นเน้ือหาวชิา    
   1.1. เน้ือหาสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคท่ี์ก าหนด 4.00 1.00 ปานกลาง 
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ตาราง ข-2 (ต่อ)    
    

รายการ ค่าเฉลีย่ SD ระดับความเห็น 

   1.2. เน้ือหามีความถูกตอ้งเหมาะสมกบัระดบัของผูเ้รียน 3.67 1.15 ปานกลาง 
2. การด าเนินเร่ือง    
   2.1. ความเหมาะสมของล าดบัขั้นในการน าเสนอเน้ือหา 3.33 1.15 ปานกลาง 
   2.2. การน าเสนอมีความเหมาะสมกบัเน้ือหา 4.00 0.00 ปานกลาง 
3. การใชภ้าษา    
   3.1. ความถูกตอ้งของภาษาท่ีใช ้ 4.33 0.58 ดี 
   3.2. ความเหมาะสมของภาษาท่ีใชเ้หมาะกบัวยัของผูเ้รียน 4.00 1.00 ปานกลาง 
   3.3. ความชดัเจนของภาษาท่ีใชส่ื้อความหมาย  
ไม่ก ากวม 4.00 1.00 ปานกลาง 
หน่วยที ่5 การสร้างกราฟใน Excel    
1. ดา้นเน้ือหาวชิา    
   1.1. เน้ือหาสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคท่ี์ก าหนด 4.33 0.58 ดี 
   1.2. เน้ือหามีความถูกตอ้งเหมาะสมกบัระดบัของผูเ้รียน 4.00 1.00 ปานกลาง 
2. การด าเนินเร่ือง    
   2.1. ความเหมาะสมของล าดบัขั้นในการน าเสนอเน้ือหา 3.67 1.53 ปานกลาง 
   2.2. การน าเสนอมีความเหมาะสมกบัเน้ือหา 4.33 0.58 ดี 
3. การใชภ้าษา    
   3.1. ความถูกตอ้งของภาษาท่ีใช ้ 4.67 0.58 ดี 
   3.2. ความเหมาะสมของภาษาท่ีใชเ้หมาะกบัวยัของผูเ้รียน 4.33 1.15 ดี 
   3.3. ความชดัเจนของภาษาท่ีใชส่ื้อความหมาย  
ไม่ก ากวม 4.33 1.15 ดี 
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 จากตารางท่ี ข-2 การพฒันาบทเรียนออนไลน์ตามแนวคิดของกาเยด่ว้ย Edmodo วชิา
โปรแกรมตารางค านวณ (MS Excel)ส าหรับนกัเรียนระดบัประกาศนียบตัรวชิาชีพชั้นปีท่ี 2 สาขา
คอมพิวเตอร์ธุรกิจ ดา้นเน้ือหา โดนรวมแลว้อยูใ่นระดบั ดี 
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แบบประเมินคุณภาพการพฒันาบทเรียนออนไลน์เพือ่การวจัิย 
เร่ืองการพฒันาบทเรียนออนไลน์ตามแนวคิดของกาเย่ด้วย Edmodo  

วชิาโปรแกรมตารางค านวณ (MS Excel) 
ส าหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวชิาชีพช้ันปีที ่2 สาขาคอมพวิเตอร์ธุรกจิ 

(ส าหรับผูเ้ช่ียวชาญ) 

ค าช้ีแจง 
1. แบบประเมินคุณภาพการพฒันาบทเรียนออนไลน์ มีวตัถุประสงคเ์พื่อรวบรวมความคิดเห็น 

ความความเหมาะสมในดา้นเทคนิคและขอ้เสนอแนะของผูเ้ช่ียวชาญเก่ียวกบับทเรียน
ออนไลน์ ท่ีผูว้จิยัไดพ้ฒันาข้ึน ซ่ึงขอ้มูลดงักล่าวจะน าไปเป็นแนวทางในการปรับปรุง
บทเรียนออนไลน์ ใหมี้ความสมบูรณ์ยิง่ข้ึน 

2. แบบประเมินน้ีแบ่งออกเป็น 3 ตอน คือ 
ตอนท่ี 1  ขอ้มูลเก่ียวกบัผูเ้ช่ียวชาญท่ีตอบแบบประเมิน 
ตอนท่ี 2  ค าถามความเห็นของผูเ้ช่ียวชาญเก่ียวกบับทเรียนออนไลน์ 
1. ความเห็นดา้นความเหมาะสมของบทเรียนออนไลน์ในดา้นเทคนิค เน้ือหาและการ

ด าเนินเร่ือง ภาพ ภาษา และเสียง ตวัอกัษร และสีและการจดัการบทเรียน 
ตอนท่ี 3  ขอ้เสนอแนะของผูเ้ช่ียวชาญ 

3. ขอใหท้่านพิจารณาขอ้ค าถามแต่ละขอ้วา่ท่านมีความคิดเห็นอยูใ่นระดบัใด แลว้ท า
เคร่ืองหมาย  ในช่องท่ีตรงกบัความคิดเห็นของท่านโดยมีเกณฑก์ารพิจารณาดงัน้ี 
ค่าระดบั  5 หมายถึง  เหมาะสมมากท่ีสุด 
ค่าระดบั  4 หมายถึง  เหมาะสมมาก 
ค่าระดบั  3 หมายถึง  เหมาะสมปานกลาง 
ค่าระดบั  2 หมายถึง  เหมาะสมนอ้ย 
ค่าระดบั  1 หมายถึง  เหมาะสมนอ้ยท่ีสุด 
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ตอนที ่1 ข้อมูลเกีย่วกบัผู้เช่ียวชาญ 

กรุณาท าเคร่ืองหมาย   ใน   ท่านเป็นผูเ้ช่ียวชาญทางดา้นใด (ตอบไดม้ากกวา่ 1 ดา้น) 
 ผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหา 

 ผูเ้ช่ียวชาญดา้นเทคโนโลยกีารศึกษา 

 ผูเ้ช่ียวชาญดา้นหลกัสูตรและการสอน 

 อ่ืนๆ (โปรดระบุ)............................................................................................. 
ตอนที ่2 ประเมินความเหมาะสมด้านเทคนิคของบทเรียนออนไลน์ 

2.1 ประเมินความเหมาะสม 

ค าช้ีแจง   โปรดท าเคร่ืองหมาย  ลงในช่องประเมินความคิดเห็นของท่าน 

รายการ 
ระดับความเหมาะสม 

มาก
ทีสุ่ด 

มาก ปาน
กลาง 

น้อย น้อย
ทีสุ่ด 

หน่วยที ่1 เร่ิมต้นการท างานกบัตารางข้อมูล  
1. ดา้นเน้ือหาและการด าเนินเร่ือง  
   1.1. ล าดบัขั้นในการน าเสนอเรียงจากเน้ือหายากไป
ง่าย 

     

   1.2. ความชดัเจนในการอธิบายเน้ือหาท่ีเนน้ความ
กระชบัและเขา้ใจง่าย 

     

   1.3. ความน่าสนใจในการด าเนินเน้ือเร่ือง      
2. ภาพ ภาษา และเสียง  
   2.1. ตรงตามเน้ือหาของภาพท่ีน าเสนอ      
   2.2. ขนาดของภาพท่ีใชป้ระกอบบทเรียนชดัเจน      
3. ตวัอกัษร และสี      
   3.1. ขนาดของสีและตวัอกัษรท่ีใชใ้นการน าเสนอมี
ขนาดใหญ่อ่านง่าย 

     

4. การจดัการบทเรียน      
   4.1. มีการออกแบบใหเ้หมาะสมกบับทเรียน
ออนไลน์ 

     

หน่วยที ่2 การท างานกบั Worksheet ใน Excel      
1. ดา้นเน้ือหาและการด าเนินเร่ือง      
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รายการ 
ระดับความเหมาะสม 

มาก
ทีสุ่ด 

มาก ปาน
กลาง 

น้อย น้อย
ทีสุ่ด 

   1.1. ล าดบัขั้นในการน าเสนอเรียงจากเน้ือหายากไป
ง่าย 

     

   1.2. ความชดัเจนในการอธิบายเน้ือหาท่ีเนน้ความ
กระชบัและเขา้ใจง่าย 

     

   1.3. ความน่าสนใจในการด าเนินเน้ือเร่ือง      
2. ภาพ ภาษา และเสียง      
   2.1. ตรงตามเน้ือหาของภาพท่ีน าเสนอ      
   2.2. ขนาดของภาพท่ีใชป้ระกอบบทเรียนชดัเจน      
3. ตวัอกัษร และสี      
   3.1. ขนาดของสีและตวัอกัษรท่ีใชใ้นการน าเสนอ 
มีขนาดใหญ่อ่านง่าย 

     

4. การจดัการบทเรียน      
   4.1. มีการออกแบบใหเ้หมาะสมกบับทเรียน
ออนไลน์ 

     

หน่วยที ่3 การจัดการ Worksheet และ Workbook      
1. ดา้นเน้ือหาและการด าเนินเร่ือง      
   1.1. ล าดบัขั้นในการน าเสนอเรียงจากเน้ือหายากไป
ง่าย 

     

   1.2. ความชดัเจนในการอธิบายเน้ือหาท่ีเนน้ความ
กระชบัและเขา้ใจง่าย 

     

   1.3. ความน่าสนใจในการด าเนินเน้ือเร่ือง      
2. ภาพ ภาษา และเสียง      
   2.1. ตรงตามเน้ือหาของภาพท่ีน าเสนอ      
   2.2. ขนาดของภาพท่ีใชป้ระกอบบทเรียนชดัเจน      
3. ตวัอกัษร และสี 
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รายการ 
ระดับความเหมาะสม 

มาก
ทีสุ่ด 

มาก ปาน
กลาง 

น้อย น้อย
ทีสุ่ด 

   3.1. ขนาดของสีและตวัอกัษรท่ีใชใ้นการน าเสนอ 
มีขนาดใหญ่อ่านง่าย 

     

4. การจดัการบทเรียน      
   4.1. มีการออกแบบใหเ้หมาะสมกบับทเรียน
ออนไลน์ 

     

หน่วยที ่4 การตั้งช่ือและการใช้สูตรการค านวณ 
Excel 

     

1. ดา้นเน้ือหาและการด าเนินเร่ือง      
   1.1. ล าดบัขั้นในการน าเสนอเรียงจากเน้ือหายากไป
ง่าย 

     

   1.2. ความชดัเจนในการอธิบายเน้ือหาท่ีเนน้ความ
กระชบั 

     

1.3. ความน่าสนใจในการด าเนินเน้ือเร่ือง      
2. ภาพ ภาษา และเสียง      
   2.1. ตรงตามเน้ือหาของภาพท่ีน าเสนอ      
   2.2. ขนาดของภาพท่ีใชป้ระกอบบทเรียนชดัเจน      
3. ตวัอกัษร และสี      
   3.1. ขนาดของสีและตวัอกัษรท่ีใชใ้นการน าเสนอ 
มีขนาดใหญ่อ่านง่าย 

     

4. การจดัการบทเรียน      
   4.1. มีการออกแบบใหเ้หมาะสมกบับทเรียน
ออนไลน์ 

     

หน่วยที ่5 การสร้างกราฟใน Excel      
1. ดา้นเน้ือหาและการด าเนินเร่ือง      
   1.1. ล าดบัขั้นในการน าเสนอเรียงจากเน้ือหายากไป
ง่าย 
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รายการ 
ระดับความเหมาะสม 

มาก
ทีสุ่ด 

มาก ปาน
กลาง 

น้อย น้อย
ทีสุ่ด 

   1.2. ความชดัเจนในการอธิบายเน้ือหาท่ีเนน้ความ
กระชบัและเขา้ใจง่าย 

     

   1.3. ความน่าสนใจในการด าเนินเน้ือเร่ือง      
2. ภาพ ภาษา และเสียง      
   2.1. ตรงตามเน้ือหาของภาพท่ีน าเสนอ      
   2.2. ขนาดของภาพท่ีใชป้ระกอบบทเรียนชดัเจน      
3. ตวัอกัษร และสี      
   3.1. ขนาดของสีและตวัอกัษรท่ีใชใ้นการน าเสนอ 
มีขนาดใหญ่อ่านง่าย 

     

4. การจดัการบทเรียน      
   4.1. มีการออกแบบใหเ้หมาะสมกบับทเรียน
ออนไลน์ 

     

 

ตอนที่ 3 
ขอ้เสนอแนะ 

............................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................... 
 

ลงช่ือ ..................................................................... 
(....................................................................) 

            ผูเ้ช่ียวชาญ 
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ตารางท่ี ข-3 ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนผา่นเวบ็วชิาสารสนเทศเพื่อการศึกษาคน้ควา้ส าหรับ
นกัศึกษาระดบัประกาศนียบตัรวชิาชีพชั้นปีท่ี 2 ดา้นเทคนิค 

 

รายการ ค่าเฉลีย่ SD. ผลการวเิคราะห์ 

หน่วยที ่1 เร่ิมต้นการท างานกบัตารางข้อมูล    
1. ดา้นเน้ือหาและการด าเนินเร่ือง    
   1.1. ล าดบัขั้นในการน าเสนอเรียงจากเน้ือหายากไป
ง่าย 4.67 0.58 ปานกลาง 
   1.2. ความชดัเจนในการอธิบายเน้ือหาท่ีเนน้ความ
กระชบัและเขา้ใจง่าย 4.00 1.00 มากท่ีสุด 
   1.3. ความน่าสนใจในการด าเนินเน้ือเร่ือง 3.00 1.00 มากท่ีสุด 
2. ภาพ ภาษา และเสียง    
   2.1. ตรงตามเน้ือหาของภาพท่ีน าเสนอ 4.00 1.00 มากท่ีสุด 
   2.2. ขนาดของภาพท่ีใชป้ระกอบบทเรียนชดัเจน 3.67 0.58 ปานกลาง 
3. ตวัอกัษร และสี    
   3.1. ขนาดของสีและตวัอกัษรท่ีใชใ้นการน าเสนอมี
ขนาดใหญ่อ่านง่าย 3.33 0.58 ปานกลาง 
4. การจดัการบทเรียน    
   4.1. มีการออกแบบใหเ้หมาะสมกบับทเรียนออนไลน์ 4.00 1.00 มากท่ีสุด 
หน่วยที ่2 การท างานกบั Worksheet ใน Excel    
1. ดา้นเน้ือหาและการด าเนินเร่ือง    
   1.1. ล าดบัขั้นในการน าเสนอเรียงจากเน้ือหายากไป
ง่าย 4.00 1.00 มากท่ีสุด 
   1.2. ความชดัเจนในการอธิบายเน้ือหาท่ีเนน้ความ
กระชบัและเขา้ใจง่าย 4.33 1.15 มาก 
   1.3. ความน่าสนใจในการด าเนินเน้ือเร่ือง 3.00 1.73 มาก 
2. ภาพ ภาษา และเสียง    
   2.1. ตรงตามเน้ือหาของภาพท่ีน าเสนอ 3.67 0.58 ปานกลาง 
   2.2. ขนาดของภาพท่ีใชป้ระกอบบทเรียนชดัเจน 4.33 0.58 ปานกลาง 
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ตารางท่ี ข-3 (ต่อ)     
    

รายการ ค่าเฉลีย่ SD. ผลการวเิคราะห์ 
3. ตวัอกัษร และสี    
   3.1. ขนาดของสีและตวัอกัษรท่ีใชใ้นการน าเสนอมี
ขนาดใหญ่อ่านง่าย 3.67 0.58 ปานกลาง 
4. การจดัการบทเรียน    
   4.1. มีการออกแบบใหเ้หมาะสมกบับทเรียนออนไลน์ 4.00 1.00 มากท่ีสุด 
หน่วยที ่3 การจัดการ Worksheet และ Workbook    
1. ดา้นเน้ือหาและการด าเนินเร่ือง    
   1.1. ล าดบัขั้นในการน าเสนอเรียงจากเน้ือหายากไป
ง่าย 4.33 0.58 ปานกลาง 
   1.2. ความชดัเจนในการอธิบายเน้ือหาท่ีเนน้ความ
กระชบัและเขา้ใจง่าย 3.67 1.15 มาก 
   1.3. ความน่าสนใจในการด าเนินเน้ือเร่ือง 3.67 1.53 มาก 
2. ภาพ ภาษา และเสียง    
   2.1. ตรงตามเน้ือหาของภาพท่ีน าเสนอ 3.33 1.15 มาก 
   2.2. ขนาดของภาพท่ีใชป้ระกอบบทเรียนชดัเจน 3.67 0.58 ปานกลาง 
3. ตวัอกัษร และสี    
   3.1. ขนาดของสีและตวัอกัษรท่ีใชใ้นการน าเสนอมี
ขนาดใหญ่อ่านง่าย 4.00 1.00 มากท่ีสุด 
4. การจดัการบทเรียน    
   4.1. มีการออกแบบใหเ้หมาะสมกบับทเรียนออนไลน์ 3.33 0.58 ปานกลาง 
หน่วยที ่4 การตั้งช่ือและการใช้สูตรการค านวณ Excel    
1. ดา้นเน้ือหาและการด าเนินเร่ือง    
   1.1. ล าดบัขั้นในการน าเสนอเรียงจากเน้ือหายากไป
ง่าย 3.67 0.58 ปานกลาง 
   1.2. ความชดัเจนในการอธิบายเน้ือหาท่ีเนน้ความ
กระชบั 3.33 0.58 ปานกลาง 
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ตารางท่ี ข-3 (ต่อ)    
    

รายการ ค่าเฉลีย่ SD. ผลการวเิคราะห์ 
1.3. ความน่าสนใจในการด าเนินเน้ือเร่ือง 3.00 1.00 มากท่ีสุด 
2. ภาพ ภาษา และเสียง    
   2.1. ตรงตามเน้ือหาของภาพท่ีน าเสนอ 4.33 0.58 ปานกลาง 
   2.2. ขนาดของภาพท่ีใชป้ระกอบบทเรียนชดัเจน 4.00 0.00 นอ้ยท่ีสุด 
3. ตวัอกัษร และสี    
   3.1. ขนาดของสีและตวัอกัษรท่ีใชใ้นการน าเสนอมี
ขนาดใหญ่อ่านง่าย 3.33 0.58 ปานกลาง 
4. การจดัการบทเรียน    
   4.1. มีการออกแบบใหเ้หมาะสมกบับทเรียนออนไลน์ 4.00 1.00 มากท่ีสุด 
หน่วยที ่5 การสร้างกราฟใน Excel    
1. ดา้นเน้ือหาและการด าเนินเร่ือง    
   1.1. ล าดบัขั้นในการน าเสนอเรียงจากเน้ือหายากไป
ง่าย 4.00 0.00 นอ้ยท่ีสุด 
   1.2. ความชดัเจนในการอธิบายเน้ือหาท่ีเนน้ความ
กระชบัและเขา้ใจง่าย 3.33 0.58 ปานกลาง 
   1.3. ความน่าสนใจในการด าเนินเน้ือเร่ือง 3.67 1.53 มาก 
2. ภาพ ภาษา และเสียง    
   2.1. ตรงตามเน้ือหาของภาพท่ีน าเสนอ 3.67 0.58 ปานกลาง 
   2.2. ขนาดของภาพท่ีใชป้ระกอบบทเรียนชดัเจน 3.67 0.58 ปานกลาง 
3. ตวัอกัษร และสี    
   3.1. ขนาดของสีและตวัอกัษรท่ีใชใ้นการน าเสนอมี
ขนาดใหญ่อ่านง่าย 4.00 1.00 มากท่ีสุด 
4. การจดัการบทเรียน    
   4.1. มีการออกแบบใหเ้หมาะสมกบับทเรียนออนไลน์ 3.33 0.58 ปานกลาง 
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 จากตารางท่ี ข-3 ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนออนไลน์วชิาโปรแกรมตารางงาน
ส าหรับนกัเรียนประกาศนียบตัรวชิาชีพชั้นปีท่ี 2  ดา้นเทคนิค ในภาพรวมทุกดา้น พบวา่ผลการ
ประเมินอยูใ่นระดบัมาก 
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ภาคผนวก ค 

 

- ผลการทดลองหาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลนต์ามแนวคิดของกาเยด่ว้ย 
Edmodoวชิาโปรแกรมตารางค านวณ (MS Excel) ส าหรับนกัเรียนประกาศนียบตัร

วชิาชีพชั้นปีท่ี 2 สาขาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ 
- ผลการวเิคราะห์เปรียบเทียบคะแนนจากการทดสอบก่อนและหลงัการเรียนผ่าน
บทเรียนออนไลน ์edmodoของนกัเรียนระดบัประกาศนียบตัรวชิาชีพชั้นปีท่ี 2  

สาขาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ วชิาโปรแกรมตารางค านวณ (MS Excel) 
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ตารางท่ี ค-1  ผลการทดลองหาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์ตามแนวคิดของกาเยด่ว้ย 
Edmodoวชิาโปรแกรมตารางค านวณ (MS Excel) ส าหรับนกัเรียนประกาศนียบตัร
วชิาชีพชั้นปีท่ี 2 สาขาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ 

 

คนที่ 
คะแนนของทั้งกลุ่ม 

 

ร้อยละของจ านวนผู้เรียนที่
สามารถผ่านเกณฑ์วตัถุประสงค์

เชิงพฤติกรรม 
1 50 100 
2 49 98 
3 48 96 
4 46 92 
5 44 88 
6 49 98 
7 46 92 
8 48 96 
9 47 94 
10 49 98 
11 48 96 
12 47 94 
13 49 98 
14 47 94 
15 50 100 
16 48 96 
17 48 96 
18 47 94 
19 48 96 
20 46 92 
21 48 96 
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ตารางท่ี ค-1 (ต่อ) 
 

คนที่ 
คะแนนของทั้งกลุ่ม 

 

ร้อยละของจ านวนผู้เรียนที่
สามารถผ่านเกณฑ์วตัถุประสงค์

เชิงพฤติกรรม 
22 50 100 

คะแนนรวม 1052    2,104.00  

X  47.82 95.64 
90/90 93.36 95.45 
 

 จากตารางท่ี ค-1 ผลการทดลองหาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์ตามแนวคิดของ
กาเยด่ว้ย Edmodoวชิาโปรแกรมตารางค านวณ (MS Excel) ส าหรับนกัเรียนประกาศนียบตัรวชิาชีพ
ชั้นปีท่ี 2 สาขาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ พบวา่ บทเรียนออนไลน์มีประสิทธิภาพเท่ากบั 93.36/95.45 ซ่ึง
แสดงใหเ้ห็นวา่บทเรียนออนไลน์ตามแนวคิดของกาเยด่ว้ย Edmodoวชิาโปรแกรมตารางค านวณ 
(MS Excel) ส าหรับนกัเรียนประกาศนียบตัรวชิาชีพชั้นปีท่ี 2 สาขาคอมพิวเตอร์ธุรกิจเป็นไปตาม
เกณฑ ์90/90 ท่ีก าหนดไว ้
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ตารางท่ี ค-2 ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบคะแนนจากการทดสอบก่อนและหลงัการเรียนผา่น
บทเรียนออนไลน์ Edmodo ของนกัเรียนระดบัประกาศนียบตัรวชิาชีพชั้นปีท่ี 2 สาขา
คอมพิวเตอร์ธุรกิจ วชิาโปรแกรมตารางค านวณ (MS Excel) 

 

คนที่ คะแนนก่อนเรียน คะแนนหลังเรียน 
ความแตกต่าง 

D 
ความแตกต่าง
คะแนน  D2 

1 16 50 34 1,156 
2 20 49 29 841 
3 18 48 30 900 
4 23 46 23 529 
5 17 44 27 729 
6 15 49 34 1,156 
7 16 46 30 900 
8 18 48 30 900 
9 19 47 28 784 
10 19 49 30 900 
11 15 48 33 1,089 
12 15 47 32 1,024 
13 16 49 33 1,089 
14 20 47 27 729 
15 18 50 32 1,024 
16 23 48 25 625 
17 23 48 25 625 
18 22 47 25 625 
19 17 48 31 961 
20 17 46 29 841 
21 16 48 32 1,024 
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ตารางท่ี ค-2  (ต่อ) 
 

คนที่ คะแนนก่อนเรียน คะแนนหลังเรียน 
ความแตกต่าง 

D 
ความแตกต่าง
คะแนน  D2 

22 16 50 34 1,156 
รวม 399 1052 653 19,607 

X  34.70 91.48 56.78 1,704.96 
S.D 2.68 1.50 3.27 190.19 

 

จากตารางท่ี ค-2 การทดสอบความแตกต่างระหวา่งค่าเฉล่ียสองกลุ่มท่ีมีความสัมพนัธ์กนั โดย ใช้
การทดสอบค่าที (t-test) ของนกัศึกษาจ านวน 22 คน ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนและหลงั เรียน
ดว้ยบทเรียนออนไลน์ edmodoของนกัเรียนระดบัประกาศนียบตัรวชิาชีพชั้นปีท่ี 2 สาขา
คอมพิวเตอร์ธุรกิจ วชิาโปรแกรมตารางค านวณ (MS Excel) ค่า t ท่ีค  านวณไดเ้ท่ากบั 37.14  
แตกต่างกนั อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิตติท่ีระดบั . 05 
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ตารางท่ี ค-3 90 ตวัแรก กลุ่มทดลอง 3 คน 

 

ที่ 
แบบทดสอบปฏิบัติก่อนเรียนข้อละ 10 คะแนน 

รวม ค่าเฉลีย่ 
90  

ตัวแรก 1 2 3 4 5 
1 10 8 9 10 9 46 9.2 92 
2 5 6 5 5 5 26 5.2 52 
3 7 8 6 8 7 36 7.2 72 
      108 7.20 72.00 

 
 

ตารางท่ี ค-4 90 ตวัท่ีสอง กลุ่มทดลอง 3 คน 

 

ที่ 
แบบทดสอบปฏิบัติก่อนเรียนข้อละ 10 คะแนน 

รวม ค่าเฉลีย่ 
90  

ตัวทีส่อง 1 2 3 4 5 
1 10 8 9 10 9 46 9.2 92 
2 9 10 10.0 10 10 49 9.8 98 
3 10 8 10 9 9 46 9.2 92 

      141 9.40 94.00 
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ตารางท่ี ค-5 90 ตวัแรก กลุ่มทดลอง 10 คน 
 

ที่ 
แบบทดสอบปฏิบัติก่อนข้อละ 10 คะแนน 

รวม ค่าเฉลีย่ 
90  

ตัวแรก 1 2 3 4 5 
1 10 8 9 10 9 46 9.2 92 
2 8 10 10 10 10 48 9.6 96 
3 10 8 10 9 9 46 9.2 92 
4 8 10 9 9 8 44 8.8 88 
5 10 8 8 6 9 41 8.2 82 
6 10 9 9 10 8 46 9.2 92 
7 9 7 8 9 9 42 8.4 84 
8 10 8 8 10 9 45 9 90 
9 9 9 10 8 9 45 9 90 

10 9 8 10 10 10 47 9.4 94 
รวม 93 85 91 91 90 450  90 

ค่าเฉล่ีย 9.3 8.5 9.1 9.1 9 450 9 90 
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ตารางท่ี ค-6 90 ตวัท่ีสอง กลุ่มทดลอง 10 คน 
 

ที่ 
แบบทดสอบปฏิบัติก่อนข้อละ 

10 คะแนน รวม ค่าเฉลีย่ 
90  

ตัวทีส่อง 
1 2 3 4 5 

1 10 8 9 10 9 46 9.2 92 
2 9 10 10.0 10 10 49 9.8 98 
3 10 8 10 9 9 46 9.2 92 
4 9 10 8 10 8 45 9 90 
5 10 8 9 6 9 42 8.4 84 
6 10 9 10 10 9 48 9.6 96 
7 8 8 9 9 9 43 8.6 86 
8 10 8 9 10 10 47 9.4 94 
9 9 10 9 8 10 46 9.2 92 

10 10 9 10 9 9 47 9.4 94 
รวม 95 88 93 91 92 459  91.8 

ค่าเฉล่ีย 9.5 8.8 9.3 9.1 9.2 459 9.18 91.8 
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ตารางท่ี ค-7 ตาราง 90 ตวัท่ีสอง 
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ตารางท่ี ค-7 (ต่อ) 
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ภาคผนวก ง 

 

คู่มือการใชง้านบทเรียนผ่านเวบ็วชิาสารสนเทศเพื่อการศึกษาคน้ควา้ 
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คู่มือการใช้บทเรียนออนไลน์ตามแนวคดิของกาเย่ด้วย 
Edmodo 

วชิาโปรแกรมตารางค านวณ (MS Excel)  
ส าหรับนักเรียนประกาศนียบัตรวชิาชีพช้ันปีที่ 2  

สาขาคอมพวิเตอร์ธุรกจิ 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

จัดท าโดย 

นางเพชรินทร์ ตนัวฒันกลุ 
  



136 
 

ค าน า 

 
 

 บทเรียนออนไลน์ตามแนวคิดของกาเยด่ว้ย Edmodo วชิาโปรแกรมตารางค านวณ (MS 
Excel) ส าหรับนกัเรียนประกาศนียบตัรวชิาชีพชั้นปีท่ี 2 น้ีจดัท าข้ึนเพื่อใชใ้นการเรียนการสอน วชิา
โปรแกรมตารางค านวณ เพื่อพฒันาการใชโ้ปรแกรม Microsoft Excel โดยใชน้วตักรรมเขา้มาช่วยใน
การสอน นกัเรียนสามารถเรียนรู้ไดด้ว้ยตนเอง โดยน าบทเรียนไปเปิดในเคร่ืองคอมพิวเตอร์
นกัเรียนก็สามารถเรียนรู้ไดส้ามารถประเมินผลตนเองทั้งก่อนเรียนและ หลงัเรียนท าแบบทดสอบ
วดัผลสัมฤทธ์ิในบทเรียนออนไลน์ เพื่อเก็บคะแนนหลงัจากท่ีนกัเรียน ไดเ้รียน ท าใหน้กัเรียนไม่เบ่ือ
หน่ายและสนใจกบัการเรียนมากข้ึน   
 

เพชรินทร์ ตนัวฒันกุล 
ผูจ้ดัท า 
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สารบัญ 

 

1. คู่มือการใชง้านการใชบ้ทเรียน       1 

2. ขั้นตอนการน าเขา้สู่บทเรียน       2 
3. ขั้นตอนการท าแบบทดสอบ       5 
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คู่มือการใช้งานบทเรียน 
วชิาโปรแกรมตารางงานงาน 

สาขาคอมพวิเตอร์ธุรกจิ คณะบริหารธุรกจิ วทิยาลยัเทคโนโลยชีลบุรี 
****************************************************************************** 
 
อุปกรณ์หรือฮาร์ดแวร์ทีใ่ช้งาน 
 1. เคร่ืองคอมพิวเตอร์ท่ีสามารถเช่ือมต่ออินเทอร์เน็ตได ้
 2. หูฟัง หรือล าโพง 
 
ซอฟท์แวร์ทีใ่ช้งาน 
 โปรแกรมอินเทอร์เน็ตเบราเซอร์  เช่น Google Chrome, Internet Explorer และ Mozilla 
Firefox 
 
รายละเอยีดทัว่ไป 
 บทเรียนออนไลน์ตามแนวคิดของกาเยด่ว้ย edmodoของนกัเรียนระดบัประกาศนียบตัร
วชิาชีพชั้นปีท่ี 2 สาขาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ วชิาโปรแกรมตารางค านวณ (MS Excel) จดัท าข้ึนโดย
ใช ้Edmodo ซ่ึงเป็นระบบจดัการการเรียนการสอนผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต นกัศึกษาสามารถเขา้
ใชง้านผา่นอุปกรณ์ท่ีสามารถเช่ือมต่ออินเทอร์เน็ตไดผ้า่นทางท่ีอยูเ่วบ็ไซต ์www.edmodo.com 
 
ขั้นตอนการใช้งานบทเรียนผ่านเวบ็ 
 ในการเรียนดว้ยบทเรียนออนไลน์ตามแนวคิดของกาเยด่ว้ย edmodoของนกัเรียนระดบั
ประกาศนียบตัรวชิาชีพชั้นปีท่ี 2 สาขาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ วชิาโปรแกรมตารางค านวณ (MS 
Excel) นกัเรียนตอ้งใชง้านตามล าดบัขั้น ดงัน้ี 
 ขั้นตอนที ่1 นกัเรียนตอ้งศึกษาคู่มือการใชง้านบทเรียน 
 ขั้นตอนที ่2 นกัเรียนตอ้งลงทะเบียนก่อนเขา้เรียน โดยใชร้หสักลุ่มท่ีครูผูส้อนก าหนดให ้
 ขั้นตอนที ่3 ศึกษาวตัถุประสงคร์ายวชิา และจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

 ขั้นตอนที ่4 ท าการศึกษาเน้ือหาบทเรียนในแต่ละหน่วยโดยศึกษาจากเวบ็ไซตท่ี์ครูผูส้อน
ท าการโพสไวใ้นหนา้เวบ็ 

 ขั้นตอนที ่5  ท าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียน 
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 ข้ันตอนการเข้าสู่บทเรียน 
         1. นกัศึกษาสามารถเขา้สู่บทเรียนผา่นลิงค ์www.edmodo.com  
 

 
 
 2. นกัเรียนตอ้งท าการสมคัรสมาชิกเพื่อลงทะเบียนเรียนโดยเลือก I’m a student จากนั้น
ท าการสมคัรสมาชิกโดยใช ้e-mail  และใส่รหสักลุ่มท่ีอาจารยป์ระจ าชั้นก าหนดให ้  
 

 
 
 3. เม่ือเขา้สู่ระบบจะปรากฏหนา้ต่างดงัน้ี 

http://www.edmodo.com/
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   4. ท าการศึกษาบทเรียนในแต่ละหน่วยโดยเลือกลิงคที์อาจารยโ์พสไวใ้นหนา้ฟีด 
 

 
 
5. เขา้สู่หนา้แรกของบทเรียนจะแจง้วตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ มาตรฐานรายวชิา และค าอธิบาย
รายวชิา 
 

Click ท่ีน่ี 
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6. เน้ือหาในแต่ละหน่วยประกอบดว้ย เน้ือหาพร้อมภาพประกอบ และวดิิโอท่ีเก่ียวขอ้งกบัเน้ือหาใน
แต่ละหน่วย 
 

 
 
 

ขั้นตอนการท าแบบทดสอบ 
 เม่ือตอ้งการท าแบบทดสอบ เม่ือเขา้สู่หนา้เวบ็ของ edmodo ครูผูส้อนจะท าการโพสแบบ
ทดสอบของแต่ละหน่วยลงในหนา้ฟีด โดยมีขั้นตอนการปฏิบติัดงัน้ี 
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1. ใหผู้เ้รียนท าการกดปุ่ม Turn in ในแบบทดสอบท่ีครูผูส้อนไดโ้พสตไ์ว ้โดยครูผูส้อนจะ
แนบไฟลแ์บบทอสอบปฏิบติัไวใ้ห้ 

 
2. ใหผู้เ้รียนท าการ attach file งานท่ีท าใน Microsoft Excel จากนั้นใหบ้นัทึกไฟลต์ามช่ือท่ี

แบบทดสอบก าหนดจากนั้นท าการใส่ช่ือ-เลขท่ี ในช่องท่ี 1 แลว้คลิกท่ีปุ่ม Turn in 
assignment เพื่อท าการส่งงาน 

 
3. เม่ือครูผูส้อนท าการตรวจงานนกัเรียนเสร็จแลว้จะส่งคะแนนคืนใหผู้เ้รียนทราบ 

 

Click ท่ีน่ี 

1 

2.คลิกท่ีปุ่ม Turn in assignment 
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คะแนนของผูเ้รียน 
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ภาคผนวก จ 

 

- ภาพประกอบบทเรียนบทเรียนออนไลน ์edmodoของนกัเรียนระดบัประกาศนียบตัร
วชิาชีพชั้นปีท่ี 2 สาขาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ วชิาโปรแกรมตารางค านวณ (MS Excel) 

- แบบทดสอบปฏิบติัวชิาโปรแกรมตารางค านวณ หน่วยท่ี 1 
- แบบทดสอบปฏิบติัวชิาโปรแกรมตารางค านวณ หน่วยท่ี 2 
- แบบทดสอบปฏิบติัวชิาโปรแกรมตารางค านวณ หน่วยท่ี 3 
- แบบทดสอบปฏิบติัวชิาโปรแกรมตารางค านวณ หน่วยท่ี 4 
- แบบทดสอบปฏิบติัวชิาโปรแกรมตารางค านวณ หน่วยท่ี 5 
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ภาพท่ี จ-1 ภาพหนา้เร่ิมตน้ของโปรแกรม Edmodo 
 

 
 

ภาพท่ี จ-2 แสดงใหเ้ห็นถึงห้องท่ีน าส่ือการเรียนการสอนไปใช้ 
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ภาพท่ี จ-3 หนา้เร่ิมตน้ของ group 1-excel 
 

 
 

ภาพท่ี จ-4 หนา้ท่ี link ไปยงับทเรียน Microsoft Excel 
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ภาพท่ี จ-5 หนา้แรกของบทเรียน Microsoft Excel โดยจะบอกวตัถุประสงคร์ายวชิา ค  าอธิบาย
รายวชิา และมาตรฐานรายวชิา 

 

 
 

ภาพท่ี จ-6 เน้ือหาหน่วยท่ี 3 บอกถึงวตัถุประสงคท์ัว่ไป วตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม และรายละเอียด
เน้ือหา ซ่ึงแยกไวเ้ป็นหวัขอ้ 
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ภาพท่ี จ-7 ภายในรายละเอียดของเน้ือหาของหน่วยท่ี 1  และวดีิโอประกอบ 
 

 
 

ภาพท่ี จ-8 ส่วนของเน้ือหาในหน่วยท่ี 1 ช้ีใหเ้ห็นส่วนต่างๆ ของหนา้จอโปรแกรม 
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ภาพท่ี จ-9 เน้ือหาหน่วยท่ี 2 บอกถึงวตัถุประสงคท์ัว่ไป วตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม และรายละเอียด
เน้ือหา ซ่ึงแยกไวเ้ป็นหวัขอ้ 

 

 
 
ภาพท่ี จ-10 ภายในรายละเอียดของเน้ือหาของหน่วยท่ี 2  และวดีิโอประกอบ 

 



150 
 

 
 

ภาพท่ี จ-11 ส่วนของเน้ือหาในหน่วยท่ี 2 อธิบายถึงขั้นตอนการยา้ยหรือคดัลอกเซลล ์
 

 
 

ภาพท่ี จ-12 เน้ือหาหน่วยท่ี 3 บอกถึงวตัถุประสงคท์ัว่ไป วตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม และ
รายละเอียดเน้ือหา ซ่ึงแยกไวเ้ป็นหวัขอ้ 
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ภาพท่ี จ-13 ภายในรายละเอียดของเน้ือหาของหน่วยท่ี 3  และวดีิโอประกอบ 
 

 
 

ภาพท่ี จ-14 ส่วนของเน้ือหาในหน่วยท่ี 3 อธิบายถึงขั้นตอนการจดัการเวิร์กชีต และภาพประกอบ
ขั้นตอนการจดัการเวร์ิกชีต 
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ภาพท่ี จ-15 เน้ือหาหน่วยท่ี 4 บอกถึงวตัถุประสงคท์ัว่ไป วตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม 
 

 
 
ภาพท่ี จ-16 เน้ือหาหน่วยท่ี 4 รายละเอียดเน้ือหา 
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ภาพท่ี จ-17 ภายในรายละเอียดของเน้ือหาของหน่วยท่ี 4  และวดีิโอประกอบ 
 

 
 

ภาพท่ี จ-18 เน้ือหา และรายละเอียดขั้นตอนการปฏิบติังาน 
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ภาพท่ี จ-19 เน้ือหาหน่วยท่ี 5 บอกถึงวตัถุประสงคท์ัว่ไป วตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม 
 

 
 

ภาพท่ี จ-20 เน้ือหาหน่วยท่ี 5 รายละเอียดเน้ือหา 
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ภาพท่ี จ-21 ภายในรายละเอียดของเน้ือหาของหน่วยท่ี 5  และวดีิโอประกอบ 
 

 
 

ภาพท่ี จ-22 เน้ือหา และรายละเอียดขั้นตอนการปฏิบติังาน 
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ภาพท่ี จ-23 ใบความรู้ท่ีสอดแทรก เสริมเพิ่มเขา้ไปนอกเหนือจาก website  

 

 
 
ภาพท่ี จ-24 การสั่งงานแบบทดสอบแบบปรนยั 10 ขอ้ 
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ภาพท่ี จ-25 ตรวจการส่งงานของเด็กนกัเรียนวา่ท าถูกตอ้งหรือไม่ และไดค้ะแนนเท่าไร โดย
สามารถบอกไดว้า่ใครไดค้ะแนนสูงสุด ใครไดค้ะแนนต ่าสุด และขอ้ท่ีนกัเรียนท าผดิ
มากท่ีสุดคือขอ้ใด 

 

 
 
ภาพท่ี จ-26 การสั่งงานแบบทดสอบปฏิบติั 
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ภาพท่ี จ-27  การตรวจงานแบบฝึกปฏิบติัท่ีนกัเรียนแต่ละคนท า 
 

 
 

ภาพท่ี จ-28 การใหค้ะแนนนกัเรียนท่ีท าแบบฝึกหดั 
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แบบทดสอบ                 หน่วยที ่1 เร่ิมต้นการท างานกบัตารางข้อมูล           ปีการศึกษา 2559 
รหัสวชิา2204-2103  ช่ือวชิาโปรแกรมตารางค านวณ  คะแนน 10 คะแนน 
ระดับช้ันปวช.2 สาขาคอมพวิเตอร์ 

เนือ้หา 
1. ส่วนประกอบของหนา้จอโปรแกรม 
2. การเพิ่มปุ่มทูลบาร์ การป้อนขอ้มูล แกไ้ขขอ้มูล ลบขอ้มูล 
3. การจดัรูปแบบ 
4. การเก็บบนัทึก 
5. การใชแ้ถบเคร่ืองมือ 

จุดประสงค์ทัว่ไป 1. อธิบายส่วนประกอบต่างๆของโปรแกรม ME Excel ได ้
จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม1. ป้อนขอ้มูล แกไ้ขขอ้มูล ลบขอ้มูลในโปรแกรม ME Excel ได ้
   2. จดัรูปแบบ work sheet ตามท่ีโจทยก์ าหนดได ้
ค าช้ีแจง แบบทดสอบน้ีมีทั้งหมด 2 ขอ้ โดยเป็นขอ้สอบปฏิบติั ให้นกัเรียนปฏิบติัลงในโปรแกรม 
MS Excel โดยมีรายละเอียดดงัน้ี 

1. ขอ้ 1 ใหส้ร้างไวใ้น sheet1  
2. ขอ้ 2 ใหส้ร้างไวใ้น sheet 2  
3. รูปแบบอกัษรใหใ้ช ้TH Sarabun New ขนาด 16 
4. แลว้ใหบ้นัทึกช่ือไฟลเ์ป็นช่ือ แลว้ตามดว้ยเลขท่ีของนกัเรียน ตวัอยา่งเช่น 

petcharin01.xlsx ขอ้ละ 5 คะแนน (คะแนนรวม 10 คะแนน) 
ค าส่ัง จงปฏิบติัตามค าสั่งต่อไปน้ี 

1. ใหน้กัเรียนป้อนขอ้มูลต่อไปน้ีพร้อมจดัรูปแบบเซลลต์ามตวัอยา่งท่ีก าหนดให ้โดยก าหนด
รูปแบบเงินเดือน คือ ฿x,xxx 
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แบบประเมินการให้คะแนน 
ขอ้ 1 คะแนนเตม็  5 คะแนน 
ช่ือ...................................................................................................เลขท่ี....................ชั้น................. 

รายการ คะแนนเต็ม คะแนนทีไ่ด้ 
1. การจดัรูปแบบตารางตรงกบัท่ีโจทยก์ าหนด 1  
2. รูปแบบตวัอกัษร ขนาดตวัอกัษร 1  
3. ลกัษณะสีตรงกบัท่ีโจทยก์ าหนด 1  
4. การตีเส้นขอบ รูปแบบเส้นขอบตรงกบัโจทยท่ี์

ก าหนด 
1  

5. ก าหนดรูปแบบเงินเดือน คือ ฿x,xxx 1  
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2. ใหน้กัเรียนป้อนขอ้มูลต่อไปน้ีพร้อมจดัรูปแบบเซลลต์ามตวัอยา่งท่ีก าหนดให ้โดยก าหนด
รูปแบบดงัน้ี 

 ก าหนดรูปแบบค่าเช่าห้องพกัตามตวัอยา่ง 1,000.00 บาท 
 ก าหนดรูปแบบวนัท่ีเขา้พกัตามตวัอยา่ง ส. 1 ม.ค. 2558 

 
แบบประเมินการให้คะแนน 
ขอ้ 2 คะแนนเตม็ 5 คะแนน 

รายการ คะแนนเต็ม คะแนนทีไ่ด้ 
1. การป้อนขอ้มูลตรงกบัท่ีโจทยก์ าหนด 1  
2. รูปแบบตวัอกัษร ขนาดตวัอกัษร 1  
3. การใส่ภาพตดัปะ 1  
4. ก าหนดรูปแบบค่าเช่าห้องพกัตามตวัอยา่ง 1,000.00 

บาท 
1  

5. ก าหนดรูปแบบวนัท่ีเขา้พกัตามตวัอยา่ง ส. 1 ม.ค. 
2558 

1  
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แบบทดสอบ                 หน่วยที ่2 การท างานกบั work sheet ใน Excel         ปีการศึกษา 2559 
รหัสวชิา 2204-2103  ช่ือวชิาโปรแกรมตารางค านวณ  คะแนน 10 คะแนน 
ระดับช้ันปวช.2 สาขาคอมพวิเตอร์ 

เนือ้หา 
1. การเล่ือน Work Sheet 
2. การเลือกเซล 
3. การปรับขนาดเซล 
4. การคดัลอกหรือยา้ยเซล 
5. การแทรกแถวหรือคอลมัน์ 

จุดประสงค์ทัว่ไป 1. อธิบายขั้นตอนการท างานกบั Work sheet ได ้
จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม1. การปรับขนาดเซล และคดัลอกเซลได ้

2. ยา้ยเซล แทรกแถวหรือคอลมัน์ได ้
ค าช้ีแจง แบบทดสอบน้ีมีทั้งหมด 1 ขอ้ โดยเป็นขอ้สอบปฏิบติั ให้นกัเรียนปฏิบติัลงในโปรแกรม 
MS Excel โดยมีรายละเอียดดงัน้ี 

1. ใหส้ร้างไวใ้น sheet1  
2. รูปแบบอกัษรใหใ้ช ้TH Sarabun New ขนาด 16 
3. แลว้ใหบ้นัทึกช่ือไฟลช่ื์อวา่ test1 แลว้ตามดว้ยเลขท่ีของนกัเรียน ตวัอยา่งเช่น 

test1_15.xlsx คะแนนรวม 10 คะแนน 
4. พิมพผ์ดิหกัพยางคล์ะ 1 คะแนน 

 
ค าส่ัง จงปฏิบติัตามค าสั่งต่อไปน้ี 

1. ใหน้กัเรียนพิมพข์อ้มูลต่อไปน้ีลงใน sheet1 โดยก าหนดความกวา้งของช่องเซลดงัน้ี 
a. รหสั   กวา้ง 8 เซนติเมตร 
b. ช่ือ-ขอ้มูล  กวา้ง 14.5 เซนติเมตร 
c. เพศ   กวา้ง 8 เซนติเมตร 
d. วนัเกิด   กวา้ง 9 เซนติเมตร 
e. การศึกษา  กวา้ง 11.5 เซนติเมตร 
f. ต าแหน่ง  กวา้ง 12 เซนติเมตร 
g. เงินเดือน และโบนสั กวา้ง 8.5 เซนติเมตร 
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ใหน้กัเรียนท าการพิมพข์อ้มูลตามตารางขา้งล่างเพิ่มอีก 5 รายการ ใหเ้รียงล าดบัหมายเลข
รหสัจากนอ้ยไปมาก โดยให้ใชค้  าสั่งแทรกเซล  

 
แบบประเมินการให้คะแนน 
คะแนนเตม็  10 คะแนน 
ช่ือ....................................................................................................เลขท่ี....................ชั้น................. 

รายการ คะแนนได้ คะแนนทีไ่ด้ 
1. การใช ้font และขนาดตวัอกัษร 1  
2. การจดัรูปแบบตารางตรงตามท่ีโจทยก์ าหนด 1  
3. การก าหนดความกวา้งของช่องเซลแ์ต่ละช่อง 

- รหสั, ช่ือ,นามสกุล, เพศ, วนัเกิด, การศึกษา, 
ต าแหน่ง, 
  เงินเดือน และโบนสั 

4 
ผดิตดัจุดละ 

0.5 

 

4. การแทรกขอ้มูล 
แทรกขอ้มูลไม่ตรงตามต าแหน่งท่ีก าหนดได ้1 
แทรกขอ้มูลไม่ถูกตอ้งได ้0 

2  

5. การเรียงล าดบัขอ้มูล 
เรียงล าดบัขอ้มูลไม่ตรงตามต าแหน่งท่ีก าหนดได ้1 
เรียงล าดบัขอ้มูลไม่ถูกตอ้งได ้0 

2  
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แบบทดสอบ             หน่วยที ่3 การจัดการ Worksheet และWorkbook         ปีการศึกษา 2559 
รหัสวชิา 2204-2103  ช่ือวชิาโปรแกรมตารางค านวณ  คะแนน 10 คะแนน 
ระดับช้ันปวช.2 สาขาคอมพวิเตอร์ 

เนือ้หา 
1. การจดัการ WorkSheet 
2. การจดัการวนิโดวข์อง WorkSheet 
3. การแบ่งวนิโดวจ์ดัการกบัตารางขอ้มูล 
จุดประสงคท์ัว่ไป  1. อธิบายขั้นตอนการจดัการเวร์ิกชีตและเวิร์กบุค๊ใน Excelได ้
จุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรม 1. จดัการเวร์ิกชีตได ้

  2. จดัการวินโดวข์องเวิร์กชีตได ้
ค าช้ีแจง แบบทดสอบน้ีมีทั้งหมด 1 ขอ้ โดยเป็นขอ้สอบปฏิบติั ให้นกัเรียนปฏิบติัลงในโปรแกรม 
MS Excel โดยมีรายละเอียดดงัน้ี 

1. ใหส้ร้างไวใ้น sheet1  
2. รูปแบบอกัษรใหใ้ช ้TH Sarabun New ขนาด 16 
3. แลว้ใหบ้นัทึกช่ือไฟลช่ื์อวา่ test2 แลว้ตามดว้ยเลขท่ีของนกัเรียน ตวัอยา่งเช่น 

test2_15.xlsx คะแนนรวม 10 คะแนน 
4. พิมพผ์ดิหกัพยางคล์ะ 1 คะแนน 

 
ค าส่ัง จงปฏิบติัตามค าสั่งต่อไปน้ี 

1. ใหน้กัเรียนแสดงขอ้มูลงานท่ีบนัทึกไวใ้นแบบทดสอบหน่วยท่ี 1 และหน่วยท่ี 2 มาแสดง
บนหนา้จอพร้อมกนั 

2. ใหน้กัเรียนท าการซ่อนแบบทดสอบหน่วยท่ี 2 ชัว่คราว 
3. เปิดแบบทดสอบหน่วยท่ี 1 แบบเตม็จอภาพ 

a. ใน sheet1 น าแถวท่ี 5 และแถวท่ี 7 มาแสดงบนจอภาพพร้อมกนั 
b. ตอ้งการตรึงแถวแรก ของ sheet1 
c. เพิ่มหนา้ต่างเพื่อแสดง sheet1 และ sheet2 พร้อมกนั 
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แบบประเมินการให้คะแนน 
คะแนนเตม็  10 คะแนน 
ช่ือ....................................................................................................เลขท่ี....................ชั้น................. 

รายการ คะแนนได้ คะแนนทีไ่ด้ 
1. การใช ้font และขนาดตวัอกัษร 1  
2. แสดงขอ้มูลงานท่ีบนัทึกไวใ้นแบบทดสอบหน่วยท่ี 

1 และหน่วยท่ี 2 มาแสดงบนหนา้จอพร้อมกนั 
- มีขอ้มูลหน่วยท่ี 1 แต่ไม่มีขอ้มูลหน่วยท่ี 2 ได ้1 
- มีขอ้มูลหน่วยท่ี 2 แต่ไม่มีขอ้มูลหน่วยท่ี 1ได ้1 

2  

3. การซ่อนแบบทดสอบหน่วยท่ี 2 ชัว่คราว 1  
4. แบบทดสอบหน่วยท่ี 1 แบบเตม็จอภาพ 1  
5. sheet1 น าแถวท่ี 5 และแถวท่ี 7 มาแสดงบนจอภาพ

พร้อมกนั 
- แสดงแต่แถวท่ี 5 ไม่แสดงแถวท่ี 7 ได ้1 
- แสดงแต่แถวท่ี 7 ไม่แสดงแถวท่ี 5 ได ้1 

2  

6. ตอ้งการตรึงแถวแรก ของ sheet1 1  
7. เพิ่มหนา้ต่างเพื่อแสดง sheet1 และ sheet2 พร้อมกนั 
- เพิ่มหนา้ต่างแสดง sheet 1 อยา่งเดียว ได ้1 
- เพิ่มหนา้ต่างแสดง sheet 2 อยา่งเดียว ได ้1 

2  
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แบบทดสอบ    หน่วยที ่4 การตั้งช่ือและการใช้สูตรการค านวณ Excel       ปีการศึกษา 2559 
รหัสวชิา 2204-2103  ช่ือวชิาโปรแกรมตารางค านวณ  คะแนน 10 คะแนน 
ระดับช้ันปวช.2 สาขาคอมพวิเตอร์ 

เนือ้หา 
1. ตวัด าเนินการ 
2. การสร้างสูตรค านวณ 
3. ฟังกช์ัน่และสูตรค านวณ 
4. การสร้างสูตรค านวณใชเ้อง 

จุดประสงคท์ัว่ไป 1. อธิบายขั้นตอนการตั้งช่ือและการใชสู้ตรการค านวณ Excel ได ้
จุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรม 1. ใชสู้ตรการค านวณไดถู้กตอ้งและเหมาะสมตรงตามท่ีโจทย์
ตอ้งการได ้

  2. ใชฟั้งกช์นัต่างๆ ในโปรแกรม Excel ตามท่ีโจทยต์อ้งการได ้
ค าช้ีแจง แบบทดสอบน้ีมีทั้งหมด 1 ขอ้ โดยเป็นขอ้สอบปฏิบติั ให้นกัเรียนปฏิบติัลงในโปรแกรม 
MS Excel โดยมีรายละเอียดดงัน้ี 

1. ใหส้ร้างไวใ้น sheet1  
2. รูปแบบอกัษรใหใ้ช ้TH Sarabun New ขนาด 16 
3. แลว้ใหบ้นัทึกช่ือไฟลช่ื์อวา่ test4 แลว้ตามดว้ยเลขท่ีของนกัเรียน ตวัอยา่งเช่น 

test4_15.xlsx คะแนนรวม 10 คะแนน 
4. พิมพผ์ดิหกัพยางคล์ะ 1 คะแนน 
5. ก าหนดเวลาในการท าแบบทดสอบ 60 นาที 

จงปฏิบัติตามค าส่ังต่อไปนี ้

1. ใหน้กัเรียนป้อนขอ้มูลเก่ียวกบัพนกังานในบริษทัแห่งหน่ึงบนsheet 1 เพื่อค านวณรายได/้
เดือนของพนกังานซ่ึงเกิดจากเงินเดือน ค่าล่วงเวลา รายได ้ภาษี/เดือน และรายไดสุ้ทธิ 
พร้อมบนัทึกขอ้มูลช่ือไฟลว์า่ exam5 

2. ค านวณค่าล่วงเวลาตามเง่ือนไขต่อไปน้ี 
- พนกังานประจ า คิด ชม.ละ100 บาท 
- พนกังานชัว่คราว คิด ชม.ละ60 บาท 

3. ค านวณรายไดพ้นกังาน เกิดจากเงินเดือนรวมกบัค่าล่วงเวลา 
4. ค านวณภาษี/เดือน ตามเง่ือนไข 
- รายไดเ้กิน 50,000 บาท คิด 10% ของรายได ้
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- รายไดไ้ม่เกิน 50,000 บาท คิด 5% ของรายได ้
5. ค านวณรายไดสุ้ทธิของพนกังาน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
แบบประเมินการให้คะแนน 
คะแนนเตม็  10 คะแนน 
ช่ือ...................................................................................................เลขท่ี....................ชั้น................. 

รายการ คะแนนได้ คะแนนทีไ่ด้ 
1. การใช ้font และขนาดตวัอกัษร 1  
2.  การตกแต่งตารางตามรูปแบบท่ีก าหนด 1  

3.  การก าหนดขนาด font  และรูปแบบ font

- ก าหนดขนาด font ถูก แต่  ผดิ ได ้1 รูปแบบ font

- ก าหนดขนาด font ผดิ แต่  ถูก ได ้1 รูปแบบ font

2  

4.  การหาค่าล่วงเวลา 1  

5.  การหาค่ารายไดข้องพนกังาน 1  

6.  การค านวณภาษีเงินเดือนตามเง่ือนไข 1  

7.  การค านวณรายไดสุ้ทธิของพนกังาน 1  

 8. การตั้งช่ือไฟลต์รงตามท่ีโจทยก์ าหนด 1  

 9. เสร็จทนัในเวลาท่ีก าหนด 1  

 10. พิมพผ์ดิหกัจุดละ 1 คะแนน   
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แบบทดสอบ           หน่วยที ่5 การตั้งช่ือและการใช้สูตรการค านวณ Excel       ปีการศึกษา 2559 
รหัสวชิา 2204-2103  ช่ือวชิาโปรแกรมตารางค านวณ  คะแนน 10 คะแนน 
ระดับช้ันปวช.2 สาขาคอมพวิเตอร์ 

เนือ้หา 
1. ประเภทของกราฟใน Excel 
2. การสร้างกราฟ 
3. การเปล่ียนชนิดของกราฟ 
4. การใส่รายละเอียดของกราฟ 
5. การลบกราฟ 

จุดประสงคท์ัว่ไป 1. อธิบายขั้นตอนการสร้างกราฟ Excel ได ้
จุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรม 1. สร้างกราฟประเภทต่างๆ ตามท่ีโจทยก์ าหนดใหไ้ดถู้กตอ้ง 

  2. ใส่รายละเอียดต่างๆ ลงในกราฟตามท่ีโจทยก์ าหนดได ้
ค าช้ีแจง แบบทดสอบน้ีมีทั้งหมด 1 ขอ้ โดยเป็นขอ้สอบปฏิบติั ให้นกัเรียนปฏิบติัลงในโปรแกรม 
MS Excel โดยมีรายละเอียดดงัน้ี 

1. ใหส้ร้างไวใ้น sheet1  
2. รูปแบบอกัษรใหใ้ช ้TH Sarabun New ขนาด 16 
3. แลว้ใหบ้นัทึกช่ือไฟลช่ื์อวา่ test5 แลว้ตามดว้ยเลขท่ีของนกัเรียน ตวัอยา่งเช่น 

test5_15.xlsx คะแนนรวม 10 คะแนน 
4. พิมพผ์ดิหกัพยางคล์ะ 1 คะแนน 
5. ก าหนดเวลาในการท าแบบทดสอบ 60 นาที 
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จงปฏิบัติตามค าส่ังต่อไปนี ้

 ใหน้กัเรียนหาคะแนนรวมจากตารางท่ีก าหนดให้1.  

รหัส ช่ือ-สกุล 
คะแนน
กลางภาค 

คะแนนปลาย
ภาค 

คะแนน
รวม 

001 ดวงพร ใจดี 69 21  

002 ดวงใจ ใจบุญ 72 18  

003 ดวงตา สีสม 66 24  

004 ดวงเนตร รักเรียน 55 15  

005 นภา เสียสละ 56 16  

006 สมชาย รักชาติ 71 23  

007 สมหมาย รักสงบ 71 23  

008 สมพร รักไท 71 23  

009 สมคิด วงดี 71 23  

010 สมสี ดวงดี 71 23  

จากตารางให้นกัเรียนสร้างแผนภูมิแบบคอลมัน์ แบบ 3 มิติ โดยใหแ้สดงรหสันกัเรียนและ

คะแนนรวม จากนั้นใส่ช่ือแผนภูมิวา่ คะแนนรวม โดยใหแ้กน x มีช่ือวา่ช่ือนกัเรียน และ แกน Y ช่ือ

วา่คะแนนรวม 
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แบบประเมินการให้คะแนน 
คะแนนเตม็  10 คะแนน 
ช่ือ....................................................................................................เลขท่ี....................ชั้น................. 

รายการ คะแนนได้ คะแนนทีไ่ด้ 
1. รูปแบบแผนภูมิ แบบคอลมัน์ 1  
2. แผนภูมิแบบ 3 มิติ 1  
3. แผนภูมิแสดงรหสั และคะแนนรวม 1  
4. หวัเร่ืองของแผนภูมิ 1  
5. ช่ือแกน x  1  
6. ช่ือแกน y 1  
7. ขอ้มูลถูกตอ้ง ครบถว้น 1  
8. รูปแบบ และขนาดตวัอกัษร 1  
9. การค านวณหาคะแนนรวม 1  
10. การบนัทึกช่ือไฟล์ 1  
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ลกัษณะรายวชิา 
รหัส 2201-2404    ช่ือวชิา การใช้โปรแกรมตารางค านวณ 
หน่วยกติ  (ช่ัวโมง) 2 (4)      เวลาเรียนต่อภาค     64      ชัว่โมง 

 

รายวชิาตามหลกัสูตร 

จุดประสงค์รายวชิา 
1. รู้ความหมาย และความส าคญัของโปรแกรมตารางค านวณ 
2. มีทกัษะในการป้อนขอ้มูล จดัรูปแบบการแสดงผลขอ้มูล และจดัเก็บขอ้มูล 
3. รู้หลกัเกณฑใ์นการน าขอ้มูลมาท าการแกไ้ข ปรับปรุงได ้
4. มีทกัษะในการสร้างสูตร และฟังกช์นัในการค านวณ 
5. เขา้ใจกระบวนการในการน าขอ้มูลมาท าการค านวณตลอดจนท ารายงานในรูปแบบ

ของแผนภูมิชนิดต่างๆ 
6. รู้หลกัการน าขอ้มูลในแฟ้มขอ้มูลออกทางเคร่ืองพิมพ ์
7. มีกิจนิสัย และส่งเสริมคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยมท่ีดี ในการใชค้อมพิวเตอร์ 

มาตรฐานรายวชิา 
1. อธิบายความหมาย หนา้ท่ี และส่วนประกอบของโปรแกรมตาราง8eo;I 
2. ปฏิบติัการป้อน และจดัรูปแบบขอ้มูลแต่ละชนิด 
3. ท าการแสดงผลขอ้มูลออกทางจอภาพ และเคร่ืองพิมพ ์(Printer) 
4. จดัเก็บและเรียกขอ้มูลมาใชง้าน 
5. สร้างสูตร และฟังกช์นัส าเร็จรูปทางสถิติอยา่งง่าย เพื่อใชใ้นการค านวณ 
6. จดัท ารายงานในรูปแบบตาราง และแผนภูมิ 

ค าอธิบายรายวชิา 
ศึกษาและปฏิบติัเก่ียวกบัการเร่ิมตน้ใชโ้ปรแกรมตารางค านวณส่วนประกอบของโปรแกรม
ตารางค านวณ การป้อน และจดัรูปแบบขอ้มูล การสร้างสูตร และการใชฟั้งกช์นัในการค านวณ 
การปรับแกข้อ้มูล การจดัการจดัการฐานขอ้มูลในตารางค านวณการออกรายงานในรูปแบบ
ขอ้ความและแผนภูมิ การวเิคราะห์ขอ้มูล การสร้างตารางสรุปสาระส าคญั (Pivot Table) การ
สร้างแมโครเบ้ืองตน้ 
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เคราะห์หน่วยการเรียนรู้และสมรรถนะรายวชิา 
รหสัวชิา 2201-2404 ช่ือวชิา การใชโ้ปรแกรมตารางค านวณ  
จ านวน 2 หน่วยกิต 4 ชม./สัปดาห์  
หน่วย
ที่ 

ช่ือหน่วยการเรียนรู้ สมรรถนะรายวชิา 

1 เร่ิมตน้การท างานกบัตารางขอ้มูล 1.ป้อนขอ้มูล แกไ้ขขอ้มูล ลบขอ้มูลในโปรแกรม 
Excel ได ้
2.จดัรูปแบบ work sheet ตามท่ีโจทยก์ าหนดได ้

2
2 

การท างานกบั Work Sheet Excel 1.ปรับขนาดเซลล ์และคดัลอกเซลลไ์ด ้ได ้
2.ยา้ยเซลล ์แทรกแถวหรือคอลมัน์ได ้

3
3 

การจดัการเวิร์กชีตและเวิร์กบุค๊ 
Ecxel 

1.จดัการเวร์ิกชีตได ้
2.จดัการวินโดวข์องเวิร์กชีตได ้

4
4 

การตั้งช่ือและใชสู้ตรค านวณ Excel 1.ใชสู้ตรการค านวณไดถู้กตอ้งและเหมาะสม
ตรงตามท่ีโจทยก์ารได ้
2.ใชฟั้งกช์นัต่างๆ ในโปรแกรม excel ตามท่ี
โจทยต์อ้งการได ้

5
5 

การสร้างกราฟ Excel 1.สร้างกราฟประเภทต่างๆ ตามท่ีโจทย์
ก าหนดใหไ้ดถู้กตอ้ง 
2.ใส่รายละเอียดต่างๆ ลงในกราฟตามท่ีโจทย์
ก าหนดได ้
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ตารางวเิคราะห์หลกัสูตร(รายละเอยีดของวชิา) 
รหสั  2201-2404        วิชา       การใชโ้ปรแกรมตารางค านวณ หน่วยกิต 2 
ชั้น ประกาศนียบตัรวิชาชีพ (ปวช.)  สาขาวิชา/กลุ่มวิชา/  บริหารธุรกิจ  

พฤติกรรม 
                                    

 
                  ช่ือหน่วย 

พุทธิพสัิย 

   ท
กัษ

ะพ
สิัย

 

   
จิต

พสิั
ย 

   

รวม 
   

ล า
ดับ

คว
าม
ส า
คัญ

 

   จ า
นว

นค
าบ

 

   

คว
าม
รู้ 

  ค
วา
มข้

าใจ
 

  น
 าไ
ปใ
ช้ 

  ว
เิค
รา
ะห์

 

  สั
งเค

รา
ะห์

 

  ป
ระ
เม
ินค่

า 

เร่ิมตน้การท างานกบั
ตารางขอ้มูล 



 


 


 


 
  

 


 
6

6 
4

4 
12 

การท างานกบั Work 
Sheet Excel 



 


 


 


 
  

 


 
6

6 
5

5 
4 

การจดัการเวิร์กชีตและ
เวร์ิกบุค๊ Ecxel 



 


 


 


 
  

 


 
6

6 
2

2 
16 

การตั้งช่ือและใชสู้ตร
ค านวณ Excel 



 


 


 


 
  

 


 
6

6 
3

3 
12 

การสร้างกราฟ Excel 

 


 


 


 
  

 


 
6

6 
1

1 
20 
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ก าหนดการสอน 
หน่วยที่ ช่ือหน่วย / รายการสอน สัปดาห์ที่ ช่ัวโมงที่ 

 
1 
 
 
 
 
 

2 
 
 
 
 
 

3 
 
 
 

4 

ปฐมนิเทศ    ช้ีแจงการเรียน  การวดัและประเมินผล 
เร่ิมตน้ท างานกบัโปรแกรม Excel 
1. การเลือกเซลล ์ 
2. การตั้งช่ือเซลล ์
3. การยา้ย การคดัลอก และการแทรกขอ้มูล  
4. การตั้งช่ือ Worksheet 
5. การเพิ่ม การลบ การสลบั Worksheet 
การท างานกบั Work Sheet Excel  
1. การก าหนดขนาดรูปแบบอกัษรในตาราง 
2. การจดัขอ้มูลใหอ้ยูก่ึ่งกลาง ชิดซา้ย ชิดขวา 
3. การวางแนวขอ้มูล 
4. การตกแต่งขอ้มูล 
5. การขีดเส้นตาราง 
การจดัการเวิร์กชีตและเวิร์กบุค๊ Ecxel  
1. จดัการเวร์ิกชีต 
2. จดัการวินโดวข์องเวิร์กชีต 

สอบกลางภาค 
การใชสู้ตรการค านวณในโปรแกรม Excel 
1. การป้อนสูตร 
2. การแกไ้ข ยา้ย คดัลอกสูตร 
3. การอง้อิงเซลล์ 
4. การเขียนฟังกช์นั 
5. ฟังกช์นัท่ีส าคญั 
6. การแกไ้ขขอ้ผดิพลาด 

 
 
 
 

1 
1-3 

 
 
 
 
 

4 
 
 
 
 
 

5-8 
 
 

9 
10-12 

 
 
 
 
 
 
 
 

1 
2-12 

 
 
 
 
 

13-16 
 
 
 
 
 

17-32 
 
 

33-36 
37-48 
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หน่วยที่ ช่ือหน่วย / รายการสอน สัปดาห์ที่ ช่ัวโมงที่ 
5 

 
การสร้างกราฟ และการพิมพง์าน 
1. ส่วนประกอบของกราฟ การสร้างกราฟดว้ย

ตวัวเิศษสร้างกราฟ 
2. การเคล่ือนยา้ย เปล่ียนขนาด และลบรูปกราฟ 
3. การแกไ้ข และปรับแต่งรายละเอียดของกราฟ 
4. การตรวจสอบงานพิมพ ์
5. การพิมพง์านออกทางเคร่ืองพิมพ ์

สอบปลายภาค 

10-12 
 
 
 
 
 
16 

49-60 
 
 
 
 
 

61-64 

การวดัและประเมนิผลการเรียนรู้       
รหสั 2201-2404 รายวชิา การใชโ้ปรแกรมตารางค านวณ 

 

เกณฑ์การวดัและประเมินผล     
                     คะแนนระหวา่งภาค      +   คะแนนกลางภาค         = 60 
                      คุณลกัษณท่ีพึงประสงค ์ ( จิตพิสัย )   = 20 
                      คะแนนปลายภาค       = 20 

 

คุณลกัษณะทีพ่งึประสงค์ ( จิตพสัิย )  ก าหนดโดย  ส านกังานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา      
    มนุษยส์ัมพนัธ์  ซ่ือสัตยสุ์จริต  สนใจใฝ่รู้ 

 ความมีวนิยั   เช่ือมัน่ในตนเอง  รักสามคัคี 
 รับผดิชอบ   ประหยดั   ริเร่ิมสร้างสรรค ์
 พึ่งตนเอง   อดกลั้น 
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เกณฑ์การตัดสินผลการเรียน 
ช่วงคะแนน     ระดับคะแนน 

      80 - 100 4.0 
75 - 79 3.5 
70 - 74 3.0 
65 - 69 2.5 
60 - 64 2.0 
55 - 59 1.5 
50 - 54 1.0 
ต ่ากวา่ 50 0 
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แผนการสอบวดัและ ประเมนิผล (ตามปฎทินิการศึกษา) 
รหัสวชิา 2201-2404 ช่ือวชิา โปรแกรมตารางค านวณ ปีการศึกษา 2559  

ค
คร้ัง
ที ่

เนือ้หา 

การวดั
ประเมนิ
สมรรถนะ 

 

วธีิวดัผล 
เคร่ืองมอื/ภาระงาน 

ก าหนดคะแนน 
หมาย
เหตุ 

พุทธิ 
พสัิย 

ทกัษะ 
พสัิย 

จติ
พสัิย 

1
1 

1. การแกไ้ขเวร์ิก
ชีต และการ
ตกแต่งเวร์ิกชีต 
2. การจดัการ
เวร์ิกบุ๊ค และ
เวร์ิกชีต 

- สอบทฤษฏี 
 

1. ตรวจแบบ ทดสอบ
ทฤษฏี 
2. สงัเกตพฤติกรรม 
3. แบบทดสอบทฤษฏี 
4. แบบประเมิน
คุณธรรม จริยธรรมอนั
พึงประสงค ์  

20 - 5  

2
2 

การจดัการเวร์ิก
ชีตและเวร์ิกบุ๊ค 
Ecxel  
 

-สอบ
ปฏิบติัการใช้
ไมโครซอฟตเ์
อก็เซล 

1. ตรวจแบบทดสอบ
ปฏิบติั 
2. สงัเกตพฤติกรรม 
3. ตรวจผลงาน 
4. แบบทดสอบปฏิบติั 
5. แบบประเมิน
คุณธรรม จริยธรรมอนั
พึงประสงค ์  
6. แบบประเมินผลงาน 

- 20 5  

3
3 

1 .การใชสู้ตร
ค านวณ และการ
ใชฟั้งกช์นัการ
ค านวณ 
 

-สอบ
ปฏิบติัการใช้
ไมโครซอฟตเ์
อก็เซล 

1. ตรวจแบบทดสอบ
ปฏิบติั 
2. สงัเกตพฤติกรรม 
3. ตรวจผลงาน 
4. แบบทดสอบปฏิบติั 
5. แบบประเมิน 

- 20 5  

4
4 

การใชก้ราฟ กบั
การพิมพง์าน 

-สอบ
ปฏิบติัการใช้
ไมโครซอฟตเ์
อก็เซล 

 

1. ตรวจแบบทดสอบ
ปฏิบติั 
2. สงัเกตพฤติกรรม 
3. ตรวจผลงาน 
4. แบบทดสอบปฏิบติั 
5. แบบประเมิน 

- 20 5  
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ค
คร้ัง
ที ่

เนือ้หา 

การวดั
ประเมนิ
สมรรถนะ 

 

วธีิวดัผล 
เคร่ืองมอื/ภาระงาน 

ก าหนดคะแนน 
หมาย
เหตุ 

พุทธิ 
พสัิย 

ทกัษะ 
พสัิย 

จติ
พสัิย 

   คุณธรรม จริยธรรมอนั
พึงประสงค ์  
6. แบบประเมินผลงาน 

    

5
5 

ประม
วลความรู้ 

- 
สอบทฤษฏี
ปลายภาค 

1. ตรวจ
แบบทดสอบทฤษฏี 

2. 
แบบทดสอบทฤษฏี 

2
0 

- 5  

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


