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 อรอุษา อรุณโชติ: แนวทางการพฒันาผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัยเ์พื่อมุ่งเนน้การออกแบบและ
สาธารณกศุลของโรงเรียนวดัหนองคุม้ ต าบลค าโตนด อ าเภอประจนัตคาม จงัหวดัปราจีนบุรี 
(DEVELOPMENT PROCESS FOR VINE PRODUCT TO EMPHASIZE ON THE DESIGN 
AND PUBLIC CHARITY OF WATNONGKUM SCHOOL, KHAM TANOT, 
PRACHANTAKHAM, PRACHINBURI.) อาจารยผ์ูค้วบคุมวิทยานิพนธ์: ทกัษญา สง่าโยธิน,  
ปร.ด., 135 หนา้. ปี พ.ศ. 2559. 
 
 การวิจยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงค ์1) เพื่อศึกษารูปลกัษณ์ใหม่ของผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัย ์ 
โดยการจดัการประกวดออกแบบผลิตภณัฑข์องโรงเรียนวดัหนองคุม้ ต าบลค าโตนด  
อ าเภอประจนัตคาม จงัหวดัปราจีนบุรี 2) เพื่อใหผู้ท่ี้เก่ียวขอ้งในการผลิตผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัย ์
สามารถน าผลิตภณัฑไ์ปเป็นสาธารณกศุลในชุมชนบริเวณรอบโรงเรียนวดัหนองคุม้  
3) เพื่อใหก้ารจดัประกวดออกแบบผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัยแ์ละการท าสาธารณกศุลในชุมชน 
บริเวณรอบโรงเรียนบรรลุตวัช้ีวดัเชิงผลลพัธ์ (Outcome) และตวัช้ีวดัความส าเร็จโรงเรียน 
ในโครงการประชารัฐ (KPI) โดยใชว้ิธีการวิจยัเชิงปฏิบติัการแบบมีส่วนร่วม ภายใต ้4 กระบวนการ 
ซ่ึงเร่ิมจากกระบวนการสร้างความสมัพนัธ์แบบหุน้ส่วน การวิเคราะห์ปัญหาแบบมีส่วนร่วม  
การวางแผนปฏิบติัการแบบมีส่วนร่วม และการปฏิบติัและถอดประสบการณ์แบบมีส่วนร่วม  
ผูท่ี้เขา้ร่วมกิจกรรมการจดัประกวดคือ คุณครูและนกัเรียนในโรงเรียนวดัหนองคุม้ และผูท่ี้เขา้ร่วม
การจดัท าสาธารณกศุลคือ ประชาชนในชุมชนบา้นหนองคุม้ บุคลากรในองคก์ารบริหารส่วนต าบล
ค าโตนดและโรงพยาบาลส่งเสริมสุขภาพต าบล  
 จากการวิจยันกัเรียนไดอ้อกแบบผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัยท่ี์มีรูปแบบใหม่ข้ึน ซ่ึงแตกต่าง
จากผลิตภณัฑเ์ดิมท่ีโรงเรียนมีอยู ่ช่วยใหผ้ลิตภณัฑจ์ากเถาวลัยข์องโรงเรียนมีรูปแบบท่ีหลากหลาย
มากข้ึน และการจดัท าสาธารณกศุลยงัช่วยใหชุ้มชนไดน้ าผลิตภณัฑไ์ปใชใ้หเ้กิดประโยชน์ 
นอกจากน้ีการจดัประกวดและการท าสาธารณกศุลส่งผลใหน้กัเรียนโรงเรียนวดัหนองคุม้บรรลุ
ตวัช้ีวดัเชิงผลลพัธ์ (Outcome) และตวัช้ีวดัความส าเร็จโรงเรียนในโครงการประชารัฐ (KPI)  
ไดค้รบทุกขอ้ 
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The purposes of this study were 1) to study new image of the design of vine product by 
organizing a contest at Watnongkum School, Kham Tanot, Prachantakham, Prachinburi;  
2) to encourage people involved in the vine product design contest to utilize knowledge to public 
charity held at Watnongkum School; and 3) to organize the vine product contest and the public 
charity of Watnongkum School with an aim to achieve its Outcome and the KPI  
(Key Performance Indicator) of the school. This action research emphasized the four principles: 
partner relationship, integrated problem analysis, implementation, and after action review. 
The participants in this contest were teachers and students of Watnongkum School.  
The participants of the public charity were locals in Baan Nong Kum community, government 
officials of Sub district Administrative Office, and Sub-district health center. The result of the 
study showed that the contest inspired and gave opportunity for the students to create a new 
variety of the vine product. Also, the public charity helped the community to utilize the vine 
product. Both of the vine product contest and the public charity enhanced a sense of achievement 
of the school outcome and its KPI at all aspects.  
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บทที ่1 
บทน ำ 

 
ที่มำและควำมส ำคญัของปัญหำ 
 การศึกษานบัวา่มีความส าคญัมากต่อการพฒันาบุคลากร ตลอดจนเป็นพื้นฐานของ 
การพฒันาในดา้นต่าง ๆ การพฒันาบุคลากรนั้นสามารถท าไดห้ลายรูปแบบ แต่ท่ีส าคญัท่ีสุดของ
การพฒันาคือ การใหก้ารศึกษา ดงันั้นในการพฒันาประเทศตอ้งพฒันาควบคู่ไปกบัการพฒันา
บุคลากร โดยค านึงถึงการศึกษาเป็นส าคญั โดยเฉพาะอยา่งยิง่ในยคุแห่งเทคโนโลย ี 
การศึกษากต็อ้งพฒันาไปใหท้นักบัโลกท่ีเปล่ียนแปลงไป (อาภรณ์ รัตน์มณี, 2553)  
 การศึกษาของประเทศไทยนั้น ถา้หากดูจากสภาพต่าง ๆ ท่ีเกิดข้ึนในสงัคม  
อาจกล่าวไดว้า่ การศึกษาของไทยก าลงัมีปัญหาและเป็นปัญหาท่ีไดรั้บความสนใจจากสงัคม  
ซ่ึงสะทอ้นถึงความลม้เหลวของการศึกษา ทั้งน้ีปัญหาต่าง ๆ ท่ีเกิดข้ึนกบัเดก็และเยาวชนไทย 
เปรียบเหมือนสายพานความป่วยไขท้างสงัคมท่ีสะทอ้นถึงปรากฏการณ์ความอ่อนแอ 
ของทุกภาคส่วน ทั้งสถาบนัครอบครัวท่ีอ่อนแอ พื้นท่ีอบายมุขขาดการควบคุม อนัเป็นตน้เหตุ 
ของปัญหาพฤติกรรมเดก็และเยาวชน เช่น การเท่ียวกลางคืน กินเหลา้ สูบบุหร่ี และมีเพศสมัพนัธ์
ก่อนวยัอนัควร ซ่ึงจะน าไปสู่ปัญหาต่าง ๆ ท่ีเกิดข้ึนตามมาอยา่งมากมาย (อาภรณ์ รัตน์มณี, 2553) 
 ปัญหาทางดา้นการเรียนของเดก็เกิดข้ึนจากหลายปัจจยัดว้ยกนั ไม่วา่จะเป็นจากตวัเดก็เอง 
หรือสภาพแวดลอ้มการอบรมเล้ียงดูของท่ีบา้นและโรงเรียน ซ่ึงหากเกิดจากหลากหลายปัจจยั
ผสมผสานกนัระหวา่งเดก็ ครอบครัว และโรงเรียน กจ็ะยิง่ท าใหปั้ญหาการเรียนของเดก็แยล่ง  
เช่น เดก็มีสติปัญญาท่ีต ่ากวา่เกณฑ ์อยูก่บัครอบครัวท่ียากจน มีปัญหาครอบครัว พอ่แม่หยา่ร้าง 
รวมทั้งเรียนในโรงเรียนท่ีไม่มีคุณภาพ จะยิง่ท าใหก้ารแกปั้ญหายากยิง่ข้ึน เป็นตน้ (จนัทฑิ์ตา  
พฤกษานานนท,์ 2552) 
 โครงการโรงเรียนประชารัฐ เกิดจากนโยบายการขบัเคล่ือนยทุธศาสตร์ประชารัฐ 
เพื่อเสริมสร้างเศรษฐกิจฐานรากใหเ้ขม้แขง็และยัง่ยนื ซ่ึงเป็นแนวนโยบายของ พลเอก ประยทุธ์  
จนัทร์โอชา นายกรัฐมนตรีคนปัจจุบนัของไทย โดยเป็นการรวมพลงัระหวา่งภาครัฐ ภาคเอกชน 
และภาคประชาสงัคม ทั้งน้ีกระทรวงศึกษาธิการในฐานะหน่วยงานผูรั้บผดิชอบเร่ืองการศึกษา 
ของประเทศ ไดท้  าการมอบหมายใหส้ านกังานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน (สพฐ.)  
จดัท าโครงการโรงเรียนประชารัฐและท าบนัทึกขอ้ตกลงสานพลงัประชารัฐ ดา้นการศึกษาพื้นฐาน
และการพฒันาผูน้ า ระหวา่งภาครัฐ 3 หน่วยงาน ภาคเอกชน 22 หน่วยงาน และภาคประชาสงัคม



2 
 

เพื่อร่วมขบัเคล่ือนและยกระดบัการศึกษาของประเทศไทย (ส านกังานคณะกรรมการการศึกษา 
ขั้นพื้นฐาน, 2559) 
 โครงการสานพลงัประชารัฐ ดา้นการศึกษาพื้นฐานและการพฒันาผูน้ า มีวตัถุประสงค์
ของความร่วมมือ คือ 1) เพื่อพฒันาและยกระดบัการจดัการศึกษาในสถานศึกษาขั้นพื้นฐาน  
รวมถึงการพฒันาครูและบุคลากรทางการศึกษาใหมี้ความเป็นผูน้ า ทั้งดา้นคุณธรรมจริยธรรม 
และสมัฤทธิผลทางการศึกษา 2) เพื่อจดัท าและเปิดเผยขอ้มูลสารสนเทศของสถานศึกษา 
ตามหลกัธรรมาภิบาลท่ีมีความโปร่งใสและสามารถตรวจสอบได ้3) เพื่อส่งเสริม สนบัสนุน  
และพฒันาระบบ ICT เพือ่การศึกษาและบริหารจดัการส่ือ 4) เพื่อพฒันารูปแบบการเรียนการสอน 
จดัท าคู่มือการเรียนการสอน และจดัท ากิจกรรมเสริมหลกัสูตรท่ีเนน้การพฒันาจิตสาธารณะ  
เพื่อบริการชุมชนและสังคม และ 5) เพื่อยกระดบัความสามารถทางดา้นการเรียนการสอน
ภาษาองักฤษในสถานศึกษาสู่ระดบันานาชาติ นอกจากน้ีทางโครงการยงัมีเป้าหมายท่ีจะกระจายตวั
ในการพฒันาโครงการใหท้ัว่ทุกภูมิภาค โดยการคดัเลือกโรงเรียนเขา้ร่วมโครงการ 
โรงเรียนประชารัฐเป็นโรงเรียนตน้แบบมาจากทุกต าบล ต าบลละ 1 โรงเรียน รวมมีจ านวนทั้งส้ิน 
7,424 โรงเรียน และด าเนินโครงการโรงเรียนประชารัฐโดยมุ่งเนน้การผสานความร่วมมือของ
ภาครัฐ ภาคเอกชน และภาคประชาสงัคม เพื่อแกไ้ขปัญหาและพฒันาการจดัการศึกษาของประเทศ 
(ส านกังานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน, 2559) 
 โรงเรียนวดัหนองคุม้ เป็นหน่ึงในโรงเรียนประชารัฐ ตั้งอยูห่มู่ท่ี 11 บา้นหนองคุม้  
ต าบลค าโตนด อ าเภอประจนัตคาม จงัหวดัปราจีนบุรี ตั้งข้ึนเม่ือวนัท่ี 14 สิงหาคม พ.ศ. 2470  
โดยรองอ ามาตยต์รีขนุ เกษมมาลยักร นายอ าเภอประจนัตคามในตอนนั้น เปิดสอนตั้งแต่ 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 ถึงประถมศึกษาปีท่ี 4 โดยอาศยัศาลาการเปรียญของวดัหนองคุม้เป็นท่ีเรียน 
ต่อมากระทรวงศึกษาธิการไดอ้นุมติัเงินสร้างโรงเรียน แต่หลายปีต่อมา อาคารเรียนไดช้ ารุด 
ทรุดโทรมจนใชง้านแทบไม่ได ้ทางโรงเรียนพร้อมดว้ยประชาชนในหมู่บา้นไดร่้วมกนัจดัหาเงิน
เพื่อสร้างอาคารเรียน และกระทรวงศึกษาธิการกไ็ดอ้นุมติัเงินช่วยเหลือ จากนั้นโรงเรียน 
ไดรั้บงบประมาณจากภาคส่วนต่าง ๆ ตลอดมาในการสร้างอาคารอเนกประสงค ์เรือนเพาะช า 
บา้นพกัครู สนามกีฬา และปรับปรุงอาคารเรียนต่าง ๆ (ส านกังานคณะกรรมการการศึกษา 
ขั้นพื้นฐาน, 2559) 
 ปัจจุบนัโรงเรียนวดัหนองคุม้มีพื้นท่ีทั้งหมด 5 ไร่ เปิดสอนนกัเรียนตั้งแต่ระดบั 
ชั้นอนุบาลจนถึงมธัยมศึกษาตอนตน้ เป็นโรงเรียนขนาดกลาง ผูอ้  านวยการโรงเรียนคือ นายสุนนัท ์
พอดี ซ่ึงโรงเรียนมีครูผูส้อนจ านวน 13 คน และมีนกัเรียนจ านวน 130 คน โรงเรียนมีวิสยัทศัน์ 
ท่ีจะมุ่งเนน้จดัการศึกษาใหผู้เ้รียนเป็นเลิศดา้นคุณธรรม วชิาการ และพื้นฐานเทคโนโลย ีมีจิตส านึก
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ในความเป็นพลเมืองไทยและพลโลก ยดึมัน่ในการปกครองตามระบอบประชาธิปไตย 
อนัมีพระมหากษตัริยท์รงเป็นประมุข ผูเ้รียนทุกคนสามารถเรียนรู้และพฒันาตนเองไดเ้ตม็ศกัยภาพ  
มีจิตส านึกในการอนุรักษท์รัพยากรธรรมชาติ และนอ้มน าหลกัปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงมาใช ้
ในการด าเนินชีวิต (ส านกังานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน, 2559) 
 จากการท่ีไดล้งพื้นท่ีโรงเรียนวดัหนองคุม้ พบวา่ ผูบ้ริหารของโรงเรียนมีวิสยัทศัน ์
เนน้ดา้นวิชาการมากกวา่วิชาชีพ ตอ้งการส่งเสริมใหเ้ดก็นกัเรียนมีความเป็นเลิศดา้นวิชาการ  
มีความรู้ความสามารถและสมัฤทธ์ิผลทางการศึกษา แต่ทั้งน้ีทางโรงเรียนกมี็การส่งเสริมวิชาชีพ 
ในทอ้งถ่ิน ซ่ึงเป็นการบริหารจดัการเวลาเรียนตามนโยบายของกระทรวงศึกษาธิการ “ลดเวลาเรียน 
เพิ่มเวลารู้” เน่ืองจากจงัหวดัปราจีนบุรียงัมีพื้นท่ีท่ีเป็นป่าอยูม่าก จึงมีเถาวลัยอ์ยูม่ากมาย  
ชาวบา้นแทบทุกครัวเรือนไดน้ าเถาวลัยซ่ึ์งเจริญเติบโตบริเวณพื้นท่ีชายป่าในหมู่บา้นมาประดิษฐ์
เป็นงานหตัถกรรมเพื่อเป็นอาชีพเสริมกนัอยูแ่ลว้ โดยหมู่บา้นหนองคุม้เป็นหมู่บา้นหน่ึงท่ีไดท้  างาน
หตัถกรรมจากเถาวลัย ์ซ่ึงเป็นการน าวตัถุดิบท่ีมีอยูใ่นทอ้งถ่ินมาใชใ้หเ้กิดประโยชน์ ทางโรงเรียน
ไดเ้ห็นส่ิงท่ีมีอยูใ่นชุมชน จึงไดจ้ดัใหมี้การสอนอาชีพใหก้บันกัเรียนในระดบัชั้นมธัยมศึกษา
ตอนตน้ โดยน าเถาวลัยม์าประดิษฐเ์ป็นตะกร้า กระเชา้ และจกัรยานเถาวลัย ์ทั้งน้ีทางโรงเรียน 
น าผลิตภณัฑท่ี์ไดม้าใชภ้ายในโรงเรียน น าไปช่วยจดัตกแต่งในกิจกรรมตามวนัส าคญัต่าง ๆ  
ท่ีทางวดั โรงเรียน และชุมชนไดจ้ดัข้ึน มีการจดัจ าหน่ายในชุมชน แต่ผลิตภณัฑข์องโรงเรียนเป็น
รูปแบบพื้นฐานทัว่ ๆ ไป ทางโรงเรียนยงัขาดทกัษะในการออกแบบผลิตภณัฑใ์หมี้รูปลกัษณ์ท่ี
แปลกใหม่ ผลิตภณัฑย์งัขาดความแตกต่างในดา้นรูปทรง ลวดลาย สีสนั และความละเอียดประณีต 
ท าใหผ้ลิตภณัฑข์าดความน่าสนใจไป (ผูอ้  านวยการโรงเรียนวดัหนองคุม้ ใหส้ัมภาษณ์เม่ือ  
13 ตุลาคม 2559) 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพท่ี 1-1  ผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัยข์องโรงเรียนวดัหนองคุม้ จงัหวดัปราจีนบุรี 
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 จากประเดน็ท่ีไดก้ล่าวมานั้น ผูว้ิจยัไดเ้ห็นความส าคญัและมีความสนใจท่ีจะศึกษา 
เร่ืองแนวทางการพฒันาผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัยเ์พื่อมุ่งเนน้การออกแบบและสาธารณกศุลของ
โรงเรียนวดัหนองคุม้ ต าบลค าโตนด อ าเภอประจนัตคาม จงัหวดัปราจีนบุรี เพื่อสร้างความแตกต่าง
ใหก้บัผลิตภณัฑ ์พฒันาผลิตภณัฑใ์หน่้าซ้ือ มีรูปแบบต่าง ๆ ไวใ้หเ้ลือกซ้ืออยา่งมากมาย และพฒันา
ผลิตภณัฑใ์หต้รงกบัความตอ้งการของตลาด ทั้งยงัช่วยสร้างรายไดใ้หก้บัโรงเรียนและชุมชนอีกดว้ย 

 

วตัถุประสงค์ของงำนวจิยั 
 1.  เพื่อศึกษารูปลกัษณ์ใหม่ของผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัย ์โดยการจดัการประกวดออกแบบ
ผลิตภณัฑข์องโรงเรียนวดัหนองคุม้ ต าบลค าโตนด อ าเภอประจนัตคาม จงัหวดัปราจีนบุรี  
 2.  เพื่อใหผู้ท่ี้เก่ียวขอ้งในการผลิตผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัยส์ามารถน าผลิตภณัฑไ์ปเป็น 
สาธารณกศุลในชุมชนบริเวณรอบโรงเรียนวดัหนองคุม้ ต าบลค าโตนด อ าเภอประจนัตคาม  
จงัหวดัปราจีนบุรี 
 3.  เพื่อใหก้ารจดัประกวดออกแบบผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัยแ์ละการท าสาธารณกศุลใน
ชุมชนบริเวณรอบโรงเรียนบรรลุตวัช้ีวดัเชิงผลลพัธ์ (Outcome) และตวัช้ีวดัความส าเร็จโรงเรียน 
ในโครงการประชารัฐ (KPI) 
 

ค ำถำมกำรวจิยั 
 1.  การจดัประกวดออกแบบผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัยส่์งผลต่อการบรรลุตวัช้ีวดัผลลพัธ์ 
(Outcome) และตวัช้ีวดัความส าเร็จโรงเรียนในโครงการประชารัฐ (KPI)  
 2.  การจดัท าสาธารณกศุลในชุมชนบริเวณรอบโรงเรียนส่งผลต่อการบรรลุ 
ตวัช้ีวดัผลลพัธ์ (Outcome) และตวัช้ีวดัความส าเร็จโรงเรียนในโครงการประชารัฐ (KPI)  
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กรอบแนวคดิในกำรวจิยั 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพท่ี 1-2  กรอบแนวคิดในการวิจยั 
 

ประโยชน์ที่คำดว่ำจะได้รับจำกกำรวจิยั 
 1.  ขอ้มูลจากการศึกษารูปลกัษณ์ใหม่ของผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัย ์โดยการจดัการประกวด
ออกแบบผลิตภณัฑ ์ใชเ้ป็นแนวทางในการพฒันาผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัยข์องโรงเรียนวดัหนองคุม้  
ต าบลค าโตนด อ าเภอประจนัตคาม จงัหวดัปราจีนบุรี 
 2.  ขอ้มูลท่ีไดจ้ากการน าผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัยไ์ปท าสาธารณกุศลใชเ้ป็นแนวทาง 
ในการพฒันาผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัยข์องโรงเรียนวดัหนองคุม้ ต าบลค าโตนด อ าเภอประจนัตคาม 
จงัหวดัปราจีนบุรี 
 3.  เพื่อใหก้ารท ากิจกรรมของนกัเรียนโรงเรียนวดัหนองคุม้ ต าบลค าโตนด  
อ าเภอประจนัตคาม จงัหวดัปราจีนบุรี บรรลุ Outcome 9 ขอ้ ตามท่ีถูกก าหนดไวใ้นโครงการ
โรงเรียนประชารัฐ 
 4.  เพื่อใหก้ารท ากิจกรรมของนกัเรียนโรงเรียนวดัหนองคุม้ ต าบลค าโตนด  
อ าเภอประจนัตคาม จงัหวดัปราจีนบุรี บรรลุตวัช้ีวดัความส าเร็จโรงเรียนในโครงการประชารัฐ KPI 
30 ขอ้ ตามท่ีถูกก าหนดไว ้
 
 
 
 

แนวทางการพฒันาผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัยเ์พ่ือมุ่งเนน้การออกแบบและสาธารณกุศล 
ของโรงเรียนวดัหนองคุม้ ต  าบลค าโตนด อ าเภอประจนัตคาม จงัหวดัปราจีนบุรี 

Participation Action Research 

การจดัประกวดออกแบบผลิตภณัฑ์
จากเถาวลัย ์

การจดัท าสาธารณกศุลในชุมชน
บริเวณรอบโรงเรียน 

 

ตวัช้ีวดัผลลพัธ์ (Outcome) และ

ตวัช้ีวดัความส าเร็จโรงเรียนใน

โครงการประชารัฐ (KPI)  
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ขอบเขตกำรวจิยั 
 1.  ขอบเขตดา้นประชากร 
  1.1  ผูท่ี้เขา้ร่วมการจดัประกวดออกแบบผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัย ์คือ นกัเรียน 
ในโรงเรียนวดัหนองคุม้ ต าบลค าโตนด อ าเภอประจนัตคาม จงัหวดัปราจีนบุรี 
  1.2  ผูท่ี้เขา้ร่วมการจดัท าสาธารณกศุลในชุมชน คือ คุณครูและนกัเรียน 
โรงเรียนวดัหนองคุม้ ประชาชนในชุมชน บุคลากรขององคก์ารบริหารส่วนต าบลค าโตนดและ
โรงพยาบาลส่งเสริมสุขภาพต าบล 
 2.  ขอบเขตดา้นเน้ือหา 
 กระบวนการวิจยัเชิงปฏิบติัการแบบมีส่วนร่วม ประกอบดว้ย 
 กระบวนการท่ี 1 การสร้างความสมัพนัธ์แบบหุน้ส่วน 
 กระบวนการท่ี 2 การวิเคราะห์ปัญหาแบบมีส่วนร่วม 
 กระบวนการท่ี 3 การวางแผนปฏิบติัการแบบมีส่วนร่วม 
 กระบวนการท่ี 4 การปฏิบติัและถอดประสบการณ์แบบมีส่วนร่วม 
 3.  ขอบเขตดา้นพื้นท่ี  
 ศึกษาในเขตพื้นท่ีโรงเรียนวดัหนองคุม้ ต าบลค าโตนด อ าเภอประจนัตคาม  
จงัหวดัปราจีนบุรี 
 4.  ขอบเขตดา้นระยะเวลา  
 การศึกษาวิจยัคร้ังน้ีไดท้  าการส ารวจ คน้ควา้ เกบ็รวบรวมขอ้มูล วิเคราะห์และแปรผล
ระหวา่งเดือนตุลาคม พ.ศ. 2559-มิถุนายน พ.ศ. 2560 
 

นิยำมศัพท์เฉพำะ 
 ตวัช้ีวดัผลลพัธ์ (Outcome) หมายถึง ตวัช้ีวดัผลลพัธ์ท่ีไดจ้ากการด าเนินงานของโรงเรียน
วดัหนองคุม้ ต าบลค าโตนด อ าเภอประจนัตคาม จงัหวดัปราจีนบุรี ตามโครงการ 
โรงเรียนประชารัฐ ประกอบดว้ย 9 ขอ้ 
 ดชันีช้ีวดัผลการปฏิบติังาน (KPI) หมายถึง ตวัช้ีวดัความส าเร็จของโรงเรียนวดัหนองคุม้ 
ต าบลค าโตนด อ าเภอประจนัตคาม จงัหวดัปราจีนบุรี ตามโครงการโรงเรียนประชารัฐ 
ประกอบดว้ย 30 ขอ้ 
 สาธารณกศุล หมายถึง การมุ่งสร้างประโยชน์แก่สงัคมบริเวณรอบโรงเรียนวดัหนองคุม้ 
ต าบลค าโตนด อ าเภอประจนัตคาม จงัหวดัปราจีนบุรี 
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 เถาวลัย ์หมายถึง พรรณท่ีเป็นเถา หรือพรรณไมเ้ล้ือย ในท่ีน้ีไดแ้ก่ เถาวลัยแ์ดงหรือ 
เครือปลาสงแดง ยา่นาง ลิเภา ตีนตะขาบและนมควาย 
 องคป์ระกอบของผลิตภณัฑ ์หมายถึง ส่วนประกอบต่าง ๆ ท่ีท าใหผู้บ้ริโภคสนใจ 
ในการเลือกซ้ือ เลือกใชผ้ลิตภณัฑจ์ากเถาวลัย ์
 การจดัประกวด หมายถึง การแข่งขนัเพื่อเลือกผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัยท่ี์มีรูปลกัษณ์ใหม่ 
โดยการตดัสินของคณะกรรมการ 
 การออกแบบ หมายถึง การสร้างสรรคผ์ลงานผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัย ์ใหมี้รูปลกัษณ์ 
ท่ีแปลกใหม่และมีความสวยงาม ของนกัเรียนโรงเรียนวดัหนองคุม้ 
 โรงเรียน หมายถึง โรงเรียนวดัหนองคุม้ ต าบลค าโตนด อ าเภอประจนัตคาม  
จงัหวดัปราจีนบุรี 
 นกัเรียน หมายถึง นกัเรียนท่ีเขา้ร่วมกิจกรรมการจดัประกวดออกแบบผลิตภณัฑ ์
จากเถาวลัย ์
 ชุมชน หมายถึง บริเวณโดยรอบโรงเรียนวดัหนองคุม้ ต าบลค าโตนด  
อ าเภอประจนัตคาม จงัหวดัปราจีนบุรี 
 ความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์หมายถึง ผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัยต์อ้งมีเอกลกัษณ์เฉพาะตวั  
มีความแปลกใหม่ แตกต่างจากผลิตภณัฑเ์ดิมท่ีโรงเรียนมีอยู ่ 
 ความสวยงาม หมายถึง ผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัยต์อ้งมีรูปแบบท่ีสวยงาม มีความทนัสมยั  
มีขนาดท่ีเหมาะสม และมีการเลือกใชว้สัดุท่ีเขา้กบัผลิตภณัฑ ์
 ความประณีต หมายถึง ผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัยต์อ้งมีลวดลายท่ีละเอียด 
 ความคงทนแขง็แรง หมายถึง ผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัยต์อ้งไม่แตกหกัง่าย มีความคงทน 
และทนทานต่อการใชง้าน 
 การน าไปใชไ้ดจ้ริง หมายถึง ผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัยต์อ้งมีประโยชน์ใชส้อย  
สามารถน ามาผลิตซ ้าและใชง้านไดจ้ริง 



 
 

บทที ่2 
แนวคดิ ทฤษฎแีละงานวจิัยทีเ่กีย่วข้อง 

 
 การศึกษา แนวทางการพฒันาผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัยเ์พื่อมุ่งเนน้การออกแบบและ 
สาธารณกศุล ของโรงเรียนวดัหนองคุม้ ต าบลค าโตนด อ าเภอประจนัตคาม จงัหวดัปราจีนบุรี  
โดยผูว้ิจยัไดท้  าการคน้ควา้แนวคิด ทฤษฎีและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง ไดด้งัน้ี 
    1.  โครงการสานพลงัประชารัฐ 
    2.  แนวคิดและทฤษฎีเก่ียวกบัดชันีช้ีวดัผลการปฏิบติังาน (KPI) 
    3.  แนวคิดและทฤษฎีเก่ียวกบัตวัช้ีวดัผลลพัธ ์(Outcome) 
    4.  แนวคิดและทฤษฎีเก่ียวกบัผลิตภณัฑ ์
    5.  แนวคิดและทฤษฎีเก่ียวกบัองคป์ระกอบของผลิตภณัฑ ์
    6.  แนวคิดและทฤษฎีเก่ียวกบัสาธารณกศุล 
    7.  เถาวลัยแ์ละผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัย ์
    8.  แนวคิดและทฤษฎีเก่ียวกบัการวิจยัเชิงปฏิบติัการแบบมีส่วนร่วม 
    9.  งานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง 
  

โครงการสานพลงัประชารัฐ 

 กรมประชาสมัพนัธ์ (2559) กล่าววา่ สานพลงัประชารัฐ เป็นการขบัเคล่ือนเศรษฐกิจ 
ของประเทศไทย โดยบูรณาการความร่วมมือทุกภาคส่วน ตามท่ีรัฐบาลไดป้ระกาศนโยบาย
ขบัเคล่ือนประเทศดว้ยกลไกประชารัฐ ซ่ึงเป็นการสานพลงัความร่วมมือระหวา่งภาครัฐ ภาคเอกชน 
และภาคประชาสังคม โดยทุกภาคส่วนของประเทศจะร่วมแรงร่วมใจกนัสนบัสนุนและเสริมสร้าง
เศรษฐกิจฐานรากใหเ้จริญเติบโตอยา่งเขม้แขง็ สมดุล และยัง่ยนื ผา่นทางการด าเนินงานของ  
12 คณะท างาน 
 ทั้งน้ีภาครัฐและภาคเอกชนไดใ้หก้ารสนบัสนุนและสร้างความร่วมมือกบัภาคประชาชน
ในรูปแบบของการจดัตั้ง “วสิาหกิจเพื่อสังคม” (Social enterprise) เพื่อใหช้าวบา้นสามารถพึ่งพา
ตนเองได ้โดยรัฐบาลยนืยนัวา่ ผลประโยชน์ทั้งหมดตกเป็นของพี่นอ้งประชาชน และ 
ไม่มีการเอ้ือประโยชน์ใหก้ลุ่มทุนใด ๆ ทั้งส้ิน 
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 “สานพลงัประชารัฐ” คือพลงัอนัยิง่ใหญ่ท่ีจะเปล่ียนแปลงและปฏิรูปประเทศไทย  
เป็นแรงขบัเคล่ือนหลกัของเศรษฐกิจไทยตั้งแต่ระดบัฐานราก และส่งเสริมใหชุ้มชนด าเนินธุรกิจ 
บนฐานความรู้ ความคิดสร้างสรรค ์นวตักรรม และเอกลกัษณ์ทางวฒันธรรม 
 พลเอก ประยทุธ์ จนัทร์โอชา นายกรัฐมนตรี ไดก้ล่าวถึงประชารัฐในจดหมายข่าวรัฐบาล
เพื่อประชาชนวา่ หากเปรียบประเทศเป็นมนุษย ์1 คน ในการขบัเคล่ือนประเทศตามแนวทาง 
“ประชารัฐ” นั้น ภาคประชาชนจะเปรียบเสมือนร่างกายและจิตใจ ท่ีควรไดท้ าในส่ิงท่ีรักและ
ตอ้งการ โดยมีภาครัฐเป็นมนัสมอง ช่วยขบคิดครบวงจร เพื่อตอบสนองความมุ่งหวงัและตั้งใจนั้น 
และมีภาคเอกชนท าหนา้ท่ีเป็นระบบต่าง ๆ ในร่างกาย ทั้งระบบเลือด ระบบกลา้มเน้ือ ระบบหายใจ 
ระบบประสาท ระบบยอ่ยอาหาร ฯลฯ ท่ีเช่ือมโยงสมอง-ร่างกาย-จิตใจ ใหท้ างานสอดประสานกนั 
เหมือนดงั 3 ภาคส่วนท่ีเติมเตม็กนัเพื่อใหป้ระเทศชาติมีความสมบูรณ์แบบนัน่เอง  
 ประชารัฐ คือ การแกข้อ้ผดิพลาดในอดีต ถา้ “ประชานิยม” คือ ปุ๋ยอนินทรีย ์ปุ๋ยเคมี  
ท่ีไม่บ ารุงดิน มีราคาแพง และท้ิงสารพิษตกคา้งแลว้ ส่วน “ประชารัฐ” คือ ปุ๋ยอินทรีย ์ปุ๋ยชีวภาพ  
ปุ๋ยคอก ปุ๋ยหมกั ท่ีปรับโครงสร้างดิน เพิ่มธาตุอาหารในดิน รักษาสมดุลทางธรรมชาติ และเป็นมิตร
กบัส่ิงแวดลอ้ม ถา้ “ประชานิยม” คือ การแกปั้ญหาท่ีฉาบฉวย เพราะชาวนายงัคงท านาบนผนืดิน
ของนายทุน แต่นายทุนกลบัท านาบนหลงัคนแลว้ “ประชารัฐ” คือ การแกปั้ญหาท่ีย ัง่ยนื 
ตามหลกัปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง เพราะงบประมาณของรัฐบาลไม่ถูกใชเ้พียงเพื่อสร้างรอยยิม้ 
บนคราบน ้าตา แต่ถูกบริหารอยา่งเป็นระบบเพื่อสร้างความสุขท่ีย ัง่ยนืและสร้างความเขม้แขง็ 
ใหย้นืบนล าแขง้ของตวัเองได ้
 ประชารัฐ คือ การสร้างอนาคตท่ีสดใส ใหท้ั้ง 3 ภาคส่วนสามารถท างานร่วมกนัได ้ 
โดยการรวมพลงัความเหมือนบนความแตกต่าง ซ่ึงความเหมือนคือ 1) วิสยัทศัน์เดียวกนั 
ในการสร้างความมัน่คง มัง่คัง่ อยา่งย ัง่ยนื 2) เป้าหมายเดียวกนั ตามยทุธศาสตร์ชาติ 20 ปี และ 
ความแตกต่างคือ 1) ภาครัฐมีอ านาจ มีเคร่ืองมือ บริหารงานในกรอบของกฎหมาย ดงันั้นตอ้งมอง
ประชาชนเป็นศูนยก์ลาง และตอ้งมีธรรมาภิบาล 2) ภาคเอกชนและภาควิชาการมีองคค์วามรู้ 
ประสบการณ์ เทคนิคการท างานและเทคโนโลยท่ีีทนัสมยั ดงันั้นตอ้งมองผลประโยชน์ของชาติ 
เป็นส าคญั และตอ้งมีจิตสาธารณะ 3) ภาคประชาชนมีพลงั มีความหวงัซ่ึงต่อไปตอ้งพฒันา 
เป็นภาคประชาสงัคมท่ีมีจิตส านึกร่วมกนั มีโครงสร้างการท างานท่ีทุกคนเป็นหุน้ส่วนกนัและ 
มีเครือข่ายเช่ือมโยงกนั ภายใตก้ารระเบิดจากขา้งในและความรู้รักสามคัคีตามแนวทางการพฒันา
ของพอ่หลวงไทย 
 ประชารัฐขบัเคล่ือนประเทศไดโ้ดย 1) ระดบัประเทศ มีคณะท างาน 12 คณะ  
2) ระดบัจงัหวดั มีบริษทั ประชารัฐรักสามคัคี จ  ากดั 76 จงัหวดั 3) คณะท างานร่วมรัฐ-เอกชน-
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ประชาชน ตามภารกิจ อาทิ โรงเรียนประชารัฐ ร้านคา้ประชารัฐสุขใจ กลุ่มสหกรณ์ประชารัฐ  
บา้นประชารัฐ ฯลฯ เป็นเวทีใหไ้ตรภาคี...รวมพลงัประชารัฐ เดินหนา้ประเทศไทย  
(กรมประชาสมัพนัธ์, 2559) 
 องค์ประกอบ 12 คณะท างาน ภายใต้คณะกรรมการสานพลงัประชารัฐ  
 กลุ่ม Value driver (7D) ประกอบดว้ย 
 D1 การยกระดบันวตักรรมและผลิตภาพ (Innovation & Productivity)  
 D2 การส่งเสริมวิสาหกิจขนาดกลางและขนาดยอ่มและวสิาหกิจเร่ิมตน้  
 D3 การส่งเสริมการท่องเท่ียว & MICE  
 D4 การส่งเสริมส่งออกและการลงทุนในต่างประเทศ  
 D5 การพฒันาคลสัเตอร์ภาคอุตสาหกรรมแห่งอนาคต (New S-Curve)  
 D6 การพฒันาการเกษตรสมยัใหม่  
 D7 การสร้างรายไดแ้ละการกระตุน้การใชจ่้ายของประเทศ 
 

 
 
ภาพท่ี 2-1  คณะท างาน กลุ่ม Value driver (7D) (ส านกังานโครงการสานพลงัประชารัฐ, 2559) 
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 กลุ่ม Enable driven (5E) ประกอบดว้ย 
 E1 การดึงดูดการลงทุนและการพฒันาโครงสร้างพื้นฐานของประเทศ  
 E2 การยกระดบัคุณภาพวิชาชีพ  
 E3 การพฒันาเศรษฐกิจฐานรากและประชารัฐ  
 E4 การปรับแกก้ฎหมายและกลไกภาครัฐ 
 E5 การศึกษาพื้นฐานและการพฒันาผูน้ า 
 

 
 
ภาพท่ี 2-2  คณะท างาน กลุ่ม Enable driven (5E) (ส านกังานโครงการสานพลงัประชารัฐ, 2559) 
 
 สยามรัฐออนไลน์ (2559) กล่าววา่ บริษทัไทยเบฟเวอเรจ จ ากดั (มหาชน) เป็นอีกหน่ึง
องคก์รท่ีไดรั้บโอกาสในฐานะบริษทัเอกชนใหเ้ป็น 1 ใน 12 คณะกรรมการภาครัฐและเอกชน  
เป็นฟันเฟืองส าคญัในการขบัเคล่ือนยทุธศาสตร์ประชารัฐ โดยมีคุณฐาปน สิริวฒันภกัดี  
กรรมการผูอ้  านวยการใหญ่บริษทัไทยเบฟเวอเรจ จ ากดั (มหาชน) รับหนา้ท่ีเป็นหวัหนา้ทีม
ภาคเอกชน คณะท างานดา้นการพฒันาเศรษฐกิจฐานรากและประชารัฐ (E3)  
 คุณฐาปน สิริวฒันภกัดี กล่าวถึงการวางกรอบแนวคิดการขบัเคล่ือนไปสู่เป้าหมายไวว้า่ 
ทุกคนในคณะท างานดา้นการพฒันาเศรษฐกิจฐานรากและประชารัฐมีเป้าหมายส าคญั 
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อยูเ่พียงเร่ืองเดียวคือ การเพิ่มรายไดใ้หก้บัชุมชนและสร้างความสุขท่ีย ัง่ยนืใหแ้ก่ผูค้นในชุมชน 
ทัว่ประเทศ ซ่ึงมีรหสัท่ีใชใ้นการขบัเคล่ือนงานคือ 1/ 3/ 5/ 77 กคื็อ 1 เป้าหมาย 3 กลุ่มงาน ไดแ้ก่ 
เกษตร แปรรูป และท่องเท่ียวในชุมชน ท่ีเลือก 3 กลุ่มงานเพราะมองวา่ประชาชนกวา่ 20 ลา้นคน
ประกอบอาชีพเกษตรเป็นอาชีพหลกัและการน าสินคา้มาแปรรูปเป็นสินคา้โอทอ็ป จะสามารถ 
สร้างรายไดห้รือเพิ่มรายได ้รวมถึงเพิ่มมูลค่าของสินคา้ต่าง ๆ ท่ีเป็นสินคา้ของชุมชนไดอี้กดว้ย 
ส่วนดา้นการท่องเท่ียวชุมชน มีแนวทางท่ีจะส่งเสริมชุมชนในรูปแบบของกลไกการเช่ือมโยงซ่ึงกนั
และกนั มีการติดต่อซ้ือขายไปมาหาสู่กนัทั้งประเทศเพื่อสร้างรายได ้ท าอยา่งไรท่ีจะดึงดูด
นกัท่องเท่ียวทั้งชาวต่างชาติและชาวไทยใหซ้ื้อสินคา้ชุมชน จึงวางรากฐานกระบวนการท างาน
ร่วมกนั 5 ดา้นไดแ้ก่ การเขา้ถึงปัจจยัการผลิต การสร้างองคค์วามรู้ การตลาด การส่ือสารสร้าง 
การรับรู้เพื่อความยัง่ยนื และการบริหารจดัการ โดยคณะกรรมการ ฯ ไดอ้อกแบบโครงสร้างของ 
“บริษทั ประชารัฐรักสามคัคี จ  ากดั” ใหค้รอบคลุมพื้นท่ี 76 จงัหวดั รวมถึงส่วนกลาง ใหเ้ป็น 
“บริษทั ประชารัฐรักสามคัคี (ประเทศไทย) จ ากดั” 
 นอกจากไทยเบฟ จะร่วมเป็นหน่ึงในคณะท างาน และร่วมในกลุ่ม E3 ดา้นการพฒันา
เศรษฐกิจฐานรากและประชารัฐแลว้ ยงัไดป้ระสานความร่วมมือกบักลุ่มทีซีซี (TCC Group)  
เพื่อใหเ้ขา้มามีส่วนร่วมกบัอีก 2 กลุ่มคณะท างาน จากทั้งหมด 12 กลุ่มคณะท างาน ดงัน้ี (E3)  
การพฒันาเศรษฐกิจฐานรากและประชารัฐ (E5) การศึกษาพื้นฐานและการพฒันาผูน้ า โดยไทยเบฟ 
ร่วมกบัโครงการ Connext ED ในรูปแบบของ School partners ใหก้บัสถานศึกษาทัว่ประเทศ 
ร่วมกบัผูบ้ริหารสถานศึกษา เพื่อศึกษาปัญหาและความตอ้งการของโรงเรียนท่ีมาเขา้ร่วมโครงการ 
โรงเรียนประชารัฐ ซ่ึงบทบาท School partners น้ีถือไดว้า่เป็นกญุแจดอกส าคญัท่ีจะช่วยพฒันา
การศึกษาในโรงเรียนทัว่ประเทศ  
 กรมประชาสมัพนัธ์ (2559) กล่าววา่ รัฐบาลโดยกระทรวงศึกษาธิการ ไดม้อบหมายให ้
ส านกังานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน (สพฐ.) จดัท าโครงการ “โรงเรียนประชารัฐ”  
โดยสานพลงัภาครัฐ 3 หน่วยงาน คือ กระทรวงศึกษาธิการ กระทรวงเทคโนโลยสีารสนเทศ 
และการส่ือสาร และกระทรวงวิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ีพร้อมภาคเอกชน 19 หน่วยงาน  
และภาคประชาสังคม 4 คน เพื่อช่วยกนัยกระดบัการศึกษาไทย โดยมีแผนการด าเนินงานดงัน้ี 
แผนการด าเนินงานระยะแรก แบ่งคณะท างานออกเป็น 5 กลุ่มยอ่ย เพื่อขบัเคล่ือนโครงการ 10 
ประเดน็ ดงัน้ี  
 1.  เปล่ียนขอ้มูลท่ีเคยจ ากดัการเขา้ถึง สู่ขอ้มูลท่ีเปิดเผย เกิดการเปรียบเทียบและแบ่งปัน
วิธีปฏิบติัท่ีน าไปสู่ผลส าเร็จ (Best practices)  
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 2.  เปล่ียนการสอนจากระบบอนาลอ็ก ซ่ึงเป็นระบบเก่าท่ีไม่สอดคลอ้งกบัวิถีในปัจจุบนั 
อาทิ จากเดิมการจดัการเรียนการสอนท าไดเ้ฉพาะในหอ้งเรียนเพยีงแห่งเดียว ไม่ไดถู้กส่งต่อ 
ไปยงักลุ่มเป้าหมายอ่ืน ๆ เปล่ียนมาสู่ระบบดิจิทลั ซ่ึงใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศเขา้มาประยกุตใ์ช ้
กบังานดา้นการศึกษา ท าใหก้ารแบ่งปันความรู้เป็นไปอยา่งสะดวกกวา้งขวางและรวดเร็ว  
 3.  เปล่ียนจากครูเป็นศูนยก์ลางใหน้กัเรียนเป็นศูนยก์ลาง ส่งเสริมใหน้กัเรียนตั้งค  าถาม
และคิดวิเคราะห์  
 4.  เปล่ียนผูน้ าใหเ้ป็นผูส้ร้างการเปล่ียนแปลงมุ่งมัน่เพื่อนกัเรียน  
 5.  เปล่ียนจากการขบัเคล่ือนดว้ยรัฐ เป็นการขบัเคล่ือนโรงเรียนประชารัฐ  
พฒันาการศึกษา “โรงเรียนประชารัฐ” เป็นโครงการท่ีเกิดข้ึนจากนโยบายขบัเคล่ือนยทุธศาสตร์
ประชารัฐเพื่อเศรษฐกิจฐานรากของรัฐบาล ซ่ึงเป็นการรวมพลงัระหวา่งภาครัฐ ภาคเอกชน  
และภาคประชาสังคม เพื่อพฒันาประเทศอยา่งย ัง่ยนืดว้ยกลไกตลาด ทุกภาคส่วนมีส่วนร่วมจดัตั้ง
กองทุนโรงเรียนอยา่งโปร่งใส  
 6.  เปล่ียนมุมมองนกัเรียนจากภาพเลก็เป็นภาพใหญ่ เรียนรู้สงัคมและมีส่วนร่วมแกไ้ข
ปัญหาชุมชน  
 7.  เปล่ียนกระบวนการเรียนรู้แบบกา้วกระโดด สู่มาตรฐานสากลดว้ยผูเ้ช่ียวชาญ 
จากต่างประเทศ  
 8.  เปล่ียนต าราเรียนวิชาต่าง ๆ ใหเ้ป็นภาษาองักฤษ และเปิดใหเ้จา้ของภาษา 
เขา้ร่วมสอนภาษาองักฤษ  
 9.  เปล่ียนมหาวิทยาลยัใหเ้ป็นศูนยก์ลางการศึกษา ดา้นงานวิจยั (Education hub)  
โดยมีภาครัฐและเอกชนร่วมลงทุน สร้างแรงจูงใจใหน้กัศึกษาพฒันางานวิจยัสู่ระดบัโลก  
 10.  เปล่ียนใหผู้น้ ารุ่นใหม่มีบทบาทพฒันาทอ้งถ่ิน ทั้งน้ีไดจ้ดัพิธีลงนามบนัทึกขอ้ตกลง
สานพลงัประชารัฐดา้นการศึกษาพื้นฐานและการพฒันาผูน้ า ระหวา่งภาครัฐ ภาคเอกชน  
และภาคประชาสังคม  
 เม่ือวนัท่ี 3 มีนาคม พ.ศ. 2559 โดยมีระยะเวลาด าเนินงานตาม โครงการในระยะแรก 3 ปี 
ส าหรับโรงเรียนท่ีไดรั้บคดัเลือกใหเ้ขา้ร่วมโครงการ ฯ เป็นโรงเรียนตน้แบบท่ีมาจากทุกต าบล 
ในประเทศไทย เพื่อใหเ้กิดการกระจายตวัในการพฒันา โดยภาครัฐ ภาคเอกชน  
และภาคประชาสงัคมร่วมกนัคดัเลือกโรงเรียนเพื่อเขา้รับการพฒันาในระยะแรกจ านวน  
3,342 โรงเรียน จากการด าเนินงาน ในระยะแรกคณะท างานทั้ง 5 กลุ่มยอ่ยจะน าผลการด าเนินงานท่ี
เกิดข้ึนมาปรับปรุงแนวทางการพฒันาโรงเรียนจนครบทั้ง 7,424 โรงเรียนตามเป้าหมาย 
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ตารางท่ี 2-1  ตวัช้ีวดัผลลพัธ ์(Outcome) และตวัช้ีวดัความส าเร็จโรงเรียนในโครงการ 
      ประชารัฐ (KPI) (ส านกังานโครงการสานพลงัประชารัฐ, 2559) 
 

Outcome (9 ข้อ) KPI (30 ข้อ) 
Outcome 1  
ค่านิยมส าคญั 

KPI 1 ครูมีการปลูกฝังค่านิยมส าคญัใหน้กัเรียน 
KPI 2 นกัเรียนมีการปฏิบติัตนตามค่านิยมส าคญั (มีพฤติกรรมเชิงบวก) 

Outcome 2  
มีความประพฤติดี 

KPI 3 สถิติเก่ียวกบัความประพฤติเชิงลบ 
KPI 4 การแสดงออกถึงพฤติกรรมเชิงลบของนกัเรียน 

Outcome 3  
กิจกรรมเสริมหลกัสูตร 

KPI 5 การลดเวลาเรียน เพ่ิมเวลารู้ 
KPI 6 นกัเรียนมีส่วนร่วมในการจดักิจกรรมจิตอาสา และการมีส่วนร่วมกบั
ชุมชน 

Outcome 4  
คุณภาพชีวิตของนกัเรียน 

KPI 7 ผลส ารวจคุณภาพชีวติดา้นร่างกาย 
KPI 8 ผลส ารวจคุณภาพชีวิตดา้นจิตใจ 
KPI 9 ผลส ารวจคุณภาพชีวิตดา้นความสัมพนัธ์ทางสังคม 
KPI 10 ผลการส ารวจคุณภาพชีวิตดา้นส่ิงแวดลอ้ม 

Outcome 5  
ทกัษะความเป็นผูน้ าของ
เดก็นกัเรียน 

KPI 11 นกัเรียนมีทกัษะการส่ือสาร 
KPI 12 นกัเรียนมีทกัษะการท างานเป็นทีม 
KPI 13 นกัเรียนรู้จกัตนเองและผูอ่ื้น 

Outcome 6  
ทกัษะการคิดและ 
การเรียนรู้ 

KPI 14 นกัเรียนมีทกัษะการคิดเชิงวเิคราะห์ (Analytical thinking) 
KPI 15 นกัเรียนมีทกัษะการคิดเชิงวพิากษ ์(Critical thinking) 
KPI 16 นกัเรียนมีทกัษะการคิดเชิงสร้างสรรค ์(Creative thinking) 
KPI 17 นกัเรียนมีทกัษะการแกปั้ญหา (Problem solving) 
KPI 18 นกัเรียนมีทกัษะการคน้ควา้และเรียนดว้ยตนเอง 
KPI 19 นกัเรียนไดเ้รียนรู้ โดยวิธีการจดัการเรียนการสอนแบบมีผูเ้รียนเป็น
ศูนยก์ลาง 

Outcome 7  
สาระวิชาหลกั 

KPI 20 ผลการเรียนรู้ดา้นการอ่าน 
KPI 21 ผลการเรียนรู้ดา้นการค านวณ 
KPI 22 ผลการเรียนรู้ดา้นวทิยาศาสตร์ 
KPI 23 ผลสัมฤทธ์ิทางการศึกษา 
KPI 24 นกัเรียนไดศึ้กษาต่อในระดบัท่ีสูงข้ึน 
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ตารางท่ี 2-1  (ต่อ) 
 

Outcome (9 ข้อ) KPI (30 ข้อ) 
Outcome 8  
STEM 

KPI 25 การจดัการเรียนรู้จากการจดัการเรียนรู้แบบสะเตม็ศึกษา (STEM 
Education) 
KPI 26 ผลการเรียนรู้จากการจดัการเรียนรู้แบบสะเตม็ศึกษา (STEM 
Education) 

Outcome 9  
ICT and English 

KPI 27 การจดัการเรียนรู้ดา้นคอมพิวเตอร์และ ICT 
KPI 28 ผลการเรียนรู้ดา้นคอมพิวเตอร์และ ICT ของนกัเรียน 
KPI 29 การจดัการเรียนรู้ดา้นภาษาองักฤษ 
KPI 30 ผลการเรียนรู้ดา้นภาษาองักฤษของนกัเรียน 

 

แนวคดิและทฤษฎเีกีย่วกบัดชันีช้ีวดัความส าเร็จผลการปฏิบัตงิาน (KPI) 
 ณรงคว์ิทย ์แสนทอง (2546 อา้งอิงใน ตุลา มหาพสุธานนท,์ 2554, หนา้ 342) กล่าววา่ 
ดชันีวดัความส าเร็จผลการปฏิบติังาน (Key Performance Indicators-KPIs) หมายถึง ตวัช้ีวดัผลงาน
หลกั อาจจะเป็นผลงานหลกัในระดบัองคก์ร ผลงานหลกัในระดบัหน่วยงานหรือผลงานหลกัใน
ระดบัต าแหน่งงานท่ีมีผลกระทบต่อภารกิจหลกัของงานนั้น ๆ หรือสรุปไดว้า่ KPIs คือ ตวัช้ีวดั
ผลงานท่ีส าคญัของงาน 
 เม่ือใดกต็ามท่ีจะก าหนด KPIs ตอ้งตระหนกัเสมอวา่ KPIs ควรเป็น KPIs  
ท่ีใชว้ดัผลงานหลกัท่ีส่งผลกระทบต่อความส าเร็จหรือลม้เหลวของแผนกลยทุธ์ ซ่ึงจะส่งผล 
ต่อเป้าหมายรวมขององคก์รในท่ีสุด ตงัอยา่งเช่น 
 1.  ฝ่ายทรัพยากรบุคคล ก าหนด KPIs ส าหรับการฝึกอบรมเพื่อพฒันาบุคลากรคิดเป็น  
90% ของจ านวนบุคลากรทั้งหมด หรือส าหรับการรับสมคัรและคดัเลือกบุคคลเขา้มาเป็นพนกังาน
ใหม่ใหท้นัเวลาท่ีก าหนด โดยคิดเป็น 95% ของต าแหน่งวา่งทั้งหมด เป็นตน้ 
 2.  ฝ่ายบญัชี ก าหนด KPIs ส าหรับการส่งงานตรงต่อเวลาหรือครบก าหนด เช่น  
งบการเงินประจ าเดือนตอ้งส่งภายใน 5 วนัท าการของเดือนถดัไป จดัส่งภาษีทุกประเภท 
ภายในก าหนด ปิดบญัชีตรงเวลา 90% ข้ึนไป หรือก าหนด KPIs เก่ียวกบัการแจง้ตน้ทุน 
ท่ีมีแนวโนม้จะเกินกวา่งบประมาณต่อผูท่ี้เก่ียวขอ้งไดท้นัต่อความตอ้งการ เพื่อแจง้ใหผู้ท้  างาน 
รู้สถานะเพื่อใชใ้นการบริหาร เป็นตน้ 
 3.  ฝ่ายผลิต ก าหนด KPIs ในเร่ืองผลผลิตเพิ่มข้ึน 5% ปริมาณของเสียท่ีเกิดจากการผลิต
ลดลง 3% เทียบจากปีท่ีผา่นมา และตน้ทุนการผลิตลดลง 2.5% เทียบกบัปีท่ีแลว้ เป็นตน้ 
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 ทองพนัชัง่ พงษว์ารินทร์ (2555, หนา้ 40) กล่าววา่ KPI หรือ Key Performance Indicator 
หมายถึง ดชันีช้ีวดั หรือแสดงประสิทธิภาพของการปฏิบติังาน ตามขอ้ก าหนด ISO: 9001ไดพ้ดูถึง
เร่ืองเก่ียวกบัเป้าหมาย (Objective target) โดยแบ่งออกได ้2 ชนิด ชนิดแรกคือ KPI ส่วนตวัหรือของ
แผนก และสองคือ KPI ส่วนรวมหรือขององคก์าร 
 KPI มีความสมัพนัธ์เป็นล าดบักบัเป้าหมายสูงสุดหรือกบัตวัช้ีวดั (Objective or KPI)  
และกิจกรรม (Activity) ดงัน้ี 
 1.  วิสยัทศัน์ (Vision) ก าหนด พนัธกิจ (Mission) 
 2.  พนัธกิจ (Mission) ก าหนด เป้าหมาย (Goals) 
 3.  เป้าหมาย (Goals) ก าหนด ตวัช้ีวดั (Objective or KPI) 
 4.  ตวัช้ีวดั (Objective or KPI) ก าหนด กิจกรรม (Activity) 
 และถา้หากเราสามารถปฏิบติักิจกรรม (Activity) บรรลุผลส าเร็จ ตวัช้ีวดั (Objective or 
KPI) กจ็ะบรรลุผลส าเร็จ ถา้ตวัช้ีวดั (Objective or KPI) บรรลุผลส าเร็จ เป้าหมาย (Goals)  
กจ็ะบรรลุผลส าเร็จ ถา้เป้าหมาย (Goals) บรรลุผลส าเร็จ พนัธกิจ (Mission) กจ็ะบรรลุผลส าเร็จ  
และถา้พนัธกิจ (Mission) บรรลุผลส าเร็จ วิสยัทศัน์ (Vision) กจ็ะบรรลุผลส าเร็จ 
 ประโยชน์ของ KPI ประโยชน์ท่ีไดจ้ากการน า KPI ไปใช ้สามารถสรุปไดด้งัน้ี 
 1.  ใชเ้ป็นเคร่ืองมือในการวดัผลการปฏิบติังาน 
 2.  ใชเ้ป็นแนวทางในการก าหนดวิธีการปฏิบติังาน 
 3.  ใชเ้ป็นเคร่ืองมือในการพฒันาบุคลากรและองคก์าร 
 4.  ใชเ้ป็นประโยชน์ในการประเมินผลงานของพนกังาน 
 5.  ใชเ้ป็นเคร่ืองมือในการพฒันาขีดความสามารถในการแข่งขนัขององคก์าร  
 วรภทัร์ ภู่เจริญ (2558, หนา้ 9) กล่าววา่ KPI หรือ Key performance indicator  
เป็นดชันีช้ีวดัผลงานท่ีส าคญั วดัวา่ผลการด าเนินการในการท างานเป็นอยา่งไร ซ่ึงการวดัผลน้ี  
วดัผลทั้งท่ีเป็นนามธรรมและรูปธรรม และสามารถใชไ้ดใ้นทุกองคก์ร ซ่ึง KPI ถูกน ามาใช ้
เพื่อใหผู้บ้ริหารไดท้ราบถึงขีดความสามารถ สมรรถนะ คุณภาพ ความคืบหนา้ และปริมาณ 
ของกิจกรรมต่าง ๆ ท่ีไดท้  าตามแผนหรือยทุธศาสตร์ โดยท่ี KPI แต่ละชนิดจะแตกต่างกนัไป 
ตามประเภทธุรกิจและกิจกรรม ดงันั้นยทุธศาสตร์จึงเป็นตวัท่ีสะทอ้นวา่ กิจกรรมต่าง ๆ ในองคก์ร
เป็นไปตามยทุธศาสตร์หรือตามแผนต่าง ๆ ท่ีวางไวห้รือไม่ 
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 ดชันีช้ีวดัผลงาน (Key performance indicator หรือ KPI) มีไวเ้พื่อใชด้งัต่อไปน้ี 
 1.  วดัยทุธศาสตร์การรบ KPI มีเป้าหมายไวใ้ชใ้นการวดัยทุธศาสตร์การท างาน  
เพื่อผูบ้ริหารจะไดว้างแผนเตรียมการวางยทุธศาสตร์จากขอ้มูลท่ีท าการส ารวจไดต่้อไป  
โดยมีตวัอยา่งการวดัยทุธศาสตร์การท างาน เช่น 
  1.1  เร่ืองใดท่ีท าแลว้ไม่คุม้ หรือเร่ืองใดท่ีมีความเส่ียงสูง 
  1.2  เพื่อดูผลการด าเนินการวา่มีเร่ืองใดขาดตกบกพร่องหรือไม่ 
  1.3  วิกฤตินั้น ๆ ยงัสามารถควบคุมไดห้รือไม่ 
  1.4  เพื่อเตือนภยัในการดูแนวโนม้ในเร่ืองต่าง ๆ อาทิเช่น จ านวนผูสู้งอาย ุ 
ประชากรท่ีเพิม่ข้ึน เป็นตน้ 
  1.5  เพื่อติดตามโครงการวา่กิจกรรมต่าง ๆ เป็นไปตามแผนหรือยทุธศาสตร์หรือไม่  
จะไดท้ าการช่วยเหลือ ปรับแผน และพฒันาต่อไป 
 2.  วดัผลผูบ้ริหารท่ีไม่คิดพฒันา หากเปรียบ CEO สมยัใหม่เหมือนกบัโคช้ฟุตบอล 
ท่ีบอกกบัลูกทีมวา่เป็นแค่แชมป์ซีเกมส์ธรรมดาเกินไป ตอ้งเป็นแชมป์โลกเท่านั้น แต่ใจจริง 
ของโคช้คือ แค่แชมป์ซีเกมส์กพ็อใจแลว้ แต่ตอ้งหลอกลูกทีมไปก่อนเพื่อใหที้มคึกคกั  
มีความพยายามเพิ่มมากข้ึน แต่แมจ้ะไปไม่ถึงเป้าหมายกไ็ม่โกรธเคืองอะไร เพราะยงัไง 
กถึ็งเป้าหมายจริงท่ีตอ้งการอยูแ่ลว้ การกดดนัคนในบริษทัดว้ยเป้าหมายท่ีเป็นตวัเลข 
ไม่ไดท้  าใหค้นพฒันาข้ึน แถมยงัท าใหค้นกดดนัมากข้ึนอีก ดงันั้น KPI จึงควรน ามาใช ้
กบัการวางแผนยทุธศาสตร์มากกวา่การน ามาวดัคน 
 3.  สร้างขวญัและก าลงัใจ ผูบ้ริหารท่ีฉลาดจะตั้ง KPI เพื่อใหลู้กนอ้งคึกคกั ท างานเตม็ท่ี 
แต่ผูบ้ริหารท่ีคิดผดิจะตั้งไวเ้พื่อท าลายขวญัและก าลงัใจคนในบริษทัตวัเอง ในท่ีสุดพนกังาน 
ในบริษทักจ็ะยา้ยไปบริษทัอ่ืนแทน 
 4.  เปล่ียนแผนและปรับปรุงขอ้ผดิพลาด KPI มีไวป้รับเปล่ียนแผนการหรือยทุธศาสตร์
ใหเ้ป็นไปตามสถานการณ์ เช่น ยอดขายไม่ถึงเป้า กจ็ะมองวา่คุณสมบติัของพนกังานขายท่ีดี 
มีอะไรบา้ง  
 วรภทัร์ ภู่เจริญ ,จีระพงศ ์พรกลุ และธนกฤต จรัสรุ่งชวลิต (2550, หนา้ 9) กล่าวถึง  
KPI วา่ KPI มกัเป็นตวัสะทอ้น (Reflect) วา่กิจกรรมต่าง ๆ ในองคก์รไดเ้ป็นไปตามแผน  
ตามยทุธศาสตร์ต่าง ๆ ท่ีวางไวห้รือไม่ การท่ีจะบอกวา่ดชันีตวัไหนจะเป็นตวัส าคญั (KPI)  
กข้ึ็นอยูก่บัมุมมอง ความสนใจ หรือนโยบายของผูบ้ริหาร วา่มีนโยบายอยา่งไร เนน้เร่ืองอะไรบา้ง 
ตวัอยา่งเช่น ในธุรกิจท่ีเติบโตอยา่งรวดเร็ว ผูบ้ริหารอาจสนใจเร่ืองดชันีวดัการเจริญเติบโต  
ส่วนแบ่งการตลาด กระแสเงินสด ฯลฯ อยา่งไรกต็าม เพือ่ไม่ใหผู้บ้ริหารหลงประเดน็  
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มุ่งสนใจเร่ืองใดเร่ืองหน่ึงมากเกินไป ผูบ้ริหารควรมีมุมมองท่ีครบทั้ง 4 มุมมอง คือ  
กระบวนการภายใน การเรียนรู้ การเงิน และลูกคา้ 
 KPI ถา้แบ่งตามวตัถุประสงค ์จะมีหลายลกัษณะ เช่น 
 1.  เพื่อดูผลการด าเนินการ ดูวา่มีเร่ืองใดท่ีขาดตกบกพร่อง เร่ืองใดท่ีมีความเส่ียงสูง  
เร่ืองใดท่ีท าแลว้ไม่คุม้ ยงัสามารถควบคุม (Control) การบริหารไดไ้หม และตอบสนอง 
ต่อการเปล่ียนแปลง (Change) ไดดี้หรือไม่ 
 2.  เพื่อติดตามโครงการ ดูวา่กิจกรรมต่าง ๆ เป็นไปตามแผนหรือตามยทุธศาสตร์หรือไม่ 
จะไดป้รับแผน ช่วยเหลือ พฒันา ฯลฯ ต่อไป 
 3.  เพื่อเตือนภยั ไดแ้ก่ ดูแนวโนม้หรือ Trend เช่น จ านวนผูสู้งอาย ุจ  านวนประชากร 
ท่ีเพิ่มข้ึน บณัฑิตในสาขาต่าง ๆ อุณหภูมิท่ีร้อนข้ึนของโลก เป็นตน้ เพือ่ผูบ้ริหารจะไดว้างแผน
เตรียมการ เตือนภยั ฯลฯ 
 KPI ถา้แบ่งตามหน่วยงานท่ีถูกวดั จะมีหลายแบบ เช่น 
 1.  แบบท่ีใชว้ดัผลหน่วยงานใดหน่วยงานหน่ึง 
 2.  แบบท่ีใชว้ดัผลการท างานร่วมของหลาย ๆ หน่วยงาน (Cross function) ซ่ึงเรียกวา่ 
Cluster KPI หรือ KPI ร่วม 
 KPI เม่ือแบ่งตามลกัษณะการวดั เช่น 
 1.  เชิงปริมาณ (Quantitative) จะวดัออกมาเป็นตวัเลข นิยมวดัเป็นสดัส่วนร้อยละ (%) 
โดยท่ี KPI ในเชิงปริมาณแบบเป็นสดัส่วนมกัลงทา้ยดว้ยค าวา่ ต่อเดือน ต่อปี ต่อตน้ทุน ต่อยอดขาย 
เป็นตน้ 
 2.  เชิงคุณภาพ (Quality) เช่น แบ่งออกเป็นระดบั คือ “ดีมาก ดี ปานกลาง พอใช ้ไม่ดี” 
ทั้งน้ีเพราะเป็นดชันีท่ียากต่อการวดัเป็นตวัเลข เป็นเร่ืองของนามธรรม (Subjective) ซ่ึงอาจจะตอ้ง
ใชก้ารวดัผลดว้ยการสังเกต สอบถาม ทดสอบ และตดัสินดว้ยผูท้รงคุณวฒิุ 
 3.  เชิงความคืบหนา้ (Milestone) คือ การวดัระดบัความกา้วหนา้ของโครงการ 
วา่ไปถึงระยะไหนแลว้ ระยะ 1 หรือระยะ 5 ไดผ้า่นความส าเร็จเป็นท่ีจุดวดั เช่น ตอนน้ีสามารถผลิต
ไดเ้กิน 100 ตนัต่อวนัแลว้ หรือบางทีอาจจะใชใ้นเชิงเปรียบเทียบ (Benchmark) ในเชิงวิเคราะห์
ความห่าง (Gap analysis) 
 4.  เชิงพฤติกรรม (Behavior) คือ วดัอุปนิสยัใหส้อดคลอ้งกบัเป้าหมาย เช่น แบ่งออกเป็น 
“สมคัรเล่น มือใหม่ มีประสบการณ์ ช านาญ ชั้นครู” เพราะการบริหารสมยัใหม่จะมีการวดัผล 
เชิงพฤติกรรม บทบาท นิสยั และทกัษะต่าง ๆ ของคนในองคก์ร โดยเฉพาะในการบริหารความรู้  
การบริหารองคก์รเรียนรู้ เป็นตน้ 
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 ขั้นตอนในการท า KPI 
 วรภทัร์ ภู่เจริญ และคณะ (2550, หนา้ 19) ผูบ้ริหารช่วยกนัร่างและเขียนวิสยัทศัน์ 
นโยบาย วตัถุประสงค ์แลว้ก าหนดกระบวนการทางธุรกิจ (Business process) ซ่ึงขั้นตอนต่าง ๆ 
ฟังดูเหมือนจะง่าย แต่ท าจริง ๆ กต็อ้ง ระดมสมอง และสุนทรียสนทนากบัผูเ้ก่ียวขอ้ง (Stakeholder) 
อาจจะตอ้งท านายแนวโนม้ในอนาคต ทั้งดา้นเศรษฐกิจ สงัคม ภูมิศาสตร์ การเมือง การเงิน 
ประชากร เทคโนโลย ีวฒันธรรม คู่แข่ง ฯลฯ แลว้น ามาพจิารณาจุดอ่อน จุดแขง็ โอกาส 
และอุปสรรค (SWOT analysis) ก่อนท่ีจะท าวิสยัทศัน์ นโยบาย วตัถุประสงค ์และกระบวนการ
ธุรกิจ ต่อจากนั้นกจ็ดัท ายทุธศาสตร์ (Strategies) กลยทุธ์ (Tactics) แลว้จึงจดัท า KPI ระดบัองคก์ร 
แตก KPI ระดบัองคก์ร เป็นหน่วยงานรอง ๆ ลงมาตามความเหมาะสม จดัอบรมผูบ้ริหารใหเ้ขา้ใจ
การบริหาร KPI แบบท่ีไม่ท าลายขวญัของพนกังาน ฝึกเทคนิคการประเมินผล การเกบ็ขอ้มูล  
การน าเสนอขอ้มูล และ KPI โดยเนน้บรรยากาศท่ีพนกังานทุกคนอยากท า และเห็นความส าคญั 
ของการท า KPI พฒันาผูบ้ริหาร และทีมงาน เช่น การเรียนรู้ การเปิดใจ การยอมรับความคิด 
ท่ีแตกต่าง เป็นตน้ เม่ือประเมินผล KPI แลว้ กอ็ยา่อารมณ์เสียและเสียเวลากบัคนท่ีท าพลาด  
แต่ใหว้างแผนใหม่ หาทางใหม่ 
 

แนวคดิและทฤษฎเีกีย่วกบัตัวช้ีวดัผลลพัธ์ (Outcome) 
 ศิริวรรณ ศิริบุญ (ม.ป.ป.) กล่าวถึงการประเมินผลการด าเนินการวา่ เป็นการเกบ็รวบรวม
ขอ้มูลเก่ียวกบัองคป์ระกอบท่ีส าคญัของผลสมัฤทธ์ิการปฏิบติังานท่ีสะทอ้นถึงประสิทธิภาพ 
ประสิทธิผล หรือผลกระทบของการด าเนินงาน 
 การประเมินผลสมัฤทธ์ิ ผลท่ีไดจ้ากโครงการ จะมี 3 ประเภท คือ  
 1.  ผลผลิต (Output)  
 2.  ผลลพัธ์ (Outcome)  
 3.  ผลกระทบ (Impact) 
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ภาพท่ี 2-3  การประเมินผลสมัฤทธ์ิ (จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลยั, ม.ป.ป.) 
 
 ซ่ึงในท่ีน้ีจะกล่าวถึงเพียงผลลพัธ์ ผลลพัธ์ (Outcome) หมายถึง ผลสมัฤทธ์ิท่ีไดรั้บ 
จากผลผลิตของการด าเนินโครงการ ทั้งในเชิงบวกและเชิงลบ 
 ประเดน็ในการทบทวนผลลพัธ์ (Outcome) ไดแ้ก่  
 1.  เป็นไปตามแผนท่ีก าหนดไวห้รือไม่ 
 2.  เกิดผลลพัธ์ท่ีไม่ไดค้าดการณ์ล่วงหนา้อยา่งไร 
 3.  มีประโยชน์ต่อกลุ่มเป้าหมายหรือผูมี้ส่วนไดส่้วนเสียอยา่งไร 
 4.  ความพึงพอใจของกลุ่มเป้าหมาย 
 5.  มีส่วนสนบัสนุนความส าเร็จของเป้าหมายในระดบัสูงข้ึนอยา่งไร 
 6.  ความยัง่ยนืและความรุนแรงของผลลพัธ์ท่ีเกิดข้ึน 
 7.  การป้องกนัและแกไ้ขปัญหาผลลพัธ์ในเชิงลบท่ีเกิดข้ึน 
 
ตารางท่ี 2-2  ตวัอยา่งผลลพัธ์ในเชิงบวกและเชิงลบ (โครงการสร้างถนน)  
      (จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลยั, ม.ป.ป.) 
 

ผลลพัธ์เชิงบวก ผลลพัธ์เชิงลบ 
1.  การขนส่งพืชผลสะดวก 
2.  การเขา้ถึงบริการสาธารณะไดง่้ายข้ึน 

1.  ทศันคติท่ีไม่ดีต่อหน่วยงานราชการ 
เพราะสภาพถนนไม่ดี 

3.  ลดปัญหาส่ิงแวดลอ้ม 2.  โครงการดี แต่โครงสร้างไม่ดี 
4.  ลดรายจ่าย 
5.  เป็นคนัป้องกนัน ้าท่วม 

3.  การท่ีชุมชนรู้สึกวา่ไม่มีส่วนร่วม 
ในการติดตามผล 
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แนวคดิและทฤษฎเีกีย่วกบัผลติภัณฑ์ 
 ความหมายของผลติภัณฑ์ 
 ค าวา่ ผลิตภณัฑ ์(Product) ไดมี้ผูใ้หค้  าจ ากดัความไวห้ลากหลาย ดงัน้ี 
 Kotler & Gary (2008 อา้งถึงใน สุพรรณี อินทร์แกว้, 2553, หนา้ 86) ใหนิ้ยามวา่ 
ผลิตภณัฑ ์(Product) หมายถึง ทุก ๆ ส่ิงท่ีสามารถตอบสนองความตอ้งการ หรือความจ าเป็น 
ของผูบ้ริโภค เพื่อการไดม้าซ่ึงการเขา้ถือสิทธ์ิ การใชง้าน และการบริโภค โดยใหเ้กิดความพึงพอใจ
สูงสุด 
 Czinkota and Michael (2000 อา้งถึงใน สุพรรณี อินทร์แกว้, 2553, หนา้ 87) ไดใ้ห ้
ค านิยามไวว้า่ ผลิตภณัฑ ์(Product) หมายถึง การน าสินคา้ บริการ บุคคล สถานท่ี และความคิด 
ท่ีเป็นพื้นฐานขององคก์รเพื่อเสนอแก่ผูบ้ริโภคหรือตลาดไดรู้้จกั ซ่ึงประกอบดว้ยผลิตภณัฑ ์ 
บรรจุภณัฑ ์ตราสินคา้ การบริการ และการรับประกนั เพื่อตอบสนองต่อความตอ้งการของผูบ้ริโภค
ตลอดเวลา และสร้างความสมัพนัธ์ท่ีดีแก่ผูบ้ริโภค รวมทั้งท าใหผู้บ้ริโภคเกิดความพึงพอใจสูงสุด 
 Etzel, Walker and Stanton (2007, p. 676 อา้งถึงใน ศิริวรรณ เสรีรัตน์, ปริญ ลกัษิตา
นนท,์ ศุภร เสรีรัตน์, องอาจ ปทะวานิช, ปณิศา มีจินดา และจิระวฒัน์ อนุวิชชานนท,์ 2552,  
หนา้ 308) ใหค้  านิยามไวว้า่ ผลิตภณัฑ ์(Product) เป็นกลุ่มส่ิงท่ีมีตวัตนและไม่มีตวัตนท่ีสามารถ
ตอบสนองความพึงพอใจของผูซ้ื้อ ซ่ึงรวมถึงการบรรจุภณัฑ ์ราคา สี คุณภาพ และตราสินคา้ 
ตลอดจนบริการและช่ือเสียงของผูข้าย 
 Armstrong and Kotler (2007 อา้งถึงใน ศิริวรรณ เสรีรัตน์, 2552, หนา้ 308) ไดใ้ห ้
ค านิยามไวว้า่ ผลิตภณัฑ ์เป็นส่ิงท่ีน าสู่ตลาด เพื่อตอบสนองความจ าเป็นหรือความตอ้งการ 
ของมนุษย ์เช่น สินคา้ บริการ ความช านาญ เหตุการณ์ บุคคล สถานท่ี ความเป็นเจา้ของ องคก์าร 
ขอ้มูลและความคิด 
 ชลทิศ ดาราวงษ ์(2558, หนา้ 2) กล่าวถึงผลิตภณัฑไ์วว้า่ ผลิตภณัฑ ์(Product)  
หมายถึง ส่ิงท่ีบริษทัสร้างข้ึน ซ่ึงอาจอยูใ่นรูปของสินคา้ (Goods) บริการ (Service)  
ความเช่ียวชาญ (Specialization) เหตุการณ์ (Event) บุคคล (People) สถานท่ี (Location)  
ความเป็นเจา้ของ (Ownership) องคก์าร (Organization) ขอ้มูล (Information) และแนวคิด (Idea)  
ซ่ึงส่ิงเหล่าน้ีครอบคลุม ทั้งส่ิงท่ีจบัตอ้งได ้(Tangible) และส่ิงท่ีจบัตอ้งไม่ได ้(Intangible)  
และบริษทัไดน้ าเสนอออกสู่ตลาดเพื่อตอบสนองความตอ้งการของผูบ้ริโภค โดยท่ีผูบ้ริโภค 
ตอ้งมีการช าระค่าสินคา้หรือบริการในรูปของตวัเงินหรือส่ิงมีค่าอ่ืน เพื่อเป็นการแลกเปล่ียน 
ทางธุรกิจ ซ่ึงผลิตภณัฑจ์ะมีมุมมองท่ีแตกต่างกนัตามลกัษณะของสายงานต่าง ๆ ดงัน้ี 
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 1.  ฝ่ายการตลาดมีมุมมองวา่ผลิตภณัฑ ์คือ ส่ิงของหรือบริการท่ีเกิดจากการรวม 
เอาลกัษณะต่าง ๆ มาสร้างเป็นจุดขาย 
 2.  ฝ่ายวิศวกรรมมีมุมมองวา่ผลิตภณัฑ ์คือ ส่ิงประดิษฐท่ี์เกิดจากการประกอบช้ินส่วน
ต่าง ๆ ท่ีเก่ียวขอ้งกนัจนเกิดเป็นนวตักรรมใหม่ 
 3.  ฝ่ายการผลิตมีมุมมองวา่ผลิตภณัฑ ์คือ ส่ิงของท่ีเกิดจากกระบวนการพฒันา 
และผา่นกระบวนการตามขั้นตอนต่าง ๆ  
 ระดับของผลติภัณฑ์ 
 ฉตัยาพร เสมอใจ และฐิตินนัท ์วารีวนิช (2551, หนา้ 108) ระดบัของผลิตภณัฑ ์(Product 
levels) หมายถึง คุณสมบติัของผลิตภณัฑท่ี์มีการใส่คุณค่าเพิ่มข้ึน เพื่อท่ีจะตอบสนองความตอ้งการ
ของลูกคา้ตามระดบัมูลค่าท่ีลูกคา้คาดหวงั โดยผลิตภณัฑห์น่ึง ๆ จะมีองคป์ระกอบท่ีสามารถ 
แบ่งออกเป็น 5 มิติดงัต่อไปน้ี 
 1.  คุณประโยชน์หลกั (Core benefit) หมายถึง ประโยชน์พื้นฐานส าหรับผลิตภณัฑ ์
ท่ีผูบ้ริโภคจะไดรั้บจากสินคา้โดยตรง เช่น คุณประโยชน์หลกัท่ีลูกคา้ไดรั้บจากคอมพิวเตอร์ 
คือ งานพิมพแ์ละการเกบ็ขอ้มูล เป็นตน้ 
 2.  ผลิตภณัฑพ์ื้นฐาน (Basic product) หมายถึง การเปล่ียนคุณประโยชน์หลกั 
ใหเ้ป็นผลิตภณัฑพ์ื้นฐาน ผูบ้ริโภคจะไดรั้บคุณประโยชน์หลกัท่ีเขาตอ้งการจากการบริโภค
ผลิตภณัฑพ์ื้นฐาน 
 3.  ผลิตภณัฑท่ี์คาดหวงั (Expected product) หมายถึง คุณสมบติัหรือเง่ือนไขท่ีผูซ้ื้อ
คาดหวงัวา่จะไดรั้บนอกเหนือจากคุณประโยชนจ์ากผลิตภณัฑพ์ื้นฐาน เช่น เม่ือลูกคา้ตดัสินใจซ้ือ
รถยนต ์นอกเหนือจากท่ีรถยนตพ์าเขาเคล่ือนท่ีไปสู่จุดหมายปลายทางแลว้ ลูกคา้จะคาดหวงั 
วา่จะไดรั้บความปลอดภยั และไดรั้บความรวดเร็วสะดวกสบาย เป็นตน้ 
 4.  ผลิตภณัฑส่์วนควบ (Augmented product) หมายถึง ประโยชน์เพิม่เติมท่ีช่วยขยาย
ศกัยภาพของผลิตภณัฑ ์นอกเหนือจากความตอ้งการท่ีลูกคา้จะไดรั้บจากการบริโภคผลิตภณัฑ์
พื้นฐาน ซ่ึงจะเป็นส่วนท่ีสร้างความประทบัใจใหแ้ก่ลูกคา้ไดดี้ เช่น ผลิตภณัฑส่์วนควบของรถยนต ์
ไดแ้ก่ แอร์ เคร่ืองเล่น MP3 กระจกไฟฟ้า หรือการใหบ้ริการก่อนขาย ขณะขาย และหลงัการขาย 
เป็นตน้ 
 5.  ผลิตภณัฑท่ี์มีศกัยภาพ (Potential product) หมายถึง เม่ือธุรกิจแข่งขนักนั 
สร้างความพึงพอใจใหแ้ก่ลูกคา้ โดยการมอบผลิตภณัฑส่์วนควบใหลู้กคา้จนกลายเป็นส่ิงท่ีลูกคา้
คาดหวงัวา่จะไดจ้ากการซ้ือ ท าใหธุ้รกิจตอ้งท าการพฒันาใหผ้ลิตภณัฑมี์ศกัยภาพใหม่ โดยการสร้าง 
เติม เพิ่ม เปล่ียนแปลง หรือพฒันาคุณสมบติัผลิตภณัฑใ์หม่ ๆ  
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แนวคดิและทฤษฎเีกีย่วกบัองค์ประกอบของผลติภัณฑ์ 
 ชลธิศ ดาราวงษ ์(2558, หนา้ 7) กล่าววา่ ในการผลิตผลิตภณัฑข้ึ์นมานั้น บริษทัผูผ้ลิต
จะตอ้งค านึงถึงองคป์ระกอบต่าง ๆ โดยรวม เพื่อวางแผนดา้นองคป์ระกอบของผลิตภณัฑน์ั้น ๆ 
ข้ึนมาก่อนผลิตจริง โดยผลิตภณัฑห์น่ึงช้ินจะมีองคป์ระกอบ ดงัน้ี 
 1.  คุณภาพของผลิตภณัฑ ์(Product quality) 
 คุณภาพของผลิตภณัฑเ์กิดจากการท างานและความคงทนของผลิตภณัฑ ์โดยใช ้
เกณฑใ์นการวดัคุณภาพของผลิตภณัฑใ์นระดบัเดียวกนัจากคู่แข่งและระดบัความพึงพอใจ 
ของลูกคา้เป็นหลกั เพราะถา้สินคา้มีคุณภาพต ่ากอ็าจน าไปสู่การไม่ซ้ือซ ้า อยา่งไรกต็าม  
ถา้สินคา้มีคุณภาพสูงแต่เกินความสามารถในการซ้ือของผูซ้ื้อกอ็าจท าใหสิ้นคา้นั้นขายไม่ไดเ้ช่นกนั 
ดงันั้น ตอ้งพจิารณาจุดสมดุลระหวา่งคุณภาพสินคา้ ตน้ทุนในการผลิต และระดบัความพึงพอใจ
ของผูบ้ริโภคกลุ่มเป้าหมาย รวมทั้งตอ้งค านึงถึงความสม ่าเสมอของคุณภาพในสินคา้ทุกช้ิน  
โดยมีระบบมาตรฐานท่ีเป็นท่ียอมรับ 
 2.  ลกัษณะทางกายภาพของสินคา้ (Physical characteristics) 
 ลกัษณะทางกายภาพเป็นรูปร่างลกัษณะท่ีลูกคา้สามารถรับรู้ไดด้ว้ยประสาทสมัผสัทั้ง 5 
คือ รูป รส กล่ิน เสียง และสมัผสั โดยหมายถึง รูปแบบ รูปร่างลกัษณะ บรรจุภณัฑ ์และตราสินคา้ 
ดงันั้นการออกแบบผลิตภณัฑจึ์งมีความส าคญัเป็นอยา่งมาก เพราะจะท าใหผู้บ้ริโภคเกิดทศันคติ 
เชิงบวกต่อตวัผลิตภณัฑอ์ยา่งแทจ้ริง 
 3.  ราคา (Price) 
 ราคาจะแสดงถึงมูลค่าท่ีผูซ้ื้อตดัสินใจยอมจ่ายเพื่อไดรั้บผลประโยชน์จากการใชสิ้นคา้
หรือบริการ ดงันั้นการตั้งราคาจะตอ้งสอดคลอ้งกบัปรัชญาทางการตลาด คือไม่จ าเป็นตอ้งเป็นราคา
ท่ีสูงหรือต ่า แต่เป็นราคาท่ีผูซ้ื้อยอมรับไดเ้ม่ือเทียบกบัคุณค่าท่ีเกิดจากการรับรู้ (Perceived value) 
ในตวัสินคา้ ถา้ผูซ้ื้อรับรู้ถึงคุณค่าท่ีสูง บริษทักส็ามารถตั้งราคาสินคา้สูงได ้
 4.  ตราสินคา้และช่ือเสียงของผูผ้ลิต  
 ตราสินคา้ หมายถึง ช่ือ ค  า สญัลกัษณ์ การออกแบบ หรือส่วนประสมของส่ิงเหล่าน้ี  
เพื่อระบุถึงสินคา้และบริการของผูข้ายซ่ึงแสดงถึงลกัษณะท่ีแตกต่างจากคู่แข่ง การตดัสินใจซ้ือ 
ของผูบ้ริโภคต่อผลิตภณัฑบ์างชนิดข้ึนอยูก่บัช่ือเสียงของผูผ้ลิต โดยเฉพาะสินคา้เจาะจงซ้ือ 
(Specialty goods) ซ่ึงผูซ้ื้อตดัสินใจซ้ือดว้ยเหตุผลดา้นจิตวิทยาหรือความชอบส่วนบุคคล  
ไม่ใช่เหตุผลดา้นเศรษฐศาสตร์หรือความประหยดั การเพิ่มความน่าเช่ือถือของผูผ้ลิตและตราสินคา้
จึงเป็นส่ิงท่ีส าคญัอยา่งยิง่ท่ีนกัการตลาดตอ้งค านึงถึงและน าไปพฒันาผลิตภณัฑใ์หมี้มูลค่าเพิ่ม
ต่อไป 
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 5.  การพฒันาบรรจุภณัฑ ์(Packaging) 
 การพฒันาบรรจุภณัฑ ์หมายถึง กระบวนการในการออกแบบและการผลิตภาชนะบรรจุ
หรือส่ิงห่อหุม้ผลิตภณัฑ ์บรรจุภณัฑเ์ป็นส่ือกลางท่ีท าใหผู้บ้ริโภคเกิดการรับรู้จากการมองเห็น
สินคา้ เม่ือลูกคา้เกิดการยอมรับในบรรจุภณัฑจ์ะน าไปสู่การจูงใจใหเ้กิดความตอ้งการซ้ือและ 
การตดัสินใจซ้ือ นกัการตลาดจึงตอ้งสร้างบรรจุภณัฑใ์หมี้ความโดดเด่นเม่ือวางอยูบ่นชั้นสินคา้
ร่วมกบัสินคา้คู่แข่ง 
 6.  การออกแบบผลิตภณัฑ ์(Product design) 
 การออกแบบผลิตภณัฑเ์ป็นงานท่ีเก่ียวกบัรูปแบบและลกัษณะการบรรจุหีบห่อ  
ผูผ้ลิตจ าเป็นตอ้งมีผูเ้ช่ียวชาญในการออกแบบและตอ้งท าการศึกษาความตอ้งการของกลุ่มลูกคา้ 
เพื่อสามารถออกแบบสินคา้ใหดึ้งดูดความสนใจและเป็นท่ีตอ้งการของกลุ่มลูกคา้เป้าหมาย  
โดยค านึงถึงเหตุจูงใจในการซ้ือสินคา้ทั้งดา้นเหตุผลและอารมณ์ โดยเฉพาะสินคา้ท่ีไม่มีภาชนะ
บรรจุ ไดแ้ก่ เฟอร์นิเจอร์ รถยนต ์เส้ือผา้ และเคร่ืองใชใ้นครัวเรือน เป็นตน้ 
 7.  การรับประกนัและการประกนัสินคา้หรือบริการ 
  7.1  การรับประกนั (Warranty) เป็นเอกสารท่ีออกโดยบริษทัอยา่งเป็นทางการ  
ซ่ึงแสดงขอ้ความท่ีระบุถึงเง่ือนไขการรับประกนัสินคา้ โดยผูผ้ลิตหรือผูข้ายจะชดเชย 
ดว้ยการซ่อมบ ารุงหรือเปล่ียนสินคา้ใหก้บัผูซ้ื้อเม่ือผลิตภณัฑไ์ม่สามารถท างานภายในระยะเวลา
ก าหนดหรือมีขอ้บกพร่องจากโรงงานผลิต การรับประกนัเป็นเคร่ืองมือท่ีสร้างความแตกต่าง 
เพื่อจะใชใ้นการแข่งขนั เช่น เคร่ืองจกัร เคร่ืองใชใ้นบา้น และรถยนต ์
  7.2  การประกนัสินคา้หรือบริการ (Guarantee) เป็นขอ้ตกลงหรือค ายนืยนั 
จากตวัแทนจ าหน่ายวา่ผลิตภณัฑส์ามารถท างานไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพและเป็นท่ีพงึพอใจ 
หรือมีการรับประกนัวา่สินคา้ใชไ้ม่ไดห้รือใชแ้ลว้ไม่เป็นท่ีพอใจ บริษทัจะยนิดีคืนเงินใหก้บัลูกคา้ 
 8.  สี (Color) 
 สีเป็นส่ิงเชิญชวนและจูงใจใหเ้กิดการซ้ือ เพราะสีท าใหผู้พ้บเห็นเกิดความรู้สึก 
ทางดา้นจิตวิทยา เพราะเหตุน้ี สีจึงเป็นตวัช่วยในการก าหนดกลยทุธ์ทางการตลาดเพือ่ส่ือสาร 
กบัผูบ้ริโภคในการโฆษณาส่งเสริมการขายต่าง ๆ การใชสี้เขา้มาช่วยกระตุน้ใหผู้บ้ริโภค 
เกิดการรับรู้ (Perception) ซ่ึงเป็นส่วนหน่ึงของปัจจยัในการตดัสินใจซ้ือสินคา้ และนอกจากน้ี  
สียงัส่ือถึงคุณสมบติัของผลิตภณัฑด์ว้ย เช่น ผลิตภณัฑท่ี์ใชสี้เขียว จะแสดงถึงความเป็นธรรมชาติ
และการอนุรักษส่ิ์งแวดลอ้ม 
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 9.  การใหบ้ริการ (Servicing) 
 การตลาดในปัจจุบนั ผูบ้ริโภคมีแนวโนม้ความตอ้งการไดรั้บการบริการจากผูผ้ลิตและ
ผูข้ายมากข้ึน เช่น การบริการส่งของ การบริการสินเช่ือเงินผอ่น การบริการซ่อมแซมหลงัการขาย 
โดยท่ีการบริการเหล่าน้ีอาจด าเนินการโดยผูผ้ลิตเองหรืออาจเป็นบริษทัภายนอกเป็นผูใ้หบ้ริการ 
 10.  วตัถุดิบ (Raw material) 
 วตัถุดิบเป็นวสัดุท่ีใชใ้นกระบวนการผลิตเพื่อผลิตสินคา้ตามคุณสมบติัท่ีก าหนด 
โดยฝ่ายผลิต ผูผ้ลิตสามารถเลือกใชว้ตัถุดิบหรือวสัดุหลายอยา่งในการผลิต เช่น ผูผ้ลิตผา้ 
อาจเลือกใชเ้สน้ใยผา้ไหมหรือเส้นใยสงัเคราะห์ ซ่ึงการตดัสินใจเร่ืองประเภทของวตัถุดิบ  
ผูผ้ลิตจะตอ้งค านึงถึงความพงึพอใจของผูบ้ริโภค ตลอดจนตน้ทุนในการผลิตและความสามารถ 
ของบุคลากรในการจดัหาวตัถุดิบ 
 11.  ความปลอดภยัของผลิตภณัฑ ์
 ความปลอดภยัของผลิตภณัฑ ์(Product safety) เป็นประเด็นส าคญัและเป็นปัญหา
ทางดา้นจริยธรรมต่อทั้งกลุ่มธุรกิจและกลุ่มผูบ้ริโภค ผลิตภณัฑท่ี์ไม่ปลอดภยัท าใหผู้ผ้ลิตหรือผูข้าย
เกิดภาระความรับผดิชอบจากผลิตภณัฑ ์ผูผ้ลิตจึงจ าเป็นตอ้งใหค้วามส าคญัในเร่ืองความปลอดภยั
ของสินคา้ โดยการออกแบบและทดสอบความปลอดภยัของผลิตภณัฑท่ี์น่าเช่ือถือก่อนการน าออกสู่
ตลาด ทั้งยงัตอ้งแนบเอกสารท่ีมีขอ้มูลรายละเอียดเก่ียวกบัวิธีการใชแ้ละเกบ็สินคา้แนบไปกบัสินคา้
ทุกช้ิน สินคา้ท่ีตอ้งเนน้เร่ืองความปลอดภยัในระดบัสูง ไดแ้ก่ รถยนต ์เคร่ืองใชไ้ฟฟ้า  
เคร่ืองท าน ้ าร้อน และอาหาร เป็นตน้ 
 12.  มาตรฐาน (Standard) 
 เม่ือมีเทคโนโลยใีหม่เกิดข้ึนอยา่งต่อเน่ือง บริษทัผูผ้ลิตจ าเป็นตอ้งค านึงถึงประโยชนแ์ละ
มาตรฐานของเทคโนโลยนีั้น ๆ เช่น โทรศพัท ์โทรทศัน์ คอมพิวเตอร์ และวิทย ุสินคา้ต่าง ๆ เหล่าน้ี
จะตอ้งมีมาตรฐานท่ีผา่นการควบคุมโดยสมาคมผูป้ระกอบอาชีพและหน่วยงานของรัฐบาล 
ทั้งระดบัประเทศและนานาชาติ เพื่อใหผ้ลิตภณัฑท่ี์มีจ าหน่ายในประเทศไดคุ้ณภาพตามมาตรฐาน
ระดบัโลก 
 13.  ความเขา้กนัไดก้บัส่ิงท่ีมีอยู ่(Compatibility) 
 ความเขา้กนัได ้หมายถึง ความสอดคลอ้งระหวา่งลกัษณะของผลิตภณัฑแ์ละการน าไปใช้
โดยท่ีไม่ก่อใหเ้กิดปัญหาต่อระบบการท างานเดิมท่ีมีอยู ่เช่น การน าระบบซอฟตแ์วร์ SAP  
ซ่ึงเป็นซอฟตแ์วร์ชั้นน าดา้นการวางแผนทรัพยากรในบริษทั (Enterprise resource planning: ERP) 
จ าเป็นตอ้งดูความเขา้กนัไดก้บัทรัพยากรท่ีมีอยูใ่นองคก์ร เช่น ระบบฐานขอ้มูลท่ีใชอ้ยู ่ 
ศกัยภาพของบุคลากร และวิธีการท างานในกระบวนการผลิต 
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 14.  คุณค่าผลิตภณัฑ ์(Product value) 
 คุณค่าผลิตภณัฑเ์ป็นผลประโยชน์ท่ีลูกคา้ไดรั้บจากการบริโภคและอุปโภคผลิตภณัฑน์ั้น
โดยลูกคา้จะเปรียบเทียบระหวา่งคุณค่าท่ีเกิดข้ึนจากความพึงพอใจในการใชสิ้นคา้กบัตน้ทุน 
ท่ีตอ้งเสียไป ในการเพิ่มคุณค่าท่ีไดรั้บใหแ้ก่ผูบ้ริโภค บริษทัผูผ้ลิตควรเพิ่มคุณค่าในดา้นต่าง ๆ 
ไดแ้ก่ 1) ตวัผลิตภณัฑต์อ้งมีความน่าเช่ือถือ มีความทนทาน และมีประสิทธิภาพในการท างาน  
2) การบริการระหวา่งการขายและภายหลงัการขายควรมีความสม ่าเสมอ 3) บุคลากรหรือพนกังาน
ขายตอ้งมีความรู้และบุคลิกภาพท่ีดี และ 4) ภาพลกัษณ์ของบริษทัตอ้งเป็นท่ีรู้จกัในเชิงบวก 
 15.  ความหลากหลายของผลิตภณัฑ ์(Product variety) 
 ผูซ้ื้อส่วนมากมกัพอใจท่ีจะเลือกซ้ือสินคา้ในลกัษณะท่ีแตกต่างกนัตามความพึงพอใจ
ของแต่ละบุคคล ผูผ้ลิตและผูจ้ดัจ  าหน่ายจึงตอ้งผลิตสินคา้ท่ีมีความหลากหลายในดา้นรูปแบบ 
ขนาด สีสัน กล่ิน รส การบรรจุหีบห่อ และระดบัคุณภาพต่าง ๆ เพื่อสนองต่อความตอ้งการ 
ของลูกคา้ โดยการเพิ่มความหลากหลายใหก้บัผลิตภณัฑอ์าจท าไดโ้ดยการเพิ่มจ านวนผลิตภณัฑ ์
ใน 3 รูปแบบ ตามส่วนประสมผลิตภณัฑ ์(Product mix) มีรายละเอียดดงัต่อไปน้ี 
  15.1  ความกวา้งของผลิตภณัฑ ์(Product width) หมายถึง จ านวนของผลิตภณัฑ์
ทั้งหมดท่ีบริษทัมีไวเ้พื่อน าเสนอใหแ้ก่ผูบ้ริโภค เช่น ผลิตภณัฑข์องดชัมิลลมี์จ าหน่าย  
5 สายผลิตภณัฑ ์คือ 1) นมเปร้ียวพร้อมด่ืมยเูอชที 2) โยเกิร์ต 3) นมเปร้ียวพร้อมด่ืมพาสเจอร์ไรซ์  
4) นมสดพาสเจอร์ไรซ์ และ 5) นมถัว่เหลืองยเูอชที ดงันั้น บริษทัดชัมิลลจึ์งมีความกวา้ง 
ของผลิตภณัฑเ์ท่ากบั 5 
  15.2  ความลึกของส่วนประสมผลิตภณัฑ ์(Product depth) หมายถึง  
จ านวนผลิตภณัฑท่ี์มีอยูใ่นสายผลิตภณัฑเ์ดียวกนั แต่มีลกัษณะเฉพาะแตกต่างกนั เช่น ขนาด 
รูปแบบ หรือสี เช่น ผลิตภณัฑน์มเปร้ียวพร้อมด่ืมยเูอชทีของดชัมิลล ์มีรายการผลิตภณัฑอ์ยู ่ 
3 รายการ คือ รสสตรอเบอร์ร่ี รสส้ม และรสผลไมร้วม ซ่ึงผลิตภณัฑน้ี์จึงมีความลึกเท่ากบั 3 
  15.3  ความยาวของสายผลิตภณัฑ ์(Product line length) หมายถึง จ านวนผลิตภณัฑ์
ทั้งหมดของบริษทัท่ีเสนอขายใหก้บัลูกคา้ ซ่ึงเกิดจากการรวมความลึกของทุกสายผลิตภณัฑ ์เช่น 
ดชัมิลลมี์ผลิตภณัฑท์ั้งหมดท่ีวางจ าหน่ายในทอ้งตลาด 14 รายการ บริษทัจึงมีความยาว 
ของส่วนประสมผลิตภณัฑเ์ท่ากบั 14 
 คณาจารยส์าขาวิชาการตลาด มหาวิทยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลธญับุรี (2555, หนา้ 93) 
กล่าววา่ นกัการตลาดจ าเป็นจะตอ้งพจิารณาในการน าผลิตภณัฑอ์อกสู่ตลาด โดยมีองคป์ระกอบ
ของผลิตภณัฑท่ี์ส าคญัอยู ่3 ระดบั (Three levels of product) ดงัน้ี 
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ภาพท่ี 2-4  องคป์ระกอบของผลิตภณัฑ ์(Product component) (Kotler & Armstrong, 2008; 206  
  อา้งถึงใน คณาจารยส์าขาวิชาการตลาด มหาวิทยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลธญับุรี, 2555) 
 
 จากภาพท่ี 2-4 สามารถอธิบายองคป์ระกอบของผลิตภณัฑไ์ด ้3 ระดบั ดงัน้ี 
 1.  แก่นของผลิตภณัฑ ์(Core product) หมายถึง ความสามารถในการปฏิบติัการ 
และประโยชนพ์ื้นฐานของผลิตภณัฑท่ี์ผูบ้ริโภคจะไดรั้บโดยตรงจากการซ้ือสินคา้ ตวัอยา่งเช่น  
ร่ม-ใชก้นัแดดกนัฝน พดัลม-ใหค้วามเยน็ และอาหาร-ท าใหอ่ิ้มทอ้ง เป็นตน้ 
 2.  ผลิตภณัฑแ์ทจ้ริง (Actual product) หมายถึง ลกัษณะทางกายภาพของผลิตภณัฑ ์
ท่ีผูบ้ริโภคสามารถสัมผสัไดด้ว้ยประสาทสมัผสัของมนุษย ์ตวัอยา่งเช่น ผลิตภณัฑท่ี์แทจ้ริง 
ของรถยนตมี์รายละเอียด ดงัน้ี 
  2.1  ลกัษณะ (Features) ไดแ้ก่ ลกัษณะของรถยนต ์เช่น รถกระบะ รถเก๋ง รถตู ้
รถบรรทุก เป็นตน้ 
  2.2  การออกแบบ (Design) ไดแ้ก่ รูปลกัษณ์ของรถยนต ์ซ่ึงจะมีความแตกต่างกนั  
เช่น กนัชน กระจกมองขา้ง ไฟหนา้รถ เป็นตน้ 
  2.3  สี (Color) ไดแ้ก่ สีของรถยนต ์เช่น สีขาว สีด า สีแดง สีบรอนด ์เป็นตน้ 
  2.4  ขนาด (Size) ไดแ้ก่ ขนาดของเคร่ืองยนต ์เช่น 1,300 ซี.ซี. 1,600 ซี.ซี. 
  2.5  ระดบัคุณภาพ (Quality level) ไดแ้ก่ การประหยดัน ้ามนั ความคงทน  
และสมรรถนะของเคร่ืองยนต ์

ช่ือตรา

สินคา้ 

การ

บริการ

หลงัการ

ขาย 

การรับประกนั การติดตั้ง 

การส่ง

มอบและ

การให้

สินเช่ือ สี 

การออกแบบ ขนาด 

ระดบั

คุณภาพ 

ลกัษณะ 

3.  ส่วนเพิม่ของผลติภัณฑ์ 

(Augmented Product) 

1.  แก่นของผลิตภัณฑ์ 

(Core Product) 

2.  ผลิตภัณฑ์แท้จริง 

(Actual Product) 
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  2.6  ช่ือตราสินคา้ (Brand name) ไดแ้ก่ ช่ือตราสินคา้ท่ีผูบ้ริโภคสามารถจดจ าได ้
วา่เป็นตราสินคา้ของบริษทัใด เช่น Toyota Honda Mercedes-Benz Ford Isuzu เป็นตน้ 
 3.  ส่วนเพิ่มของผลิตภณัฑ ์(Augmented product) หมายถึง ประโยชนแ์ละบริการ 
ท่ีผูบ้ริโภคไดม้าจากการซ้ือสินคา้นั้น ๆ ตวัอยา่งเช่น การซ้ือรถยนต ์ผูบ้ริโภคจะไดรั้บประโยชน์
จากการซ้ือรถยนต ์ดงัน้ี 
  3.1  การบริการหลงัการขาย (After sales services) หมายถึง การท่ีผูบ้ริโภคไดรั้บ
บริการหลงัการขาย เม่ือมีขอ้ตกลงซ้ือรถยนตเ์กิดข้ึน เช่น บริการตรวจเช็คสภาพรถยนตทุ์ก ๆ 
ระยะทาง 10,000 กิโลเมตร เป็นตน้ 
  3.2  การรับประกนั (Warranty) หมายถึง การท่ีบริษทัรับประกนัใหแ้ก่ผูบ้ริโภค 
หรือผูซ้ื้อเน่ืองมาจากเป็นขอ้บกพร่องซ่ึงเกิดจากบริษทัผูผ้ลิต เช่น บริษทั Goodyear เรียกเกบ็ 
ยางรถยนตท่ี์ไม่ไดคุ้ณภาพและผลิตไม่ไดม้าตรฐานกลบัคืนเขา้บริษทั หรือบริษทัรถยนต ์
มีการรับประกนัอะไหล่ 3 ปี เป็นตน้ 
  3.3  การติดตั้ง (Installation) หมายถึง การใหบ้ริการติดตั้งผลิตภณัฑซ่ึ์งไดม้าจาก 
การซ้ือสินคา้ เช่น ผูบ้ริโภคซ้ือเคร่ืองซกัผา้หรือซ้ือแอร์ บริษทัจะท าการติดตั้งใหฟ้รี  
โดยท่ีไม่ตอ้งเสียค่าใชจ่้าย 
  3.4  การส่งมอบ (Delivery) หมายถึง การส่งมอบผลิตภณัฑไ์ปใหผู้บ้ริโภคหรือผูซ้ื้อ
ถึงบา้น เช่น ส่งรถยนตไ์ปใหผู้ซ้ื้อถึงบา้น 
  3.5  การใหสิ้นเช่ือ (Credit) หมายถึง การใหบ้ริการสินเช่ือแก่ผูบ้ริโภคหรือผูซ้ื้อ  
โดยใหผู้บ้ริโภคหรือผูซ้ื้อสามารถผอ่นช าระเป็นงวด ๆ ไดต้ามสญัญาขอ้ตกลง เช่น ใหผ้อ่นช าระ  
24 งวด หรือ 36 งวด เป็นตน้  
 ศิริวรรณ เสรีรัตน์ (2550, หนา้ 261) กล่าววา่ การพิจารณาถึงคุณสมบติัของผลิตภณัฑ ์
ท่ีสามารถจูงใจตลาดได ้นกัการตลาดตอ้งศึกษาองคป์ระกอบของผลิตภณัฑ ์เพื่อใชเ้ป็นแนวทาง 
ในการก าหนดนโยบายผลิตภณัฑ ์ดงัน้ี 
 1.  คุณภาพผลิตภณัฑ ์(Product quality) เป็นการวดัประสิทธิภาพผลของการท างาน  
และความคงทนของผลิตภณัฑ ์เช่น ความมีมาตรฐาน ความประหยดั และอายกุารใชง้าน เป็นตน้ 
การก าหนดคุณภาพของตราสินคา้สามารถแบ่งไดเ้ป็น 4 ระดบั คือ ต ่า กลาง ค่อนขา้งสูง และสูง  
จะเห็นวา่ก าไรจะเพิ่มข้ึนตามคุณภาพของตราสินคา้ แต่ไม่ไดเ้พิ่มข้ึนแบบเสน้ตรง แสดงใหเ้ห็นวา่  
บริษทัควรมุ่งรักษาคุณภาพของตราสินคา้ในระดบัคุณภาพค่อนขา้งสูง และพยายามรักษาคุณภาพ
ระดบัน้ีไว ้โดยไม่จ าเป็นตอ้งเพิ่มค่าใชจ่้ายทางการตลาด เน่ืองจากไม่ท าใหก้ าไรเพิ่มข้ึน 
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 2.  รูปลกัษณะของผลิตภณัฑ ์(Tangible product) คือ ลกัษณะทางกายภาพท่ีผูบ้ริโภค
สามารถสมัผสัหรือรับรู้ได ้เป็นส่วนท่ีเสริมผลิตภณัฑใ์หท้ าหนา้ท่ีสมบูรณ์ข้ึนหรือเชิญชวนใหใ้ช้
มากข้ึน 
 3.  รูปแบบของผลิตภณัฑ ์(Style) มีความทนัสมยั แตกต่าง เหมาะกบัผูบ้ริโภคตามกลุ่ม 
ท่ีใหค้วามสนใจ 
 4.  การบรรจุภณัฑ ์(Packaging) หมายถึง กิจกรรมในการออกแบบและผลิตภาชนะบรรจุ
หรือส่ิงห่อหุม้ผลิตภณัฑ ์โดยท่ีมีประเดน็ท่ีเก่ียวขอ้งกบัการตดัสินใจในการบรรจุภณัฑ ์ดงัน้ี 
  4.1  การเปล่ียนแปลงบรรจุภณัฑ ์เป็นการพฒันาหรือปรับปรุงบรรจุภณัฑใ์หดี้ข้ึน 
หรือทนัสมยัข้ึน ใชใ้นกรณีท่ียอดขายลดลงหรือผลิตภณัฑเ์ขา้สู่ขั้นเจริญเติบโตเตม็ท่ี หรือตอ้งการ
ขยายตลาดสู่ตลาดส่วนใหม่ 
  4.2  การบรรจุภณัฑเ์พื่อการน ากลบัมาใช ้เป็นกลยทุธ์การส่งเสริมการขาย 
โดยการออกแบบบรรจุภณัฑท่ี์สามารถน ากลบัมาใชป้ระโยชนไ์ด ้ภายหลงัจากท่ีใชสิ้นคา้อยูภ่ายใน
หมดแลว้ 
  4.3  การบรรจุภณัฑร์วม เป็นกลยทุธ์การส่งเสริมการขายโดยน าสินคา้หลายช้ิน 
หรือหลายชนิดมาบรรจุรวมกนั เพื่อกระตุน้ใหเ้กิดการซ้ือเพิ่มและท าใหย้อดขายเพิ่มข้ึน  
มกัใชร่้วมกบัการลดราคา 
  4.4  การบรรจุภณัฑส์ าหรับสายผลิตภณัฑ ์เป็นการออกแบบบรรจุภณัฑทุ์กชนิด 
ในสายผลิตภณัฑเ์ดียวกนัวา่ควรจะเหมือนกนัหรือใหมี้ความเป็นเอกลกัษณ์ ข้ึนอยูก่บัวา่สินคา้นั้น 
มีลกัษณะการใชง้านหรือคุณภาพเหมือนกนัหรือไม่ 
  4.5  การบรรจุภณัฑเ์พื่อแกปั้ญหาส่ิงแวดลอ้มโดยใชห้ลกั 7Rs ไดแ้ก่  
1) การบรรจุภณัฑท่ี์สามารถแปรสภาพและหมุนเวียนน ากลบัมาใชไ้ดใ้หม่ (Recycle) 2) การบรรจุ
ภณัฑช์นิดเติม (Refill) 3) การบรรจุภณัฑท่ี์สามารถใชง้านไดก้ลบัมาใชซ้ ้ า (Reuse) 4) การบรรจุ
ภณัฑท่ี์ลดขนาด (Reduce) 5) การไม่ใชบ้รรจุภณัฑท่ี์เกิดมลภาวะ (Reject) 6) การบรรจุภณัฑท่ี์ยงั
สามารถซ่อมแซมได ้(Repair) และ 7) การบรรจุภณัฑท่ี์ผูบ้ริโภคน าไปใชป้ระโยชน์กลบัคืนมา 
(Recovery) 
 5.  ตราสินคา้ (Brand) หมายถึง ช่ือ (Name) ค า (Term) สัญลกัษณ์ (Symbol)  
การออกแบบ (Design) หรือการประสมประสานทุกอยา่งเขา้ดว้ยกนั เพื่อระบุถึงสินคา้และบริการ
ของผูข้ายรายหน่ึงหรือกลุ่มของผูข้าย ซ่ึงจะท าใหสิ้นคา้ของพวกเขาแตกต่างจากคู่แข่ง 
 6.  การขยายส่วนประสมผลิตภณัฑ ์(Expansion of product mix) เป็นการเพิ่มจ านวน 
สายผลิตภณัฑแ์ละ (หรือ) เพิม่ความลึกภายในสายผลิตภณัฑ ์(เพิ่มรายการผลิตภณัฑ ์
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ในแต่ละสายผลิตภณัฑ)์ จากส่วนประสมผลิตภณัฑเ์ดิมท่ีมีอยู ่ซ่ึงสายผลิตภณัฑใ์หม่ท่ีเพิ่มข้ึน 
อาจจะเก่ียวขอ้ง หรือไม่เก่ียวขอ้งกบัสายผลิตภณัฑเ์ดิมกไ็ด ้โดยมี 4 ทางเลือก ดงัน้ี 
  6.1  การขยายความกวา้งของส่วนประสมผลิตภณัฑ ์หมายถึง การเพิ่มจ านวน 
สายผลิตภณัฑ ์(Product line) ทั้งหมดท่ีเสนอขายโดยบริษทั  
  6.2  การขยายความลึกของส่วนประสมผลิตภณัฑ ์ หมายถึง จ านวนรายการผลิตภณัฑ ์
(Product item) ท่ีมีอยูใ่นแต่ละสายผลิตภณัฑ ์ซ่ึงแตกต่างกนัในดา้นขนาด รูปแบบ สี หรือคุณสมบติั
อ่ืน ๆ  
  6.3  การขยายความยาวของส่วนประสมผลิตภณัฑ ์หมายถึง จ านวนรายการผลิตภณัฑ์
ทั้งหมดในส่วนประสมผลิตภณัฑห์รือในหน่ึงสายผลิตภณัฑ ์กล่าวคือ เกิดจากการรวมกนั 
ของความลึกของแต่ละสายผลิตภณัฑห์รือเป็นการพิจารณาวา่ควรจะเพิ่มรายการผลิตภณัฑอ์ะไรบา้ง
ในแต่ละส่วนผลิตภณัฑน์ั้น 
  6.4  การปรับความสอดคลอ้งกนัของส่วนประสมผลิตภณัฑ ์หมายถึง ความสมัพนัธ์
อยา่งใกลชิ้ดระหวา่งสายผลิตภณัฑ ์ซ่ึงจดัตามลกัษณะการใชส้อยขั้นสุดทา้ย ความตอ้งการ 
ในการผลิตและจ าหน่าย หรือวิธีอ่ืน ๆ เป็นการพิจารณาความเหมาะสมระหวา่งความกวา้ง 
และความลึกของส่วนประสมผลิตภณัฑ ์
 
ตารางท่ี 2-3  การสังเคราะห์องคป์ระกอบของผลิตภณัฑ ์
 

องค์ประกอบของผลติภัณฑ์ 

ชลธิศ 
ดาราวงษ์ 
(2558) 

คณาจารย์
สาขาวชิา
การตลาด 
มหาวิทยาลยั
เทคโนโลยี
ราชมงคล
ธัญบุรี 
(2555) 

ศิริวรรณ 
เสรีรัตน์ 
(2550) 

รวม 

1.  คุณภาพของผลิตภณัฑ ์(Product quality)    3 
2.  ลกัษณะทางกายภาพของสินคา้ 
(Physical characteristics) 

   3 

3.  ราคา (Price)    1 



31 
 

ตารางท่ี 2-3  (ต่อ) 
 

องค์ประกอบของผลติภัณฑ์ 

ชลธิศ 
ดาราวงษ์ 
(2558) 

คณาจารย์
สาขาวชิา
การตลาด 
มหาวิทยาลยั
เทคโนโลยี
ราชมงคล
ธัญบุรี 
(2555) 

ศิริวรรณ 
เสรีรัตน์ 
(2550) 

รวม 

4.  ตราสินคา้และช่ือเสียงของผูผ้ลิต    3 
5.  การบรรจุภณัฑ ์(Packaging)    2 
6.  การออกแบบผลิตภณัฑ ์(Product 
design) 

   3 

7.  การรับประกนัและการประกนัสินคา้
หรือบริการ 

   2 

8.  สี (Color)    2 
9.  การใหบ้ริการ (Servicing)    2 
10.  วตัถุดิบ (Raw material)    1 
11.  ความปลอดภยัของผลิตภณัฑ ์    1 
12.  มาตรฐาน (Standard)    1 
13.  ความเขา้กนัไดก้บัส่ิงท่ีมีอยู ่
(Compatibility) 

   1 

14.  คุณค่าผลิตภณัฑ ์(Product value)    1 
15.  ความหลากหลายของผลิตภณัฑ ์
(Product variety) 

   2 

 
 จากการศึกษาองคป์ระกอบของผลิตภณัฑ ์สามารถสรุปไดว้า่ องคป์ระกอบ 
ของผลิตภณัฑท่ี์เป็นปัจจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัย ์มีดงัน้ี 
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 1.  คุณภาพของผลิตภณัฑ ์(Product quality) โดยท่ีเกณฑก์ารวดัคุณภาพของผลิตภณัฑ ์
วดัจากระดบัความพึงพอใจของลูกคา้เป็นหลกั เพราะถา้สินคา้มีคุณภาพต ่า กอ็าจน าไปสู่ 
การไม่ซ้ือซ ้า แต่ถา้สินคา้มีคุณภาพสูงเกินความสามารถในการซ้ือของผูซ้ื้อ กอ็าจท าใหสิ้นคา้ 
ขายไม่ไดเ้ช่นกนั จึงตอ้งพจิารณาจุดสมดุลระหวา่งคุณภาพของสินคา้ ตน้ทุนในการผลิต  
และระดบัความพึงพอใจของผูบ้ริโภคกลุ่มเป้าหมาย 
 2.  ลกัษณะทางกายภาพของสินคา้ (Physical characteristics) เป็นรูปร่างลกัษณะท่ีลูกคา้
สามารถสมัผสัหรือรับรู้ไดด้ว้ยประสาทสมัผสัทั้ง 5 หมายถึง รูปร่างลกัษณะ รูปแบบ บรรจุภณัฑ ์
ตราสินคา้ เป็นตน้ 
 3.  ตราสินคา้และช่ือเสียงของผูผ้ลิต คือ ช่ือ ค า สัญลกัษณ์ การออกแบบ หรือ 
ส่วนประสมของส่ิงท่ีเหล่าน้ี เพื่อระบุถึงสินคา้และบริการซ่ึงแตกต่างจากคู่แข่ง เป็นส่ิงท่ีผูบ้ริโภค
สามารถจดจ าเพื่อใหเ้กิดการตดัสินใจซ้ือ 
 4.  การออกแบบผลิตภณัฑ ์(Product design) เป็นกิจกรรมท่ีเก่ียวขอ้งกบัรูปแบบ 
และลกัษณะของผลิตภณัฑ ์ซ่ึงเป็นปัจจยัท่ีมีผลกระทบต่อพฤติกรรมการซ้ือของผูบ้ริโภค  
ในการออกแบบผลิตภณัฑต์อ้งท าการศึกษาความตอ้งการของกลุ่มลูกคา้ เพื่อท่ีจะออกแบบสินคา้ 
ใหดึ้งดูดความสนใจและเป็นท่ีตอ้งการของกลุ่มเป้าหมาย 
 5.  สี (Color) สีของผลิตภณัฑเ์ป็นส่ิงจูงใจและเชิญชวนใหเ้กิดการซ้ือ เพราะสีท าให้
ผูบ้ริโภคเกิดความรู้สึกดา้นจิตวิทยา ช่วยกระตุน้ใหผู้บ้ริโภคเกิดการรับรู้ ซ่ึงเป็นปัจจยัหน่ึง 
ในการตดัสินใจซ้ือสินคา้ 
 6.  วตัถุดิบ (Raw material) เป็นวสัดุท่ีใชใ้นกระบวนการผลิต โดยผูผ้ลิตจะเลือกใช้
วตัถุดิบหรือวสัดุในการผลิตโดยค านึงถึงความพึงพอใจของผูบ้ริโภค ตน้ทุนในการผลิต  
และความสามารถของบุคลากรในการจดัหาวตัถุดิบ 
 7.  ความหลากหลายของผลิตภณัฑ ์(Product variety) ผูบ้ริโภคส่วนใหญ่พอใจ 
ท่ีจะเลือกซ้ือผลิตภณัฑใ์นลกัษณะท่ีแตกต่างกนัตามความพึงพอใจของแต่ละบุคคล โดยท่ีผลิตภณัฑ์
จะตอ้งมีความหลากหลายในดา้นรูปแบบ สีสนั กล่ิน ขนาด การบรรจุหีบห่อ และระดบัคุณภาพ 
ต่าง ๆ เพื่อตอบสนองความตอ้งการของผูบ้ริโภคท่ีต่างกนั 
 

แนวคดิและทฤษฎเีกีย่วกบัสาธารณกศุล 
 มหาวิทยาลยัสุโขทยัธรรมาธิราช (2559) กล่าววา่ องคก์ารสาธารณกศุล คือ  
หน่วยงานท่ีด าเนินการโดยไม่ไดแ้สวงหาก าไร แต่เป็นหน่วยงานท่ีมุ่งสร้างประโยชน์แก่สงัคม  
เป็นองคก์ารท่ีไม่ไดรั้บงบประมาณสนบัสนุนจากรัฐบาล จึงตอ้งอาศยัเงินบริจาคจากประชาชน 
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องคก์ารทางธุรกิจ หรือหน่วยงานอ่ืน ๆ ในสงัคม โดยองคก์ารสาธารณกศุลจะอยูใ่นรูปแบบ 
ของสมาคม มูลนิธิ และองคก์ารสาธารณกศุล หรือสถาบนัศาสนาต่าง ๆ ตวัอยา่งเช่น  
มูลนิธิสายใจไทย มูลนิธิเดก็ องคก์ารสงเคราะห์ทหารผา่นศึก เป็นตน้ ซ่ึงองคก์ารเหล่าน้ี 
จะมีเป้าหมายและบริการแก่สงัคมท่ีแตกต่างกนัออกไป 
 คอตเลอร์, เฮสซิคิล, อาร์ ลี (2556, หนา้ 73) กิจกรรมทางการตลาดเพื่อสังคมในยคุแรก
ช่วงทศวรรษ 1980 ส่วนใหญ่เป็นกิจกรรมท่ีเช่ือมโยงการบริจาคกบักิจกรรมของผูบ้ริโภค แต่ในช่วง 
20 ปีท่ีผา่นมา การส่งเสริมกิจกรรมเพื่อสาธารณประโยชน์ (Cause promotion) ซ่ึงไดรั้บความนิยม
มากข้ึนในฐานะกลยทุธ์ท่ีจะท าใหบ้ริษทับรรลุเป้าหมายทางการตลาดและสงัคม 
 บริษทัท าการส่งเสริมกิจกรรมเพื่อสาธารณประโยชน์ โดยใชง้บประมาณของบริษทั 
และใหค้วามช่วยเหลือในรูปแบบอ่ืนท่ีไม่ใช่เงิน ตลอดจนทรัพยากรท่ีมีอยู ่เพื่อส่งเสริม 
ใหป้ระชาชนตระหนกัรู้และห่วงใยปัญหาของสงัคม หรือเพื่อสนบัสนุนการระดมทุน  
แสวงหาความร่วมมือ และจดัหาอาสาสมคัรมาท างานเพือ่สาธารณประโยชน์ กิจกรรมต่าง ๆ  
ในลกัษณะน้ีถา้ผา่นการคิดวางแผนมาเป็นอยา่งดี และน ามาปฏิบติัอยา่งมีประสิทธิผล  
กจ็ะสามารถช่วยใหผู้บ้ริโภคมีทศันคติท่ีดีต่อบริษทั เพิ่มยอดขาย เพิ่มจ านวนลูกคา้  
เพิ่มพนูความภกัดี และกระตุน้ใหพ้นกังานตลอดจนคู่คา้อยากท างานดว้ย 
 การส่งเสริมกิจกรรมเพื่อสาธารณประโยชน์ส่วนใหญ่ มกัมีวตัถุประสงคเ์พื่อส่ือสาร 
ในเร่ืองดงัต่อไปน้ี 
 1.  สร้างการรับรู้และกระตุน้ใหเ้กิดความห่วงใยในประเดน็ท่ีเป็นปัญหาสงัคม  
ดว้ยการเผยแพร่ขอ้เทจ็จริงหรือขอ้มูลทางสถิติท่ีกระตุน้ใหเ้กิดความสนใจ เล่าเร่ืองราวของบุคคล
หรือองคก์รท่ีเคยประสบปัญหาและไดรั้บการช่วยเหลือ หรือใหข้อ้มูลความรู้ 
 2.  เชิญชวนใหห้าขอ้มูลเพิม่เติมเก่ียวกบักิจกรรมเพื่อสาธารณประโยชน์ เช่น แนะน า 
ใหใ้ชส่ื้อออนไลน์ เช่น Facebook เพื่อหาขอ้มูลเพิ่มเติมหรือโทรศพัทส์อบถามเพิ่มเติม เป็นตน้ 
 3.  เชิญชวนใหส้ละเวลามาท างาน ตวัอยา่งเช่น เชิญชวนประชาชนมาเป็นอาสาสมคัร 
ในงานเล้ียงกาแฟ เพื่อระดมทุนช่วยเหลือผูป่้วยโรคมะเร็ง 
 4.  เชิญชวนใหบ้ริจาคเงิน ตวัอยา่งเช่น เชิญชวนใหลู้กคา้ท่ีเขา้มาซ้ือสินคา้หรือใชบ้ริการ
ของบริษทั ร่วมบริจาคเงินเพือ่ช่วยโครงการส่งเสริมการรู้หนงัสือของเดก็ 
 5.  เชิญชวนใหบ้ริจาคความช่วยเหลือรูปแบบอ่ืนท่ีไม่ใช่เงิน เช่น บริจาคเส้ือผา้ 
หรือส่ิงของท่ีไม่ใชแ้ลว้ 
 6.  เชิญชวนใหเ้ขา้มามีส่วนร่วม ตวัอยา่งเช่น เชิญมาร่วมงานเดินการกศุลหาทุนช่วยเหลือ 
หรือเชิญชวนร่วมลงช่ือต่อตา้นการใชส้ตัวใ์นการทดลอง 
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เถาวลัย์และผลติภัณฑ์จากเถาวลัย์ 
 

 
 
ภาพท่ี 2-5  เถาวลัยแ์ดง (มหาวิทยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลรัตนโกสินทร์, ม.ป.ป.) 
 
 ช่ือไทย: เถาวลัยแ์ดง 
 ช่ือวิทยาศาสตร์: Toxocarpus villosus (Blume) Decne. 
 ช่ือวงศ์: APOCYNACEAE 
 ช่ืออ่ืน: เครือซุด เครือมะแตก อบเชยเถา 
 ลกัษณะทัว่ไป: ไมเ้ถาเน้ือค่อนขา้งแขง็ ก่ิงอ่อนมีขนอุยสีสนิม มีน ้ ายางสีขาวขุ่น ใบเด่ียว  
เรียงตรงขา้ม รูปรีกวา้งหรือรีแกมรูปขอบขนาน ปลายใบและโคนใบแหลม แผน่ใบหนา 
คลา้ยแผน่หนงั ดา้นล่างมีขนหนาแน่น ดอกแบบช่อแยกแขนง มีขนสีสนิม ดอกสีขาวอมเหลือง 
ถึงเหลือง มีกล่ินหอม ผลแบบแหง้แตกแนวเดียว ออกเป็นฝักเด่ียวหรือคู่ เมลด็แบน มีกระจุกขน 
ติดท่ีปลายเมลด็ดา้นเดียว (กรมอุทยานแห่งชาติ สตัวป่์า และพนัธ์ุพืช, 2559, หนา้ 56) 
 นิเวศวทิยา: พบในป่าดิบ และป่าเบญจพรรณ ตามชายป่าหรือท่ีโล่งทัว่ประเทศ มีความ
สูงถึง 1,300 เมตร จากระดบัทะเลปานกลาง 
 การน าไปใช้ประโยชน์ตามภูมิปัญญา:  
 1.  เถา มาจกัสาน ท าลอบ มุงหลงัคาบา้น  
 2.  ยอด ใบ เขา้เคร่ืองยา แกโ้รคกษยั ยาอายวุฒันะ 
 3.  ทั้งตน้ เช่น ราก ล าตน้ ดอก ใบ ผล 5 ตม้กินเป็นน ้าชา แกโ้รคกษยั 
 (มหาวิทยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลรัตนโกสินทร์, ม.ป.ป.) 
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ภาพท่ี 2-6  ยา่นาง (คณะเภสัชศาสตร์ มหาวิทยาลยัอุบลราชธานี, 2553) 
 
 ช่ือไทย: ยา่นาง 
 ช่ือวิทยาศาสตร์: Tiliacora triandra (Colebr.) Diels 
 ช่ือวงศ์: Menispermaceae+ 
 ช่ืออ่ืน: จอ้ยนาง (เชียงใหม่) เถาวลัยเ์ขียว (กลาง) ยาดนาง วนัยอ (สุราษฎร์ธานี)  
เถาร้อยปลา ปู่เจา้เขาเขียว เถายา่นาง ยา่นางขาว ยา่นนาง หญา้ภคินี 
 ลกัษณะทัว่ไป: ไมเ้ถาเล้ือย เถากลมขนาดเลก็ มีเน้ือไม ้เล้ือยพนัตามตน้ไม ้หรือก่ิงไม ้ 
เถามีสีเขียว ยาว 10-15 เมตร เถาอ่อนสีเขียว เม่ือเถาแก่จะมีสีคล ้า แตกเป็นแนวถ่ี เถาอ่อนมีขนนุ่ม 
สีเทา มีเหงา้ใตดิ้น ก่ิงกา้นมีรอยแผลเป็นรูปจานท่ีกา้นใบหลุดไป มีขนประปราย หรือเกล้ียง  
ใบเด่ียว หนา สีเขียวเขม้เป็นมนั เรียงแบบสลบั รูปไข่ ดอกออกเป็นช่อเลก็ ๆ แบบแยกแขนงตามขอ้
และซอกใบ มีดอก 1-3 ดอก สีเหลือง ผลเป็นผลกลุ่ม ผลกลมรูปไข่กลบั 
 นิเวศวทิยา: พบตามป่าเตง็รัง ป่าดิบใกลท้ะเล ตามริมน ้าในป่าละเมาะ พบมากในท่ีรกร้าง 
ไร่ สวน  
 ประโยชน์: น ้าคั้นจากใบ มีรสขม ปรุงใส่แกงหน่อไมแ้กงอ่อม หรือแกงอีสานต่าง ๆ  
เป็นเคร่ืองชูรสไดดี้ชนิดหน่ึง เส้นใยจากเถา เหนียวมาก ใชท้  าเชือก หรือใชม้ดัตบัหญา้คา 
ท่ีใชมุ้งหลงัคาได ้(คณะเภสชัศาสตร์ มหาวิทยาลยัอุบลราชธานี, 2553) 
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ภาพท่ี 2-7  พีพวนนอ้ย (นมควาย) (คณะเภสัชศาสตร์ มหาวิทยาลยัอุบลราชธานี, 2553) 
 
 ช่ือไทย: พีพวนนอ้ย 
 ช่ือวิทยาศาสตร์: Uvaria rufa Blume 
 ช่ือวงศ์: ANNONACEAE 
 ช่ืออ่ืน: ติงตงั ตีนตัง่เครือ นมความ นมแมว นมแมวป่า นมววั บุหงาใหญ่ พีพวน สีม่วน 
ห าลิง 
 ลกัษณะทัว่ไป: ไมเ้ถาเน้ือแขง็และเหนียว เปลือกมีร่องปริตามยาว ตามก่ิงและยอดอ่อน 
มีขนสั้นหนาแน่น ใบรูปรี ขอบขนาน โคนใบเวา้เลก็นอ้ย ปลายใบแหลม เรียวแหลม  
ใบดา้นบนเกล้ียง ยกเวน้เสน้กลางใบและเสน้แขนงใบ ใบดา้นล่างมีขนสั้นหนาแน่น ดอกเด่ียว  
ออกระหวา่งขอ้หรือตรงขา้มใบ ดอกสีแดงเลือดนก ผลกลุ่ม ผลยอ่ยแต่ละผลรูปกลมรี 
ถึงรูปทรงกระบอก ผลอ่อนสีเขียว ผลแก่สีแดงสม้ มีเมลด็มาก 
 นิเวศวทิยา: พบตามป่าดิบช้ืน ป่าดิบแลง้ และป่าผลดัใบทัว่ประเทศ ท่ีความสูง 50-1,000 
เมตร จากระดบัทะเลปานกลาง 
 ประโยชน์: ผลสุกรสหวาน หวานอมเปร้ียว มนุษยแ์ละสตัวป่์ากินได ้เถาเน้ือเหนียวใชท้  า
ขอบกระบุง ตะกร้า หรือโครงสวิง (กรมอุทยานแห่งชาติ สตัวป่์า และพนัธ์ุพืช, 2559, หนา้ 56) 
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ภาพท่ี 2-8  ภาพลิเภา (คณะเภสัชศาสตร์ มหาวิทยาลยัอุบลราชธานี, 2553) 
 
 ช่ือไทย: ลิเภา 
 ช่ือวิทยาศาสตร์: Lygodium polystachyum Wall.ex Moore 
 ช่ือวงศ์: Schizaeaceae 
 ช่ืออ่ืน: กดูเครือ กดูกอ้ง กดูงอดแงด กดูแพะ กดูยอ่ง ผกัตีน ตก๊โต (เหนือ);  
หมอยยายชี (สท); ตีนตะขาบ (พจ); กระฉอก (ประจวบคีรีขนัธ์); กะฉอด(ราชบุรี); ตะเภาข้ึนหน 
(ประจวบคีรีขนัธ์, ใต)้; เฟิร์นตีนมงักร (กรุงเทพมหานคร); ลิเภาใหญ่ (ปน); หมอยแม่ม่าย (ราชบุรี 
นครราชสีมา); หลีเภา (ใต)้; ลิเภายอ่ง กดูก๊อง ยา่นลิเภา หญา้ยายเภา สายพานผ ีงอแง 
 ลกัษณะทัว่ไป: เป็นเฟิร์นชนิดหน่ึง เล้ือยพาดพนัตน้ไมอ่ื้นยาวหลายเมตร ล าตน้เป็นเหงา้
สั้น มีขนสีน ้าตาลเขม้หนาแน่น ไม่มีเกลด็ ล าตน้เม่ือแก่มีสีด าเป็นมนั ใบประกอบแบบขนนกสอง
ชั้น แกนกลางมีลกัษณะเป็นเถาเล้ือย ใบยอ่ยเรียงแบบสลบับนแกนกลางของใบ ฐานใบรูปหวัใจ  
ปลายใบมนหรือแหลม ขอบใบหยกัเวา้เป็นฟันปลา ผวิใบมีขนใส แผน่ใบบางคลา้ยกระดาษ  
ผวิใบดา้นบนเกล้ียง ดา้นล่างมีขนประปรายตามเสน้ใบ  
 นิเวศวทิยา: พบตามป่าเขาทัว่ ๆ ไป ป่าผลดัใบ หรือป่าดงดิบ ป่าเบญจพรรณ  
และป่าผลดัใบผสมทุกภาคของประเทศ 

 ประโยชน์: ใบอ่อนและยอดอ่อนใชป้ระกอบอาหาร เช่น แกง ผดั หรือตม้ ตน้ใชท้  าเชือก  
สานท ากระเป๋า ตะกร้า (คณะเภสัชศาสตร์ มหาวิทยาลยัอุบลราชธานี, 2553) 
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 กระบวนการผลติเคร่ืองจักสานเถาวลัย์แดง (กรมการพฒันาชุมชน, 2556) 
 วตัถุดิบและส่วนประกอบ 
 1.  เถาวลัยแ์ดง    9.  แปรงทาสี 
 2.  กรรไกรตดัเถาวลัย ์  10.  ถุงมือ 
 3.  ตะขอชกัเถาวลัย ์   11.  หนา้กากอนามยั 
 4.  คีมดึง     12.  สายวดั 
 5.  น ้ ามนัแกว้    13.  ถงัส าหรับตม้ 
 6.  มีด      14.  กะละมงั 
 7.  คอ้น      15.  ผา้กนัเป้ือน 
 8.  ตะปูเขม็     16.  ฟืน 
 ขั้นตอนการผลติ 
 1.  หาเถาวลัยแ์ดง 
 2.  น าเถาวลัยแ์ดงท่ีไดม้าตม้ประมาณ 4 ชัว่โมง 
 3.  น าเถาวลัยแ์ดงท่ีตม้แลว้มาปอกเปลือกในขณะท่ียงัช้ืนอยู ่(ถา้แหง้จะปอกยาก) 
 4.  น าเถาวลัยแ์ดงท่ีปอกเปลือกแลว้ ไปขดมว้นแลว้น าไปตากแดดจนแหง้สนิท  
ประมาณ 3-4 วนั 
 5.  น าเถาวลัยแ์ดงท่ีแหง้สนิทไปเกบ็ไวใ้นท่ีแหง้ เพื่อไม่ใหเ้กิดเช้ือรา (ถา้เป็นเช้ือรา  
จะท าใหพ้งุ่าย) 
 ขั้นตอนการสาน 
 1.  น าเถาวลัยท่ี์เกบ็ไวม้าแช่น ้าสะอาด เพื่อใหเ้ถาวลัยแ์ดงน่ิม แช่ประมาณ 3 ชัว่โมง 
 2.  น าเถาวลัยท่ี์น่ิมแลว้มาสานมารูปแบบท่ีตอ้งการ 
 3.  เม่ือสานเสร็จแลว้ใหน้ าไปตากแดดจนแหง้สนิท 
 4.  น ามาทาน ้ามนัแกว้ เพื่อใหผ้ลิตภณัฑมี์ความคงทน และยงัเป็นการป้องกนัเช้ือรา  
กนัมอด และแมลงต่าง ๆ ไดอี้กดว้ย 
 5.  เม่ือทาน ้ามนัแกว้แลว้ ใหน้ าไปตากแดดใหแ้หง้สนิทอีกคร้ัง  
 6.  เกบ็ไวใ้นท่ีแหง้ รอจ าหน่าย 
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แนวคดิและทฤษฎเีกีย่วกบัการวจิยัเชิงปฏิบัติการแบบมีส่วนร่วม 
 ความหมายของการมีส่วนร่วม 
 วีณา เท่ียงธรรม, สุนีย ์ละก าป่ัน และอาภาพร เผา่วฒันา (2558) กล่าวถึงความหมายของ
การมีส่วนร่วมไวว้า่ นิยามความหมายของการมีส่วนร่วมมีอยู ่2 ลกัษณะ คือ 
 1.  นิยามในลกัษณะท่ีเป็นทางการเมือง  
 การมีส่วนร่วม หมายถึง การส่งเสริมสิทธิและพลงัอ านาจของพลเมืองโดยประชาชน
หรือชุมชน เพือ่พฒันาขีดความสามารถในการจดัการ เพือ่การรักษาผลประโยชน์ของกลุ่ม  
ควบคุมการใชแ้ละการใชท้รัพยากรของชุมชน อนัก่อใหเ้กิดกระบวนการและโครงสร้าง 
ท่ีประชาชนสามารถแสดงออกซ่ึงความสามารถของตน โดยมีการกระจายอ านาจในการวางแผน 
จากส่วนกลางมาสู่ส่วนภูมิภาคและลงสู่พื้นท่ีชุมชน เพื่อใหภู้มิภาคและชุมชนมีเอกภาพ 
ทางการเมือง มีความโปร่งใส และประชาชนสามารถตรวจสอบได ้
 2.  นิยามในลกัษณะท่ีเป็นกระบวนการของการพฒันา  
 การมีส่วนร่วม หมายถึง กระบวนการในการพฒันา ท่ีมุ่งเนน้ใหป้ระชาชนเขา้มา 
มีส่วนเก่ียวขอ้งตั้งแต่เร่ิมตน้จนส้ินสุดกระบวนการ ตวัอยา่งเช่น การร่วมคน้หาปัญหา การวางแผน  
การตดัสินใจ การบริหารจดัการ การติดตามประเมินผล รวมไปถึงการรับผลประโยชน์ 
ท่ีเกิดจากกระบวนการพฒันานั้น ๆ โดยเป้าหมายและกิจกรรมต่าง ๆ ในกระบวนการพฒันา 
จะตอ้งมีความสอดคลอ้งกบัแบบแผนของวิถีชีวิตและวฒันธรรมของชุมชน 
 สรุปไดว้า่ ความหมายของการมีส่วนร่วม (Participation) ประกอบดว้ยค า 2 ค  า คือ  
การเป็นหุน้ส่วน (Partnership) และ การเขา้ไปเก่ียวขอ้ง (Involvement) ซ่ึงเป็นส่วนประกอบ 
ภายใตค้วามหมายของ “การมีส่วนร่วม” ท่ีไม่สามารถแยกออกจากกนัไดอ้ยา่งเดด็ขาด 
 โกวิท พวงงาม (2553 อา้งถึงใน ชมพนุูช ปัญญไพโรจน์, 2556) กล่าววา่ แนวคิดทฤษฎี
การมีส่วนร่วม (A theory of participation) เป็นแนวคิดท่ีถูกน ามาใชใ้นประเทศไทยเพื่อพฒันา
ชนบท ตั้งแต่ปี พ.ศ. 2520 และต่อมาไดป้รากฏในแผนพฒันาเศรษฐกิจและสงัคมแห่งชาติ  
ซ่ึงนกัวิชาการทั้งต่างประเทศและในประเทศไทย ไดใ้หนิ้ยามความหมายของการมีส่วนร่วม  
แบ่งออกไดเ้ป็น 4 ประเภท ดงัน้ี  
 1.  ความหมายของการมีส่วนร่วม: มิติเชิงกระบวนการ (Process) เป็นการเปิดโอกาส
ใหก้บับุคคล กลุ่ม หรือองคก์รท่ีเก่ียวขอ้งไดเ้ขา้มามีโอกาสและมีส่วนร่วมในการด าเนินกิจกรรมใด
กิจกรรมหน่ึง หรือโครงการพฒันาต่าง ๆ ท่ีจะมีการด าเนิน ตั้งแต่เร่ิมตน้จนส้ินสุดโครงการ 
 โกวิท พวงงาม (2553 อา้งถึงใน ชมพนุูช ปัญญไพโรจน์, 2556) ยกตวัอยา่งของ  
Cohen & Uphoff วา่การมีส่วนร่วมของประชาชนในการพฒันาชนบทแบ่งออกเป็น 4 แบบ ดงัน้ี 
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  1.1  การมีส่วนร่วมในการตดัสินใจ (Decision making) โดยเร่ิมจาก การริเร่ิมตดัสินใจ 
การด าเนินการตดัสินใจ การก าหนดนโยบายจากความตอ้งการ และการตดัสินใจปฏิบติัการ  
  1.2  การมีส่วนร่วมในการด าเนินกิจกรรม (Implementation) เก่ียวกบัรูปแบบ 
ของการเขา้ร่วมโครงการดว้ยการใหก้ารสนบัสนุนดา้นการบริหาร การประสานงาน ความร่วมมือ 
รวมทั้งการลงมือปฏิบติัการดว้ยแรงงาน แรงเงิน และการสนบัสนุนทรัพยากรอ่ืน ๆ  
  1.3  การมีส่วนร่วมในผลประโยชน์ (Benefits) เป็นการร่วมกนัรับผดิชอบต่อผล 
ท่ีจะเกิดข้ึน หรือการมีส่วนร่วมต่อประโยชน์ท่ีจะเกิดข้ึนในทุก ๆ ดา้น 
  1.4  การมีส่วนร่วมในการประเมินผล (Evaluation) เป็นการร่วมกนัควบคุม 
และตรวจสอบผลการด าเนินงาน ตลอดจนเขา้ไปแกไ้ขปัญหาท่ีเกิดข้ึน 
 2.  ความหมายของการมีส่วนร่วม: มิติเชิงผูมี้อ  านาจในการตดัสินใจ (Decision maker) 
เป็นการใหค้วามส าคญัเก่ียวกบัอ านาจของบุคคล กลุ่ม และองคก์ร เพื่อด าเนินการตดัสินใจ 
อยา่งใดอยา่งหน่ึงดว้ยตนเอง โดยมีตั้งแต่อ านาจตดัสินใจในการก าหนดการพฒันา อ านาจตดัสินใจ 
ในการบริหารและการจดัการในการพฒันา เพื่อผลการพฒันานั้นจะไดส้อดคลอ้งกบัความตอ้งการ
ของตนเองและชุมชนได ้
 3.  ความหมายของการมีส่วนร่วม: มิติเชิงผูมี้ส่วนไดส่้วนเสีย (Stakeholders)  
มีความคลา้ยคลึงกบัมิติเชิงผูมี้อ  านาจในการตดัสินใจ แต่แตกต่างตรงท่ีบุคคล กลุ่ม องคก์ร  
ท่ีเขา้มาเป็นผูมี้ส่วนเก่ียวขอ้งโดยตรงในลกัษณะการเป็นผูด้  าเนินการพฒันาเอง  
หรือเป็นผูท่ี้ก าลงัถูกพฒันา 
 4.  ความหมายของการมีส่วนร่วม: มิติอ่ืน ๆ  
  4.1  การมีส่วนร่วมในมิติของความลึก หมายถึง การมีส่วนช่วยเหลือโดยสมคัรใจ 
ของประชาชนในโครงการหน่ึง ๆ เพราะคาดหวงัวา่จะเป็นการส่งผลดีต่อการพฒันาชาติ  
ไม่ไดห้วงัท่ีจะเปล่ียนแปลงหรือวิจารณ์ตวัโครงการ 
  4.2  การมีส่วนร่วมในความหมายท่ีกวา้ง หมายถึง การท าใหป้ระชาชนในชนบท
ต่ืนตวั ตอบสนอง และสนบัสนุนโครงการเพื่อการพฒันา พร้อมทั้งสนบัสนุนความคิดริเร่ิม 
ของคนในทอ้งถ่ิน 
  4.3  การมีส่วนร่วมในชุมชน หมายถึง การท่ีประชาชนมีสิทธิและหนา้ท่ีท่ีจะเขา้ร่วม
ในการแกไ้ขปัญหา ซ่ึงจะตอ้งมีการส ารวจความจ าเป็นต่าง ๆ ท่ีจะระดมทรัพยากรทอ้งถ่ิน 
และเสนอแนวทางแกไ้ขใหม่ ๆ  
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 ความหมายและคุณลกัษณะของการวจัิยเชิงปฏิบัติการแบบมีส่วนร่วม 
 สิทธิณฐั ประพทุธนิติสาร (2546 อา้งถึงใน ชมพนุูช ปัญญไพโรจน์, 2556) กล่าวถึงนิยาม
การวิจยัเชิงปฏิบติัการแบบมีส่วนร่วม (PAR) วา่คือ กระบวนการท่ีผูค้นกลุ่มหน่ึงในองคก์ร 
หรือชุมชน เขา้มาร่วมศึกษาปัญหาโดยกระท าร่วมกบันกัวิจยั ผา่นกระบวนการวจิยัตั้งแต่ตน้
จนกระทัง่เสร็จส้ินการเสนอผลและการอภิปรายผลการวิจยั เป็นการเร่ิมตน้ของคนท่ีอยูก่บัปัญหา 
คน้หาปัญหาท่ีตนเองมีร่วมกบันกัวิชาการ จึงเป็นกระบวนการท่ีผูค้นในองคก์รหรือชุมชน 
ไม่ใช่ผูถู้กกระท า แต่เป็นผูก้ระท าการมีส่วนร่วมอยา่งกระตือรือร้นและมีอ านาจร่วมกนัในการวิจยั 
 การวิจยัเชิงปฏิบติัการแบบมีส่วนร่วม (PAR) เป็นแนวทางในการแกปั้ญหาท่ีปรับเปล่ียน
ใหเ้หมาะสมกบับริบทหรือสถานการณ์หน่ึงของสถานการณ์ท่ีหลากหลาย โดยจุดเนน้ 
ของการวิจยัเชิงปฏิบติัการแบบมีส่วนร่วมนั้น ประกอบดว้ย 
 1.  เนน้การศึกษาชุมชน เป็นการใหค้วามส าคญักบัขอ้มูลและความคิดของชุมชน  
เพื่อเขา้ใจสภาพปัญหาและความตอ้งการของชุมชน ตอ้งใชก้ารสนทนาแลกเปล่ียนประสบการณ์
และความคิดเห็นร่วมกนั  
 2.  เนน้การหาแนวทางในการแกไ้ขปัญหา ดว้ยการใหค้นในชุมชนร่วมกนัวเิคราะห์
ปัญหา และพจิารณาทรัพยากรในทอ้งถ่ินท่ีมีเพื่อน าไปสู่การแกไ้ข 
 3.  เนน้ใหป้ระชาชนมีส่วนร่วมในการคดัเลือกโครงการ คนในชุมชนตอ้งร่วมกนั
ตดัสินใจวา่ปัญหาใดควรไดรั้บการแกไ้ขเป็นล าดบัแรก ๆ และจะใชว้ธีิการใดจึงจะแกไ้ขปัญหาได้
เหมาะสม โดยตอ้งค านึงถึงความคุม้ทุนและความเหมาะสมกบัเง่ือนไขทางวฒันธรรม ความเช่ือ 
และอ่ืน ๆ ร่วมกนั 
 4.  เนน้ใหช้าวบา้นมีส่วนร่วมในการด าเนินงานแกไ้ขปัญหาทุกขั้นตอน  
เม่ือนกัวิจยัจบโครงการ คนในชุมชนสามารถด าเนินงานต่อไดด้ว้ยตนเอง 
 วรรณดี สุทธินรากร (2557) กล่าววา่ ในกระบวนการวิจยัเชิงปฏิบติัการแบบมีส่วนร่วม 
(PAR) เม่ือบุคคลและกลุ่มไดจุ้ดประกายของความตอ้งการข้ึน การขบัเคล่ือนเพื่อตอบสนอง 
ความตอ้งการ จะเร่ิมจากการสร้างกระบวนการคิดและเขา้ใจ เพื่อน าไปสู่ปฏิบติัการ 
การสร้างการเปล่ียนแปลง ไปจนถึงการสร้างการเรียนรู้ และท่ามกลางการเรียนรู้จากความเห็น 
ท่ีแตกต่างของคนในกลุ่ม แต่ละคนจะไดรั้บประสบการณ์ท่ีแตกต่างกนัไป 
 กระบวนการวจิยัเชิงปฏิบติัการแบบมีส่วนร่วม (PAR) สร้างข้ึนบนพื้นฐานความรู้ 
ความเขา้ใจของสมาชิกในกลุ่ม เร่ิมตน้ดว้ยการปฏิบติัและสะทอ้นผล ซ่ึงในช่วงของการปฏิบติั 
จะแสดงถึงความสมัพนัธ์ระหวา่งทฤษฎีกบัการปฏิบติั และผลของการปฏิบติัจะถูกน ามาทบทวน
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ดว้ยทฤษฎี ซ่ึงทฤษฎีคือชุดของการจดัการท่ีเก่ียวขอ้งกบัความคิด ถ่ายโยงสู่การปฏิบติั 
อยา่งเป็นประชาธิปไตย 
 กระบวนการและเคร่ืองมือของการวิจัยเชิงปฏิบตัิการแบบมีส่วนร่วม 
 สิทธิณฐั ประพทุธนิติสาร (2546 อา้งถึงใน ชมพนุูช ปัญญไพโรจน์, 2556) อธิบาย 
ถึงกระบวนการและเคร่ืองมือของการวิจยัเชิงปฏิบติัการแบบมีส่วนร่วมวา่มี 4 ขั้นตอนส าคญั ไดแ้ก่ 
 ขั้นแรก การสร้างความสมัพนัธ์แบบหุน้ส่วน (Participatory planning for action) 
ประกอบดว้ย 
 1.  นกัวจิยัท าความชดัเจนในวตัถุประสงคแ์ละส่วนประกอบอ่ืน ๆ ท่ีส าคญัของโครงการ
ร่วมกนัระหวา่งทีมงาน พยายามมองแบบรูปธรรมและน าไปปฏิบติั มีการทบทวนแนวคิด 
ยทุธศาสตร์ แนวทางท่ีเก่ียวขอ้งกบัโอกาสเพิ่มเติม โดยการทบทวนเอกสารหรือวิจยัเอกสาร  
บวกกบัการพดูคุยกบัผูท่ี้มีความชดัเจน 
 2.  การท าความเขา้ใจในบริบทปัญหา (ท่ีโครงการเขา้ไปใหช้าวบา้นร่วมจดัการ)  
ดว้ยการศึกษาขอ้มูลทุติยภูมิ (Secondary data) ของชุมชน ต าบล และอ าเภอนั้น 
 3.  เขา้หาแกนน า เม่ือทราบขอ้มูลในชุมชนเก่ียวกบัปัญหาเบ้ืองตน้ ทีมงานจะเร่ิมเขา้ใจ 
วา่ใครในชุมชนมีบทบาทอยา่งไรในโครงสร้างทางสงัคม และโครงสร้างทางอ านาจ การเป็นผูน้ า
และผูต้ามของชุมชน 
 ขั้นท่ีสอง การวิเคราะห์ปัญหาแบบมีส่วนร่วม (Participatory rural appraisal)  
จะด าเนินการหลงัจากท่ีหุน้ส่วนไดมี้แกนน าท่ีมีใจพร้อมท่ีจะแกไ้ขปัญหาท่ีเป็นโจทยห์ลกั 
ของโครงการ โดยมีจ านวนสมาชิกจ านวนหน่ึง มากนอ้ยเพยีงใดไม่ส าคญั แต่ผูท่ี้เป็นแกนน า 
ตอ้งเป็นตวัส าคญัของกลุ่ม วิธีการหลกัท่ีใชคื้อ การวิเคราะห์ปัญหาแบบมีส่วนร่วม  
ปัญหาท่ีจะน าไปวิเคราะห์ตามกระบวนการ PAR ตอ้งเป็นปัญหารุนแรง มีผลกระทบมาก  
และแกนน ากบัสมาชิกตอ้งการแกไ้ข จากนั้นจึงมีการวิเคราะห์สาเหตุ และหาแนวทางแกไ้ข 
หลายทางแลว้จึงค่อยท าการเลือก 
 ขั้นท่ีสาม การวางแผนปฏิบติัการแบบมีส่วนร่วม (Participatory planning for action)  
ในขั้นน้ีมีการรวมกลุ่มแบบไม่เป็นทางการ และมีการร่วมคิดต่อเน่ือง เป็นเร่ืองของการน าผล 
การวิเคราะห์ปัญหา การเตรียมการปฏิบติั ซ่ึงกคื็อ การน าเอาทางแกไ้ขท่ีผา่นการวิเคราะห์มาแลว้ 
ในกระบวนการท่ีสองมาแปรรูปสู่แผนของชุมชน 
 ขั้นท่ีส่ี การปฏิบติัและถอดประสบการณ์แบบมีส่วนร่วม (Participatory action and 
evaluation) การปฏิบติัตามแผนท่ีชุมชนวางไว ้รวมไปถึงการปฏิบติัตามแผนชุมชนด าเนินการ 
ไดเ้อง ท าทนัทีและท าอยา่งต่อเน่ือง รวมถึงการประสานงานการเจรจาต่อรองกบัหน่วยงาน 
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หรือองคก์รภายนอก เพื่อสนบัสนุนแผนของชุมชน นอกจากน้ีตอ้งมีการประเมินผลท่ีอยูภ่ายใต้
แนวคิดท าไป คิดแลว้ท าต่อ วนเวียนเป็นวงจรหลาย ๆ รอบ ตั้งแต่เร่ิมตน้จนไดผ้ลสุดทา้ย 
 และมาทบทวนวา่ไดแ้กไ้ขท่ีสาเหตุต่าง ๆ ท่ีท าใหปั้ญหาเบาบางลง ต่อดว้ยการคิดใหม่ในวงจรใหม่ 
ท าแบบน้ีจึงเรียกวา่ การถอดประสบการณ์ หลงัจากนั้นแต่ละฝ่ายท่ีเก่ียวขอ้งจะน าไปใชป้ระโยชน์
ต่างกนั ตวัอยา่งเช่น นกัวิจยัจะน าองคค์วามรู้เก่ียวกบัปัญหา สาเหตุ แนวทางแกไ้ข  
และผลของการแกไ้ข ไปพฒันาทางวิชาการต่อ เพื่อประโยชน์ในระดบักวา้ง ส่วนนกัพฒันา 
ตอ้งการองคค์วามรู้ท่ีเก่ียวกบักระบวนการ วิธีการ วิธีปฏิบติัของการแกปั้ญหา เพื่อจะน าไปปรับปรุง
นโยบาย แผนงาน โครงการ และกลยทุธ์ตามภารกิจหนา้ท่ีต่อไป ส่วนคนในชุมชน จะไดพ้ฒันา 
ขีดความสามารถในการวิเคราะห์ปัญหา สาเหตุ แนวทางแกไ้ข และการปฏิบติัเพื่อแกปั้ญหานั้น ๆ  
 

งานวจิยัที่เกีย่วข้อง 
 งานวจิัยในประเทศ 
 ทรงฤทธ์ิ พรหมชิณวงศ ์(2550) ไดศึ้กษา การผลิตและการตลาดสินคา้หตัถกรรมพื้นบา้น
ภายใตโ้ครงการหน่ึงต าบลหน่ึงผลิตภณัฑ:์ กรณีศึกษาเคร่ืองจกัสานมวย บา้นหนองขาม  
ต าบลหนองขาม อ าเภออาจสามารถ จงัหวดัร้อยเอด็ ผลการศึกษาปรากฏวา่ การผลิตหรือการสาน
มวยบา้นหนองขาม พบวา่ การสานมวยสืบทอดมาจากบรรพบุรุษ สมาชิกในบา้นช่วยกนัสาน 
เม่ือวา่งจากงานหลกั การตลาดหรือการขายมวยของชาวบา้นหนองขามพบวา่ เดิมผูส้านจะสานมวย
เพื่อใชใ้นครัวเรือน แต่ปัจจุบนัเป็นการผลิตหรือการสานเพื่อธุรกิจการคา้ ซ่ึงมีอยู ่4 ลกัษณะ คือ  
1) ผลิตเองขายเอง ไดร้าคาดีแต่ชา้และล าบาก 2) ขายใหพ้อ่คา้คนกลางท่ีน ารถเขา้ไปซ้ือถึงหมู่บา้น 
พอ่คา้เป็นคนก าหนดราคา จึงไม่ไดร้าคาตามท่ีตั้งไว ้3) ผลิตแลว้ส่งขายใหแ้ก่ร้านคา้กลุ่มผูข้าย  
ซ่ึงมวยจะตอ้งมีคุณภาพดีตามท่ีกลุ่มผูข้ายก าหนด จึงจะไดร้าคาตามท่ีตกลงกนัไว ้ 
แต่ผูผ้ลิตจะไดเ้งินชา้เพราะตอ้งรอใหผู้ข้ายขายมวยไดก่้อน 4) ขายโดยส่วนราชการ 
จดัตลาดนดัสินคา้หน่ึงต าบลหน่ึงผลิตภณัฑ ์หรืองานเทศกาลอ่ืน ๆ มวยจะขายดีและไดรั้บราคา 
ตามก าหนด เพราะเป็นราคาท่ีไม่เอาเปรียบผูบ้ริโภค แต่ทั้งน้ีในการผลิตพบปัญหาเร่ืองวตัถุดิบ  
คือ ไมไ้ผเ่จริญเติบโตไม่ทนัการใชง้าน เถาวลัยแ์ละหวายหายากเพราะป่าถูกท าลาย ปัญหาการตลาด
คือ มีผูค้นสานมวยจ านวนมาก ท าใหม้วยออกสู่ตลาดมากเกินไป และมกัขายตดัราคากนัเอง  
จึงส่งผลใหบ้างคร้ังการขายมวยไม่ไดร้าคาตามท่ีก าหนดไว ้
 ประทบัใจ สิกขา (2551) ไดศึ้กษาการศึกษางานหตัถกรรมจกัสานชนเผา่ลาวเทิง  
เพื่อประยกุตใ์ชใ้นการออกแบบและพฒันาผลิตภณัฑร่์วมสมยั ผลการวิจยัพบวา่ ชนเผา่ลาวเทิง 
เป็นชนเผา่ท่ีอาศยัอยูต่ามพื้นท่ีราบสูงและเขตภูดอย ด าเนินชีวิตโดยพึ่งพิงธรรมชาติ  
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มีการท างานหตัถกรรมจกัสาน การออกแบบและพฒันางานหตัถกรรมชนเผา่ลาวเทิงใหเ้ป็น
ผลิตภณัฑร่์วมสมยัพบวา่ ผลิตภณัฑท่ี์เหมาะสมกบัการผลิตและความตอ้งการทางการตลาด  
ไดแ้ก่ ผลิตภณัฑเ์คร่ืองใชแ้ละของตกแต่ง และผลิตภณัฑป์ระเภทของท่ีระลึก โดยค านึงถึงแนวคิด
ในการออกแบบ 3 ดา้น ดงัน้ี 1) ดา้นคุณค่าทางศิลปวฒันธรรม ประกอบดว้ย การบอกเล่าเร่ืองราว
และแหล่งท่ีมา และอตัลกัษณ์เฉพาะถ่ิน 2) ดา้นค่านิยมและความตอ้งการของผูบ้ริโภค  
และ 3) ดา้นหลกัการออกแบบงานหตัถกรรมจกัสาน ประกอบดว้ย การเลือกใชว้สัดุ  
ประโยชน์ใชส้อย การใหสี้ การใชล้ายเพื่อสร้างรูปทรงผลิตภณัฑ ์ความคงทนแขง็แรง  
และการสร้างสรรคค์วามงาม 
 สุนนัทา เทียมค า (2551) ศึกษาพฤติกรรมการท างานเป็นทีมของนกัศึกษาโปรแกรมวิชา
ภูมิสารสนเทศเพื่อการพฒันา มหาวิทยาลยัราชภฏันครสวรรค ์ผลการศึกษาพบวา่ 1) นกัศึกษาชาย
และหญิงมีพฤติกรรมการท างานเป็นทีม โดยรวมเป็นรายดา้นแตกต่างกนัอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติ 
2) นกัศึกษามีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน ต่างกนัมีพฤติกรรมการท างานเป็นทีมโดยรวม 
และเป็นรายดา้นไม่แตกต่างกนั 3) นกัศึกษาท่ีมีสถานภาพการพกัอาศยัต่างกนั มีพฤติกรรม 
การท างานเป็นทีมโดยรวมและเป็นรายดา้นไม่แตกต่างกนั  
 อมัภรณ์ บุญชิด (2551) ศึกษาเร่ืองแนวทางการป้องกนัพฤติกรรมเส่ียงทางเพศของเดก็
และเยาวชนในชุมชนเกาะทวี จงัหวดัก าแพงเพชร จากการวิจยัพบวา่ ปัจจยัท่ีท าใหเ้กิด 
พฤติกรรมเส่ียงทางเพศของเดก็และเยาวชน ในชุมชนเกาะทวี อ  าเภอเมืองก าแพงเพชร  
จงัหวดัก าแพงเพชร กรณีท่ีใชแ้บบสอบถามพบวา่ ปัจจยัดา้นสงัคมมีระดบัความเส่ียงสูง ไดแ้ก่  
การมีแหล่งท่องเท่ียวท่ีเป็นสถานเริงรมยใ์กลท่ี้พกั การด่ืมเคร่ืองด่ืมท่ีมีแอลกอฮอล ์ 
ปัจจยัดา้นกลุ่มเพื่อนมีระดบัความเส่ียงสูง ไดแ้ก่ การคบเพื่อนท่ีเท่ียวกลางคืน การมีปัญหากบัคู่รัก 
และการมีปัญหากบัครูอาจารย ์และปัจจยัดา้นครอบครัวมีระดบัความเส่ียงปานกลาง ไดแ้ก่  
การเล้ียงดูเดก็และเยาวชนแบบมีอิสระของพอ่แม่ ผูป้กครอง แนวทางการป้องกนั 
พฤติกรรมเส่ียงทางเพศของเดก็และเยาวชนในชุมชนเกาะทวีพบวา่ ดา้นสงัคม ชุมชนควรปรับปรุง
หรือควบคุมสภาพแวดลอ้มในชุมชนใหเ้ดก็และเยาวชนห่างไกลส่ิงท่ีจูงใจ ดา้นครอบครัว 
ผูป้กครองควรเอาใจใส่ดูแลเดก็และเยาวชนในการปกครองอยา่งใกลชิ้ด ดา้นกลุ่มเพือ่น ผูป้กครอง 
โรงเรียน และหน่วยงานท่ีเก่ียวขอ้งควรใหค้วามรู้เก่ียวกบัการคบเพื่อนดี 
 วราภรณ์ เท่ียงสุข (2552) ศึกษาการปฏิบติัตนตามค่านิยมพื้นฐาน 5 ประการของนกัเรียน
ระดบัมธัยมศึกษา ตามการเรียนรู้ของนกัเรียน ผูป้กครอง ครู และผูบ้ริหารโรงเรียน  
สงักดัส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษาลพบุรี ผลการศึกษาพบวา่ การปฏิบติัตนตามค่านิยมพื้นฐาน  
5 ประการของนกัเรียนระดบัมธัยมศึกษา สงักดัส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษาลพบุรี พบวา่ภาพรวม



45 
 

อยูใ่นระดบัมาก เม่ือพิจารณาในแต่ละดา้นพบวา่ อยูใ่นระดบัมากทุกดา้น ซ่ึงเรียงล าดบัค่าเฉล่ีย 
จากมากไปนอ้ย ดงัน้ี 1) ดา้นความรักชาติ ศาสน์ กษตัริย ์2) ดา้นการปฏิบติัตามคุณธรรม 
ของศาสนา 3) ดา้นการมีระเบียบวินยัและเคารพกฎหมาย 4) ดา้นการพึ่งตนเอง ขยนัหมัน่เพียร  
มีความรับผดิชอบ และ 5) ดา้นการประหยดัอดออม 
 ชชัฎาภรณ์ อกัษรดิษฐ ์(2553) ศึกษาการพฒันาทกัษะการอ่าน เขียน ภาษาไทย 
ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โดยใชแ้บบฝึกพฒันาความคิด ผลการศึกษาพบวา่  
แบบฝึกพฒันา ความคิดเพื่อพฒันาทกัษะการอ่าน เขียน โดยใชแ้บบฝึกพฒันาความคิดของนกัเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนบา้นท่าโป่ง อ าเภอสนัป่าตอง จงัหวดัเชียงใหม่ท่ีสร้างข้ึน 
มีค่าเฉล่ียอยูใ่นระดบัความเหมาะสมมาก ดชันีประสิทธิผลทางดา้นการอ่าน เขียน ภาษาไทย 
โดยใชแ้บบฝึกพฒันาความคิด มีค่าเท่ากบั 0.66 ผลสมัฤทธ์ิทางดา้นการอ่าน เขียนภาษาไทย 
โดยใชแ้บบฝึกพฒันา ความคิด พบวา่ การอ่าน เขียน ของนกัเรียนหลงัการใชแ้บบฝึกพฒันา
ความคิดอยูใ่นระดบัสูงกวา่ก่อนการใชแ้บบฝึกพฒันา ความคิดมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.1 
 วิญญู สอสุทธิเมธ (2553) ศึกษาการจดัส่ิงแวดลอ้มเพื่อส่งเสริมคุณภาพชีวิตของนกัเรียน 
โรงเรียนโชคชยักระบ่ี อ าเภอเหนือคลอง จงัหวดักระบ่ี ผลการวิจยัพบวา่ การจดัส่ิงแวดลอ้ม 4 ดา้น 
เพื่อพฒันาคุณภาพชีวิตมีการปฏิบติัในระดบัสูง 1) การจดัส่ิงแวดลอ้มเพื่อส่งเสริมคุณภาพชีวิต 
โรงเรียนจดับริเวณโรงเรียน อาคารเรียน หอ้งเรียน โรงอาหารสะอาด บริเวณโรงเรียนสวยงาม  
ร่มร่ืนและจดัแหล่งการเรียนรู้ 2) การจดัการเรียนส่ิงแวดลอ้มศึกษา โรงเรียนไดพ้ฒันา 
แผนการจดัการเรียนรู้ส่ิงแวดลอ้มศึกษา โดยท่ีบูรณาการกบัวิชาอ่ืน และจดักิจกรรมอนุรักษ์
ส่ิงแวดลอ้ม 3) การจดักิจกรรมเพื่อความส านึกในส่ิงแวดลอ้ม นกัเรียนศึกษาการอนุรักษไ์ฟฟ้า 
และน ้าในโรงเรียนและบา้น และเรียนรู้การประหยดัค่าใชจ่้ายต่าง ๆ 4) ความร่วมมือกบัโรงเรียน
และครอบครัวในการจดัส่ิงแวดลอ้มในโรงเรียน ผูป้กครองรับทราบนโยบายเก่ียวกบัความปลอดภยั
ของโรงเรียนและการรับนกัเรียนก่อนโรงเรียนเลิก 
 ศิริ อ่องพิมาย (2554) ศึกษาการพฒันาการด าเนินการเสริมสร้างคุณลกัษณะ 
อนัพึงประสงคด์า้นจิตอาสาของนกัเรียนโรงเรียนวดับา้นโคกหนอง อ าเภอโนนแดง  
จงัหวดันครราชสีมา ผลการศึกษาพบวา่ การพฒันาการด าเนินการเสริมสร้างคุณลกัษณะ 
อนัพึงประสงค ์ดา้นจิตอาสาของนกัเรียน ในวงรอบท่ี 1 โดยใชก้ลยทุธ ์3 กลยทุธ ์ไดแ้ก่ การประชุม
เชิงปฏิบติัการ การด าเนินกิจกรรมชุมนุมรักษโ์คกหนองแวง กิจกรรมธนาคารขยะ กิจกรรมธนาคาร
ปุ๋ยหมกัจากใบไมโ้ดยมีกิจกรรมท่ีกระท าร่วมกนัคือ ช่วยกนัดูแลรักษาความสะอาดของหอ้งเรียน
และบริเวณโรงเรียน กิจกรรมธนาคารขยะ เพื่อลดปริมาณขยะภายในโรงเรียน และใหน้กัเรียน 
รู้จกัแยกขยะ คือ ขยะท่ีควรท้ิง ขยะท่ีน ากลบัมาใชใ้หม่ได ้ขยะท่ีขายได ้กิจกรรมธนาคาร ปุ๋ยหมกั
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จากใบไม ้โดยใหน้กัเรียนช่วยกนัเกบ็กวาดใบไมใ้นบริเวณโรงเรียนไปใส่คอกปุ๋ยหมกั  
เพื่อน าไปใชป้ระโยชน์ และคู่มือการจดักิจกรรมกิจกรรม ผลการด าเนินการท าใหน้กัเรียน
กลุ่มเป้าหมายมีพฤติกรรมท่ีเปล่ียนไป คือมีจิตอาสาในการดูแลรักษาความสะอาดของโรงเรียน 
มากข้ึน เป็นการปลูกฝังใหน้กัเรียนเป็นผูมี้จิตอาสาดา้นการรักษาความสะอาด มีระเบียบวินยั  
รักการท างาน และรับผดิชอบต่อสาธารณะสมบติั 
 พิมพพ์ิรุฬห์ มณีศรี (2555) ไดศึ้กษาการพฒันาชุดฝึกทกัษะ การออกแบบงานหตัถกรรม
จกัสานส าหรับนกัเรียนระดบัประถมศึกษา โดยใชท้ฤษฎีสี ซ่ึงงานวิจยัน้ีเพื่อใหน้กัเรียนออกแบบ
งานหตัถกรรมจกัสานได ้แลว้น าความรู้เร่ืองทฤษฎีสีมาใชใ้นงานจกัสานของตน โดยท่ีผลงาน 
ของนกัเรียนนั้นไม่เนน้ท่ีความละเอียดประณีตของลวดลาย เพยีงใหน้กัเรียนสามารถสร้างผลงานได้
ตามวยัและความสามารถของตน และน าทฤษฎีสีมาใชเ้พื่อให้เกิดความสดใส ผลการวิจยัพบวา่  
1) ส่วนของการศึกษาและวิเคราะห์ขอ้มูลเก่ียวกบัชุดฝึกทกัษะงานหตัถกรรมจกัสาน พบวา่  
ชาวบา้นหนองขอนยงัคงนิยมใชเ้คร่ืองจกัสาน เคร่ืองจกัสานในหมู่บา้นเก่ียวขอ้งกบัวิถีความเป็นอยู่
ในชีวิตประจ าวนั ส่วนมากจะใชใ้นครัวเรือน การประมง การเกษตร และพิธีกรรม  
ลายสานท่ีเหมาะส าหรับนกัเรียนคือลายขดั และนกัเรียนสามารถสานเป็นแผน่ไดเ้ท่านั้น  
เน่ืองจากขอ้จ ากดัเร่ืองวยั สมาธิ และความอดทนในการท างาน 2) ส่วนของการพฒันาชุดฝึกทกัษะ
การออกแบบงานหตัถกรรมจกัสาน พบวา่ ชุดฝึกทกัษะน้ีมีรูปแบบเหมาะสม กระตุน้ใหเ้กิด 
ความสนใจอยากเรียนรู้ ใบความรู้สามารถศึกษาใหเ้ขา้ใจไดง่้าย เน้ือหาถูกตอ้ง เหมาะสม  
มีตวัอยา่งประกอบใหเ้ขา้ใจไดอ้ยา่งชดัเจน 
 พรพิมล ช่วยชูวงศ ์(2555) ศึกษาการจดัประสบการณ์โดยใชเ้กมการศึกษาเพื่อพฒันา
ทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์และทกัษะการคิดเชิงวเิคราะห์ส าหรับเดก็ปฐมวยั ผลการศึกษาพบวา่ 
เดก็ปฐมวยัท่ีไดรั้บการจดัประสบการณ์โดยใชเ้กมการศึกษา มีการพฒันาทกัษะทาง คณิตศาสตร์ 
และการคิดเชิงวิเคราะห์สูงกวา่ก่อนจดัประสบการณ์อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01  
ความพึงพอใจของเดก็ ปฐมวยัต่อการจดัประสบการณ์โดยใชเ้กมการศึกษา โดยภาพรวมมี 
ความพึงพอใจในระดบัมาก 
 ชมพนุูช ปัญญไพโรจน์ (2556) ไดศึ้กษา การวิจยัเชิงปฏิบติัการแบบมีส่วนร่วม 
เพื่อพฒันาความรู้ดา้นการส่ือสารการตลาดใหก้บัผูป้ระกอบการผลิตภณัฑใ์นโครงการ “หน่ึงต าบล 
หน่ึงผลิตภณัฑ”์ จงัหวดัชลบุรี มีการด าเนินการวิจยัภายใต ้4 กระบวนการ โดยเร่ิมจากกระบวนการ
การสร้างความสมัพนัธ์แบบหุน้ส่วน การวิเคราะห์ปัญหาแบบมีส่วนร่วม การวางแผนปฏิบติัการ
แบบมีส่วนร่วม และการปฏิบติัและถอดประสบการณ์แบบมีส่วนร่วม ผลการวิจยัพบวา่  
ตวัแทนของกลุ่มบา้นตมสามารถพฒันาความรู้และความสามารถในการสร้างแผนการส่ือสาร
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การตลาดไดใ้นระดบัหน่ึง มีทศันคติท่ีดีต่อการด าเนินการตามแผนการส่ือสารการตลาดท่ีวางไว ้
และยงัด าเนินงานดา้นการส่ือสารการตลาดต่อไดด้ว้ยตนเองหลงัจากท่ีโครงการไดจ้บลง 
 มนสัชนก เทพพร (2556) ศึกษาปัจจยัดา้นจิตลกัษณะและทกัษะดา้นคอมพิวเตอร์ 
ท่ีส่งผลต่อผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3  
จงัหวดัอุดรธานี ผลการศึกษาพบวา่ ความสมัพนัธ์ระหวา่งตวัแปรเกณฑคื์อผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน
วิชาคอมพิวเตอร์กบัตวัแปรพยากรณ์ พบวา่ แรงจูงใจใฝ่สมัฤทธ์ิ เจตคติต่อการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ 
ทกัษะการใชโ้ปรแกรมน าเสนอ ทกัษะการใชค้อมพิวเตอร์เบ้ืองตน้และทกัษะการใชอิ้นเทอร์เน็ต  
มีความสมัพนัธ์ทางบวกกบัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ของนกัเรียน ความวิตกกงัวล
ต่อการเรียนวชิาคอมพิวเตอร์มีความสมัพนัธ์ทางลบกบัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์
ของนกัเรียน และการมุ่งอนาคตมีความสมัพนัธ์ทางลบกบัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์
ของนกัเรียน ตวัแปรท่ีส่งผลต่อผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์สูงสุดคือ  
แรงจูงใจใฝ่สมัฤทธ์ิ รองลงมาคือ เจตคติต่อวิชาคอมพิวเตอร์ ทกัษะการใชโ้ปรแกรมน าเสนอ  
ความวิตกกงัวลต่อการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ และความภาคภูมิใจในตนเอง 
 สุพตัรา โคตะวงค ์(2559) ศึกษาการส่งเสริมทกัษะการท างานเป็นทีมดว้ยกิจกรรม 
การเรียนรู้แบบสะเตม็ศึกษาร่วมกบัการเรียนรู้แบบร่วมมือ ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 
โรงเรียนชุมแพศึกษา ผลการศึกษาพบวา่ การศึกษาความพึงพอใจต่อการจดักิจกรรมการเรียนรู้ 
แบบสะเตม็ศึกษาร่วมกบัการเรียนรู้แบบร่วมมือ ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 พบวา่  
ดา้นเน้ือหาและการด าเนินเร่ือง ผูเ้รียนมีความพึงพอใจในระดบัมาก โดยมีค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.43  
ดา้นกระบวนการเรียนรู้ผูเ้รียนมีความพึงพอใจในระดบัมาก โดยมีค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.47  
และดา้นการวดัและประเมินผล ผูเ้รียนมีความพึงพอใจในระดบัมากท่ีสุด โดยมีค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.62 
เพราะการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบสะเตม็ศึกษาร่วมกบัการเรียนรู้แบบร่วมมือ ของนกัเรียน 
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนชุมแพศึกษา มีลกัษณะใหน้กัเรียนไดท้ างานร่วมกบับนเวบ็ 
และส่ือออนไลน์ต่าง ๆ ซ่ึงเป็นท่ีช่ืนชอบและมีบทบาทในชีวิตประจ าวนัของนกัเรียนในปัจจุบนั 
เป็นอยา่งมาก ท าใหก้ารจดักิจกรรมเรียนรู้เป็นไปอยา่งราบร่ืน นกัเรียนไดรั้บความสนุกสนาน 
เพลิดเพลิน ไม่เครียดและไม่เบ่ือหน่ายในการเรียน สามารถท ากิจกรรมร่วมกบัเพื่อน 
ไดอ้ยา่งมีความสุข 
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กรณีศึกษาการใชพ้ื้นท่ีสาธารณะในชนบทไทย ผลการศึกษาพบวา่ การขาดจิตส านึกสาธารณะ 
เป็นสาเหตุหน่ึงของการเกิดปัญหาในชีวิตประจ าวนัของคนในสงัคมชนบทไทย  
พฤติกรรมความร่วมมือและปฏิสมัพนัธ์ประจ าวนัของคนในสงัคมจะเกิดข้ึนกต่็อเม่ือความรู้ 
ท่ีน าไปใชใ้นชุมชนมีเหตุผลสอดคลอ้งกบัวฒันธรรม จารีตประเพณี และความตอ้งการของพวกเขา 
 Greg (2008) ศึกษาประสิทธิภาพของการใชส่ื้อทศันูปกรณ์ท่ีทนัสมยั เช่น YouTube  
ในการสอนบทสนทนาภาษาองักฤษเพื่อการส่ือสารโดยการปฏิบติัจริง ผลการศึกษาพบวา่  
การใชส่ื้อท่ีเป็นภาพและเสียงท่ีสามารถสืบคน้ไดจ้ากอินเทอร์เน็ต สามารถสร้างความตระหนกั 
ในดา้นวฒันธรรมและทกัษะในการติดต่อกบัเจา้ของภาษาท่ีเหมือนสภาพจริงใหก้บันกัเรียนได ้
แนวทางท่ีไดส้ามารถน าไปใชเ้ป็นรูปแบบใหก้บัครูผูส้อนเพื่อพฒันาการสอนเพื่อการส่ือสาร 
ในอนาคต และเป็นแนวทางในการพฒันาส่ือเทคโนโลยกีบัการสอนภาษา เพื่อการส่ือสาร 
ท่ีเนน้นกัเรียนเป็นศูนยก์ลางใหมี้ประสิทธิภาพมากยิง่ข้ึน 



 
 

บทที ่3 
วธีิด ำเนินกำรวจิัย 

 
 ในการด าเนินการวิจยัเร่ือง แนวทางการพฒันาผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัยเ์พื่อมุ่งเนน้ 
การออกแบบและสาธารณกศุล ของโรงเรียนวดัหนองคุม้ ต าบลค าโตนด อ าเภอประจนัตคาม 
จงัหวดัปราจีนบุรี มีวตัถุประสงค ์1) เพื่อศึกษารูปลกัษณ์ใหม่ของผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัย ์ 
โดยการจดัการประกวดออกแบบผลิตภณัฑ ์ของโรงเรียนวดัหนองคุม้ ต าบลค าโตนด  
อ าเภอประจนัตคาม จงัหวดัปราจีนบุรี 2) เพื่อใหผู้ท่ี้เก่ียวขอ้งในการผลิตผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัย์
สามารถน าผลิตภณัฑไ์ปเป็นสาธารณกศุลในชุมชนบริเวณรอบโรงเรียนวดัหนองคุม้ ต าบลค าโตนด 
อ าเภอประจนัตคาม จงัหวดัปราจีนบุรี 3) เพื่อใหก้ารจดัประกวดออกแบบผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัยแ์ละ
การท าสาธารณกศุลในชุมชนบริเวณรอบโรงเรียนบรรลุตวัช้ีวดัเชิงผลลพัธ์ (Outcome)  
และตวัช้ีวดัความส าเร็จโรงเรียนในโครงการประชารัฐ (KPI) โดยมีการวิจยัเชิงปฏิบติัการ 
แบบมีส่วนร่วม (Participation Action Research) ซ่ึงมีวิธีการด าเนินการวิจยั ดงัน้ี 
 

กลุ่มตวัอย่ำงกำรวจิยั 
 ในการคดัเลือกโรงเรียนในโครงการประชารัฐนั้น ผูว้ิจยัไดท้  าการติดต่อ 
กบัโรงเรียนวดัหนองคุม้ ต าบลค าโตนด อ าเภอประจนัตคาม จงัหวดัปราจีนบุรี ใหม้าเขา้ร่วม 
การวิจยัเชิงปฏิบติัการแบบมีส่วนร่วม เพื่อเป็นการพฒันาผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัย ์โดยกลุ่มตวัอยา่ง
การวิจยัประกอบดว้ย นกัเรียนและครูในโรงเรียนวดัหนองคุม้ รวมถึงชุมชนบริเวณรอบโรงเรียน 
ทั้งน้ีเพราะผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัยข์องโรงเรียนท่ีมีการผลิตอยูใ่นปัจจุบนัเป็นรูปแบบเดิม ๆ  
ไม่มีความแปลกใหม่ ท าใหเ้ม่ือผูว้ิจยัท าการติดต่อไปท่ีโรงเรียนวดัหนองคุม้ เพื่อขอความร่วมมือ 
ในการท าวิจยั โดยการจดัการประกวดออกแบบผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัย ์ทางโรงเรียนจึงให้ 
การตอบรับและใหค้วามร่วมมือเป็นอยา่งดี 
 

กระบวนกำรในกำรท ำวจิยั 
 ผูว้ิจยัเร่ิมด าเนินการวจิยัตามแนวคิดของ ดร.สิทธิณฐั ประพทุธนิติสาร (2546 อา้งถึงใน 
ชมพนุูช ปัญญไพโรจน์, 2556, หนา้ 25) ซ่ึงอธิบายวา่ กระบวนการของการวิจยัเชิงปฏิบติัการ 
แบบมีส่วนร่วมแบ่งออกเป็น 4 กระบวนการ โดยเร่ิมจากการสร้างความสมัพนัธ์แบบหุน้ส่วน  
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การวิเคราะห์ปัญหาแบบมีส่วนร่วม การวางแผนปฏิบติัการแบบมีส่วนร่วม การปฏิบติัและ 
ถอดประสบการณ์แบบมีส่วนร่วม สามารถสรุปไดด้งัน้ี 
 กระบวนกำรที่ 1 กำรสร้ำงควำมสัมพนัธ์แบบหุ้นส่วน 
 1.  การเลือกพื้นท่ีท่ีศึกษา ผูว้จิยัไดติ้ดต่อประสานงานกบัทางโรงเรียนวดัหนองคุม้  
ต าบลค าโตนด อ าเภอประจนัตคาม จงัหวดัปราจีนบุรี มาเป็นผูเ้ขา้ร่วมการวิจยัในคร้ังน้ี เพราะ
โรงเรียนวดัหนองคุม้เป็นหน่ึงในโรงเรียนท่ีเขา้ร่วมในโครงการโรงเรียนประชารัฐ ผูว้ิจยัไดเ้ห็น
ผลิตภณัฑข์องทางโรงเรียนท่ีสามารถน ามาออกแบบพฒันาต่อยอดได ้
 2.  การเขา้สู่พื้นท่ีท่ีศึกษา หลงัจากท่ีโรงเรียนวดัหนองคุม้ ต าบลค าโตนด  
อ าเภอประจนัตคาม จงัหวดัปราจีนบุรี ไดต้อบรับใหค้วามร่วมมือในการท าวิจยั  
ผูว้ิจยัไดป้ระสานงานกบัผูอ้  านวยการโรงเรียนและคณะครูของโรงเรียน เพื่อขอเขา้ไปช้ีแจง
วตัถุประสงคข์องการวิจยั และการด าเนินการวิจยัในการเขา้ร่วมกิจกรรมต่าง ๆ  
 3.  การสร้างความสนใจร่วมกนั เม่ือผูว้จิยัไดเ้ขา้พบกบัทางโรงเรียนวดัหนองคุม้  
ต าบลค าโตนด อ าเภอประจนัตคาม จงัหวดัปราจีนบุรี ผูว้จิยัไดเ้ขา้ไปขอความร่วมมือ 
จากผูอ้  านวยการโรงเรียน คณะครู และนกัเรียนท่ีเก่ียวขอ้งในการผลิตผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัย ์ 
พร้อมทั้งอธิบายวิธีด าเนินการวิจยัเชิงปฏิบติัการแบบมีส่วนร่วมใหทุ้กคนเขา้ใจอยา่งคร่าว ๆ  
และไดข้อขอ้มูลพื้นฐานจากทางโรงเรียน เพื่อไปศึกษาเตรียมการด าเนินการวิจยัต่อไป 
 กระบวนกำรที่ 2 กำรวิเครำะห์ปัญหำแบบมีส่วนร่วม 
 ผูว้ิจยัไดข้อคุณครูและนกัเรียนท่ีเก่ียวขอ้งในการผลิตผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัยใ์หเ้ขา้ร่วม 
ในการพฒันาผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัยเ์พื่อมุ่งเนน้การออกแบบและสาธารณกศุล โดยในช่วงแรกผูว้ิจยั
ไดพ้ดูคุยสอบถามและลงพื้นท่ีดูผลิตภณัฑ ์ท าใหเ้ห็นถึงปัญหาของผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัย ์นัน่คือ 
รูปลกัษณ์ของผลิตภณัฑเ์ป็นแบบเดิม ๆ มีอยูท่ ัว่ไป ลา้สมยั และขาดความแตกต่างจากผลิตภณัฑ ์
จากเถาวลัยข์องท่ีอ่ืน ๆ จึงท าใหผู้ว้ิจยัคิดจดัการประกวดออกแบบผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัย ์ 
เพื่อหารูปลกัษณ์ใหม่ ๆ ของผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัย ์
 กระบวนกำรที่ 3 กำรวำงแผนปฏิบัติกำรแบบมีส่วนร่วม 
 ผูว้ิจยัร่วมกบัทางโรงเรียนวดัหนองคุม้ ต าบลค าโตนด อ าเภอประจนัตคาม  
จงัหวดัปราจีนบุรี จดัการประกวดออกแบบผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัย ์โดยมีรายละเอียด ดงัน้ี 
 1.  วตัถุประสงคใ์นการจดัประกวด 
  1.1  เพื่อพฒันาผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัยใ์หมี้รูปลกัษณ์ท่ีแปลกใหม่ 
  1.2  เพื่อพฒันาศกัยภาพของนกัเรียนใหมี้ความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์
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 2.  กติกาการแข่งขนั 
  2.1  จ  านวนผูเ้ขา้แข่งขนั ทีมละ 3-4 คน ซ่ึงเป็นนกัเรียนในระดบัชั้นมธัยมศึกษา 

ตอนตน้ 
  2.2  ใหผู้เ้ขา้แข่งขนัออกแบบผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัย ์โดยไม่จ ากดัจ านวนและ 

ชนิดของเถาวลัยท่ี์ใช ้
  2.3  ใหผู้เ้ขา้แข่งขนัสร้างสรรคผ์ลงานผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัยท่ี์มีความแปลกใหม่ 

จากผลิตภณัฑเ์ดิมท่ีโรงเรียนมีอยู ่
  2.4  ใหผู้เ้ขา้แข่งขนัตั้งช่ือผลงาน พร้อมทั้งอธิบายรายละเอียดเก่ียวกบัผลิตภณัฑ ์

ท่ีท าข้ึนมา 
 3.  การตดัสินการแข่งขนั 

  3.1  เกณฑก์ารตดัสินและแบบใหค้ะแนน ใหค้ณะกรรมการตดัสินพิจารณาตดัสิน 
ตามเกณฑใ์นแบบใหค้ะแนนท่ีก าหนด (รวม 100 คะแนน) 
   3.1.1  ความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์20 คะแนน 
   3.1.2  ความสวยงาม 20 คะแนน 
   3.1.3  ความประณีต 20 คะแนน 
   3.1.4  การน าไปใชไ้ดจ้ริง 20 คะแนน 
   3.1.5  ความคงทนแขง็แรง 20 คะแนน 
  3.2  ใหก้รรมการตดัสินน าคะแนนดิบมารวมกนัและจดัอนัดบัผูแ้ข่งขนั  

โดยผูเ้ขา้แข่งขนัท่ีไดผ้ลคะแนนรวมมากท่ีสุดเป็นผูช้นะการแข่งขนัไดรั้บรางวลัชนะเลิศ  
รางวลัรองชนะเลิศอนัดบัหน่ึง และรางวลัรองชนะเลิศอนัดบัสอง ตามล าดบั 

  3.3  ประกาศผลการตดัสินท่ีเป็นไปตามเกณฑใ์นการแข่งขนั 
4.  การจดัแสดงผลงานและมอบรางวลั 
  4.1  รางวลัในการประกวด ไดแ้ก่ 
   4.1.1  รางวลัชนะเลิศ รางวลัละ 1,000 บาท 
   4.1.2  รางวลัรองชนะเลิศอนัดบัหน่ึง รางวลัละ 800 บาท 
   4.1.3  รางวลัรองชนะเลิศอนัดบัสอง รางวลัละ 400 บาท 

 กระบวนกำรที่ 4 กำรปฏิบัติและถอดประสบกำรณ์แบบมส่ีวนร่วม 
 1.  ผูว้ิจยัและทางโรงเรียนวดัหนองคุม้ ต าบลค าโตนด อ าเภอประจนัตคาม  
จงัหวดัปราจีนบุรี ด าเนินการตามแผนปฏิบติัการแบบมีส่วนร่วม และด าเนินการจดัท าสาธารณกศุล 
ในชุมชนบริเวณรอบโรงเรียน โดยมีรายละเอียดดงัน้ี น าผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัย ์
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ของโรงเรียนวดัหนองคุม้ บริจาคใหก้บัองคก์ารบริหารส่วนต าบลค าโตนด และโรงพยาบาล
ส่งเสริมสุขภาพต าบล เพื่อใหส้ถานท่ีต่าง ๆ น าผลิตภณัฑข์องโรงเรียนไปใชใ้หเ้กิดประโยชน ์
 2.  ผูว้ิจยัติดตามประเมินผลการด าเนินงานของโรงเรียน หลงัจากท าตามแผนปฏิบติัการ
แบบมีส่วนร่วมตามระยะเวลาท่ีก าหนด  
 3.  ผูว้ิจยัท าการสรุปผลการวิจยั และเรียบเรียงเป็นรายงานการวิจยัออกเผยแพร่ 
 

เคร่ืองมือทีใ่ช้ในกำรวจิยั 
 เกณฑใ์นการตดัสินการประกวดและแบบใหค้ะแนน ใหค้ณะกรรมการตดัสินพิจารณา
ตดัสินตามเกณฑใ์นแบบใหค้ะแนนท่ีก าหนด (รวม 100 คะแนน) 
 1.  ความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์(20 คะแนน) 
  1.1  มีความคิดสร้างสรรคใ์นการออกแบบผลิตภณัฑ ์
  1.2  ผลิตภณัฑมี์เอกลกัษณ์เฉพาะตวัและมีความแปลกใหม่แตกต่างจากผลิตภณัฑเ์ดิม 
 2.  ความสวยงาม (20 คะแนน) 
  2.1  ผลิตภณัฑมี์ความสวยงาม มีความทนัสมยั มีรูปร่าง รูปทรง และขนาดท่ีเหมาะสม 
  2.2  มีการเลือกใชว้สัดุท่ีเหมาะสมกบัผลิตภณัฑ ์
 3.  ความประณีต (20 คะแนน) 
  3.1  ลวดลายของผลิตภณัฑมี์ความละเอียดประณีต 
  3.2  มีความใส่ใจในทุกรายละเอียดของผลิตภณัฑ ์
 4.  ความคงทนแขง็แรง (20 คะแนน) 
  4.1  ผลิตภณัฑมี์ความมัน่คงแขง็แรง ไม่แตกหกัง่าย  
  4.2  ผลิตภณัฑท์นทานต่อการใชง้าน 
 5.  การน าไปใชไ้ดจ้ริง (20 คะแนน) 
  5.1  ผลิตภณัฑมี์ประโยชน์ใชส้อย มีประสิทธิภาพในการใชง้าน 
  5.2  สามารถน ามาผลิตซ ้าและใชง้านไดจ้ริง 

 

กำรเกบ็รวบรวมข้อมูล 
 ผูว้ิจยัลงภาคสนามดว้ยตนเอง โดยใชก้ารสงัเกตการณ์ร่วมกบัการจดักิจกรรม 
ใหท้างโรงเรียนวดัหนองคุม้ ต าบลค าโตนด อ าเภอประจนัตคาม จงัหวดัปราจีนบุรี เขา้ร่วม 
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กำรวเิครำะห์และกำรน ำเสนอข้อมูล 
 ผูว้ิจยัวิเคราะห์ขอ้มูลตามกระบวนการวิจยัเชิงปฏิบติัการแบบมีส่วนร่วมท่ีประกอบดว้ย  
4 กระบวนการ และน าเสนอขอ้มูลผา่นการเขียนเชิงพรรณนา พร้อมภาพถ่ายและขอ้มูลต่าง ๆ 
ประกอบการบรรยาย 



บทที ่4 
ผลการวจิัย 

 
 การศึกษาเร่ือง “แนวทางการพฒันาผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัยเ์พื่อมุ่งเนน้การออกแบบ 
และสาธารณกศุล ของโรงเรียนวดัหนองคุม้ ต าบลค าโตนด อ าเภอประจนัตคาม จงัหวดัปราจีนบุรี”  
คร้ังน้ีผูท้  าการวิจยัไดท้  าการวิจยัแบบเชิงเชิงปฏิบติัการแบบมีส่วนร่วม (Participation action 
research) โดยผูว้ิจยัไดเ้ขา้ด าเนินการวิจยัโดยการจดัประกวดออกแบบผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัย ์ 
ณ โรงเรียนวดัหนองคุม้ ต าบลค าโตนด อ าเภอประจนัตคาม จงัหวดัปราจีนบุรี และจดัท า 
สาธารณกศุลในชุมชนบริเวณรอบโรงเรียน สามารถสรุปผลการวิจยัเป็น 2 ตอนไดด้งัน้ี 
 ตอนท่ี 1 ขอ้มูลพื้นฐานของโรงเรียนวดัหนองคุม้ ต าบลค าโตนด อ าเภอประจนัตคาม 
จงัหวดัปราจีนบุรี 
 ตอนท่ี 2 ผลการด าเนินการวิจยัเชิงปฏิบติัการแบบมีส่วนร่วม: แนวทางการพฒันา
ผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัยเ์พื่อมุ่งเนน้การออกแบบและสาธารณกศุล ของโรงเรียนวดัหนองคุม้  
ต าบลค าโตนด อ าเภอประจนัตคาม จงัหวดัปราจีนบุรี 

 

ตอนที่ 1  ข้อมูลพืน้ฐานของโรงเรียนวดัหนองคุ้ม ต าบลค าโตนด อ าเภอประจนัตคาม 
จงัหวดัปราจนีบุรี 
 ข้อมูลพืน้ฐานของโรงเรียนวดัหนองคุ้ม 
 โรงเรียนวดัหนองคุม้ ตั้งอยูเ่ลขท่ี 98 หมู่ 11 ต  าบลค าโตนด อ าเภอประจนัตคาม  
จงัหวดัปราจีนบุรี สงักดัส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาปราจีนบุรี เขต 1  
สภาพชุมชนโดยรอบบริเวณโรงเรียนมีลกัษณะเป็นชนบท บา้นเรือนไม่หนาแน่น  
บริเวณใกลเ้คียงโดยรอบโรงเรียนประกอบดว้ย วดัหนองคุม้ องคก์ารบริหารส่วนต าบลค าโตนด 
และสถานีอนามยัค าโตนด อาชีพหลกัของชุมชนคือ การท านา เพราะมีพื้นท่ีท่ีเหมาะสม  
และหตัถกรรมพื้นบา้น โดยการน าเถาวลัยท่ี์มีอยูใ่นทอ้งถ่ินมาประดิษฐเ์ป็นตะกร้าและของตกแต่ง
ต่าง ๆ  
 ค าขวญัประจ าโรงเรียน 
 สุขภาพดีเลิศ ประเสริฐวินยั ใส่ใจการศึกษา น าพาคุณธรรม 
 ปรัชญา 
 คิดดี พดูดี ท าดี เป็นคนดี 
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 วสัิยทศัน์โรงเรียนวดัหนองคุ้ม 
 โรงเรียนวดัหนองคุม้ มุ่งเนน้จดัการศึกษาใหผู้เ้รียนเป็นเลิศดา้นคุณธรรม วิชาการ 
และพื้นฐานเทคโนโลย ีมีจิตส านึกในความเป็นพลเมืองไทยและพลโลก ยดึมัน่ในการปกครอง 
ตามระบอบประชาธิปไตยอนัมีพระมหากษตัริยท์รงเป็นประมุข ผูเ้รียนทุกคนสามารถเรียนรู้ 
และพฒันาตนเองไดเ้ตม็ศกัยภาพ มีจิตส านึกในการอนุรักษท์รัพยากรธรรมชาติ รักทอ้งถ่ิน 
และด าเนินชีวติอยา่งพอเพยีง 
 ความเป็นมาของการท าตะกร้าจากเถาวลัย์ของโรงเรียนวดัหนองคุ้ม 
 การท าตะกร้าจากเถาวลัย ์เน่ืองจากจงัหวดัปราจีนบุรียงัมีพื้นท่ีเป็นสภาพป่าอยูม่าก  
จึงมีเถาวลัยอ์ยูม่ากมาย ชาวบา้นไดน้ าเถาวลัยต์ามชายป่ามาประดิษฐเ์ป็นงานหตัถกรรม 
เพื่อเป็นอาชีพเสริม โดยหมู่บา้นหนองคุม้เป็นหมู่บา้นหน่ึงท่ีไดท้  างานหตัถกรรมจากเถาวลัย ์ 
เป็นการน าวตัถุดิบท่ีมีอยูใ่นทอ้งถ่ิน ไดแ้ก่ เถาวลัยแ์ดง และเถาวลัยช์นิดอ่ืน ๆ ท่ีเจริญเติบโต 
ตามบริเวณพื้นท่ีป่าในหมู่บา้นและนอกหมู่บา้น มาใชใ้หเ้กิดประโยชน์ โดยงานหตัถกรรม 
จากเถาวลัยท่ี์มีการผลิตไดแ้ก่ รถจกัรยานเถาวลัย ์ตะกร้า กระถาง กระเชา้ รังนก เกวียน  
ซ่ึงในปัจจุบนัไดมี้การพฒันารูปแบบใหน่้าซ้ือ และมีแบบต่าง ๆ ไวใ้หเ้ลือกซ้ืออยา่งมากมาย  
มีแหล่งผลิตอยูท่ี่ต  าบลค าโตนด ต าบลโพธ์ิงาม อ าเภอประจนัตคาม จงัหวดัปราจีนบุรี 
 จากภูมิปัญญาทอ้งถ่ินดา้นงานหตัถกรรมท่ีมีช่ือเสียงของอ าเภอประจนัตคามนั้น 
โรงเรียนวดัหนองคุม้จึงเห็นความส าคญัในการอนุรักษภู์มิปัญญาทอ้งถ่ินดา้นงานหตัถกรรม  
โดยการจดัใหมี้กิจกรรมการเรียนการสอนข้ึน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพท่ี 4-1  บรรยากาศบริเวณโรงเรียน 
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ตอนที่ 2  ผลการด าเนินการวจิยัเชิงปฏิบัติการแบบมีส่วนร่วม: แนวทางการพฒันา
ผลติภัณฑ์จากเถาวลัย์เพ่ือมุ่งเน้นการออกแบบและสาธารณกศุล  
ของโรงเรียนวดัหนองคุ้ม ต าบลค าโตนด อ าเภอประจนัตคาม จงัหวดัปราจนีบุรี 
 ผูว้ิจยัไดด้ าเนินการวจิยัเชิงปฏิบติัการแบบมีส่วนร่วม ซ่ึงแบ่งออกเป็น 4 กระบวนการ 
เร่ิมตั้งแต่การสร้างความสมัพนัธ์แบบหุน้ส่วน การวเิคราะห์ปัญหาแบบมีส่วนร่วม การวางแผน
ปฏิบติัการแบบมีส่วนร่วม และการปฏิบติัและถอดประสบการณ์แบบมีส่วนร่วม ผลการวิจยั
สามารถสรุปไดด้งัน้ี 
 กระบวนการที่ 1 การสร้างความสัมพนัธ์แบบหุ้นส่วน 
 การเลือกพืน้ทีท่ี่ศึกษา 
 ผูว้ิจยัไดล้งพื้นท่ีศึกษาโรงเรียนในโครงการประชารัฐโรงเรียนต่าง ๆ และพบวา่ 
โรงเรียนวดัหนองคุม้ ต าบลค าโตนด อ าเภอประจนัตคาม จงัหวดัปราจีนบุรี มีลกัษณะท่ีน่าสนใจ  
คือ โรงเรียนมีผลิตภณัฑท่ี์ท าอยูแ่ลว้ ซ่ึงกคื็อ ผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัย ์วตัถุดิบท่ีน ามาผลิตผลิตภณัฑ ์
มีอยูใ่นทอ้งถ่ิน หาไดจ้ากพื้นท่ีป่าในชุมชน คุณครู นกัเรียน และชุมชนมีความรู้ในการท าผลิตภณัฑ ์
ผูว้ิจยัมีความเห็นวา่ผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัยข์องโรงเรียนวดัหนองคุม้มีความเป็นไปไดท่ี้จะน ามา
ออกแบบพฒันาต่อยอด เพือ่ท าใหโ้รงเรียนวดัหนองคุม้มีผลิตภณัฑท่ี์เป็นของโรงเรียนอยา่งย ัง่ยนื  
มีรายไดเ้ขา้สู่โรงเรียน และนกัเรียนไดฝึ้กทกัษะดา้นต่าง ๆ 
 ต่อมาผูว้ิจยัไดติ้ดต่อประสานงานกบัทางโรงเรียนวดัหนองคุม้มาเป็นผูเ้ขา้ร่วมการวจิยั 
ในคร้ังน้ี 
 
 
 
 
 
   
 
 
 
ภาพท่ี 4-2  การลงส ารวจพื้นท่ีโรงเรียนในโครงการประชารัฐและทางโรงเรียนใหข้อ้มูลเบ้ืองตน้ 
  เก่ียวกบัผลิตภณัฑ ์ 
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 การเข้าสู่พืน้ทีท่ีศึ่กษา 
 ผูว้ิจยัไดติ้ดต่อประสานงานกบัสุนนัท ์พอดี ผูอ้  านวยการโรงเรียนวดัหนองคุม้  
ทางโทรศพัทเ์พื่อขอความอนุเคราะห์ใหผู้ว้ิจยัไดเ้ขา้ไปศึกษาผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัยท่ี์นกัเรียน 
ของโรงเรียนไดท้ าการผลิต และหลงัจากทางโรงเรียนวดัหนองคุม้ไดต้อบรับใหค้วามร่วมมือ 
ในการท าวิจยั ผูว้ิจยัไดเ้ดินทางไปพบกบัสุนนัท ์พอดี ผูอ้  านวยการโรงเรียนวดัหนองคุม้  
พงศธร ฉตัรเงิน ครูวิทยฐานะช านาญการพเิศษ และส าเริง ภูมิทอง ครูวิทยฐานะช านาญการ  
เพื่อเขา้ไปช้ีแจงวตัถุประสงคใ์นการด าเนินการวิจยั จากนั้นผูว้ิจยัไดศึ้กษาวสัดุอุปกรณ์ท่ีใช ้
ในการท าผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัย ์ศึกษากระบวนการท าผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัยโ์ดยนกัเรียน 
ของโรงเรียน และศึกษาผลงานผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัย ์ท่ีเป็นฝีมือของนกัเรียน 
 จากการไดพ้ดูคุยกบัผูอ้  านวยการและคุณครูของโรงเรียนวดัหนองคุม้ ทั้งสามท่าน 
ไดใ้หข้อ้มูลวา่ ผลิตภณัฑก์ระเชา้เถาวลัยข์องทางโรงเรียนเป็นผลิตภณัฑห์น่ึงต าบลหน่ึงผลิตภณัฑ ์ 
วสัดุท่ีใชป้ระกอบดว้ย เถาวลัยแ์ดงหรือเครือปลาสงแดง นมควาย (บกัผผีว่น) ยา่นาง และลิเภาหรือ
ตีนตะขาบ โดยมีขั้นตอนในการท าดงัน้ี ขั้นท่ี 1 สร้างแบบส าหรับตดัไมท้ าโครงสร้าง ขั้นท่ี 2  
ตดัไมบ้กัผผีว่นขนาดเสน้ผา่นศูนยก์ลางประมาณ 1 เซนติเมตร ใหมี้ความยาวเท่ากบัแบบท่ีสร้างไว ้
เพื่อท าโครงสร้าง ขั้นท่ี 3 ตดัไมเ้ถาวลัยแ์ดงขนาดเสน้ผา่นศูนยก์ลางประมาณ 7 มิลลิเมตร  
ยาว 33 เซนติเมตร และ 40 เซนติเมตร ขั้นท่ี 4 ขดเถาวลัยแ์ดงใหเ้ป็นวงกลม มดัดว้ยลวด ขั้นท่ี 5  
ข้ึนรูปกระเชา้ ขั้นท่ี 6 พนัรอบกระเชา้ดว้ยเครือตะขาบ (ลิเภา) ขั้นท่ี 7 ใชเ้ครือยา่นาง 
สานรอบกระเชา้ ขั้นท่ี 8 ใส่หูกระเชา้ และขั้นท่ี 9 ตดัแต่งส่วนท่ีเกินออก 
 และจากการไดส้อบถามเก่ียวกบัการท าและการขายผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัย ์ท าใหผู้ว้จิยั 
ไดท้ราบวา่ นกัเรียนจะมีเวลาในการท าผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัย ์1 ชัว่โมงต่อสปัดาห์ นัน่กคื็อ  
ในชัว่โมงชุมนุมของทางโรงเรียน ตามโครงการลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้ โดยนกัเรียนจะแบ่งหนา้ท่ี
กนัท า เช่น ตดัไมเ้ถาวลัย ์ตีโครง ข้ึนรูป เป็นตน้ ซ่ึงนกัเรียนส่วนใหญ่จะมีพื้นฐานในการท า 
มาจากท่ีบา้น เพราะตอนเยน็หลงัเลิกเรียนหรือวนัหยดุ เสาร์-อาทิตย ์นกัเรียนจะช่วยครอบครัวท า
ผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัยอ์ยูแ่ลว้ และบางคร้ังกจ็ะมีวิทยากรจากชุมชนมาช่วยสอนนกัเรียนท า  
ภายใตก้ารดูแลของคุณครูท่ีรับผดิชอบ ส าหรับการขายผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัยน์ั้น ผูอ้  านวยการ
โรงเรียนและคุณครูใหข้อ้มูลวา่ เม่ือนกัเรียนท าผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัยไ์ดเ้ป็นจ านวนมากแลว้  
จะมีแม่คา้มารับซ้ือ ในรูปแบบการขายส่ง โดยแม่คา้จะสัง่ผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัยท่ี์ตนเองตอ้งการ 
และใหน้กัเรียนท าตามค าสัง่ซ้ือนั้น เช่น คร้ังน้ีแม่คา้ตอ้งการกระเชา้ นกัเรียนกจ็ะท าการผลิต 
แต่กระเชา้เท่านั้น ซ่ึงผูว้ิจยัมองวา่เป็นการท าแต่แบบเดิม ๆ ท าใหน้กัเรียนไม่ไดอ้อกแบบเพิ่มเติม 
ไม่ไดใ้ชค้วามคิดสร้างสรรคท่ี์ตนเองมี นอกจากน้ีผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัยข์องโรงเรียนมีการขาย 
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รวมกบัชุมชนท่ีหนา้วดัโพธ์ิงาม ซ่ึงเป็นแหล่งรวมสินคา้ของอ าเภอประจนัตคาม และยงัมีการขาย 
ในงานหตัถกรรมต่าง ๆ ท่ีทางโรงเรียนไดเ้ขา้ร่วมอีกดว้ย 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพท่ี 4-3  บอร์ดใหข้อ้มูลการท าผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัยแ์ละครูส าเริง ภูมิทอง ใหข้อ้มูลเก่ียวกบั 
   ผลิตภณัฑ ์
 
 
 

 
 
 

 
 
 
ภาพท่ี 4-4  นกัเรียนโรงเรียนวดัหนองคุม้สาธิตการท ากระเชา้เถาวลัย ์ 
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ภาพท่ี 4-5  ผูว้ิจยัฟังขอ้มูลเก่ียวกบัการท ากระเชา้จากผูอ้  านวยการโรงเรียนและคุณครู 
 
 การสร้างความสนใจร่วมกนั 
 หลงัจากท่ีผูว้จิยัไดเ้ขา้พบและพดูคุยกบัทางโรงเรียนวดัหนองคุม้แลว้ ผูว้ิจยัไดเ้ขา้ไป 
ขอความร่วมมือจากผูอ้  านวยการโรงเรียน คณะครู และนกัเรียน พร้อมทั้งอธิบายวิธีด าเนินการวิจยั
เชิงปฏิบติัการแบบมีส่วนร่วมใหทุ้กคนเขา้ใจอยา่งคร่าว ๆ และไดข้อขอ้มูลเก่ียวกบัผลิตภณัฑ ์
จากเถาวลัยข์องโรงเรียน เพื่อไปศึกษาเตรียมการด าเนินการวิจยัต่อไป 
 กระบวนการที่ 2 การวิเคราะห์ปัญหาแบบมีส่วนร่วม 
 ก่อนท่ีผูว้ิจยัไดเ้ขา้ไปวเิคราะห์ปัญหาแบบมีส่วนร่วมคร้ังต่อไป ผูว้ิจยัไดแ้ลกเปล่ียน
ความคิดเห็นกบัสุนนัท ์พอดี พงศธร ฉตัรเงิน และส าเริง ภูมิทอง ซ่ึงทั้งสามท่านไดใ้หข้อ้มูลเพิ่มเติม
มาวา่ ลกัษณะของผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัยท่ี์นกัเรียนท าข้ึนมานั้นเป็นลกัษณะเดียวกนักบัผลิตภณัฑ์
จากเถาวลัยท่ี์มีอยูใ่นชุมชน ไดแ้ก่ ตะกร้า กระเชา้ รังนกและรถจกัรยาน และนอกจากน้ีผลิตภณัฑ ์
ท่ีนกัเรียนท าข้ึน จะท าตามค าสัง่ซ้ือของผูท่ี้มารับผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัยไ์ปจดัจ าหน่าย 
 ทั้งน้ีเน่ืองจากผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัยข์องโรงเรียนวดัหนองคุม้ท่ีมีการผลิตอยูใ่นปัจจุบนั
เป็นรูปแบบเดิม ๆ ท่ีมีอยูท่ ัว่ไป ไม่มีความแปลกใหม่ และขาดความแตกต่างจากผลิตภณัฑ ์
จากเถาวลัยข์องท่ีอ่ืน ๆ ผูว้ิจยัไดรั้บการเสนอแนะจากคณะกรรมการสอบวิทยานิพนธใ์หจ้ดักิจกรรม
การประกวดออกแบบผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัย ์เพื่อหารูปลกัษณ์ใหม่ ๆ ของผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัย ์
และใหโ้รงเรียนมีผลิตภณัฑใ์หม่ท่ีแตกต่างจากท่ีอ่ืน 
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ภาพท่ี 4-6  ผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัยข์องโรงเรียนวดัหนองคุม้ 
 
 ผูว้ิจยัไดพ้ดูคุยกบัทางโรงเรียนเพื่อใหมี้การจดัประกวดออกแบบผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัย ์
และไดคุ้ยถึงรายละเอียดอยา่งคร่าว ๆ เก่ียวกบัการจดัประกวด รวมทั้งไดส้อบถามวนัท่ีโรงเรียน
สะดวกใหจ้ดัการประกวด  
 
 
 
 
  
 
 
 
 
ภาพท่ี 4-7  ผูว้ิจยัพดูคุยรายละเอียดเก่ียวกบัการจดัประกวดและสอบถามขอความคิดเห็นเก่ียวกบั 
  การจดัประกวดจากผูอ้  านวยการโรงเรียนและคุณครู 
 
 นอกจากน้ีผูว้จิยัไดมี้การประเมินพฤติกรรมของนกัเรียนท่ีจะเขา้ร่วมการประกวด
ออกแบบผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัย ์ก่อนการจดัประกวด จ านวน 16 คน ดว้ยแบบสอบถามพฤติกรรม
ของนกัเรียนในดา้นต่าง ๆ ตามตวัช้ีวดัเชิงผลลพัธ์ ซ่ึงผลการประเมินพฤติกรรมของนกัเรียนก่อนจดั
กิจกรรมการประกวด มีรายละเอียดดงัต่อไปน้ี 
 ถา้คะแนนเฉล่ียอยูใ่นช่วง 4.21-5.00 หมายถึง ระดบัความถ่ีของพฤติกรรมตลอดเวลา 
 ถา้คะแนนเฉล่ียอยูใ่นช่วง 3.41-4.20 หมายถึง ระดบัความถ่ีของพฤติกรรมบ่อยคร้ัง 



61 

 ถา้คะแนนเฉล่ียอยูใ่นช่วง 2.61-3.40 หมายถึง ระดบัความถ่ีของพฤติกรรมปานกลาง 
 ถา้คะแนนเฉล่ียอยูใ่นช่วง 1.81-2.60 หมายถึง ระดบัความถ่ีของพฤติกรรมนาน ๆ คร้ัง 
 ถา้คะแนนเฉล่ียอยูใ่นช่วง 1.00-1.80 หมายถึง ระดบัความถ่ีของพฤติกรรมไม่เคย 
 
ตารางท่ี 4-1  รายละเอียดการวิเคราะห์การประเมินพฤติกรรมของนกัเรียนก่อนจดักิจกรรม 
     การประกวดออกแบบผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัย ์ดา้นค่านิยมส าคญั 
 

ด้านค่านิยมส าคัญ 
ความถี่ในการท าพฤติกรรม 

�̅� SD 
ระดบั 
ความ 
ถี่ 

ตลอด 
เวลา 

บ่อย 
คร้ัง 

ปาน 
กลาง 

นาน ๆ 
คร้ัง 

ไม่ 
เคย 

1. นกัเรียนมีความอดทน 
และมุ่งมัน่ในการท าส่ิง
ต่าง ๆ 

0 
0 

2 
12.50% 

7 
43.75% 

5 
31.25% 

2 
12.50% 

2.56 0.89 ปาน 
กลาง 

       
2. นกัเรียนมี 
ความเอ้ือเฟ้ือเผื่อแผ ่
ช่วยเหลือผูอ่ื้นโดยไม่หวงั 
ส่ิงตอบแทน 

0 
0 

4 
25% 

5 
31.25% 

6 
37.50% 

1 
6.25% 

2.75 0.93 ปาน 
กลาง 

       

รวม (n = 16)      2.66 0.75 
ปาน 
กลาง 

 
 จากตารางท่ี 4-1  พบวา่ ก่อนจดักิจกรรมการประกวดออกแบบผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัย ์
นกัเรียนมีระดบัความถ่ีในการแสดงออกทางพฤติกรรมดา้นค่านิยมส าคญั มีค่าเฉล่ียอยูใ่นระดบั 
ปานกลาง (x̅ = 2.66, SD = 0.75) โดยนกัเรียนมีพฤติกรรมดงัต่อไปน้ี  
 1.  นกัเรียนมีความอดทน และมุ่งมัน่ในการท าส่ิงต่าง ๆ มีความถ่ีของพฤติกรรม 
อยูใ่นระดบัปานกลาง (x̅ = 2.56, SD = 0.89)  
 2.  นกัเรียนมีความเอ้ือเฟ้ือเผือ่แผ ่ช่วยเหลือผูอ่ื้นโดยไม่หวงัส่ิงตอบแทน มีความถ่ี 
ของพฤติกรรมอยูใ่นระดบัปานกลาง (x̅ = 2.75, SD = 0.93) 
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ตารางท่ี 4-2  รายละเอียดการวิเคราะห์การประเมินพฤติกรรมของนกัเรียนก่อนจดักิจกรรม 
     การประกวดออกแบบผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัย ์ดา้นมีความประพฤติดี 
 

ด้านมคีวามประพฤติดี 
ความถี่ในการท าพฤติกรรม 

�̅� SD 
ระดบั 
ความ 
ถี่ 

ตลอด 
เวลา 

บ่อย 
คร้ัง 

ปาน 
กลาง 

นาน ๆ 
คร้ัง 

ไม่ 
เคย 

1. นกัเรียนปฏิบติัตาม
กฎระเบียบของโรงเรียน 

0 
0 

3 
18.75% 

5 
31.25% 

8 
50% 

0 
0 

2.69 0.79 ปาน 
กลาง 

2. นกัเรียนอาสาช่วยงาน 
ต่าง ๆ ของโรงเรียน โดยท่ี
คุณครูไม่ตอ้งร้องขอ 

0 
0 

2 
37.50% 

2 
43.75% 

8 
18.75% 

4 
0 

2.13 0.96 นาน ๆ 
คร้ัง 

       

รวม (n = 16)      2.41 0.49 
นาน ๆ 
คร้ัง 

 
 จากตารางท่ี 4-2  พบวา่ ก่อนจดักิจกรรมการประกวดออกแบบผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัย ์
นกัเรียนมีระดบัความถ่ีในการแสดงออกทางพฤติกรรมดา้นมีความประพฤติดี มีค่าเฉล่ียอยูใ่นระดบั
นาน ๆ คร้ัง (x̅ = 2.41, SD = 0.49) โดยนกัเรียนมีพฤติกรรมดงัต่อไปน้ี 
 1.  นกัเรียนปฏิบติัตามกฎระเบียบของโรงเรียน มีความถ่ีของพฤติกรรมอยูใ่นระดบั 
ปานกลาง (x̅ = 2.69, SD = 0.79)  
 2.  นกัเรียนอาสาช่วยงานต่าง ๆ ของโรงเรียน โดยท่ีคุณครูไม่ตอ้งร้องขอ มีความถ่ี 
ของพฤติกรรมอยูใ่นระดบันาน ๆ คร้ัง (x̅ = 2.13, SD = 0.96) 
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ตารางท่ี 4-3  รายละเอียดการวิเคราะห์การประเมินพฤติกรรมของนกัเรียนก่อนจดักิจกรรม 
     การประกวดออกแบบผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัย ์ดา้นกิจกรรมเสริมหลกัสูตร 
 

ด้านกจิกรรมเสริม
หลกัสูตร 

ความถี่ในการท าพฤติกรรม 

�̅� SD 
ระดบั 
ความ 
ถี่ 

ตลอด 
เวลา 

บ่อย 
คร้ัง 

ปาน 
กลาง 

นาน ๆ 
คร้ัง 

ไม่ 
เคย 

1. นกัเรียนมีส่วนร่วม 
ในกิจกรรมชมรม/ชุมนุม
ของโรงเรียน 

0 
0 

3 
18.75% 

5 
31.25% 

8 
50% 

0 
0 

2.69 0.79 ปาน 
กลาง 

       
2. นกัเรียนไดเ้ขา้ร่วม
กิจกรรมท่ีช่วยเหลือชุมชน
ของตนเอง 

0 
0 

3 
18.75% 

4 
25% 

6 
37.50% 

3 
18.75% 

2.44 1.03 นาน ๆ 
คร้ัง 

       

รวม (n = 16)      2.56 0.71 
นาน ๆ 
คร้ัง 

 
 จากตารางท่ี 4-3  พบวา่ ก่อนจดักิจกรรมการประกวดออกแบบผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัย ์
นกัเรียนมีระดบัความถ่ีในการแสดงออกทางพฤติกรรมดา้นกิจกรรมเสริมหลกัสูตร มีค่าเฉล่ียอยูใ่น
ระดบันาน ๆ คร้ัง (x̅ = 2.56, SD = 0.71) โดยนกัเรียนมีพฤติกรรมดงัต่อไปน้ี  
 1.  นกัเรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมชมรม/ชุมนุมของโรงเรียน มีความถ่ีของพฤติกรรม 
อยูใ่นระดบัปานกลาง (x̅ = 2.69, SD = 0.79)  
 2.  นกัเรียนไดเ้ขา้ร่วมกิจกรรมท่ีช่วยเหลือชุมชนของตนเอง มีความถ่ีของพฤติกรรม 
อยูใ่นระดบันาน ๆ คร้ัง (x̅ = 2.44, SD = 1.03) 
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ตารางท่ี 4-4  รายละเอียดการวิเคราะห์การประเมินพฤติกรรมของนกัเรียนก่อนจดักิจกรรม 
     การประกวดออกแบบผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัย ์ดา้นคุณภาพชีวิตของนกัเรียน 
 

ด้านคุณภาพชีวิตของ
นักเรียน 

ความถี่ในการท าพฤติกรรม 

�̅� SD 
ระดบั 
ความ 
ถี่ 

ตลอด 
เวลา 

บ่อย 
คร้ัง 

ปาน 
กลาง 

นาน ๆ 
คร้ัง 

ไม่ 
เคย 

1. นกัเรียนมีความสุข 
เม่ือไดท้  ากิจกรรมร่วม 
กบัเพ่ือน ๆ 

0 
0 

2 
12.50% 

6 
37.50% 

6 
37.50% 

2 
12.50% 

2.50 0.89 นาน ๆ 
คร้ัง 

       
2. นกัเรียนมีความสัมพนัธ์
ท่ีดีกบัเพ่ือน ครู และ
ครอบครัว 

0 
0 

4 
25% 

6 
37.50% 

4 
25% 

2 
12.50% 

2.75 1.00 ปาน 
กลาง 

       

รวม (n = 16)      2.63 0.62 
ปาน 
กลาง 

 
 จากตารางท่ี 4-4  พบวา่ ก่อนจดักิจกรรมการประกวดออกแบบผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัย ์
นกัเรียนมีระดบัความถ่ีในการแสดงออกทางพฤติกรรมดา้นคุณภาพชีวิตของนกัเรียน มีค่าเฉล่ีย 
อยูใ่นระดบัปานกลาง (x̅ =2.63, SD = 0.62) โดยนกัเรียนมีพฤติกรรมดงัต่อไปน้ี 
 1.  นกัเรียนมีความสุขเม่ือไดท้  ากิจกรรมร่วมกบัเพื่อน ๆ มีความถ่ีของพฤติกรรม 
อยูใ่นระดบันาน ๆ คร้ัง (x̅ = 2.50, SD = 0.89) 
 2.  นกัเรียนมีความสมัพนัธ์ท่ีดีกบัเพื่อน ครู และครอบครัว มีความถ่ีของพฤติกรรม 
อยูใ่นระดบัปานกลาง (x̅ = 2.75, SD = 1.00) 
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ตารางท่ี 4-5  รายละเอียดการวิเคราะห์การประเมินพฤติกรรมของนกัเรียนก่อนจดักิจกรรม 
     การประกวดออกแบบผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัย ์ดา้นทกัษะความเป็นผูน้ าของนกัเรียน 
 

ด้านทกัษะความเป็นผู้น า
ของนักเรียน 

ความถี่ในการท าพฤติกรรม 

�̅� SD 
ระดบั 
ความ 
ถี่ 

ตลอด 
เวลา 

บ่อย 
คร้ัง 

ปาน 
กลาง 

นาน ๆ 
คร้ัง 

ไม่ 
เคย 

1. นกัเรียนรับฟัง 
ความคิดเห็นของผูอ่ื้นและ
แสดงความคิดเห็นของ
ตนเองอยา่งมัน่ใจ 

0 
0 

0 
0 

5 
31.25% 

8 
50% 

3 
18.75% 

2.13 0.72 นาน ๆ 
คร้ัง 

       

2. นกัเรียนสามารถท างาน
ร่วมกบัผูอ่ื้นได ้

0 
0 

0 
0 

5 
31.25% 

7 
43.75% 

4 
25% 

2.06 0.77 นาน ๆ 
คร้ัง 

รวม (n = 16)      2.09 0.57 
นาน ๆ 
คร้ัง 

 
 จากตารางท่ี 4-5  พบวา่ ก่อนจดักิจกรรมการประกวดออกแบบผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัย ์
นกัเรียนมีระดบัความถ่ีในการแสดงออกทางพฤติกรรมดา้นทกัษะความเป็นผูน้ าของนกัเรียน  
มีค่าเฉล่ียอยูใ่นระดบันาน ๆ คร้ัง (x̅ = 2.09, SD = 0.57) โดยนกัเรียนมีพฤติกรรมดงัต่อไปน้ี 
 1.  นกัเรียนรับฟังความคิดเห็นของผูอ่ื้นและแสดงความคิดเห็นของตนเองอยา่งมัน่ใจ  
มีความถ่ีของพฤติกรรมอยูใ่นระดบันาน ๆ คร้ัง (x̅ = 2.13, SD = 0.72)  
 2.  นกัเรียนสามารถท างานร่วมกบัผูอ่ื้นได ้มีความถ่ีของพฤติกรรมอยูใ่นระดบั 
นาน ๆ คร้ัง (x̅ = 2.06, SD = 0.77) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



66 

ตารางท่ี 4-6  รายละเอียดการวิเคราะห์การประเมินพฤติกรรมของนกัเรียนก่อนจดักิจกรรม 
     การประกวดออกแบบผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัย ์ดา้นทกัษะการคิดและการเรียนรู้ 
 

ด้านทักษะการคิดและการ
เรียนรู้ 

ความถี่ในการท าพฤติกรรม 

�̅� SD 
ระดบั 
ความ 
ถี่ 

ตลอด 
เวลา 

บ่อย 
คร้ัง 

ปาน 
กลาง 

นาน ๆ 
คร้ัง 

ไม่ 
เคย 

1. นกัเรียนชอบคิดและ
จินตนาการถึงส่ิงต่าง ๆ  
ท่ีเป็นไปได ้

0 
0 

3 
18.75% 

4 
25% 

5 
31.25% 

4 
25% 

2.38 1.09 นาน ๆ 
คร้ัง 

       
2. นกัเรียนไดเ้รียนรู้ 
จากการลงมือปฏิบติัจริง
หรือเรียนรู้นอกหอ้งเรียน 

0 
0 

3 
18.75% 

4 
25% 

6 
37.50% 

3 
18.75% 

2.44 1.03 นาน ๆ 
คร้ัง 

       

รวม (n = 16)      2.41 0.75 
นาน ๆ 
คร้ัง 

 
 จากตารางท่ี 4-6  พบวา่ ก่อนจดักิจกรรมการประกวดออกแบบผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัย ์
นกัเรียนมีระดบัความถ่ีในการแสดงออกทางพฤติกรรมดา้นทกัษะการคิดและการเรียนรู้ มีค่าเฉล่ีย
อยูใ่นระดบันาน ๆ คร้ัง (x̅ = 2.41, SD = 0.75) โดยนกัเรียนมีพฤติกรรมดงัต่อไปน้ี 
 1.  นกัเรียนชอบคิดและจินตนาการถึงส่ิงต่าง ๆ ท่ีเป็นไปได ้มีความถ่ีของพฤติกรรม 
อยูใ่นระดบันาน ๆ คร้ัง (x̅ = 2.38, SD = 1.09) 
 2.  นกัเรียนไดเ้รียนรู้จากการลงมือปฏิบติัจริงหรือเรียนรู้นอกหอ้งเรียน มีความถ่ี 
ของพฤติกรรมอยูใ่นระดบันาน ๆ คร้ัง (x̅ = 2.44, SD = 1.03) 
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ตารางท่ี 4-7  รายละเอียดการวิเคราะห์การประเมินพฤติกรรมของนกัเรียนก่อนจดักิจกรรม 
     การประกวดออกแบบผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัย ์ดา้นสาระวิชาหลกั 
 

ด้านสาระวชิาหลกั 
ความถี่ในการท าพฤติกรรม 

�̅� SD 
ระดบั 
ความ 
ถี่ 

ตลอด 
เวลา 

บ่อย 
คร้ัง 

ปาน 
กลาง 

นาน ๆ 
คร้ัง 

ไม่ 
เคย 

1. นกัเรียนน าความรู้ 
ดา้นการค านวณมาใช ้
ในชีวิตประจ าวนั 

0 
0 

3 
18.75% 

3 
18.75% 

4 
25% 

6 
37.50% 

2.19 1.17 นาน ๆ 
คร้ัง 

       
2. นกัเรียนหาความรู้ 
จากส่ือต่าง ๆ เช่น 
อินเทอร์เน็ต ทีวี หอ้งสมุด 

0 
0 

3 
18.75% 

4 
25% 

4 
25% 

5 
31.25% 

2.31 1.14 นาน ๆ 
คร้ัง 

       

รวม (n = 16)      2.25 0.53 
นาน ๆ 
คร้ัง 

 
 จากตารางท่ี 4-7  พบวา่ ก่อนจดักิจกรรมการประกวดออกแบบผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัย ์
นกัเรียนมีระดบัความถ่ีในการแสดงออกทางพฤติกรรมดา้นสาระวิชาหลกั มีค่าเฉล่ียอยูใ่นระดบั
นาน ๆ คร้ัง (x̅ = 2.25, SD = 0.53) โดยนกัเรียนมีพฤติกรรมดงัต่อไปน้ี  
 1.  นกัเรียนน าความรู้ดา้นการค านวณมาใชใ้นชีวิตประจ าวนั มีความถ่ีของพฤติกรรม 
อยูใ่นระดบันาน ๆ คร้ัง (x̅ = 2.19, SD = 1.17)  
 2.  นกัเรียนหาความรู้จากส่ือต่าง ๆ เช่น อินเทอร์เน็ต ทีวี หอ้งสมุด มีความถ่ี 
ของพฤติกรรมอยูใ่นระดบันาน ๆ คร้ัง (x̅ = 2.31, SD = 1.14) 
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ตารางท่ี 4-8  รายละเอียดการวิเคราะห์การประเมินพฤติกรรมของนกัเรียนก่อนจดักิจกรรม 
     การประกวดออกแบบผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัย ์ดา้น STEM 
 

ด้าน STEM 
ความถี่ในการท าพฤติกรรม 

�̅� SD 
ระดบั 
ความ 
ถี่ 

ตลอด 
เวลา 

บ่อย 
คร้ัง 

ปาน 
กลาง 

นาน ๆ 
คร้ัง 

ไม่ 
เคย 

1. นกัเรียนท างานเป็นทีม 
ช่วยกนัคน้หาขอ้มูล 
วเิคราะห์ และแกปั้ญหา 

0 
0 

2 
12.50% 

5 
31.25% 

5 
31.25% 

4 
25% 

2.31 1.01 นาน ๆ 
คร้ัง 

       
2. นกัเรียนไดส้ร้างผลงาน
ท่ีน าไปใชไ้ดจ้ริง และเป็น
ประโยชน์ต่อผูอ่ื้น 

0 
0 

2 
12.50% 

2 
12.50% 

5 
31.25% 

7 
43.75% 

1.94 1.06 นาน ๆ 
คร้ัง 

       

รวม (n = 16)      2.13 0.88 
นาน ๆ 
คร้ัง 

 
 จากตารางท่ี 4-8  พบวา่ ก่อนจดักิจกรรมการประกวดออกแบบผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัย ์
นกัเรียนมีระดบัความถ่ีในการแสดงออกทางพฤติกรรมดา้น STEM มีค่าเฉล่ียอยูใ่นระดบั 
นาน ๆ คร้ัง (x̅ = 2.13, SD = 0.88) โดยนกัเรียนมีพฤติกรรมดงัต่อไปน้ี 
 1.  นกัเรียนท างานเป็นทีม ช่วยกนัคน้หาขอ้มูล วิเคราะห์ และแกปั้ญหา มีความถ่ี 
ของพฤติกรรมอยูใ่นระดบันาน ๆ คร้ัง (x̅ = 2.31, SD = 1.01)  
 2.  นกัเรียนไดส้ร้างผลงานท่ีน าไปใชไ้ดจ้ริง และเป็นประโยชน์ต่อผูอ่ื้น มีความถ่ี 
ของพฤติกรรมอยูใ่นระดบันาน ๆ คร้ัง (x̅ = 1.94, SD = 1.06) 
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ตารางท่ี 4-9  รายละเอียดการวิเคราะห์การประเมินพฤติกรรมของนกัเรียนก่อนจดักิจกรรม 
     การประกวดออกแบบผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัย ์ดา้น ICT and English 
 

ด้าน ICT and English 
ความถี่ในการท าพฤติกรรม 

�̅� SD 
ระดบั 
ความ 
ถี่ 

ตลอด 
เวลา 

บ่อย 
คร้ัง 

ปาน 
กลาง 

นาน ๆ 
คร้ัง 

ไม่ 
เคย 

1. นกัเรียนใชค้อมพิวเตอร์
และส่ือออนไลน์ 
เพ่ือสืบคน้ขอ้มูลต่าง ๆ 

0 
0 

2 
12.50% 

4 
25% 

8 
50% 

2 
12.50% 

2.38 0.89 นาน ๆ 
คร้ัง 

       
2. นกัเรียนเขา้ชมเวบ็ไซต์
หรือส่ืออ่ืน ๆ ท่ีมีเน้ือหา
เป็นภาษาองักฤษ 

0 
0 

4 
25% 

3 
18.75% 

3 
18.75% 

6 
37.50% 

2.31 1.25 นาน ๆ 
คร้ัง 

       

รวม (n = 16)      2.34 0.66 
นาน ๆ 
คร้ัง 

 
 จากตารางท่ี 4-9  พบวา่ ก่อนจดักิจกรรมการประกวดออกแบบผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัย ์
นกัเรียนมีระดบัความถ่ีในการแสดงออกทางพฤติกรรมดา้น ICT and English มีค่าเฉล่ียอยูใ่นระดบั
นาน ๆ คร้ัง (x̅ = 2.34, SD = 0.66) โดยนกัเรียนมีพฤติกรรมดงัต่อไปน้ี  
 1.  นกัเรียนใชค้อมพิวเตอร์และส่ือออนไลน์เพื่อสืบคน้ขอ้มูลต่าง ๆ มีความถ่ี 
ของพฤติกรรมอยูใ่นระดบันาน ๆ คร้ัง (x̅ = 2.38, SD = 0.89)  
 2.  นกัเรียนเขา้ชมเวบ็ไซตห์รือส่ืออ่ืน ๆ ท่ีมีเน้ือหาเป็นภาษาองักฤษ มีความถ่ี 
ของพฤติกรรมอยูใ่นระดบันาน ๆ คร้ัง (x̅ = 2.31, SD = 1.25) 
 กระบวนการที ่3 การวางแผนปฏิบัติการแบบมีส่วนร่วม 
 หลงัจากท่ีไดก้ าหนดวนัในการจดัประกวดออกแบบผลิตภณัฑ ์ผูอ้  านวยการโรงเรียน 
ผูว้ิจยั คุณครูพงศธร ฉตัรเงิน และคุณครูส าเริง ภูมิทอง ไดร่้วมพดูคุย วางแผนเก่ียวกบักติกา  
เกณฑก์ารตดัสินการประกวด วิธีด าเนินงาน และรางวลัส าหรับผูท่ี้ชนะการประกวด  
ทั้งน้ีทางโรงเรียนมีความเห็นวา่ ควรใหน้กัเรียนท่ีเขา้ร่วมการประกวด เขียนคู่มือเก่ียวกบัผลิตภณัฑ ์
จากเถาวลัยท่ี์ออกแบบไวด้ว้ย เพื่อใหน้กัเรียนในรุ่นต่อ ๆ ไปสามารถท าผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัยน์ั้นได ้
และเพื่อใหผ้ลิตภณัฑข์องโรงเรียนมีความยัง่ยนื 
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 รายละเอียดเก่ียวกบัการประกวดออกแบบผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัย ์โรงเรียนวดัหนองคุม้  
มีดงัน้ี 
 วตัถุประสงค์ของการจัดประกวด 
 1.  เพื่อพฒันาผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัยใ์หมี้รูปลกัษณ์ท่ีแปลกใหม่ 
 2.  เพื่อพฒันาศกัยภาพของนกัเรียนใหมี้ความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์
 กติกาในการจดัประกวด 
 1.  จ  านวนผูเ้ขา้แข่งขนั ทีมละ 3-4 คน ซ่ึงเป็นนกัเรียนในระดบัชั้นมธัยมศึกษาตอนตน้ 
 2.  ใหผู้เ้ขา้แข่งขนัออกแบบผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัย ์โดยไม่จ ากดัจ านวนและชนิด 
ของเถาวลัยท่ี์ใช ้
 3.  ใหผู้เ้ขา้แข่งขนัสร้างสรรคผ์ลงานผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัยท่ี์มีความแปลกใหม่ 
จากผลิตภณัฑเ์ดิมท่ีโรงเรียนมีอยู ่
 4.  ใหผู้เ้ขา้แข่งขนัตั้งช่ือผลงาน พร้อมทั้งอธิบายรายละเอียดเก่ียวกบัผลิตภณัฑท่ี์ท าข้ึน 
 เกณฑ์ในการตัดสินการประกวด 
 ใหค้ณะกรรมการตดัสินพิจารณาตดัสินตามเกณฑใ์นแบบใหค้ะแนนท่ีก าหนด 
 1.  ความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์20 คะแนน 
 2.  ความสวยงาม 20 คะแนน 
 3.  ความประณีต 20 คะแนน 
 4.  ความคงทนแขง็แรง 20 คะแนน  
 5.  การน าไปใชไ้ดจ้ริง 20 คะแนน 
 (รวม 100 คะแนน) 
 รางวลัในการประกวด 
 1.  รางวลัชนะเลิศ รางวลัละ 1,000 บาท 
 2.  รางวลัรองชนะเลิศอนัดบัหน่ึง รางวลัละ 800 บาท 
 3.  รางวลัรองชนะเลิศอนัดบัสอง รางวลัละ 400 บาท 
 และผลงานท่ีส่งเขา้ร่วมการประกวดจะไดรั้บเกียรติบตัรทุกผลงาน** 
 นกัเรียนท่ีเขา้ร่วมการประกวดต่างช่วยกนัออกแบบผลิตภณัฑข์องกลุ่มตนเอง  
มีการปรึกษาคุณครูและขอความเห็นจากคนในครอบครัวซ่ึงท างานหตัถกรรมเป็นอาชีพเสริม 
อยูแ่ลว้ เม่ือแต่ละกลุ่มตกลงกนัไดว้า่จะท าผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัยอ์อกมาเป็นแบบไหน  
นกัเรียนไดร่้างคู่มือในการท า และมีการฝึกซอ้ม ลองผดิลองถูก จนไดผ้ลิตภณัฑจ์ากเถาวลัยท่ี์ถูกใจ
ทีมของตนเอง 
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 ทางดา้นผูว้ิจยัไดเ้ตรียมงานประกวดออกแบบผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัย ์โดยเร่ิมตั้งแต่ 
การเตรียมป้ายไวนิลงานประกวดออกแบบผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัย ์การจดัเตรียมขนมเบรก จดัเตรียม 
ใบคะแนน ใบเกียรติบตัร และเงินรางวลั 
 

 
 
ภาพท่ี 4-8  ป้ายไวนิลงานประกวดออกแบบผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัย ์

 
 กระบวนการที่ 4 การปฏิบัติและถอดประสบการณ์แบบมส่ีวนร่วม 
 ผูว้ิจยัเดินทางถึงโรงเรียนวดัหนองคุม้ ทางโรงเรียนไดจ้ดัเตรียมสถานท่ี 
เพื่อการจดัประกวดไว ้ผูว้ิจยัและทางโรงเรียนพดูคุยรายละเอียดงานเลก็นอ้ย จากนั้นเม่ือถึงเวลา 
อนัสมควร สุนนัท ์พอดี ผูอ้  านวยการโรงเรียนวดัหนองคุม้ไดก้ล่าวเร่ิมการประกวดออกแบบ
ผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัย ์นกัเรียนแต่ละกลุ่มไดล้งมือท าช้ินงานของตนเอง ตามท่ีไดร่้างและออกแบบ
ไวแ้ลว้ โดยใชเ้วลากลุ่มละ 2 ชัว่โมง ผูว้ิจยัและคณะกรรมการตดัสินการประกวดไดร่้วมกนั 
เดินสงัเกตการณ์นกัเรียนท่ีเขา้ร่วมการประกวดแต่ละกลุ่ม พบวา่ สมาชิกในแต่ละกลุ่มแบ่งหนา้ท่ี 
กนัท า แต่ละคนรับผดิชอบหนา้ท่ีของตนเอง ตั้งใจท าผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัยข์องกลุ่มตนเอง มีพดูคุย
สอบถามกนับา้ง บางกลุ่มกห็ยอกลอ้สนุกสนานเฮฮากนัตามประสา 
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ภาพท่ี 4-9  บรรยากาศในงานจดัประกวดออกแบบผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัยแ์ละนกัเรียนท่ีเขา้ร่วม 

  การประกวดลงมือท าช้ินงาน 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
ภาพท่ี 4-10  นกัเรียนท าผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัยต์ามท่ีออกแบบไว ้
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ภาพท่ี 4-11  นกัเรียนแบ่งกนัท าผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัยต์ามท่ีแต่ละคนรับผดิชอบ 
 
 ข้อมูลทัว่ไปของนักเรียนทีเ่ข้าร่วมการประกวดออกแบบผลติภัณฑ์จากเถาวลัย์  
 นกัเรียนท่ีเขา้ร่วมการประกวดส่วนใหญ่เป็นเพศหญิง (ร้อยละ 62.5) และเพศชาย  
(ร้อยละ 37.5) ส่วนใหญ่มีการศึกษาอยูใ่นระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 (ร้อยละ 37.5) รองลงมา 
มีการศึกษาอยูใ่นระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 (ร้อยละ 31.25) และระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3  
(ร้อยละ 31.25)  
 

ตารางท่ี 4-10  ขอ้มูลทัว่ไปของนกัเรียนท่ีเขา้ร่วมการประกวด     
 

ข้อมูลทัว่ไป จ านวน (คน) ร้อยละ 

เพศ   
       ชาย 6 37.5 
       หญิง 10 62.5 
ระดับการศึกษา   
       มธัยมศึกษาปีท่ี 1 6 37.50 
       มธัยมศึกษาปีท่ี 2 5 31.25 
       มธัยมศึกษาปีท่ี 3 5 31.25 

 
 เม่ือครบก าหนดเวลา 2 ชัว่โมง นกัเรียนแต่ละกลุ่มท าผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัยข์องกลุ่ม
ตนเองเสร็จเรียบร้อย นกัเรียนน าผลงานท่ีท าเสร็จเรียบร้อยแลว้มาวางเรียงกนั จากนั้นกช่็วยกนั 
เกบ็เศษเถาวลัยแ์ละอุปกรณ์ท่ีใช ้เตรียมน าเสนอผลงานของแต่ละกลุ่ม ในระหวา่งนั้นผูว้ิจยั 
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และคณะกรรมการตดัสินการประกวดไดเ้ดินดูผลงานของแต่ละกลุ่ม เพื่อเป็นการพกัเบรกทานขนม
ใหก้บันกัเรียนท่ีเขา้ร่วมการประกวด 
 หลงัจากนั้นนกัเรียนแต่ละกลุ่มไดน้ าเสนอช้ินงานของตนเอง โดยกล่าวถึงวสัดุท่ีใช ้ 
การน าไปใช ้และแรงบนัดาลใจในการท า มีการซกัถามเก่ียวกบัรายละเอียดของช้ินงาน 
จากคณะกรรมการผูต้ดัสิน  
 
 
 
 
 
 
  
 
 

 
ภาพท่ี 4-12  นกัเรียนท่ีเขา้ร่วมการประกวดนัง่ฟังการน าเสนอของแต่ละกลุ่มและนกัเรียนน าเสนอ
ผลงานของกลุ่มตนเอง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพท่ี 4-13  นกัเรียนน าเสนอผลงานของกลุ่มตนเอง 
 
 
 



75 

 หลงัจากนั้นเม่ือไดฟั้งการน าเสนอผลงานของแต่ละกลุ่มและซกัถามขอ้สงสยั 
เก่ียวกบัผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัยแ์ลว้ ผูว้ิจยัและคณะกรรมการตดัสินการประกวดไดใ้หค้ะแนน 
ตามเกณฑก์ารตดัสิน  

เกณฑก์ารตดัสินการประกวด คณะกรรมการตดัสินพิจารณาตดัสินตามเกณฑ ์ดงัน้ี 
 
ตารางท่ี 4-11  เกณฑก์ารตดัสินการประกวด 
 

เกณฑ์การตัดสินการประกวด คะแนน 
1.  ความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์
1.1  มีความคิดสร้างสรรคใ์นการออกแบบผลิตภณัฑ ์
1.2  ผลิตภณัฑมี์เอกลกัษณ์เฉพาะตวัและมีความแปลกใหม่จาก
ผลิตภณัฑเ์ดิม 

20 

2.  ความสวยงาม 
2.1  ผลิตภณัฑมี์ความสวยงาม มีความทนัสมยั มีรูปร่าง รูปทรง
และขนาดท่ีเหมาะสม 
2.2  มีการเลือกใชว้สัดุท่ีเหมาะสมกบัผลิตภณัฑ ์

20 

3.  ความประณีต 
3.1  ลวดลายของผลิตภณัฑมี์ความละเอียดประณีต 
3.2  มีความใส่ใจในทุกรายละเอียดของผลิตภณัฑ ์

20 

4.  ความคงทนแขง็แรง 
4.1  ผลิตภณัฑมี์ความมัน่คงแขง็แรง ไม่แตกหกัง่าย 
4.2  ผลิตภณัฑท์นทานต่อการใชง้าน 

20 

5.  การน าไปใชไ้ดจ้ริง 
5.1  ผลิตภณัฑมี์ประโยชน์ใชส้อย มีประสิทธิภาพในการใชง้าน 
5.2  สามารถน ามาผลิตซ ้าและใชง้านไดจ้ริง 

20 

รวม 100 
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ภาพท่ี 4-14  คณะกรรมการซกัถามเก่ียวกบัผลิตภณัฑแ์ละลงคะแนนตามเกณฑก์ารตดัสิน 
 
 หลงัจากท่ีผูว้จิยัและคณะกรรมการไดล้งคะแนนกนัเป็นท่ีเรียบร้อยแลว้ กไ็ดท้  าการรวม
คะแนน โดยผลการตดัสินการประกวดออกมาดงัน้ี 
 รางวลัท่ี 1 ช่ือผลงาน: วงเดือนจากเถาวลัย ์
 

 
 

ภาพท่ี 4-15  ผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัยท่ี์ไดร้างวลัท่ี 1 
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 รางวลัท่ี 2 ช่ือผลงาน: ตะกร้าส่ีเหล่ียม 
 

 
 

ภาพท่ี 4-16  ผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัยท่ี์ไดร้างวลัท่ี 2 
 
 รางวลัท่ี 3 ช่ือผลงาน : ตะกร้าจากเถาวลัย ์
 

 
 

ภาพท่ี 4-17  ผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัยท่ี์ไดร้างวลัท่ี 3 
  

 เม่ือประกาศผลการตดัสินเป็นท่ีเรียบร้อยแลว้ ผูว้ิจยัไดเ้รียนเชิญสุนนัท ์พอดี 
ผูอ้  านวยการโรงเรียนวดัหนองคุม้ เป็นผูม้อบเกียรติบตัรและเงินรางวลัใหก้บันกัเรียน 
ท่ีชนะการประกวด และท าการถ่ายภาพร่วมกนัระหวา่งผูว้ิจยั ผูอ้  านวยการโรงเรียน คุณครู  
และนกัเรียนโรงเรียนวดัหนองคุม้ 
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ภาพท่ี 4-18  ผูอ้  านวยการโรงเรียนมอบเกียรติบตัรและถ่ายภาพร่วมกนั 
 
 ผูว้ิจยัไดติ้ดต่อสถานท่ีในพื้นท่ีบริเวณโดยรอบโรงเรียนวดัหนองคุม้ เพื่อจดัท า 
สาธารณกศุล โดยเป็นการท าสาธารณกศุลร่วมกนัระหวา่งโรงเรียนและชุมชนโดยรอบโรงเรียน  
ซ่ึงสถานท่ีท่ีเขา้ไปจดัท าสาธารณกศุล คือ องคก์ารบริหารส่วนต าบลค าโตนด 
และสถานีอนามยัค าโตนด ผูว้ิจยัไดม้อบผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัยข์องโรงเรียน ซ่ึงผลิตภณัฑท์ั้งหมดน้ี
ลว้นเป็นฝีมือของนกัเรียนในโรงเรียนวดัหนองคุม้ ไดแ้ก่ ตะกร้า กระเชา้ และรถจกัรยานเถาวลัย ์
เพื่อใหอ้งคก์ารบริหารส่วนต าบลค าโตนดและสถานีอนามยัค าโตนดไดน้ าผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัย ์
ไปใชใ้หเ้กิดประโยชน ์
 องคก์ารบริหารส่วนต าบลค าโตนดไดน้ าผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัยม์อบต่อใหก้บัชาวบา้น 
ในชุมชน บางส่วนน าไปจดักระเชา้ บางส่วนน าไปใส่ของ และแจกใหก้บัชาวบา้นตามกิจกรรม 
ต่าง ๆ ท่ีองคก์ารบริหารส่วนต าบลค าโตนดไดจ้ดัข้ึน ไดแ้ก่ งานสืบสานประเพณีสงกรานต ์
ประจ าปี พ.ศ. 2560 ส่วนสถานีอนามยัค าโตนดไดน้ าผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัยไ์ปจดัเป็นกระเชา้ดอกไม ้
มอบใหก้ าลงัใจคนป่วยและผูม้าใชบ้ริการท่ีสถานีอนามยั 
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 จากการพดูคุยกบั ร้อยเอกมงคล รุพนัธ์ เลขานุการนายกองคก์ารบริหารส่วนต าบล 
ค าโตนด ท่านไดก้ล่าววา่ การจดัท าสาธารณกศุลโดยการสนบัสนุนผลงานผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัย์
ของนกัเรียนโรงเรียนวดัหนองคุม้เป็นกิจกรรมท่ีดี น่าสนบัสนุน เพราะทางต าบลหนองคุม้  
อ าเภอประจนัตคาม จงัหวดัปราจีนบุรีมีปัญหาเดก็ยากจน ครอบครัวของเดก็ส่วนใหญ่หาเชา้กินค ่า 
การจดักิจกรรมน้ีเป็นการช่วยใหเ้ดก็ท่ียากจนมีรายไดเ้สริมเพื่อช่วยครอบครัว ช่วยแกปั้ญหาเดก็เกเร 
และลดปัญหายาเสพติดในชุมชน 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพท่ี 4-19  เลขานุการนายกองคก์ารบริหารส่วนต าบลค าโตนด และเจา้หนา้ท่ีสถานีอนามยั 
    ค  าโตนดรับมอบผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัยข์องโรงเรียน 
 
 หลงัจากจดักิจกรรมการประกวดออกแบบผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัยเ์สร็จ ผูว้ิจยัไดป้ระเมิน
พฤติกรรมนกัเรียนท่ีเขา้ร่วมการประกวดออกแบบผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัย ์จ านวน 16 คน  
ดว้ยแบบสอบถามพฤติกรรมของนกัเรียนในดา้นต่าง ๆ ตามตวัช้ีวดัเชิงผลลพัธ์ ซ่ึงมีรายละเอียด 
ผลการประเมินพฤติกรรมของนกัเรียนหลงัจดักิจกรรมการประกวด ดงัต่อไปน้ี 
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ตารางท่ี 4-12  รายละเอียดการวิเคราะห์การประเมินพฤติกรรมของนกัเรียนหลงัจดักิจกรรม 
      การประกวดออกแบบผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัย ์ดา้นค่านิยมส าคญั 

 

ด้านค่านิยมส าคัญ 
ความถี่ในการท าพฤติกรรม 

�̅� SD 
ระดบั 
ความ 
ถี่ 

ตลอด 
เวลา 

บ่อย 
คร้ัง 

ปาน 
กลาง 

นาน ๆ 
คร้ัง 

ไม่ 
เคย 

1. นกัเรียนมีความอดทน 
และมุ่งมัน่ในการท า 
ส่ิงต่าง ๆ 

2 
12.50% 

8 
50% 

6 
37.50% 

0 
0 

0 
0 

3.75 0.68 ปาน
กลาง 

       
2. นกัเรียนมี 
ความเอ้ือเฟ้ือเผื่อแผ ่
ช่วยเหลือผูอ่ื้นโดยไม่หวงั
ส่ิงตอบแทน 

3 
18.75% 

6 
37.50% 

7 
43.75% 

0 
0 

0 
0 

3.75 0.77 ปาน
กลาง 

       

รวม (n = 16)      3.75 0.62 
ปาน
กลาง 

 
จากตารางท่ี 4-12  พบวา่ หลงัจดักิจกรรมการประกวดออกแบบผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัย ์

นกัเรียนมีระดบัความถ่ีในการแสดงออกทางพฤติกรรมดา้นค่านิยมส าคญั มีค่าเฉล่ียอยูใ่นระดบั 
ปานกลาง (x̅ = 3.75, SD = 0.62) โดยนกัเรียนมีพฤติกรรมดงัต่อไปน้ี  
 1.  นกัเรียนมีความอดทน และมุ่งมัน่ในการท าส่ิงต่าง ๆ มีความถ่ีของพฤติกรรม 
อยูใ่นระดบัปานกลาง (x̅ = 3.75, SD = 0.68)  
 2.  นกัเรียนมีความเอ้ือเฟ้ือเผือ่แผ ่ช่วยเหลือผูอ่ื้นโดยไม่หวงัส่ิงตอบแทน มีความถ่ี 
ของพฤติกรรมอยูใ่นระดบัปานกลาง (x̅ = 3.75, SD = 0.77) 
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ตารางท่ี 4-13  รายละเอียดการวิเคราะห์การประเมินพฤติกรรมของนกัเรียนหลงัจดักิจกรรม 
       การประกวดออกแบบผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัย ์ดา้นมีความประพฤติดี 
 

ด้านมคีวามประพฤติดี 
ความถี่ในการท าพฤติกรรม 

�̅� SD 
ระดบั 
ความ 
ถี่ 

ตลอด 
เวลา 

บ่อย 
คร้ัง 

ปาน 
กลาง 

นาน ๆ 
คร้ัง 

ไม่ 
เคย 

1. นกัเรียนปฏิบติัตาม
กฎระเบียบของโรงเรียน 

4 
25% 

6 
37.50% 

6 
37.50% 

0 
0 

0 
0 

3.88 0.81 บ่อย 
คร้ัง 

2. นกัเรียนอาสาช่วยงาน 
ต่าง ๆ ของโรงเรียน  
โดยท่ีคุณครูไม่ตอ้งร้องขอ 

4 
0 

8 
0 

4 
18.75% 

0 
43.75% 

0 
37.50% 

4.00 0.73 บ่อย 
คร้ัง 

       

รวม (n = 16)      3.94 0.27 
บ่อย 
คร้ัง 

 
 จากตารางท่ี 4-13  พบวา่ หลงัจดักิจกรรมการประกวดออกแบบผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัย ์
นกัเรียนมีระดบัความถ่ีในการแสดงออกทางพฤติกรรมดา้นมีความประพฤติดี มีค่าเฉล่ียอยูใ่นระดบั
บ่อยคร้ัง (x̅ = 3.94, SD = 0.27) โดยนกัเรียนมีพฤติกรรมดงัต่อไปน้ี  
 1.  นกัเรียนปฏิบติัตามกฎระเบียบของโรงเรียน มีความถ่ีของพฤติกรรมอยูใ่นระดบั
บ่อยคร้ัง (x̅ = 3.88, SD = 0.81)  
 2.  นกัเรียนอาสาช่วยงานต่าง ๆ ของโรงเรียน โดยท่ีคุณครูไม่ตอ้งร้องขอ มีความถ่ี 
ของพฤติกรรมอยูใ่นระดบับ่อยคร้ัง (x̅ = 4.00, SD = 0.73) 
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ตารางท่ี 4-14  รายละเอียดการวิเคราะห์การประเมินพฤติกรรมของนกัเรียนหลงัจดักิจกรรม 
       การประกวดออกแบบผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัย ์ดา้นกิจกรรมเสริมหลกัสูตร 
 

ด้านกจิกรรมเสริม
หลกัสูตร 

ความถี่ในการท าพฤติกรรม 

�̅� SD 
ระดบั 
ความ 
ถี่ 

ตลอด 
เวลา 

บ่อย 
คร้ัง 

ปาน 
กลาง 

นาน ๆ 
คร้ัง 

ไม่ 
เคย 

1. นกัเรียนมีส่วนร่วมใน
กิจกรรมชมรม/ชุมนุมของ
โรงเรียน 

4 
25% 

6 
37.50% 

6 
37.50% 

0 
0 

0 
0 

3.88 0.81 บ่อย 
คร้ัง 

       
2. นกัเรียนไดเ้ขา้ร่วม
กิจกรรมท่ีช่วยเหลือชุมชน
ของตนเอง 

3 
18.75% 

5 
31.25% 

8 
50% 

0 
0 

0 
0 

3.69 0.79 บ่อย 
คร้ัง 

       

รวม (n = 16)      3.78 0.49 
บ่อย 
คร้ัง 

 
 จากตารางท่ี 4-14  พบวา่ หลงัจดักิจกรรมการประกวดออกแบบผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัย ์
นกัเรียนมีระดบัความถ่ีในการแสดงออกทางพฤติกรรมดา้นกิจกรรมเสริมหลกัสูตร มีค่าเฉล่ีย 
อยูใ่นระดบับ่อยคร้ัง (x̅ = 3.78, SD = 0.49) โดยนกัเรียนมีพฤติกรรมดงัต่อไปน้ี  
 1.  นกัเรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมชมรม/ชุมนุมของโรงเรียน มีความถ่ีของพฤติกรรม 
อยูใ่นระดบับ่อยคร้ัง (x̅ = 3.88, SD = 0.81)  
 2.  นกัเรียนไดเ้ขา้ร่วมกิจกรรมท่ีช่วยเหลือชุมชนของตนเอง มีความถ่ีของพฤติกรรม 
อยูใ่นระดบับ่อยคร้ัง (x̅ = 3.69, SD = 0.79) 
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ตารางท่ี 4-15  รายละเอียดการวิเคราะห์การประเมินพฤติกรรมของนกัเรียนหลงัจดักิจกรรม 
       การประกวดออกแบบผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัย ์ดา้นคุณภาพชีวิตของนกัเรียน 
 

ด้านคุณภาพชีวิตของ
นักเรียน 

ความถี่ในการท าพฤติกรรม 

�̅� SD 
ระดบั 
ความ 
ถี่ 

ตลอด 
เวลา 

บ่อย 
คร้ัง 

ปาน 
กลาง 

นาน ๆ 
คร้ัง 

ไม่ 
เคย 

1. นกัเรียนมีความสุข 
เม่ือไดท้  ากิจกรรมร่วม 
กบัเพ่ือน ๆ 

8 
50% 

4 
25% 

4 
25% 

0 
0 

0 
0 

4.25 0.86 ตลอด 
เวลา 

       
2. นกัเรียนมีความสัมพนัธ์
ท่ีดีกบัเพ่ือน ครู และ
ครอบครัว 

4 
25% 

8 
50% 

4 
25% 

0 
0 

0 
0 

4.00 0.73 บ่อย 
คร้ัง 

       

รวม (n = 16)      4.13 0.62 
บ่อย 
คร้ัง 

 
 จากตารางท่ี 4-15  พบวา่ หลงัจดักิจกรรมการประกวดออกแบบผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัย ์
นกัเรียนมีระดบัความถ่ีในการแสดงออกทางพฤติกรรมดา้นคุณภาพชีวิตของนกัเรียน มีค่าเฉล่ีย 
อยูใ่นระดบับ่อยคร้ัง (x̅ = 4.13, SD = 0.62) โดยนกัเรียนมีพฤติกรรมดงัต่อไปน้ี  
 1.  นกัเรียนมีความสุขเม่ือไดท้  ากิจกรรมร่วมกบัเพื่อน ๆ มีความถ่ีของพฤติกรรม 
อยูใ่นระดบัตลอดเวลา (x̅ = 4.25, SD = 0.86)  
 2.  นกัเรียนมีความสมัพนัธ์ท่ีดีกบัเพื่อน ครู และครอบครัว มีความถ่ีของพฤติกรรม 
อยูใ่นระดบับ่อยคร้ัง (x̅ = 4.00, SD = 0.73) 
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ตารางท่ี 4-16  รายละเอียดการวิเคราะห์การประเมินพฤติกรรมของนกัเรียนหลงัจดักิจกรรม 
       การประกวดออกแบบผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัย ์ดา้นทกัษะความเป็นผูน้ าของนกัเรียน 
 

ด้านทกัษะความเป็นผู้น า
ของนักเรียน 

ความถี่ในการท าพฤติกรรม 

�̅� SD 
ระดบั 
ความ 
ถี่ 

ตลอด 
เวลา 

บ่อย 
คร้ัง 

ปาน 
กลาง 

นาน ๆ 
คร้ัง 

ไม่ 
เคย 

1. นกัเรียนรับฟัง 
ความคิดเห็นของผูอ่ื้นและ 
แสดงความคิดเห็น 
ของตนเองอยา่งมัน่ใจ 

3 
18.75% 

7 
43.75% 

6 
37.50% 

0 
0 

0 
0 

3.81 0.75 บ่อย 
คร้ัง 

       

2. นกัเรียนสามารถท างาน
ร่วมกบัผูอ่ื้นได ้

7 
43.75% 

4 
25% 

5 
31.25% 

0 
0 

0 
0 

4.13 0.89 บ่อย 
คร้ัง 

       

รวม (n = 16)      3.97 0.22 
บ่อย 
คร้ัง 

 
 จากตารางท่ี 4.16  พบวา่ หลงัจดักิจกรรมการประกวดออกแบบผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัย ์
นกัเรียนมีระดบัความถ่ีในการแสดงออกทางพฤติกรรมดา้นทกัษะความเป็นผูน้ าของนกัเรียน  
มีค่าเฉล่ียอยูใ่นระดบับ่อยคร้ัง (x̅ = 3.97, SD = 0.22) โดยนกัเรียนมีพฤติกรรมดงัต่อไปน้ี  
 1.  นกัเรียนรับฟังความคิดเห็นของผูอ่ื้นและแสดงความคิดเห็นของตนเองอยา่งมัน่ใจ  
มีความถ่ีของพฤติกรรมอยูใ่นระดบับ่อยคร้ัง (x̅ = 3.81, SD = 0.75)  
 2.  นกัเรียนสามารถท างานร่วมกบัผูอ่ื้นได ้มีความถ่ีของพฤติกรรมอยูใ่นระดบับ่อยคร้ัง 
(x̅ = 4.13, SD = 0.89) 
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ตารางท่ี 4-17  รายละเอียดการวิเคราะห์การประเมินพฤติกรรมของนกัเรียนหลงัจดักิจกรรม 
       การประกวดออกแบบผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัย ์ดา้นทกัษะการคิดและการเรียนรู้ 
 

ด้านทักษะการคิดและ 
การเรียนรู้ 

ความถี่ในการท าพฤติกรรม 

�̅� SD 
ระดบั 
ความ 
ถี่ 

ตลอด 
เวลา 

บ่อย 
คร้ัง 

ปาน 
กลาง 

นาน ๆ 
คร้ัง 

ไม่ 
เคย 

1. นกัเรียนชอบคิดและ
จินตนาการถึงส่ิงต่าง ๆ  
ท่ีเป็นไปได ้

5 
31.25% 

8 
50% 

3 
18.75% 

0 
0 

0 
0 

4.13 0.72 บ่อย 
คร้ัง 

       
2. นกัเรียนไดเ้รียนรู้จาก
การลงมือปฏิบติัจริงหรือ
เรียนรู้นอกหอ้งเรียน 

7 
43.75% 

7 
43.75% 

2 
12.50% 

0 
0 

0 
0 

4.31 0.70 ตลอด 
เวลา 

       

รวม (n = 16)      4.22 0.57 
ตลอด 
เวลา 

 
 จากตารางท่ี 4-17  พบวา่ หลงัจดักิจกรรมการประกวดออกแบบผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัย ์
นกัเรียนมีระดบัความถ่ีในการแสดงออกทางพฤติกรรมดา้นทกัษะการคิดและการเรียนรู้ มีค่าเฉล่ีย
อยูใ่นระดบัตลอดเวลา (x̅ = 4.22, SD = 0.57) โดยนกัเรียนมีพฤติกรรมดงัต่อไปน้ี  
 1.  นกัเรียนชอบคิดและจินตนาการถึงส่ิงต่าง ๆ ท่ีเป็นไปได ้มีความถ่ีของพฤติกรรม 
อยูใ่นระดบับ่อยคร้ัง (x̅ = 4.13, SD = 0.72)  
 2.  นกัเรียนไดเ้รียนรู้จากการลงมือปฏิบติัจริงหรือเรียนรู้นอกหอ้งเรียน มีความถ่ี 
ของพฤติกรรมอยูใ่นระดบัตลอดเวลา (x̅ = 4.31, SD = 0.70) 
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ตารางท่ี 4-18  รายละเอียดการวิเคราะห์การประเมินพฤติกรรมของนกัเรียนหลงัจดักิจกรรม 
       การประกวดออกแบบผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัย ์ดา้นสาระวิชาหลกั 
 

ด้านสาระวชิาหลกั 
ความถี่ในการท าพฤติกรรม 

�̅� SD 
ระดบั 
ความ 
ถี่ 

ตลอด 
เวลา 

บ่อย 
คร้ัง 

ปาน 
กลาง 

นาน ๆ 
คร้ัง 

ไม่ 
เคย 

1. นกัเรียนน าความรู้ดา้น
การค านวณมาใชใ้น
ชีวิตประจ าวนั 

9 
56.25% 

4 
25% 

3 
18.75% 

0 
0 

0 
0 

4.38 0.81 ตลอด 
เวลา 

       
2. นกัเรียนหาความรู้จาก
ส่ือต่าง ๆ เช่น 
อินเทอร์เน็ต ทีวี หอ้งสมุด 

5 
31.25% 

6 
37.50% 

5 
31.25% 

0 
0 

0 
0 

4.00 0.82 ตลอด 
เวลา 

       

รวม (n = 16)      4.19 0.35 
ตลอด 
เวลา 

 
 จากตารางท่ี 4-18  พบวา่ หลงัจดักิจกรรมการประกวดออกแบบผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัย ์
นกัเรียนมีระดบัความถ่ีในการแสดงออกทางพฤติกรรมดา้นสาระวิชาหลกั มีค่าเฉล่ียอยูใ่นระดบั
ตลอดเวลา (x̅ = 4.19, SD = 0.35) โดยนกัเรียนมีพฤติกรรมดงัต่อไปน้ี  
 1.  นกัเรียนน าความรู้ดา้นการค านวณมาใชใ้นชีวิตประจ าวนั มีความถ่ีของพฤติกรรม 
อยูใ่นระดบัตลอดเวลา (x̅ = 4.38, SD = 0.81)  
 2.  นกัเรียนหาความรู้จากส่ือต่าง ๆ เช่น อินเทอร์เน็ต ทีวี หอ้งสมุด มีความถ่ี 
ของพฤติกรรมอยูใ่นระดบัตลอดเวลา (x̅ = 4.00, SD = 0.82) 
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ตารางท่ี 4-19  รายละเอียดการวิเคราะห์การประเมินพฤติกรรมของนกัเรียนหลงัจดักิจกรรม 
       การประกวดออกแบบผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัย ์ดา้น STEM 
 

ด้าน STEM 
ความถี่ในการท าพฤติกรรม 

�̅� SD 
ระดบั 
ความ 
ถี่ 

ตลอด 
เวลา 

บ่อย 
คร้ัง 

ปาน 
กลาง 

นาน ๆ 
คร้ัง 

ไม่ 
เคย 

1. นกัเรียนท างานเป็นทีม 
ช่วยกนัคน้หาขอ้มูล 
วเิคราะห์ และแกปั้ญหา 

2 
12.50% 

10 
62.50% 

4 
25% 

0 
0 

0 
0 

3.88 0.62 บ่อย 
คร้ัง 

       
2. นกัเรียนไดส้ร้างผลงาน
ท่ีน าไปใชไ้ดจ้ริง และเป็น
ประโยชน์ต่อผูอ่ื้น 

8 
50% 

5 
31.25% 

3 
18.75% 

0 
0 

0 
0 

4.31 0.79 ตลอด 
เวลา 

       

รวม (n = 16)      4.09 0.75 
บ่อย 
คร้ัง 

 
 จากตารางท่ี 4-19  พบวา่ หลงัจดักิจกรรมการประกวดออกแบบผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัย ์
นกัเรียนมีระดบัความถ่ีในการแสดงออกทางพฤติกรรมดา้น STEM มีค่าเฉล่ียอยูใ่นระดบับ่อยคร้ัง 
(x̅ = 4.09, SD = 0.75) โดยนกัเรียนมีพฤติกรรมดงัต่อไปน้ี  
 1.  นกัเรียนท างานเป็นทีม ช่วยกนัคน้หาขอ้มูล วิเคราะห์ และแกปั้ญหา มีความถ่ี 
ของพฤติกรรมอยูใ่นระดบับ่อยคร้ัง (x̅ = 3.88, SD = 0.62)  
 2.  นกัเรียนไดส้ร้างผลงานท่ีน าไปใชไ้ดจ้ริง และเป็นประโยชน์ต่อผูอ่ื้น มีความถ่ี 
ของพฤติกรรมอยูใ่นระดบัตลอดเวลา (x̅ = 4.31, SD = 0.79) 
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ตารางท่ี 4-20  รายละเอียดการวิเคราะห์การประเมินพฤติกรรมของนกัเรียนหลงัจดักิจกรรม 
       การประกวดออกแบบผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัย ์ดา้น ICT and English 
 

ด้าน ICT and English 
ความถี่ในการท าพฤติกรรม 

�̅� SD 
ระดบั 
ความ 
ถี่ 

ตลอด 
เวลา 

บ่อย 
คร้ัง 

ปาน 
กลาง 

นาน ๆ 
คร้ัง 

ไม่ 
เคย 

1. นกัเรียนใชค้อมพิวเตอร์
และส่ือออนไลน์ 
เพ่ือสืบคน้ขอ้มูลต่าง ๆ 

4 
25% 

9 
56.25% 

3 
18.75% 

0 
0 

0 
0 

4.06 0.68 บ่อย 
คร้ัง 

       
2. นกัเรียนเขา้ชมเวบ็ไซต์
หรือส่ืออ่ืน ๆ ท่ีมีเน้ือหา
เป็นภาษาองักฤษ 

7 
43.75% 

5 
31.25% 

4 
25% 

0 
0 

0 
0 

4.19 0.83 บ่อย 
คร้ัง 

       

รวม (n = 16)      4.13 0.44 
บ่อย 
คร้ัง 

 
 จากตารางท่ี 4-20  พบวา่ หลงัจดักิจกรรมการประกวดออกแบบผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัย ์
นกัเรียนมีระดบัความถ่ีในการแสดงออกทางพฤติกรรมดา้น ICT and English มีค่าเฉล่ียอยูใ่นระดบั
บ่อยคร้ัง (x̅ = 4.13, SD = 0.44) โดยนกัเรียนมีพฤติกรรมดงัต่อไปน้ี  
 1.  นกัเรียนใชค้อมพิวเตอร์และส่ือออนไลน์เพื่อสืบคน้ขอ้มูลต่าง ๆ มีความถ่ี 
ของพฤติกรรมอยูใ่นระดบับ่อยคร้ัง (x̅ = 4.06, SD = 0.68)  
 2.  นกัเรียนเขา้ชมเวบ็ไซตห์รือส่ืออ่ืน ๆ ท่ีมีเน้ือหาเป็นภาษาองักฤษ มีความถ่ี 
ของพฤติกรรมอยูใ่นระดบับ่อยคร้ัง (x̅ = 4.19, SD = 0.83) 
 ผูว้ิจยัไดเ้ปรียบเทียบพฤติกรรมของนกัเรียนก่อนและหลงัการจดักิจกรรมการประกวด
ออกแบบผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัย ์โดยใชแ้บบสอบถามพฤติกรรมของนกัเรียน สามารถสรุปตาม
ตวัช้ีวดัเชิงผลลพัธ์ (Outcome) ไดด้งัน้ี 
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ตารางท่ี 4-21  เปรียบเทียบพฤติกรรมของนกัเรียนก่อนและหลงัการจดักิจกรรมการประกวด 
       ออกแบบผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัย ์แบ่งตามตวัช้ีวดัเชิงผลลพัธ์ (Outcome) 
 

พฤติกรรมของนักเรียน 
ค่าเฉลีย่ความถี่ใน
การท าพฤตกิรรม
ก่อนจัดกจิกรรม 

ค่าเฉลีย่ความถี่ใน
การท าพฤตกิรรม
หลงัจัดกจิกรรม 

การเปลีย่นแปลง 
อตัราการ

เปลีย่นแปลง 
ทีเ่พิม่ขึน้ 

1.  ดา้นค่านิยมส าคญั 2.66 3.75 +1.09 40.98% 
2.  ดา้นมีความประพฤติดี 2.41 3.94 +1.53 63.49% 
3.  ดา้นกิจกรรมเสริม 
     หลกัสูตร 

2.56 3.78 +1.22 47.66% 

4.  ดา้นคุณภาพชีวิต 
     ของนกัเรียน 

2.63 4.13 +1.50 57.03% 

5.  ดา้นทกัษะความเป็นผูน้ า 
     ของนกัเรียน 

2.09 3.97 +1.88 89.95% 

6.  ดา้นทกัษะการคิด 
     และการเรียนรู้ 

2.41 4.22 +1.81 75.10% 

7.  ดา้นสาระวชิาหลกั 2.25 4.19 +1.94 86.22% 
8.  ดา้น STEM 2.13 4.09 +1.96 92.02% 
9.  ดา้น ICT and English 2.34 4.13 +1.79 76.50% 

 
 จากตารางท่ี 4-21  เปรียบเทียบพฤติกรรมของนกัเรียนก่อนและหลงัการจดักิจกรรม 
การประกวดออกแบบผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัย ์แบ่งตามตวัช้ีวดัเชิงผลลพัธ์ (Outcome) พบวา่ 
พฤติกรรมของนกัเรียนในทุก ๆ ดา้น มีการเปล่ียนแปลงท่ีดีข้ึน กล่าวคือ 1) ดา้นค่านิยมส าคญั  
ก่อนจดักิจกรรม นกัเรียนมีค่าเฉล่ียความถ่ีในการแสดงพฤติกรรมอยูใ่นระดบัปานกลาง (x̅ = 2.66) 
หลงัจดักิจกรรม นกัเรียนมีค่าเฉล่ียความถ่ีในการแสดงพฤติกรรมอยูใ่นระดบับ่อยคร้ัง (x̅ = 3.75) 
ซ่ึงเพิ่มข้ึนจากเดิม 1.09 คิดเป็น 40.98% 2) ดา้นมีความประพฤติดี ก่อนจดักิจกรรม  
นกัเรียนมีค่าเฉล่ียความถ่ีในการแสดงพฤติกรรมอยูใ่นระดบันาน ๆ คร้ัง (x̅ = 2.41)  
หลงัจดักิจกรรม นกัเรียนมีค่าเฉล่ียความถ่ีในการแสดงพฤติกรรมอยูใ่นระดบับ่อยคร้ัง (x̅ = 3.94) 
ซ่ึงเพิ่มข้ึนจากเดิม 1.53 คิดเป็น 63.49% 3) ดา้นกิจกรรมเสริมหลกัสูตร ก่อนจดักิจกรรม  
นกัเรียนมีค่าเฉล่ียความถ่ีในการแสดงพฤติกรรมอยูใ่นระดบันาน ๆ คร้ัง (x̅ = 2.56)  
หลงัจดักิจกรรม นกัเรียนมีค่าเฉล่ียความถ่ีในการแสดงพฤติกรรมอยูใ่นระดบับ่อยคร้ัง (x̅ = 3.78) 
ซ่ึงเพิ่มข้ึนจากเดิม 1.22 คิดเป็น 47.66 % 4) ดา้นคุณภาพชีวิตของนกัเรียน ก่อนจดักิจกรรม  
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นกัเรียนมีค่าเฉล่ียความถ่ีในการแสดงพฤติกรรมอยูใ่นระดบัปานกลาง (x̅ = 2.63) หลงัจดักิจกรรม 
นกัเรียนมีค่าเฉล่ียความถ่ีในการแสดงพฤติกรรมอยูใ่นระดบับ่อยคร้ัง (x̅ = 4.13) ซ่ึงเพิ่มข้ึนจากเดิม 
1.50 คิดเป็น 57.03% 5) ดา้นทกัษะความเป็นผูน้ าของนกัเรียน ก่อนจดักิจกรรม นกัเรียนมีค่าเฉล่ีย
ความถ่ีในการแสดงพฤติกรรมอยูใ่นระดบันาน ๆ คร้ัง (x̅ = 2.09) หลงัจดักิจกรรม นกัเรียน 
มีค่าเฉล่ียความถ่ีในการแสดงพฤติกรรมอยูใ่นระดบับ่อยคร้ัง (x̅ = 3.97) ซ่ึงเพิ่มข้ึนจากเดิม 1.88  
คิดเป็น 89.95% 6) ดา้นทกัษะการคิดและการเรียนรู้ ก่อนจดักิจกรรม นกัเรียนมีค่าเฉล่ียความถ่ี 
ในการแสดงพฤติกรรมอยูใ่นระดบันาน ๆ คร้ัง (x̅ = 2.41) หลงัจดักิจกรรม นกัเรียนมีค่าเฉล่ีย
ความถ่ีในการแสดงพฤติกรรมอยูใ่นระดบัตลอดเวลา (x̅ = 4.22) ซ่ึงเพิ่มข้ึนจากเดิม 1.81 คิดเป็น 
75.10% 7) ดา้นสาระวิชาหลกั ก่อนจดักิจกรรม นกัเรียนมีค่าเฉล่ียความถ่ีในการแสดงพฤติกรรมอยู่
ในระดบันาน ๆ คร้ัง (x̅ = 2.25) หลงัจดักิจกรรม นกัเรียนมีค่าเฉล่ียความถ่ี 
ในการแสดงพฤติกรรมอยูใ่นระดบับ่อยคร้ัง (x̅ = 4.19) ซ่ึงเพิ่มข้ึนจากเดิม 1.94 คิดเป็น 86.22%  
8) ดา้น STEM ก่อนจดักิจกรรม นกัเรียนมีค่าเฉล่ียความถ่ีในการแสดงพฤติกรรมอยูใ่นระดบั 
นาน ๆ คร้ัง (x̅ = 2.13) หลงัจดักิจกรรม นกัเรียนมีค่าเฉล่ียความถ่ีในการแสดงพฤติกรรม 
อยูใ่นระดบับ่อยคร้ัง (x̅ = 4.09) ซ่ึงเพิ่มข้ึนจากเดิม 1.96 คิดเป็น 92.09% 9) ดา้น ICT and English 
ก่อนจดักิจกรรม นกัเรียนมีค่าเฉล่ียความถ่ีในการแสดงพฤติกรรมอยูใ่นระดบันาน ๆ คร้ัง  
(x̅ = 2.34) หลงัจดักิจกรรม นกัเรียนมีค่าเฉล่ียความถ่ีในการแสดงพฤติกรรมอยูใ่นระดบับ่อยคร้ัง 
(x̅ = 4.13) ซ่ึงเพิ่มข้ึนจากเดิม 1.79 คิดเป็น 76.50% 
 จะเห็นไดว้า่ หลงัจากจดักิจกรรมการประกวดออกแบบผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัย ์ 
นกัเรียนของโรงเรียนวดัหนองคุม้มีพฤติกรรมท่ีดีข้ึนในทุก ๆ ดา้น ไดแ้ก่ ดา้นค่านิยมส าคญั  
ดา้นมีความประพฤติดี ดา้นกิจกรรมเสริมหลกัสูตร ดา้นคุณภาพชีวิตของนกัเรียน ดา้นทกัษะ 
ความเป็นผูน้ าของนกัเรียน ดา้นทกัษะการคิดและการเรียนรู้ ดา้นสาระวิชาหลกั ดา้น STEM  
และดา้น ICT and English  
 จากผลการวิจยัตามกระบวนการทั้ง 4 กระบวนการขา้งตน้ ผูว้ิจยัสามารถสรุปผล 
ตามตวัช้ีวดัผลลพัธ์ (Outcome) และตวัช้ีวดัความส าเร็จโรงเรียนในโครงการประชารัฐ (KPI) ไดว้า่
นกัเรียนโรงเรียนวดัหนองคุม้สามารถบรรลุตวัช้ีวดัผลลพัธ์ (Outcome) และตวัช้ีวดัความส าเร็จ
โรงเรียนในโครงการประชารัฐ (KPI) ไดค้รบทั้ง 9 Outcomes และ 30 KPIs โดยสามารถอธิบายได้
ดงัน้ี  

ซ่ึงสามารถน ามาสรุปเป็นแผนผงัแสดงความสมัพนัธ์ระหวา่งกระบวนการวิจยั  
ตวัช้ีวดัผลลพัธ์ (Outcome) และตวัช้ีวดัความส าเร็จโรงเรียนในโครงการประชารัฐ (KPI) ไดด้งัน้ี 
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ภาพท่ี 4-20  ความสมัพนัธ์ระหวา่งกระบวนการท่ี 1 ตวัช้ีวดัผลลพัธ์ (Outcome) และตวัช้ีวดั  
     ความส าเร็จโรงเรียนในโครงการประชารัฐ( KPI ) 
 
 จากภาพท่ี 4-20  จะเห็นไดว้า่กระบวนการสร้างความสมัพนัธ์แบบหุน้ส่วน  
สอดคลอ้งกบัตวัช้ีวดัค่านิยมส าคญั โดยท่ีครูมีการปลูกฝังค่านิยมส าคญัใหน้กัเรียน และนกัเรียน
ปฏิบติัตนตามค่านิยมส าคญั สังเกตไดจ้ากพฤติกรรมของนกัเรียน นกัเรียนมีการใฝ่หาความรู้  
มีความเพยีรพยายามในการศึกษาเล่าเรียน มีความคิดสร้างสรรคเ์พื่อคิดรูปแบบผลิตภณัฑใ์หม่ 
นกัเรียนมีความอดทนในการนัง่ท าผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัย ์มีระเบียบวนิยัในตนเอง  
ทั้งยงัเป็นการอนุรักษว์ฒันธรรมและประเพณีไทย เป็นการส่งเสริมงานหตัถกรรมในหอ้งถ่ิน 
สอดคลอ้งตวัช้ีวดัการมีความประพฤติดี นกัเรียนไม่มีการแสดงออกถึงพฤติกรรมเชิงลบ  
การท่ีนกัเรียนไดใ้ชเ้วลาร่วมกบัคุณครูและเพื่อน ๆ เพื่อท ากิจกรรมร่วมกนั ส่งผลใหน้กัเรียน 
ไม่มีพฤติกรรมเชิงลบ เช่น การหนีเรียน การทะเลาะวิวาท การสร้างความร าคาญแก่ผูอ่ื้น การด่ืมสุรา 
ของมึนเมา และการใชส้ารเสพติด เป็นตน้ สอดคลอ้งกบัตวัช้ีวดักิจกรรมเสริมหลกัสูตร  
นกัเรียนเขา้ร่วมกิจกรรมตามโครงการลดเวลาเรียน เพิ่มเวลารู้ และนกัเรียนมีส่วนร่วม 

กระบวนการที่ 1
การสร้างความสัมพนัธ์

แบบหุ้นส่วน

Outcome 1
ค่านิยมส าคญั

KPI 1 ครูมีการปลูกฝังค่านิยมส าคญัใหน้กัเรียน

KPI 2 นกัเรียนมีการปฏิบติัตนตามค่านิยมส าคญั 
(มีพฤติกรรมเชิงบวก)

Outcome 2
มีความประพฤติดี

KPI 3 สถิติเก่ียวกบัความประพฤติเชิงลบ

KPI 4 การแสดงออกถึงพฤติกรรมเชิงลบ
ของนกัเรียน

Outcome 3
กิจกรรมเสริม
หลกัสูตร

KPI 5 การลดเวลาเรียน เพ่ิมเวลารู้

KPI 6 นกัเรียนมีส่วนร่วมในการจดักิจกรรมจิตอาสา
และการมีส่วนร่วมกบัชุมชน

Outcome 4
คุณภาพชีวิตของ

นกัเรียน

KPI 7 ผลส ารวจคุณภาพชีวติดา้นร่างกาย

KPI 8 ผลส ารวจคุณภาพชีวิตดา้นจิตใจ

KPI 9 ผลส ารวจคุณภาพชีวิตดา้นความสัมพนัธ์
ทางสังคม

KPI 10 ผลส ารวจคุณภาพชีวติดา้นส่ิงแวดลอ้ม
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ในการจดักิจกรรมจิตอาสาและการมีส่วนร่วมกบัชุมชน ท าใหน้กัเรียนไดใ้ชเ้วลานอกชัว่โมงเรียน
ในการท ากิจกรรม และนกัเรียนยงัไดมี้ส่วนร่วมในกิจกรรมสาธารณกศุล ซ่ึงเป็นการช่วยเหลือ
ชุมชนของตนเอง และสอดคลอ้งกบัตวัช้ีวดัคุณภาพชีวิตของนกัเรียน นกัเรียนมีคุณภาพชีวติ 
ดา้นร่างกาย ดา้นจิตใจ ดา้นความสมัพนัธ์ทางสงัคม และดา้นส่ิงแวดลอ้มท่ีดี คือ นกัเรียนมีความสุข
ท่ีไดท้  าผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัย ์มีการแลกเปล่ียนความคิดเห็นซ่ึงกนัและกนั มีความสมัพนัธ์ท่ีดี 
กบัเพื่อน ครู และครอบครัว และยงัไดน้ าส่ิงท่ีมีอยูใ่นชุมชนมาใชใ้หเ้กิดประโยชน ์
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพท่ี 4-21  ความสมัพนัธ์ระหวา่งกระบวนการท่ี 2 ตวัช้ีวดัผลลพัธ์ (Outcome)  
    และตวัช้ีวดัความส าเร็จโรงเรียนในโครงการประชารัฐ( KPI ) 
 
 จากภาพท่ี 4-21  จะเห็นไดว้า่ กระบวนการวิเคราะห์ปัญหาแบบมีส่วนร่วม สอดคลอ้ง 
กบัตวัช้ีวดัทกัษะความเป็นผูน้ าของเดก็นกัเรียน คือ นกัเรียนมีทกัษะในการฟัง พดู ท่ีดี  
มีทกัษะการท างานเป็นทีม ท าใหน้กัเรียนฟังจบัใจความ จดจ าขอ้มูลการประกวด และสามารถจูงใจ 
ชวนเพื่อนมาเขา้ร่วมการประกวดได ้นอกจากน้ีนกัเรียนยงัมีความสามารถในการตดัสินใจ  
และสามารถสร้างทีม โดยมีนกัเรียนท่ีมีความถนดัแตกต่างกนั มาอยูที่มเดียวกนั 
 
 
 
 
 
 
 
 

กระบวนการที่ 2
การวเิคราะห์ปัญหา
แบบมส่ีวนร่วม

Outcome 5
ทกัษะความเป็นผูน้ า
ของเดก็นกัเรียน

KPI 11 นกัเรียนมีทกัษะการส่ือสาร

KPI 12 นกัเรียนมีทกัษะการท างานเป็นทีม

KPI 13 นกัเรียนรู้จกัตนเองและผูอ่ื้น
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ภาพท่ี 4-22  ความสมัพนัธ์ระหวา่งกระบวนการท่ี 3 ตวัช้ีวดัผลลพัธ์ (Outcome)  
    และตวัช้ีวดัความส าเร็จโรงเรียนในโครงการประชารัฐ( KPI ) 

กระบวนการที่ 3
การวางแผน
ปฏิบัติการ

แบบมีส่วนร่วม

Outcome 1
ค่านิยมส าคญั

KPI 1 ครูมีการปลูกฝังค่านิยมส าคญัใหน้กัเรียน
KPI 2 นกัเรียนมีการปฏิบติัตนตามค่านิยมส าคญั
(มีพฤติกรรมเชิงบวก)

Outcome 2
มีความประพฤติ

ดี

KPI 3 สถิติเก่ียวกบัความประพฤติเชิงลบ

KPI 4 การแสดงออกถึงพฤติกรรมเชิงลบของนกัเรียน

Outcome 4
คุณภาพชีวติของ

นกัเรียน

KPI 7 ผลส ารวจคุณภาพชีวติดา้นร่างกาย

KPI 8 ผลส ารวจคุณภาพชีวติดา้นจิตใจ

KPI 9 ผลส ารวจคุณภาพชีวติดา้นความสมัพนัธ์ทางสังคม

KPI 10 ผลส ารวจคุณภาพดา้นส่ิงแวดลอ้ม

Outcome 5
ทกัษะความเป็น
ผูน้ าของเดก็
นกัเรียน

KPI 11 นกัเรียนมีทกัษะการส่ือสาร

KPI 12 นกัเรียนมีทกัษะการท างานเป็นทีม

KPI 13 นกัเรียนรู้จกัตนเองและผูอ่ื้น

Outcome 6
ทกัษะการคิดและ

การเรียนรู้

KPI 14 นกัเรียนมีทกัษะการคิดเชิงวเิคราะห์ (Analytical Thinking)

KPI 15 นกัเรียนมีทกัษะการคิดเชิงวพิากษ ์(Critical Thinking)

KPI 16 นกัเรียนมีทกัษะการคิดเชิงสร้างสรรค ์(Creative Thinking)

KPI 17 นกัเรียนมีทกัษะการแกปั้ญหา (Problem Solving)

KPI 18 นกัเรียนมีทกัษะการคน้ควา้และเรียนดว้ยตนเอง
KPI 19 นกัเรียนไดเ้รียนรู้ โดยวธีิการจดัการเรียนการสอนแบบ
มีผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลาง

Outcome 7
สาระวชิาหลกั

KPI 20 ผลการเรียนรู้ดา้นการอ่าน

KPI 21 ผลการเรียนรู้ดา้นการค านวณ

KPI 22 ผลการเรียนรู้ดา้นวทิยาศาสตร์

KPI 23 ผลสมัฤทธ์ิทางการศึกษา

KPI 24 นกัเรียนไดศึ้กษาต่อในระดบัท่ีสูงข้ึน

Outcome 9
ICT and English

KPI 27 การจดัการเรียนรู้ดา้นคอมพิวเตอร์และ ICT

KPI 28 ผลการเรียนรู้ดา้นคอมพิวเตอร์และ ICT ของนกัเรียน

KPI 29 การจดัการเรียนรู้ดา้นภาษาองักฤษ

KPI 30 ผลการเรียนรู้ดา้นภาษาองักฤษของนกัเรียน
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 จากภาพท่ี 4-22  จะเห็นไดว้า่ กระบวนการวางแผนปฏิบติัการแบบมีส่วนร่วม สอดคลอ้ง
กบัตวัช้ีวดัค่านิยมส าคญั นกัเรียนมีการปฏิบติัตนตามค่านิยม 12 ประการ ส่งผลใหน้กัเรียนตั้งใจ
พยายามใฝ่หาความรู้ คิดคน้ผลิตภณัฑรู์ปแบบใหม่ ๆ ท่ีแตกต่างจากเดิม นกัเรียนเห็นคุณค่าและ
ความส าคญัของวฒันธรรมและประเพณีไทย นกัเรียนน าค าสัง่สอนและขอ้เสนอแนะของคุณครู 
และผูป้กครองมาปรับใชใ้นการออกแบบ สอดคลอ้งกบัตวัช้ีวดัการมีความประพฤติดี ท าใหน้กัเรียน
หลีกเล่ียงการแสดงออกถึงพฤติกรรมเชิงลบและสถิติเก่ียวกบัความประพฤติเชิงลบของนกัเรียน
ลดลง เม่ือนกัเรียนเขา้ร่วมกิจกรรมการประกวด นกัเรียนไดใ้ชเ้วลาร่วมกบัเพื่อนและคุณครู  
เป็นผลใหน้กัเรียนไม่มีเวลาไปมัว่สุมท ากิจกรรมไม่ดี สอดคลอ้งกบัตวัช้ีวดัคุณภาพชีวิต 
ของนกัเรียน ผลส ารวจคุณภาพชีวิตดา้นร่างกาย ดา้นจิตใจ ดา้นความสมัพนัธ์ทางสงัคม  
และดา้นส่ิงแวดลอ้มของนกัเรียนดีข้ึน นกัเรียนมีความสมัพนัธ์ท่ีดีกบัเพื่อน ครู และครอบครัว  
และนกัเรียนมีความสุขท่ีไดท้  าผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัย ์สอดคลอ้งกบัตวัช้ีวดัทกัษะความเป็นผูน้ า 
ของเด็กนกัเรียน นกัเรียนเสนอความคิดเห็นของตนเอง และรับฟังความคิดเห็นของผูอ่ื้น  
นกัเรียนมีทกัษะการฟัง พดู อ่าน เขียนท่ีดี สามารถส่ือสารกบัสมาชิกในกลุ่มใหเ้ขา้ใจผลิตภณัฑ ์
จากเถาวลัยท่ี์กลุ่มตนเองจะท า สอดคลอ้งกบัตวัช้ีวดัทกัษะการคิดและการเรียนรู้ นกัเรียนไดล้งมือ
ปฏิบติัจริง ซ่ึงแต่ละกลุ่มต่างมีความคิดสร้างสรรค ์มีการเสนอความคิดใหม่ ๆ ท่ีสามารถน าไปใช ้
ไดจ้ริง มีการคน้ควา้คิดคน้ผลิตภณัฑท่ี์ไม่เหมือนกบัผลิตภณัฑเ์ดิมของโรงเรียน สอดคลอ้งกบั
ตวัช้ีวดัสาระวชิาหลกั นกัเรียนไดน้ าความสามารถดา้นสาระวิชาหลกั การอ่าน การเขียน  
การค านวณ วิทยาศาสตร์มาใช ้คือ นกัเรียนน าความรู้มาใชร่้างคู่มือ เขียนและออกแบบผลิตภณัฑ์
จากเถาวลัยใ์หต่้างจากผลิตภณัฑเ์ดิมท่ีโรงเรียนมีและสอดคลอ้งกบัตวัช้ีวดั ICT and English  
ในการร่างคู่มือเก่ียวกบัผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัยท่ี์แต่ละกลุ่มจะท าข้ึน นกัเรียนไดใ้ชท้กัษะ 
ดา้นคอมพิวเตอร์และ ICT เพื่อใหคู่้มือท่ีร่างข้ึนนั้นออกมาสมบูรณ์ และมีการใชท้กัษะ 
ดา้นคอมพิวเตอร์ ICT และภาษาองักฤษในการสืบคน้ตวัอยา่งของผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัย ์
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ภาพท่ี 4-23  ความสมัพนัธ์ระหวา่งกระบวนการท่ี 4 ตวัช้ีวดัผลลพัธ์ (Outcome)  
    และตวัช้ีวดัความส าเร็จโรงเรียนในโครงการประชารัฐ( KPI ) 

กระบวนการที่ 4
การปฏิบัติและถอด
ประสบการณ์
แบบมีส่วนร่วม

Outcome 3
กิจกรรมเสริม
หลกัสูตร

KPI 5 การลดเวลาเรียน เพิ่มเวลารู้

KPI 6 นกัเรียนมีส่วนร่วมในการจดักิจกรรมจิตอาสา 
และการมีส่วนร่วมกบัชุมชน

Outcome 4
คุณภาพชีวติของ

นกัเรียน

KPI 7 ผลส ารวจคุณภาพชีวติดา้นร่างกาย

KPI 8 ผลส ารวจคุณภาพชีวติดา้นจิตใจ

KPI 9 ผลส ารวจคุณภาพชีวติดา้นความสมัพนัธ์ทางสังคม

KPI 10 ผลส ารวจคุณภาพชีวติดา้นส่ิงแวดลอ้ม

Outcome 5
ทกัษะความเป็น
ผูน้ าของเดก็
นกัเรียน

KPI 11 นกัเรียนมีทกัษะการส่ือสาร

KPI 12 นกัเรียนมีทกัษะการท างานเป็นทีม

KPI 13 นกัเรียนรู้จกัตนเองและผูอ่ื้น

Outcome 6
ทกัษะการคิดและ

การเรียนรู้

KPI 14 นกัเรียนมีการคิดเชิงวเิคราะห์ (Analytical Thinking)

KPI 15 นกัเรียนมีทกัษะการคิดเชิงวพิากษ ์(Critical Thinking)

KPI 16 นกัเรียนมีทกัษะการคิดเชิงสร้างสรรค ์
(Creative Thinking)

KPI 17 นกัเรียนมีทกัษะการแกปั้ญหา (Problem Solving)

KPI 18 นกัเรียนมีทกัษะการคน้ควา้และเรียนดว้ยตนเอง

KPI 19 นกัเรียนไดเ้รียนรู้ โดยวธีิการจดัการเรียนการสอน
แบบมีผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลาง

Outcome 7
สาระวชิาหลกั

KPI 20 ผลการเรียนรู้ดา้นการอ่าน

KPI 21 ผลการเรียนรู้ดา้นการค านวณ

KPI 22 ผลการเรียนรู้ดา้นวทิยาศาสตร์

KPI 23 ผลสมัฤทธ์ิทางการศึกษา

KPI 24 นกัเรียนไดศึ้กษาต่อในระดบัท่ีสูงข้ึน

Outcome 8
STEM

KPI 25 การจดัการเรียนรู้จากการจดัการเรียนรู้
แบบสะเตม็ศึกษา (STEM Education)

KPI 26 ผลการเรียนรู้จากการจดัการเรียนรู้
แบบสะเตม็ศึกษา (STEM Education)
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 จากภาพ 4-23  จะเห็นไดว้า่ กระบวนการปฏิบติัและถอดประสบการณ์แบบมีส่วนร่วม 
สอดคลอ้งกบัตวัช้ีวดักิจกรรมเสริมหลกัสูตร นกัเรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมสาธารณกศุลในพื้นท่ี
บริเวณชุมชน สอดคลอ้งกบัตวัช้ีวดัคุณภาพชีวิตของนกัเรียน นกัเรียนมีความสุขเม่ือไดร่้วมกิจกรรม
การจดัประกวด ทั้งน้ีเพราะนกัเรียนไดม้าเจอเพื่อน ๆ ในชั้นเรียน และไดม้าเจอกบัคุณครู 
ในโรงเรียน สอดคลอ้งกบัตวัช้ีวดัทกัษะความเป็นผูน้ าของเดก็นกัเรียน นกัเรียนแบ่งหนา้ท่ีกนั
รับผดิชอบอยา่งชดัเจน วา่ใคร ท าอะไร รับผดิชอบส่วนไหน เพื่อไม่ใหง้านเกิดความบกพร่อง 
หรือมีส่วนท่ีทบัซอ้นกนั และสมาชิกแต่ละคนจะรับผดิชอบหนา้ท่ีของตนเองตามท่ีไดรั้บมอบหมาย 
สอดคลอ้งกบัตวัช้ีวดัทกัษะการคิดและการเรียนรู้ เม่ือนกัเรียนท าผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัยท่ี์จะประกวด
เสร็จส้ิน ตอ้งมีการน าเสนอผลงานของตนเอง นกัเรียนแต่ละกลุ่มสามารถอธิบายเก่ียวกบัผลิตภณัฑ์
ของตนวา่ประกอบดว้ยอะไรบา้ง มีวิธีท าอยา่งไร มีแรงบนัดาลใจมาจากไหน สามารถตอบค าถาม 
ท่ีกรรมการผูต้ดัสินสอบถาม และสามารถแกปั้ญหาท่ีเกิดข้ึนเม่ือตอนประกวดได ้สอดคลอ้งกบั
ตวัช้ีวดัสาระวชิาหลกั นกัเรียนมีการค านวณระยะเวลาใหส้ามารถท าผลิตภณัฑน์ั้นใหท้นั 
ตามก าหนดเวลา และสอดคลอ้งกบัตวัช้ีวดั STEM นกัเรียนไดน้ าความรู้ใน 4 รายวิชามาใช ้ 
ไดท้ างานเป็นทีม ช่วยกนัคน้หาขอ้มูล วิเคราะห์และแกปั้ญหาท่ีพบ ไดพ้ดูคุยและแสดงความคิดเห็น
ตอบโตก้บัเพือ่น และท่ีส าคญันกัเรียนไดส้ร้างผลงานท่ีสามารถน าไปใชไ้ดจ้ริง 

 นอกจากน้ี นกัเรียน โรงเรียน และชุมชนไดรั้บประโยชนจ์ากการจดัประกวดออกแบบ
ผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัยแ์ละการท าสาธารณกศุลในชุมชนบริเวณรอบโรงเรียนวดัหนองคุม้ ดงัน้ี 
 1.  นกัเรียน 

  1.1  นกัเรียนเกิดทกัษะในการคิดและการแกปั้ญหา สามารถน าความรู้ท่ีไดไ้ปใช ้
ในชีวิตประจ าวนั 
  1.2  นกัเรียนรู้จกัการท างานเป็นทีม มีความเป็นผูน้ าและผูต้ามท่ีดี 

  1.3  นกัเรียนไดฝึ้กฝนตนเองจากการร่วมกิจกรรม ท าใหเ้กิดความมัน่ใจแสดงออก 
ในทางท่ีถูกตอ้ง เหมาะสม 
  1.4  นกัเรียนมีวินยัในตนเอง มีความรับผดิชอบ 
  1.5  นกัเรียนรู้จกัศึกษา คน้ควา้ มีความสามารถในการคิดวิเคราะห์และสงัเคราะห์ 
  1.6  นกัเรียนมีความสุข สนุกกบัการเรียนรู้ส่ิงใหม่ ๆ และมีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์
  1.7  นกัเรียนมีความเขา้อกเขา้ใจผูอ่ื้น และมีความฉลาดทางสังคม 
  1.8  นกัเรียนมีทกัษะการใช ้ICT เพื่อการเรียนรู้ 
  1.9  นกัเรียนมีการพึ่งพาภูมิปัญญาทอ้งถ่ินและแหล่งเรียนรู้ในทอ้งถ่ินมากยิง่ข้ึน 
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 2.  โรงเรียน 
  2.1  โรงเรียนมีผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัยท่ี์มีรูปลกัษณ์แปลกใหม่ 
  2.2  โรงเรียนเป็นท่ียอมรับของชุมชนและสังคม ในการร่วมท าสาธารณกศุล 
 3.  ชุมชน 
  3.1  ชุมชนไดรั้บการแบ่งปันรูปแบบผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัยข์องโรงเรียน 

 3.2   ชุมชนน าผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัยท่ี์ไดรั้บจากการท าสาธารณกศุลมาใชใ้หเ้กิด 
ประโยชน ์
 



บทที ่5 
สรุปผล อภปิรายผล และข้อเสนอแนะ 

 
 การศึกษาเร่ือง “แนวทางการพฒันาผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัยเ์พื่อมุ่งเนน้การออกแบบ 
และสาธารณกศุล ของโรงเรียนวดัหนองคุม้ ต าบลค าโตนด อ าเภอประจนัตคาม จงัหวดัปราจีนบุรี”  
คร้ังน้ีผูท้  าการวิจยัไดท้  าการวิจยัเชิงปฏิบติัการแบบมีส่วนร่วม (Participation action research)  
โดยผูว้ิจยัร่วมกบัทางโรงเรียนวดัหนองคุม้ ต าบลค าโตนด อ าเภอประจนัตคาม จงัหวดัปราจีนบุรี 
จดัประกวดออกแบบผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัย ์และจดัท าสาธารณกศุลในชุมชนบริเวณรอบโรงเรียน 
โดยมีวตัถุประสงคด์งัต่อไปน้ี 
 1.  เพื่อศึกษารูปลกัษณ์ใหม่ของผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัย ์โดยการจดัการประกวดออกแบบ
ผลิตภณัฑข์องโรงเรียนวดัหนองคุม้ ต าบลค าโตนด อ าเภอประจนัตคาม จงัหวดัปราจีนบุรี  
 2.  เพื่อใหผู้ท่ี้เก่ียวขอ้งในการผลิตผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัยส์ามารถน าผลิตภณัฑ ์
ไปเป็นสาธารณกศุลในชุมชนบริเวณรอบโรงเรียนวดัหนองคุม้ ต าบลค าโตนด อ าเภอประจนัตคาม  
จงัหวดัปราจีนบุรี 
 3.  เพื่อใหก้ารจดัประกวดออกแบบผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัยแ์ละการท าสาธารณกศุล 
ในชุมชนบริเวณรอบโรงเรียนบรรลุตวัช้ีวดัเชิงผลลพัธ์ (Outcome) และตวัช้ีวดัความส าเร็จโรงเรียน 
ในโครงการประชารัฐ (KPI) 
 

สรุปผลการวจิยั 
 ผูว้ิจยัไดเ้ขา้ด าเนินการวิจยักบัโรงเรียนวดัหนองคุม้ตั้งแต่เดือนตุลาคม พ.ศ. 2559  
ถึงเมษายน พ.ศ. 2560 และสรุปขอ้มูลผลการวิจยัไดด้งัน้ี 
 ตอนที ่1 ข้อมูลพืน้ฐานของโรงเรียนวดัหนองคุ้ม ต าบลค าโตนด อ าเภอประจันตคาม 
จังหวดัปราจีนบุรี 
 โรงเรียนวดัหนองคุม้ ตั้งอยูเ่ลขท่ี 98 หมู่ 11 ต  าบลค าโตนด อ าเภอประจนัตคาม  
จงัหวดัปราจีนบุรี สภาพชุมชนโดยรอบบริเวณโรงเรียนมีลกัษณะเป็นชนบท บา้นเรือนไม่หนาแน่น 
บริเวณใกลเ้คียงโดยรอบโรงเรียน ไดแ้ก่ วดัหนองคุม้ องคก์ารบริหารส่วนต าบลค าโตนด  
และสถานีอนามยัค าโตนด ชาวบา้นในชุมชนท างานหตัถกรรมจากเถาวลัยเ์ป็นอาชีพเสริม  
ซ่ึงเป็นการน าวตัถุดิบท่ีมีอยูใ่นทอ้งถ่ิน ไดแ้ก่ เถาวลัยแ์ดง และเถาวลัยช์นิดอ่ืน ๆ มาใช ้
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ใหเ้กิดประโยชน์ โดยงานหตัถกรรมจากเถาวลัยท่ี์มีการผลิตไดแ้ก่ รถจกัรยานเถาวลัย ์ตะกร้า 
กระถาง กระเชา้ รังนก เกวียน 
 จากภูมิปัญญาทอ้งถ่ินดา้นงานหตัถกรรมท่ีมีช่ือเสียงของอ าเภอประจนัตคามนั้น 
โรงเรียนวดัหนองคุม้จึงเห็นความส าคญัในการอนุรักษภู์มิปัญญาทอ้งถ่ินดา้นงานหตัถกรรม  
โดยการจดัใหมี้กิจกรรมการเรียนการสอนข้ึน 
 ตอนที ่2 ผลการด าเนินการวจิัยเชิงปฏิบัติการแบบมีส่วนร่วม: แนวทางการพฒันา
ผลติภัณฑ์จากเถาวัลย์เพ่ือมุ่งเน้นการออกแบบและสาธารณกศุล ของโรงเรียนวดัหนองคุ้ม  
ต าบลค าโตนด อ าเภอประจันตคาม จังหวดัปราจีนบุรี 
 ผูว้ิจยัไดด้ าเนินการวจิยัเชิงปฏิบติัการแบบมีส่วนร่วม ซ่ึงแบ่งออกเป็น 4 กระบวนการ 
เร่ิมตั้งแต่การสร้างความสมัพนัธ์แบบหุน้ส่วน การวเิคราะห์ปัญหาแบบมีส่วนร่วม การวางแผน
ปฏิบติัการแบบมีส่วนร่วม และการปฏิบติัและถอดประสบการณ์แบบมีส่วนร่วม สามารถสรุปได้
ดงัน้ี 
 กระบวนการที่ 1 การสร้างความสัมพนัธ์แบบหุ้นส่วน 
 ผูว้ิจยัไดล้งพื้นท่ีศึกษาโรงเรียนในโครงการประชารัฐโรงเรียนต่าง ๆ และไดเ้ลือกศึกษา
โรงเรียนวดัหนองคุม้ ต าบลค าโตนด อ าเภอประจนัตคาม จงัหวดัปราจีนบุรี  
 ผูว้ิจยัไดติ้ดต่อประสานงานกบัสุนนัท ์พอดี ผูอ้  านวยการโรงเรียนวดัหนองคุม้  
ทางโทรศพัทเ์พื่อขอความอนุเคราะห์ใหโ้รงเรียนมาเป็นผูเ้ขา้ร่วมการวจิยัในคร้ังน้ีและขอเขา้ไป
ศึกษาผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัยท่ี์นกัเรียนของโรงเรียนไดท้ าการผลิต 
 และหลงัจากนั้น ผูว้ิจยัไดเ้ดินทางไปพบกบัสุนนัท ์พอดี ผูอ้  านวยการโรงเรียน 
วดัหนองคุม้ ครูพงศธร ฉตัรเงิน ครูวิทยฐานะช านาญการพิเศษ และครูส าเริง ภูมิทอง  
ครูวิทยฐานะช านาญการ เพื่อเขา้ไปช้ีแจงวตัถุประสงคใ์นการด าเนินการวิจยั ผูว้ิจยัไดศึ้กษา 
วสัดุอุปกรณ์ท่ีใชใ้นการท าผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัย ์ศึกษากระบวนการท าผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัย ์
โดยนกัเรียนของโรงเรียน และศึกษาผลงานผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัย ์ท่ีเป็นฝีมือของนกัเรียน 
 กระบวนการที่ 2 การวิเคราะห์ปัญหาแบบมีส่วนร่วม 
 ก่อนท่ีผูว้ิจยัไดเ้ขา้ไปวเิคราะห์ปัญหาแบบมีส่วนร่วมคร้ังต่อไป ผูว้ิจยัไดแ้ลกเปล่ียน
ความคิดเห็นกบัสุนนัท ์พอดี ครูพงศธร ฉตัรเงิน และครูส าเริง ภูมิทอง ทั้งสามท่านใหข้อ้มูลเพิ่มเติม
วา่ ลกัษณะของผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัยท่ี์นกัเรียนท าข้ึนมานั้นเป็นลกัษณะเดียวกนักบัผลิตภณัฑ ์
จากเถาวลัยท่ี์มีอยูใ่นชุมชน ไดแ้ก่ ตะกร้า กระเชา้ รังนกและรถจกัรยานเถาวลัย ์และผลิตภณัฑ ์
ท่ีนกัเรียนท าข้ึนจะท าตามค าสัง่ซ้ือของผูท่ี้มารับผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัยไ์ปจดัจ าหน่าย  
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ผูว้ิจยัไดรั้บการเสนอแนะใหจ้ดัการประกวดออกแบบผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัย ์เพื่อหารูปลกัษณ์ใหม่ ๆ 
ของผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัย ์และใหโ้รงเรียนมีผลิตภณัฑใ์หม่ท่ีแตกต่างจากท่ีอ่ืน 
 ผูว้ิจยัไดพ้ดูคุยกบัทางโรงเรียนเพื่อใหมี้การจดัประกวดออกแบบผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัย ์
และไดคุ้ยถึงรายละเอียดอยา่งคร่าว ๆ เก่ียวกบัการจดัประกวด รวมทั้งไดส้อบถามวนัท่ีโรงเรียน
สะดวกใหจ้ดัการประกวด  
 กระบวนการที่ 3 การวางแผนปฏิบัติการแบบมีส่วนร่วม 
 ผูว้ิจยัและผอ.สุนนัท ์พอดี ครูพงศธร ฉตัรเงิน และครูส าเริง ภูมิทอง ไดร่้วมพดูคุย 
วางแผนเก่ียวกบักติกา เกณฑก์ารตดัสินการประกวด วิธีด าเนินงาน และรางวลัส าหรับผูท่ี้ชนะ 
การประกวด ต่อมาผูว้ิจยัและโรงเรียนไดใ้หเ้วลานกัเรียนแต่ละกลุ่มไปช่วยกนัคิดออกแบบ
ผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัยข์องกลุ่มตนเอง นกัเรียนไดป้รึกษาคุณครูและขอความเห็นจากคนใน
ครอบครัวซ่ึงท างานหตัถกรรมเป็นอาชีพเสริม จากนั้นนกัเรียนไดร่้างคู่มือในการท า และ 
มีการฝึกซอ้ม ลองผดิลองถูก จนไดผ้ลิตภณัฑจ์ากเถาวลัยท่ี์ถูกใจ 
 กระบวนการที่ 4 การปฏิบัติและถอดประสบการณ์แบบมส่ีวนร่วม 
 ทางโรงเรียนวดัหนองคุม้ไดจ้ดัเตรียมสถานท่ีเพื่อการจดัประกวดไว ้เม่ือถึงเวลา 
สุนนัท ์พอดี ผูอ้  านวยการโรงเรียนวดัหนองคุม้ไดก้ล่าวเร่ิมการประกวด นกัเรียนแต่ละกลุ่ม 
ลงมือท าช้ินงานของตนเอง ตามท่ีไดร่้างและออกแบบไวแ้ลว้ โดยใชเ้วลากลุ่มละ 2 ชัว่โมง  
ผูว้ิจยัและคณะกรรมการตดัสินการประกวดไดร่้วมกนัเดินสงัเกตการณ์ นกัเรียนในแต่ละกลุ่ม 
แบ่งหนา้ท่ีกนัท า รับผดิชอบหนา้ท่ีของตนเอง และมีความตั้งใจท าผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัยข์อง 
กลุ่มตนเอง 
 เม่ือครบก าหนดเวลา นกัเรียนแต่ละกลุ่มท าผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัยข์องกลุ่มตนเองเสร็จ
เรียบร้อย จากนั้นนกัเรียนแต่ละกลุ่มไดน้ าเสนอช้ินงานของตนเอง โดยกล่าวถึงวสัดุท่ีใช ้ 
การน าไปใช ้และแรงบนัดาลใจในการท า มีการซกัถามเก่ียวกบัรายละเอียดของช้ินงาน 
จากคณะกรรมการผูต้ดัสิน  
 ผูว้ิจยัและคณะกรรมการตดัสินการประกวดไดใ้หค้ะแนนตามเกณฑก์ารตดัสิน  
เม่ือประกาศผลการตดัสินเป็นท่ีเรียบร้อยแลว้ ผูว้ิจยัไดเ้รียนเชิญผอ.สุนนัท ์พอดี  
ผูอ้  านวยการโรงเรียน เป็นผูม้อบเกียรติบตัรและเงินรางวลัใหก้บันกัเรียนท่ีชนะการประกวด  
และท าการถ่ายภาพร่วมกนั 
 ผูว้ิจยัไดติ้ดต่อองคก์ารบริหารส่วนต าบลค าโตนดและสถานีอนามยัค าโตนด เพื่อจดัท า
สาธารณกศุล โดยเป็นการท าสาธารณกศุลร่วมกนัระหวา่งโรงเรียนและชุมชนโดยรอบโรงเรียน 
ผูว้ิจยัไดม้อบผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัยข์องโรงเรียน ซ่ึงผลิตภณัฑท์ั้งหมดน้ีลว้นเป็นฝีมือของนกัเรียน
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ในโรงเรียนวดัหนองคุม้ เพื่อใหอ้งคก์ารบริหารส่วนต าบลค าโตนดและสถานีอนามยัค าโตนด 
ไดน้ าผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัยไ์ปใชใ้หเ้กิดประโยชน ์
 ผูว้ิจยัไดป้ระเมินพฤติกรรมของนกัเรียนท่ีเขา้ร่วมกิจกรรมการประกวดออกแบบ
ผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัย ์ก่อนและหลงัการท ากิจกรรม โดยใชแ้บบสอบถามการท าพฤติกรรม 
ของนกัเรียนในดา้นต่าง ๆ ผลจากการประเมินสรุปไดว้า่ นกัเรียนมีพฤติกรรมท่ีดีข้ึนในทุก ๆ ดา้น 
 จากการวิจยัตามกระบวนการทั้ง 4 กระบวนการขา้งตน้ ผูว้ิจยัสามารถสรุปผล 
ตามตวัช้ีวดัผลลพัธ์ (Outcome) และตวัช้ีวดัความส าเร็จโรงเรียนในโครงการประชารัฐ (KPI)  
ไดว้า่ นกัเรียนโรงเรียนวดัหนองคุม้สามารถบรรลุตวัช้ีวดัผลลพัธ์ (Outcome) และตวัช้ีวดั
ความส าเร็จโรงเรียนในโครงการประชารัฐ (KPI) ไดค้รบทั้ง 9 Outcomes และ 30 KPIs 
 

อภปิรายผลการวจิยั 
 จากการท่ีผูว้จิยัไดใ้ชว้ิธีการวิจยัเชิงปฏิบติัการแบบมีส่วนร่วม (Participation action 
research) ไดเ้ขา้ด าเนินการวจิยักบัโรงเรียนวดัหนองคุม้ ตั้งแต่เดือนตุลาคม พ.ศ. 2559 ถึงเดือน
เมษายน พ.ศ. 2560 ผลการวิจยัท่ีไดส้รุปมา ผูว้ิจยัสามารถถอดประสบการณ์ระหวา่งการปฏิบติั 
ตาม 4 กระบวนการ พบวา่ 
 กระบวนการแรก หรือการสร้างความสมัพนัธ์แบบหุน้ส่วนกบัโรงเรียนวดัหนองคุม้ 
พบวา่ ผูอ้  านวยการโรงเรียน คุณครูและนกัเรียนต่างใหค้วามร่วมมือเป็นอยา่งดี มีความสนใจ 
ในขอ้มูลท่ีผูว้จิยัไดช้ี้แจง มีความเตม็ใจในการใหข้อ้มูลและแสดงความคิดเห็นต่าง ๆ  
 ในกระบวนการท่ี 2 และ 3 การวิเคราะห์ปัญหาแบบมีส่วนร่วม และการวางแผน
ปฏิบติัการแบบมีส่วนร่วม หลงัจากพบวา่ผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัยข์องโรงเรียนวดัหนองคุม้มีรูปแบบ
ทัว่ไป ไม่มีความแปลกใหม่และขาดความแตกต่างจากผลิตภณัฑข์องท่ีอ่ืน จึงจดัใหมี้การประกวด
ออกแบบผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัยข้ึ์น เพื่อพฒันาผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัยใ์หมี้รูปลกัษณ์ท่ีแปลกใหม่ 
และพฒันาศกัยภาพของนกัเรียนใหมี้ความคิดสร้างสรรค ์นกัเรียนท่ีเขา้ร่วมการประกวดต่างช่วยกนั
ออกแบบผลิตภณัฑ ์มีการขอค าปรึกษาจากคุณครูและคนในครอบครัว รวมทั้งมีการฝึกซอ้ม 
และลองผดิลองถูก 
 ในกระบวนการท่ี 4 การปฏิบติัและถอดประสบการณ์แบบมีส่วนร่วม ในการจดัประกวด
ออกแบบผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัยมี์นกัเรียนเขา้ร่วมทั้งส้ิน 16 คน แบ่งเป็น 5 ทีม โดยประกอบดว้ย
นกัเรียนหญิง 10 คน นกัเรียนชาย 6 คน ศึกษาอยูใ่นระดบัชั้นมธัยมศึกษาตอนตน้  
นกัเรียนแต่ละกลุ่มใชเ้วลา 2 ชัว่โมงในการลงมือท าช้ินงานของตน จากนั้นกท็  าการน าเสนอ
ผลิตภณัฑแ์ละตอบค าถามกรรมการผูต้ดัสิน  
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 กล่าวโดยสรุป การวิจยัน้ี ผูว้จิยัไดด้ าเนินการโดยใชห้ลกัการของการวจิยัเชิงปฏิบติัการ
แบบมีส่วนร่วม 4 ขั้นตอนส าคญั ไดแ้ก่ การสร้างความสมัพนัธ์แบบหุน้ส่วน การวิเคราะห์ปัญหา
แบบมีส่วนร่วม การวางแผนปฏิบติัการแบบมีส่วนร่วม และการปฏิบติัและถอดประสบการณ์ 
แบบมีส่วนร่วม ซ่ึงสอดคลอ้งกบัแนวคิดกระบวนการและเคร่ืองมือของการวิจยัเชิงปฏิบติัการ 
แบบมีส่วนร่วมของสิทธิณฐั ประพทุธนิติสาร (2546 อา้งถึงใน ชมพนุูช ปัญญไพโรจน์, 2556) 
 นอกจากน้ีการจดัประกวดออกแบบผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัยแ์ละการจดัท าสาธารณกศุล 
ในชุมชนบริเวณรอบโรงเรียนส่งผลต่อการบรรลุตวัช้ีวดัผลลพัธ์ (Outcome) และตวัช้ีวดัความส าเร็จ
โรงเรียนในโครงการประชารัฐ (KPI) ของนกัเรียนในโรงเรียนวดัหนองคุม้ กล่าวคือ  
ในการจดักิจกรรมต่าง ๆ น้ีนกัเรียนโรงเรียนวดัหนองคุม้สามารถบรรลุตวัช้ีวดัผลลพัธ์ (Outcome) 
ไดค้รบทั้ง 9 Outcomes และบรรลุตวัช้ีวดัความส าเร็จโรงเรียนในโครงการประชารัฐ (KPI)  
ไดค้รบทั้ง 30 KPIs โดยสามารถอธิบายไดด้งัน้ี  
 Outcome 1 ค่านิยมส าคญั ประกอบดว้ย KPI 1 ครูมีการปลูกฝังค่านิยมส าคญัใหน้กัเรียน 
KPI 2 นกัเรียนมีการปฏิบติัตนตามค่านิยมส าคญั (มีพฤติกรรมเชิงบวก) กล่าวคือ การท่ีนกัเรียน
โรงเรียนวดัหนองคุม้ใชเ้วลาในการท าผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัยแ์ละคิดออกแบบผลิตภณัฑใ์หม่ 
ท่ีแตกต่างจากเดิมเพื่อการประกวด คุณครูไดป้ลูกฝังค่านิยมใหก้บันกัเรียน และนกัเรียน 
มีการปฏิบติัตนตามค่านิยมหลกัของคนไทย ไดแ้ก่ นกัเรียนมีการใฝ่หาความรู้ มีความคิดริเร่ิม
สร้างสรรคเ์พื่อคิดรูปแบบผลิตภณัฑใ์หม่ออกมา มีความอดทนในการนัง่ท า มีความขยนัหมัน่ฝึกฝน 
มีระเบียบวินยัในตนเอง มีสติรู้ตวั รู้คิด รู้ท า และเป็นการรักษาส่งเสริมงานหตัถกรรมในทอ้งถ่ิน 
สอดคลอ้งกบังานวิจยัของวราภรณ์ เท่ียงสุข (2552) ศึกษาการปฏิบติัตนตามค่านิยมพื้นฐาน  
5 ประการของนกัเรียนระดบัมธัยมศึกษา ตามการเรียนรู้ของนกัเรียน ผูป้กครอง ครู และผูบ้ริหาร
โรงเรียน สงักดัส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษาลพบุรี ผลการศึกษาพบวา่ การปฏิบติัตนตามค่านิยม
พื้นฐานของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษา สงักดัส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษา เม่ือพิจารณาแต่ละดา้น
พบวา่ อยูใ่นระดบัมากทุกดา้น ซ่ึงเรียงล าดบัเฉล่ียจากมากไปนอ้ย ดงัน้ี 1) ดา้นความรักชาติ ศาสน์ 
กษตัริย ์2) ดา้นการปฏิบติัตามคุณธรรมของศาสนา 3) ดา้นการมีระเบียบวินยัและเคารพกฎหมาย  
4) ดา้นการพึ่งตนเอง ขยนัหมัน่เพียร 5) ดา้นการประหยดัและออม  
 Outcome 2 มีความประพฤติดี ประกอบดว้ย KPI 3 สถิติเก่ียวกบัความประพฤติเชิงลบ 
KPI 4 การแสดงออกถึงพฤติกรรมเชิงลบของนกัเรียน กล่าวคือ เม่ือนกัเรียนใชเ้วลาอยูก่บัคุณครู 
และเพื่อน ๆ เพื่อท าผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัย ์เป็นการหลีกเล่ียงใหน้กัเรียนไม่มีพฤติกรรมในเชิงลบ 
เช่น การหนีเรียน การก่อความร าคาญแก่ผูอ่ื้น การทะเลาะวิวาท การด่ืมของมึนเมา  
พฤติกรรมเส่ียงทางเพศและการใชส้ารเสพติด เป็นตน้ ซ่ึงสอดคลอ้งกบังานวิจยัของอมัภรณ์ บุญชิด 
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(2551) ศึกษาแนวทางการป้องกนัพฤติกรรมเส่ียงทางเพศของเดก็และเยาวชนในชุมชนเกาะทวี 
จงัหวดัก าแพงเพชร จากการศึกษาพบวา่ ปัจจยัท่ีท าใหเ้กิดพฤติกรรมเส่ียงทางเพศของเดก็ 
และเยาวชนพบวา่ ปัจจยัดา้นกลุ่มเพื่อนมีระดบัความเส่ียงสูง ไดแ้ก่ การคบเพื่อนท่ีเท่ียวกลางคืน 
และการมีปัญหากบัครู/ อาจารย ์แนวทางป้องกนัพฤติกรรมเส่ียงทางเพศพบวา่ ผูป้กครองและ
คุณครูควรดูแลเดก็และเยาวชนในปกครองอยา่งใกลชิ้ด ดา้นกลุ่มเพื่อน ผูป้กครอง โรงเรียน  
และหน่วยงานท่ีเก่ียวขอ้งควรใหค้วามรู้เก่ียวกบัการคบเพือ่นท่ีดี 
 Outcome 3 กิจกรรมเสริมหลกัสูตร ประกอบดว้ย KPI 5 การลดเวลาเรียน เพิ่มเวลารู้  
KPI 6 นกัเรียนมีส่วนร่วมในการจดักิจกรรมจิตอาสา และการมีส่วนร่วมกบัชุมชน กล่าวคือ  
การท าผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัยข์องนกัเรียน เป็นการบริหารจดัการเวลาเรียนตามนโยบาย  
“ลดเวลาเรียน เพิ่มเวลารู้” ใชช้ัว่โมงกิจกรรมนอกเวลาเรียนในแต่ละสปัดาห์จดัใหมี้การสอนอาชีพ
ใหก้บันกัเรียน โดยน าเถาวลัยท่ี์มีอยูใ่นชุมชนมาประดิษฐเ์ป็นตะกร้า กระเชา้ และจกัรยานเถาวลัย ์
ท าใหน้กัเรียนมีทกัษะในการท าผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัยม์ากข้ึนกวา่เดิม และนกัเรียนยงัไดมี้ส่วนร่วม
ในกิจกรรมสาธารณกศุลพื้นท่ีบริเวณชุมชน ท าใหน้กัเรียนมีพฤติกรรมจิตอาสาต่อสงัคมมากข้ึน 
สอดคลอ้งกบังานวิจยัของศิริ อ่องพิมาย (2554) ศึกษาการพฒันาการด าเนินการเสริมสร้าง
คุณลกัษณะอนัพึงประสงคด์า้นจิตอาสาของนกัเรียนโรงเรียนวดับา้นโคกหนอง อ าเภอโนนแดง 
จงัหวดันครราชสีมา ผลการศึกษาพบวา่ การพฒันาการด าเนินการเสริมสร้างคุณลกัษณะ 
อนัพึงประสงคด์า้นจิตอาสาของนกัเรียน ไดแ้ก่ กิจกรรมธนาคารขยะ กิจกรรมธนาคารปุ๋ยหมกั 
จากใบไม ้โดยมีกิจกรรมท่ีร่วมกนัคือ กิจกรรมธนาคารขยะ ใหน้กัเรียนรู้จกัแยกขยะ คือ  
ขยะท่ีควรท้ิง ขยะท่ีน ากลบัมาใชใ้หม่ได ้ขยะท่ีขายได ้กิจกรรมธนาคารปุ๋ยหมกัจากใบไม ้ 
ใหน้กัเรียนช่วยกนัเกบ็กวาดใบไมใ้นบริเวณโรงเรียนไปใส่คอกปุ๋ยหมกั เพื่อน าไปใชป้ระโยชน์  
ผลการด าเนินการท าใหน้กัเรียนมีพฤติกรรมท่ีเปล่ียนไป คือมีจิตอาสาในการดูแลรักษาความสะอาด
ของโรงเรียนมากข้ึน  
 Outcome 4 คุณภาพชีวิตของนกัเรียน ประกอบดว้ย KPI 7 ผลส ารวจคุณภาพชีวิต 
ดา้นร่างกาย KPI 8 ผลส ารวจคุณภาพชีวิตดา้นจิตใจ KPI 9 ผลส ารวจคุณภาพชีวิตดา้นความสัมพนัธ์
ทางสงัคม KPI 10 ผลการส ารวจคุณภาพชีวิตดา้นส่ิงแวดลอ้ม กล่าวคือ ในการท าผลิตภณัฑ ์
จากเถาวลัย ์นกัเรียนมีความสุขท่ีไดท้  าผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัย ์เป็นการท ากิจกรรมร่วมกนั 
ของนกัเรียน มีการแลกเปล่ียนความคิดเห็นซ่ึงกนัและกนั นอกจากน้ีในขณะท่ีร่วมกนัคิดออกแบบ
ผลิตภณัฑเ์พื่อจะประกวด นกัเรียนยงัมีความสมัพนัธ์ท่ีดีกบัเพื่อน คุณครูและครอบครัว  
และนกัเรียนไดน้ าเอาส่ิงท่ีมีอยูใ่นชุมชนมาใชใ้หเ้กิดประโยชน ์สอดคลอ้งกบังานวิจยัของวิญญู  
สอสุทธิเมธ (2553) ศึกษาการจดัส่ิงแวดลอ้มเพื่อส่งเสริมคุณภาพชีวิตของนกัเรียน  
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โรงเรียนโชคชยักระบ่ี อ าเภอเหนือคลอง จงัหวดักระบ่ี ผลการศึกษาพบวา่ การจดัส่ิงแวดลอ้ม  
เพื่อพฒันาคุณภาพชีวิตมีการปฏิบติัในระดบัสูง ไดแ้ก่ 1) การจดัส่ิงแวดลอ้มเพื่อส่งเสริม 
คุณภาพชีวิต โรงเรียนจดับริเวณโรงเรียน อาคารเรียน หอ้งเรียน โรงอาหารใหส้ะอาด  
บริเวณโรงเรียนสวยงาม ร่มร่ืน 2) การจดักิจกรรมเพื่อส านึกในส่ิงแวดลอ้ม นกัเรียนเรียนรู้ 
การอนุรักษน์ ้ าและไฟฟ้าในโรงเรียนและท่ีบา้น และเรียนรู้การประหยดัอดออมค่าใชจ่้าย 
 Outcome 5 ทกัษะความเป็นผูน้ าของเด็กนกัเรียน ประกอบดว้ย KPI 11 นกัเรียนมีทกัษะ
การส่ือสาร KPI 12 นกัเรียนมีทกัษะการท างานเป็นทีม KPI 13 นกัเรียนรู้จกัตนเองและผูอ่ื้น 
กล่าวคือ ในการช้ีแจง ประชาสมัพนัธ์ และการขอความคิดเห็นของนกัเรียนเก่ียวกบัการจดัประกวด 
นกัเรียนมีทกัษะการส่ือสารท่ีดี มีการฟังจบัใจความ และน าไปบอกต่อไดอ้ยา่งถูกตอ้ง  
ในขั้นตอนของการร่างและช่วยกนัออกแบบผลิตภณัฑ ์นกัเรียนมีการเสนอความคิดเห็นของตนเอง 
และรับฟังความคิดเห็นของผูอ่ื้น ในขั้นตอนของการประกวด นกัเรียนมีการท างานเป็นทีม  
ช่วยกนัท าผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัยแ์ละแบ่งหนา้ท่ีกนัรับผดิชอบงาน สอดคลอ้งกบังานวิจยัของ 
สุนนัทา เทียมค า (2551) ศึกษาพฤติกรรมการท างานเป็นทีมของนกัศึกษาโปรแกรมวิชา 
ภูมิสารสนเทศเพื่อการพฒันา มหาวิทยาลยัราชภฏันครสวรรค ์ผลการศึกษาพบวา่ 1) นกัศึกษาชาย
และหญิงมีพฤติกรรมการท างานเป็นทีม โดยรวมเป็นรายดา้นแตกต่างกนัอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติ 
2) นกัศึกษามีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนต่างกนัมีพฤติกรรมการท างานเป็นทีมโดยรวม 
และเป็นรายดา้นไม่แตกต่างกนั 3) นกัศึกษาท่ีมีสถานภาพการพกัอาศยัต่างกนั มีพฤติกรรม 
การท างานเป็นทีมโดยรวมและเป็นรายดา้นไม่แตกต่างกนั  
 Outcome 6 ทกัษะการคิดและการเรียนรู้ ประกอบดว้ย KPI 14 นกัเรียนมีทกัษะการคิด
เชิงวิเคราะห์ (Analytical thinking) KPI 15 นกัเรียนมีทกัษะการคิดเชิงวิพากษ ์(Critical thinking) 
KPI 16 นกัเรียนมีทกัษะการคิดเชิงสร้างสรรค ์(Creative thinking) KPI 17 นกัเรียนมีทกัษะ 
การแกปั้ญหา (Problem solving) KPI 18 นกัเรียนมีทกัษะการคน้ควา้และเรียนดว้ยตนเอง KPI 19 
นกัเรียนไดเ้รียนรู้ โดยวิธีการจดัการเรียนการสอนแบบมีผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลาง กล่าวคือ จะเห็นไดว้า่
ในการออกแบบผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัย ์นกัเรียนไดล้งมือปฏิบติัจริง นกัเรียนแต่ละกลุ่ม 
ต่างมีความคิดสร้างสรรค ์มีการเสนอความคิดใหม่ ๆ ท่ีสามารถน าไปใชไ้ดจ้ริง มีการคน้ควา้คิดคน้
ผลิตภณัฑท่ี์ไม่เหมือนกบัผลิตภณัฑเ์ดิมของโรงเรียน เม่ือนกัเรียนท าผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัย ์
ท่ีจะประกวดเสร็จ ตอ้งมีการน าเสนอผลงานของตนเอง นกัเรียนแต่ละกลุ่มสามารถอธิบาย 
เก่ียวกบัผลิตภณัฑข์องตนวา่ประกอบดว้ยอะไรบา้ง มีวิธีท าอยา่งไร มีแรงบนัดาลใจมาจากไหน 
สามารถตอบค าถามท่ีกรรมการผูต้ดัสินสอบถาม และสามารถแกปั้ญหาท่ีเกิดข้ึนเม่ือตอนประกวด
ได ้สอดคลอ้งกบังานวิจยัของพรพิมล ช่วยชูวงศ ์(2555) ศึกษาการจดัประสบการณ์ 
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โดยใชเ้กมการศึกษาเพื่อพฒันาทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์และทกัษะการคิดเชิงวิเคราะห์ 
ส าหรับเดก็ปฐมวยั ผลการศึกษาพบวา่ เดก็ปฐมวยัท่ีไดรั้บการจดัประสบการณ์โดยใชเ้กมการศึกษา 
มีการพฒันาทกัษะทางคณิตศาสตร์ และการคิดเชิงวิเคราะห์สูงกวา่ก่อนจดัประสบการณ์ 
อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 ความพึงพอใจของเดก็ปฐมวยัต่อการจดัประสบการณ์ 
โดยใชเ้กมการศึกษา โดยภาพรวมมีความพึงพอใจในระดบัมาก 
 Outcome 7 สาระวิชาหลกั ประกอบดว้ย KPI 20 ผลการเรียนรู้ดา้นการอ่าน KPI 21  
ผลการเรียนรู้ดา้นการค านวณ KPI 22 ผลการเรียนรู้ดา้นวิทยาศาสตร์ KPI 23 ผลสมัฤทธ์ิ 
ทางการศึกษา KPI 24 นกัเรียนไดศึ้กษาต่อในระดบัท่ีสูงข้ึน กล่าวคือ จากการประกวดออกแบบ
ผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัย ์นกัเรียนไดน้ าความสามารถดา้นสาระวิชาหลกั การอ่าน การเขียน  
การค านวณ วทิยาศาสตร์มาใช ้ยกตวัอยา่งคือ นกัเรียนตอ้งร่างคู่มือเก่ียวกบัผลิตภณัฑท่ี์จะท าข้ึนมา 
ตอ้งเขียนและออกแบบผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัยใ์หต่้างจากผลิตภณัฑเ์ดิมท่ีโรงเรียนมี  
และตอ้งมีการค านวณระยะเวลาใหส้ามารถท าผลิตภณัฑน์ั้นใหท้นัตามก าหนดเวลา สอดคลอ้ง 
กบังานวจิยัของชชัฎาภรณ์ อกัษรดิษฐ ์(2553) ศึกษาการพฒันาทกัษะการอ่าน เขียน ภาษาไทย 
ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โดยใชแ้บบฝึกพฒันาความคิด ผลการศึกษาหลงัจากใช ้
แบบฝึกฝนพบวา่ แบบฝึกพฒันาความคิดเพื่อพฒันาทกัษะการอ่าน เขียน โดยใชแ้บบฝึกพฒันา
ความคิดของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนบา้นท่าโป่ง อ าเภอสนัป่าตอง จงัหวดัเชียงใหม่
ท่ีสร้างข้ึนมีค่าเฉล่ียอยูใ่นระดบัความเหมาะสมมาก ดชันีประสิทธิผลทางดา้นการอ่าน เขียน
ภาษาไทยโดยใชแ้บบฝึกพฒันาความคิด มีค่าเท่ากบั 0.66 ผลสมัฤทธ์ิทางดา้นการอ่าน เขียน
ภาษาไทยโดยใชแ้บบฝึกพฒันาความคิด พบวา่ การอ่าน เขียน ของนกัเรียนหลงัการใชแ้บบฝึก
พฒันาความคิดอยูใ่นระดบัสูงกวา่ก่อนการใชแ้บบฝึกพฒันาความคิดมีนยัส าคญัทางสถิติ 
ท่ีระดบั 0.1 
 Outcome 8 STEM ประกอบดว้ย KPI 25 การจดัการเรียนรู้จากการจดัการเรียนรู้ 
แบบสะเตม็ศึกษา (STEM Education) KPI 26 ผลการเรียนรู้จากการจดัการเรียนรู้แบบสะเตม็ศึกษา 
(STEM Education) กล่าวคือ ในการประกวดออกแบบผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัยน์ั้น นกัเรียนไดน้ า
ความรู้ใน 4 รายวิชามาบูรณาการใชใ้หเ้กิดประโยชน์ ไดท้  างานเป็นทีม ช่วยกนัคน้หาขอ้มูล 
วิเคราะห์และแกปั้ญหาท่ีพบ ไดพ้ดูคุยและแสดงความคิดเห็นตอบโตก้บัเพื่อน และท่ีส าคญันกัเรียน
ไดส้ร้างผลงานท่ีสามารถน าไปใชไ้ดจ้ริง สอดคลอ้งกบังานวิจยัของสุพตัรา โคตะวงค ์(2559)  
ศึกษาการส่งเสริมทกัษะการท างานเป็นทีมดว้ยกิจกรรมการเรียนรู้แบบสะเตม็ศึกษาร่วมกบั 
การเรียนรู้แบบร่วมมือ ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนชุมแพศึกษา ผลการศึกษาพบวา่ 
การศึกษาความพึงพอใจต่อการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบสะเตม็ศึกษาร่วมกบัการเรียนรู้ 



106 
 

แบบร่วมมือ ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนชุมแพศึกษา พบวา่ ดา้นเน้ือหา 
และการด าเนินเร่ือง ผูเ้รียนมีความพึงพอใจในระดบัมาก โดยมีค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.43  
ดา้นกระบวนการเรียนรู้ผูเ้รียนมีความพึงพอใจในระดบัมาก โดยมีค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.47  
และดา้นการวดัและประเมินผล ผูเ้รียนมีความพึงพอใจในระดบัมากท่ีสุด โดยมีค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.62 
ทั้งน้ีเพราะการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบสะเตม็ศึกษาร่วมกบัการเรียนรู้แบบร่วมมือ ของนกัเรียน
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนชุมแพศึกษา มีลกัษณะใหน้กัเรียนไดท้ างานร่วมกนับนเรียนบนเวบ็
และส่ือออนไลน์ต่าง ๆ ซ่ึงเป็นท่ีช่ืนชอบและมีบทบาทในชีวิตประจ าวนัของนกัเรียนในปัจจุบนั 
เป็นอยา่งมาก ท าใหก้ารจดักิจกรรมเรียนรู้เป็นไปอยา่งราบร่ืน นกัเรียนไดรั้บความสนุกสนาน 
เพลิดเพลิน ไม่เครียดและไม่เบ่ือหน่ายในการเรียน สามารถท ากิจกรรมร่วมกบัเพื่อน 
ไดอ้ยา่งมีความสุข 
 Outcome 9 ICT and English ประกอบดว้ย KPI 27 การจดัการเรียนรู้ดา้นคอมพิวเตอร์
และ ICT KPI 28 ผลการเรียนรู้ดา้นคอมพวิเตอร์และ ICT ของนกัเรียน KPI 29 การจดัการเรียนรู้
ดา้นภาษาองักฤษ KPI 30 ผลการเรียนรู้ดา้นภาษาองักฤษของนกัเรียน กล่าวคือ ในการร่างคู่มือ
เก่ียวกบัผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัยท่ี์แต่ละกลุ่มจะท าข้ึน นกัเรียนไดใ้ชท้กัษะดา้นคอมพวิเตอร์และ ICT 
เพื่อใหคู่้มือท่ีร่างข้ึนนั้นออกมาสมบูรณ์ และมีการใชท้กัษะดา้นคอมพวิเตอร์ ICT และภาษาองักฤษ
ในการสืบคน้ตวัอยา่งของผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัย ์สอดคลอ้งกบังานวิจยัของมนสัชนก เทพพร (2556) 
ศึกษาปัจจยัดา้นจิตลกัษณะและทกัษะดา้นคอมพิวเตอร์ท่ีส่งผลต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
วิชาคอมพิวเตอร์ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 จงัหวดัอุดรธานี ผลการศึกษาพบวา่ ผลสมัฤทธ์ิ
ทางการเรียนวชิาคอมพิวเตอร์ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 จงัหวดัอุดรธานี มี 5 ตวัแปร  
จากตวัแปรทั้งหมด 9 ตวัแปร โดยสามารถร่วมกนัพยากรณ์ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 
วิชาคอมพิวเตอร์ไดร้้อยละ 83.1 ตวัแปรท่ีส่งผลต่อผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคอมพวิเตอร์สูงสุด 
คือ แรงจูงใจใฝ่สมัฤทธ์ิ รองลงมาคือเจตคติต่อวิชาคอมพิวเตอร์ ทกัษะการใชโ้ปรแกรมน าเสนอ  
ความวิตกกงัวลต่อการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ และความภาคภูมิใจในตนเอง ดงันั้น ครูและ 
ผูท่ี้เก่ียวขอ้งควรส่งเสริมสนบัสนุนและน าปัจจยัดงักล่าวมาใชใ้นการจดักิจกรรมการเรียนการสอน
เพื่อท าใหผ้ลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ของนกัเรียนสูงข้ึน 

 

ข้อเสนอแนะ 
 ข้อเสนอแนะการวิจัย 
 1.  โรงเรียนควรจะมีการจดัประกวดออกแบบผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัยใ์นทุก ๆ ปี เพื่อท่ีจะ
ไดมี้ผลิตภณัฑท่ี์มีความหลากหลาย มีรูปลกัษณ์แปลกใหม่และแตกต่างจากผลิตภณัฑข์องท่ีอ่ืน 
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 2.  โรงเรียนควรมีการใหค้วามรู้และฝึกปฏิบติัการท าผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัย ์
อยา่งสม ่าเสมอ เพื่อท่ีนกัเรียนจะไดมี้ความช านาญและสามารถน าความรู้มาพฒันาผลิตภณัฑ ์
 3.  โรงเรียนควรมีการส่งเสริมใหน้กัเรียนไดคิ้ดคน้ควา้ หรือไปทศันศึกษาดูงาน 
ในท่ีต่าง ๆ เพื่อเป็นการกระตุน้ใหน้กัเรียนไดใ้ชค้วามคิด และเกิดความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์
 4.  หน่วยงานในทอ้งถ่ินควรมีการส่งเสริมใหจ้ดัท าสาธารณกศุลอยา่งต่อเน่ือง  
เพื่อเป็นการสร้างรายไดใ้หก้บันกัเรียนในโรงเรียนวดัหนองคุม้และช่วยใหค้นในชุมชน 
ไดใ้ชป้ระโยชน์จากผลิตภณัฑ ์
 ข้อเสนอแนะในการพฒันาผลติภัณฑ์ตามหลกัเกณฑ์ OTOP Junior 
 1.  โรงเรียนควรมุ่งเนน้การมีส่วนร่วมระหวา่งคุณครูและนกัเรียน โดยการส่งเสริม 
ใหน้กัเรียนประถมศึกษาช่วงชั้นท่ี 2 (ป.4-ป.6) เขา้มามีส่วนร่วมในกิจกรรมการท าผลิตภณัฑ ์
จากเถาวลัยข์องโรงเรียน เพื่อใหน้กัเรียนมีการเรียนรู้ และมีความสมัพนัธ์ท่ีดีกบัเพื่อน พี่ ๆ  
และคุณครู 
 2.  ผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัยเ์ป็นสินคา้ประเภทของใชแ้ละของประดบัตกแต่ง ซ่ึงสามารถ
น าไปใชต้ามคุณประโยชน์ท่ีแตกต่างกนัของผลิตภณัฑแ์ต่ละช้ิน เช่น น าไปใส่ตน้ไมต้กแต่งสถานท่ี 
น าไปจดักระเชา้ดอกไมห้รือกระเชา้ผลไมเ้พื่อมอบตามโอกาสต่าง ๆ โรงเรียนจึงควรออกแบบ 
ใหผ้ลิตภณัฑมี์ความหลากหลายมากข้ึน เพื่อเป็นการเพิม่ฐานลูกคา้ใหมี้มากข้ึน 
 3.  การท าผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัยเ์ป็นการน าวตัถุดิบท่ีมีอยูใ่นทอ้งถ่ินมาใช ้
ใหเ้กิดประโยชน์ และยงัเป็นการสร้างมูลค่าใหก้บัส่ิงท่ีมีอยูใ่นทอ้งถ่ิน นอกจากน้ียงัเป็นงาน
หตัถกรรมพื้นบา้น โรงเรียนจึงควรส่งเสริมใหเ้กิดการท าผลิตภณัฑอ์ยา่งต่อเน่ือง  
เพื่อเป็นการอนุรักษภู์มิปัญญาในทอ้งถ่ิน ช่วยใหน้กัเรียนมีรายไดร้ะหวา่งเรียน และสร้างช่ือเสียง
ใหแ้ก่โรงเรียนและชุมชน 
 4.  โรงเรียนควรรักษาการมีส่วนร่วมของผูป้กครองและคนในชุมชน ทั้งในดา้นการจดัหา
วตัถุดิบ ซ่ึงไดแ้ก่ เถาวลัยช์นิดต่าง ๆ และดา้นองคค์วามรู้ในการท าผลิตภณัฑ ์เพื่อใหโ้รงเรียน 
มีแหล่งวตัถุดิบท่ีแน่นอนและมีวิทยากรคอยใหค้วามรู้ใหม่ ๆ ในการท าผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัย ์
แก่นกัเรียน 
 5.  คุณครูควรสอนใหน้กัเรียนเรียนรู้เร่ืองการท ามาคา้ขาย โดยสอนการคิดตน้ทุน 
ในดา้นต่าง ๆ เพื่อน าไปสู่การก าหนดราคาขายใหไ้ดก้ าไร และสอนการท าบญัชีรายรับ-รายจ่าย 
เพื่อใหน้กัเรียนมีทกัษะทางดา้นการคา้ขาย และสามารถน าไปใชไ้ดจ้ริงในอนาคต 
 6.  ควรมีการน าความรู้จากในชั้นเรียนมาประยกุตใ์ชก้บัการท าผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัย ์ 
เช่น ความรู้จากวิชาคณิตศาสตร์ ไดแ้ก่ การคิดค านวณระยะเวลา การค านวณการท ามุมองศา  
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เพื่อใหก้ารท าผลิตภณัฑเ์ป็นระบบมากข้ึน รวดเร็วข้ึน สามารถท าผลิตภณัฑไ์ดจ้  านวนมากข้ึน  
และผลิตภณัฑมี์ความสวยงามละเอียดประณีตมากข้ึน  
 7.  โรงเรียนควรรักษาการท างานเป็นทีมของนกัเรียนท่ีท าผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัยไ์ว ้ 
ซ่ึงนกัเรียนจะมีการแบ่งหนา้ท่ีและความรับผดิชอบกนัอยูแ่ลว้ คุณครูควรผลดัเปล่ียนหนา้ท่ี 
ท่ีนกัเรียนแต่ละคนรับผดิชอบ เพื่อใหน้กัเรียนไดเ้รียนรู้หลากหลายหนา้ท่ี และควรน าเทคโนโลย ี
เขา้มาช่วยในการผลิต เพื่อใหผ้ลิตภณัฑจ์ากเถาวลัยมี์มาตรฐานมากยิง่ข้ึน 
 8.  โรงเรียนควรน าตราสินคา้และบรรจุภณัฑท่ี์ไดอ้อกแบบใหม่มาใช ้เพื่อใหผ้ลิตภณัฑ์
ของโรงเรียนมีมาตรฐานสู่สากลมากข้ึน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพท่ี 5-1  ตราสินคา้และบรรจุภณัฑท่ี์ออกแบบใหม่ ออกแบบโดย นางสาวยวุนัดา กริสช่อ  
  นิสิตหลกัสูตรนิเทศศิลป์ (ออกแบบกราฟิกและโฆษณา) คณะศิลปกรรมศาสตร์  
  มหาวิทยาลยับูรพา 
 
 9.  โรงเรียนควรจดัใหมี้การขายจริงอยา่งสม ่าเสมอ เพื่อเป็นการสร้างรายได ้
ใหก้บันกัเรียนและโรงเรียน และโรงเรียนจะไดมี้ก าไรเพือ่น าไปต่อยอดพฒันาผลิตภณัฑใ์นอนาคต
ต่อไป 
 10.  โรงเรียนควรส่งเสริมใหก้ารท าผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัยมี์ความยัง่ยนื โดยการจดัท า
คู่มือและฝึกอบรมนกัเรียนในรุ่นต่อ ๆ ไป เพื่อใหผ้ลิตภณัฑมี์การท าอยา่งต่อเน่ือง 
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 ข้อเสนอแนะในการวิจัยคร้ังต่อไป 
 1.  ควรศึกษาปัจจยัท่ีส่งผลต่อการตดัสินใจซ้ือผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัยข์องผูบ้ริโภค  
เช่น ปัจจยัเก่ียวกบัตวัผลิตภณัฑ ์ลกัษณะ รูปร่าง สี ปัจจยัเก่ียวกบัราคา ปัจจยัเก่ียวกบัสถานท่ี 
จดัจ าหน่าย และปัจจยัเก่ียวกบัการส่งเสริมการขาย เพื่อใหผู้ผ้ลิตผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัยไ์ดต้รง 
ตามความตอ้งการของผูบ้ริโภค 
 2.  ควรวิจยัและพฒันาการท าหตัถกรรมจากเถาวลัยข์องโรงเรียนวดัหนองคุม้  
จงัหวดัปราจีนบุรี เพื่อใหเ้ป็นการส่งเสริมงานหตัถกรรมจากเถาวลัยแ์ละอนุรักษภู์มิปัญญาทอ้งถ่ิน 
ใหมี้ความยัง่ยนื 
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ภาคผนวก 



ภาคผนวก ก 
ผลการวิเคราะห์การหาค่าดชันีความสอดคลอ้งของวตัถุประสงค ์(ค่า IOC)



ผลการวเิคราะห์การหาค่าดัชนีความสอดคล้องของวตัถุประสงค์ (ค่า IOC) ของผู้เช่ียวชาญ 
ช่ือเร่ือง: แนวทางการพฒันาผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัยเ์พื่อมุ่งเนน้การออกแบบและสาธารณกศุลของ
โรงเรียนวดัหนองคุม้ ต าบลค าโตนด อ าเภอประจนัตคาม จงัหวดัปราจีนบุรี 
 
 แบบสอบถามท่ีใชใ้นการเกบ็รวบรวมขอ้มูล โดยผูว้ิจยัไดส่้งแบบสอบถามใหผู้เ้ช่ียวชาญ 
ดงัรายนามต่อไปน้ี 
 1.  ช่ือ ผศ.ดร.สุชนนี เมธิโยธิน 
  ต าแหน่งทางวชิาการ อาจารย ์สถาบนั วิทยาลยัพาณิชยศาสตร์ มหาวิทยาลยับูรพา 
 2.  ช่ือ ผศ.ดร.ศรัณยา เลิศพทุธรักษ ์
  ต าแหน่งทางวชิาการ อาจารย ์สถาบนั วิทยาลยัพาณิชยศาสตร์ มหาวิทยาลยับูรพา 
 3.  ช่ือ ดร.ภทัรี ฟรีสตดั 
  ต าแหน่งทางวชิาการ อาจารย ์สถาบนั วิทยาลยัพาณิชยศาสตร์ มหาวิทยาลยับูรพา 
 4.  ช่ือ ดร.ธีทตั ตรีศิริโชติ 
  ต าแหน่งทางวชิาการ อาจารย ์สถาบนั วิทยาลยัพาณิชยศาสตร์ มหาวิทยาลยับูรพา 
 5.  ช่ือ ดร.ชนิสรา แกว้สวรรค ์
  ต าแหน่งทางวชิาการ อาจารย ์สถาบนั วิทยาลยัพาณิชยศาสตร์ มหาวิทยาลยับูรพา 
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 ผูว้ิจยัไดก้ าหนดค่าดชันีความสอดคลอ้งของวตัถุประสงค ์(IOC) ของแต่ละขอ้ไม่นอ้ย
กวา่ 0.5 ดงัตารางสรุปคะแนนแบบทดสอบความเท่ียงตรง (Validity) ของแบบสอบถาม ดงัน้ี 

-1 หมายถึง ไม่สอดคลอ้ง         0 หมายถึง ไม่แน่ใจ          1 หมายถึง สอดคลอ้ง 
 

เกณฑ์ในการตัดสินการประกวด 
ผู้เช่ียวชาญท่านที ่ คะแนน 

IOC 
แปรผล 

1 2 3 4 5 
1.  ความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์(20 คะแนน)  
1.1  มีความคิดสร้างสรรคใ์นการออกแบบ
ผลิตภณัฑ ์
1.2  ผลิตภณัฑมี์เอกลกัษณ์เฉพาะตวัและ 
มีความแปลกใหม่แตกต่างจากผลิตภณัฑเ์ดิม 

1 1 1 1 1 1 สอดคลอ้ง 

2.  ความสวยงาม (20 คะแนน)  
2.1  ผลิตภณัฑมี์ความสวยงาม มีความทนัสมยั  
มีรูปร่าง รูปทรง และขนาดท่ีเหมาะสม 
2.2  มีการเลือกใชว้สัดุท่ีเหมาะสมกบัผลิตภณัฑ ์

1 1 1 1 1 1 สอดคลอ้ง 

3.  ความประณีต (20 คะแนน)  
3.1  ลวดลายของผลิตภณัฑมี์ความละเอียด
ประณีต 
3.2  มีความใส่ใจในทุกรายละเอียดของ
ผลิตภณัฑ ์

1 1 1 1 1 1 สอดคลอ้ง 

4.  ความคงทนแขง็แรง (20 คะแนน)  
4.1  ผลิตภณัฑมี์ความมัน่คงแขง็แรง  
ไม่แตกหกัง่าย 
4.2  ผลิตภณัฑท์นทานต่อการใชง้าน 

1 1 1 1 1 1 สอดคลอ้ง 

5.  การน าไปใชไ้ดจ้ริง (20 คะแนน)  
5.1  ผลิตภณัฑมี์ประโยชน์ใชส้อย  
มีประสิทธิภาพในการใชง้าน 
5.2  สามารถน ามาผลิตซ ้าและใชง้านไดจ้ริง 

1 1 1 1 1 1 สอดคลอ้ง 



ภาคผนวก ข 
ผลการตรวจสอบการลอกเลียนวรรณกรรมทางวิชาการ (อกัขราวิสุทธ์ิ) 
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ภาคผนวก ค 
ขอ้มูลเก่ียวกบัการจดัประกวดออกแบบผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัย ์



 

รายช่ือนักเรียนที่เข้าร่วมประกวดออกแบบผลติภณัฑ์จากเถาวลัย์ 
กลุ่มที ่1 
เดก็หญิงมาริษา สีเคน ม.2 
เดก็หญิงปิยวรรณ ใชญนั ม.2 
เดก็หญิงสุชานาถ บวัชุม ม.1 
กลุ่มที ่2 
เดก็หญิงเจริญสุข วาระโว ม.3 
เดก็หญิงชุติกาญจน์ พรผดุง ม.3 
เดก็หญิงพรสิริ จ าเรือง ม.1 
กลุ่มที ่3 
เดก็ชายสหรัฐ เปรมศรี ม.3 
เดก็ชายปัญจทรัพย ์กงแกว้ ม.3 
เดก็ชายภูวนาท ภู่ข  า ม.1 
กลุ่มที ่4 
เดก็หญิงวริศรา สีหราช ม.2 
เดก็หญิงนฏัฐากร บุญสวสัด์ิ ม.2 
เดก็หญิงธนญัญา พิทกัษว์งศ ์ม.1 
เดก็ชายชโดดม เทียบเศียร ม.1 
กลุ่มที ่5 
เดก็ชายอธิพงศ ์ทองทิพย ์ม.3 
เดก็ชายพรชยั ศรีอนนัต ์ม.2 
เดก็หญิงกิติพร สิทธิปัญญาพิทกัษ ์ม.1 
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ตวัอย่างคู่มือผลติภณัฑ์จากเถาวลัย์ 
รางวลัที่ 1 ช่ือผลงาน: วงเดือนจากเถาวลัย ์
สมาชิกในกลุ่ม 
 1.  เดก็หญิงมาริษา สีเคน ม.2 
 2.  เดก็หญิงปิยวรรณ ใชญนั ม.2  
 3.  เดก็หญิงสุชานาถ บวัชุม ม.1 
วตัถุประสงค์ 
 1.  เพื่อความสวยงาม และความเขา้ใจอยา่งละเอียด 
 2.  เพื่อเพิ่มโอกาสการเขา้ถึงการศึกษาท่ีมีคุณภาพส าหรับนกัเรียนในทอ้งถ่ินและชนบท 
 3.  เพื่อพฒันาโรงเรียนในชนบทระดบัต าบลใหเ้ป็นโรงเรียนคุณภาพ มีความพร้อมและ
เขม้แขง็ทางวชิาการ 
วสัดุทีใ่ช้ 
 1.  เถาวลัยแ์ดง 
 2.  นมควาย (บกัผผีว่น) 
 3.  เครือยา่นาง 
 4.  เครือตะขาบ 
วธีิท า 
 1.  สร้างแบบส าหรับตดัไมท้ าโครงสร้าง  6.  ตดัส่วนท่ีเกินออก 
 2.  ขดเถาวลัยแ์ดงใหเ้ป็นวงกลม มดัดว้ยลวด 7.  ขดเถาวลัยแ์ดงใหเ้ป็นวงใหญ่ 
 3.  ข้ึนรูปกระเชา้    กวา่เดิม 2 วง 
 4.  พนักระเชา้ดว้ยเครือตะขาบ   8.  น ามาประกบกนั 
 5.  ใชเ้ครือยา่นางสานรอบกระเชา้  9.  น ารังนกมาวางแลว้ใชล้วดมดั 
 
 
 
 

 
 
 ตวัอยา่งผลงานวงเดือนจากเถาวลัย ์  ผลงานจริงวงเดือนจากเถาวลัย ์
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รางวลัที่ 2 ช่ือผลงาน: ตะกร้าส่ีเหล่ียม 
สมาชิกในกลุ่ม 
 1.  เดก็ชายสหรัฐ เปรมศรี ม.3 
 2.  เดก็ชายปัญจทรัพย ์กงแกว้ ม.3 
 3.  เดก็ชายภูวนาท ภู่ข  า ม.1 
วตัถุประสงค์ 
 1.  เพื่อความสวยงาม และความเขา้ใจอยา่งละเอียด 
 2.  เพื่อเพิ่มคุณภาพส าหรับนกัเรียนในทอ้งถ่ิน 
 3.  เพื่อพฒันาโรงเรียนชุมชนและต าบล ใหโ้รงเรียนมีคุณภาพ 
วสัดุทีใ่ช้ 
 1.  ไมป้อ 
 2.  เครือยา่นาง 
 3.  เถาวลัยแ์ดง 
วธีิท า 
 1.  ท าแบบตดัไมท้ าโครงสร้าง 
 2.  ท าโครงสร้างใหเ้ป็นส่ีเหล่ียม 
 3.  ข้ึนรูปแบบตะกร้า 
 4.  ใชเ้ครือยา่นางสานรอบตะกร้า 
 
 
 
 

 
 
 
 ตวัอยา่งผลงานตะกร้าส่ีเหล่ียม   ผลงานจริง ตะกร้าส่ีเหล่ียม 
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รางวลัที่ 4 ช่ือผลงาน : ตะกร้าจากเถาวลัย ์
สมาชิกในกลุ่ม 
 1.  เดก็หญิงเจริญสุข วาระโว ม.3 
 2.  เดก็หญิงชุติกาญจน์ พรผดุง ม.3 
 3.  เดก็หญิงพรสิริ จ าเรือง ม.1 
วตัถุประสงค์ 
 1.  เพื่อใชป้ระดบัตกแต่งบา้น 
 2.  เพื่อน ามาใส่ของ 
 3.  เพื่อรักษาภูมิปัญญาไทย 
วสัดุอุปกรณ์ 
 1.  คอ้น 
 2.  ตะปู 
 3.  คีมดึงตะปู 
 4.  กรรไกรตดัไม ้
 5.  ไมป้อ 
 6.  เครือยา่นาง 
วธีิท า 
 1.  ตีโครงตะกร้า 
 2.  น าไมป้อมาวางเรียง แลว้ตีดว้ยตะปู 
 3.  น าเครือยา่นางมาสานจนเสร็จตามแบบท่ีตอ้งการ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 ผลงานตะกร้าจากเถาวลัย ์   ผลงานจริง ตะกร้าจากเถาวลัย ์
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ตัวอย่างเกยีรติบัตรเข้าร่วมกจิกรรม 
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ภาคผนวก ง 
แบบประเมินพฤติกรรมนกัเรียนท่ีเขา้ร่วมกิจกรรมการประกวดออกแบบผลิตภณัฑจ์ากเถาวลัย ์



 

 
 

 
 

แบบประเมินพฤติกรรมนักเรียนทีเ่ข้าร่วมกจิกรรมการประกวดออกแบบผลติภัณฑ์จากเถาวลัย์ 

 
โดย นางสาวอรอุษา อรุณโชติ รหสันิสิต 58700015 บริหารธุรกิจมหาบณัฑิต 

หลกัสูตรส าหรับผูบ้ริหาร กลุ่มผูเ้รียนภาคปกติ มหาวิทยาลยับูรพา 
 

 
ค าช้ีแจง โปรดกรอกขอ้มูลใหค้รบถว้นและตรงตามความเป็นจริง โดยท าเคร่ืองหมาย  ในช่อง 
ท่ีตรงกบัค าตอบท่ีตอ้งการเลือก 

ส่วนที่ 1 แบบสอบถามข้อมูลส่วนบุคคล 
เพศ:   ชาย   หญิง 
ระดบัชั้น: ………………………………………………………….. 
 
ส่วนที่ 2 แบบสอบถามพฤตกิรรมของนักเรียน 
 

พฤติกรรมของนักเรียน 

ความถี่ในการท าพฤติกรรม 

5 
ตลอด 
เวลา 

4 
บ่อย 
คร้ัง 

3 
ปาน 
กลาง 

2 
นาน ๆ 
คร้ัง 

1 
ไม่ 
เคย 

ด้านค่านิยมส าคญั      
1.  นกัเรียนมีความอดทน และมุ่งมัน่ในการท า
ส่ิงต่าง ๆ 

     

2.  นกัเรียนมีความเอ้ือเฟ้ือเผือ่แผ ่ช่วยเหลือ
ผูอ่ื้นโดยไม่หวงัส่ิงตอบแทน 

     

ด้านมีความประพฤติด ี      
3.  นกัเรียนปฏิบติัตามกฎระเบียบของโรงเรียน      

 
 
 

วทิยาลยัพาณชิยศาสตร์ มหาวทิยาลยับูรพา 
Graduate school of Commerce Burapha University 

169 ถนนลงหาดบางแสน ต าบลแสนสุข อ าเภอเมือง จงัหวดัชลบุรี 
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พฤติกรรมของนักเรียน 

ความถี่ในการท าพฤติกรรม 

5 
ตลอด 
เวลา 

4 
บ่อย 
คร้ัง 

3 
ปาน 
กลาง 

2 
นาน ๆ 
คร้ัง 

1 
ไม่ 
เคย 

4.  นกัเรียนอาสาช่วยงานต่าง ๆ ของโรงเรียน 
โดยท่ีคุณครูไม่ตอ้งร้องขอ 

     

ด้านกจิกรรมเสริมหลกัสูตร      
5.  นกัเรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมชมรม/ 
ชุมนุมของโรงเรียน 

     

6.  นกัเรียนไดเ้ขา้ร่วมกิจกรรมท่ีช่วยเหลือ
ชุมชนของตนเอง 

     

ด้านคุณภาพชีวติของนักเรียน      
7.  นกัเรียนมีความสุขเม่ือไดท้  ากิจกรรม
ร่วมกบัเพื่อน ๆ 

     

8.  นกัเรียนมีความสมัพนัธ์ท่ีดีกบัเพื่อน ครู 
และครอบครัว 

     

ด้านทกัษะความเป็นผู้น าของนักเรียน      
9.  นกัเรียนรับฟังความคิดเห็นของผูอ่ื้นและ
แสดงความคิดเห็นของตนเองอยา่งมัน่ใจ 

     

10.  นกัเรียนสามารถท างานร่วมกบัผูอ่ื้นได ้      
ด้านทกัษะการคดิและการเรียนรู้      
11.  นกัเรียนชอบคิดและจินตนาการถึง 
ส่ิงต่าง ๆ ท่ีเป็นไปได ้

     

12.  นกัเรียนไดเ้รียนรู้จากการลงมือปฏิบติัจริง
หรือเรียนรู้นอกหอ้งเรียน 

     

ด้านสาระวิชาหลกั      
13.  นกัเรียนน าความรู้ดา้นการค านวณมาใชใ้น
ชีวิตประจ าวนั 
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พฤติกรรมของนักเรียน 

ความถี่ในการท าพฤติกรรม 

5 
ตลอด 
เวลา 

4 
บ่อย 
คร้ัง 

3 
ปาน 
กลาง 

2 
นาน ๆ 
คร้ัง 

1 
ไม่ 
เคย 

14.  นกัเรียนหาความรู้จากส่ือต่าง ๆ เช่น 
อินเทอร์เน็ต ทีวี หอ้งสมุด 

     

ด้าน STEM      

15.  นกัเรียนท างานเป็นทีม ช่วยกนัคน้หา
ขอ้มูล วิเคราะห์ และแกปั้ญหา 

     

16.  นกัเรียนไดส้ร้างผลงานท่ีน าไปใชไ้ดจ้ริง 
และเป็นประโยชน์ต่อผูอ่ื้น 

     

ด้าน ICT and English      
17.  นกัเรียนใชค้อมพิวเตอร์และส่ือออนไลน์
เพื่อสืบคน้ขอ้มูลต่าง ๆ 

     

18.  นกัเรียนเขา้ชมเวบ็ไซตห์รือส่ืออ่ืน ๆ ท่ีมี
เน้ือหาเป็นภาษาองักฤษ 

     

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

……ผู้วจัิยขอขอบพระคุณทีใ่ห้ความอนุเคราะห์ในการตอบแบบสอบถามฉบับนี…้… 

 


