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 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ 1) เพื่อพัฒนาบทเรียนผ่านเว็บวิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษา
ค้นคว้าส าหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรีสถาบันการพลศึกษา วิทยาเขตชลบุรี ให้มีประสิทธิภาพ
ตามเกณฑ์ E1/E2 = 80/80  2) เพื่อเปรียบเทียบคะแนนจากการทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนของ
ผู้เรียนที่เรียนด้วยบทเรียนผ่านเว็บวิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้า 3)  เพื่อศึกษาความพึงพอใจ
ของผู้เรียนที่มีต่อบทเรียนผ่านเว็บวิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้า กลุ่มตัวอย่างในการวิจัย 
คร้ังนี้ เป็นนักศึกษาระดับปริญญาตรีชั้นปีที่ 1 สถาบันการพลศึกษา วิทยาเขตชลบุรี ปีการศึกษา 
2558 จ านวน 30 คน เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัยประกอบด้วย บทเรียนผ่านเว็บวิชาสารสนเทศ 
เพื่อการศึกษาค้นคว้า  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนผ่านเว็บวิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษา
ค้นคว้าแบบประเมินระดับความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อบทเรียนผ่านเว็บวิชาสารสนเทศ 
เพื่อการศึกษาค้นคว้า 
 ผลการวิจัยปรากฏว่า 1) บทเรียนผ่านเว็บวิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้าส าหรับ
นักศึกษาระดับปริญญาตรี สถาบันการพลศึกษา วิทยาเขตชลบุรี มีประสิทธิภาพเท่ากับ 81.11/82.17 
ไปตามเกณฑ์ 80/80 ที่ก าหนดไว้ 2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาที่เรียนด้วยบทเรียนผ่าน
เว็บวิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้าหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 
.05 ซึ่งเป็นไปตามสมมุติฐานที่ตั้งไว้ 3) ผลการประเมินระดับความพึงพอใจของนักศึกษาที่เรียนด้วย
บทเรียนผ่านเว็บวิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้าส าหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี สถาบันการ
พลศึกษาวิทยาเขตชลบุรี ผลเฉลี่ยโดยรวมมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก ซึ่งเป็นไปตามสมมุติฐาน
ที่ตั้งไว้    
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 The purposes of this research were; 1) to develop a web based instruction on 
information study skill for undergraduate students of the Institute of Physical Education Chonburi 
Campus, to reach the effectiveness criteria of 80/80, 2) to compare the scores between pre-test 
and post-test of the students who learned through the web based instruction, and 3) to study the 
satisfaction of the students towards the web based instruction on information study. The sample 
group was 30 first year undergraduate students of the Institute of Physical Education Chonburi 
Campus, 2015 Academic Year. The instruments consisted of the web based instruction on 
information study skill, the achievement test on information study skill, and satisfaction 
evaluation form of the students toward the web based instruction.  
 The research results were as follows: 1) the web based instruction on information study 
skill for the undergraduate students of the Institute of Physical Education Chonburi Campus had 
the effectiveness of 81.11/82.17 which met the set criteria of 80/80, 2) the achievement test 
results of the students who learned by the web based instruction on information study skill was 
that the post-test scores were higher than the pre-test at the statistical significance of .05 level, 
which accepted the set hypothesis, 3) the satisfaction evaluation  results of the students toward the 
web based instruction was that the satisfaction was at a high level which confirmed the set 
hypothesis. 
 

 

 

 

 



ฉ 

 

สารบัญ 
                               
                                                                                                                                                     หน้า  
บทคัดย่อภาษาไทย ....................................................................................................................  ง 
บทคัดย่อภาษาอังกฤษ ...............................................................................................................  จ 
สารบัญ..... .................................................................................................................................  ฉ 
สารบัญตาราง ............................................................................................................................  ซ 
สารบัญภาพ ...............................................................................................................................  ฌ 
บทที่ 
    1  บทน า .................................................................................................................................  1 
  ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา ....................................................................  1 
  วัตถุประสงค์ของการวิจัย ..........................................................................................  5 
  สมมติฐานของการวิจัย ..............................................................................................  6  
  กรอบแนวคิดในการวิจัย ............................................................................................  6 
  ขอบเขตของการวิจัย ..................................................................................................  7 
  ตัวแปรที่ใช้ในการวิจัย ...............................................................................................  7 
  ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับจากการวิจัย.....................................................................  8 
  นิยามศัพท์เฉพาะ .......................................................................................................  8 
   2 เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง .........................................................................................      10 
  สถาบันการพลศึกษา ..................................................................................................      11 
  รายวิชา ศท 051002 วิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้า .........................................      17 
  การเรียนการสอนผ่านเว็บ..........................................................................................      20 
  ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ .............................................................................................      34 
  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน .............................................................................................      40 
  การทดสอบประสิทธิภาพสื่อหรือชุดการสอน ..........................................................      43 
  ความพึงพอใจ ............................................................................................................      50 
  งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง .....................................................................................................      53 
   3 วิธีด าเนินการวิจัย ..............................................................................................................      58 
  ขั้นตอนที่ 1 ศึกษาหลักการแนวคิด ทฤษฎีจากเอกสารและต ารา งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
  รวมถึงบริบทสถาบันการพลศึกษา ............................................................................      58 



ช 

 

สารบัญ (ต่อ) 
 

บทที่                       .................................................................................................................... หน้า 
   ขั้นตอนที่ 2 พัฒนาบทเรียนผ่านเว็บวิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้า .................     59 
  ขั้นตอนที่ 3 การทดสอบประสิทธิภาพบทเรียนผ่านเว็บวิชาสารสนเทศเพื่อ 
  การศึกษาค้นคว้า ........................................................................................................     66  
  ขั้นตอนที่ 4 ทดลองใช้บทเรียนผ่านเว็บวิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้า ...........     67 
  ขั้นตอนที่ 5 การประเมินระดับความพึงพอใจของนักศึกษาที่มีต่อบทเรียน 
  ผ่านเว็บวิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้า….. ......................................................     72 
   4 ผลการวิจัย .........................................................................................................................     73 
  ผลการพัฒนาบทเรียนผ่านเว็บวิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้า 
  ส าหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรีสถาบันการพลศึกษา วิทยาเขตชลบุรี ...................     73 
  ผลการเปรียบเทียบคะแนนทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนของนักศึกษาที่เรียน 
  ด้วยบทเรียนผ่านเว็บวิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษา ....................................................     74 
  ผลการวัดระดับความพึงพอใจของนักศึกษาที่มีต่อบทเรียนผ่านเว็บ 
  วิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้า .........................................................................     74 
   5 สรุป อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ ...................................................................................     76 
  วัตถุประสงค์ของการวิจัย ..........................................................................................     76 
  สรุปผลการวิจัย ..........................................................................................................     76 
  อภิปรายผล ................................................................................................................     77 
  ข้อเสนอแนะ ..............................................................................................................     78 
บรรณานุกรม .............................................................................................................................     80 
ภาคผนวก ..................................................................................................................................     87 
 ภาคผนวก ก ......................................................................................................................     88 
 ภาคผนวก ข ......................................................................................................................     98 
 ภาคผนวก ค ......................................................................................................................   126 
 ภาคผนวก ง .......................................................................................................................   135 
        ภาคผนวก จ .......................................................................................................................   141
ประวัติย่อของผู้วิจัย ...................................................................................................................   146 



ซ 

 

สารบัญตาราง 
                 
ตารางที่                                                                                                                                 ... หน้า 
     2-1  จ านวนโรงเรียนกีฬา 13 แห่ง ในสังกัดสถาบันการพลศึกษา .........................................    13 
     2-2  แผนการสอนรายวิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้า .................................................    18 
     3-1  แผนการทดลองแบบ One group pretest-posttest design ..............................................    59 
     4-1  ผลการทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนผ่านเว็บวิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษา 
     ค้นคว้า ...........................................................................................................................    73 
    4-2  ผลการเปรียบเทียบคะแนนทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนของนักศึกษาที่เรียนด้วย 
    บทเรียนผ่านเว็บวิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้า ....................................................    74 
     4-3  แสดงค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานและระดับความพึงพอใจของนักศึกษา 
     ที่เรียนด้วยบทเรียนผ่านเว็บวิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้า .................................    75 
     ข-1  ค่าดัชนีความสอดคล้องที่พิจารณาข้อสอบและจุดประสงค์การเรียนรู้ 
     รายวิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้า .......................................................................   114 
     ข-2  ผลการวิเคราะห์ค่าความยากง่าย (p) ค่าอ านาจจ าแนก (r) ของแบบทดสอบวัด 
     ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนบทเรียนผ่านเว็บวิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้า .............   117 
     ข-3  ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนผ่านเว็บวิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้า 
     ส าหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี สถาบันการพลศึกษา วิทยาเขตชลบุรี ด้านเนื้อหา ...   120 
     ข-4  ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนผ่านเว็บวิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้าส าหรับ 
     นักศึกษาระดับปริญญาตรี สถาบันการพลศึกษา วิทยาเขตชลบุรี  
     ด้านเทคโนโลยีการศึกษา ..............................................................................................   124 
     ค-1  ผลการทดลองหาประสิทธิภาพของบทเรียนผ่านเว็บวิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษา 
     ค้นคว้าส าหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี สถาบันการพลศึกษา วิทยาเขตชลบุรี...........   127 
     ค-2  ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบคะแนนทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนของนักศึกษา 
     ที่เรียนด้วยบทเรียนผ่านเว็บวิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้าส าหรับนักศึกษา 
     ระดับปริญญาตรีสถาบันการพลศึกษา วิทยาเขตชลบุรี (n=30) .....................................    129 
     ค-3  แสดงค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานและระดับความพึงพอใจของนักศึกษา 
     ที่มีต่อบทเรียนผ่านเว็บวิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้า ........................................   133 
  
 



ฌ 

 

   สารบัญภาพ 
           
ภาพที่  ..................................................................................................................    หน้า 
   1  กรอบแนวคิดในการวิจัย .................................................................................................   6  
    
         

 

      
 
 
 
 
 
 
 
             
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



1 

 

บทที ่1 
บทน า 

 

ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 
 สถาบันการพลศกึษา วิทยาเขตชลบุร ีเป็นหน่วยงานสังกัดสถาบันการพลศกึษาที่จัดการศึกษา 
ระดับอุดมศึกษาจัดการเรียนการสอนทั้งหมด 3 คณะวิชา ประกอบด้วย คณะวิทยาศาสตร์การกีฬาและ
สุขภาพ คณะศิลปศาสตร์ และคณะศึกษาศาสตร์ มุ่งเน้นการผลิตบัณฑิตที่มีคุณภาพตามมาตรฐาน
คุณวุฒิระดับอุดมศึกษา และมาตรฐานวิชาชีพที่เกี่ยวข้องสอดคล้องกับความต้องการของสังคม 
และตลาดงาน มุ่งเน้นความช านาญเฉพาะทาง (Specialization) การพัฒนาหลักสูตรเฉพาะทางให้มี 
ความหลากหลาย ค านึงถึงอัตลักษณ์และเอกลักษณ์ของสถาบันการพลศึกษาเป็นส าคัญ มุ่งเน้น 
การเตรียมบัณฑิตที่สามารถท างานข้ามวัฒนธรรม อาทิเช่น การเพิ่มเน้ือหาและองค์ความรู้เกี่ยวกับ
อาชีพและสากลในหลักสูตรและกิจกรรมเสริมหลักสูตร การจัดท าหลักสูตรนานาชาติในสาขาวิชา
ที่มีความพร้อมและการจัดการเรียนการสอนเพื่อพัฒนาทักษะการใช้ภาษาต่างประเทศ มุ่งพัฒนา
นักศึกษา ให้มีความรู้ความสามารถในการสอนพลศึกษา การเป็นผู้ฝึกสอน และการเป็นผู้ตัดสิน 
อย่างถูกต้องในทักษะกีฬาชนิดต่าง ๆ และส่งเสริมสนับสนุนให้นักศึกษา มีความรู้ความเข้าใจ ในการใช้
วิทยาศาสตร์ การกีฬา เพื่อพัฒนาและยกระดับศักยภาพของตัวตนพร้อมกับปลูกฝังคุณธรรม จริยธรรม 
ตลอดจนเสริมสร้างภาวะผู้น าของวิชาชีพตนเอง มีทักษะในด้านกีฬาไปสู่ความเป็นเลิศ เพื่อให้เข้า
แข่งขันกีฬาสู่ระดับประเทศ และระดับนานาชาติได้มุ่งเน้นการพัฒนาการฝึกซ้อมและการแข่งขัน 
ทั้งในและต่างประเทศ ส่งเสริมให้เข้าร่วมการแข่งขันในระดับชาติ และนานาชาต ิ มีการให้บริการ
ทางวิชาการด้านพลศึกษา การบริการวัสดุอุปกรณ์กีฬาที่หลากหลายชนิดอย่างมีประสิทธิภาพในการ
ให้บริการแก่เยาวชนประชาชนพื้นที่ใกล้เคียง รวมทั้งการให้บริการทางด้านอาคารสถานที่ สนามกีฬา 
ในการจัดการแข่งขันกีฬาชนิดต่าง ๆ การออกก าลังกาย การจัดกิจกรรมนันทนาการเพื่อสุขภาพ  
ซึ่งเป็นการส่งเสริมให้เยาวชนและประชาชนในชุมชน ส่งเสริมการให้บริการนอกสถานที่ 
ในการเผยแพร่ประชาสัมพันธ์ให้ความรู้ความเข้าใจ ด้านสุขภาพ ด้านพลศึกษา เป็นแหล่งศูนย์กลาง
ความรู้ส าหรับค้นคว้าและศึกษาของเยาวชนและประชาชนทั่วไป การจัดการศึกษาเพื่อพัฒนาให้
นักศึกษามีความเป็นเลิศทางวิชาการ ความเป็นเลิศทางการกีฬาสู่ระดับสากล การให้บริการวิชาการ
และวิชาชีพ การให้บริการชุมชน พัฒนาและส่งเสริมการให้บริการนอกสถานที่ เพื่อให้นักศึกษา
ตระหนัก และให้ความส าคัญในการช่วยเหลือชุมชน และนักศึกษาจะต้องท ากิจกรรมในหลาย ๆ ด้าน 
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ควบคู่กับการเรียนการสอน และนักศึกษาบางส่วนต้องไปเก็บตัวในการฝึกซ้อมกีฬาเพื่อเข้าร่วม 
การแข่งขันทั้งในประเทศและต่างประเทศ 
 สถาบันการพลศึกษาก าหนดการจัดการแข่งขันกีฬาสถาบันการพลศึกษา ระหว่าง 
วันที่ 31 สิงหาคม-9 กันยายน 2559 ณ สถาบันการพลศึกษา วิทยาเขตกระบี่ ซึ่งนักศึกษาเก็บตัว
ฝึกซ้อม 3 เดือน ก่อนเข้าร่วมการแข่งขันในวันเวลา ดังกล่าว และมีอาจารย์ผู้สอนท าหน้าที่ 
ในการฝึกซ้อมส าหรับนักกีฬาที่จะเข้าร่วมการแข่งขันในการแข่งขันกีฬาสถาบันการพลศึกษา  
ซึ่งจะท าให้นักศึกษาบางส่วนจะต้องเตรียมตัวฝึกซ้อมและเก็บตัวก่อนการแข่งขันในช่วงเวลา 
ของการเรียนปกติ ท าให้นักศึกษาที่เป็นตัวแทนของสถาบันการพลศึกษา วิทยาเขตชลบุรี  
ไม่สามารถเข้าเรียนได้ตามปกติในช่วงเวลาของการเรียนการสอนที่ก าหนด 
 วิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้า เป็นรายวิชาในหลักสูตรการศึกษาระดับปริญญาตรี 
หมวดวิชาศึกษาทั่วไป ซึ่งเป็นวิชาพื้นฐานที่นักศึกษาทุกคนต้องเรียนรายวิชานี้จึงจะส าเร็จตามหลักสูตร 
เป็นวิชาที่มีความส าคัญที่นักศึกษาต้องเรียนรู้และเข้าใจในหลักการของวิชาเพื่อจะสามารถอธิบาย
ศึกษาความหมาย ความส าคัญของสารสนเทศ แหล่งสารสนเทศ ทรัพยากรสารสนเทศ ทักษะการรับรู้
สารสนเทศ ก าหนดความต้องการสารสนเทศ การแสวงหาและสืบค้นสารสนเทศทั้งสื่อสิ่งพิมพ์ 
และสื่ออิเล็กทรอนิกส์ การประเมินสารสนเทศ การน าเสนอ เผยแพร่สารสนเทศ การอ้างอิงส าหรับ 
การเขียนรายงานและภาคนิพนธ์ และการใช้สารสนเทศอย่างมีจริยธรรมและชอบด้วยกฎหมาย  
เพื่อนักศึกษาจะได้น าความรู้ไปประยุกต์ใช้ในการเขียนรายงาน การท าวิทยานิพนธ์ และ 
ประกอบการเรียนในระดับที่สูงขึ้นไปได้อย่างมีประสิทธิภาพ ซึ่งในรายวิชานี้มีเน้ือหาหน่วย 
การเรียนทั้งหมด 8 หน่วยการเรียนแต่เน่ืองจากภารกิจของสถาบันการพลศึกษาที่กล่าวมาข้างต้น
ส่งผลให้นักศึกษาที่ไปเก็บตัวเข้าร่วมการแข่งขันไม่มีเวลาเรียนเพียงพอในชั้นเรียนปกติ รวมทั้งไม่มี
เวลาทบทวนเนื้อหาวิชาที่เรียน ในด้านอาจารย์ผู้สอนก็จะมีภาระงานเพิ่มนอกเหนือ จากการสอน 
ทางวิชาการเพราะอาจารย์ผู้สอนต้องท าหน้าที่ในการฝึกซ้อมนักกีฬาที่เป็นตัวแทนของสถาบัน 
ในการแข่งขัน ท าให้ทั้งอาจารย์ผู้สอนและนักศึกษาไม่สามารถจัดการเรียนการสอนได้ครบ 
ตามชั่วโมงการสอนตามปกติ ซึ่งส่งผลกระทบต่อการจัดการเรียนการสอนในรายวิชาสารสนเทศ 
เพื่อการศึกษาค้นคว้า ในช่วงเวลาจัดการแข่งขันกีฬาสถาบนัการพลศึกษาดังกล่าว จากผลกระทบ
และสภาพปัญหาดังกล่าวผู้วิจัยจึงวิเคราะห์แล้วพบว่า วิธีการแก้ไขปัญหาที่จะช่วยให้นักศึกษา 
ที่ไม่สามารถเข้าเรียนในชั้นเรียนได้ตามปกติน้ันคือ การน าบทเรียนผ่านเว็บมาจัดกิจกรรม 
ทั้งนี้เพราะบทเรียนผ่านเว็บอาศัยความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีเข้ามาประยุกต์และสนับสนุน 
กิจกรรมการเรียนการสอน ซึ่งจะท าให้ผู้เรียนและผู้สอนสามารถจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
ได้อย่างมีประสิทธิภาพ   
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การเรียนการสอนผ่านเว็บ (Web-based instruction) เป็นการผสมผสานกันระหว่างเทคโนโลยี 
ปัจจุบันกับกระบวนการออกแบบการเรียนการสอน เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพทางการเรียนรู้และแก้ปัญหา
ในเร่ืองข้อจ ากัดทางด้านสถานที่และเวลาโดยการสอนบนเว็บจะประยุกต์ใช้คุณสมบัติและทรัพยากร
ของ เวิลด์ ไวด์ เว็บ ในการจัดสภาพแวดล้อมที่ส่งเสริมและสนับสนุนการเรียนการสอน  
ซึ่งการเรียนการสอนที่จัดขึ้นผ่านเว็บนี้อาจเป็นบางส่วนหรือทั้งหมดของกระบวนการเรียนการสอน 
ก็ได้ เวิลด์ ไวด์ เว็บ เป็นบริการบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตซึ่งได้รับความนิยมอยา่งแพร่หลาย ในปัจจุบัน 
เร่ิมเข้ามาเป็นที่รู้จักในวงการศึกษาในประเทศไทยตั้งแต่ พ.ศ. 2538 ที่ผ่านมาเวบ็ได้เข้ามามีบทบาท
ส าคัญทางการศึกษาและเป็นคลังแห่งความรู้ที่ไร้พรมแดน ซึ่งผู้สอนได้ใช้เป็นทางเลือกใหม่ 
ในการส่งเสริมการเรียนรู้เพื่อเปิดประตูการศึกษาจากห้องเรียนไปสู่โลกแห่งการเรียนรู้อันกว้างใหญ่  
รวมทั้งการน าการศึกษาไปสู่ผู้ที่ขาดโอกาสด้วย ข้อจ ากัดทางด้านเวลาและสถานที่ (ถนอมพร  
เลาหจรัสแสง, 2545) ได้กล่าวถึง บทเรียนผ่านเว็บมีประโยชน์ต่อการเรียนการสอนหลายประการ 
ดังนี้ 1) บทเรียนผ่านเว็บจะเปิดโอกาสให้ผู้เรียนสามารถเข้าชั้นเรียนได้ในเวลาและสถานที่ที่ผู้เรียน
ต้องการ 2) บทเรียนผ่านเว็บจะช่วยส่งเสริมความเท่าเทียมกันทางการศึกษา ผู้เรียนสามารถเข้าเรียน
ร่วมกัน อภิปรายร่วมกันได้อย่างไร้พรมแดน 3) บทเรียนผ่านเว็บจะช่วยส่งเสริมการเรียนรู้ 
ตลอดชีวิต ผู้ที่ต้องการศึกษาสามารถเขา้ไปศกึษาค้นคว้าหาความรู้ศึกษาได้อย่างต่อเนื่องและตลอดเวลา 
4) บทเรียนผ่านเว็บจะช่วยขยายห้องเรียนจากห้องสี่เหลี่ยมไปสู่โลกกว้างแห่งการเรียนรู้ และ 
เปิดโอกาสให้ผู้เรียนสามารถเข้าถึงแหล่งข้อมูลต่าง ๆ ได้อย่างสะดวก  5) บทเรียนผ่านเว็บจะมีส่วน
ช่วยสนับสนุนให้เกิดการเรียนรู้ที่กระตือรือร้น ทั้งนี้เนื่องจากเว็บมีคุณลักษณะที่เอ้ือให้เกิด 
การแสดงความคิดเห็นได้อยู่ตลอดเวลา โดยไม่จ าเป็นต้องเปิดเผยตัวตน  6) บทเรียนผ่านเว็บ 
จะช่วยให้เกิดการสร้างปฏิสัมพันธ์ ได้แก่ การเข้าไปพูดคุย พบปะแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกัน 
ในบทเรียน หรือได้ท าแบบฝึกหัดหรือได้ท าแบบทดสอบที่จัดไว้ให้แก่ผู้เรียน 7) บทเรียนผ่านเว็บ 
จะช่วยเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้เข้าถึงผู้เชี่ยวชาญสาขาต่าง ๆ ทั้งในและนอกสถาบันจากในประเทศและ
ต่างประเทศ โดยผู้เรียนสามารถติดต่อสอบถามปัญหาขอข้อมูลต่าง ๆ ที่ต้องการศึกษาหรือ
แลกเปลี่ยนความคิดเห็นจากผู้เชี่ยวชาญจริงโดยตรงซึ่งไม่สามารถท าได้ในการเรียนการสอนแบบ
ดัง้เดิม 8) บทเรียนผ่านเว็บจะช่วยเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้มีโอกาสแสดงผลงานของตนไปสู่สายตา
ผู้อ่ืนอย่างง่ายดาย ทั้งนี้ไม่ได้จ ากัดเฉพาะเพื่อน ๆ ในชั้นเรียน 9) บทเรียนผ่านเว็บจะช่วยเปิดโอกาส
ให้ผู้สอนสามารถปรับปรุงเน้ือหาหลักสูตรให้ทันสมัยได้อย่างสะดวกสบาย ดังนั้นผู้สอนสามารถเพิ่ม
เนื้อหาหลักสูตรที่ทันสมัยแก่ผู้เรียนได้ตลอดเวลาเพื่อให้เกิดประสิทธิภาพสูงสุด การจัดการเรียน 
การสอนผ่านเว็บจะมีความสมบูรณ์แบบได้จ าเป็นต้องมีบทเรียนผ่านเว็บ เพราะบทเรียนผ่านเว็บนั้น 
เป็นบทเรียนที่อาศัยคุณสมบัติ และทรัพยากรที่มีอยู่บนอินเตอร์เน็ตมาเป็นสื่อกลางที่ใช้ใน 
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การถ่ายทอดความรู้ เพื่อส่งเสริมและสนับสนุนการเรียนการสอนให้มีประสิทธิภาพเป็นวิธีที่จะช่วย
ส่งเสริมพัฒนาผู้เรียนให้เกิดการเรียนรู้และเพิ่มประสิทธิภาพทางการเรียน ซึ่งภายในบทเรียนจะ
ประกอบไปด้วยส่วนของเน้ือหา กิจกรรมการเรียน แบบฝึกหัด และแบบทดสอบ การเรียนใน
ลักษณะนี้ผู้เรียนสามารถน ากลับมาใช้ดูได้ตลอดเวลา ผู้เรียนจะถูกกระตุ้นให้มีปฏิกิริยาตอบสนองต่อ
เนื้อหาของบทเรียน และสามารถเชื่อมโยงกับแหล่งเรียนรู้อ่ืน ๆ ที่เกี่ยวข้องกับการเรียนในเนื้อหาวิชาได้ 
อย่างมากมาย ท าให้ผู้เรียนมีความรู้ ความเข้าใจ ไม่เบื่อหน่ายที่จะศึกษาบทเรียนและมีความสนใจ 
ในบทเรียนมากขึ้น รวมทั้งมีแรงจูงใจสูงและความสนุกกับการเรียน ซึ่งจะส่งผลต่อผลสัมฤทธิ์ 
ทางการเรียนได้ด้วย  
 ในกระบวนการจัดการเรียนการสอนนั้น หากน าหลักการและทฤษฎีทางการศึกษา 
มาใช้เป็นแนวทางในการออกแบบระบบการเรียนรู้จะท าให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้อย่างมี
ประสิทธิภาพโดยการเรียนรู้นั้นต้องเกิดจากการที่ผู้เรียนเรียนรู้ และสามารถสร้างองค์ความรู้ 
ได้ด้วยตนเองสามารถฝึกปฏิบัติได้ด้วยตนเองจนเกิดความเข้าใจเป็นองค์ความรู้ที่จะติดตัวผู้เรียน
ตลอดไป จากการศึกษาทฤษฎีทางการศึกษาที่เกี่ยวข้องทั้งเอกสารทางวิชาการและงานวิจัยต่าง ๆ  
ท าให้ผู้วิจัยพบว่า ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสม์ เป็นทฤษฎีที่มีความสอดคล้องกับการจัดการเรียนรู้ 
เพื่อสร้างองค์ความรู้ให้เกิดขึ้นในตัวของผู้เรียน เป็นทฤษฎีที่ใช้เป็นแนวทางในการจัดรูปแบบ 
การเรียนการสอนโดยมุ่งเน้นให้ผู้เรียน สร้างความรู้ใหม่ด้วยตนเองมากกว่าเป็นผู้รับ โดยผู้สอน 
จะเป็นผูก้ระตุน้ ติดตาม และประเมินผลการเรียนรู้ตามสถานการณ์จริง 
 ทฤษฎีและแนวคิดของนกัจิตวิทยาและนักการศึกษาในกลุม่คอนสตรัคติวิสตท์ี่น ามาประยกุต ์
ใช้ในการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนในคร้ังนี้ ได้แก่ ทฤษฎีพัฒนาการทางสติปัญญาของ  
พีอาเจต์ ประกอบด้วยกระบวนการที่ส าคัญ 2 ขั้นตอน ขั้นตอนแรก คือ การซึมซับ หรือ ดูดซึม 
เมื่อมนุษย์มีปฏิสัมพันธ์กับสิ่งแวดล้อมก็จะดูดซึมประสบการณ์ใหม่ให้รวมอยู่ในโครงสร้างของ
สติปญัญา โดยจะตีความหรือรับข้อมูลจากสิ่งแวดล้อมและขั้นตอนที่สอง คือ ปรับโครงสร้าง 
ทางสติปัญญา เป็นการเปลี่ยนโครงสร้างของเชาว์ปัญญา ที่มีอยู่แล้วให้เข้ากับสิ่งแวดล้อมหรือ
ประสบการณ์ใหม่เป็นการปรับความคิดเดิมให้สอดคล้องกับสิ่งแวดล้อมใหม่ (สุมาลี ชัยเจริญ, 
2545) และทฤษฎีของ บรุนเนอร์ ซึ่งเป็นผูค้้นพบทฤษฎีการเรียนรู้แบบค้นพบ ที่เกิดขึ้นตามความ
เชื่อที่ว่า การเรียนรู้จะเกิดขึ้นต่อเมื่อผู้เรียนได้ประมวลข่าวสารจากการมีปฏิสัมพันธ์กับสิ่งแวดล้อม 
และส ารวจสิ่งแวดล้อม บรุนเนอร์เชื่อว่า การรับรู้ขึ้นอยู่กับความใส่ใจของผู้เรียนที่มีต่อสิ่งนั้น ๆ  
การเรียนรู้จะเกิดจากการค้นพบ เน่ืองจากผู้เรียนมีความอยากรู้อยากเห็นซึ่งเป็นแรงผลักดันให้เกิด
พฤติกรรมส ารวจสภาพสิ่งแวดล้อม และเกิดการเรียนรู้โดยการค้นพบขึ้น (สุรางค์  โค้วตระกูล, 2533) 
และทฤษฏีวัฒนธรรมเชิงสังคมของ วีก็อตสกี้ ได้อธิบายพัฒนาการทางสติปัญญา โดยมุ่งเน้น 
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ที่จิตส านึกของมนุษย์ว่า พัฒนาการทางสติปัญญา เป็น คุณลักษณะที่มนุษย์สร้างสรรค์ขึ้น 
จากปฏิสัมพันธ์ระหว่างสิ่งแวดล้อมภายนอก โดยมีสิ่งแวดล้อมทางสังคมและวัฒนธรรม 
เป็นส่วนส าคัญกับองค์ประกอบภายในทั้งทางชีวภาพและจิตใจ โดยมีเคร่ืองมือของจิตใจ  
เปน็ส่วนส าคัญ (ชินะพัฒน์  ชื่นแดชุ่ม, 2544) 
 จากการศึกษาแนวคิดทฤษฎี หลักการและเอกสารที่เกี่ยวข้องดังที่ได้กล่าวมาข้างต้น  
หากน ามา เป็นกรอบในการพฒันาบทเรียนผ่านเว็บวิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้าส าหรับนักศึกษา
ระดับปริญญาตรี สถาบันการพลศึกษา วิทยาเขตชลบุรี โดยอาศัยแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์  
มาเป็นแนวทางในการออกแบบบทเรียนผ่านเว็บ ช่วยแก้ปัญหาทางการจัดการเรียนการสอนที่
นักศึกษาและสง่เสริมการสร้างองค์ความรู้ มุ่งเน้นใหผู้้เรียนไดม้ีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนการสอน 
โดยยึดหลักผู้เรียนเป็นส าคัญ ฝึกให้ผู้เรียนได้เกิดปฏิสัมพันธ์กับบทเรียนหลาย ๆ ด้าน ฝึกท ากิจกรรม 
แบบทดสอบ ด้วยตนเองจากการปฏิบัติจริงจากบทเรียนผ่านเว็บจะช่วยให้ผู้เรียนเรียนได้ดียิ่งขึ้น  
ผู้วิจัยจึงมีความสนใจที่ จะพัฒนาบทเรียนการสอนผ่านเว็บวิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้า 
เพื่อแก้ไขปัญหาต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องกับการเรียนของนักศึกษาสถาบันการพลศึกษา ที่ไม่มีเวลามาเรียน
ได้ตามปกติ เนื่องจากภาระหน้าที่ในการแข่งขันกีฬาของนักศึกษาให้สามารถเข้ามาศึกษาบทเรียน 
ได้ทุกที่ ทุกเวลาก่อให้เกิดการเรียนรู้เท่าทันเพื่อนในชั้นเรียนและพัฒนาการศึกษาของนักศึกษา 
ให้เต็มศักยภาพด้วยตนเองผ่านเว็บ และผู้สอนจะได้สื่อการเรียนการสอนที่มีคุณภาพ และ 
มีประสิทธิภาพ  

 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
1.  เพื่อพัฒนาบทเรียนผ่านเว็บวิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้า ส าหรับนักศึกษาระดับ

ปริญญาตรี สถาบันการพลศึกษา วิทยาเขตชลบุรี ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ E1/E2 = 80/80  
2.  เพื่อเปรียบเทียบคะแนนจากการทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนของผู้เรียนที่เรียนด้วย

บทเรียนผ่านเว็บวิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้า 
3.  เพื่อศึกษาความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อบทเรียนผ่านเว็บวิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษา

ค้นคว้า 
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สมมติฐานของการวิจัย 
 1.  บทเรียนผ่านเว็บวิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้า ส าหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี 
สถาบันการพลศึกษา วิทยาเขตชลบุรี มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์  E1/E2 = 80/80  
 2.  คะแนนจากการทดสอบหลังเรียนของนักศึกษาที่เรียนด้วยบทเรียนผ่านเว็บวิชา
สารสนเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้าที่พัฒนาขึ้นสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 3.  ระดับความพึงพอใจของนักศึกษาที่มีต่อบทเรียนผ่านเว็บวิชาสารสนเทศเพื่อ
การศึกษาค้นคว้า ที่พัฒนาขึ้นอยู่ในระดับมากถึงมากที่สุด 
 

กรอบแนวคิดในการวิจัย 
การวิจัยในครั้งนี้ผู้วิจัยได้น าแนวความคิดในการสร้างบทเรียนผ่านเว็บวิชาสารสนเทศ 

เพื่อการศึกษาค้นคว้า โดยยึดแนวการออกแบบบทเรียนตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
ภาพที่ 1 กรอบแนวคิดในการวิจัย 

นักศึกษาระดบัปริญญาตร ี
ช้ันปีที่ 1 สถาบันการพลศึกษา 

วิทยาเขตชลบุร ี

วิชาสารสนเทศเพื่อการศกึษา
ค้นคว้า 

หน่วยเรียนที่ 1 การสืบคน้    
         สารสนเทศ 
หน่วยเรียนที่ 2 การน าเสนอ   
         สารสนเทศ 
หน่วยเรียนที่ 3 การอ้างอิง 
                        และบรรณานุกรม 

 
การพัฒนาบทเรียนผ่านเวบ็ 

บทเรียนผ่านเว็บ 
วิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษา
ค้นคว้า ส าหรับนักศึกษา 
ระดับปริญญาตรี สถาบัน 

การพลศึกษา วิทยาเขตชลบุร ี
 

ประสิทธิภาพของ 
บทเรียนผ่านเว็บ 
วิชาสารสนเทศเพื่อ

การศึกษาค้นคว้าเป็นไป
ตามเกณฑ์ E1/E2 = 80/80 

 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

ที่เรียนด้วยบทเรียนผ่านเว็บ 
วิชาสารสนเทศ 

เพื่อการศึกษาค้นคว้า 
 

ความพึงพอใจของนักศึกษา
ที่มีต่อบทเรียนผ่านเวบ็ 

วิชาสารสนเทศ 
เพื่อการศึกษาค้นคว้า 

 

สถาบันการพลศึกษา 
วิทยาเขตชลบุร ี

ทฤษฎคีอนสตรัคติวิสต์ 



7 

 

ขอบเขตของการวิจัย 
 1.  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
  1.1  ประชากร 
  ประชากรที่ใช้เป็นนักศึกษาระดับปริญญาตรี ชั้นปีที่ 1 จาก 3 คณะวิชา 
ของสถาบันการพลศึกษา วิทยาเขตชลบุรี  ภาคปลาย  ปีการศึกษา  2558 จ านวนทั้งหมด 208 คน 
  1.2  กลุ่มตัวอย่าง 
  กลุ่มตัวอย่าง เป็นนักศึกษาระดับปริญญาตรี ชั้นปีที่ 1 จาก 3 คณะวิชา 
ของสถาบันการพลศึกษาวิทยาเขตชลบุรี ท าการเลือกสุ่มแบบหลายขั้นตอน (Multistage-Random 
Sampling)  โดยด าเนินการตามล าดับดังนี้   
  ขั้นที่ 1 สุ่มคณะวิชาจาก 3 คณะ ได้ คณะศิลปศาสตร์ 
  ขั้นที่ 2 สุ่มห้องเรียนจาก 2 ห้องเรียน ของคณะศิลปศาสตร์ จ านวน 1 ห้องเรียน  
  ขั้นที่ 3  สุ่มนักศึกษาคณะศิลปศาสตร์ จาก 1 ห้องเรียนได้ จ านวน 30 คน  
เพื่อใช้เป็นกลุ่มตัวอย่าง 
 2.  เนื้อหาท่ีใช้ในการทดลอง 
 เน้ือหาที่ใช้ในการพัฒนาบทเรียนผ่านเว็บวิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้า 
ตามหลักสูตรระดับปริญญาตรี ประกอบด้วย 3 หน่วยเรียน คือ 
 หน่วยเรียนที่ 1 การสืบค้นสารสนเทศ  
 หน่วยเรียนที่ 2 การน าเสนอสารสนเทศ 
 หน่วยเรียนที่ 3 การอ้างอิงและบรรณานุกรม  

 

ตัวแปรที่ใช้ในการวิจัย 

 ตัวแปรต้น คือ  
 บทเรียนผ่านเว็บวิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้า 
 ตัวแปรตาม คือ 
 1.  ประสิทธิภาพของบทเรียนผ่านเว็บวิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้า 
 2.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน 
 3.  ความพึงพอใจที่มีต่อการใช้บทเรียนผ่านเว็บวิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้า 
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ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 
 1.  ได้บทเรียนผ่านเว็บ วิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้า ส าหรับนักศึกษาระดับ
ปริญญาตรีที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ ที่ก าหนดไว้ คือ E1/E2 = 80/80 
 2.  ได้แนวทางในการพัฒนาบทเรียนผ่านเว็บในรายวิชาอื่น ๆ  
 

ระยะเวลาในการทดลอง 
 การวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ก าหนดการทดลองในภาคปลาย ปีการศึกษา 2558 ระหว่างเดือน 
เมษายน-มิถุนายน 2559 
 

นิยามค าศัพท์เฉพาะ 

 1.  บทเรียนผ่านเว็บวิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้า หมายถึง สื่อที่จัดท าขึ้น 
เป็นสื่อการสอนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ประกอบไปด้วยโครงสร้างหลักสูตร ค าอธิบาย
รายวิชา หน่วยการเรียนรู้ การวางแผนการจัดการเรียนรู้ เน้ือหา แบบทดสอบ แบบฝึกทักษะเพื่อให้
นักเรียนและผู้ที่สนใจศึกษา สามารถศึกษาค้นคว้าความรู้ ได้ด้วยตนเอง โดยออกแบบไว้ให้โต้ตอบ
กับผู้เรียนได้ ของรายวิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้า ส าหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี  
ชั้นปีที่ 1 สาขาวิชาการจัดการกีฬาและนันทนาการ สถาบันการพลศึกษา วิทยาเขตชลบุรี 
 2.  ประสิทธิภาพของบทเรียนผ่านเว็บ หมายถึง ความสามารถของบทเรียนในการสร้าง
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ให้ผู้เรียนสามารถท าแบบฝึกหัดระหว่างเรียน แบบทดสอบหลังเรียน  
ได้บรรลุวัตถุประสงค์ตามเกณฑ์ 80/80 ดังนี ้
 E1  หมายถึง  คะแนนเฉลี่ยของผู้เรียนทั้งหมดที่ท าแบบฝึกหัดระหว่างเรียนได้ถูกต้อง 
คิดเป็นร้อยละ 80 หรือสูงกว่า 
 E2  หมายถึง  คะแนนเฉลี่ยของผูเ้รียนทั้งหมดที่ท าแบบทดสอบหลังเรียนได้ถูกต้อง 
คิดเป็นร้อยละ 80 หรือสูงกว่า 
 3.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง คะแนนที่ ได้จากการท าแบบทดสอบหลังเรียน 
จากบทเรียนผ่านเว็บวิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้าด้วยตัวผู้เรียนเอง  
 4.  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ชุดของข้อสอบที่ใช้วัดความส าเร็จ
หรือความสามารถในการท ากิจกรรมการเรียนรู้ของนักศึกษาที่เป็นผลมาจากการจัดกิจกรรม 
การเรียนการสอนผ่านเว็บวิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้าว่า ผ่านจุดประสงค์การเรียนรู้ 
ที่ตั้งไว้เพียงใด 
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 5.  ความพึงพอใจ หมายถึง ความรู้สึก ทัศนคติ ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี ชั้นปีที่ 1 
สาขาวิชาการจัดการกีฬาและนันทนาการ สถาบันการพลศึกษา วิทยาเขตชลบุรี ที่มีต่อบทเรียน 
ผ่านเว็บวิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้า ซึ่งประเมินได้จากแบบสอบส ารวจความคิดเห็น 
ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น 
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บทที ่2 
เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 
 การวิจัยเพื่อการพัฒนาบทเรียนผ่านเว็บวิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้าส าหรับ
นักศึกษาระดับปริญญาตรี สถาบันการพลศึกษา วิทยาเขตชลบุรี ผู้วิจัยได้ท าการศึกษาค้นคว้า
เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง โดยมีรายละเอียดที่เกี่ยวข้องกับการวิจัย ดังนี้ 
 1.  สถาบันการพลศึกษา 
  1.1  ประวัติความเป็นมาของสถาบันการพลศึกษา 
  1.2  การจัดการศึกษา/ หลักสูตรที่เปิดการเรียนการสอน 
  1.3  สถาบันการพลศึกษา วิทยาเขตชลบุรี 
  1.4  นักศึกษาระดับปริญญาตรี สถาบันการพลศึกษา วิทยาเขตชลบุรี 
 2.  รายวิชา ศท 051002 วิชาสารสนเทศเพื่อการค้นคว้า 
 3.  การเรียนการสอนผ่านเว็บ 
  3.1  ความหมายของการเรียนการสอนผ่านเว็บ 
  3.2  ประเภทของการเรียนการสอนผ่านเว็บ 
  3.3  การออกแบบบทเรียนผ่านเว็บ 
  3.4  ประโยชน์ของการเรียนการสอนผ่านเว็บ 
  3.5  ปัญหาการใช้การเรียนการสอนผ่านเว็บ 
  3.6  โปรแกรม Moodle 
 4.  ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ 
  4.1  ความหมายของทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ 
  4.2  ทฤษฎีการเรียนรู้คอนสตรัคติวิสต์ 
  4.3  ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์กับเทคโนโลยีการศึกษา 
  4.4  การออกแบบการสอนที่มีพื้นฐานจากทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ 
 5.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
  5.1  ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
  5.2  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
  5.3  ลักษณะของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ที่ดี 
 6.  การทดสอบประสิทธิภาพสื่อหรือชุดการสอน 
  6.1  ความหมายของการทดสอบประสิทธิภาพ 
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  6.2  ความจ าเป็นที่จะต้องหาประสิทธิภาพ 
  6.3  การก าหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพ 
  6.4  วิธีการค านวณหาประสิทธิภาพ 
  6.5  การตีความหมายผลการค านวณ 
  6.6  ขั้นตอนการทดสอบประสิทธิภาพ 
 7.  ความพึงพอใจ 
  7.1  ความหมายของความพึงพอใจในการเรียน 
  7.2  ทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับความพึงพอใจ 
 8.  งานวิจัยที่เกี่ยวของ 
  8.1  งานวิจัยในประเทศ 
  8.2  งานวิจัยต่างประเทศ 
 

1.  สถาบันการพลศึกษา 

 1.1  ประวัติความเป็นมาของสถาบันการพลศึกษา 
 สถาบันการพลศึกษามีก าเนิดจากการที่กรมพลศึกษาได้ด าเนินการผลิตครูพลศึกษามา
เป็นเวลานาน โดยรับโอนโรงเรียนพลศึกษากลางมาด าเนินการตั้งแต่ปี พ.ศ. 2479 และได้มีการปรับปรุง
หลักสูตรให้ทันสมัยเร่ือยมา จนได้มีการจัดตั้ง “วิทยาลัยพลศึกษา” ขึ้นเมื่อวันที่ 1 มกราคม พ.ศ. 2496 
เพื่อด าเนินการสอนในระดับประกาศนียบัตร วิชาการศึกษาชั้นสูง (ป.กศ.สูง พลศึกษา) และตั้ง 
“โรงเรียนฝึกหัดครูพลานามัย” ขึ้นในปีการศกึษา พ.ศ. 2501 เพื่อด าเนินการสอนในระดับประกาศนียบัตร
วิชาการศึกษา (ป.กศ.พลานามัย) 
 ต่อมาได้ยุบเลิกโรงเรียนฝึกหัดครูพลานามัยในปี พ.ศ. 2512 และได้ขยายหลักสูตร 
ของวิทยาลัยพลศึกษาเป็นระดับปริญญาตรี โดยเป็นสาขาหนึ่งของวิทยาลัยวิชาการศึกษา แต่ยังคง
ด าเนินการโดยกรมพลศึกษาและใช้ชื่อว่า “วิทยาลัยวิชาการศึกษาพลศึกษา” ในปี พ.ศ. 2514  
ได้ยุติการด าเนินการวิทยาลัยพลศึกษาในส่วนกลางและโอนวิทยาลัยวิชาการศึกษาพลศกึษา 
ไปให้วิทยาลัยวิชาการศึกษาด าเนินการต่อไป กรมพลศึกษาได้เปิดด าเนินการผลิต ครูพลศึกษา 
ในส่วนภูมิภาค โดยเร่ิมเปิด “วิทยาลัยพลศึกษาจังหวัดเชียงใหม่” ขึ้นเป็นแห่งแรก ต่อมา 
ในปีพ.ศ. 2515 เปิด “วิทยาลยัพลศึกษาจังหวัดมหาสารคาม” เป็นแห่งที่สอง และมีการเปิดเพิ่มขึ้น 
ในจังหวัดต่าง ๆ เร่ือยมาจนกระทั่งมีวิทยาลัยพลศึกษา รวม 17 แห่ง และโรงเรียนกีฬาแห่งแรก 
ของประเทศไทยเปิดด าเนินการต้ังแต่ ปีการศึกษา พ.ศ. 2534 และปัจจุบันมีโรงเรียนกีฬา ในสังกัด
รวม 11 แห่ง เมื่อกระทรวงศึกษาธิการมีนโยบายบรรจุข้าราชการครูจากผู้ที่มีวุฒิการศึกษา ระดับ
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ปริญญาตรี เป็นอย่างต่ า ท าให้กรมพลศึกษาเร่ิมหาแนวทางยกฐานะวิทยาลัยพลศึกษาให้สามารถเปิด
ท าการสอนในระดับปริญญาตรี โดยในระยะ แรกได้จัดท าโครงการร่วมมือทางวิชาการกับกรมการ
ฝึกหัดครูให้วิทยาลัยครูรับวิทยาลัยพลศกึษาเข้าสมทบทางวิชาการเพื่อเปิดสอนระดับปริญญาตรี
หลักสูตรต่อเนื่องตั้งแต่ปีการศึกษา พ.ศ. 2531 ในขณะเดียวกันก็พยายามหาแนวทางที่จะเปิด 
ด าเนิน การสอนระดับปริญญาตรีด้วยตนเอง วันที่ 31 มกราคม พ.ศ. 2548 พระบาทสมเด็จพระเจ้าอยู่หัว 
ภูมิพลอดุลยเดชฯ ทรงพระกรุณาโปรดเกล้าฯ ลงพระปรมาภิไธยในร่างพระราชบัญญัติสถาบัน 
การพลศึกษา และออกประกาศในราชกิจจานุเบกษา เมื่อวันที่ 4 กุมภาพันธ์ พ.ศ. 2548 ให้มีผลบังคับใช้
ตั้งแต่วันที่ 5 กุมภาพันธ์ พ.ศ. 2548 เป็นต้นไป ซึ่งนับเป็นการเปลี่ยนแปลงครั้งยิ่งใหญ่ของสถาบัน 
การวิชาชีพที่ทรงคุณค่าแห่งนี้ จากการใช้พระราชบัญญัติสถาบันการพลศึกษา พ.ศ. 2548 นั้น  
ทางสภาสถาบันการพลศึกษา ได้เล็งเห็นว่าในบางมาตรายังไม่เอ้ือต่อการพัฒนาคุณภาพการศึกษา
และกีฬาของสถาบันการพลศกึษา เพื่อรองรับการเข้าสู่ประชาคมอาเซียนในปี พ.ศ. 2558 รวมทั้ง 
ในระดับนานาชาติ จึงได้มีการตั้งคณะกรรมการขึ้นมาด าเนินการแก้ไข จนกระทั่งส าเร็จลุล่วง 
ออกเป็นพระราชบัญญัติสถาบันการพลศึกษา (ฉบับที่ 2) พ.ศ. 2555 มีผลบังคับใช้ ตั้งแต่วันที่ 28 
พฤศจิกายน พ.ศ. 2555 เป็นต้นไป โดยมีสาระส าคัญ เช่น ให้สถาบันการพลศึกษามีอ านาจ 
จัดการศึกษาในระดับปริญญาโทและปริญญาเอกได้สถาบันการพลศึกษาเป็นสถาบัน อุดมศึกษา
เฉพาะทาง มีภารกิจที่ส าคัญ คือ 1) จัดการเรียนการสอนในระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน ประกอบด้วย 
โรงเรียนกีฬา 13 แห่ง และจัดการศึกษาระดับอุดมศึกษา ประกอบด้วย วิทยาเขต 17 แห่ง ทั่วประเทศ 
ให้การจัดการศึกษาเป็นไปตามเกณฑ์มาตรฐานที่ก าหนด  2) ศึกษา ค้นคว้าวิจัย เพื่อสร้างและพัฒนา
องค์ความรู้ นวัตกรรมด้านพลศึกษา กีฬา นันทนาการ วิทยาศาสตร์การกีฬา วิทยาศาสตร์สุขภาพ
และสาขาอ่ืนที่เกี่ยวข้อง  3) ให้บริการทางวิชาการแก่ชุมชนและสังคม โดยเน้นการให้บริการ 
ด้านกีฬาและอาคารสถานที่  4) การท านุบ ารุงศิลปวัฒนธรรม โดยเน้นการละเล่นพื้นบ้านและกีฬาไทย 
อีกทั้งยังส่งเสริมสนับสนุนการจัดการศึกษาส าหรับบุคคลที่มีความสามารถพิเศษทางด้านกีฬา 
สู่ความเป็นเลิศและจัดการศึกษาส าหรับบุคคลที่มีความบกพร่องทางร่างกาย รวมถึงการใช้ 
และพัฒนาเทคโนโลยี เพื่อเสริมสร้างสังคมแห่งการเรียนรู้แก่ท้องถิ่น และสถาบันการพลศึกษา 
ยังต้องมีบทบาทส าคัญในการขับเคลื่อนการพัฒนาด้านการกฬีาของชาติให้เป็นที่ประจกัษ์และตอบสนอง
ความต้องการของสังคม รวมทั้งสามารถแข่งขันได้ในระดับสากล 
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 1.2  การจัดการศึกษา/ หลักสูตรท่ีเปิดการเรียนการสอน 
  1.2.1  ระดับการศึกษาขั้นพื้นฐานในโรงเรียนกีฬา 
  โรงเรียนกีฬาในสังกัดสถาบันการพลศึกษา จัดการเรียนการสอนส าหรับผู้ที่มี 
ความสามารถพิเศษทางด้านกีฬาให้มีความรู้ทางวิชาการ ควบคู่ไปกับการพัฒนากีฬาเพื่อมุ่งสู่ 
ความเป็นเลิศ โดยใช้หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ส าหรับโรงเรียนกีฬา 
ฉบับปรับปรุง พุทธศักราช 2556 ปัจจุบันสถาบัน การพลศึกษา มีโรงเรียนกีฬา จ านวน 11 แห่ง  
และในปีการศึกษา 2558 จะเปิดจัดการเรียนการสอนเพิ่มอีก จ านวน 2 แห่ง คือ โรงเรียนกีฬา 
จังหวัดนครนายก และโรงเรียนกีฬาจังหวัดเชียงใหม่ รวมเป็น 13 แห่ง โดยในแต่ละแห่งเปิดท า 
การเรียนการสอนชนิดกีฬาต่าง ๆ ดังนี ้ 
 
ตารางที่ 2-1  จ านวนโรงเรียนกีฬา 13 แห่ง ในสังกัดสถาบันการพลศึกษา 
 
ล าดับ
ท่ี 

ชื่อหน่วยงาน ชนิดกีฬาท่ีเปิดสอน รวม 
หมาย
เหตุ 

1 โรงเรียนกีฬา 
จังหวัดขอนแก่น 

กรีฑา, ฟุตบอล, เซปักตะกร้อ, เทนนิส, 
มวยไทย, มวยสากล, ยกน้ าหนัก
แฮนด์บอล  

8  

2 โรงเรียนกีฬา 
จังหวัดชลบุรี 

กรีฑา, ฟุตบอล,   เซปักตะกร้อ, ยูโด, 
ยกน้ าหนัก 

5  

3 โรงเรียนกีฬาจังหวัดตรัง กรีฑา, ฟุตบอล, ยิงปืน, มวยไทย, ยูโด 5  
4 โรงเรียนกีฬา 

จังหวัดนครศรีธรรมราช 
กรีฑา, ฟุตบอล, เซปักตะกร้อ, มวยสากล, 
ยกน้ าหนัก, มวยปล้ า, คาราเต้โด 

7  

5 โรงเรียนกีฬา 
จังหวัดนครสวรรค์ 

กรีฑา, ฟุตบอล, เซปักตะกร้อ, มวยไทย, 
ยกน้ าหนัก, เนตบอล 

6  

6 โรงเรียนกีฬา 
จังหวัดยะลา 

กรีฑา, ฟุตบอล, มวยไทย, มวยสากล, 
ปันจักสีลัต 

5  

7 โรงเรียนกีฬา 
จังหวัดล าปาง 

กรีฑา, ฟุตบอล, เซปักตะกร้อ, 
เทเบิลเทนนิส, จักรยาน, มวยไทย, ยิงธนู 

7  
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ตารางที่ 2-1  (ต่อ) 
 

ล าดับ
ท่ี 

ชื่อหน่วยงาน ชนิดกีฬาท่ีเปิดสอน รวม 
หมาย
เหตุ 

8 โรงเรียนกีฬา 
จังหวัดศรีสะเกษ 

กรีฑา, ฟุตบอล, มวยไทย, มวยสากล, 
ยกน้ าหนัก, ยูโด, มวยปล้ า, แฮนด์บอล, 
ฟันดาบ 

9  

9 โรงเรียนกีฬา 
จังหวัดสุพรรณบุรี 

กรีฑา, ว่ายน้ า, ฟุตบอล, วอลเล่ย์บอล, 
เซปักตะกร้อ, เทนนิส, ยิงปืน, กอล์ฟ,
จักรยาน, มวยสากล, ยกน้ าหนัก, ยูโด, 
มวยปล้ า, แฮนด์บอล, คาราเต้โด, วูซู, 
เทควันโดยิมนาสติก, ฟุตซอล, เบสบอล 

20  

10 โรงเรียนกีฬา 
จังหวัดอุบลราชธานี 

กรีฑา, ฟุตบอล, เซปักตะกร้อ, มวยไทย
มวยสากล, มวยปล้ า, แฮนด์บอล, 
คาราเต้โด 

8  

11 โรงเรียนกีฬา 
จังหวัดอ่างทอง 

กรีฑา, ว่ายน้ า, ฟุตบอล, วอลเล่ย์บอล, 
มวยไทย,  มวยสากล, เทควันโด, ฟุตซอล,
เนตบอล, บาสเกตบอล, เรือพาย 

11  

12 โรงเรียนกีฬา 
จังหวัดนครนายก 

เรือพาย, ฮอกกี้, กรีฑา 3  

13 โรงเรียนกีฬา 
จังหวัดเชียงใหม่ 

เรือพาย, วูซู, เซปักตะกร้อ, เบสบอล 4  

   
  1.2.2  ระดับอุดมศึกษาในวิทยาเขต 
  จากพระราชบัญญัติสถาบันการพลศึกษา พ.ศ. 2548 มาตรา 7 ที่ได้ก าหนดให้สถาบัน 
การพลศึกษาเป็นสถาบันอุดมศึกษามีวัตถุประสงค์ในการผลิตและพัฒนาบุคลากรทางพลศึกษา  
การกีฬา วิทยาศาสตร์การกีฬา วิทยาศาสตร์สุขภาพ นันทนาการ และบุคลากรในด้านที่เกี่ยวข้อง 
มีภารกิจท าการสอน ท าการวิจัย ให้บริการทางวิชาการ การให้บริการชุมชน การใช้และพัฒนา
เทคโนโลยีเสริมสร้างสังคม แห่งการเรียนรู้แก่ท้องถิ่น ส่งเสริม สนับสนุนการจัดการศึกษา 
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ส าหรับบุคคลที่มีความสามารถพิเศษทางกีฬา นันทนาการ และบุคคลที่มีความบกพร่องทางร่างกาย 
รวมถึงการท านุบ ารุงศิลปวัฒนธรรม การละเล่นพื้นบ้าน และกีฬาไทย สถาบันการพลศึกษา 
ได้จัดการศึกษาระดับปริญญาตรี พระราชบัญญัติสถาบันการพลศึกษา (ฉบับที่ 2) พ.ศ. 2555 ได้ก าหนด 
ให้สถาบันการพลศึกษา มีอ านาจจัดการศึกษาในระดับปริญญาโทและปริญญาเอกได้ ปัจจุบันนี้ 
สถาบันการพลศึกษา เปิดการเรียนการสอน 17 วิทยาเขต ทั้งหมด 3 คณะวิชา คือ 
  1.  คณะศึกษาศาสตร์  
   1.1  หลักสูตรระดับปริญญาตรี เปิดการเรียนการสอน 4 หลักสูตร ได้แก่ 
    1.1.1  ศึกษาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาพลศึกษา (Bachelor of Education 
Program in Physical Education) 
    1.1.2  ศึกษาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาพลศึกษาส าหรับเด็กพิเศษ (Bachelor of 
Education Program in Special Physical Education) 
    1.1.3  ศึกษาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาพลศึกษาและสุขศึกษา (Bachelor of 
Education Program in Physical Education and Health Education) 
    1.1.4 ศึกษาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาสุขศึกษา (Bachelor of Education Program 
in Health  Education) 
   1.2  หลักสูตรระดับปริญญาโท เปิดการเรียนการสอน 1 หลักสูตร คือ หลักสูตร
ศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาพลศึกษา (Master of Education Progrom in Physical Education) 
   1.3  หลักสูตรระดับปริญญาเอกยังไม่เปิดการเรียนการสอน  
  2.  คณะศิลปศาสตรบัณฑิต  
   2.1  หลักสูตรระดับปริญญาตรี เปิดการเรียนการสอน 5 หลักสูตร ได้แก่ 
    2.1.1  ศิลปศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาสื่อสารการกีฬา (Bachelor of Arts in 
Sports Communication) 
    2.1.2  ศิลปศาสตรบัณฑิต สาขาวิชานันทนาการและการท่องเที่ยว (Bachelor of 
Arts Program in Recreation and Tourism)  
    2.1.3  ศิลปศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาการพัฒนากีฬาและนันทนาการชุมชน 
(Bachelor of Arts Program in Developing Community Sports and Recreation) 
    2.1.4  ศิลปศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาการจัดการธุรกิจสุขภาพ (Bachelor of Arts 
in Health Business Management) 
    2.1.5  ศิลปศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาการจัดการกีฬา (Bachelor of Arts in  Sport 
Management) 
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    2.2  หลักสูตรระดับปริญญาโท เปิดการเรียนการสอน 1 หลักสูตร คือ  
ศิลปศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาการจัดการกีฬาและนันทนาการ (Master of Artsin Sport and 
Recreation Management) 
   2.3  หลักสูตรระดับปริญญาเอกยังไม่เปิดการเรียนการสอน 
  3.  คณะวิทยาศาสตร์การกีฬาและสุขภาพ  
   3.1  หลักสูตรระดับปริญญาตรี เปิดการเรียนการสอน 3 หลักสูตร ได้แก่ 
    3.1.1  หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาศาสตร์การกีฬา (Bachelor 
of Science Program in Sports Science) 
    3.1.2  หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาการฝึกสอนกีฬา (Bachelor of 
Science Program in Sports Coaching) 
    3.1.3  หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชา วิทยาศาสตร์สุขภาพ (Bachelor 
of Science Program in Health Science) 
   3.2  หลักสูตรระดับปริญญาโท เปิดการเรียนการสอน 1 หลักสูตร คือ  
หลักสูตรวิทยาศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาศาสตร์การกีฬา  (Master of Science Program in 
Sports Science) 

   3.3  หลักสูตรระดับปริญญาเอกยังไม่เปิดการเรียนการสอน 
 1.3  สถาบันการพลศึกษา วิทยาเขตชลบุรี 
 สถาบันการพลศึกษา วิทยาเขตชลบุรี เป็นสถาบันอุดมศึกษาทีจ่ัดตั้งขึ้นตามพระราชบัญญัติ
สถาบันการพลศึกษา พ.ศ. 2548 และฉบับแก้ไข พ.ศ. 2555 สังกัดกระทรวงการท่องเที่ยวและกีฬา 
ท าหน้าที่ในด้านการจัดการศึกษาในระดับอุดมศึกษา ประกอบด้วย 3 คณะ คือ คณะศึกษาศาสตร์  
คณะศิลปศาสตร์ และคณะวิทยาศาสตร์การกีฬาและสุขภาพ เป็นสถาบันอุดมศึกษาที่มีวัตถุประสงค์ 
ในการผลิตและพัฒนาบุคลากรทางพลศึกษา การจัดการกีฬา วิทยาศาสตร์การกีฬา มีภารกิจ 
ด้านการจัดการเรียนการสอน การวิจัย การให้บริการวิชาการแก่ชุมชน การท านุบ ารุงศิลปะ 
และวัฒนธรรม การละเล่นพื้นบ้านและกีฬาไทย ส่งเสริมและพัฒนานักกีฬาสู่ความเป็นเลิศ รวมถึง 
การสร้างความร่วมมือด้านกีฬา วิชาการ ศิลปะ และวัฒนธรรม กับประเทศในกลุ่มประชาคมอาเซียน 
 สถาบันการพลศึกษา วิทยาเขตชลบุรี จัดการศึกษา โดยมุ่งเน้นการผลิตบัณฑิตที่มีคุณภาพ 
ตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา และมาตรฐานวิชาชีพที่เกี่ยวข้องสอดคล้องกับความต้องการ
ของสังคมและตลาดงาน มุ่งเน้นความช านาญเฉพาะทาง (Specialization) โดยการพัฒนาหลักสูตร
เฉพาะทางให้มีความหลากหลาย โดยค านึงถึงอัตลักษณ์และเอกลักษณ์ของสถาบันการพลศึกษา 
เป็นส าคัญ มุ่งเน้นการเตรียมบัณฑิตที่สามารถท างานข้ามวัฒนธรรม อาทิเช่น การเพิ่มเนื้อหา 
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และองค์ความรู้เกี่ยวกับอาชีพและสากลในหลักสูตรและกิจกรรมเสริมหลักสูตร การจัดท าหลักสูตร
นานาชาตใินบางสาขาวิชาที่มีความพร้อมและการจัดการเรียนการสอนเพื่อพัฒนาทักษะการใช้
ภาษาต่างประเทศ มุ่งพัฒนานักศึกษา ให้มีความรู้ ความสามารถในการสอนพลศึกษา การเป็น 
ผู้ฝึกสอน และการเป็นผู้ตัดสิน อย่างถูกต้องในทักษะกีฬาชนิดต่าง ๆ และส่งเสริมสนับสนุน 
ให้นักศึกษา มีความรู้ความเข้าใจ ในการใช้วิทยาศาสตร์การกีฬา เพื่อพัฒนาและยกระดับศักยภาพ
ของตัวตนพร้อมกับปลูกฝังคุณธรรมจริยธรรม ตลอดจนเสริมสร้างภาวะผู้น าของวิชาชีพตนเอง 
มุ่งเน้นทักษะในด้านกีฬาไปสู่ความเป็นเลิศ เพื่อให้เข้าแข่งขันกีฬาสู่ระดับประเทศและระดับ
นานาชาติได้มุ่งเน้นการพัฒนาการฝึกซ้อมและการแข่งขัน รวมทั้งการให้บริการทางด้านอาคาร
สถานที่ สนามกีฬาในการจัดการแข่งขันกีฬาชนิดต่าง ๆ การออกก าลังกาย การจัดกิจกรรม
นันทนาการ ซึ่งเป็นการส่งเสริมให้เยาวชนและประชาชนในชุมชน ได้ตระหนักและใส่ใจดูแล
สุขภาพร่างกายให้สมบูรณ์แข็งแรง พัฒนาและส่งเสริมการให้ บริการนอกสถานที่ ในการเผยแพร่
ประชาสัมพันธ์ให้ความรู้ความเข้าใจ ด้านสุขภาพ ด้านพลศึกษา ในการให้ค าปรึกษาแก่เยาวชนและ
ประชาชนในพื้นที่และพื้นที่ใกล้เคียง มุ่งเน้นให้สถานศึกษา เป็นแหล่งศูนย์กลางความรู้ส าหรับ
ค้นคว้าและศึกษาของเยาวชนและประชาชนทั่วไป 
 1.4  นักศึกษาระดับปริญญาตรี สถาบันการพลศึกษาวิทยาเขตชลบุรี 
 นักศึกษาระดับปริญญาตรี สถาบันการพลศึกษาวิทยาเขตชลบุรี คือ นักศึกษา 
ที่ก าลังศึกษาในหลักสูตรปริญญาตรีใน 3 คณะวิชา คือ คณะศึกษาศาสตร์ คณะศิลปศาสตร์  
และคณะวิทยาศาสตร์การกีฬาและสุขภาพ  
 

2.  รายวิชา ศท  051002  สารสนเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้า  (Infotmation for Study) 
 รายวิชา ศท  051002  สารสนเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้า  (Infotmation for Study)  
เป็นรายวิชาศึกษาทั่วไปในหลักสูตรระดับปริญญาตรี ซึ่งเป็นวิชาบังคับที่นักศึกษาทุกคนต้องเรียน
จึงจะส าเร็จตามหลักสูตรที่ก าหนด ประกอบด้วย 
 2.1  จุดมุ่งหมายของรายวิชา 
  2.1.1  เพื่อให้มีความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับสารสนเทศ และการให้บริการต่าง ๆ  
ของแหล่งสารสนเทศ 
  2.1.2  เพื่อให้มีความสามารถใช้ทรัพยากรสารสนเทศประเภทต่าง ๆ และเข้าใจระบบ 
การจัดเก็บ 
  2.1.3  เพื่อให้มีทักษะในการสืบค้นสารสนเทศประเภทต่าง ๆ ด้วยเทคโนโลยี 
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  2.1.4  เพื่อให้มีความสามารถรวบรวมบรรณานุกรม และเขียนรายการอ้างอิง 
ได้อย่างถูกต้องและมีจริยธรรมในการใช้สารสนเทศ 
  2.1.5  เพื่อให้รู้จักวิธีประเมินค่าสารสนเทศ และเลือกสรรสารสนเทศที่มีคุณค่า  
เพื่อน าไปประยุกต์ใช้ในการพัฒนาตนเองและสังคม 
  2.1.6  เพื่อให้มีความสามารถในการเขียนรายงานทางวิชาการและน าเสนอผล
การศึกษาค้นคว้าโดยใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
 2.2 ค าอธิบายรายวิชา 
 ศึกษาความหมาย ความส าคัญของสารสนเทศ แหล่งสารสนเทศ ทรัพยากรสารสนเทศ 
ทักษะการรับรู้สารสนเทศ ก าหนดความต้องการสารสนเทศ การแสวงหาและสืบค้นสารสนเทศ 
ทั้งสื่อสิ่งพิมพ์และสื่ออิเล็กทรอนิกส์ การประเมินสารสนเทศ การน าเสนอ เผยแพร่สารสนเทศ  
การอ้างอิงส าหรับการเขียนรายงานและภาคนิพนธ์ และการใช้สารสนเทศอย่างมีจริยธรรม  
และชอบด้วยกฎหมาย 
 2.3 แผนการสอน 
 
ตารางที่ 2-2  แผนการสอนรายวิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้า 
 

สัปดาห์
ท่ี 

หัวข้อ/ รายละเอียด 
จ านวน
ชั่วโมง 

กิจกรรมการเรียน 
การสอน 

ผู้สอน 

1 หน่วยการเรียนที่ 1  
การสืบค้นสารสนเทศ 
1) กลยุทธ์การสืบค้น 
     สารสนเทศ 
2) การสืบค้นสารสนเทศ 
    ในห้องสมุด 
3) การสืบค้นสารสนเทศ 
    จากอินเทอร์เน็ต 

(2) 
 
 
 

1.  ศึกษาค าอธิบายรายวิชา 
2.  ศึกษาจุดมุ่งหมาย 
     รายวิชา 
3.  ศึกษาจุดประสงค์ 
     การเรียนรู้ 
4. ท าแบบทดสอบ 
    ก่อนเรียน  
5.  ศึกษาเน้ือหาหน่วย 
     การเรียนและใบความรู้ 

นางสาวนิชานันท์   
ดงเจริญ 
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ตารางที่ 2-2  (ต่อ) 
 

สัปดาห์
ท่ี 

หัวข้อ/ รายละเอียด 
จ านวน
ชั่วโมง 

กิจกรรมการเรียน 
การสอน 

ผู้สอน 

   

6.  ท าแบบฝึกหัด 
     ระหว่างเรียน 
7.  ท าแบบทดสอบ 
     หลังเรียน 

 

2 หน่วยการเรียนที่ 2  
การน าเสนอสารสนเทศ 
1) ความหมายของ 
     บทนิพนธ์ 
2) ความมุ่งหมายของ 
     การเขียนบทนิพนธ์  
3) ส่วนประกอบของ 
     บทนิพนธ์ 
4) ลักษณะของบทนิพนธ์ 
    ที่ดี 
5) ขั้นตอนการท า 
     บทนิพนธ์ 
6) รูปแบบการพิมพ์รายงาน 
     และภาคนิพนธ์ 

(2) 
 
 

1.  ศึกษาค าอธิบาย 
     รายวิชา 
2.  ศึกษาจุดมุ่งหมาย 
     รายวิชา 
3.  ศึกษาจุดประสงค์ 
     การเรียนรู้ 
4.  ท าแบบทดสอบ 
     ก่อนเรียน  
5.  ศึกษาเน้ือหาหน่วย 
     การเรียนและ 
     ใบความรู้ 
6.  ท าแบบฝึกหัด 
     ระหว่างเรียน 
7.  ท าแบบทดสอบ 
     หลังเรียน 

นางสาวนิชานันท์  
ดงเจริญ 

3 หน่วยการเรียนที่ 3  
การอ้างอิงและ
บรรณานุกรม 
1) การเขียนรายการอ้างอิง 
2) การเขียนบรรณานุกรม 
3) การเรียงบรรณานุกรม 

(2) 
 
 
 
 

1.  ศึกษาค าอธิบาย 
     รายวิชา 
2.  ศึกษาจุดมุ่งหมาย 
     รายวิชา 
3.  ศึกษาจุดประสงค์ 
     การเรียนรู้ 

นางสาวนิชานันท์  
ดงเจริญ 
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ตารางที่ 2-2  (ต่อ) 
 

สัปดาห์
ท่ี 

หัวข้อ/ รายละเอียด 
จ านวน
ชั่วโมง 

กิจกรรมการเรียน 
การสอน 

ผู้สอน 

   

4.  ท าแบบทดสอบ 
     ก่อนเรียน 
5.  ศึกษาเน้ือหา 
     หน่วยการเรียน 
     และใบความรู้ 
6.  ท าแบบฝึกหัด 
     ระหว่างเรียน 
7.  ท าแบบทดสอบ 
     หลังเรียน 

 

4 สอบวัดผลสัมฤทธิ์ 
ทางการเรียน 

 ข้อสอบปรนัย 
จ านวน 40 ข้อ 

นางสาวนิชานันท์  
ดงเจริญ 

 

3.  การเรียนการสอนผ่านเว็บ 
 3.1  ความหมายของการเรียนการสอนผ่านเว็บ 
 การใช้เว็บเพื่อการเรียนการสอนเป็นการน าเอาคุณสมบัติของอินเทอร์เน็ต มาออกแบบ 
เพื่อใช้ในการศึกษา การจัดการเรียนการสอนผ่านเว็บ (Web-Based Instruction: WBI) มีชื่อเรียก
หลายลักษณะ เช่น การจัดการเรียนการสอนผ่านเว็บ (Web-Based Instruction: WBI) เว็บการเรียน 
(Web-Based Learning: WBL) เว็บฝึกอบรม (Web-Based Training: WBT) อินเทอร์เน็ตฝึกอบรม 
(Internet-Based Training: WBT) อินเทอร์เน็ตช่วยสอน(Internet-Based Instruction: IBI) 
เวิลด์ไวด์เว็บฝึกอบรม (WWW-Based Training: WBT) และเวิลด์ไวด์เว็บช่วยสอน (WWW-Based 
Instruction: WBI) (สรรรัชต์ ห่อไพศาล, 2544) ทั้งนี้มีผู้นิยามและให้ความหมายของ 
การเรียนการสอนผ่านเว็บเอาไว้หลายนิยาม ได้แก่  
 Clark (1996) ได้ให้ค าจ ากัดความของการเรียนการสอนผ่านเว็บว่า เป็นการเรียนการสอน
รายบุคคลที่น าเสนอโดยการใช้เครือข่ายคอมพิวเตอร์สาธารณะหรือส่วนบุคคล และแสดงผล 
ในรูปของการใช้เว็บบราวเซอร์สามารถเข้าถึงข้อมูลที่ติดตั้งไว้ได้โดยผ่านเครือข่าย 
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 Khan (1997) ได้ให้ค าจ ากัดความของการเรียนการสอนผ่านเว็บ (Web-Based 
Instruction) ไว้ว่าเป็นการเรียนการสอนที่อาศัยโปรแกรมไฮเปอร์มีเดียที่ช่วยในการสอน โดยการใช้
ประโยชน์จากคุณลักษณะและทรัพยากรของอินเทอร์เน็ตมาสร้างให้เกิดการเรียนรู้อย่างมีความหมาย
โดยส่งเสริมและสนับสนุนการเรียนรู้อย่างมากมายและสนับสนุนการเรียนรู้ในทุกทาง   
 Relan and Gillani (1997) ได้ให้ค าจ ากัดความของเว็บในการสอนเอาไว้ว่า เป็นการกระท า
ของคณะหนึ่งในการเตรียมการคิดในกลวิธีการสอนโดยกลุ่มคอนสตรัคติวิซึ่มและการเรียนรู้ 
ในสถานการณ์ร่วมมือกัน โดยใช้ประโยชน์จากคุณลักษณะและทรัพยากรในเวิลด์ไวด์เว็บ (www) 
 Parson (1997) ได้ให้ความหมายของการเรียนการสอนผ่านเว็บว่า เป็นการสอนที่น าเอา
สิ่งที่ต้องการส่งให้บางส่วนหรือทั้งหมดโดยอาศัยเว็บ โดยเว็บสามารถกระท าได้ในหลากหลาย
รูปแบบและหลายขอบเขตที่เชื่อมโยงกัน ทั้งการเชื่อมต่อบทเรียน วัสดุช่วยการเรียนรู้และการศึกษา
ทางไกล 
 Driscoll (1997) ได้ให้ความหมายของการเรียนการสอนผ่านเว็บว่า เป็นการใช้ทักษะ 
หรือความรู้ต่าง ๆ ถ่ายโยงไปสู่ที่ใดที่หนึ่งโดยการใช้เวิลด์ไวด์เว็บ (www) เป็นช่องทาง 
ในการเผยแพร่สิ่งเหล่านั้น 
 กิดานันท์ มลิทอง (2543) ให้ความหมายว่า การเรียนการสอนผ่านเว็บเป็นการใช้เว็บ 
ในการเรยีนการสอนโดยอาจใช้เว็บเพื่อน าเสนอบทเรียนในลักษณะสื่อหลายมิติของวิชาทั้งหมด
ตามหลักสูตร หรือใช้เพียงการเสนอข้อมูลบางอย่างเพื่อประกอบการสอนก็ได้ รวมทั้งใช้ประโยชน์
จากคุณลักษณะต่าง ๆ ของการสื่อสารที่มีอยู่ในระบบอินเทอร์เน็ต เช่น การเขียนโต้ตอบกัน 
ทางไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์ (e-mail) และการพูดคุยสด (chat) ด้วยข้อความและเสียงมาใช้
ประกอบด้วยเพื่อให้เกิดประสิทธิภาพสูงสุด 
 ถนอมพร เลาจรัสแสง (2545) ให้ความหมายว่า การสอนบนเว็บ (Web-Based 
Instruction) เป็นการผสมผสานกันระหว่างเทคโนโลยีปัจจุบันกับกระบวนการออกแบบ 
การเรียนการสอนเพื่อเพิ่มประสิทธิภาพทางการเรียนรู้และแก้ปัญหาในเร่ืองข้อจ ากัดทาง 
ด้านสถานที่และเวลา โดยการสอนบนเว็บจะประยุกต์ใช้คุณสมบัติและทรัพยากรของเวิลด์ไวด์เว็บ 
(www) ในการจัดสภาพแวดล้อมที่ส่งเสริมและสนับสนุนการเรียนการสอน ซึ่งการเรียนการสอน 
ที่จัดขึ้นผ่านเว็บนี้อาจเป็นบางส่วนหรือทั้งหมดของกระบวนการเรียนการสอนก็ได้ 
 ใจทิพย์ ณ สงขลา (2542) ได้ให้ความหมายการเรียนการสอนผ่านเว็บว่า หมายถึง 
การผนวก คุณสมบัติไฮเปอร์มีเดียเข้ากับคุณสมบัติของเครือข่ายเวิลด์ไวด์เว็บ เพื่อสร้างสิ่งแวดล้อม
แห่งการเรียนในมิติที่ไม่มีขอบเขตจ ากัดด้วยระยะทางและเวลาที่แตกต่างกันของผู้เรียน (Learning 
without boundary) 
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 วิชุดา รัตนเพียร (2542) กล่าวว่า การเรียนการสอนผ่านเว็บเป็นการน าเสนอโปรแกรม
บทเรียนบนเว็บเพจโดยน าเสนอผ่านบริการเวิลด์ไวด์เว็บในเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ซึ่งผู้ออกแบบ 
และสร้างโปรแกรมการสอนผ่านเว็บจะต้องค านึงถึงความสามารถและบริการที่หลากหลายของ
อินเทอร์เน็ต และน าคุณสมบัติต่าง ๆ เหล่านั้นมาใช้เพื่อประโยชน์ในการเรียนการสอนให้มากที่สุด 
 จากนิยามและความหมายของนักวิชาการและนักการศึกษา ทั้งในต่างประเทศและภายใน 
ประเทศไทยดังที่กล่าวมาแล้วข้างต้นสรุปได้ว่า การเรียนการสอนผ่านเว็บ (Web-Based Learning: 
WBL) เป็นการจัดสภาพการเรียนการสอนที่ได้รับการออกแบบอย่างมีระบบ โดยอาศัยคุณสมบัติ
และทรัพยากรของเวิลด์ไวด์เว็บ (www) มาเป็นสื่อกลางในการถ่ายทอดเพื่อส่งเสริมสนับสนุน 
การเรียนการสอนให้มีประสิทธิภาพ โดยอาจจัดการเรียนการสอนทั้งกระบวนการ หรือน ามาใช้ 
เป็นเพียงส่วนหนึ่งของกระบวนการทั้งหมดเพื่อช่วยขจัดปัญหาอุปสรรคของการเรียนการสอน
ทางด้านสถานที่และเวลา เป็นการจัดหาเคร่ืองมือใหม่ๆส าหรับส่งเสริมการเรียนรู้และเพิ่มเคร่ืองมือ
อ านวยความสะดวกที่ช่วยขจัดปัญหา เร่ืองสถานที่และเวลา 
 3.2  ประเภทของการเรียนการสอนผ่านเว็บ 
 การเรียนการสอนผ่านเว็บ (Web-Based Learning: WBL) สามารถท าได้ในหลายลักษณะ 
โดยแต่ละเนื้อหาของหลักสูตรก็จะมีวิธีการจัดการเรียนการสอนผ่านเว็บที่แตกต่างกันออกไป  
ซึ่งมีนักการศึกษาหลายท่านได้แบ่งประเภทของการเรียนการสอนผ่านเว็บ ดังนี้ 
 Parson (1997) ได้แบ่งประเภทของการเรียนการสอนผ่านเว็บออกเป็น 3 ลักษณะ คือ 
 1.  เว็บช่วยสอนแบบรายวิชาอย่างเดียว (Stand-Alone courses) เป็นรายวิชาที่มีเคร่ืองมือ
และแหล่งที่เข้าไปถึงและเข้าหาได้โดยผ่านระบบอินเทอร์เน็ตอย่างมากที่สุด ถ้าไม่มีการสื่อสาร 
ก็สามารถที่จะไปผ่านระบบคอมพิวเตอร์สื่อสารได้ ลักษณะของเว็บช่วยสอนแบบนี้มีลักษณะ 
เป็นแบบวิทยาเขตมีนักศึกษาจ านวนมากที่เข้ามาใช้จริงแต่จะมีการส่งข้อมูลจากรายวิชาทางไกล 
 2.  เว็บช่วยสอนแบบเว็บสนับสนุนรายวิชา (Web supported courses) เป็นรายวิชา 
ที่มีลักษณะเป็นรูปธรรมที่มีการพบปะระหว่างครูกับนักเรียนและมีแหล่งให้มาก เช่น การก าหนด
งานที่ให้ท าบนเว็บ การก าหนดให้อ่าน การสื่อสารผ่านระบบคอมพิวเตอร์ หรือการมีเว็บที่สามารถ
ชี้ต าแหน่งของแหล่งบนพื้นที่ของเว็บไซต์โดยรวมกิจกรรมต่าง ๆ เอาไว้ 
 3.  เว็บช่วยสอนแบบศูนย์การศึกษา (Web pedagogical resources) เป็นชนิดของเว็บไซต์
ที่มีวัตถุดิบเคร่ืองมือ ซึ่งสามารถรวบรวมรายวิชาขนาดใหญ่เข้าไว้ด้วยกันหรือเป็นแหล่งสนับสนุน
กิจกรรมทางการศึกษา ซึ่งผู้ที่เข้ามาใช้ก็จะมีสื่อให้บริการอย่างรูปแบบอย่าง เช่น เป็นข้อความ  
เป็นภาพกราฟิก การสื่อสารระหว่างบุคคล และการท าภาพเคลื่อนไหวต่าง ๆ เป็นต้น 
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 James (1997) ได้แบ่งประเภทของการเรียนการสอนผ่านเว็บออกเป็น 3 ลักษณะ คือ 
 1. โครงสร้างแบบค้นหา (Eclectic structures) ลักษณะของโครงสร้างเว็บไซต์แบบนี้  
เป็นแหล่งของเว็บไซต์ที่ใช้ในการค้นหาไม่มีการก าหนดขนาด รูปแบบ ไม่มีโครงสร้างที่ผู้เรียน 
ต้องมีปฏิสัมพันธ์กับเว็บลักษณะของเว็บไซต์แบบนี้จะมีแต่การให้ใช้เคร่ืองมือในการสืบค้น 
เพื่อบางสิ่งที่ต้องการค้นหาตามที่ก าหนดหรือโดยผู้เขียนเว็บไซต์ต้องการ โครงสร้างแบบนี้จะเป็น
แบบเปิดให้ผู้เรียนได้เข้ามาค้นคว้าในเน้ือหาในบริบท โดยไม่มีโครงสร้างข้อมูลเฉพาะให้ได้เลือก
แต่โครงสร้างแบบนี้จะมีปัญหากับผู้เรียนเพราะผู้เรียนอาจจะไม่สนใจข้อมูลที่ไม่มีโครงสร้าง  
โดยไม่ก าหนดแนวทางในการสืบค้น 
 2. โครงสร้างแบบสารานุกรม (Encyclopaedic structures) ถ้าเราควบคุมของสร้างของ
เว็บที่เราสร้างขึ้นเองได้ เราก็จะใช้โครงสร้างข้อมูลในแบบต้นไม้ในการเข้าสู่ข้อมูล ซึ่งเหมือนกับ
หนังสือที่มีเนื้อหาและมีการจัดเป็นบทเป็นตอน ซึ่งจะก าหนดให้ผู้เรียนหรือผู้ใช้ได้ผ่านเข้าไปหา
ข้อมูลหรือเคร่ืองมือที่อยู่ในพื้นที่ของเว็บหรืออยู่ภายใน และนอกเว็บ เว็บไซต์จ านวนมาก 
มีโครงสร้างในลักษณะดังกล่าวนี้ โดยเฉพาะเว็บไซต์ทางการศึกษาที่ไม่ได้ก าหนดทางการค้า 
องค์กร ซึ่งอาจจะต้องมีลักษณะที่ดูมีมากกว่านี้ แต่ในเว็บไซต์ทางการศึกษาต้องรับผิดชอบ 
ต่อการเรียนรู้ของผู้เรียน กลวิธีด้านโครงสร้างจึงมีผลต่อการเรียนรู้ของผู้เรียน 
 3. โครงสร้างแบบการเรียนการสอน (Pedagogic structures) มีรูปแบบโครงสร้าง 
หลายอย่างในการน ามาสอนตามต้องการ ทั้งหมดเป็นที่รู้จักดีในบทบาทของการออกแบบทาง
การศึกษาส าหรับคอมพิวเตอร์ช่วยสอนหรือเคร่ืองมือมัลติมีเดีย ซึ่งความจริงมีหลักการแตกต่างกัน
ระหว่างคอมพิวเตอร์ช่วยสอนกับเว็บช่วยสอนนั้นคือความสามารถของ HTML ในการที่จะจัดท า 
ในแบบไฮเปอร์เท็กซ์กับการเข้าถึงข้อมูลหน้าจอโดยผ่านระบบอินเทอร์เน็ต 
 Doherty (19100) ได้แบ่งประเภทของการเรียนการสอนผ่านเว็บออกเป็น 3 ลักษณะ คือ 
 1.  การน าเสนอ (Presentation) ในลักษณะของเว็บไซต์ที่ประกอบไปด้วยข้อความ 
ภาพกราฟิกโดยมีวิธีการน าเสนอ คือ 
  1.1  การน าเสนอแบบสื่อเด่ียว เช่น ข้อความ หรือ รูปภาพ 
  1.2  การน าเสนอแบบสื่อคู่ เช่น ข้อความกับรูปภาพ 
  1.3  การน าเสนอแบบมัลติมีเดีย คือ ประกอบด้วย ข้อความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว 
เสียง 
 2.  การสื่อสาร (Communication) การสื่อสารเป็นสิ่งจ าเป็นที่จะต้องใช้ทุกวันในชีวิต 
ซึ่งเป็นลักษณะส าคัญของอินเทอร์เน็ต โดยมีการสื่อสารบนอินเทอร์เน็ตหลายแบบ เช่น 
  2.1  การสื่อสารทางเดียว เช่น การดูข้อมูลจากเว็บเพจ 
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  2.2  การสื่อสารสองทาง เช่น การส่งไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์โต้ตอบกัน 
  2.3  การสื่อสารแบบหนึ่งแหล่งไปหลายที่ เป็นการส่งข้อความจากแหล่งเดียว
แพร่กระจายไปหลายแหล่ง เช่น การอภิปรายจากคนเดียวให้คนอื่น ๆ ได้รับฟังด้วยหรือการประชุม
ผ่านคอมพิวเตอร์ (Computer conferencing) 
  2.4  การสื่อสารหลายแหล่งไปสู่หลายแหล่ง เช่น การใช้กระบวนการกลุ่ม 
ในการสื่อสารบนเว็บ โดยมีคนใช้หลายคนและคนรับหลายคนเช่นกัน 
 3.  การท าให้เกิดความสัมพันธ์ (Dynamic interaction) เป็นคุณลักษณะที่ส าคัญ 
ของอินเทอร์เน็ตและส าคัญที่สุด ซึ่งมี 3 ลักษณะ คือ 
  3.1  การสืบค้นข้อมูล 
  3.2  การหาวิธีการเข้าสู่เว็บ 
  3.3  การตอบสนองของมนุษย์ต่อการใช้เว็บ 
 3.3  การออกแบบบทเรียนผ่านเว็บ 
 ในการออกแบบและพัฒนาเว็บการเรียนการสอนผ่านให้มีประสิทธิภาพนั้น 
มีนักการศึกษาหลายท่านให้ข้อเสนอแนวคิดเกี่ยวกับกระบวนการที่จะใช้เป็นแนวทาง 
ในการออกแบบการเรียนการสอน ดังนี้ 
 Dillon and Zhu (1997) ได้ให้แนวคิดเกี่ยวกับขั้นตอนในการสร้างบทเรียนที่มีลักษณะ
เป็นสื่อหลายมิติ (Hypermedia) ซึ่งหลักการน้ีสามารถน าไปประยุกต์ใช้ในการออกแบบและพัฒนา
เว็บเพื่อการเรียนการสอน แนวคิดดังกล่าวมีขั้นตอน ดังนี้ 
 1.  ศึกษาเกี่ยวกับผู้เรียนและเนื้อหาที่จะน ามาพัฒนาเพื่อก าหนดวัตถุประสงค์ 
และหาแนวทางในการจัดกิจกรรมการเรียน 
 2.  วางแผนเกี่ยวกับการจัดรูปแบบโครงสร้างของเน้ือหา ศึกษาคุณลักษณะของเน้ือหา 
ที่จะน ามาใช้เป็นบทเรียนว่าควรจะน าเสนอในลักษณะใด 
 3.  ออกแบบโครงสร้างเพื่อการเข้าถึงข้อมูลอย่างมีประสิทธิภาพ โดยผู้ออกแบบ 
ควรศึกษาท าความเข้าใจกับโครงสร้างของบทเรียนแบบต่าง ๆ โดยพิจารณาจากลักษณะผู้เรียน 
และ เน้ือหาว่าโครงสร้างลักษณะใดจะเอื้ออ านวยต่อการเข้าถึงข้อมูลของผู้เรียนได้ดีที่สุด 
 4.  ทดสอบรูปแบบเพื่อหาข้อผิดพลาด จากนั้นท าการปรับปรุงแก้ไขและทดสอบซ้ า 
อีกครั้งจน แน่ใจว่าเป็นบทเรียนที่มีประสิทธิภาพก่อนที่จะน าไปใช้งาน 
 Hirumi and Bermudez (1996) เสนอกระบวนการในการออกแบบและพัฒนา 
การเรียนการสอนผ่านเว็บไว้ 5 ขั้นตอน คือ 
 1.  วิเคราะห์ทรัพยากรต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้อง 
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 2.  ออกแบบการเรียนการสอน 
 3.  พัฒนาเว็บเพจโดยใช้แผนโครงเร่ือง (Storyboard) ช่วยในการสร้างและ ก าหนด
โครงสร้างของข้อมูล 
 4.  น าเว็บไปใช้ในการเรียนการสอน 
 5.  ประเมินผลการใช้งาน 
 Arvanitis (1997) ได้กล่าวถึง การสร้างเว็บไซต์นั้น ควรจะด าเนินการ ตามขั้นตอน
ต่อไปนี้ 
 1.  ก าหนดวัตถุประสงค์ โดยพิจารณาว่าเป้าหมายของการสร้างเว็บไซต์น้ีเพื่ออะไร 
 2.  ศึกษาคุณลักษณะของผู้ที่จะเข้ามาใช้ ว่ากลุ่มเป้าหมายใดที่ผู้สร้างต้องการสื่อสาร 
ข้อมูล อะไรที่พวกเขาต้องการ โดยขั้นตอนนี้ควรจะปฏิบัติควบคู่ไปกับขั้นตอนที่หนึ่ง 
 3.  วางลักษณะโครงสร้างของเว็บ 
 4.  ก าหนดรายละเอียดให้กับโครงสร้าง ซึ่งพิจารณาจากวัตถุประสงค์ที่ตั้งไว้ 
โดยตั้งเกณฑ์ใน การใช้ เช่น ผู้ใช้ควรจะท าอะไรบ้าง จ านวนหน้าควรมีเท่าใด มีการเชื่อมโยง 
มากน้อยเพียงไร 
 5.  หลังจากนั้นจึงท าการสร้างเว็บแล้วน าไปทดลอง เพื่อหาข้อผิดพลาด 
และท าการปรับปรุง แก้ไข แล้วจึงค่อยน าเข้าสู่เครือข่ายอินเทอร์เน็ตเป็นขั้นตอนสุดท้าย 
 Pernici and Casati (1997) ได้แยกย่อยกระบวนการสร้างเว็บไซต์ออกเป็น 4 ขั้นตอน 
ดังนี้ 
 1.  การวิเคราะห์องค์ประกอบต่าง ๆ ที่จ าเป็นต่อการออกแบบ ซึ่งประกอบด้วย 
การตั้งวัตถุประสงค์ การก าหนดผู้เรียน และสิ่งที่จ าเป็นในด้านฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์ 
 2.  ผู้สอนต้องก าหนดแนวทางในการสร้างเว็บไซต์ ได้แก่ เนื้อหาที่จะใช้ กิจกรรมต่าง ๆ 
ขั้นตอนการเรียนการสอน 
 3.  เป็นการออกแบบในแนวกว้าง (Design in the large) โดยผู้สอนจะต้องวางแผน
ลักษณะการเข้าสู่เน้ือหา (Navigation) ซึ่งรวมถึงการก าหนดรายการต่างๆ (Menus) และ 
การเรียงล าดับของข้อมูล 
 4.  เป็นการออกแบบในแนวแคบ (Design in the small) คือ การก าหนดรายละเอียดต่าง ๆ 
ที่มีในแต่ละหน้า 
 Quinlan (1997) เสนอวิธีด าเนินการ 5 ขั้นตอน เพื่อการออกแบบและพัฒนา 
การเรียนการสอนผ่านเว็บที่มีประสิทธิภาพ คือ 
 1.  ท าการวิเคราะห์ความต้องการของผู้เรียน รวมทั้งจุดแข็งและจุดอ่อนของผู้เรียน 
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 2.  การก าหนดเป้าหมาย วัตถุประสงค์ และกิจกรรม 
 3.  ควรเลือกเนื้อหาที่จะใช้น าเสนอพร้อมกับหางานวิจัยอื่น ๆ ที่เกี่ยวข้อง 
และ ช่วยสนับสนุนเนื้อหา 
 4.  การวางโครงสร้างและจัดเรียงล าดับข้อมูลรวมทั้งก าหนดสารบัญ เคร่ืองมือ  
การเข้าสู่เนื้อหา (Navigational aids) โครงร่างหน้าจอและกราฟิกประกอบ 
 5.  ด าเนินการสร้างเว็บไซต์โดยอาศัยแผนโครงเร่ือง 
 Khan (1997) ได้กล่าวไว้ว่า การออกแบบเว็บที่ดีมีความส าคัญต่อการเรียนการสอน 
 เป็นอย่างมากดังนั้นจึงควรท าความเข้าใจถึงคุณลักษณะ 2 ประการ ของโปรแกรมการเรียนการ
สอน ผ่านเว็บ 
 1.  คุณลักษณะหลัก (Key features) เป็นคุณลักษณะพื้นฐานของโปรแกรม 
การเรียนการสอนผ่านเว็บทุกโปรแกรม ตัวอย่างเช่น การสนับสนุนให้ผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์ 
กับบทเรียน ผู้สอน หรือผู้เรียน คนอ่ืน ๆ การน าเสนอบทเรียนในลักษณะของสื่อหลายมิติ 
(Multimedia) การน าเสนอบทเรียนระบบเปิด (Open system) กล่าวคือ อนุญาตให้ผู้เรียนสามารถ
เชื่อมโยงเข้าสู่เว็บเพจอ่ืนๆที่เกี่ยวข้องได้ ผู้เรียนสามารถสืบค้นข้อมูลบนเครือข่ายได้ (Online 
search) ผู้เรียนควรที่จะสามารถเข้าสู่โปรแกรมการสอนผ่านเว็บจากที่ใดก็ได้ทั่วโลก รวมทั้งผู้เรียน
ควรที่จะสามารถควบคุมการเรียนของตนเองได้ 
 2.  คุณลักษณะเพิ่มเติม (Additional features) เป็นคุณลักษณะประกอบเพิ่มเติม 
ซึ่งขึ้นอยู่กับคุณภาพและความยากง่ายของการออกแบบ เพื่อน ามาใช้งานและการน ามาประกอบกับ
คุณลักษณะหลักของโปรแกรมการเรียนการสอนผ่านเว็บ ตัวอย่างเช่น ความง่ายในการใช้งานของ
โปรแกรมมีระบบป้องกันการลักลอบข้อมูล รวมทั้งระบบใหค้วามช่วยเหลือบนเครือข่ายมคีวามสะดวก
ในการแกไ้ขปรับปรุงโปรแกรม เป็นต้น 
 Jones and Farquar (1997) ได้แนะน าหลักการออกแบบเบื้องต้นที่จะเป็นจุดเร่ิม 
ในการพัฒนาเว็บเพื่อการเรียนการสอน ดังนี้ 
 1.  ควรมีการจัดโครงสร้างหรือจัดระเบียบข้อมูลที่ชัดเจน การที่เนื้อหามีความต่อเนื่อง 
ไปไม่สิ้นสุดหรือกระจายมากเกินไปอาจท าให้เกิดความสับสนต่อผู้ใช้ได้ ฉะนั้นจึงควรออกแบบ 
ให้มีลักษณะที่ชัดเจนแยกย่อยออกเป็นส่วนต่าง ๆ จัดหมวดหมู่ในเร่ืองที่สัมพันธ์กัน รวมทั้ง 
อาจมีการแสดงให้ผู้ใช้เห็นแผนที่โครงสร้างเพื่อป้องกันความสับสนได้ 
 2.  ก าหนดพื้นที่ส าหรับการเลือก (Selectable areas) ให้ชัดเจนซึ่งโดยทั่วไป 
จะมีมาตรฐานที่ชัดเจนอยู่แล้วเช่น ลักษณะของไฮเปอร์เท็กซ์ที่เป็นค าสีฟ้าและขีดเส้นใต้ พยายาม
หลีกเลี่ยงการออกแบบที่ขัดแย้งกับมาตรฐานทั่วไปที่คนส่วนใหญ่ใช้ยกเว้นจะมีความจ าเป็น 
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ที่ต้องใช้ นอกจากนี้ยังรวมไปถึงการท าให้ตัวเลือกเกิดการเปลี่ยนแปลง ซึ่งปกติเมื่อมีการคลิกค า
หรือข้อความใด ๆ เมื่อกลับมาที่หน้าเดิมค าหรือข้อความนั้น ๆ ก็จะเปลี่ยนจากสีฟ้าเป็นสีแดงเข้ม 
เพื่อบอกให้ทราบว่าผู้ใช้ได้เลือกส่วนน้ันไปแล้วในการออกแบบจึงควรใช้มาตรฐานเดิมแบบนี้ 
เช่นกัน 
  3.  ก าหนดให้แต่หน้าจอภาพสั้น ๆ ทั้งนี้จากการวิจัยพบว่าผู้ใช้ไม่ชอบการเลื่อนขึ้นลง 
อีกทั้งยังเสียเวลาในการโหลดนานและยุ่งยาก ต่อการพิมพ์ที่ผู้ใช้ต้องการเน้ือหาเพียงบางส่วน  
แต่ถ้ามีความจ าเป็นต้องใช้หน้ายาวก็ควรก าหนดเป็นพื้นที่แต่ละส่วนของหน้า โดยให้ผู้เรียน
สามารถเลือกไปยังจุดต่าง ๆ ได้ในหน้าเดียวในลักษณะของบุ๊คมาร์ค (Bookmark) 
  4.  ลักษณะการเชื่อมโยงที่ปรากฏในแต่ละหน้า หากมีทั้งการเชื่อมโยงในหน้าเดียวกัน
และการเชื่อมโยงไปยังหน้าอ่ืน ๆ หรือออกจากหน้าจอไปยังหน้าจอใหม่จะก่อให้เกิดการสับสนได้ 
โดยเฉพาะอย่างยิ่งถ้าผู้เรียนใช้ปุ่มมาตรฐานที่มีอยู่ในโปรแกรมค้นผ่าน (Web browser) อาจท าให้
ผู้เรียนหลงทางได้ ฉะนั้นจึงต้องออกแบบให้มีความแตกต่างและชัดเจน 
  5.  ต้องระวังเร่ืองของต าแหน่งในการเชื่อมโยง การที่จ านวนการเชื่อมโยงมาก 
และกระจัดกระจายอยู่ทั่วไปในหน้าอาจก่อให้เกิดความสับสน การออกแบบที่ดีควรจัดการเชื่อมโยง
ไปยังหน้าอ่ืน ๆ อยู่รวมกันเป็นสัดส่วนมีล าดับก่อนหลังหรือมีหมายเหตุประกอบ เช่น จัดรวมไว้
ส่วนล่างของหน้าจอ เป็นต้น 
  6.  ความเหมาะสมของค าที่ใช้เชื่อมโยง ค าที่ใช้ส าหรับการเชื่อมโยงจะต้องเข้าใจง่าย 
มีความชัดเจนและไม่สั้นจนเกินไป 
  7.  ความส าคัญของข้อมูลควรอยู่ส่วนบนของหน้าจอภาพ หลีกเลี่ยงการใช้กราฟิก
ด้านบนของหน้าจอเพราะถึงแม้จะดูดีแต่ผู้เรียนจะเสียเวลาในการได้รับข้อมูลที่ต้องการ 
 ในประเทศไทยนักวิชาการและนักศึกษาได้กล่าวถึง การออกแบบการเรียนการสอน 
ผ่านเว็บไว้ดังนี้ 
 ปทีป  เมธาคุณวุฒิ (2540) กล่าวว่า การออกแบบโครงสร้างของการเรียนการสอนผ่าน
เว็บควรจะประกอบด้วย  
 1.  ข้อมูลเกี่ยวกับรายวิชา ภาพรวมรายวิชา (Course overview) แสดงวัตถุประสงค์ 
ของรายวิชา สังเขปรายวิชาค าอธิบาย เกี่ยวกับหัวข้อการเรียน หรือหน่วยการเรียน 
 2.  การเตรียมตัวของผู้เรียนหรือการปรับพื้นฐานผู้เรียน เพื่อที่จะเตรียมตัวเรียน 
 3.  เน้ือหาบทเรียน พร้อมทั้งการเชื่อมโยงไปยังสื่อสนับสนุนต่าง ๆ ในเนื้อหาบทเรียน 
 4.  กิจกรรมที่มอบหมายให้ท าพร้อมทั้งการประเมินผล การก าหนดเวลาเรียนการส่งงาน 
 5.  แบบฝึกหัดที่ผู้เรียนต้องการฝึกฝนตนเอง 
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 6.  การเชื่อมโยงไปแหล่งทรัพยากรที่สนับสนุนการศึกษาค้นคว้า 
 7.  ตัวอย่างแบบทดสอบ ตัวอย่างรายงาน 
 8.  ข้อมูลทั่วไป (Vital information) แสดงข้อความที่จะติดต่อผู้สอนหรือผู้ที่เกี่ยวข้อง 
การลงทะเบียนค่าใช้จ่ายการได้รับหน่วยกิตและการเชื่อมโยงไปยังสถานศึกษาหรือหน่วยงาน 
และมีการเชื่อมโยงไปสู่รายละเอียดของหน้าที่เกี่ยวข้อง 
 9.  ส่วนแสดงประวัติของผู้สอนและผู้ที่เกี่ยวข้อง  
 10.  ส่วนของการประกาศข่าว (Bulletin board) 
 11.  ห้องสนทนา (Chat room) ที่เป็นการสนทนาในกลุ่มผู้เรียนและผู้สอน 
 จากที่กล่าวมาข้างต้น การเรียนการสอนผ่านเว็บ (Web-Based Instruction: WBI)  
สรุปได้ว่า เป็นการจัดการอย่างจงใจและน าเสนอข้อมูลที่มีเป้าหมายเพื่อพัฒนาการเรียนรู้โดยเฉพาะ 
ดังนั้นการออกแบบเว็บช่วยสอนจึงต้องพิจารณาให้เป็นไปตามวัตถุประสงค์และการจัดระเบียบ 
ของเนื้อหาในบทเรียนที่สร้างขึ้น เพื่อช่วยให้การเรียนรู้ของผู้เรียนเป็นไปอย่างมีระบบ 
 3.4  ประโยชน์ของการเรียนการสอนผ่านเว็บ 
 ประโยชน์ของการเรียนการสอนผ่านเว็บมีมากมายหลายประการ ทั้งนี้ขึ้นอยู่กับ
วัตถุประสงค์ของการน าไปใช้ในการจัดการเรียนการสอนรวมถึงเป็นมิติใหม่ของเคร่ืองมือและ
กระบวนการในการเรียนการสอน ทั้งนี้มีผู้กล่าวถึงประโยชน์ของการเรียนการสอนผ่านเว็บไว้ดังนี้ 
 ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2545) ได้กล่าวถึง ข้อดีของการสอนบนเว็บคือ 
 1.  การสอนบนเว็บเป็นการเปิดโอกาสให้ผู้เรียนที่อยู่ห่างไกล หรือไม่มีเวลา 
ในการมาเข้าชั้นเรียนได้เรียนในเวลาและสถานที่ ๆ ต้องการ ซึ่งอาจเป็นที่บ้าน ที่ท างาน หรือ
สถานศึกษาใกล้เคียงที่ผู้เรียนสามารถเข้าไปใช้บริการทางอินเทอร์เน็ตได้ การที่ผู้เรียนไม่จ าเป็นต้อง
เดินทางมายังสถานศึกษาที่ก าหนดไว้จึงสามารถช่วยแก้ปัญหาในด้านของข้อจ ากัดเกี่ยวกับเวลา 
และสถานที่ศึกษาของผู้เรียนเป็นอย่างดี 
 2.  การสอนบนเว็บยังเป็นการส่งเสริมให้เกิดความเท่าเทียมกันทางการศึกษา ผู้เรียน 
ที่ศึกษาอยู่ในสถาบันการศึกษาในภูมิภาคหรือในประเทศหนึ่งสามารถที่จะศึกษา ถกเถียง อภิปราย 
กับอาจารย์ ครูผู้สอนซึ่งสอนอยู่ที่สถาบันการศึกษาในนครหลวงหรือในต่างประเทศก็ตาม 
 3.  การสอนบนเว็บนี้ ยังช่วยส่งเสริมแนวคิดในเร่ืองของการเรียนรู้ตลอดชีวิต เนื่องจาก
เว็บเป็นแหล่งความรู้ที่เปิดกว้างให้ผู้ที่ต้องการศึกษาในเร่ืองใดเร่ืองหนึ่ง สามารถเข้ามาค้นคว้าหา
ความรู้ได้อย่างต่อเนื่องและตลอดเวลาการสอนบนเว็บ สามารถตอบสนองต่อผู้เรียนที่มีความใฝ่รู้
รวมทั้งมีทักษะในการตรวจสอบการเรียนรู้ด้วยตนเอง (Meta-cognitive Skills) ได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ 
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 4.  การสอนบนเว็บ ช่วยทลายก าแพงของห้องเรียนและเปลี่ยนจากห้องเรียน 4 เหลี่ยม
ไปสู่โลกกว้างแห่งการเรียนรู้ เปิดโอกาสให้ผู้เรียนสามารถเข้าถึงแหล่งข้อมูลต่าง ๆ ได้อย่างสะดวก
และมีประสิทธิภาพสนับสนนุสิ่งแวดล้อมทางการเรียนที่เชื่อมโยงสิ่งที่เรียนกับปัญหาที่พบ 
ในความเป็นจริง โดยเน้นให้เกิดการเรียนรู้ตามบริบทในโลกแห่งความเป็นจริง (Contextualization) 
และการเรียนรู้จากปัญหา (Problem-based learning) ตามแนวคิดแบบ Constructivism 
 5.  การสอนบนเว็บเป็นวิธีการเรียนการสอนที่มีศักยภาพ เนื่องจากที่เว็บได้กลายเป็น
แหล่งค้นคว้าข้อมูลทางวิชาการรูปแบบใหม่ครอบคลุมสารสนเทศทั่วโลกโดยไม่จ ากัดภาษา 
การสอนบนเว็บช่วยแก้ปัญหาของข้อจ ากัดของแหล่งค้นคว้าแบบเดิมจากห้องสมุด อันได้แก่ ปัญหา
ทรัพยากรการศึกษาที่มีอยู่จ ากัดและเวลาที่ใช้ในการค้นหาข้อมูล เน่ืองจากเว็บมีข้อมูลที่หลากหลาย
และเป็นจ านวนมาก รวมทั้งการที่เว็บใช้การเชื่อมโยงในลักษณะของ  Hyper media สื่อหลายมิติ  
ซึ่งท าให้การค้นหาท าได้สะดวกและง่ายดายกว่าการค้นหาข้อมูลแบบเดิม 
 6.  การสอนบนเว็บจะช่วยสนับสนุนการเรียนรู้ที่กระตือรือร้น ทั้งนี้เนื่องจากคุณลักษณะ
ของเว็บที่เอ้ืออ านวยให้เกิดการศึกษา ในลักษณะที่ผู้เรียนถูกกระตุ้นให้แสดงความคิดเห็นได้ 
อยู่ตลอดเวลา โดยไม่จ าเป็นต้องเปิดเผยตัวตนที่แท้จริง ตัวอย่างเช่น การให้ผู้เรียนร่วมมือกัน 
ในการท ากิจกรรมต่าง ๆ บนเครือข่ายการให้ผู้เรียนได้มีโอกาสแสดงความคิดเห็น และแสดง 
ไว้บนเว็บบอร์ดหรือการให้ผู้เรียนมีโอกาสเข้ามาพบปะกับผู้เรียนคนอ่ืน ๆ อาจารย์ หรือผู้เชี่ยวชาญ
ในเวลาเดียวกันที่ห้องสนทนา เป็นต้น 
  7.  การสอนบนเว็บเอ้ือให้เกิดการปฏิสัมพันธ์ ซึ่งการเปิดปฏิสัมพันธ์นี้อาจท าได้ 
2 รูปแบบ คือ ปฏิสัมพันธ์กับผู้เรียนด้วยกันและ/ หรือผู้สอน ปฏิสัมพันธ์กับบทเรียนในเนื้อหา 
หรือสื่อการสอนบนเว็บ ซึ่งลักษณะแรกนี้จะอยู่ในรูปของการเข้าไปพูดคุย พบปะ แลกเปลี่ยน 
ความคิดเห็นกัน ส่วนในลักษณะหลังนั้นจะอยู่ในรูปแบบของการเรียนการสอน แบบฝึกหัด 
หรือแบบทดสอบที่ผู้สอนได้จัดหาไว้ให้แก่ผู้เรียน 
  8.  การสอนบนเว็บยังเป็นการเปิดโอกาสส าหรับผู้เรียนในการเข้าถึงผู้เชี่ยวชาญ 
สาขาต่าง ๆ ทั้งในและนอกสถาบันจากในประเทศและต่างประเทศทั่วโลก โดยผู้เรียนสามารถ
ติดต่อสอบถามปัญหาขอข้อมูลต่าง ๆ ที่ต้องการศึกษาจากผู้เชี่ยวชาญจริงโดยตรงซึ่งไม่สามารถท า
ได้ในการเรียนการสอนแบบดั้งเดิม นอกจากนี้ยังประหยัดทั้งเวลาและค่าใช้จ่ายเมื่อเปรียบเทียบกับ
การติดต่อสื่อสารในลักษณะเดิม ๆ 
  9.  การสอนบนเว็บเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้มีโอกาสแสดงผลงานของตน สู่สายตา
ผู้อ่ืนอย่างง่ายดาย ทั้งนี้ไม่ได้จ ากัดเฉพาะเพื่อน ๆ ในชั้นเรียนหากแต่เป็นบุคคลทั่วไปทั่วโลกได้ 
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ดังนั้นจึงถือเป็นการสร้างแรงจูงใจภายนอกในการเรียนอย่างหนึ่งส าหรับผู้เรียน ผู้เรียนจะพยายาม
ผลิตผลงานที่ดีเพื่อไม่ให้เสียชื่อเสียงตนเองนอกจากนี้ผู้เรียนยังมีโอกาสได้เห็นผลงานของผู้อ่ืน 
เพื่อน ามาพัฒนางานของตนเองให้ดียิ่งขึ้น 
 10.  การสอนบนเว็บเปิดโอกาสให้ผู้สอนสามารถปรับปรุงเน้ือหาหลักสูตร ให้ทันสมัย
ได้อย่าง สะดวกสบายเน่ืองจากข้อมูลบนเว็บมีลักษณะเป็นพลวัตร (Dynamic) ดังนั้นผู้สอนสามารถ
ปรับปรุงเน้ือหาหลักสูตรที่ทันสมัยแก่ผู้เรียนได้ตลอดเวลา นอกจากนี้การให้ผู้เรียน 
ได้สื่อสารและแสดงความคิดเห็นที่เกี่ยวข้องกับเนื้อหา ท าให้เนื้อหาการเรียนมีความยืดหยุ่นมากกว่า
การเรียนการสอนแบบเดิมและเปลี่ยนแปลงไปตามความต้องการของผู้เรียนเป็นส าคัญ  
การสอนบนเว็บสามารถน าเสนอเน้ือหาในรูปของมัลติมีเดีย (Multimedia) ได้แก่ ข้อความ ภาพนิ่ง 
เสียง ภาพเคลื่อนไหว วีดีทัศน์ ภาพ 3 มิติ โดยผู้สอนและผู้เรียนสามารถเลือกรูปแบบของ 
การน าเสนอเพื่อให้เกิดประสิทธิภาพสูงสุดทางการเรียน 
 ปรัชญนันท์  นิลสุข (2543) ได้กล่าวถึง คุณลักษณะส าคัญของเว็บซึ่งเอ้ือประโยชน์ต่อ 
การจัดการเรียนการสอน มีอยู่ 8 ประการ ได้แก่ 
 1.  การที่เว็บเปิดโอกาสให้เกิดการปฏิสัมพันธ์ (Interactive) ระหว่างผู้เรียนกับผู้สอน 
และผู้เรียนกับผู้เรียนหรือผู้เรียนกับเนื้อหาบทเรียน 
 2.  การที่เว็บสามารถน าเสนอเน้ือหาในรูปแบบของสื่อประสม (Multimedia) 
 3.  การที่เว็บเป็นระบบเปิด (Open system) ซึ่งอนุญาตให้ผู้ใช้มีอิสระในการเข้าถึงข้อมูล
ได้ทั่วโลก 
 4.  การที่เว็บอุดมไปด้วยทรัพยากร เพื่อการสืบค้นออนไลน์ (Online search/ resource) 
 5.  ความไม่มีข้อจ ากัดทางสถานที่และเวลาของการสอนบนเว็บ (Device, Distance and 
Time independent) ผู้เรียนที่มีคอมพิวเตอร์ในระบบใดก็ได้ ซึ่งต่อเข้ากับอินเทอร์เน็ต 
จะสามารถเข้าเรียนจากที่ใดก็ได้ในเวลาใดก็ได้ 
 6.  การที่เว็บอนุญาตให้ผู้เรียนเป็นผู้ควบคุม (Learner controlled) ผู้เรียนสามารถเรียน
ตามความพร้อมความถนัดและความสนใจของตน 
 7.  การที่เว็บมีความสมบูรณ์ในตนเอง (Self-contained) ท าให้เราสามารถจัดกระบวน 
การเรียนการสอนทั้งหมดผ่านเว็บได้ การที่เว็บอนุญาตให้มีการติดต่อสื่อสารทั้งแบบเวลาเดียว 
(Synchronous communication) เช่น แชท (Chat) และต่างเวลากัน (Asynchronous communication) 
เช่น Web board เป็นต้น 
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 3.5  ปัญหาการใช้การเรียนการสอนผ่านเว็บ 
 จากการศึกษาเอกสาร ผู้วิจัยสรุปปัญหาการเรียนการสอนผ่านเว็บได้ดังนี้ 
 1.  ผู้สอนและผู้เรียนอาจไม่ได้พบหน้ากันเลยรวมทั้งการพบกันระหว่างผู้เรียนคนอ่ืน ๆ
ด้วยวิธีการนี้อาจท าให้ผู้เรียนบางคนรู้สึกอึดอัดและไม่สะดวกในการเรียน 
 2.  เพื่อให้ได้ประโยชน์ในการสอนมากที่สุด ผู้สอนต้องใช้เวลามากในการเตรียม 
การสอนทั้งด้านเนื้อหาการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์และในส่วนของผู้เรียนก็จ าเป็นต้องเรียนรู้ 
การใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
 3.  การถามและตอบปัญหาบางครั้งไม่เกิดขึ้นทันทีอาจท าให้เกิดความไม่เข้าใจ 
อย่างถ่องแท้ได้ 
 4.  ผู้สอนไม่สามารถควบคุมชั้นเรียนได้เหมือนการเรียนในชั้นเรียนปกติ 
 5.  ผู้เรียนต้องรู้จักควบคุมตัวเองในการเรียนได้อย่างดีจึงจะประสบความส าเร็จในการเรียน 
 3.6   โปรแกรมมูดเดิ้ล  (Moodle  Program) 
 ค าว่า Moodle มาจากการรวมกันของ (Moodle = Modular Object-Oriented dynamic 
Learning environment) คือ โปรแกรมฝั่งเคร่ืองบริการ (Server-Side script) ท าหน้าที่ให้บริการ
ระบบอีเลินนิ่ง ท าให้ผู้ดูแลระบบสามารถเปิดบริการแก่อาจารย์ และนักเรียน ในการมีกิจกรรม 
ด้านการเรียนการสอน 2 ระบบ ได้แก่ 1) ระบบจัดการเนื้อหา (Course Management System: CMS) 
คือ ระบบบริการให้ผู้สอนสามารถจัดการเน้ือหา เตรียมเอกสารหรือสื่อมัลติมีเดีย จัดท าแบบฝึกหัด
ตามแผนการจัดการเรียนรู้ได้ 2) ระบบจัดการเรียนรู้ (Learning Management System: LMS) คือ 
ระบบบริการให้นักเรียนเข้าเรียนรู้ตามล าดับ ตามช่วงเวลา ตามเงื่อนไขที่ผู้สอนได้จัดเตรียมอย่าง
เป็นระเบียบ หรือวัดผลการเรียนได้อัตโนมัติ ปัจจุบันมีโปรแกรมที่ท าหน้าที่เป็นเพียงระบบจัดการ
เน้ือหา (Course Management System: CMS) (ไม่มีระบบแอลเอ็มเอสในตัว) สามารถสร้างวัตถุ
เรียนรู้จากภายนอกแล้วน าเข้าไปใช้งานในระบบจัดการเน้ือหาอ่ืน เช่น สกอร์ม (Sharable Content 
Object Reference Model: SCORM) ที่สามารถน าไปติดต้ังเป็นส่วนหนึ่งในโปรแกรมมูเดิ้ล (Moodle  
program) หรือโปรแกรมเลินสแควร์ (Learn square) ได้ผู้พัฒนาโปรแกรม คือ Martin Dougiamas 
โปรแกรมมีลักษณะเป็นโอเพนท์ซอร์ท (Open source) ภายใต้ข้อตกลงของจีพีแอล (General Public 
License)  
 การน าโปรแกรมมูดเดิ้ล (Moodle Program) มาใช้กับการเรียนการสอนในรูปแบบ 
การเรียนการสอนผ่านเว็บ จึงมีความเหมาะสมเป็นอย่างยิ่ง เนื่องจากคุณลักษณะและความสามารถ
ของโปรแกรมมูดเดิ้ล (Moodle Program) จะช่วยส่งเสริมการเรียนรู้ตามทฤษฎีการเรียนรู้แบบสร้าง
องค์ความรู้ด้วยตนเอง การเรียนรู้แบบคิดเอง สร้างเอง การเรียนรู้แบบสร้างองค์ความรู้ในสังคม  
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โดยผู้สอนและผู้เรียนสามารถใช้โปรแกรมมูดเดิ้ล (Moodle Program) เป็นช่องทาง 
ในการติดต่อสื่อสารระหว่างกัน ผู้สอนสามารถสร้างเนื้อหาให้ผู้เรียนสามารถเข้าถึงแหล่งข้อมูล 
ทางวิชาการมากมายที่มีอยู่ทั่วโลกโดยไม่มีข้อจ ากัดด้านสถานที่ ระยะทาง และเวลา ผู้เรียนสามารถ
ควบคุมการเรียนด้วยตนเองโดยการเข้าศึกษาเน้ือหาได้สะดวกตามต้องการ เกิดการเรียนรู้ 
ที่เป็นไปตามความสนใจและความถนัดของผู้เรียนเอง ผู้สอนเปลี่ยนบทบาทจากผู้น าและถ่ายทอด
มาเป็นผู้ให้ค าแนะน า ให้แนวทาง และอ านวยความสะดวก ผู้เรียนมีบทบาทเป็นผู้ศึกษาค้นคว้า 
จากค าแนะน า ให้แนวทางทางผู้สอนมีไว้ให้ หรือลงมือปฏิบัติด้วยตนเอง  
  3.6.1  ข้อมูลประกอบการใช้ Moodle 
   3.6.1.1  มี Web browser เช่น Internet explorer ในการติดต่อกับ Moodle ทั้งโดย
อาจารย์ และนักศึกษา 
   3.6.1.2  มี Web server ที่ให้บริการ php และ mysql 
   3.6.1.3  มีผู้ติดต้ัง ผู้ดูแล และบ ารุงรักษา ควรท าโดยนักคอมพิวเตอร์ที่มี
ประสบการณ์เกี่ยวกับการเขียนเว็บ เพราะการติดต้ังไม่ง่ายเลย 
   3.6.1.4  มีครู นักเรียน และผู้บริหาร ที่ยอมรับในเทคโนโลยี ดังนั้น Moodle  
ไม่เหมาะกับเด็กอนุบาล หรือครูที่ไม่มีไฟ 
   3.6.1.5  มีการเชื่อมต่อเป็นเครือข่าย เช่น อินเทอร์เน็ต อินทราเน็ต หรือเครือข่าย
ท้องถิ่น (LAN)  
  3.6.2  ผู้เกี่ยวข้องกับโปรแกรมมูดเดิ้ล (Moodle Program)   
   3.6.2.1  ผู้ดูแล (Admin): ติดตั้งระบบ บ ารุงรักษา ก าหนดค่าเร่ิมต้น และก าหนด
สิทธ์การเป็นผู้สอน 
   3.6.2.2  ผู้สอน (Teacher): เพิ่มแหล่งข้อมูล เพิ่มกิจกรรม ให้คะแนน ตรวจสอบ
กิจกรรมผู้เรียน ตอบค าถาม และติดต่อสื่อสาร 
   3.6.2.3  ผู้เรียน (Student): เข้าศึกษาแหล่งข้อมูล และท ากิจกรรม ตามแผนการสอน 
   3.6.2.4  ผู้เยี่ยมชม (Guest): เข้าเรียนได้เฉพาะวิชาที่อนุญาต และจ ากัดสิทธ์ 
ในการท ากิจกรรม 
  3.6.3  แหล่งข้อมูล หรือ กิจกรรมของโปรแกรมมูดเดิ้ล (Moodle Program)   
   3.6.3.1  SCORM (แหล่งข้อมูล ที่รวม Content จากภายนอก ที่เป็นมาตรฐาน) 
   3.6.3.2  Wiki (สารานุกรม ที่ยอมให้ผู้เรียนเข้ามาแก้ไข) 
   3.6.3.3  อภิธานศัพท์ (Glossary: รวมค าศัพท์ จัดหมวดหมู่ สามารถสืบค้นได้) 
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   3.6.3.4  ห้องสนทนา (Chat: ห้องที่สามารถนัดเวลาสนทนาระหว่างครู  
และนักเรียน) 
   3.6.3.5  กระดานเสวนา (Forum: กระดานให้ครู และนักเรียนเข้ามาฝาก 
ความคิดเห็น) 
   3.6.3.6  การบ้าน (Assignment: ที่นักเรียนพิมพ์งานแล้วน ามา Upload ส่งคร)ู 
   3.6.3.7  ห้องปฏิบัติการ (Workshop: ที่นักเรียนท างาน แล้วส่ง ซึ่งประเมินได้ 
หลายแบบ) 
   3.6.3.8  ป้ายประกาศ (Label : แสดงข้อความ เพื่อประกาศให้ทราบ) 
   3.6.3.9  แบบทดสอบ (Quiz: สร้างคลังข้อสอบ แล้วเลือกมาให้ท าบางส่วน  
ระบบสามารถอัตโนมัติ) โพลล์ (Poll: แสดงความคิดเห็นตามตัวเลือก)  
   3.6.3.10  แหล่งข้อมูล (Resources: text, html, upload, weblink, webpage, 
program) 
  3.6.4  กิจกรรมของผู้สอนในโปรแกรมมูดเดิ้ล (Moodle Program) 
   3.6.4.1  สมัครสมาชิกด้วยตนเอง และรอผู้ดูแล อนุมัติ ให้เป็นผู้สอน หรือผู้สร้าง
บทเรียน 
   3.6.4.2  ผู้สอนสร้างบทเรียน และก าหนดลักษณะของบทเรียนด้วยตนเอง 
   3.6.4.3  เพิ่ม เอกสาร บทเรียน และล าดับเหตุการณ์ตามความเหมาะสม 
   3.6.4.4  ประกาศข่าวสาร หรือนัดสนทนา กับนักเรียนผ่านอินเทอร์เน็ต 
   3.6.4.5  สามารถส ารองข้อมูลในวิชา เก็บเป็นแฟ้มเพียงแฟ้มเดียวได้ 
   3.6.4.6  สามารถกู้คืนข้อมูลที่เคยส ารองไว้ หรือน าไปใช้ในเคร่ืองอื่น 
   3.6.4.7  สามารถดาวน์โหลดคะแนนนักเรียนที่ถูกบันทึกจากการท ากิจกรรม  
ไปใช้ได้ผ่านโปแกรมตารางงาน 
   3.6.4.8  ก าหนดกลุ่มนักเรียน เพื่อสะดวกในการจัดการนักเรียนจ านวนมาก 
   3.6.4.9  สั่งยกเลิกการเป็นสมาชิกในวิชา ของนักเรียนที่มีความประพฤติไม่เหมาะสม 
หรือเข้าผิดวิชา 
   3.6.4.10  ตรวจสอบกิจกรรมของนักเรียนแต่ละคน เช่น ความถี่ในการอ่านแต่ละ
บท หรือคะแนนในการสอบแต่ละบท 
   3.6.4.11  เพิ่มรายการนัดหมาย หรือกิจกรรม แสดงด้วยปฏิทิน 
   3.6.4.12  สร้างเนื้อหาใน SCORM หรือสร้างข้อสอบแบบ GIFT แล้วน าเข้าได้  



34 

 

  3.6.5  กิจกรรมของผู้เรียน ในโปรแกรมมูดเดิ้ล (Moodle Program)  
   3.6.5.1  สมัครสมาชิกด้วยตัวนักเรียนเอง 
   3.6.5.2  รออนุมัติการเป็นสมาชิก และสมัครเข้าเรียนแต่ละวิชาด้วยตนเอง  
(บางระบบ สามารถสมัคร และเข้าเรียนได้ทันที)  
   3.6.5.3  อ่านเอกสาร หรือบทเรียน ที่ผู้สอนก าหนดให้เข้าไปศึกษาตามช่วงเวลา 
ที่เหมาะสม 
   3.6.5.4  ฝากค าถาม หรือข้อคิดเห็น หรือนัดสนทนาระหว่างเพื่อน ผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต  
   3.6.5.5  ท ากิจกรรมตามที่ได้รับมอบหมาย เช่น ท าแบบฝึกหัด หรือส่งการบ้าน 
   3.6.5.6  แก้ไขข้อมูลส่วนตัวของตนเองได้ 
  3.6.6  ข้อดีของโปรแกรมมูดเดิ้ล (Moodle Program) ท่ีเหมาะสมกับการน ามาใช้
จัดการเรียนการสอนบนเว็บ 
   3.6.6.1  เป็นซอฟต์แวร์ที่ใช้สนับสนุนการเรียนการสอนโดยสามารถใช้เป็นสื่อ
หลักและสื่อเสริม เพื่อส่งเสริมให้ผู้เรียนมีประสิทธิภาพทางการการเรียนสูงขึ้น 
   3.6.6.2  ใช้งานง่ายทั้งส าหรับผู้ดูแลระบบ ผู้สอน และผู้เรียน 
   3.6.6.3  มีมาตรฐาน E-Learningและรองรับมาตรฐาน SCORM 
   3.6.6.4  มีเคร่ืองมือที่ใช้สร้างแหล่งความรู้ และกิจกรรมแบบออนไลน์ครบถ้วน 
   3.6.6.5  เป็นระบบที่สร้างความเชื่อมโยงทางวิชาการ 
   3.6.6.6  มีเคร่ืองมือที่ช่วยในการประเมินผลการเรียน 
   3.6.6.7  สามารถใช้งานได้ดีทั้งระบบปฏิบัติการ Windows และ Linux 
   3.6.6.8  เป็น Open Source Software สามารถใช้งานได้ฟร ี
   3.6.6.9  มีการพัฒนาอย่างต่อเนื่อง 
 

4.  ทฤษฎีการเรียนรู้ตามแนวคอนสตรัคติวิสต ์(Constructivist) 
 ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์เป็นทฤษฎีที่ว่าด้วยการสร้างความรู้ มีพัฒนาการมาจากปรัชญา
ปฏิบัตินิยม (Pragmatism) ที่น าโดย James และ Dewey ในต้นคริสต์ศตวรรษที่ 20 และการ
เปลี่ยนแปลงกระบวนทัศน์เกี่ยวกับวิธีการหาความรู้ในปรัชญาวิทยาศาสตร์ (Philosophy of science) 
ที่น าโดย Popper และ Feyerabend ในครึ่งหลังของคริสต์ศตวรรษที่ 20 จากการบุกเบิกของ
นักจิตวิทยาคนส าคัญ ๆ เช่น เพียเจต์ (Piaget) ออซูเบล (Ausubel) และเคลลี่ (Kelly) และพัฒนา
ต่อมาโดยมีนักการศึกษากลุ่มคอนสตรัคติวิสต์ เช่น ไดรเวอร์ (Driver) เบล (Bell) คามี (Kamil)  
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นอด ดิงส์ (Noddings) วอน เกลเซอร์สเฟลด์ (Von Glasersfeld) เฮนเอร์สัน (Henderson) และ
อันเดอร์ฮิล (Underhill) เป็นต้น 
 4.1  ความหมายของทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ 
 Martin (1994) กล่าวว่า ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เป็นกระบวนการทางความคิดเน้นถึง
ความคิด จากการผสมผสานระหว่างความรู้เก่ากับความรู้ใหม่เขาด้วยกัน ซึ่งถูกสร้างขึ้นเอง 
โดยตัวผู้เรียนเอง โดยเชื่อว่ากุญแจส าคัญของทฤษฎีการสร้างความรู้ก็คือตัวผู้เรียนควรจะสร้าง
แนวความคิดด้วยตนเองเพื่อเปรียบเทียบข้อมูลใหม่กับความรู้เดิม 
 ดรุณนภา  นาชัยฤทธิ ์ (2550) ได้ให้ค าจ ากัดความของแนวคิดคอนสตรัคติวิสต์ว่า 
หมายถึง เป็นการเรียนรู้จากการกระท าของตนเอง ซึ่งมีหลักที่คิดวาบุคคลเรียนรู้โดยมีปฏิสัมพันธ์
กับสิ่งแวดล้อมด้วยวิธีการต่าง ๆ  กันโดยอาศัยประสบการณ์เดิม โครงสร้างทางปัญญาที่มีอยู่ 
และแรงจูงใจภายในเป็นพื้นฐานโดยอาศัยแต่เพียงการรับรู้ข้อมูลจากแวดล้อมหรือการสอน 
จากภายนอกเท่านั้น 
 สุมาล ีชัยเจริญ  (2551) ได้ให้ความหมายว่า คอนสตรัคติวิสต์เชื่อว่าการเรียนรู้ 
เป็นกระบวนการที่เกิดขึ้นภายในของผู้เรียน โดยมีผู้เรียนเป็นผู้สร้างความรู้จากความสัมพันธ์
ระหว่างสิ่งที่พบเห็นกับความรู้ความเข้าใจเดิมที่มีมาก่อน โดยพยายามน าความเข้าใจเกี่ยวกับ
เหตุการณ์และปรากฏการณ์ที่ตนพบเห็นมาสร้างเป็นโครงสร้างทางปัญญา (Cognitive structure)
หรือที่เรียกว่า สกีมา (Schema) ซึ่งเป็นหน่วยที่เล็กที่สุดของโครงสร้างทางปัญญาหรือโครงสร้าง
ของความรู้ในสมอง โครงสร้างทางปัญญานี้จะประกอบด้วยความหมายของ สิ่งต่าง ๆ ที่ใช้ภาษา
หรือเกี่ยวกับเหตุการณ์หรือสิ่งที่บุคคลมีประสบการณ์ อาจจะเป็นความเข้าใจหรือความรู้ 
ของแต่ละบุคคล 
 พวงเพชร ศรีคิรินทร์ (2552) ได้ให้ค าจ ากัดความแนวคิดคอนสตรัคติวิสต์ว่าเป็นแนวคิด
ในการจัดการศึกษาแนวหนึ่งที่เน้นตรงการสร้างองค์ความรู้ใหม่ โดยผู้เรียนสามารถเรียนรู้ 
ได้ด้วยตนเอง อาศัยประสบการณ์เดิมกับความรู้ใหม่เข้าด้วยกัน โดยครูผู้สอนเป็นผู้จัดกิจกรรม 
ต่าง ๆ ให้ผู้เรียนเกิดการเรียนที่เหมาะสม 
 4.2  เงื่อนไขการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ 
 เงื่อนไขการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ (Constructivist theory) สรุปได้ดังนี้ 
(วัฒนาพร ระงับทุกข์, 2541) 
 1.  การเรียนรู้เป็นกระบวนการลงมือกระท า (Active process) ที่เกิดขึ้นในแต่ละบุคคล 
 2.  ความรู้ต่าง ๆ จะถูกสร้างขึ้นด้วยตัวของผู้เรียนเอง โดยใช้ข้อมูลที่ได้รับมาใหม่ร่วมกับ
ข้อมูลหรือความรู้เดิมที่มีอยู่แล้ว รวมทั้งประสบการณ์เดิมมาสร้างความหมายในการเรียนรู้ 



36 

 

ของตนเอง ความรู้และความเชื่อที่แตกต่างกันของแต่ละคน จะขึ้นอยู่กับสิ่งแวดล้อม 
และขนบท าเนียมประเพณี และประสบการณ์ของผู้เรียน จะถูกน ามาเป็นพื้นฐานในการตัดสินใจ
และจะมีผลโดยตรงต่อการสร้างความรู้ใหม่ แนวคิดใหม่ หรือการเรียนรู้ นั้นเอง จากความหมาย
ของทฤษฎีคอนสตรัตติวิสต์หรือแนวคิดคอนสตรัคติวิสต์ของนักการศึกษาหลายท่าน สรุปเป็น
สาระส าคัญได้ดังนี้ 
   2.1  ความรู้ของบุคคลใด คือ โครงสร้างทางปัญญาของบุคคลนั้นที่สร้างขึ้น 
จากประสบการณ์ในการคลี่คลายสถานการณ์ที่เป็นปัญหาและสามารถนาไปใช้เป็นฐาน 
ในการแก้ปัญหาหรืออธิบายสถานการณ์อ่ืน ๆ ได้ 
   2.2  นักเรียนเป็นผู้สร้างความรู้ด้วยวิธีการที่ต่าง ๆ กัน โดยอาศัยประสบการณ์ 
และโครงสร้างทางปัญญาที่มีอยู่เดิม ความสนใจและแรงจูงใจภายในตนเองเป็นจุดเร่ิมต้น 
   2.3  ครูมีหน้าที่จัดการให้นักเรียนได้ปรับขยายโครงสร้างทางปัญญา 
ของนักเรียนเอง ภายใต้ข้อสมมติฐานต่อไปนี้ 
    2.3.1  สถานการณ์ที่เป็นปัญหาและปฎิสัมพันธ์ทางสังคมก่อให้เกิด 
ความขัดแย้งทางปัญญา 
    2.3.2  ความขัดแย้งทางปัญญาเป็นแรงจูงใจภายในให้เกิดกิจกรรมการไตร่ตรอง
เพื่อขจัดความขัดแย้งนั้น Dewey ได้อธิบายเกี่ยวกับลักษณะการไตร่ตรอง (Reflection) เป็นการ
พิจารณาอย่างรอบคอบ กิจกรรมการไตร่ตรองจะเร่ิมต้นด้วยสถานการณ์ที่เป็นปัญหา น่าสงสัย  
ยุ่งยาก เรียกว่า สถานการณ์ก่อนไตร่ตรอง และจบลงด้วยความแจ่มชัดที่สามารถอธิบายสถานการณ์
ดังกล่าว สามารถแก้ปัญหาได้ตลอดจนได้เรียนรู้และพึงพอใจกับผลที่ได้รับ 
    2.3.3  การไตร่ตรองบนฐานแห่งประสบการณ์และโครงสร้างทางปัญญา 
ที่มีอยู่เดิมภายใตก้ารมีปฎิสัมพันธ์ทางสังคมกระตุ้นให้มีการสร้างโครงสร้างใหม่ทางปัญญา 
จากแนวคิดข้างต้นนี้กระบวนการเรียนการสอนในแนวคอนสตรัคติวิสต์ จึงมักเป็นไปในแบบ 
ที่ให้นักเรียนสร้างความรู้จากการช่วยแก้ปัญหา (Collaborative problem solving)  
กระบวนการเรียนการสอน จะเร่ิมต้นด้วยปัญหาที่ก่อให้เกิดความขัดแย้งทางปัญญา (Cognitive 
conflict) นั้นคือ ประสบการณ์และโครงสร้างทางปัญญาที่มีอยู่เดิมไม่สามารถขจัดการแก้ปัญหานั้น
ได้ลงตัวพอดีเหมือนปัญหาที่เคยแก้มาแล้ว ต้องมีการคิดค้นเพิ่มเติมที่เรียกว่า “การปรับโครงสร้าง
ทางปัญญา” หรือ “การสร้างโครงสร้างใหม่ทางปัญญา” (Cognitive restructuring) โดยการจัด
กิจกรรมให้ผู้เรียนได้ถกปัญหา ขัดค้าน จนกระทั้งหาเหตุผล หรือหลักฐานในเชิงประจักษ์ 
มาขจัดความขัดแย้งทางปัญญาภายในตนเอง และระหว่างบุคคลได้ (ไพจิตร สดวกการ, 2538) 
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 สุมาลี ชัยเจริญ ( 2551) ได้กล่าวถึง ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสม์โดยแบ่งเป็น 2 กลุ่มใหญ่ ๆ คือ 
 1.  Cogitive constructivist มีรากฐานทางปรัชญาของทฤษฎีมาจากความพยายามที่จะ
เชื่อมโยงประสบการณ์เดิมกับประสบการณ์ใหม่ ด้วยกระบวนการที่พิสูจน์อย่างมีเหตุผลเป็นความรู้
ที่เกิดจากการไตร่ตรอง ซึ่งถอืเป็นปรัชญาปฏิบัตินิยม ประกอบกับรากฐานทางจิตวิทยาการเรียนรู้ 
ที่มีอิทธิพลต่อพื้นฐานแนวคิดนี้ นักจิตวิทยาพัฒนากรชาวสวิส คือ  เพียเจตน์ (Piaget) ทฤษฎีของ 
Piaget จะแบ่งได้เป็น 2 ส่วน คือ Ages และ Stages ซึ่งทั้งสององค์ประกอบนี้จะท านายว่าเด็กจะ
สามารถหรือไม่สามารถเข้าใจสิ่งหนึ่งสิ่งใดเมื่อมีอายุแตกต่างกันและทฤษฎีเกี่ยวกับด้านพัฒนาการ 
ที่จะอธิบายว่า ผู้เรียนจะพัฒนาความสามารถทางการรู้คิด (Cognitive abillities) ทฤษฎพีัฒนาการ 
ที่จะเน้นจุดดังกล่าว เพราะว่าเป็นพื้นฐานหลักส าหรับวิธีการทาง Cognitive constructivism ทางด้าน
การเรียนการสอนนั้นมี แนวคิดว่ามนุษย์เราต้อง “สร้าง” (Construct) ความรู้ด้วยตนเองโดยผ่าน 
ทางประสบการณ์ ซึ่งประสบการณ์เหล่านี้จะกระตุ้นให้ผู้เรียนสร้างโครงสร้างทางปัญญา  
หรือเรียกว่า สกีมา (Schemas) เมนทอลโมเดล (Mental  model) ในสมองสกีมาเหล่านี้สามารถ
เปลี่ยนแปลงได้ (Chang) ขยาย (Enlarge) และซับซ้อนขึ้นได้ โดยผ่านทางกระบวนการดูดซึม 
(Assimilation) และการปรับเปลี่ยน (Accommodation) 
 2.  Social Constructivism เป็นทฤษฎีที่มีรากฐานมาจาก Vygotsky ได้เน้นเกี่ยวกับบริบท
การเรียนรู้ทางสังคม (Social context learning) ทฤษฎีพุทธปิัญญาของเพียเจต์ที่ใช้กันมา 
เป็นพื้นฐาน ส าหรับการเรียนรู้แบบค้นพบ (Discovery learning) ซึ่งผู้สอนมีบทบาทค่อนข้างจ ากัด 
ส่วนทฤษฎีของ Vygotsky เปิดโอกาสให้ครูหรือผู้เรียนที่อาวุโสกว่าแสดงบทบาทในการเรียนรู้ 
ของผู้เรียน Cognitive constructivist และ Social constructivist อาจมีส่วนคล้ายคลึงกันและแตกต่าง 
Social constructivist ของ Vygotsky จะเปิดโอกาสที่จะมีส่วนร่วม และเกี่ยวข้องกับครูผู้สอน
มากกว่า ส าหรับทฤษฎีของ Vygotsky ซึ่งเชื่อว่าวัฒนธรรมจะเป็นเคร่ืองมือทางปัญญาที่จ าเป็น
ส าหรับการพัฒนารูปแบบและคุณภาพของเคร่ืองมือดังกล่าว ได้มีการก าหนด รูปแบบ และอัตรา
การพัฒนามากกว่าที่ก าหนดไว้ในทฤษฎีของเพียเจต์ โดยเชื่อว่า ผู้ใหญ่ หรือ ผู้ที่มีความอาวุโส เช่น 
พ่อ แม่ และครู จะเป็นท่อน าส าหรับเคร่ืองมือทางวัฒนธรรมรวมถึงภาษา เคร่ืองมือทาง 
วัฒนธรรมเหล่านี้ ได้แก่ ประวัติศาสตร์ วัฒนธรรม บริบททางสังคมและภาษาทุกวันน้ี 
รวมถึงการเข้าถึงข้อมูลอิเล็กทรอนิกส์ 
 จากที่กล่าวมาทั้งหมดข้างต้น สรุปได้ว่า คอนสตรัคติวิสต์ เป็นทฤษฎีที่เกี่ยวกับความรู้
และการเรียนรู้ โดยมีรากฐานมาจากปรัชญา จิตวิทยาและมนุษยวิทยา ซึ่งเชื่อว่าความรู้เป็นสิ่งที่
บุคคลสร้างขึ้นและบุคคลจะเรียนรู้ได้โดยการมีปฎิสัมพันธ์กับบุคคลอ่ืน และสิ่งแวดล้อมต่าง ๆ 
ซึ่งต้องอาศัยความรู้ ประสบการณ์เดิมและโครงสร้างทางปัญญา เป็นพื้นฐานในการเรียนรู้ 
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 วัฒนาพร ระงับทุกข์ (2541) กล่าวว่า องค์ประกอบการเรียนรู้ตามแนวคิด 
คอนสตรัคติวิสต์ประกอบด้วย 
 1.  ผู้เรียนสร้างความหมายของสิ่งที่ได้พบเห็น รับรู้ โดยใช้กระบวนการทางปัญญา 
ของตนเอง ที่เรียนรู้และสร้างความสัมพันธ์ระหว่างประสาทสัมผัสของผู้เรียนกับสิ่งแวดล้อม 
โดยจะใช้ความรู้ ความเข้าใจ ที่มีอยู่เดิมในการคาดคะเนเหตุการณ์ 
 2.  โครงสร้างทางปัญญา เกิดจากความพยายามทางความคิดหากการใช้ความรู้เดิม
คาดคะเนเหตุการณ์ได้ถูกต้อง จะท าให้โครงสร้างทางปัญญามั่นคงยิ่งขึ้นแต่ถ้าหากคาดคะเน 
ไม่ถูกต้องจะเกิดภาวะที่เรียกว่า ภาวะไม่สมดุล (Disequilibrium) และเมื่อมีความขัดแย้งเกิดขึ้น 
ผู้เรียนมีทางเลือก 3 ทาง คือ 
  2.1  ไม่ปรับความคิดในโครงสร้างทางปัญญาของตนเอง 
  2.2  ปรับความคิดในโครงสร้างทางปัญญาไปในทางที่การคาดเดานั้น 
ให้เป็นไปตามประสบการณ์มากขึ้น 
  2.3  ไม่สนใจที่จะท าความเข้าใจ 
 ทั้งนี้โครงสร้างทางปัญญาเป็นสิ่งที่เปลี่ยนแปลงได้ยาก แม้ว่าจะมีหลักฐาน 
จากการสังเกตที่ขัดแย้งกับโครงสร้างนั้นจึงอาจสรุปได้ว่า ตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต์นั้น  
ผู้เรียนเป็นผู้เสริมสร้างความรู้ด้วยตนเอง ผู้สอนไม่สามารถปรับเปลี่ยนโครงสร้างทางปัญญา 
ของผู้เรียนได้ แต่สามารถช่วยผู้เรียนปรับขยายโครงสร้างทางปัญญาได้ ด้วยการจัดสถานการณ์ 
ที่ท าให้เกิดภาวะไม่สมดุลหรือก่อให้เกิดความขัดแย้งทางปัญญา โดยได้จากสิ่งแวดล้อม 
และการปฏิสัมพันธ์กับผู้อื่น 
 4.3  ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์กับเทคโนโลยีการศึกษา 
 ข้อตกลงเบื้องต้นเกี่ยวกับเทคโนโลยีตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต์ 
 1.  เทคโนโลยีเป็นสิ่งที่มากกว่าเคร่ืองมือ เทคโนโลยีประกอบด้วยการออกแบบ 
ที่จะช่วยเหลือสนับสนุนผู้เรียน กลยุทธ์การเรียนรู้ทางพุทธิปัญญา ทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 
และเทคนิคความสามารถในการประยุกต์ 
 2.  เทคโนโลยีการเรียนรู้เป็นสิ่งแวดล้อมใด ๆ หรือชุดที่สามารถนิยามของกิจกรรม 
ที่สนับสนุนผู้เรียนในการสร้างความรู้และสร้างความหมาย 
 3.  การสร้างความรู้ (Knowledge construction) ไม่ใช่สนับสนุนจากการใช้เทคโนโลยี 
ที่ใช้เป็นผู้ส่งหรือท าหน้าที่เป็นพาหะขน ส่ง ความรู้ หรือการสอนที่จะควบคุมปฏิสัมพันธ์ผู้เรียน
ทั้งหมด 
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 4.  เทคโนโลยีสนับสนุนการสร้างความรู้จะเป็นการดีถ้าผู้เรียนต้องการหรือมีแรงขับ  
เมื่อมีปฏิสัมพันธ์นั่นเป็นการที่ผู้เรียนเป็นผู้สร้าง และผู้เรียนเป็นผู้ควบคุมและเมื่อมีปฏิสัมพันธ์กับ
เทคโนโลยีจะเป็นการสนับสนุนหรือช่วยเหลือให้เกิดความคิดรวบยอดและสติปัญญา 
 5.  เทคโนโลยีเสมือนชุดเคร่ืองมือที่จะกระตุ้นผู้เรียนให้สร้างการอธิบายของตนเอง 
อย่างมีความหมายและน าเสนอใน ชีวิตจริง ชุดเคร่ืองมือนี้ต้องสนับสนุนองค์ประกอบ 
ทางสติปัญญาของความต้องการในการเรียนรู้ของรายวิชาที่จะเรียน 
 6.  ผู้เรียนและเทคโนโลยี เทคโนโลยีควรเปรียบเสมือนเพื่อนทางสติปัญญาของผู้เรียน
และช่วยส่งเสริมความรับผิดชอบทางพุทธิปัญญาส าหรับการแสดงออก 
 4.4  การออกแบบการสอนท่ีมีพื้นฐานจากทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ 
 กลุ่มทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ (Constructivist) เชื่อว่า การเรียนรู้เป็นกระบวนการสร้าง
มากกว่าการรับความรู้ เป้าหมายของการสอนจะสนับสนุนการสร้างมากกว่าความพยายาม 
ในการถ่ายทอดความรู้ ดังนั้น คอนสตรัคติวิสต์ จะมุ่งเน้นการสร้างความรู้ใหม่อย่างเหมาะสม 
ของแต่ละบุคคล และสิ่งแวดล้อมมีความส าคัญในการสร้างความหมายตามความเป็นจริง  
(Duffy and Cunningham, 1996) เป็นวิธีการที่น ามาใช้ในการจัดการเรียนการสอนมีหลักการที่
ส าคัญว่า ในการเรียนรู้มุ่งเน้นให้ผู้เรียนลงมือกระท าในการสร้างความรู้ ซึ่งปรากฏแนวคิดที่แตกต่าง
กันเกี่ยวกับการสร้างความรู้ หรือการเรียนรู้ ทั้งนี้เน่ืองจากแนวคิดที่เป็นรากฐานส าคัญ 
ซึ่งปรากฏจากรายงานของนักจิตวิทยาและนักการศึกษา คือ (Piaget, 1986) ชาวสวิส และ Lev 
Vygotsky ชาวรัสเซีย ซึ่งในการออกแบบการสอนตามแนวคอนสตรัคติวิสต์จะอาศัยพื้นฐาน 
จากทั้งสองแนวคิดนี้เป็นรากฐานส าคัญ (สุมาลี ชัยเจริญ, 2551) การน าทฤษฎีการเรียนรู้ 
คอนสตรัคติวิสต์ (Constructivist) ไปใช้ในการเรียนการสอน มีรายละเอียดดังต่อไปนี้ 
 1.  การเรียนรู้เป็นกระบวนการที่ลงมือปฏิบัติ ประสบการณ์ตรง การลองผิดลองถูก 
ค้นหาวิธีการแก้ปัญหาเป็นสิ่งจ าเป็นต่อการดูดซึมและการปรับเปลี่ยนของข้อมูล วิธีการ 
ที่สารสนเทศถูกน าเสนอ เป็นสิ่งส าคัญ เมื่อสารสนเทศถูกน าเข้ามาในฐานะที่เป็นสิ่งช่วยแก้ปัญหา
อาจท าหน้าที่เป็นเคร่ืองมือมากกว่าจะเป็นข้อเท็จจริงอย่างแท้จริง 
 2.  การเรียนรู้ควรเป็นองค์รวม เน้นสภาพจริงและสิ่งที่เป็นจริงในห้องเรียนแบบเพียเจต์ 
ผู้เรียนจะมีโอกาสสร้างความรู้ผ่านประสบการณ์ความรู้ของตนเองที่ไม่ได้มาจากการบอก 
หรือการสอนของครู จะมีการเน้นเกี่ยวกับการสอนทักษะเฉพาะน้อยลง และเพิ่มการเน้นเกี่ยวกับ
การเรียนรู้ในบริบทที่มีความหมาย เทคโนโลยี ครูสามารถจัดหาสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้ 
จะช่วยขยายพื้นฐานของความคิดรวบยอดและประสบการณ์ของผู้เรียน 
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5.  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

 5.1  ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 กระทรวงศึกษาธิการ (2542) ได้ระบุ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไว้ในหนังสือประมวลศัพท์
ทางการศึกษาว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ความส าเร็จหรือความสามารถในการกระท า
ใด ๆ ที่ต้องอาศัยทักษะหรือมิฉะนั้นก็ต้องอาศัยความรอบรู้ในวิชาใดวิชาหนึ่งโดยเฉพาะ 
 พิมพันธ์  เตชะคุปต์ (2544) กล่าวว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ (Learning 
achievement  in science) หมายถึง ความรู้ความสามารถที่ผู้เรียนได้รับหลังการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ 
ซึ่งจะทราบว่ามีปริมาณมากน้อยเพียงใด ก็อาจจะกระท าได้โดยวัดได้จากการสอบแบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ 
 พรรณี  ชูทัย  เจนจิต  (2545) กล่าวถึง ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนว่าเป็นคุณลักษณะ 
และความสามารถของบุคคลที่พัฒนาการดีขึ้น อันเกิดจากการเรียนการสอน การฝึกอบรม 
ซึ่งประกอบด้วย ความสามารถทางสมอง ความรู้ ทักษะ ความรู้สึก และค่านิยมต่าง ๆ 
 พัฒนาพงษ์ สีกา (2551) ได้ให้ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ผลที่เกิด
จากการกระท าของบุคคล ซึ่งเป็นการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมเนื่องจากการได้รับ ประสบการณ์ 
โดยการเรียนรู้ด้วยตนเอง หรือจากการเรียนการสอนในชั้นเรียน และสามารถประเมิน  
หรือวัดประมาณค่าได้จากการทดสอบ หรือการสังเกตพฤติกรรมที่เปลี่ยนแปลง 
 ขนิษฐา บุญภักดี (2552, หน้า 10) ได้กล่าววา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง 
คุณลักษณะและความสามารถของบุคคลอันเกิดจากการเรียนการสอน อาจได้มาจากกระบวนการ 
ที่ไม่ต้องอาศัยการทดสอบ เช่น การสังเกต และจากการใช้แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนทั่วไป 
 พมิพ์ประภา อรัญมิตร (2552, หน้า 18) ได้ให้ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
หมายถึง คุณลักษณะและความรู้ความสามารถที่แสดงถึงความส าเร็จที่ได้จากการเรียนการสอน 
ในวิชาต่าง ๆ ซึ่งสามารถวัดเป็นคะแนนได้จากแบบทดสอบทางภาคทฤษฎีหรือภาคปฏิบัติ  
หรือทั้งสองอย่าง 
 วุฒิชัย ดานะ (2553, หน้า 32) ได้กล่าวว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ระดับความรู้ 
ความสามารถและทักษะที่ไดรั้บและพัฒนามาจากการเรียนการสอนวิชาต่าง ๆ โดยอาศัย เคร่ืองมือ
ในการวัดผลหลังจากการเรียนหรือจากการฝึกอบรม 
 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน (Academic achievement)  หมายถึง คุณลักษณะ  
และความสามารถของบุคคลอันเกิดจากการเรียนการสอน เป็นการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม
และประสบการณ์การเรียนรู้ที่เกิดจากการศึกษาอบรม หรือจากการสอบ การวัดผลสัมฤทธิ์  
จึงเป็นการตรวจสอบความสามารถหรือระดับความสัมฤทธิ์ผล (Level of accomplishment)  
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ของบุคคลว่าเรียนรู้แล้วเท่าไร มีความสามารถแค่ไหน ซึ่งสามารถวัดได้ 2 แบบ ตามจุดมุ่งหมาย 
และลักษณะวิชาที่สอน คือ 
 1.  การวัดด้านปฏิบัติ เป็นการตรวจสอบระดับความสามารถในการปฏิบัติ 
หรือทักษะของผู้เรียน โดยมุ่งเน้นให้ผู้เรียนแสดงความสามารถดังกล่าวในรูปการกระท าจริง  
ให้ออกเป็นผลงาน เช่น วิชาศิลปศึกษา พลศึกษา การช่าง เป็นต้น ซึ่งการวัดต้องใช้ “ข้อสอบ
ภาคปฏิบัติ” (Performance test) 
 2.  การวัดด้านเนื้อหา เป็นการตรวจสอบความสามารถเกี่ยวกับเนื้อหาความรู้ (Content)  
อันเป็นประสบการณ์การเรียนรู้ของผู้เรียนรวมถึงพฤติกรรมความสามารถในด้านต่าง ๆ  
สามารถวัดได้โดยใช้ “ข้อสอบวัดผลสัมฤทธิ”์ (ไพศาล  หวังพานิช, 2546) 
 จากที่กล่าวมาแล้วข้างต้นเกี่ยวกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน สรุปได้ว่า ผลสัมฤทธิ์ 
ทางการเรียน หมายถึง ผลของความสามารถของบุคคลที่ต้องอาศัยทักษะ ความรอบรู้ ทัศนคติ 
ที่ได้จากการเรียนการสอน การฝึกฝน อบรมสั่งสอน ท าให้เกิดความส าเร็จหรือความสามารถ 
ในด้านต่าง ๆ 
 5.2   แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 นักการศึกษาได้ให้ความหมายของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนพอสรุปได้
ดังนี้ 
 วรพจน์  นวลสกุล (2540) ได้กล่าวว่า แบบทดสอบที่ใช้วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
หมายถึง แบบทดสอบที่ใช้วัดความรู้ ทักษะ และสมรรถภาพทางด้านวิทยาศาสตร์ที่เกิดขึ้น 
ในตัวผู้เรียน หลังจากที่ผู้เรียนศึกษาบทเรียนนั้นจบแล้ว แบบทดสอบที่ใช้วัดจะสอดคล้องกับ
วัตถุประสงค์ ของวิชาวิทยาศาสตร์ 
 กระทรวงศึกษาธิการ (2542) ได้ให้ความหมายของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 
ทางการเรียนไว้ว่า “เป็นแบบทดสอบที่มุ่งวัดว่านักเรียนมีความรู้ หรือความสามารถ 
ที่เกิดจากการเรียนการสอนมากน้อยปานใด” 
 สมศักดิ์  สินธุระเวชญ์ (2542) ได้ให้ความหมายแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ว่า 
เป็นแบบทดสอบที่วัดความรู้ความสามารถด้านต่าง ๆ เมื่อได้รับประสบการณ์เฉพาะอย่างไปแล้ว 
ซึ่งจะเป็นการวัดความสามารถทางวิชาการต่าง ๆ โดยมุ่งวัดว่านักเรียนมีความรู้หรือมีทักษะ 
ในวิชานั้นมากน้อยเพียงใด 
 ชาตรี  เกิดธรรม (2542) ได้ให้ความหมายของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ว่า หมายถึง 
แบบทดสอบที่ใช้วัดปริมาณความรู้ ความสามารถ ทักษะเกี่ยวกับด้านวิชาการ ที่ได้เรียนรู้ 
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มาในอดีตว่ารับรู้ไว้ได้มากน้อยเพียงไร โดยทั่วไปแล้วมักใช้วัดหลังจากท ากิจกรรมเรียบร้อยแล้ว
เพื่อประเมินการเรียนการสอนว่าได้ผลอย่างไร 
 จากที่กล่าวมาแล้วเกี่ยวกับแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน สรุปได้ว่า 
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง แบบทดสอบที่ใช้วัดความรู้ความเข้าใจ 
จากการเรียนรู้ ซึ่งเป็นการวัดผลสัมฤทธิ์ทางวิชาการของผู้เรียนที่ได้รับจากการเรียนรู้ 
ในเน้ือหาวิชานั้น ๆ 
 5.3  ลักษณะของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ท่ีดี 
 ล้วน  สายยศ และอังคณา  สายยศ (2543) ได้สรุป ลักษณะของแบบทดสอบ 
วัดผลสัมฤทธิ์ที่ดีไว้ ดังนี้  
 1.  ความเที่ยงตรง (Validity) เป็นลักษณะที่ส าคัญที่สุดที่ท าให้เคร่ืองมือวัดผลนั้น 
 มีคุณภาพ เพราะเป็นการแสดงให้เห็นว่า เคร่ืองมือวัดนั้นสามารถวัดได้อย่างมีประสิทธิภาพ นั่นคือ
วัดได้ตรงและครบถ้วนตามเนื้อหาที่ต้องการวัด วัดได้ตรงตามจุดประสงค์ วัดได้ตรงตามสภาพ
ความเป็นจริง และวัดแล้วสามารถน าผลการวัดไปพยากรณ์หรือคาดคะเนอนาคตได้ 
 2.  มีความเชื่อมั่นสูง (Reliability) เคร่ืองมือวัดผลที่ดีวัดสิ่งเดียวกันหลาย ๆ ครั้ง  
ผลที่ได้จากการวัดจะเหมือนกันหรือแตกต่างกันน้อยมาก 
 3.  มีความเป็นปรนัย (Objectivity) เคร่ืองมือที่มีความเป็นปรนัยจะมีความชัดเจน 
ในตัวเอง เช่น ข้อสอบที่มีความเป็นปรนัย จะมีความชัดเจนอยู่ 3 ประการ คือ ค าถามชัดเจน 
อ่านแล้วเข้าใจตรงกัน ค าตอบแน่นอน ใครตรวจก็ให้คะแนนตรงกัน และประการสุดท้าย  
คือ แปลความหมายคะแนนได้ตรงกัน 
 4.  มีความยากง่ายพอเหมาะ (Difficulty) ไม่ยากเกินไปและไม่ง่ายเกินไป ข้อสอบ 
ข้อใดที่มีคนตอบถูกมากแสดงว่าง่าย ข้อที่มีคนตอบถูกน้อยแสดงว่ายาก ค่าความยากง่ายของ
ข้อสอบ (p) มีค่าอยู่ระหว่าง 0 ถึง 1.00 ข้อสอบที่ดีมีค่า p อยู่ระหว่าง 0.20 ถึง 0.80 ซึ่งเป็นข้อสอบ 
ที่ค่อนข้างยาก ปานกลาง และค่อนข้างง่าย 
 5.  มีอ านาจจ าแนก (Discrimination) หมายถึง สามารถแบ่งแยกคนเป็นประเภทต่าง ๆ ได้
ถูกต้อง ข้อสอบที่จ าแนกได้ หมายถึง ข้อสอบที่คนเก่งตอบถูก คนอ่อนตอบผิด ข้อสอบที่จ าแนก
กลับ คนเก่งจะตอบผิดแต่คนอ่อนจะตอบถูก และข้อสอบที่จ าแนกไม่ได้ คนเก่งและคนอ่อนจะตอบ
ถูกและผิดพอ ๆ กัน ไม่ค่อยมีความแตกต่างกันมากนัก อ านาจจ าแนกของข้อสอบมีค่า r อยู่ระหว่าง 
-1.00 ถึง +1.00 ค่า r เป็นเคร่ืองหมายลบ หมายความว่า จ าแนกไม่ได้ คนเก่งตอบถูกน้อยกว่า 
คนอ่อน r เป็นเคร่ืองหมายลบ หมายความว่า จ าแนกได้ คนก่งตอบถูกมากกว่าคนอ่อน ข้อสอบ 
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ที่มีค่า r ใกล้ศูนย์ (r =  -0.19 ถึง +0.19) เป็นข้อสอบที่จ าแนกไม่ได้ เพราะคนเก่งตอบถูก  
พอ ๆ กับคนอ่อน ข้อสอบที่ดีควรมีค่า r อยู่ระหว่าง 0.20 ถึง 1.00 
 6.  มีประสิทธิภาพ (Efficiency) คือ เคร่ืองมือที่สามารถท าให้ได้ข้อมูลที่ดีที่สุดเชื่อถือ 
ได้มากโดยใช้วิธีการที่สะดวก รวดเร็ว คล่องตัว แต่เสียเวลาน้อย ลงทุนน้อยและใช้แรงงานน้อย 
 7.  มีความยุติธรรม (Fair) ไม่เปิดโอกาสให้มีการได้เปรียบเสียเปรียบกันระหว่าง 
ผู้ที่ถูกวัดด้วยกัน 
 8.  ใช้ค าถามถามลึก (Searching) ข้อสอบที่ดีต้องการให้ผู้ตอบใช้ความสามารถ 
ในการคิดค้นก่อนที่จะตอบ 
 9.  ใช้ค าถามยั่วยุ (Exemplary) มีลักษณะที่ท้าทายให้ผู้สอบอยากคิดอยากตอบ 
และท าด้วยความเต็มใจ 
 10.  ค าถามจ าเพาะเจาะจง (Definite) ไม่ถามวงกว้างเกินไป หรือถามคลุมเครือให้คิดได้
หลายแง่หลายมุม 
 จากที่กล่าวมาข้างต้นเกี่ยวกับลักษณะของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ที่ดีสรุปได้ว่า
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ที่ดีจะต้องมีลักษณะดังนี้ มีความเที่ยงตรง มีความเชื่อมั่นสูง  
มีความเป็นปรนัย มีความยากง่ายพอเหมาะ มีอ านาจจ าแนก มีประสิทธิภาพ มีความยุติธรรม  
ใช้ค าถามถามลึก ใช้ค าถามยัว่ยุ และค าถามจ าเพาะเจาะจง 
  

6.  การทดสอบประสิทธิภาพสื่อหรือชุดการสอน 
 ชัยยงค์  พรหมวงค์  (2520) ได้เสนอแนวคิดเกี่ยวกับการทดสอบประสิทธิภาพสื่อ 
หรือชุดการสอนก่อนน าไปใช้ จริงจะต้องน าสื่อหรือชุดการสอนที่ผลิตขึ้นไปทดสอบ ประสิทธิภาพ
เพื่อดูว่าสื่อหรือชุดการสอนท าให้ผู้เรียน มีความรู้เพิ่มขึ้นหรือไม่ มีประสิทธิภาพในการช่วยให้ 
กระบวนการเรียนการสอนด าเนินไปอย่างมีประสิทธิภาพ  มีความสัมพันธ์กับผลลัพธ์และผู้เรียน  
มีความพึงพอใจต่อการเรียนจากสื่อหรือชุดการสอน  ดังนั้นผู้ผลิตสื่อการสอนจ าเป็นจะต้อง 
น าสื่อหรือชุดการสอนไปหาคุณภาพ เรียกว่า การทดสอบประสิทธิภาพ 
 1.  ความหมายของการทดสอบประสิทธิภาพ  
  1.1  ประสิทธิภาพ (Efficiency) หมายถึง สภาวะหรือคุณภาพของสมรรถนะ 
ในการด าเนินงาน เพื่อให้งานมีความส าเร็จโดยใช้เวลา ความพยายาม และค่าใช้จ่ายคุ้มค่า 
ตามจุดมุ่งหมายที่ก าหนดไว้ เพื่อให้ได้ผลลัพธ์ โดยก าหนดเป็นอัตราส่วนหรือ ร้อยละระหว่างปัจจัย
น าเข้ากระบวนการและผลลัพธ์ (Ratio between input, Process and output) ประสิทธิภาพ 
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เน้นการด าเนินการ ที่ถูกต้องหรือกระท าสิ่งใด ๆ อย่างถูกวิธี (Doing the thing right) ค าว่า
ประสิทธิภาพ มักสับสนกับ ค าว่า ประสิทธิผล (Effectiveness) ซึ่งเป็นค าที่ คลุมเครือ  
ไม่เน้นปริมาณ และมุ่งให้บรรลุวัตถุประสงค์ และเน้น การท าสิ่งที่ถูกที่ควร (Doing the right thing) 
ดังนั้นสองค านี้จึงมักใช้คู่กัน คือ ประสิทธิภาพ และประสิทธิผล 
  1.2  การทดสอบประสิทธิภาพของสื่อ หรือชุดการสอน จึงหมายถึง การหาคุณภาพ
ของสื่อ หรือชุดการสอน โดยพิจารณาตามขั้นตอนของ การพัฒนาสื่อหรือชุดการสอนแต่ละขั้น 
ตรงกับ ภาษาอังกฤษว่า “Developmental Testing” Developmental Testing คือ การทดสอบคุณภาพ
ตามพัฒนาการของการผลิตสื่อ หรือชุดการสอนตามล าดับขั้นเพื่อตรวจสอบคุณภาพของ 
แต่ละองค์ประกอบของต้นแบบชิ้นงาน ให้ด าเนินไปอย่างมีประสิทธิภาพ ส าหรับการผลิตสื่อ 
และชุดการสอน การทดสอบประสิทธิภาพ หมายถึง การน าสื่อหรือชุดการสอนไปทดสอบด้วย
กระบวนการสองขั้นตอน คือ การทดสอบประสิทธิภาพใชเ้บื้องต้น (Try out) และทดสอบ
ประสิทธิภาพสอนจริง (Try run) เพื่อหาคุณภาพของสื่อตามขั้นตอนที่ก าหนดใน 3 ประเด็น คือ  
การท าให้ผู้เรียนมีความรู้เพิ่มขึ้น การช่วยให้ผู้เรียนผ่านกระบวนการเรียนและท าแบบประเมิน
สุดท้ายได้ดี และการท าให้ผู้เรียนมีความพึงพอใจ น าผลที่ได้มาปรับปรุงแก้ไขก่อนที่จะผลิตออกมา
เผยแพร่เป็นจ านวนมาก 
   1.2.1  การทดสอบประสิทธิภาพใช้ เบื้องต้น (Try Out) เป็นการน าสื่อ 
หรือชุดการสอนที่ผลิตขึ้น เป็นต้นแบบ (Prototype) แล้วไปทดสอบประสิทธิภาพ ใช้ตามขั้นตอน 
ที่ก าหนดไว้ในแต่ละระบบ เพื่อปรับปรุง ประสิทธิภาพของสื่อหรือชุดการสอนให้เท่าเกณฑ์. 
ที่ก าหนดไว้และปรับปรุงจนถึงเกณฑ์ 
   1.2.2  การทดสอบประสิทธิภาพสอนจริง (Trial Run) เป็นการน าสื่อ 
หรือชุดการสอนที่ได้ ทดสอบประสิทธิภาพใช้และปรับปรุงจนได้คุณภาพ ถึงเกณฑ์แล้ว 
ของแต่ละหน่วย ทุกหน่วยในแต่ละวิชา ไปสอนจริงในชั้นเรียนหรือในสถานการณ์การเรียน  
ที่แท้จริงในช่วงเวลาหนึ่ง อาทิ 1 ภาคการศึกษา เป็นอย่างน้อยเพื่อตรวจสอบคุณภาพเป็นคร้ังสุดท้าย
ก่อนน าไปเผยแพร่และผลิตออกมาเป็นจ านวนมาก การทดสอบประสิทธิภาพทั้งสองขั้นตอน 
จะต้องผ่านการวิจัยเชิงวิจัยและพัฒนา (Research and Development-R & D) โดยต้องด าเนินการวิจัย 
ในขั้นทดสอบประสิทธิภาพเบื้องต้น และอาจทดสอบ ประสิทธิภาพซ้ าในขั้นทดสอบประสิทธิภาพ
ใช้จริงด้วยก็ได้  
 2.  ความจ าเป็นท่ีจะต้องหาประสิทธิภาพ   
 การทดสอบประสิทธิภาพของสื่อหรือชุด การสอนมีความจ าเป็นด้วยเหตุผล  
3 ประการ คือ 
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  2.1  ส าหรับหน่วยงานผลิตสื่อหรือชุด การสอน การทดสอบประสิทธิภาพช่วย
ประกันคุณภาพ ของสื่อหรือชุดการสอนว่าอยู่ในขั้นสูง เหมาะสมที่จะ ลงทุนผลิตออกมา 
เป็นจ านวนมาก หากไม่มีการทดสอบ ประสิทธิภาพเสียก่อนแล้วเมื่อผลิตออกมาใช้ประโยชน์ 
ไม่ได้ดีก็จะต้องผลิตหรือท าขึ้นใหม่เป็นการสิ้นเปลือง ทั้งเวลา แรงงานและเงินทอง 
  2.2  ส าหรับผู้ใช้สื่อหรือชุดการสอน สื่อหรือชุดการสอนที่ผ่านการทดสอบ
ประสิทธิภาพ จะท าหน้าที่เป็นเคร่ืองมือช่วยสอนได้ดีในการสร้าง สภาพการเรียนให้ผู้เรียน 
ได้เปลี่ยนแปลงพฤติกรรม ตามที่มุ่งหวัง บางคร้ังชุดการสอนต้องช่วยครูสอน บางคร้ังต้องสอน
แทนครู (อาทิในโรงเรียนครูคนเดียว) ดังนั้น ก่อนน าสื่อหรือชุดการสอนไปใช้ ครูจึงควร มั่นใจว่า 
ชุดการสอนนั้นมีประสิทธิภาพในการ ช่วยให้นักเรียนเกิดการเรียนจริงการทดสอบประสิทธิภาพ 
ตามล าดับขั้นจะช่วยให้ได้สื่อหรือชุดการสอนที่มี คุณค่าทางการสอนจริงตามเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ 
  2.3  ส าหรับผู้ผลิตสื่อหรือชุดการสอน การทดสอบประสิทธิภาพจะท าให้ผู้ผลิต 
มั่นใจได้ว่า เน้ือหาสาระที่บรรจุลงในสื่อหรือชุดการสอนมีความ เหมาะสม ง่ายต่อการเข้าใจ  
อันจะช่วยให้ผู้ผลิต มีความช านาญสูงขึ้น เป็นการประหยัดแรงสมอง แรงงาน เวลาและเงินทอง 
ในการเตรียมต้นแบบ  
 3.  การก าหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพ 
  3.1  ความหมายของเกณฑ์ (Criterion) เกณฑ์เป็นขีดก าหนดที่จะยอมรับว่า สิ่งใด 
หรือ พฤติกรรมใดมีคุณภาพและหรือปริมาณที่จะรับได้ การตั้งเกณฑ์ต้องตั้งไว้คร้ังแรกคร้ังเดียว 
เพื่อจะปรับปรุงคุณภาพให้ถึงเกณฑ์ขั้นต่ าที่ตั้งไว้ จะตั้งเกณฑ์การทดสอบประสิทธิภาพไว้ต่างกัน
ไม่ได้เช่น เมื่อมีการทดสอบประสิทธิภาพแบบเด่ียวตั้งเกณฑ์ไว้ 60/60 แบบกลุ่ม ตั้งไว้ 70/70 ส่วน
แบบสนาม ตั้งไว้ 80/80 ถือว่าเป็นการตั้งเกณฑ์ที่ไม่ถูกต้อง อนึ่งเนื่องจากเกณฑ์ที่ตั้งไว้เป็นเกณฑ์ 
ต่ าสุด ดังนั้นหากการทดสอบคุณภาพของสิ่งใดหรือพฤติกรรมใดได้ผลสูงกว่าเกณฑ์ที่ตั้งไว้อย่างมี
นัยส าคัญที่ระดับ .05 หรืออนุโลมให้มีความคลาดเคลื่อน ต่ า หรือสูงกว่าค่าประสิทธิภาพที่ตั้งไว้เกิน 
2.5 ก็ให ้ปรับเกณฑ์ขึ้นไปอีกหนึ่งขั้น แต่หากได้ค่าต่ ากว่าค่าประสิทธิภาพที่ตั้งไว้ ต้องปรับปรุง 
และน าไปทดสอบ ประสิทธิภาพใช้หลายคร้ังในภาคสนามจนได้ค่าถึงเกณฑ์ที่ก าหนด 
  3.2  ความหมายของเกณฑ์ประสิทธิภาพ หมายถึง ระดับประสิทธิภาพของสื่อ 
หรือชุดการสอน ที่จะช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม เป็นระดับที่ผลิตสื่อหรือชุด 
การสอนจะพึงพอใจว่า หากสื่อ หรือชุดการสอนมีประสิทธิภาพถึงระดับนั้นแล้ว สื่อ หรือชุด 
การสอนนั้นก็มีคุณค่าที่จะน าไปสอนนักเรียน และคุ้มแก่การลงทุนผลิตออกมาเป็นจ านวนมาก  
การก าหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพกระท าได้ โดยการประเมินผลพฤติกรรมของผู้เรียน 2 ประเภท 
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คือ พฤติกรรมต่อเน่ือง (กระบวนการ) ก าหนดค่าประสิทธิภาพเป็น E1 = Efficiency of Process 
(ประสิทธิภาพของกระบวนการ) และพฤติกรรมสุดท้าย (ผลลัพธ์) ก าหนดค่าประสิทธิภาพเป็น  
E2 = Efficiency of Product (ประสิทธิภาพของผลลัพธ์)  
   3.2.1  ประเมินพฤติกรรมต่อเนื่อง (Transitional behavior) คือ ประเมินผลต่อเน่ือง 
ซึ่งประกอบด้วย พฤติกรรมย่อยของผู้เรียน เรียกว่า “กระบวนการ” (Process) ที่เกิดจากการประกอบ 
กิจกรรมกลุ่ม ได้แก่ การท าโครงการ หรือท ารายงานเป็นกลุ่ม และรายงานบุคคล ได้แก่ 
งานที่มอบหมาย และกิจกรรมอื่นใดที่ผู้สอนก าหนดไว้  
   3.2.2  ประเมินพฤติกรรมสุดท้าย (Terminal behavior) คือ ประเมินผลลัพธ์
(Product) ของผู้เรียน โดยพิจารณาจากการสอบหลังเรียนและ การสอบไล่ ประสิทธิภาพของสื่อ
หรือชุดการสอน จะก าหนดเป็นเกณฑ์ที่ผู้สอนคาดหมายว่าผู้เรียนจะ เปลี่ยนพฤติกรรม 
เป็นที่พึงพอใจโดยก าหนดให้ ผลเฉลี่ยของคะแนนการท างานและการประกอบ กิจกรรมของผู้เรียน
ทั้งหมดต่อร้อยละของผลการประเมินหลังเรียนทั้งหมด นั่นคือ E1/E2 = ประสิทธิภาพ  
ของกระบวนการ/ ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ ตัวอย่าง 80/80 หมายความว่า เมื่อเรียนจากสื่อ 
หรือชุดการสอนแล้ว ผู้เรียนจะสามารถท าแบบ ฝึกปฏิบัติหรืองานได้ผลเฉลี่ย 80% และประเมิน 
หลังเรียน และงานสุดท้ายได้ผลเฉลี่ย 80% การที่จะก าหนดเกณฑ์ E1/E2 ให้มีค่าเท่าใดนั้น ให้
ผู้สอนเป็นผู้พิจารณาตามความพอใจ โดยพิจารณาพิสัยการเรียนที่จ าแนกเป็นวิทยพิสัย (Cognitive 
domain) จิตพิสัย (Affective domain) และทักษพิสัย (Skill domain) ในขอบข่ายวิทยพิสัย (เดิมเรียกว่า 
พุทธิพิสัย**) เน้ือหาที่เป็นความรู้ความจ ามักจะตั้งไว้ สูงสดุแล้วลดต่ าลงมาคือ 90/90 85/85 80/80 
ส่วนเนื้อหาสาระที่เป็นจิตพิสัยจะต้องใช้ เวลาไปฝึกฝนและพัฒนา ไม่สามารถท าให้ถึงเกณฑ์ 
ระดับสูงได้ในห้องเรียนหรือในขณะที่เรียน จึงอนุโลม ให้ตั้งไว้ต่ าลง นั่นคือ 80/80 75/75 แต่ 
ไม่ต่ ากว่า 75/75 เพราะเป็นระดับความพอใจต่ าสุด จึงไม่ควร ตั้งเกณฑ์ไว้ต่ ากว่านี้ หากตั้งเกณฑ์ไว้
เท่าใด ก็มักได้ ผลเท่านั้น ดังจะเห็นได้จากระบบการสอนของไทย ปัจจุบันได้ก าหนดเกณฑ์ โดยไม่
เขียนเป็นลายลักษณ์อักษรไว้ 0/50 นั่นคือ ให้ประสิทธิภาพ กระบวนการมีค่า 0 เพราะครูมักไม่มี
เกณฑ์เวลาใน การให้งานหรือแบบฝึกปฏิบัติแก่นักเรียน ส่วนคะแนน ผลลัพธ์ที่ให้ผ่าน คือ 50%  
ผลจึงปรากฏว่า คะแนน วิชาต่าง ๆ ของนักเรียนต่ าในทุกวิชา เช่น คะแนนภาษา ไทยนักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4โดยเฉลี่ยแต่ละปี เพียง 51% เท่านั้น  
 4.  วิธีการค านวณหาประสิทธิภาพ  
 วิธีการค านวณหาประสิทธิภาพ กระท าได้  2 วิธี คือ โดยใช้สูตรและโดยการค านวณ
ธรรมดา  
  4.1  โดยใช้สูตร กระท าได้โดยใช้สูตรต่อไปนี้ 
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    สูตรที่ 1  E1 = 100x

A

N

X   

   
    เมื่อ E1  คือ ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
     X    คือ คะแนนรวมของแบบฝึกปฏิบัติกิจกรรมหรืองานที่ท าระหว่างเรียน
ทั้งที่เป็นกิจกรรมในห้องเรียน นอกห้องเรียนหรือออนไลน์  
     A      คือ คะแนนเต็มของแบบฝึกปฏิบัติทุกชิ้นรวมกัน  
     N     คือ จ านวนผู้เรียน 
 

    สูตรที่ 2  E2 = 100


B

N

F  

    เมื่อ E2  คือ ประสิทธิภาพของผลลัพธ ์ 
     F    คือ คะแนนรวมของผลลัพธ์ของการประเมินหลังเรียน  
      B     คือ คะแนนเต็มของการประเมินสุดท้ายของแต่ละหน่วย ประกอบด้วย 
ผลการสอบ หลังเรียน และคะแนนจากการประเมินงานสุดท้าย  
     N    คือ จ านวนผู้เรียน  
  การค านวณหาประสิทธิภาพโดยใช้สูตรดังกล่าวข้างต้น กระท าได้ 
โดยการน าคะแนนรวมแบบฝึกปฏิบัติหรือผลงานในขณะประกอบกิจกรรมกลุ่ม/เด่ียวและคะแนน
สอบหลังเรียนมาเข้าตารางแล้วจึงค านวณหาค่า E1/E2  
  4.2  โดยใช้วิธีการค านวณโดยไม่ใช้สูตร หากจ าสูตรไม่ได้หรือไม่อยากใช้สูตร  
ผู้ผลิตสื่อหรือชุดการสอนก็สามารถใช้วิธีการค านวณธรรมดาหาค่า E1 และ E2 ได้  
ด้วยวิธีการค านวณ ธรรมดา  
  ส าหรับ E1 คือ ค่าประสิทธิภาพของงาน และแบบฝึกปฏิบตัิกระท าได้ 
โดยการน าคะแนนงาน ทุกชิ้นของนักเรียนในแต่ละกิจกรรม แต่ละคนมารวมกัน แล้วหาค่าเฉลี่ย
และเทียบส่วนโดยเป็นร้อยละ  
  ส าหรับค่า E2 คือ ประสิทธิภาพผลลัพธ ์ของการประเมินหลังเรียนของแต่ละสื่อ 
หรือชุดการสอน กระท าได้โดยการเอาคะแนนจากการสอบ หลังเรียนและคะแนนจากงานสุดท้าย
ของนักเรียน ทั้งหมดรวมกันหาค่าเฉลี่ยแล้วเทียบส่วนร้อย เพื่อหาค่าร้อยละ 
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 5.  การตีความหมายผลการค านวณ  
 หลังจากค านวณหาค่า E1 และ E2 ได้แล้ว ผู้หาประสิทธิภาพต้องตีความหมาย 
ของผลลัพธ์โดย ยึดหลักการและแนวทางดังนี้  
 ความคลาดเคลื่อนของผลลัพธ์ให้ มีความคลาดเคลื่อนหรือความแปรปรวนของผลลัพธ์  
ได้ไม่เกิน .05 (ร้อยละ 5) จากช่วงต่ าไปสูง = ±2.5 นั่นให้ผลลัพธ์ของค่า E1 หรือ E2 ที่ถือว่า เป็นไป 
ตามเกณฑ์ มีค่าต่ ากว่าเกณฑ์ ไม่เกิน 2.5% และสูงกว่าเกณฑ์ที่ตั้งไว้ไม่เกิน 2.5% หากคะแนน E1 
หรือ E2 ห่างกันเกิน 5% แสดงว่า กิจกรรมที่ให้นักเรียนท ากับการสอบหลังเรียน ไม่สมดุลกัน 
เช่น ค่า E1 มากกว่า E2 แสดงว่างานที่มอบหมายอาจจะง่ายกว่าการสอบ หรือ หากค่า E2 มากกว่าค่า 
E1 แสดงว่า การสอบง่ายกว่าหรือไม่สมดุล กับงานที่มอบหมายให้ท า จ าเป็นที่จะต้องปรับแก้  
หากสื่อหรือชุดการสอนได้รับการออกแบบ และพัฒนาอย่างดีมีคุณภาพ ค่า E1 หรือ E2 ที่ค านวณ  
ได้จากการทดสอบประสิทธิภาพ จะต้องใกล้เคียงกัน และห่างกันไม่เกิน 5% ซึ่งเป็นตัวชี้ที่จะยืนยัน
ได้ว่า นักเรียนได้มีการเปลี่ยนพฤติกรรมต่อเนื่องตามล าดับขั้นหรือไม่ ก่อนที่จะมีการเปลี่ยน
พฤติกรรมขั้นสุดท้าย หรืออีกนัยหนึ่งต้องประกันได้ว่านักเรียนมีความรู้จริง ไม่ใช่ท ากิจกรรมหรือ
ท าสอบได้เพราะการเดา การประเมินในอนาคตจะเสนอผลการประเมินเป็นเลขสองตัว คือ E1 คู่ E2 
เพราะจะท าให้ผู้อ่านผลการประเมินทราบลักษณะนิสัยของผู้เรียน ระหว่างนิสัยในการท างานอย่าง
ต่อเนื่อง คงเส้นคงวาหรือไม่ (ดูจากค่า E1 คือ กระบวนการ) กับการท างานสุดท้ายว่า มีคุณภาพมาก
น้อยเพียงใด (ดูจากค่า E2 คือ กระบวนการ) เพื่อประโยชน์ของการกลั่นกรอง บุคลากรเข้าท างาน 
ตัวอย่าง นักเรียนสองคน คือ เกษมกับปรีชา เกษมได้ผลลัพธ์ E1/E2 = 78.50/82.50 ส่วนปรีชา 
ได้ผลลัพธ ์82.50/78.50 แสดงว่านักเรียนคนแรก คือ เกษม ท างาน และแบบฝึกปฏิบัติทั้งปีได้ 78% 
และสอบไล่ได้ 83% จะเห็นว่า จะมีลักษณะนิสัยที่เป็นกระบวนการสู้นักเรียนคนที่สองคือปรีชา 
ที่ได้ผลลัพธ ์E1/E2 =82.50/78.50 ไม่ได ้ 
 6.  ขั้นตอนการทดสอบประสิทธิภาพ  
 เมื่อผลิตสื่อหรือชุดการสอนขึ้น เป็น ต้นแบบแล้ว ต้องน าสื่อหรือชุดการสอน 
ไปหาประสิทธิภาพตาม ขั้นตอนต่อไปนี้  
  6.1  การทดสอบประสิทธิภาพแบบเด่ียว (1:1) เป็นการทดสอบประสิทธิภาพที่ผู้สอน 
1 คน ทดสอบประสิทธิภาพสือ่หรือชุดการสอนกับผู้เรียน 1-3 คน โดยใช้ผู้เรียนที่มีผลการเรียน 
อ่อน ปานกลาง และเก่ง ระหว่างทดสอบประสิทธิภาพให้จับเวลาในการประกอบ กิจกรรม สังเกต
พฤติกรรมของผู้เรียนว่า หงุดหงิด ท า หน้าฉงน หรือท าท่าทางไม่เข้าใจหรือไม่ ประเมินการเรียน
จากกระบวนการ คือ กิจกรรมหรือภารกิจและงานที่มอบให้ท าและทดสอบหลังเรียน น าคะแนนมา
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ค านวณหาประสิทธิภาพ หากไม่ถึงเกณฑ์ต้องปรับปรุงเนื้อหา สาระกิจกรรมระหว่างเรียนและ
แบบทดสอบหลังเรียนให้ดีขึ้น โดยปกติคะแนนที่ได้จากการทดสอบประสิทธิภาพจะได้คะแนน 
ต่ าว่าเกณฑ์มาก แต่ไม่ต้อง วิตกเมื่อปรับปรุงแล้วจะสูงขึ้นมากก่อนน าไปทดสอบ ประสิทธิภาพ
แบบกลุ่ม ทั้งนี้ E1/E2 ที่ได้จะมีค่าประมาณ 60/60 
  6.2  การทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุ่ม (1:10) เป็นการทดสอบประสิทธิภาพที่ผู้สอน  
1 คน ทดสอบประสิทธิภาพสื่อหรือชุดการสอนกับผู้เรียน 6-10 คน (คละผู้เรียนที่เก่ง ปานกลาง 
กับอ่อน) ระหว่างทดสอบประสิทธิภาพให้จับเวลาในการประกอบ กิจกรรม สังเกตพฤติกรรมของ
ผู้เรียนว่า หงุดหงิด ท าหน้าฉงน หรือท าท่าทางไม่เข้าใจหรือไม่ หลังจาก ทดสอบประสิทธิภาพ 
ให้ประเมินการเรียนจากกระบวนการ คือ กิจกรรมหรือภารกิจและงานที่มอบ ให้ท าและประเมิน 
ผลลัพธ์ คือ การทดสอบหลังเรียน และงานสุดท้ายที่มอบให้นักเรียนท าส่งก่อนสอบ ประจ าหน่วย
ให้น าคะแนนมาค านวณหาประสิทธิภาพ หากไม่ถึงเกณฑ์ต้องปรับปรุงเน้ือหาสาระ กิจกรรม 
ระหว่างเรียนและแบบทดสอบหลังเรียนให้ดีขึ้น ค านวณหาประสิทธิภาพแล้วปรับปรุง ในคราวน้ี
คะแนน ของผู้เรียนจะเพิ่มขึ้นอีกเกือบเท่าเกณฑ์โดยเฉลี่ย จะห่างจากเกณฑ์ประมาณ 10% นั่นคือ 
E1/E2 ที่ได้จะมีค่าประมาณ 70/70  
  6.3  การทดสอบประสิทธิภาพภาคสนาม (1:100) เป็นการทดสอบประสิทธิภาพที่ผู้สอน  
1 คน ทดสอบประสิทธิภาพสือ่หรือชุดการสอนกับผู้เรียน ทั้งชั้น 
  ระหว่างทดสอบประสิทธิภาพให้จับเวลาในการประกอบกิจกรรม สังเกตพฤติกรรม
ของผู้เรียนว่า หงุดหงิด ท าหน้าฉงน หรือท าท่าทางไม่เข้าใจ หรือไม่หลังจากทดสอบประสิทธิภาพ
ภาคสนามแล้ว ให้ประเมินการเรียนจากกระบวนการ คือ กิจกรรม หรือภารกิจและงานที่มอบให้ท า
และทดสอบหลังเรียน น าคะแนนมาค านวณหาประสิทธิภาพ หากไม่ถึงเกณฑ์  ต้องปรับปรุงเนื้อหา
สาระ กิจกรรมระหว่างเรียน และแบบทดสอบหลังเรียนให้ดีขึ้น แล้วน าไปทดสอบ ประสิทธิภาพ
ภาคสนามซ้ ากับนักเรียนต่างกลุ่ม อาจทดสอบประสิทธิภาพ 2-3 คร้ัง จนได้ค่าประสิทธิภาพ  
ถึงเกณฑ์ขั้นต่ า ปกติไม่น่าจะทดสอบประสิทธิภาพเกินสามคร้ัง ด้วยเหตุนี้ขั้นทดสอบประสิทธิภาพ 
ภาคสนามจึงแทนด้วย 1:100 ผลลัพธ์ที่ได้จากการทดสอบประสิทธิภาพ ภาคสนามควรใกล้เคียงกัน 
เกณฑ์ที่ตั้งไว้หากต่ าจาก เกณฑ์ไม่เกิน 2.5% ก็ให้ยอมรับว่าสื่อหรือชุดการสอนมีประสิทธิภาพ 
ตามเกณฑ์ที่ตั้งไว้ หากค่าที่ได้ต่ ากว่าเกณฑ์มากกว่า -2.5 ให้ปรับปรุงและทดสอบประสิทธิภาพ
ภาคสนามซ้ า จนกว่าจะถึงเกณฑ์ จะหยุดปรับปรุงแล้วสรุปว่า ชุดการสอนไม่มีประสิทธิภาพ 
ตามเกณฑ์ที่ตั้งไว้หรือ จะลดเกณฑ์ลงเพราะ “ถอดใจ” หรือยอมแพ้ไม่ได้ หากสูงกว่าเกณฑ์ไม่เกิน 
+2.5 ก็ยอมรับว่า สื่อหรือชุดการสอนมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ ที่ตั้งไว้หากค่าที่ได้สูงกว่าเกณฑ์เกิน 
+2.5 ให้ ปรับเกณฑ์ขึ้นไปอีกหนึ่งขั้น เช่น ตั้งไว้ 80/80 ก็ให ้ปรับขึ้นเป็น 85/85 หรือ 90/90  
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ตามค่าประสิทธิภาพ ที่ทดสอบประสิทธิภาพได้ตัวอย่าง เมื่อทดสอบหาประสิทธิภาพแล้วได้  
83.5/85.4 ก็แสดงว่าสื่อหรือชุดการสอนนั้นมี ประสิทธิภาพ 83.5/85.4 ใกล้เคียงกับเกณฑ์ 85/85 
ที่ตั้งไว้ แต่ถ้าตั้งเกณฑ์ไว้ 75/75 เมื่อผลการทดสอบประสิทธิภาพเป็น 83.5/85.4 ก็อาจเลื่อนเกณฑ์ 
ขึ้นมาเป็น 85/85 ได้ 
 
7.  ความพึงพอใจ 

 7.1  ความหมายของความพึงพอใจในการเรียน 
 จากการศึกษาเอกสารมีนักวิชาการให้ความหมายไว้ดังนี้ 
 ใกล้รุ่ง  นคราวนากุล (2547) กล่าวว่า ความพึงพอใจ หมายถึง ความรู้สึกของบุคคล 
ที่มีต่อสิ่งต่าง ๆ ในทางบวก ซึ่งจะท าให้ผู้เรียนร่วมกิจกรรมจนบรรลุเป้าหมายในการเรียนรู้ 
 ประดิษฐ์ มาลาแสง (2548) กล่าวว่า ความพึงพอใจ หมายถงึความรู้สึกที่ดีของบุคคล 
ที่มีต่อองค์ประกอบและสิ่งจูงใจในด้านต่าง ๆ และการได้รับการตอบสนองความต้องการท าให้เกิด
ความรู้สึกที่ดีในสิ่งนั้น ๆ เป็นความสัมพันธ์ระหว่างความคาดหวังกับประโยชน์ที่ได้รับ 
 ประสิทธิ์ บอนค า (2548) กล่าวว่า ความพึงพอใจคือความรู้สึกชอบหรือไม่ชอบ 
นการปฏิบัติกิจกรรมการเรียน 
 มานะชัย มะลิเลิศ (2549, หน้า 52) กล่าวว่า ความพึงพอใจ หมายถึง ความรู้สึกนึกคิด 
หรือเจตคติของบุคคลที่มีต่อการท างาน หรือการปฏิบัติกิจกรรมในเชิงบวก ความรู้สึกพอใจ ชอบใจ
ในการร่วมปฏิบัติกิจกรรมการเรียนการสอน ความต้องการด าเนินกิจกรรมนั้น ๆ จนบรรลุผลส าเร็จ 
 Morse (1955) ได้กล่าวว่า ความพึงพอใจหมายถึงทุกสิ่งทุกอย่างที่สามารถลดความเครียด
ของผูท้ี่ท างานให้น้อยลง ถ้าเกิดความเครียดมากจะท าให้เกิดความไม่พอใจในการท างาน 
ความเครียดเป็นผลมาจากความต้องการของมนุษย์ เมื่อมนุษย์มีความต้องการจะเกิดปฏิกิริยา
เรียกร้อง หาวิธีตอบสนอง หากได้รับการตอบสนองความเครียดก็จะน้อยลงไปหรือหมดไป 
ความพึงพอใจก็จะมากขึ้น 
 สรุปได้ว่า ความพึงพอใจ หมายถึง ความรู้สึกที่ดีต่อเร่ืองราว หรือเหตุการณ์ที่เผชิญ
เน่ืองมาจากการได้รับการตอบสนองตามที่ตนเองต้องการ 
 ในการปฏิบัติงานใด ๆ ก็ตามการที่ผู้ปฏิบัติงานจะเกิดความพึงพอใจต่อการท างาน 
มากหรือน้อยนั้น ขึ้นอยู่กับแรงจูงใจในงานที่มีอยู่ การสร้างสิ่งจูงใจหรือแรงกระตุ้นให้เกิดกับ
ผู้ปฏิบัติงานนั้น ๆ เป็นไปตามวัตถุประสงค์ที่วางไว้ มีนักการศึกษาในสาขาต่าง ๆ ท าการศึกษา
ค้นคว้า และตั้งทฤษฎีเกี่ยวกบัแรงจูงใจในการท างานนี้ได้ ดังนี้ 
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 Scott (1970) ได้เสนอแนวคิดในเร่ือง การจูงใจให้เกิดความพึงพอใจต่อการท างาน 
ที่จะให้ผลเชิงปฏิบัติ มีลักษณะดังนี้ 
  1.  งานควรมีความสัมพันธ์กับความปรารถนาส่วนตัวงานนั้นจะมีความหมาย 
ส าหรับผู้ท า 
  2.  งานนั้นต้องมีการวางแผนและวัดความส าเร็จได้ โดยใช้ระบบการท างาน 
และการควบคุมที่มีประสิทธิภาพ เพื่อให้ได้ผลในการสร้างส่งจูงใจภายใน เป้าหมายของงาน 
จะต้องมีลักษณะ ดังนี้ 
   2.1  คนท างานควรมีส่วนในการตั้งเป้าหมาย 
   2.2  ผู้ปฏิบัติได้รับทราบผลส าเร็จในการท างานโดยตรง 
   2.3  งานนั้นสามารถท าให้ส าเร็จได้ 
 เมื่อน าแนวคิดนี้มาประยุกต์ใช้กับกิจกรรมการเรียนการสอน ผู้เรียนมีส่วนร่วม 
ในการเลือกเรียน ตามความสนใจและมีโอกาสร่วมกัน ตั้งจุดประสงค์หรือความมุ่งหมาย 
ในการท ากิจกรรมได้เลือกวิธีแสวงหาความรู้ด้วยวิธีที่ผู้เรียนถนัดและสามารถค้นหาค าตอบได้ 
 สุรชัย ชินโย (2540, หน้า 10-13) กล่าวว่า ความพึงพอใจในการปฏิบัติงานจะมีมากน้อย
เพียงใด ขึ้นอยู่กับสิ่งจูงใจ ทฤษฎีที่เกี่ยวกับการจูงใจที่เป็นทฤษฎีพื้นฐานในการก าหนด
องค์ประกอบของความพึงพอใจ 
 7.2  ทฤษฎีท่ีเกี่ยวข้องกับความพึงพอใจ 
 มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช (2540, หน้า 141) กล่าวว่า ความต้องการของมนุษย์ 
ตามทฤษฎีของแมคคลีแลนด์ (David McCleland) แบ่งออกเป็น 3 ประเภท คือ 
 1.  ความต้องการสัมฤทธิ์ผล เป็นพฤติกรรมที่กระท าการใด ๆ ให้เป็นผลส าเร็จดีเลิศตาม
มาตรฐาน เป็นแรงขับที่น าไปสู่ความเป็นเลิศ 
 2.  ความต้องการสัมพันธ์จัดเป็นความปรารถนาที่จะสร้างมิตรภาพและความสัมพันธ์อัน
ดีกับผู้อื่น 
 3.  ความต้องการอ านาจ เป็นความต้องการควบคุมผู้อ่ืน และต้องการมีอิทธิพลต่อผู้อ่ืน 
 Maslow (1970) ได้เสนอทฤษฎีล าดับขั้นของความต้องการ ซึ่งอยู่บนสมมติฐานที่ว่า 
“มนุษย์มีความต้องการอยู่เสมอไม่มีที่สิ้นสุดเมื่อความต้องการได้รับการตอบสนองหรือพึงพอใจ
อย่างใดอย่างหนึ่งแล้ว ความต้องการอ่ืน ๆ ก็จะเกิดขึ้นมาอีก ความต้องการของคนเราอาจจะซ้ าซ้อน
กัน ความต้องการอย่างหนึ่งยังไม่ทันหมดไป ความต้องการอีกอย่างหนึ่งอาจเกิดขึ้นได้”  
ความต้องการของมนุษย์มีล าดับดังนี้ 
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 1.  ความต้องการด้านร่างกาย เป็นความต้องการพื้นฐานของมนุษย์ เน้นสิ่งจ าเป็น 
ในการด ารงชีวิต 
 2.  ความต้องการความปลอดภัย ความมั่นคงในชีวิตทั้งในปัจจุบันและอนาคต 
 3.  ความต้องการทางสังคม เป็นสิ่งจูงใจที่ส าคัญต่อการเกิดพฤติกรรม  
ต้องการให้สังคมยอมรับตนเองเข้าเป็นสมาชิก ต้องการความเป็นมิตร ความรักจากเพื่อนร่วมงาน 
 4.  ความต้องการมีฐานะโดดเด่นในสังคม มีชื่อเสียง อยากให้บุคคลอ่ืนยกย่องสรรเสริญ
ตนเอง อยากมีความเป็นอิสรภาพ 
 5.  ความต้องการที่จะประสบความส าเร็จในชีวิต เป็นความต้องการในระดับสูง  
อยากให้ตนเองประสบความส าเร็จทุกอย่างในชีวิต ซึ่งเป็นไปได้ยาก 
 มานะชัย มะลิเลิศ (2549, หน้า 54) กล่าวว่า การด าเนินกิจกรรมการเรียนการสอน 
ความพึงพอใจเป็นสิ่งส าคัญที่จะกระตุ้นให้ผู้เรียนได้รับมอบหมาย หรือต้องการปฏิบัติให้บรรลุผล
ตามวัตถุประสงค์ ครูผู้สอนเป็นผู้อ านวยความสะดวกหรือผู้ให้ค าแนะน า ซึ่งจะต้องค านึงถึง 
ความพึงพอใจในการเรียนรู้ การกระท าให้ผู้เรียนเกิดความพึงพอใจในการเรียนรู้ หรือปฏิบัติงาน 
มีแนวคิดพื้นฐานที่แตกต่างกัน คือ ความพึงพอใจในการปฏิบัติงาน การตอบสนองความต้องการ
ผู้ปฏิบัติงานจนเกิดความพอใจ จะท าให้เกิดแรงจูงใจในการเพิ่มประสิทธิภาพการท างานที่สูงกว่า 
ผู้ไม่ได้รับการตอบสนอง และผลการปฏิบัติงานจะน าไปสู่ความพึงพอใจ เน่ืองจากการปฏิบัติงาน 
ที่ดีจะน าไปสู่ผลตอบแทนที่เหมาะสม ซึ่งก็จะน าไปสู่ความพึงพอใจในที่สุด ดังนั้นครูผู้สอน 
ที่ต้องการให้กิจกรรมการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลางบรรลุผลส าเร็จ จึงจะต้องค านึงถึง 
การจัดบรรยากาศ และสถานการณ์ รวมทั้งสื่อ อุปกรณ์การเรียนการสอนที่เอ้ืออ านวยต่อการเรียน
เพื่อตอบสนองความพึงพอใจของผู้เรียนให้มีแรงจูงใจในการท ากิจกรรมจนบรรลุผลส าเร็จโดยหลัก 
ในการสร้างแรงจูงใจท าได้โดยการชมเชย การทดสอบ ซึ่งเป็นสิ่งจูงใจที่มีความหมายต่อนักเรียน 
การค้นคว้าหาความรู้ด้วยตนเอง การใช้วิธีแปลกใหม ่การตั้งรางวัล เชื่อมโยงกับสิ่งที่เรียนรู้มาก่อน
เพื่อให้เกิดความชัดเจนมากขึ้น เป็นต้น 
 7.3  ทฤษฎีเกี่ยวกับแรงจูงใจของ มาสโลว์ (Maslow)  
 มาสโลว์ได้เสนอแนวคิดทฤษฎีเกี่ยวกับแรงจูงใจไว้ดังนี้ 
 1.  มนุษย์มีความต้องการอยู่เสมอและไม่มีที่สิ้นสุด เมื่อความต้องการใด 
ได้รับการตอบสนองแล้ว ก็มีความต้องการจะได้อย่างอ่ืนอีกต่อไป กระบวนการเช่นนี้ไม่มีที่สิ้นสุด 
 2.  เมื่อมนุษย์มีความต้องการจ าเป็นอยู่ในล าดับขั้นใด ก็จะตกอยู่ภายใต้อิทธิพลต่าง ๆ ที่มี
ผลสนองในขั้นน้ัน ๆ เมื่อความต้องการได้รับการตอบสนองพอแล้ว อิทธิพลนั้นจะหมดความหมาย 
 3.  มนุษย์มีความต้องการจ าเป็นขึ้นไปตามล าดับ จากขั้นต่ าไปหาสูง (Hierachy of needs) 
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  3.1  ขั้นต่ าสุด ความต้องการขั้นพื้นฐานทางร่างกาย (The physiological needs)  
เป็นความต้องการด้านปัจจัยที่จ าเป็นต่อการด ารงชีวิตของมนุษย์ เช่นอาหาร น้ า อากาศ 
  3.2  ขั้นที่สอง ความต้องการความปลอดภัย (The safety needs) เป็นความต้องการด้าน
ปลอดภัยไม่ว่าเด็กหรือผู้ใหญ่ต่างก็ต้องการความปลอดภัยด้วยกันทั้งสิ้น เช่น ความปลอดภัย 
ในการท างาน 
  3.3  ขั้นที่สาม ความต้องการความรัก (The love needs) บุคคลที่อยู่ในขั้นน้ี 
จะมีความรู้สึกและพยายามให้ได้มาซึ่งความรัก อาจจะลืมแม้แต่ความหิวในขณะที่ตนต้องการ 
ความรักสิ่งที่ต่าง คือ เร่ืองเพศเป็นความต้องการทางร่างกาย แต่พฤติกรรมทางเพศเกิดขึ้น 
จากความต้องการความรักซึ่งรวมไปถึงการให้ความรักและการรับรัก 
  3.4  ขั้นที่สี่ ความต้องการได้รับการยกย่อง (The esteem needs) มนุษย์ปรารถนา 
จะมีสภาพที่มั่นคงเพื่อเกียรติยศและการยอมรับนับถือจากผู้อื่น ความต้องการได้รับการยกย่อง
รวมทั้งปรารถนาความส าเร็จที่จะด ารงชีวิตในโลกนี้ และความปรารถนาชื่อเสียงหรือศักดิ์ศรี 
ที่คนอื่นยอมรับและการได้รับความสนใจจากผู้อื่น การที่ตนเองเป็นบุคคลส าคัญในสายตาของผู้อ่ืน 
  3.5  ขั้นสูงสุด ความต้องการกระท าในสิ่งต่าง ๆ ที่พึงพอใจเป็นพิเศษด้วยตนเอง (The 
needs for self-actualization) เป็นความต้องการขั้นสูงสุด เป็นความพอใจที่จะท าในสิ่งที่อยากจะท า
เป็นพิเศษ ที่แสดงถึงความสามารถในการกระท าด้วยตนเองต่อเป้าหมาย หรืออุดมคติ 
อันสูงส่งที่ตนก าหนดไว้ 
  สรุปได้ว่า ความพึงพอใจต่อสิ่งใดขึ้นอยู่กับสิ่งจูงใจ ซึ่งทฤษฎีเกี่ยวกับแรงจูงใจของ
มาสโลว์ (Maslow) ชี้ให้เห็นว่า มนุษย์แต่ละคนมีความต้องการไม่มีที่สิ้นสุด มีความต้องการ 
ขั้นต่ าสุดไปหาขั้นสูงสุด 
 

8.  งานวิจัยที่เก่ียวข้อง 

 8.1  งานวิจัยในประเทศ 
 พูลศรี  เวศยอุฬาร (2543) ศึกษา ผลการเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตของนักเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ผลการวิจัยพบว่า 
  1.  เว็บไซตท์ี่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพเท่ากับ 86.96/87.11 ตามเกณฑ์ที่ก าหนด 
  2.  ผลสัมฤทธิ์ ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ทุกแผนการเรียน 
ที่เรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตสูงกว่าการเรียนปกติอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ p < .01 
  3.  ผลสัมฤทธิ์ ทางการเรียนระหว่างแผนการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4  
ที่เรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตไม่แตกตา่งอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ 
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  4.  ความคงทนในการจ าของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่เรียนผ่านเครือข่าย 
อินเทอร์เน็ตกับการเรียนปกติทุกแผนการเรียนทั้ง 2 คร้ัง คือ หลังจากจบการทดลองไปแล้ว 21 วัน
และ 35 วัน ตามล าดับปรากฏว่า ครั้งที่ 1 เฉพาะนักเรียนแผนศิลป์-ภาษาที่ เรียนผ่านเครือข่าย 
อินเทอรเน็ตสูงกว่าการเรียนปกติอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ p < .01 คร้ังที่ 2 ความคงทน 
ในการจ าของนักเรียนทุกแผนการเรียนไม่แตกต่างอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ 
  5.  ความคงทนในการจ าระหว่างแผนการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4  
ทุกแผนการเรียนที่ เรียนผ่านเครือข่ายอินเทอรเน็ต ทั้ง 2 คร้ัง ไม่แตกต่างอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ 
  6.  ความคิดอย่างมีวิจารณญาณของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ทุกแผนการเรียน 
ที่เรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตกับการเรียนปกติไม่แตกต่างอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ 
  7.  เจตคติของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่เรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตต่อ
เว็บไซต์โดยรวมทุกแผนการเรียนมีผลไปในทางบวก และนักเรียนแผนการเรียนศิลป์-ภาษา 
มีค่าเฉลี่ยรวมสูงสุด  รองลงมา ได้แก่ แผนการเรียนศิลป์-ค านวณ และแผนการเรียนวิทย์-คณิต 
ตามล าดับ 
 น้ ามนต์  เรืองฤทธิ์ (2543) ศึกษา การพัฒนาบทเรียนผ่านเว็บวิชาเทคโนโลยี การถ่ายภาพ 
เร่ือง กล้องถ่ายภาพและอุปกรณ์ ในการถ่ายภาพ ส าหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรีภาควิชา
เทคโนโลยีทางการศึกษา คณะศึกษาศาสตร์  มหาวิทยาลัยบูรพา ผลการวิจัยพบว่า ประสิทธิภาพของ
บทเรียนผ่านเว็บที่ สร้างขึ้น มีค่า 81.8/80 บทเรียนมีคุณภาพอยู่ ในเกณฑ์ดี ( X = 29.8) ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียนแตกต่างก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทาง สถิติที่ ระดับ.05  
โดยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากคะแนนเต็ม 40 คะแนน พบว่าคะแนนหลังเรียน( X = 29.8)  
สูงกว่าคะแนนก่อนเรียน ( X = 17.9) และความคิดเห็นของนักศึกษาจากคะแนนเต็ม 5 คะแนน  
ที่มีต่อบทเรียนผ่านเว็บอยู่ ในระดับดี( X = 4.07) 
 นิโลบล กันทะวงศ์ ( 2548) ได้ท าการ พัฒนาเว็บเพื่อการเรียนการสอนวิชาวิทยาศาสตร์
แผนกภาษาอังกฤษ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนมงฟอร์ตวิทยาลัย (แผนกปฐม) จังหวัด
เชียงใหม่ โดยได้น าผู้มาใช้กับผู้ใช้ที่แบ่งเป็น 3 กลุ่ม คือ นักเรียน  23 คน ครู  2 คน และผู้ดูแลระบบ 
ผลการศึกษาพบว่า ผู้ใช้มีความพึงพอใจการใช้งานระบบ โดยมีค่าเฉลี่ยประสิทธิภาพของเว็บ 
ในระดับดี  
 สุธีร์ นาทร (2553) ศึกษา การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเว็บวิชาภาษาไทย  
เร่ืองการสร้างค า ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 พบว่า 
 1.  ผลการวิเคราะห์หาประสิทธิภาพ ของบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเว็บวิชาภาษาไทย 
เร่ืองการสร้างค า ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ตามเกณฑ์ 80/80 ผลปรากฏว่า บทเรียน 
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คอมพิวเตอร์ผ่านเว็บมีประสิทธิภาพเท่ากับ  82.08/82.00  แสดงว่าบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเว็บ 
ที่ได้สร้างขึ้นมีประสิทธิภาพและมีความเหมาะสมที่จะน าไปใช้ในการจัดการเรียนรู้ได้เป็นอย่างดี 
 2.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเว็บ วิชาภาษาไทย 
เร่ืองการสร้างค า พบว่า คะแนนหลังเรียน สูงกว่าคะแนนก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ 
ที่ระดับ.05 
 3.  ผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียน ที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเว็บ 
วิชาภาษาไทย เร่ืองการสร้างค า แบ่งเป็น 4 ด้าน ผลการวิจัยพบว่า ด้านเนื้อหา มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 3.51 
ซึ่งเป็นความพึงพอใจ ที่จัดอยู่ในระดับมากที่สุด ด้านการออกแบบ  มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ  3.43   
ซึ่งเป็นความพึงพอใจที่จัดอยู่ในระดับมาก ด้านรูปแบบการน าเสนอ มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 3.53  
ซึ่งเป็นความพึงพอใจ ที่จัดอยู่ในระดับมากที่สุด และด้านประโยชน์ มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 3.69  
ซึ่งเป็นความพึงพอใจที่จัดอยู่ในระดับมากที่สุด 
 ทิฎ์ภัทรา  สุดแก้ว (2554) ศึกษา การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนแบบสร้างองค์
ความรู้ตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ เร่ือง ภูมิปัญญาท้องถิ่น 
ผลการวิจัยพบว่า  
 1.  การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนแบบสร้างองค์ความรู้ตามแนวทฤษฎี 
คอนสตรัคติวิสตผ์่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ เร่ือง ภูมิปัญญาท้องถิ่น ทางด้านรูปแบบ 
การเรียนการสอน โดยมีการประเมินคุณภาพจากผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีการศึกษาระดับ 
ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 0.93 มีคุณภาพในระดับเหมาะสม และผลการประเมิน
บทเรียนและเนื้อหาที่ใช้ในการเรียนการสอนที่พัฒนาขึ้น โดยผ่านการประเมินจากผู้เชี่ยวชาญ 
ด้านเนื้อหา จากการประเมินจากผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหาบทเรียนอยู่ในระดับดีมาก 
 2.  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังเรียนของนักเรียน 
ที่ผ่านการเรียนผ่านรูปแบบการเรียนการสอนแบบสร้างองค์ความรู้ตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ 
ผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ เร่ือง ภูมิปัญญาท้องถิ่น พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน 
มีความแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 โดยหลังเรียนมีค่าเฉลี่ยของผลสัมฤทธิ์ 
สูงกว่าก่อนเรียน 
  3.  ผลการประเมินความพึงพอใจของผู้เรียน พบว่า ผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อรูปแบบ
การเรียนการสอนแบบสร้างองค์ความรู้ตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ 
เร่ือง ภูมิปัญญาท้องถิ่น อยู่ในระดับพึงพอใจมากที่สุด 
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 8.2 งานวิจัยต่างประเทศ 
 Kurubacak (2000) ได้ท าการศึกษาถึง การเรียนออนไลน์: การศึกษา ทัศนคติของ
นักศึกษาที่มีต่อการเรียนผ่านเว็บ เพื่อที่ จะอธิบายและวิเคราะห์ทัศนคติของผู้เรียนที่มี ต่อการเรียน
ผ่านเว็บ ผลการศึกษาพบว่า นักศึกษาชอบ สนุกสนานกับการเป็นนักศึกษาออนไลน์การค้นพบ
ความคิดใหม่ๆ และการวิเคราะห์ข้อความในการอภิปรายของผู้เรียนคนอ่ืน ๆ ผู้เรียนชอบที่จะเป็น
ผู้เรียนแบบตั้งรับมากกว่าเป็นผูเ้รียนแบบรุก ชอบที่จะเรียนคนเดียวมากกว่าท างานเป็นกลุ่ม 
สื่อชนิดน้ีมีความหลากหลาย ดังนั้นจึงควรส่งเสริมโดยการน าคุณประโยชน์ของเว็บมาใช้ 
ให้ไดม้ากที่สุด 
 Katherine (2000) ได้ท าการศึกษาเร่ือง การประเมินผลการเรียนการสอนผ่านเว็บ 
วิชาการออกแบบภายในเพื่อประเมินผลสัมฤทธิ์ ทางการเรียนและทัศนคติของผู้เรียนที่มีต่อ 
การเรียนการสอนผ่านเว็บวิชาการออกแบบภายใน ผลการศึกษาพบว่า ผู้ที่เรียนจาก 
การเรียนการสอนผ่านเว็บมีระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ต่ ากว่ากลุ่มอื่น ๆ โดยนักเรียน 
ที่มีระดับผลการเรียนต่ ามีแนวโน้มที่ จะไม่ประสบผลส าเร็จในสังคมการเรียนแบบสร้างระเบียบ
กฎเกณฑใ์ห้ตนเอง 
 Xiaoshi (2000) ได้ท าการศึกษาวิจัยเร่ือง คุณสมบัติ ของการออกแบบบทเรียนผ่านเว็บ  
ผลของการวิจัยพบว่ามีคุณสมบัติหลักในการออกแบบบทเรียนผ่านเว็บไว้ดังนี้  1) การวางแผน   
2) การออกแบบ  3) การพัฒนา  4) การน าเสนอการเรียนการสอน โดยที่การผลิตบทเรียนนั้น
ต้องการทีมงาน  และการเรียนการสอนที่ ใช้เทคโนโลยีนั้นจะมีประสิทธิผลขึ้นอยู่กับ 
การปฏิสัมพันธ์ และความสามารถในการตอบสนองวัตถุประสงค์ของการเรียนการสอน 
และผลการเรียนของผู้เรียนที่ผู้สอนต้องการ 
 Xiangqing (2001) ได้ท าการศึกษาถึง รูปแบบการออกแบบการเรียนการสอนส าหรับ 
การเรียนการสอนผ่านเว็บ โดยกลุ่มตัวอย่างเป็นสมาชิกของสมาคมการสื่อสารและเทคโนโลยี
การศึกษา และสมาคมการเรียนการสอนทางไกล ผลของการวิจัยพบว่าหลักในการออกแบบ 
การเรียนการสอนผ่านเว็บนั้นส่วนใหญ่ใช้หลักการออกแบบการเรียนการสอนที่มีอยู่ในปัจจุบัน 
ถึงแม้ว่าจะไม่ได้ยึดตามองค์ประกอบและขั้นตอนครบถ้วนก็ตามหลักการออกแบบ 
การเรียนการสอนของ Dick และCarey พบว่า ถูกน ามาใชม้ากที่สุด และองค์ประกอบของ 
การออกแบบที่พบมากที่สุด ได้แก่ 1) ก าหนดกลยุทธ์ในการน าเสนอ  2) การวิเคราะห์ภาระงาน   
3) วิเคราะห์สิ่งแวดล้อม ทางการเรียนรู้ 4) การวิเคราะห์ผู้เรียน 5) ผลิตสื่อการเรียนการสอน  
และองค์ประกอบในการออกแบบที่ พบน้อยที่สุด คือ แบบทดสอบจดหมายอิเล็กทรอนิกส์ 
ถูกน ามาใช้มากในการปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียน 
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 Dan and Darrall (2001) ได้ศึกษา ผลของการจัดสิ่งแวดล้อมทางการเรียนตามทฤษฎี 
คอนสตรัคติวิสต์ โดยให้นักเรียนวิทยาศาสตร์ใช้ระบบเวิลด์ ไวด์ เว็บ และ E-mail พบว่า 
การใช้อินเทอร์เน็ต เป็นการเพิ่มการติดต่อสื่อสารระหว่างผู้เรียนกับผู้สอนและนักเรียนกับผู้วิจัย 
ที่อยู่ภายนอกโรงเรียน และเป็นการดีที่ผู้เรียนสามารถสืบค้นข้อมูลแสดงความคิดเห็น 
และถามค าถาม โดยการแลกเปลี่ยนผลการทดลอง ค าถามเชิงวิชาการ และวิธีการแก้ปัญหา 
จากการใช้งานE- mail และเว็บเพจ 
 Karolick (2002) ได้ศึกษา ผลการเรียนรู้ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีในการเรียนรู้ 
จากบทเรียนผ่านระบบเครือข่ายบนเว็บ โดยศึกษาผู้เรียน 5 กลุ่มที่มีรูปแบบการเรียนที่ต่างกัน  
ซึ่งประกอบด้วย การเรียนผ่านเว็บ แบบไม่เผชิญหน้ากัน การเรียนตามปกติในชั้นเรียนการเรียน
แบบกรณีศึกษาการวิเคราะห์และสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเองและการเรียนแบบวิเคราะห์หาผลสรุป
แบบกลุ่ม ผลการทดลองพบว่า การเรียนการสอนผ่านเว็บท าให้ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
สูงขึ้น และผู้เรียนมีความพึงพอใจในการเรียนรู้ต่อบทเรียนบนเว็บ 
 จากเอกสารและงานวิจัยที่กล่าวมาข้างต้น จะเห็นได้ว่า รูปแบบการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับ
การเรียนการสอนผ่านเว็บนั้นมีอยู่มากมาย แต่จะเน้นการเรียนรู้ที่ผู้เรียนเป็นส าคัญผู้เรียน 
เปน็ผูค้้นหาความรูก้ าหนดการเรียน วางแผนการเรียนด้วยตนเอง มีการร่วมมือระหว่างผู้เรียน ผู้สอน 
และผู้เชี่ยวชาญต่าง ๆ ในการที่จะท าให้ประสบผลสัมฤทธิท์างการเรียนการพัฒนารูปแบบ 
การเรียนการสอนแบบผ่านเว็บวิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้า ส าหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี 
สถาบันการพลศึกษา วิทยาเขตชลบุรี โดยอาศัยแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์มาประยุกต์ใช้ 
ในการก าหนดรูปแบบขั้นตอน การเรียนการสอน และการจัดสภาพแวดล้อมที่เอ้ือต่อการเรียนรู้ 
จะช่วยให้ผู้เรียนสามารถสร้างความรู้ได้ด้วยตนเอง โดยใช้ความรู้เดิมมาผสมผสานกับความรู้ใหม่ 
เพื่อพัฒนาผู้เรียนให้มีทักษะในการเรียนรู้ทักษะที่จ าเป็นในการเรียนรู้ในอนาคต 
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บทที ่3 
วิธีด าเนินการวิจัย 

 
 ในการวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยและพัฒนา (Research and Development) เร่ือง การพัฒนา
บทเรียนผ่านเว็บวิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้า ส าหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี  
สถาบันการพลศึกษา วิทยาเขตชลบุรี ผู้วิจัยแบ่งการด าเนินการวิจัยออกเป็น 4 ขั้นตอน ดังนี้ 
 ขั้นตอนที่ 1 ศึกษาหลักการ แนวคิด ทฤษฎี จากเอกสารและต ารา งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง
รวมถึงบริบทสถาบันการพลศึกษา วิทยาเขตชลบุรี  
 ขั้นตอนที่ 2 พัฒนาบทเรียนผ่านเว็บวิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้า 
 ขั้นตอนที่ 3 การทดสอบประสิทธิภาพบทเรียนผ่านเว็บวิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษา
ค้นคว้า 
 ขั้นตอนที่ 4 ทดลองใช้บทเรียนผ่านเว็บวิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้า 
 ขั้นตอนที่ 5 ประเมินผลระดับความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อบทเรียนผ่านเว็บวิชา
สารสนเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้า 
 
ขั้นตอนท่ี 1 ศึกษาหลักการ แนวคิด ทฤษฎี จากเอกสารและต ารา งานวิจยัที่เกี่ยวข้อง
รวมถึงบริบทสถาบันการพลศึกษา วิทยาเขตชลบุรี 
 1.1  ศึกษาหลักการแนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์เพื่อน ามาใช้ในการออกแบบ 
เพื่อพัฒนาบทเรียนผ่านเว็บ 
 1.2  ศึกษางานวิจัยในประเทศและต่างประเทศเพื่ออ้างอิงในการท าวิจัย 
เพื่อออกแบบเพื่อพัฒนาบทเรียนผ่านเว็บวิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้า 
 1.3  ศึกษาโครงสร้างหลักสูตรหมวดวิชาศึกษาทั่วไป รายวิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษา
ค้นคว้าจากต าราหลักสูตรปรับปรุงหมวดวิชาศึกษาทั่วไปสถาบันการพลศึกษา วิทยาเขตชลบุรี 
 ปี 2556 
 1.4  ศึกษาบริบทสถาบันการพลศึกษา วิทยาเขตชลบุรี จากเอกสารต ารายุทธศาสตร์
สถาบันการพลศึกษา วิทยาเขตชลบุรี ประจ าปี 2556 
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ขั้นตอนท่ี 2 พัฒนาบทเรียนผ่านเว็บวิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้า 

 1.  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
  1.1  ประชากร 
  ประชากรที่ใช้เป็นนักศึกษาระดับปริญญาตรี ชั้นปีที่ 1 จาก 3 คณะวิชา 

ของสถาบันการพลศึกษาวิทยาเขตชลบุรี  ภาคปลาย  ปีการศึกษา  2558 จ านวนทั้งหมด 208 คน 
  1.2  กลุ่มตัวอย่าง 
  กลุ่มตัวอย่าง เป็นนักศึกษาระดับปริญญาตรี ชั้นปีที่ 1 จาก 3 คณะวิชา 

ของสถาบันการพลศึกษาวิทยาเขตชลบุรี ท าการเลือกสุ่มแบบหลายขั้นตอน (Multistage-Random 
Sampling)  โดยด าเนินการตามล าดับดังนี้   

  ขั้นที่ 1 สุ่มคณะวิชาจาก 3 คณะ ได้ คณะศิลปศาสตร์ 
  ขั้นที่ 2 สุ่มห้องเรียนจาก 2 ห้องเรียน ของคณะศิลปศาสตร์ จ านวน 1 ห้องเรียน  
  ขั้นที่ 3 สุ่มนักศึกษาคณะศิลปศาสตร์ จาก 1 ห้องเรียนได้ จ านวน 30 คน  

เพื่อใช้เป็นกลุ่มตัวอย่าง 
 2.  เนื้อหาท่ีใช้ในการทดลอง 
  เน้ือหาที่ใช้ในการพัฒนาบทเรียนผ่านเว็บวิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้า  
ตามหลักสูตรระดับปริญญาตรี ประกอบด้วย 3 หน่วยเรียน คือ 
  หน่วยเรียนที่ 1  การสืบค้นสารสนเทศ 
  หน่วยเรียนที่ 2  การน าเสนอสารสนเทศ 
  หน่วยเรียนที่ 3  การอ้างอิงและบรรณานุกรม 
 3.  แผนการทดลองแบบ One group pretest – posttest design 
 ใช้รูปแบบการศึกษาแบบ 1 กลุ่มทดลองที่มีการทดลองก่อนเรียน และหลังเรียน  
(ล้วน สายยศ และอังคณา สายยศ,  2538) ดังนี้ 
 
ตารางที่ 3-1  แผนการทดลองแบบ One group pretest – posttest design 

 

กลุ่มตัวอย่าง ก่อนเรียน ทดลอง หลังเรียน 
E T1 X T2 

  

 เมื่อ  E   คือ  กลุ่มตัวอย่าง 
   T1   คือ  การทดสอบก่อนเรียน 
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    X   คือ  การเรียนด้วยบทเรียนผ่านเว็บ 
    T2    คือ  การทดสอบหลังเรียน 
 
 4.  เครื่องมือและวิธีการสร้างเครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย 
  4.1  เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย 
   1.  บทเรียนผ่านเว็บวิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้า 
   2.  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนผ่านเว็บวิชาสารสนเทศ 
เพื่อการศึกษาค้นคว้า 
   3.  แบบประเมินระดับความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อบทเรียนผ่านเว็บวิชา
สารสนเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้า 
 4.2  วิธีการสร้างเคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย 
 ผู้วิจัยได้ด าเนินการออกแบบและสร้างเคร่ืองมือโดยได้น าหลักการส าคัญตามแนว 
คอนสตรัคติวิสต์มาเป็นพื้นฐานของการออกแบบ มีขั้นตอนด าเนินการดังนี้ 
  4.2.1  สร้างบทเรียนผ่านเว็บวิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้า มีขั้นตอนดังนี้ 
   4.2.1.1  ขั้นการวิเคราะห์ (Analysis) การวิเคราะห์ประกอบด้วยขั้นตอนต่าง ๆ ดังนี้ 
   ขั้นตอนที่ 1 ศึกษาและวิเคราะห์โครงสร้างรายวิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษา
ค้นคว้า สถาบันการพลศึกษา จากเอกสารต าราหลักสูตรปรับปรุงหมวดวิชาศึกษาทั่วไป ปี 2556 
สถาบันการพลศึกษา ผลที่ไดค้ือ 1) ความมุ่งหมายรายวิชาจ านวน 6 ข้อ  2) ค าอธิบายรายวิชา และ  
3) แผนการสอนหน่วยที่ 1-3  
   ขัน้ตอนที่ 2 ศึกษาเอกสารต ารา กรอบมาตรฐานคุณวุฒิรายวิชา เพื่อน าผลที่ได้จาก
ขั้นตอนที่ 1 มาก าหนดรายละเอียดเนื้อหา และจุดประสงค์การเรียนรู้ เพื่อน ามาสร้างเป็นบทเรียน
ผ่านเว็บวิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้า ส าหรับนักศึกษา ระดับปริญญาตรี ชั้นปีที่ 1  
สถาบันการพลศึกษา วิทยาเขตชลบุรี ผลที่ได้คือ 

   หน่วยเรียนที่ 1  การสืบค้นสารสนเทศประกอบด้วย  4 หน่วยย่อย ดังนี้  
1) กลยุทธ์การสืบค้นสารสนเทศ  2) การสืบค้นสารสนเทศในห้องสมุด และ 3) การสืบค้น
สารสนเทศจากอินเทอร์เน็ต 

   หน่วยเรียนที่ 2  การน าเสนอสารสนเทศ ประกอบด้วย 6 หน่วยย่อย ดังนี้  
1) ความหมายของบทนิพนธ์  2) ความมุ่งหมายของการเขียนบทนิพนธ์  3) ส่วนประกอบของ 
บทนิพนธ์  4) ลักษณะของบทนิพนธ์ที่ดี  5) ขั้นตอนการท าบทนิพนธ์ และ 6) รูปแบบการพิมพ์
รายงานและภาคนิพนธ์  
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   หน่วยเรียนที่ 3 การเขียนอ้างอิงและบรรณานุกรม ประกอบด้วย   
3 หน่วยย่อย ดังนี้ 1) การเขียนรายการอ้างอิง  2) การเขียนบรรณานุกรม 3) การเรียงบรรณานุกรม  
   ขั้นตอนที่ 3 น าผลที่ได้จากขั้นตอนที่ 2 ไปออกแบบโครงสร้างของบทเรียนตาม
จุดประสงค์การเรียนรู้ และวางแนวทางในการน าเสนอ ลงแผ่นกระดาษ แล้วน าไปเสนอต่อ
ผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหาจ านวน 3 คน เพื่อพิจารณาตรวจสอบคุณภาพของเน้ือหา  และคุณภาพของสื่อ
และน าข้อเสนอแนะมาปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญ  
   4.2.1.2  ขั้นการออกแบบ (Design) เป็นขั้นตอนของการวางแผนการสร้างบทเรียน
ผ่านเว็บมีขั้นตอนดังนี้ 
   ขั้นตอนที่ 1 ออกแบบบทเรียนผ่านเว็บด าเนินการร่างในส่วนของการน าเสนอ
เน้ือหา ตลอดจนองค์ประกอบภาพ รายละเอียดของการบรรยาย ข้อความ อธิบายภาพ รูปแบบของ
การปรากฏภาพ เสียง อักษร และการใช้ เทคนิคต่าง ๆ ตามทฤษฎีและงานวิจัยที่ได้ศึกษา เสร็จแล้ว
ให้อาจารย์ที่ปรึกษา ตรวจสอบความถูกต้องหลังจากนั้นน ามาปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน าของ
อาจารย์ที่ปรึกษา ผลที่ได้คือ ร่างโครงสร้างบทเรียนผ่านเว็บวิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้า 
   ขั้นตอนที่ 2 น าเนื้อหาของบทเรียนที่ปรับปรุงแก้ไข ขั้นตอนที่ 1 เสนอให้
ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบความถูกต้องของข้อมูล และข้อเสนอแนะจากนั้นน ามาปรับปรุงแก้ไข 
เพื่อด าเนินการสร้างบทเรียนผ่านเว็บวิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้า ผลที่ได้ คือ โครงสร้าง
ของบทเรียนผ่านเว็บวิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้า 
   4.2.1.3  ขั้นการพัฒนาบทเรียน (Development) 
   ขั้นตอนที่ 1 ด าเนินการสร้างบทเรียนผ่านเว็บโดยใช้โปรแกรม Moodle  
ในการสร้างเว็บ และใช้เป็นระบบจัดการเรียนการสอนผ่านเว็บ และใช้โปรแกรมอ่ืน ๆ  
ในการออกแบบสื่อ ภาพกราฟิก ภาพเคลื่อนไหว เช่น โปรแกรม Adobe Photoshop CS6, Microsoft 
office, YouTube เป็นต้น 
   ขั้นตอนที่ 2 น าบทเรียนผ่านเว็บที่สร้าง เสนอต่อประธาน และอาจารย์ที่ปรึกษา
วิทยานิพนธ์ เพื่อตรวจสอบพิจารณา และเสนอแนะ แล้วน าข้อเสนอแนะมาปรับปรุงแก้ไข  
จากนั้นน าบทเรียนผ่านเว็บที่ปรับปรุงแก้ไขแล้วเสนอต่อผู้เชี่ยวชาญทางด้านเนื้อหา จ านวน 2 คน  
เพื่อตรวจสอบคุณภาพด้านเนื้อหา และผู้เชี่ยวชาญทางด้านเทคโนโลยีการศึกษา จ านวน 3 คน  
เพื่อตรวจคุณภาพทางด้านสื่อ แล้วน าข้อเสนอแนะมาปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญ 
โดยใช้แบบประเมินคุณภาพตามแบบประเมินที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นมีลักษณะเป็นมาตราประมาณค่า 
5 ระดับ ดังนี ้
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    5  หมายถึง  บทเรียนผ่านเว็บมีความเหมาะสมดีมาก 
    4  หมายถึง   บทเรียนผ่านเว็บมีความเหมาะสมดี 
    3  หมายถึง   บทเรียนผ่านเว็บมีความเหมาะสมปานกลาง 
    2  หมายถึง   บทเรียนผ่านเว็บมีความเหมาะสมพอใช้ 
    1  หมายถึง   บทเรียนผ่านเว็บมีความเหมาะสมปรับปรุง 
    โดยผู้วิจัยก าหนดเกณฑ์แปลความหมายไว้ดังนี้ 
    คะแนนเฉลี่ย   4.50-5.00   หมายถึง   ดีมาก 
    คะแนนเฉลี่ย   3.50-4.49   หมายถึง   ดี 
    คะแนนเฉลี่ย   2.50-3.49   หมายถึง   ปานกลาง 
    คะแนนเฉลี่ย   1.50-2.49   หมายถึง   พอใช้ 
    คะแนนเฉลี่ย   1.00-1.49   หมายถึง   ปรับปรุง 
    ขั้นตอนที่ 3  ทดสอบ และตรวจสอบบทเรียนผ่านเว็บโดยทดสอบ 
ผ่านโปรแกรมเว็บบราวเซอร์ (Web browser) โดยท าการส่งข้อมูลไปยังเคร่ืองแม่ข่าย 
เพื่อตรวจสอบการท างานของเว็บ และตรวจสอบความผิดพลาดของบทเรียนผ่านเว็บ  
เพื่อปรับปรุงแก้ไขให้ถูกต้องซึ่งผลการทดสอบบทเรียนสามารถท างานได้ตามที่ออกแบบไว้ 
    ขั้นตอนที่ 4 จัดท าคู่มือแนะน าการใช้บทเรียนผ่านเว็บวิชาสารสนเทศ 
เพื่อการศึกษาค้นคว้า ผลที่ได้ คือ คู่มือการใช้งานบทเรียนบทเรียนผ่านเว็บวิชาสารสนเทศ 
เพื่อการศึกษาค้นคว้า    
  4.2.2  สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนผ่านเว็บวิชาสารสนเทศ 
เพื่อการศึกษาค้นคว้า ดังนี้ 
  การสร้างแบบทดสอบในการวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงค์เพื่อน าไปใช้ในการเก็บ
รวบรวมข้อมูลก่อนเรียน และหลังเรียน โดยการสร้างเป็นแบบปรนัย 4 ตัวเลือก ผู้วิจัยด าเนินการ
ดังนี้ 
   4.2.2.1  ศึกษาวิธีการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จากต ารา และ
เอกสารต่าง ๆ ตามจุดประสงค์การเรียนรู้ โดยวิเคราะห์ ความรู้ ความจ า ความเข้าใจ การน าไปใช้ 
การวิเคราะห์ การสังเคราะห์ และการประเมินค่า 
   4.2.2.2  ศึกษาวิธีการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เทคนิค 
การเขียนข้อสอบวัดพฤติกรรมด้านความรู้ ความเข้าใจ การน าไปใช้  และการวิเคราะห์ข้อสอบ 
เพื่อใช้เป็นแนวทางในการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
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   4.2.2.3  สร้างตารางวิเคราะห์เน้ือหาเพื่อเป็นแนวทางในการสร้างแบบทดสอบ 
วัดผลสัมฤทธิ์ โดยแยกพฤติกรรมที่ต้องการวัดออกเป็น 6 ด้าน คือ ความรู้ ความจ า ความเข้าใจ  
การน าไปใช้  การวิเคราะห์  สังเคราะห์ และการประเมินค่า  
   4.2.2.4  เขียนข้อสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยสร้างเป็นแบบปรนัย 
ชนิด 4 ตัวเลือกจ านวน 60 ข้อ ให้ครอบคลุมเนื้อหา และจุดประสงค์การเรียนรู้ 
   4.2.2.5  น าแบบทดสอบที่สร้างขึ้นเสนอต่อประธาน และอาจารย์ที่ปรึกษา 
เพื่อตรวจสอบพิจารณาแล้วน าข้อเสนอแนะมาปรับปรุงแก้ไข จากนั้นน าแบบทดสอบให้ผู้เชี่ยวชาญ
ด้านเนื้อหาตรวจสอบ และประเมินคุณภาพของแบบทดสอบ จ านวน 3 คน เพือ่ตรวจสอบ 
ความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา ระหว่างค าถามว่าสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ น ามาหาค่าดัชนี
ความสอดคล้อง (IOC) โดยใช้สูตร IOC (Index of consistency) (ล้วน สายยศ และอังคณา สายยศ, 
2543, หน้า 248-249) ของข้อค าถามแต่ละข้อว่ามีความสอดคล้องหรือไม่ โดยให้ผู้เชี่ยวชาญ
พิจารณาดังนี้ 
   ให้คะแนน +1 เมื่อแน่ใจว่าข้อค าถามนั้นสอดคล้องกับวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม 

   ให้คะแนน 0 เมื่อไม่แน่ใจว่าข้อค าถามนั้นสอดคล้องกับวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม 

   ให้คะแนน-1  เมื่อแน่ใจว่าข้อค าถามนั้นไม่สอดคล้องกับวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม 
   จากนั้นปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา 
   4.2.2.6  น าคะแนนแต่ละข้อจากแบบประเมินผลความสอดคล้องระหว่าง
ผู้เชี่ยวชาญมาหาค่าเฉลี่ยเทียบเกณฑ์ ถ้าดัชนีความสอดคล้อง ตั้งแต่ .50 ถึง 1.00 ถือว่าข้อสอบนั้น
สอดคล้องกับจุดประสงค์ และดัชนีความสอดคล้อง ได้ต่ ากว่า .50 จะตัดข้อสอบนั้นออก  
ซึ่งผลจากการหาค่าดัชนีความสอดคล้อง (รายละเอียดในภาคผนวก ข หน้า 114-116) 
   4.2.2.7  ปรับปรุง และแก้ไขแบบทดสอบตามค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญในข้อ
ค าถามของข้อสอบบางข้อให้มีความเหมาะสม และสอดคล้องกับวัตถุประสงค์การเรียนรู้ 
   4.2.2.8  น าแบบทดสอบที่ผ่านการแก้ไขแล้วไปทดลองสอบ (Try out) กับ
นักศึกษาระดับปริญญาตรีชั้นปีที่ 2 จ านวน 20 คน ที่เคยเรียนวิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้า 
เพื่อตรวจสอบความเข้าใจด้านภาษา และด้านข้อค าถาม 
   4.2.2.9  น ากระดาษค าตอบมาตรวจให้คะแนน โดยข้อที่ตอบถูกให้ 1 คะแนน 
 ข้อที่ตอบผิด หรือไม่ตอบให้ 0 คะแนน น าคะแนนของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
มาวิเคราะห์คุณภาพข้อสอบรายข้อ หาค่าความยากง่าย (p) และค่าอ านาจจ าแนก (r)  
ของแบบทดสอบ โดยการวิเคราะห์ ข้อสอบเป็นรายข้อ โดยใช้เกณฑ์ความยากง่าย (p) 
ระหว่าง .20-.80 และค่าอ านาจจ าแนก (r) ตั้งแต่ .20 ขึ้นไป 
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   4.2.2.10  ท าการเลือกแบบทดสอบที่ไม่ได้ตามเกณฑ์มาตรฐานออกไปและ
พิจารณาคัดเลือกแบบทดสอบ ที่ได้ผ่านการหาค่าความยากง่ายและค่าอ านาจจ าแนกแล้วที่มีคุณภาพ
ตามเกณฑ์ คือ ค่าความยากง่ายระหว่าง .25-.80 และค่าอ านาจจ าแนก .20-.78 และตรงตามเนื้อหากับ
จุดประสงค์เพื่อทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจ านวน 40 ข้อโดยใช้สูตรหาค่าความยากง่าย (p) 
และค่าอ านาจจ าแนก (r) (กรมวิชาการ, 2545) (รายละเอียดในภาคผนวก ข หน้า 117) 
   4.2.2.11  น าแบบทดสอบที่ผ่านการหาความยากง่ายและค่าอ านาจจ าแนกตาม
เกณฑ์ที่ก าหนดไว้ จ านวน 40 ข้อ ไปทดลองกับนักศึกษาระดับปริญญาตรีชั้นปีที่ 1 สถาบันการพล
ศึกษาวิทยาเขตชลบุรี จ านวน 20 คน เพื่อน าผลการทดสอบมาหาค่าความเชื่อมั่นซึ่งมีค่าความเชื่อมั่น 
.76  โดยใช้สูตร KR-20 ของ Kuder Richardson (ล้วน สายยศ และอังคณา สายยศ, 2538)  
เพื่อน ามาเป็นแบบทดสอบก่อนเรียน และหลังเรียน (รายละเอียดในภาคผนวก ข หน้า 117) 
   4.2.2.12  น าข้อสอบที่ผ่านขั้นตอนทั้งหมดไปจัดท าแบบทดสอบ 
เพื่อน าไปใช้เป็นแบบทดสอบก่อนเรียน และหลังเรียน และทดลองจริงกับนักศึกษาระดับปริญญาตรี 
ชั้นปีที่ 1 สถาบันการพลศึกษา วิทยาเขตชลบุรี 
  4.2.3  การสร้างแบบประเมินคุณภาพของบทเรียนผ่านเว็บโดยผู้เชี่ยวชาญ 
  ผู้วิจัยได้ท าการศึกษาขั้นตอนในการสร้างแบบประเมินเน้ือหา และด้านเทคโนโลยี
การศึกษา เช่น ความสอดคล้องของเน้ือหากับวัตถุประสงค์การเรียนรู้ ความครอบคลุมเนื้อหา 
ตรงตามหลักสูตร  ความถูกต้องของเนื้อหา และภาษาที่ใช้ในบทเรียน  ส่วนทางด้านเทคโนโลยี 
ประกอบด้วย  งานด้านการออกแบบเว็บ  กราฟิก ตัวอักษร ภาพ และเสียงด้านการน าเสนอ  
การปฏิสัมพันธ์ และการจัดการบทเรียน  หลังจากนั้นได้ออกแบบ และสร้างแบบประเมินเป็นค่า  
5 ระดับ คือ ดีมาก  ดี  ปานกลาง  พอใช้  ปรับปรุง และน าไปให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจ และปรับปรุง
แก้ไข ตามข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญ และน าไปใช้ประเมินความเหมาะสมของบทเรียน  
โดยเกณฑ์ในการแปลความหมายมีดังนี้ 
  5 หมายถึง  มีความเหมาะสมดีมาก 
  4    หมายถึง  มีความเหมาะสมดี 
  3  หมายถึง  มีความเหมาะสมปานกลาง 
  2    หมายถึง  มีความเหมาะสมพอใช้ 
  1 หมายถึง  ควรปรับปรุงแก้ไข 
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  ในการแปลผลผู้วิจัยได้ใช้เกณฑ์การพิจารณาจากคะแนนเฉลี่ยซึ่งมีการแปลผลค่าเฉลี่ย
ดังนี้ (บุญชม ศรีสะอาด, 2545, หน้า 103) 
  ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.51-5.00 หมายความว่า เหมาะสมมากที่สุด 
  ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 3.51-4. 50 หมายความว่า เหมาะสมมาก 
  ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 2.51-3. 50 หมายความว่า เหมาะสมปานกลาง 
  ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 1.51-2. 50 หมายความว่า เหมาะสมน้อย 
  ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 1.01-1.50 หมายความว่า เหมาะสมน้อยที่สุด 
  - แบบประเมินคุณภาพบทเรียนผ่านเว็บวิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้า 
ส าหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี สถาบันการพลศึกษา วิทยาเขตชลบุรี ด้านเนื้อหา  
(รายละเอียดในภาคผนวก ข หน้า 118) 
  -  ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนผ่านเว็บวิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้า 
ส าหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี สถาบันการพลศึกษา วิทยาเขตชลบุรี ด้านเนื้อหา  
(รายละเอียดในภาคผนวก ข หน้า 120) 
  -  แบบประเมินคุณภาพบทเรียนผ่านเว็บวิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้าส าหรับ
นักศึกษาระดับปริญญาตรี สถาบันการพลศึกษา วิทยาเขตชลบุรี ด้านเทคโนโลยีการศึกษา 
(รายละเอียดในภาคผนวก ข หน้า 122) 
  -  ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนผ่านเว็บวิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษาส าหรับ
นักศึกษาระดับปริญญาตรี สถาบันการพลศึกษา วิทยาเขตชลบุรี ค้นคว้า ด้านเทคโนโลยีการศึกษา 
(รายละเอียดในภาคผนวก ข หน้า 124) 
  4.2.4  การสร้างแบบสอบถามประเมินระดับความพึงพอใจ 
  การสร้างแบบสอบถามประเมินระดับความพึงพอใจมีวัตถุประสงค์ 
เพื่อเก็บรวบรวมข้อมูลของนักศึกษาที่มีต่อบทเรียนผ่านเว็บวิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้า 
ผู้วิจัยได้ด าเนินการตามขั้นตอนดังนี้  
   4.2.4.1  ศึกษาวิธีการสร้างแบบสอบถามจากเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
กับความพึงพอใจ 
   4.2.4.2  ก าหนดกรอบเนื้อหาของแบบสอบถาม และออกแบบค าถามให้สอดคล้อง
กับบทเรียนผ่านเว็บโดยแบ่งกรอบของค าถามเป็นรายด้านดังต่อไปนี้  คือ ด้านเนื้อหา,  
ด้านการออกแบบ, ด้านการน าเสนอ, ด้านปฏิสัมพันธ์ในการเรียน, ด้านประโยชน์ 
ในการใช้บทเรียน และข้อเสนอแนะอ่ืน ๆ 
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    4.2.4.3  ก าหนดเกณฑ์ในการสร้างแบบสอบถามครั้งนี้ไว้  5 ระดับ (ไชยยศ  
เรืองสุวรรณ, 2533) ดังนี้ 
    คะแนน        ระดับความพึงพอใจ 
    5            หมายถึง     มากที่สุด 
    4        หมายถึง     มาก 
    3        หมายถึง     ปานกลาง 
    2        หมายถึง     น้อย 
    1        หมายถึง     น้อยที่สุด 
    ในการแปลผลผู้วิจัยใช้เกณฑ์การพิจารณาคะแนนเฉลี่ย ของระดับความพึง
พอใจของค าถามแต่ละข้อ ซึ่งผู้วิจัยก าหนดเกณฑ์ในการแปลผล ดังนี้ (ไชยยศ  เรืองสุวรรณ, 2533) 
    ค่าเฉลี่ยเท่ากับ    4.51-5.00    หมายความว่า     พึงพอใจมากที่สุด 
    ค่าเฉลี่ยเท่ากับ    3.51-4.50    หมายความว่า     พึงพอใจมาก 
    ค่าเฉลี่ยเท่ากับ    2.51-3.50    หมายความว่า     พึงพอใจปานกลาง 
    ค่าเฉลี่ยเท่ากับ    1.51-2.50    หมายความว่า     พึงพอใจน้อย 
    ค่าเฉลี่ยเท่ากับ    1.00-1.50    หมายความว่า     พึงพอใจน้อยที่สุด 
    4.2.4.4  น าแบบสอบถามวัดความพึงพอใจที่สร้างขึ้นมาให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบ
แล้วน าไปปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญ 
    4.2.4.5  จัดท าแบบสอบถามความพึงพอใจเพื่อน าไปใช้กับกลุ่มตัวอย่างจริง
หลังจากการเรียนบทเรียนผ่านเว็บวิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้า   
 

ขั้นตอนท่ี 3 การทดสอบประสิทธิภาพบทเรียนผ่านเว็บวิชาสารสนเทศ 
เพื่อการศึกษาค้นคว้า 
 น าบทเรียนผ่านเว็บวิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้าที่ผ่านการประเมินคุณภาพ 
ของบทเรียนจากผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหาและด้านเทคนิค ไปทดลองใช้ (Try out) เพื่อน าไปปรับปรุง
แก้ไข และหาประสิทธิภาพของบทเรียนก่อนน าไปทดลองใช้กับกลุ่มตัวอย่าง โดยทดลองใช้กับ
นักศึกษาคณะศึกษาศาสตร์ที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง ตามขั้นตอนดังนี้ 
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 การทดลองคร้ังท่ี 1 
 ผู้วิจัยได้ด าเนินการทดลองกับนักศึกษา จ านวน 3 คน ซึ่งไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง 
โดยให้ผู้เรียนศึกษาบทเรียนผ่านเว็บจากเคร่ืองคอมพิวเตอร์ 1 คน ต่อ 1 เคร่ือง การทดลองใช้
บทเรียนในคร้ังที่ 1 ผลที่ได้คือ บทเรียนพาวเวอร์พอยต์ประกอบเสียงบรรยายมีเสียงที่ไม่ชัดเจน 
และเบา ท าให้นักศึกษาไม่เข้าใจเนื้อหาของบทเรียน และผู้วิจัยได้ด าเนินการแก้ไข อัดเสียงบรรยาย
ใหม่ที่มีเสียงชัดเจนแทรกเข้าไปในบทเรียนเพื่อให้นักศึกษาสามารถได้ยินเสียงชัดเจน และเข้าใจ
บทเรียนได้ดียิ่งขึ้น 
 การทดลองคร้ังท่ี 2 
 น าบทเรียนผ่านเว็บ ที่ได้จากการปรับปรุงคร้ังที่ 1 ไปทดลองกับผู้เรียนจ านวน 10 คน 
ซึ่งไม่ใช่นักศึกษากลุ่มตัวอย่างที่น าไปใช้ในครั้งที่ 1 โดยให้ผู้เรียนศึกษาบทเรียนผ่านเว็บ 
จากเคร่ืองคอมพิวเตอร์ 1 คน ต่อ 1 เคร่ือง ให้ท าแบบทดสอบก่อนเรียน แล้วเร่ิมเรียนเน้ือหา 
หน่วยที่ 1 หน่วยที่ 2 และหน่วยที่ 3 ตามล าดับ ให้ผู้เรียนท าแบบฝึกหัดระหว่างเรียน  แบบทดสอบ 
ก่อนเรียนและท าแบบทดสอบหลังเรียน จากนั้นน าผลการทดลองมาตรวจ ให้คะแนน น าไป
วิเคราะห์หาประสิทธิภาพของบทเรียน ผลที่ได้คือ บทเรียนผ่านเว็บมีประสิทธิภาพ  80.87/81.67 
ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ 80/80  และผู้วิจัยได้พบข้อบกพร่องจากการทดลองในคร้ังที่ 2 
นักศึกษาใช้ค าพูดที่ไม่สุภาพในการโต้ตอบ และปรึกษากันในกระดานสนทนา ผู้วิจัยได้ด าเนินการ
แก้ไขปรับปรุงโดยเพิ่มเงื่อนไขในการใช้กระดานสนทนา  
 เมื่อผู้วิจัยท าการปรับปรุงแก้ไขแล้วจึงน าบทเรียนผ่านเว็บไปทดลองหาประสิทธิภาพ 
โดยใช้ทดลองกับกลุ่มตัวอย่าง จ านวน 30 คน   
 

ขั้นตอนท่ี 4 ทดลองใช้บทเรียนผ่านเว็บวิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้า ดังนี้ 
 1.  วิธีด าเนินการผู้วิจัยได้ด าเนินการวิจัยและการเก็บรวบรวมข้อมูล ดังนี้ 
  1.1  ขั้นเตรียมการ 
   1.1.1  ผู้วิจัยน าจดหมายจากบัณฑิตวิทยาลัย ไปถึงสถาบันการพลศึกษา  
วิทยาเขตชลบุรี เพื่อขอความร่วมมือในการเก็บรวบรวมข้อมูล 
   1.1.2  ผู้วิจัยติดต่อประสานงานกับผู้สอน และเจ้าหน้าผู้ดูแลห้องปฏิบัติการ
คอมพิวเตอร์ เพื่อเตรียมสถานที่ ก าหนดวันและเวลาที่ใช้ในการทดลอง 
   1.1.3  เตรียมสถานที่ที่ใช้ในการทดลองบทเรียนผ่านเว็บวิชาสารสนเทศ 
เพื่อการศึกษาค้นคว้า 
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  1.2  ขั้นตอนด าเนินการทดลองและเก็บรวบรวมข้อมูล 
   1.2.1  ผู้วิจัยชี้แจง วัตถุประสงค์ วิธีการใช้เคร่ือง  และน าแนะวิธีการใช้บทเรียน
ผ่านเว็บวิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้า 
   1.2.2  ด าเนินการทดสอบก่อนเรียน (Pretest) โดยใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน 
   1.2.3  ให้นักศึกษาศึกษาบทเรียนผ่านเว็บวิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้า  
โดยด าเนินการตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 
   1.2.4  เมื่อนักศึกษา ศึกษาบทเรียนผ่านเว็บจบเน้ือหาแล้วให้นักศึกษา 
ท าการทดสอบหลังเรียน (Posttest) 
   1.2.5  ให้นักศึกษาตอบแบบสอบถามความพึงพอใจของนักศึกษาที่มีต่อบทเรียน
ผ่านเว็บวิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้า 
   1.2.6  ผู้วิจัยเก็บรวบรวมข้อมูลทั้งหมดไปวิเคราะห์ข้อมูลทางสถิติ 
  1.3  ขั้นทดลองหาประสิทธิภาพบทเรียนผ่านเว็บกับกลุ่มตัวอย่าง 30 คน 
  น าบทเรียนผ่านเว็บ ที่ได้จากการปรับปรุงคร้ังที่ 2 ไปทดลองกับกลุ่มตัวอย่างจ านวน 
30 คน โดยให้ผู้เรียนศึกษาบทเรียนผ่านเว็บจากเคร่ืองคอมพิวเตอร์ 1 คน ต่อ 1 เคร่ือง  
ให้ท าแบบทดสอบก่อนเรียน แล้วเร่ิมเรียนเน้ือหาหน่วยที่ 1 หน่วยที่ 2 และหน่วยที่ 3 ตามล าดับ  
ให้ผู้เรียนท าแบบฝึกหัดระหว่างเรียน  แบบทดสอบก่อนเรียนและท าแบบทดสอบหลังเรียน 
 จากนั้นน าผลการทดลองมาตรวจ ให้คะแนน น าไปวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของบทเรียน  
ผลที่ได้คือ บทเรียนผ่านเว็บมีประสิทธิภาพ  81.11/82.17 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ 80/80  
และผู้วิจัยได้บันทึกข้อมูลจากการสังเกตพฤติกรรมการใช้บทเรียนผ่านเว็บขณะเรียนแล้วบันทึก
ปัญหาที่พบเพื่อท าการปรับปรุงแก้ไขในส่วนที่บกพร่องต่อไป  (รายละเอียดในภาคผนวก ค  
หน้า 127-128) 
 2.  สถิติท่ีใช้ในการวิจัย 
  2.1  การวิเคราะห์ข้อมูลสถิติท่ีใช้ 
  การวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อทดสอบสมมติฐานโดยใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
เพื่อการหาคุณภาพของบทเรียนผ่านเว็บวิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้า ใช้สถิติในการค านวณ 
ดังนี้ 
   2.1.1  การวิเคราะห์ค่าดัชนีความสอดคลองระหว่างข้อค าถามกับวัตถุประสงค์ 
(Index of item Objective Congruence: IOC) (ล้วน สายยศ และอังคณา สายยศ, 2543, หน้า 248-249)
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     สูตร  IOC = 
N

R  

     
     IOC  แทน  ค่าดัชนีความสอดคล้อง 
     R  แทน  ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 
     N   แทน  จ านวนผู้เชี่ยวชาญ 
 
   2.1.2   การหาค่าความยากง่าย (p) และอ านาจค่าจ าแนก (r) ของแบบทดสอบ 
    2.1.2.1  หาค่าระดับความยากง่าย โดยใช้สูตร 

         ค่าความยากง่าย (p) = 
n

PLPH   

 
    2.1.2.1  หาค่าอ านาจจ าแนก โดยใช้สูตร 

         ค่าอ านาจจ าแนก (r) =

2

N

PLPH   

   สัญลักษณ์ของสูตรค่าความยาก และค่าอ านาจจ าแนกมีความหมายดังนี้ 
   p     แทน  ค่าดัชนีความยากง่าย 
   r      แทน  ค่าอ านาจจ าแนก 
   PH   แทน  จ านวนนักศึกษาที่ตอบถูกในกลุ่มสูง 
   PL   แทน  จ านวนนักศึกษาที่ตอบถูกในกลุ่มต่ า 
   N      แทน  จ านวนนักศึกษาในกลุ่มสูงหรือกลุ่มต่ า 
      2.1.3  หาค่าความเชื่อมั่น (Reliability) ของแบบทดสอบโดยใช้สูตร KR-20  
(Kuder Richardson Formula 20) (ล้วน และอังคณา สายยศ, 2538) 

 

   จากสูตร  rt = 












2
ts
pq

n

n
1

1
 

   

      
2
tS  =  2

2)(2

N
XXN   

  

   เมื่อ rt แทน  สัมประสิทธิ์ของความเชื่อมั่นของแบบทดสอบทั้งฉบับ 
     n   แทน  จ านวนข้อของแบบทดสอบ 
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     p      แทน  สัดส่วนของผู้เรียนที่ท าข้อสอบข้อนั้นถูกกับผู้เรียนทั้งหมด 
     q      แทน  สัดส่วนของผู้เรียนที่ท าข้อสอบข้อนั้นผิดกับผู้เรียนทั้งหมด 

     2
tS   แทน  ความแปรปรวนของคะแนนสอบทั้งฉบับ 

     N      แทน  จ านวนผู้เรียน 
 
    2.2  การวิเคราะห์ค่าเฉลี่ยพื้นฐาน 
      การเปรียบเทียบผลการเรียนของกลุ่มตัวอย่างโดยใช้ค่าเฉลี่ยของการเรียน 
(ล้วน สายยศ และอังคณา สายยศ, 2538, หน้า 73) โดยค านวณจากสูตร ดังนี ้
   1.1  ค่าคะแนนเฉลี่ยเลขคณิต (Mean) 

จากสูตร     X  = 
N

   
 

   เมื่อ   X         แทน  คะแนนเฉลี่ย 
          แทน  ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 

          N     แทน  จ านวนนักศึกษา 
 
 

   1.2  การหาความเบี่ยงเบนมาตรฐาน (SD) 

   จากสูตร SD =  
 1

22



  

nn

n  

 

   เมื่อ    SD       แทน  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
                 แทน  ผลรวมของคะแนนในกลุ่มทั้งหมด 
             2

   แทน  ผลรวมของคะแนนแต่ละตัวก าลังสอง 
                N       แทน  จ านวนข้อมูล 

 

3.  การหาประสิทธิภาพตามเกณฑ์ E1/E2  (ชัยยงค์  พรหมวงค์, 2520) 

    E1 = 100


A

N
  

    
   เมื่อ  E1   แทน  ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
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     แทน  คะแนนรวมของแบบฝึกปฏิบัติกิจกรรมหรืองานที่ท าระหว่างเรียน
ทั้งที่เป็น กิจกรรมในห้องเรียน นอกห้องเรียนหรือออนไลน์  
     A      แทน  คะแนนเต็มของแบบฝึกปฏิบัติทุกชิ้นรวมกัน  
     N      แทน  จ านวนผู้เรียน 

 

     E2  =  100


B

N

F  

    
       เมื่อ   E2    แทน  ประสิทธิภาพของผลลัพธ์  
        F  แทน  คะแนนรวมของผลลัพธ์ของการประเมินหลังเรียน  

        B        แทน  คะแนนเต็มของการประเมินสุดท้ายของแต่ละหน่วย 
             ประกอบด้วยผลการสอบ หลังเรียนและคะแนน 
             จากการประเมินงานสุดท้าย  

        N       แทน  จ านวนผู้เรียน  
  

 4.  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน 
โดยใช้ T-test independent 

  จากสูตร 

  t  =        
 

1
 



N

DDN

D

22

 

    
  df   =  n  -  1 

   
  เมื่อ t    แทน  ค่าสถิติที่ใช้ในการพิจารณาใน t-distribution 
        D    แทน  ความแตกต่างของคะแนนแต่ละคู่ 
      N    แทน  จ านวนคู่ของคะแนนหรือจ านวนนักเรียน 
    D   แทน  ผลรวมทั้งหมดของผลต่างของคะแนนก่อนและหลังการทดลอง 

   2

D  แทน  ผลรวมของก าลังสองของผลต่างของคะแนนก่อน  
       และหลังการทดลอง 
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ขั้นตอนท่ี 5 การประเมินระดับความพึงพอใจของนกัศึกษาที่มีต่อบทเรียนผ่านเว็บวิชา
สารสนเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้า  
 ผู้วิจัยด าเนินการประเมินระดับความพึงพอใจของนักศึกษาที่มีต่อบทเรียนผ่านเว็บ 
วิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้าโดยด าเนินการตามขั้นตอนดังน้ี 
 1.  แจ้งวัตถุประสงค์ของการประเมินระดับความพึงพอใจของนักศึกษาที่มีต่อบทเรียน
ผ่านเว็บวิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้าให้นักศึกษาทราบเพื่อเป็นการสร้างความเข้าใจ 
ในการประเมินระดับความพึงพอใจที่มีต่อบทเรียน 
 2.  แจกแบบสอบถามการประเมินระดับความพึงพอใจของนักศึกษาที่มีต่อบทเรียน 
ผ่านเวบ็วิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้าหลังจากที่นักศึกษาเรียนด้วยบทเรียนผ่านเว็บ 
วิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้าเสร็จสิ้นแล้ว 
 3.  เก็บรวบรวมข้อมูลหลังจากที่นักศึกษาท าการประเมินระดับความพึงพอใจ 
ของนักศึกษาที่มีต่อบทเรียนผ่านเว็บวิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้าโดยใช้วิธีการทางสถิติ 
ในการหาค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของระดับความพึงพอใจของนักศึกษาที่มีต่อบทเรียน
แล้วน าค่าเฉลี่ยที่ได้แปลผลตามเกณฑ์ที่ก าหนดไว้  (รายลเอียดในภาคผนวก  ค หน้า 133) 
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บทที ่4 
ผลการวิจัย 

 
 การน าเสนอผลการวิจัยใน เร่ือง การพัฒนาบทเรียนผ่านเว็บวิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษา
ค้นคว้า ส าหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี สถาบันการพลศึกษา วิทยาเขตชลบุรี ผู้วิจัยน าเสนอ 
ตามวัตถุประสงค์ของการวิจัยดังนี้ 
 1.  ผลการพัฒนาบทเรียนผ่านเว็บวิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้า ส าหรับนักศึกษา
ระดับปริญญาตรี สถาบันการพลศึกษา วิทยาเขตชลบุรี 
 2.  ผลการเปรียบเทียบคะแนนทดสอบก่อนเรียน และหลังเรียนของนักศึกษาที่เรียนด้วย
บทเรียนผ่านเว็บวิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้า 
 3.  ผลการประเมินระดับความพึงพอใจของนักศึกษาที่เรียนด้วยบทเรียนผ่านเว็บวิชา
สารสนเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้า  
 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 1.  ผลการพัฒนาบทเรียนผ่านเว็บวิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้า ส าหรับนักศึกษา
ระดับปริญญาตรี สถาบันการพลศึกษา วิทยาเขตชลบุรี  เพื่อหาประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 จาก
กลุ่มตัวอย่าง จ านวน 30 คน ได้ผลดังแสดงในตารางดังนี้ 
 
ตารางที่ 4-1  แสดงผลการทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนผ่านเว็บวิชาสารสนเทศ เพื่อการศึกษา 
     ค้นคว้าส าหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี สถาบันการพลศึกษา วิทยาเขตชลบุรี 

  

เครื่องมือท่ีใช้วัด 
จ านวน
ผู้เรียน 

คะแนน
เต็ม 

คะแนน
รวม 

คะแนน
เฉลี่ย 

ร้อยละของ
คะแนนเฉลี่ย 

แบบฝึกหัดระหว่างเรียน (E1) 30 30 730 24.33 81.11 
แบบทดสอบหลังเรียน (E2) 30 40 986 32.87 82.17 

 
 จากตารางที่ 4-1 ผลการทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนผ่านเว็บวิชาสารสนเทศ 
เพื่อการศึกษาค้นคว้า ส าหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี สถาบันการพลศึกษา วิทยาเขตชลบุรี พบว่า 
บทเรียนผ่านเว็บมีประสิทธิภาพเท่ากับ 81.11/82.17 ซึ่งแสดงให้เห็นว่าบทเรียนผ่านเว็บวิชา
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สารสนเทศ เพื่อการศึกษาค้นคว้า ส าหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี สถาบันการพลศึกษา วิทยาเขต
ชลบุรเีป็นไปตามเกณฑ์ 80/80 ที่ก าหนดไว้  (รายละเอียดในภาคผนวก ค หน้า 127-128) 
 
 2.  ผลการเปรียบเทียบคะแนนทดสอบก่อนเรียน และหลังเรียนของนักศึกษาที่เรียนด้วย
บทเรียนผ่านเว็บวิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้า  
 
ตารางที่ 4-2  แสดงการเปรียบเทียบคะแนนทดสอบก่อนเรียน และหลังเรียนของนักศึกษา 
    ที่เรียนด้วยบทเรียนผ่านเว็บวิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้า 

 
เครื่องมือท่ีใช้วัด จ านวนผู้เรียน X SD t-test 

แบบทดสอบก่อนเรียน 30 18.03 7.89 
26.93 

แบบทดสอบหลังเรียน 30 32.86 2.76 
*p > .05 

 
 จากตารางที่ 4-2 ผลการเปรียบเทียบคะแนนทดสอบก่อนเรียน และหลังเรียนของ
นักศึกษาที่เรียนด้วยบทเรียนผ่านเว็บวิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้าที่พัฒนาขึ้นมีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  (รายละเอียด 
ในภาคผนวก ค หน้า 129-130) 
 
 3.  ผลการวัดระดับความพึงพอใจของนักศึกษาที่เรียนด้วยบทเรียนผ่านเว็บวิชา
สารสนเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้า 
 
ตารางที่ 4-3  แสดงค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับความพึงพอใจของนักศึกษา 
    ที่เรียนด้วยบทเรียนผ่านเว็บวิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้า 

 
รายการประเมิน    X SD ระดับความพึงพอใจ 

1.  ด้านเนื้อหา 4.43 0.01 มาก 
2.  ด้านการออกแบบ 4.31 0.08 มาก 
3.  ด้านการน าเสนอ 4.32 0.05 มาก 
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ตารางที่ 4-3 (ต่อ) 
 

รายการประเมิน     X SD ระดับความพึงพอใจ 

4.  ด้านการปฏิสัมพันธ์ในการเรียน 4.21 0.08 มาก 
5.  ด้านประโยชน์ในการเรียน 4.55 0.01 มากที่สุด 
ระดับความพึงพอใจของนักศึกษา รวม 5 ด้าน 4.37 0.12 มาก 

  
 จากตารางที่ 4-3  ผลการวัดระดับความพึงพอใจของนักศึกษาที่เรียนด้วยบทเรียนผ่านเว็บ
วิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้าส าหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี สถาบันการพลศึกษา  
วิทยาเขตชลบุรี พบว่า ผลเฉลี่ยโดยรวมเมื่อวิเคราะห์ความพึงพอใจของนักศึกษา ในด้านเน้ือหา 
ด้านการออกแบบ ด้านการน าเสนอ  ด้านการปฏิสัมพันธ์ในการเรียน  ด้านประโยชน์ในการเรียน
นักศึกษามีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.37 (รายละเอียดในภาคผนวก ค  
หน้า 133-134) 
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บทที ่5 
สรุป อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

 
 การวิจัยเร่ืองการพัฒนาบทเรียนผ่านเว็บวิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้า  
สรุปผลการวิจัยตามหัวข้อดังนี้  
 1.  วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
 2.  สรุปผลการวิจัย 
 3.  อภิปรายผล 
 4.  ข้อเสนอแนะ 
 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
 1.  เพื่อพัฒนาบทเรียนผ่านเว็บวิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้า ส าหรับนักศึกษา
ระดับปริญญาตรี สถาบันการพลศึกษา วิทยาเขตชลบุรี ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ E1/E2 = 80/80 
 2.  เพื่อเปรียบเทียบคะแนนจากการทดสอบก่อนเรียน และหลังเรียนของผู้เรียน 
ที่เรียนด้วยบทเรียนผ่านเว็บวิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้า 
 3.  เพื่อศึกษาความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อบทเรียนผ่านเว็บวิชาสารสนเทศ 
เพื่อการศึกษาค้นคว้า 
 

สรุปผลการวิจัย 
 จากการด าเนินการวิจัยการพัฒนาบทเรียนผ่านเว็บวิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้า
ส าหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี ชั้นปีที่ 1 สถาบันการพลศึกษา วิทยาเขตชลบุรี สรุปผลการวิจัย 
ได้ดังนี้ 
 1.  การพัฒนาบทเรียนผ่านเว็บวิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้าส าหรับนักศึกษาระดับ
ปริญญาตรี ชั้นปีที่ 1 สถาบันการพลศึกษา วิทยาเขตชลบุรี พบว่าบทเรียน มีประสิทธิภาพ  E1/E2 = 
81.11/82.17 เป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนดไว้  E1/E2 = 80/80 
 2.  การเปรียบเทียบคะแนนจากการทดสอบก่อนเรียน และหลังเรียนของนักศึกษาที่เรียน
ด้วยบทเรียนผ่านเว็บวิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้าที่พัฒนาขึ้น พบว่า คะแนนหลังเรียน 
สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว้ 
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 3.  การศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาที่เรียนด้วยบทเรียนผ่านเว็บวิชาสารสนเทศ 
เพื่อการศึกษาค้นคว้า พบว่า นักศึกษามีความพึงพอใจต่อบทเรียนผ่านเว็บวิชาสารสนเทศ 
เพื่อการศึกษาค้นคว้า ที่พัฒนาขึ้นอยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.37  
 

อภิปรายผล 
 1.  ผลการพัฒนาบทเรียนผ่านเว็บวิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้าส าหรับนักศึกษา
ระดับปริญญาตรี ชั้นปีที่ 1 สถาบันการพลศึกษา วิทยาเขตชลบุรมีีประสิทธิภาพ E1/E2 = 81.11/82.17 
เป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ 80/80 โดยคะแนนแบบฝึกหัดระหว่างเรียนของกลุ่มตัวอย่างทั้งหมด
คิดเป็นร้อยละ 81.11 และคะแนนแบบทดสอบหลังเรียนของกลุ่มตัวอย่างทั้งหมดคิดเป็นร้อยละ 82.17 
เป็นไปตามสมมติฐานที่ก าหนดไว้ ทั้งนี้เนื่องจาก ผู้วิจัยได้ออกแบบ และพัฒนาบทเรียนผ่านเว็บ
อย่างเป็นระบบ และมีขั้นตอนที่ชัดเจน และด าเนินการตามขั้นตอนที่วางไว้ท าให้ได้น าบทเรียน 
ผ่านเว็บที่มีคุณภาพ และประสิทธิภาพโดยกระบวนการได้ถูกประเมินโดยผู้เชี่ยวชาญ ด้านเนื้อหา
และด้านเทคโนโลยีแล้วน าข้อเสนอแนะมาปรับปรุงแก้ไขในบทเรียนผ่านเว็บวิชาสารสนเทศ 
เพื่อการศึกษาค้นคว้าที่มีประสิทธิภาพ เป็นไปตามเกณ์ที่ก าหนดไว้ 80/80  สอดคล้องกับผลงานวิจัย
ของ สุธีร์ นาทร (2553) ไดศ้ึกษา การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเว็บวิชาภาษาไทย  
เร่ือง การสร้างค า ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 พบว่า ผลการวิเคราะห์หาประสิทธิภาพ  
ของบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเว็บวิชาภาษาไทย เร่ืองการสร้างค า ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 
ปีที่ 2 ตามเกณฑ์ 80/80 ผลปรากฏว่าบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเว็บมีประสิทธิภาพเท่ากับ  
82.08/82.00  แสดงว่าบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเว็บที่ได้สร้างขึ้นมีประสิทธิภาพ และมคีวาม
เหมาะสมที่จะน าไปใช้ในการจัดการเรียนรู้ได้เป็นอย่างดี 
 2.  ผลการเปรียบเทียบคะแนนจากการท าแบบทดสอบก่อนเรียน และหลังเรียนของ
นักศึกษา พบว่า คะแนนจากการท าแบบทดสอบหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ
ที่ระดับ .05 ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานที่ก าหนดไว้  ทั้งนี้เนื่องจากบทเรียนผ่านเว็บวิชาสารสนเทศ
เพื่อการศึกษาค้นคว้า มีการออกแบบที่เข้าใจง่าย ไม่ซับซ้อนต่อการเรียนรู้ มีคู่มือส าหรับก่อนเข้า
ศึกษาบทเรียนที่เข้าใจง่าย  มีการน าเสนอบทเรียนที่หลากหลายรูปแบบ  เช่น วิดีโอประกอบบทเรียน  
ใบความรู้ที่หลากหลาย แหล่งศึกษาเพิ่มเติม การออกแบบสีตัวอักษร การเพิ่มภาพประกอบ  
การปฏิสัมพันธ์ ของผู้เรียนกับบทเรียน ผู้เรียนสามารถเรียนซ้ า และทบทวนบทเรียนได้  
ผู้เรียนยังสามารถเรียนได้ทุกที่ทุกเวลา  ซึ่งแสดงให้เห็นว่า บทเรียนผ่านเว็บมีความส าคัญอย่างยิ่ง 
ต่อการศึกษาเรียนรู้ของนักศึกษา และเกิดผลดีต่อการเรียนรู้ที่มีประสิทธิภาพ สอดคล้องกับ
ผลงานวิจัยของ สุธีร์ นาทร (2553)  ศึกษา การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเว็บวิชาภาษาไทย 



78 

 

เร่ือง การสร้างค า ส าหรับนักเรียน ชั้นมัธยม ศึกษาปีที่ 2 พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยบทเรียน
คอมพิวเตอร์ผ่านเว็บ วิชาภาษาไทย  เร่ืองการสร้างค ามคีะแนนหลังเรียนสูงกว่าคะแนนก่อนเรียน 
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ.05  
 3.  ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาที่มีต่อบทเรียนผ่านเว็บวิชาสารสนเทศ 
เพื่อการศึกษาค้นคว้า พบว่า นักศึกษามีความพึงพอใจต่อบทเรียนผ่านเว็บวิชาสารสนเทศ 
เพื่อการศึกษาค้นคว้าในภาพรวมอยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.37  และเมื่อวิเคราะห์รายด้าน 
พบว่า ด้านเนื้อหามีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.43 ด้านการออกแบบ พึงพอใจ
อยู่ในระดับมากมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.31 ด้านการน าเสนอพึงพอใจอยู่ในระดับมากค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.32   
ด้านการปฏิสัมพันธ์ในการเรียนพึงพอใจอยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.21 ด้านประโยชน์ 
ในการเรียนพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุดมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.55 เน่ืองจากบทเรียนผ่านเว็บวิชา
สารสนเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้าที่ผู้วิจัยได้ออกแบบไว้มีรูปแบบบทเรียนที่เข้าใจง่ายต่อการศึกษา  
มีขั้นตอนการแนะน าการท าบทเรียนอย่างชัดเจน  การออกแบบเน้ือหาบทเรียน  แบบทดสอบ  
แบบฝึกหัดระหว่างเรียนช่วยท าให้นักศึกษาเข้าใจได้ง่ายต่อการศึกษา และบทเรียนยังสามารถเรียนรู้
ได้ตลอดเวลาท าให้นักศึกษามีเวลาเข้าเรียนรู้ได้อย่างต่อเนื่อง ส่งผลให้นักศึกษาเกิดความพึงพอใจ
ในระดับมากต่อบทเรียนผ่านเว็บวิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้า สอดคล้องกับผลงานวิจัย 
ของ ทิฎ์ภัทรา  สุดแก้ว (2554) พบว่า ผลการประเมินความพึงพอใจของผู้เรียน มีความพึงพอใจ 
ต่อรูปแบบการเรียนการสอนแบบสร้างองค์ความรู้ตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ผ่านเครือข่าย
สังคมออนไลน์ เร่ือง ภูมิปัญญาท้องถิ่น อยู่ในระดับพึงพอใจมากที่สุด 
 

ข้อเสนอแนะ 
 1.  ข้อเสนอแนะการน าผลการวิจัยไปใช้ 
  1.1  การเรียนด้วยบทเรียนผ่านเว็บเป็นวิธีที่สร้างความสนใจในการเรียน และกระตุ้น
ให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ด้วยตนเอง ผู้สอนจึงควรสร้างกิจกรรมหรือบทเรียนที่หลากหลาย  
และน่าสนใจในบทเรียน เพื่อช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ที่มีประสิทธิภาพ 
  1.2  ผู้สอนควรมีความรู้ ความเข้าใน ในทักษะการใช้เคร่ืองมืออุปกรณ์คอมพิวเตอร์ 
ระบบเครือข่ายอินเตอร์เน็ต  รวมถึงระบบจัดการเนื้อหา และระบบจัดการเรียนรู้ที่สร้างด้วย
โปรแกรม Moodle 
  1.3  การเรียนการสอนด้วยบทเรียนผ่านเว็บ ผู้สอนไม่ควรจ ากัดเวลาในการเรียน 
ของผู้เรียนมากเกินไปควรให้ผู้เรียนได้มีเวลาในการเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง เพื่อช่วยให้การเรียนรู้ 
มีประสิทธิภาพ 
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  1.4   ผู้สอนควรจัดเตรียมห้องเรียน อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ และระบบสัญญาณ
อินเทอร์เน็ตให้พร้อมในขณะที่ผู้เรียนท าการเรียนบทเรียนผ่านเว็บเพื่อป้องกันปัญหาระหว่าง 
การเรียน 
  1.5  การเรียนด้วยบทเรียนผ่านเว็บ ผู้สอนควรให้ผู้เรียนได้สร้างปฏิสัมพันธ์กับผู้เรียน
และผู้สอนผ่านกระดานสนทนา  กระดานข่าว  อีเมล์ หรือ ช่องสนทนาอื่น ๆ ที่สร้างขึ้นในบทเรียน
ผ่านเว็บ เพื่อให้ผู้เรียนได้เกิดการเรียนรู้ แลกเปลี่ยนความคิดเห็นซึ่งกันและกันเสมือนเรียน 
อยู่ในห้องเรียนจริง 
 2.  ข้อเสนอแนะในการท าวิจัยครั้งต่อไป 
  2.1  ควรมีพัฒนาบทเรียนผ่านเว็บในรายวิชาอื่น ๆ เน่ืองจากปัจจุบันความก้าวหน้า 
ทางเทคโนโลยีช่วยส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ทุกที่ ทุกเวลา และมีปฏิสัมพันธก์ับครูผู้สอน
เพื่อปรึกษา สอบถาม ผ่านบทเรียนได้ตลอดเวลา 
  2.2  ควรมีการวิจัยและพัฒนาบทเรียนผ่านเว็บตามแนวคอนสตรัคติวิสต์โดยแบ่งกลุ่ม
ผู้เรียนเป็น 3 กลุ่ม คือ กลุ่มเก่ง กลุ่มปานกลาง และกลุ่มอ่อน เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ 
ทางการเรียนของผู้เรียนแต่ละกลุ่มว่าบทเรียนมีความเหมาะสมกับกลุ่มใดมากที่สุด 
  2.3  ผู้ที่จะท าการวิจัย และพัฒนาบทเรียนผ่านเว็บควรเข้าใจหลักการออกแบบ  
และล าดับขั้นตอนของบทเรียนผ่านเว็บรวมถึงการวางแผนการสอนในบทเรียนให้เหมาะสมกับ
ระดับผู้เรียน 
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ภาคผนวก ก 
- รายนามผู้เชี่ยวชาญ 

- ส าเนาหนังสือขอความอนุเคราะห์ในการตรวจสอบความเที่ยงตรงของเคร่ืองมือเพื่อการวิจัย 
- ส าเนาหนังสือขออนุญาตใช้ชื่อสถาบันและเก็บข้อมูลเพื่อการวิจัย 
- ส าเนาหนังสือขอความอนุเคราะห์ในการเก็บรวบรวมข้อมูลเพื่อหาคุณภาพเคร่ืองมือการวิจัย 
- ส าเนาหนังสือขอความอนุเคราะห์ในการเก็บรวบรวมข้อมูลเพื่อการวิจัย 
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รายนามผู้เช่ียวชาญ 

 

1. ดร.ธนกร  มีหินกอง ผู้อ านวยการกองส่งเสริมและพัฒนาโรงเรียนกีฬา 
สังกัดสถาบันการพลศึกษา 

2. ดร.ธนดล  ภูสีฤทธิ์ อาจารย์ภาควิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา 
คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 

3. ดร.วีระพันธ์  พานิชย์ อาจารย์ภาควิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีการศึกษา 
คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยบูรพา 

4. อาจารย์ด ารัส  อ่อนเฉวียง อาจารย์ภาควิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีการศึกษา 
คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยบูรพา 
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คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยบูรพา 
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(ส าเนา) 
ที่ ศธ ๖๖๒๑/ ๒๔๑๐      คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยบูรพา 
          ๑๖๙ ถ. ลงหาดบางแสน  ต.แสนสุข 
          อ.เมือง  จ. ชลบุรี  ๒๐๑๓๑ 
 
         ๑๖ ธันวาคม  ๒๕๕๘ 
 
เร่ือง  ขอความอนุเคราะห์ในการตรวจสอบความเที่ยงตรงของเคร่ืองมือเพื่อการวิจัย 
 

เรียน  ดร.ธนกร  มีหินกอง 
 

  ด้วยนางสาวนิชานันท์  ดงเจริญ นิสิตระดับปริญญาโท หลักสูตรการศึกษามหาบัณฑิต 
สาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษา มหาวิทยาลัยบูรพา ได้รับอนุมัติให้ท าวิทยานิพนธ์ เร่ือง “การพัฒนา
บทเรียนผ่านเว็บวิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้า ส าหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี สถาบัน 
การพลศึกษา วิทยาเขตชลบุรี” ในความควบคุมดูแลของ ดร.ภูเบศ  เลื่อมใส ประธานกรรมการ 
ขณะนี้อยู่ในขั้นตอนการสร้างเคร่ืองมือเพื่อการวิจัย ในการนี้ คณะศึกษาศาสตร์ ได้พิจารณาแล้ว 
เห็นว่าท่านเป็นผู้เชี่ยวชาญ ในเร่ืองดังกล่าวเป็นอย่างดี จึงขอความอนุเคราะห์จากท่าน 
ในการตรวจสอบความเที่ยงตรงของเคร่ืองมือเพื่อการวิจัยของนิสิตในคร้ังนี้ 
 

  จึงเรียนมาเพื่อโปรดพิจารณา คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยบูรพา หวังเป็นอย่างยิ่ง
ว่าคงจะได้รับความอนุเคราะห์จากท่านด้วยดี และขอขอบคุณอย่างสูงมา ณ โอกาสนี้ 
 

           ขอแสดงความนับถือ 

              (ลงชื่อ)       เชษฐ์  ศิริสวัสดิ์ 
         (ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.เชษฐ์  ศิริสวัสดิ์) 
                  รองคณบดีฝ่ายบัณฑิตศึกษา ปฏิบัติการแทน 

                  ผู้รักษาการแทนอธิการบดี  มหาวิทยาลัยบูรพา 
 

ภาควิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีการศึกษา 
โทร. (๐๓๘) ๑๐๒๐๕๖ 

โทรสาร (๐๓๘) ๓๙๓๒๕๐ 

ผู้วิจัย ๐๘๙-๒๑๔-๑๙๖๕ 
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(ส าเนา) 
ที่ ศธ ๖๖๒๑/ ๒๔๑๑      คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยบูรพา 
          ๑๖๙ ถ. ลงหาดบางแสน  ต.แสนสุข 
          อ.เมือง  จ. ชลบุรี  ๒๐๑๓๑ 
 
         ๑๖ ธันวาคม  ๒๕๕๘ 
 
เร่ือง  ขอความอนุเคราะห์ในการตรวจสอบความเที่ยงตรงของเคร่ืองมือเพื่อการวิจัย 
 

เรียน  ดร.ธนดล  ภูสีฤทธิ์ 
 

  ด้วยนางสาวนิชานันท์  ดงเจริญ นิสิตระดับปริญญาโท หลักสูตรการศึกษามหาบัณฑิต 
สาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษา มหาวิทยาลัยบูรพา ได้รับอนุมัติให้ท าวิทยานิพนธ์ เร่ือง “การพัฒนา
บทเรียนผ่านเว็บวิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้า ส าหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี สถาบัน 
การพลศึกษา วิทยาเขตชลบุรี” ในความควบคุมดูแลของ ดร.ภูเบศ  เลื่อมใส ประธานกรรมการ 
ขณะนี้อยู่ในขั้นตอนการสร้างเคร่ืองมือเพื่อการวิจัย ในการนี้ คณะศึกษาศาสตร์ ได้พิจารณาแล้ว 
เห็นว่าท่านเป็นผู้เชี่ยวชาญ ในเร่ืองดังกล่าวเป็นอย่างดี จึงขอความอนุเคราะห์จากท่าน 
ในการตรวจสอบความเที่ยงตรงของเคร่ืองมือเพื่อการวิจัยของนิสิตในคร้ังนี้ 
 

  จึงเรียนมาเพื่อโปรดพิจารณา คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยบูรพา หวังเป็นอย่างยิ่ง
ว่าคงจะได้รับความอนุเคราะห์จากท่านด้วยดี และขอขอบคุณอย่างสูงมา ณ โอกาสนี้ 
 
           ขอแสดงความนับถือ 

              (ลงชื่อ)       เชษฐ์  ศิริสวัสดิ์ 
         (ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.เชษฐ์  ศิริสวัสดิ์) 
                   รองคณบดีฝ่ายบัณฑิตศึกษา ปฏิบัติการแทน 

                  ผู้รักษาการแทนอธิการบดี  มหาวิทยาลัยบูรพา 
        
ภาควิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีการศึกษา 
โทร. (๐๓๘) ๑๐๒๐๕๖ 

โทรสาร (๐๓๘) ๓๙๓๒๕๐ 

ผู้วิจัย ๐๘๙-๒๑๔-๑๙๖๕ 



92 

 

(ส าเนา) 
ที่ ศธ ๖๖๒๑/ ๒๔๑๒      คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยบูรพา 
          ๑๖๙ ถ. ลงหาดบางแสน  ต.แสนสุข 
          อ.เมือง  จ. ชลบุรี  ๒๐๑๓๑ 
 
         ๑๖ ธันวาคม  ๒๕๕๘ 
 
เร่ือง  ขอความอนุเคราะห์ในการตรวจสอบความเที่ยงตรงของเคร่ืองมือเพื่อการวิจัย 
 

เรียน  อาจารย์สุภาณี  ธรรมะ 
 

  ด้วยนางสาวนิชานันท์  ดงเจริญ นิสิตระดับปริญญาโท หลักสูตรการศึกษามหาบัณฑิต 
สาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษา มหาวิทยาลัยบูรพา ได้รับอนุมัติให้ท าวิทยานิพนธ์ เร่ือง “การพัฒนา
บทเรียนผ่านเว็บวิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้า ส าหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี สถาบัน 
การพลศึกษา วิทยาเขตชลบุรี” ในความควบคุมดูแลของ ดร.ภูเบศ  เลื่อมใส ประธานกรรมการ 
ขณะนี้อยู่ในขั้นตอนการสร้างเคร่ืองมือเพื่อการวิจัย ในการนี้ คณะศึกษาศาสตร์ ได้พิจารณาแล้ว 
เห็นว่าท่านเป็นผู้เชี่ยวชาญ ในเร่ืองดังกล่าวเป็นอย่างดี จึงขอความอนุเคราะห์จากท่าน 
ในการตรวจสอบความเที่ยงตรงของเคร่ืองมือเพื่อการวิจัยของนิสิตในคร้ังนี้ 
 

  จึงเรียนมาเพื่อโปรดพิจารณา คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยบูรพา หวังเป็นอย่างยิ่ง
ว่าคงจะได้รับความอนุเคราะห์จากท่านด้วยดี และขอขอบคุณอย่างสูงมา ณ โอกาสนี้ 
 

           ขอแสดงความนับถือ 

              (ลงชื่อ)       เชษฐ ์ ศิริสวัสดิ์ 
         (ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.เชษฐ์  ศิริสวัสดิ์) 
                  รองคณบดีฝ่ายบัณฑิตศึกษา ปฏิบัติการแทน 

                  ผู้รักษาการแทนอธิการบดี  มหาวิทยาลัยบูรพา 
        
ภาควิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีการศึกษา 
โทร. (๐๓๘) ๑๐๒๐๕๖ 

โทรสาร (๐๓๘) ๓๙๓๒๕๐ 

ผู้วิจัย ๐๘๙-๒๑๔-๑๙๖๕ 
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(ส าเนา) 
 

บันทึกข้อความ 
 

ส่วนงาน  คณะศึกษาศาสตร์  ส านักงานเลขานุการ  งานบริการการศึกษา โทร. ๒๐๕๖ 

ที่ ศธ ๖๖๒๑/ ๔๐๖๙       วันที่  ๑๖ ธันวาคม  ๒๕๕๘   
 

เร่ือง  ขอความอนุเคราะห์ในการตรวจสอบความเที่ยงตรงของเคร่ืองมือเพื่อการวิจัย 

เรียน  ดร.วีระพันธ์  พานิชย์ 

  ด้วยนางสาวนิชานันท์  ดงเจริญ นิสิตระดับปริญญาโท หลักสูตรการศึกษามหาบัณฑิต 
สาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษา มหาวิทยาลัยบูรพา ได้รับอนุมัติให้ท าวิทยานิพนธ์ เร่ือง “การพัฒนา
บทเรียนผ่านเว็บวิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้า ส าหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี สถาบัน 
การพลศึกษา วิทยาเขตชลบุรี” ในความควบคุมดูแลของ ดร.ภูเบศ  เลื่อมใส ประธานกรรมการ 
ขณะนี้อยู่ในขั้นตอนการสร้างเคร่ืองมือเพื่อการวิจัย ในการนี้ คณะศึกษาศาสตร์ ได้พิจารณาแล้ว 
เห็นว่าท่านเป็นผู้เชี่ยวชาญ ในเร่ืองดังกล่าวเป็นอย่างดี จึงขอความอนุเคราะห์จากท่าน 
ในการตรวจสอบความเที่ยงตรงของเคร่ืองมือเพื่อการวิจัยของนิสิตในคร้ังนี้ 
  จึงเรียนมาเพื่อโปรดพิจารณา คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยบูรพา หวังเป็นอย่างยิ่ง
ว่าคงจะได้รับความอนุเคราะห์จากท่านด้วยดี และขอขอบคุณอย่างสูงมา ณ โอกาสนี้ 
 

           ขอแสดงความนับถือ 

              (ลงชื่อ)       เชษฐ์  ศิริสวัสดิ์ 
         (ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.เชษฐ์  ศิริสวัสดิ์) 
               รองคณบดีฝ่ายบัณฑิตศึกษา ปฏิบัติการแทน 

          คณบดีคณะศึกษาศาตร์ 
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(ส าเนา) 
 

บันทึกข้อความ 
 

ส่วนงาน  คณะศึกษาศาสตร์  ส านักงานเลขานุการ  งานบริการการศึกษา โทร. ๒๐๕๖ 

ที่ ศธ ๖๖๒๑/ ๔๐๗๑       วันที่  ๑๖ ธันวาคม  ๒๕๕๘   
 

เร่ือง  ขอความอนุเคราะห์ในการตรวจสอบความเที่ยงตรงของเคร่ืองมือเพื่อการวิจัย 

เรียน  อาจารย์ด ารัส  อ่อนเฉวียง 

  ด้วยนางสาวนิชานันท์  ดงเจริญ นิสิตระดับปริญญาโท หลักสูตรการศึกษามหาบัณฑิต 
สาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษา มหาวิทยาลัยบูรพา ได้รับอนุมัติให้ท าวิทยานิพนธ์ เร่ือง “การพัฒนา
บทเรียนผ่านเว็บวิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้า ส าหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี สถาบัน 
การพลศึกษา วิทยาเขตชลบุรี” ในความควบคุมดูแลของ ดร.ภูเบศ  เลื่อมใส ประธานกรรมการ 
ขณะนี้อยู่ในขั้นตอนการสร้างเคร่ืองมือเพื่อการวิจัย ในการนี้ คณะศึกษาศาสตร์ ได้พิจารณาแล้ว 
เห็นว่าท่านเป็นผู้เชี่ยวชาญ ในเร่ืองดังกล่าวเป็นอย่างดี จึงขอความอนุเคราะห์จากท่าน 
ในการตรวจสอบความเที่ยงตรงของเคร่ืองมือเพื่อการวิจัยของนิสิตในคร้ังนี้ 
 

  จึงเรียนมาเพื่อโปรดพิจารณา คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยบูรพา หวังเป็นอย่างยิ่ง
ว่าคงจะได้รับความอนุเคราะห์จากท่านด้วยดี และขอขอบคุณอย่างสูงมา ณ โอกาสนี้ 
 

           ขอแสดงความนับถือ 

              (ลงชื่อ)       เชษฐ์  ศิริสวัสดิ์ 
         (ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.เชษฐ์  ศิริสวัสดิ์) 
               รองคณบดีฝ่ายบัณฑิตศึกษา ปฏิบัติการแทน 

          คณบดีคณะศึกษาศาตร์ 
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(ส าเนา) 
ที่ ศธ ๖๖๒๑/ ๒๓๔๘      คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยบูรพา 
          ๑๖๙ ถ. ลงหาดบางแสน  ต.แสนสุข 
          อ.เมือง  จ. ชลบุรี  ๒๐๑๓๑ 
 
         ๓ ธันวาคม  ๒๕๕๘ 
 
เร่ือง  ขอความอนุเคราะห์ใช้ชื่อสถาบันและเก็บข้อมูลเพื่อการวิจัย 
 

เรียน  รองอธิการบดีสถาบันการพลศึกษา ประจ าวิทยาเขตชลบุรี 
 

  ด้วยนางสาวนิชานันท์  ดงเจริญ นิสิต หลักสูตรการศึกษามหาบัณฑิต สาขาวิชา
เทคโนโลยีการศึกษา  คณะศึกษาศาสตร์  มหาวิทยาลัยบูรพา ขณะนี้อยู่ระหว่างการท าวิทยานิพนธ์ 
เร่ือง “การพัฒนาบทเรียนผ่านเว็บวิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้า ส าหรับนักศึกษาระดับ
ปริญญาตรี สถาบันการพลศึกษา วิทยาเขตชลบุรี” โดยมี  ดร.ภูเบศ  เลื่อมใส เป็นประธานกรรมการ 
ควบคุมวิทยานิพนธ์เพื่อให้การวิจัยดังกล่าวเป็นไปด้วยความเรียบร้อยและมีประสิทธิภาพ   
คณะศึกษาศาสตร์ จึงมีความประสงค์ขออนุญาตให้ใช้ชื่อสถาบันและเก็บข้อมูลเพื่อการวิจัย 
กับนักศึกษาในสถาบันของท่าน 
 

  ทั้งนี้ เพื่อน าไปประกอบการขออนุมัติพิจารณาจริยธรรมการวิจัย คณะศึกษาศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยบูรพา เพื่อให้นิสิตได้ขออนุญาตสถานที่ก่อนที่จะเก็บข้อมูลจริงกับกลุ่มตัวอย่าง 
 
  จึงเรียนมาเพื่อโปรดพิจารณา 
 

           ขอแสดงความนับถือ 

              (ลงชื่อ)       เชษฐ์  ศิริสวัสดิ์ 
         (ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.เชษฐ์  ศิริสวัสดิ์) 
                  รองคณบดีฝ่ายบัณฑิตศึกษา ปฏิบัติการแทน 

                  ผู้รักษาการแทนอธิการบดี  มหาวิทยาลัยบูรพา 
 

ส านักคณบดี คณะศึกษาศาสตร์ 
โทร. ๐-๓๘๑๐-๒๒๒๒ ต่อ ๒๐๐๖ 

โทรสาร ๐-๓๘๓๙-๑๐๔๓ 
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(ส าเนา) 
ที่ ศธ ๖๖๒๑/ ๑๐๔๙      คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยบูรพา 
          ๑๖๙ ถ. ลงหาดบางแสน  ต.แสนสุข 
          อ.เมือง  จ. ชลบุรี  ๒๐๑๓๑ 
 

         ๒๓ พฤษภาคม  ๒๕๕๙ 
 

เร่ือง  ขอความอนุเคราะห์ในการเก็บรวบรวมข้อมูลเพื่อหาคุณภาพของเคร่ืองมือการวิจัย 
 

เรียน  รองอธิการบดีสถาบันการพลศึกษา ประจ าวิทยาเขตชลบุรี 
 

  ด้วยนางสาวนิชานันท์  ดงเจริญ นิสิตระดับบัณฑิตศึกษา  หลักสูตรการศึกษา
มหาบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษา  มหาวิทยาลัยบูรพา ได้รับอนุมัติให้ท าวิทยานิพนธ์ เร่ือง 
“การพัฒนาบทเรียนผ่านเว็บวิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้า ส าหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี 
สถาบันการพลศึกษา วิทยาเขตชลบุรี” ในความควบคุมดูแลของ ดร.ภูเบศ  เลื่อมใส ประธาน
กรรมการ มีความประสงค์ขออ านวยความสะดวกในการเก็บรวบรวมข้อมูลจาก นักศึกษาระดับ
ปริญญาตรี ชั้นปีที่ ๑ สถาบันการพลศึกษา วิทยาเขตชลบุรี โดยผู้วิจัยจะขออนุญาตเก็บรวบรวม
ข้อมูลด้วยตนเอง ระหว่างวันที่ ๒๕ พฤษภาคม พ.ศ. ๒๕๕๙ ถึงวันที่ ๒๘ พฤษภาคม พ.ศ. ๒๕๕๙ 
อนึ่ง โครงการวิจัยนี้ ได้ผ่านขั้นตอนการพิจารณาทางจริยธรรมการวิจัยของมหาวิทยาลัยบูรพา 
เรียบร้อยแล้ว 
 

  จึงเรียนมาเพื่อโปรดพิจารณา คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยบูรพา หวังเป็นอย่างยิ่ง
ว่าคงจะได้รับความอนุเคราะห์จากท่านด้วยดี และขอขอบคุณอย่างสูงมา ณ โอกาสนี้ 
 

           ขอแสดงความนับถือ 

              (ลงชื่อ)       เชษฐ์  ศิริสวัสดิ์ 
         (ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.เชษฐ์  ศิริสวัสดิ์) 
               รองคณบดีฝ่ายบัณฑิตศึกษา ปฏิบัติราชการแทน 

                  ผู้รักษาการแทนอธิการบดี  มหาวิทยาลัยบูรพา 
ภาควิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีการศึกษา 
โทร. (๐๓๘) ๑๐๒๐๕๖ 

โทรสาร (๐๓๘) ๓๙๓๒๕๐ 

ผู้วิจัย ๐๘๙-๒๑๔-๑๙๖๕ 
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(ส าเนา) 
ที่ ศธ ๖๖๒๑/ ๑๐๗๖      คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยบูรพา 
          ๑๖๙ ถ. ลงหาดบางแสน  ต.แสนสุข 
          อ.เมือง  จ. ชลบุรี  ๒๐๑๓๑ 
 

         ๒๗ พฤษภาคม  ๒๕๕๙ 
 

เร่ือง ขอความอนุเคราะห์ในการเก็บรวบรวมข้อมูลเพื่อการวิจัย 

เรียน  รองอธิการบดีสถาบันการพลศึกษา ประจ าวิทยาเขตชลบุรี 

สิ่งที่ส่งมาด้วย  เคร่ืองมือการวิจัย จ านวน ๑ ชุด 

  ด้วยนางสาวนิชานันท์  ดงเจริญ นิสิตระดับบัณฑิตศึกษา  หลักสูตรการศึกษา
มหาบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษา  มหาวิทยาลัยบูรพา ได้รับอนุมัติให้ท าวิทยานิพนธ์ เร่ือง 
“การพัฒนาบทเรียนผ่านเว็บวิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้า ส าหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี 
สถาบันการพลศึกษา วิทยาเขตชลบุรี” ในความควบคุมดูแลของ ดร.ภูเบศ  เลื่อมใส ประธาน
กรรมการ มีความประสงค์ขออ านวยความสะดวกในการเก็บรวบรวมข้อมูลจาก นักศึกษาระดับ
ปริญญาตรี ชั้นปีที่ ๑ สถาบันการพลศึกษา วิทยาเขตชลบุรี โดยผู้วิจัยจะขออนุญาตเก็บรวบรวม
ข้อมูลด้วยตนเอง ระหว่างวันที่ ๓  มิถุนายน พ.ศ. ๒๕๕๙ ถึงวันที่ ๑๐ มิถุนายน  พ.ศ. ๒๕๕๙  
อนึ่ง โครงการวิจัยนี้ ได้ผ่านขั้นตอนการพิจารณาทางจริยธรรมการวิจัยของมหาวิทยาลัยบูรพา 
เรียบร้อยแล้ว 

  จึงเรียนมาเพื่อโปรดพิจารณา คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยบูรพา หวังเป็นอย่างยิ่ง
ว่าคงจะได้รับความอนุเคราะห์จากท่านด้วยดี และขอขอบคุณอย่างสูงมา ณ โอกาสนี้ 
 
           ขอแสดงความนับถือ 

              (ลงชื่อ)       เชษฐ์  ศิริสวัสดิ์ 
         (ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.เชษฐ์  ศิริสวัสดิ์) 
               รองคณบดีฝ่ายบัณฑิตศึกษา ปฏิบัติราชการแทน 

                  ผู้รักษาการแทนอธิการบดี  มหาวิทยาลัยบูรพา 
ภาควิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีการศึกษา 
โทร. (๐๓๘) ๑๐๒๐๕๖ 

โทรสาร (๐๓๘) ๓๙๓๒๕๐ 

ผู้วิจัย ๐๘๙-๒๑๔-๑๙๖๕ 
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ภาคผนวก ข 

- แบบประเมินความสอดคล้องของข้อสอบกับจุดประสงค์การเรียนรู้ส าหรับผู้เชี่ยวชาญ 

- ค่าดัชนีความสอดคล้องที่พิจารณาข้อสอบและจุดประสงค์การเรียนรู้รายวิชาสารสนเทศ 

  เพื่อการศึกษาค้นคว้าโดยผู้เชี่ยวชาญ 

- ผลการวิเคราะห์ค่าความยากง่าย (p)  ค่าอ านาจจ าแนก (r) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ ์
  ทางการเรียนบทเรียนผ่านเว็บวิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้า 
- แบบประเมินบทเรียนผ่านเว็บวิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้า ด้านเทคโนโลยีการศึกษา 
  และด้านเนื้อหา ส าหรับผู้เชี่ยวชาญ 

- ผลการประเมินบทเรียนผ่านเว็บวิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้าด้านเทคโนโลยีการศึกษา 
  และด้านเนื้อหา โดยผู้เชี่ยวชาญ 
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แบบประเมินความสอดคล้องของข้อสอบกับจุดประสงค์การเรียนรู ้
ส าหรับผู้เช่ียวชาญ 

 

ค าชี้แจง  โปรดท าเคร่ืองหมาย  ลงในช่องคะแนนการพิจารณา โดยก าหนดคะแนนการให้ดังนี้ 
               +1  หมายถึง  เมื่อท่านแน่ใจว่าข้อค าถามนั้นวัดได้สอดคล้องกับจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
                  0    หมายถึง  เมื่อท่านไม่แน่ใจว่าข้อค าถามนั้นวัดได้สอดคล้องกับจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
                 -1   หมายถึง  เมื่อท่านแน่ใจว่าข้อค าถามนั้นวัดได้ไม่สอดคล้องกับจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 

 

 

จุดประสงค์ 
เชิงพฤติกรรม 

ข้อสอบ 
ระดับ 

การพิจารณา 

+1 0 -1 
 
1.  เข้าใจความส าคัญ 
     ของห้องสมุด 
     แหล่งเรียนรู้ข้อมูล 
    สารสนเทศของ 
    ห้องสมุด 
 
 
 
 
 
 
 

พฤติกรรมที่ต้องการวัด: ความรู้ความจ า 
1.  แหล่งสารสนเทศที่ทุกคนคุ้นเคยและศึกค้นคว้า 
     ไม่มีที่สิ้นสุดคือแหล่งใด 
      ก.  ศูนย์ข้อมูล            ข.  ห้องสมุด  
      ค.  ห้องสารสนเทศ    ง.  ศูนย์วิจัย 
(เฉลย  ข) 

   

พฤติกรรมที่ต้องการวัด: การวิเคราะห์ 
2.  ห้องสมุดประเภทใดเป็นแหล่งเรียนรู้ตลอดชีวิต 
     ก.  หอสมุดแห่งชาติ               
     ข.  ห้องสมุดเฉพาะ  
     ค.  ห้องสมุดมหาวิทยาลัย      
     ง.  ห้องสมุดประชาชน 
(เฉลย  ง) 
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จุดประสงค์ 
เชิงพฤติกรรม 

ข้อสอบ 
ระดับ 

การพิจารณา 

+1 0 -1 
2.  อธิบายการสืบค้น 
     สารสนเทศ 
     ในห้องสมุดและ 
    วางแผนการสืบค้น 
     สารสนเทศได้ 

 

พฤติกรรมที่ต้องการวัด: ความเข้าใจ 
3.  ข้อมูลต่างจากสารสนเทศเร่ืองใดมากที่สุด 
      ก.  การประมวลผล                  
      ข.  การน าไปใช้  
      ค.  ความหลากหลายประเภท   
      ง.  ความถูกต้อง 
 (เฉลย  ก) 

   

พฤติกรรมที่ต้องการวัด: ความรู้ความจ า 
4.  ข้อใดคือสารสนเทศที่มีความส าคัญ 
     ต่อด้านการศึกษาและการด ารงชีวิต 
     ก.  การสืบค้นข้อมูลทางอินเตอร์เน็ต  
     ข.  การศึกษาค้นคว้าสารสนเทศอย่างต่อเนื่อง 
     ค.  การอ่านหนังสือพิมพ์ทุกวัน  
     ง.  ถูกทุกข้อ 
 (เฉลย  ข) 

   

 พฤติกรรมที่ต้องการวัด: การน าไปใช้ 
5.  ข้อใดเป็นการรู้สารสนเทศอย่างมีจริยธรรม 
     ก.  สมศรีอ้างอิงที่มาของข้อมูลทุกคร้ัง 
           ที่เขียนรายงาน 
     ข.  สมชายขีดเส้นใต้ข้อความส าคัญ 
           ลงในหนังสือของห้องสมุด 
      ค.  สมรักษ์แอบหยิบวารสารมาอ่าน 
            นอกห้องสมุด 
      ง.  สมโชคอ่านหนังสือเสียงดังในห้องสมุด 
 (เฉลย  ก) 
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จุดประสงค์ 
เชิงพฤติกรรม 

ข้อสอบ 
ระดับ 

การพจิารณา 

+1 0 -1 
 พฤติกรรมที่ต้องการวัด: ความรู้ความจ า 

6.  ข้อใด คือแหล่งสารสนเทศบุคคล 
      ก.  ภูมิปัญญาท้องถิ่น  
      ข.  แหล่งความรู้ชุชน 
      ค.  ห้องสมุดประชาชน  
      ง.  ปราชญ์ชาวบ้าน 
 (เฉลย  ง) 

   

พฤติกรรมที่ต้องการวัด : ความเข้าใจ 
7.  เมื่อนักศึกษาพบบัตรรายการหรือพบข้อมูล 
      เกี่ยวกับหนังสือที่ต้องการจากเคร่ือง 
      คอมพิวเตอร์แล้วข้อใดคือตัวบ่งชี้ให้นักศึกษา 
      ไปหยิบหนังสือบนชั้นได้  
      ก.  ชื่อผู้แต่ง           ข.  ชื่อหนังสือ     
      ค.  เลขหมู่หนังสือ     ง.  เลขเรียกหนังสือ 
 (เฉลย  ง) 

   

พฤติกรรมที่ต้องการวัด: ความรู้ความจ า 
8.  ข้อใดคือเคร่ืองมือในการสืบค้นสารสนเทศ 
     ด้วยระบบมือ 
      ก.  บัตรนักศึกษา   ข.  บัตรห้องสมุด 
      ค.  บัตรรายการ       ง.  บัตรดัชนี 
 (เฉลย  ค) 
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จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม ข้อสอบ 
ระดับการพิจารณา 

+1 0 -1 
2.  อธิบายการสืบค้น 
     สารสนเทศในห้องสมุด 
     และวางแผนการสืบค้น 
     สารสนเทศได้ 
 

พฤติกรรมที่ต้องการวัด: ความรู้ความจ า 
9.  เลขเรียกหนังสือ หมายถึง อะไร 
     ก.  สัญลักษณ์ซึ่งใช้แทนเน้ือหาของ  
           หนังสือ 
      ข.  ชื่อ หรือข้อความ หรือรายการ 
            ใช้ส าหรับเป็นรายการค้นหนังสือ 
       ค.  สัญลักษณ์ของหนังสือใช้บอก 
             ต าแหน่งที่อยู่ของหนังสือ 
        ง.  ไม่มีข้อใดถูก 
 (เฉลย  ค) 

   

พฤติกรรมที่ต้องการวัด: ความรู้ความจ า 
10.  สัญลักษณ์ซึ่งใช้แทนเน้ือหา หรือ 
        ลักษณะการประพันธ์ของหนังสือตาม 
        ระบบการจัดหมู่หนังสือ เรียกว่าอะไร 
        ก.  เลขหมู่หนังสือ   
        ข.  เลขเรียกหนังสือ  
        ค.  เลขผู้แต่ง   
        ง.  เลขรายการ 
 (เฉลย  ก) 
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จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม ข้อสอบ 
ระดับการพิจารณา 

+1 0 -1 
3.  อธิบายวิธีการสืบค้น 
     สารสนเทศจาก 
     ห้องสมุดได้ถูกต้อง 

 

พฤติกรรมที่ต้องการวัด: ความรู้ความจ า 
11.  บริการสืบค้นทรัพยากรสารสนเทศ 
        ของห้องสมุด ด้วยคอมพิวเตอร์ผ่าน 
        ทางระบบเครือข่ายสาธารณะหรือ 
        อินเทอร์เน็ต เรียกว่าอะไร 
        ก.  OPAC  ข.  INOPAC    
        ค.  OBAC  ง.  VTLS 
 (เฉลย  ก) 

   

พฤติกรรมที่ต้องการวัด: การวิเคราะห์ 
12.  ข้อใดกล่าวถูกต้องที่สุด 
       ก.  โอแพคสามารถค้นหาเอกสาร 
             ฉบับเต็มได้ 
       ข.  เอกสารฉบับเต็มเป็นสารสนเทศ 
            ที่ผู้ใช้สามารถอ่านสารสนเทศ 
            ได้ทันที 
       ค.  เอกสารฉบับเต็มผู้ใช้ต้องติดตาม 
            ตัวเล่ม 
        ง.  สาระสังเขปเป็นข้อมูลบรรณานุกรม 
             ของบทความวารสาร 
 (เฉลย  ข) 

   

พฤติกรรมที่ต้องการวัด: ความรู้ความจ า 
13.  ประเทศไทยนิยมใช้ระบบการจัด 
       หมวดหมู่ในห้องสมุดแบบใด 
       ก.  ระบบห้องสมุดรัฐสภาอเมริกัน  
       ข.  ระบบทศนิยมของดิวอ้ี 
       ค.  ระบบห้องสมุดโอแพค   
       ง.  ถูกทั้งข้อ ก และ ข 
 (เฉลย  ง) 
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จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม ข้อสอบ 
ระดับการพิจารณา 

+1 0 -1 
4.  อธิบายวิธีการสืบค้น 
     สารสนเทศจาก 
     อินเทอร์เน็ตได้ถูกต้อง 
 

พฤติกรรมที่ต้องการวัด: ความรู้ความจ า 
14.  ข้อใดไม่ใช่ทางเลือกการสืบค้น 
        ด้วยโอแพค (OPAC) 
       ก.  สืบค้นแบบเชี่ยวชาญ   
       ข.  สืบค้นด้วยค าส าคัญ    
       ค.  สืบค้นแบบออนไลน์    
       ง.  สืบค้นแบบทั่วไป 
(เฉลย  ค) 

   

พฤติกรรมที่ต้องการวัด: ความเข้าใจ 
15.  การสืบค้นด้วยการพิมพ์ค าค้นที่ต้องการ 
       แล้วเลือกประเภทการสืบค้นได้แก่  
       ชื่อเรื่อง ผู้แต่ง หัวเร่ือง เป็นการสืบค้น 
       แบบใด 
       ก.  สืบค้นแบบออนไลน์    
       ข.  สืบค้นแบบทั่วไป  
       ค.  สืบค้นแบบเชี่ยวชาญ    
       ง.  สืบค้นด้วยค าส าคัญ 
 (เฉลย    ข) 

   

พฤติกรรมที่ต้องการวัด: ความเข้าใจ 
16.  การสืบค้นแบบใดใช้ นิพจน์บูลีน 
       AND, OR และ NOT เชื่อมค า 
       ในการสืบค้น 
       ก.  สืบค้นด้วยค าส าคัญ     
       ข.  สืบค้นแบบออนไลน์  
       ค.  สืบค้นแบบเชี่ยวชาญ    
       ง.  สืบค้นแบบทั่วไป 
 (เฉลย  ก) 
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จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม ข้อสอบ 
ระดับการพิจารณา 

+1 0 -1 

4.  อธิบายวิธีการสืบค้น 
     สารสนเทศจาก 
     อินเทอร์เน็ตได้ถูกต้อง 
 

พฤติกรรมที่ต้องการวัด: ความรู้ความจ า 
17.  ข้อใดไม่ใช่การแสดงผลการสืบค้น 
       สารสนเทศห้องสมุด 
       ก.  แสดงผลแบบรายการบาร์โค้ด  
       ข.  แสดงผลแบบบัตรรายการ   
       ค.  แสดงผลแบบรายการOPAC  
       ง.  แสดงผลแบบรายการ MARC 
 (เฉลย  ค) 

   

พฤติกรรมที่ต้องการวัด: ความรู้ความจ า 
18.  สารสนเทศที่ได้จากเคร่ืองมือช่วย 

       ค้นโอแพค คือข้อใด 

       ก.  ข้อมูลเอกสารฉบับเดิม   
       ข.  ข้อมูลมัลติมีเดีย  

       ค.  ข้อมูลเชิงสถิติ             
       ง.  ข้อมูลบรรณานุกรม 
 (เฉลย  ง) 

   

พฤติกรรมที่ต้องการวัด: ความเข้าใจ 

19.  การแสดงผลที่ให้รายละเอียดเกี่ยวกับ 

       บรรณานุกรม ที่อยู่ของทรัพยากร 

       สารสนเทศ เป็นการแสดงผล 

        การสืบค้นแบบใด 

        ก.  แสดงผลแบบบัตรรายการ  

        ข.  แสดงผลแบบรายการบาร์โค้ด  

        ค.  แสดงผลแบบรายการOPAC  

        ง.  แสดงผลแบบรายการ MARC 

 (เฉลย  ข) 
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จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม ข้อสอบ 
ระดับการพิจารณา 

+1 0 -1 
4.  อธิบายวิธีการสืบค้น 
     สารสนเทศจาก 
     อินเทอร์เน็ตได้ถูกต้อง 
 

พฤติกรรมที่ต้องการวัด: ความเข้าใจ 
20.  ข้อใดเป็นแหล่งสารสนเทศ 
        บนอินเทอร์เน็ต 
        ก.  ฐานข้อมูลเชิงพาณิชย์  
        ข.  ซีดีรอม 
        ค.  บริการรับส่งสินค้า  
        ง.  ซอฟแวร์คอมพิวเตอร์ 
 (เฉลย  ก) 

   

5.  สามารถใช้เคร่ืองมือ 
     สืบค้นทรัพยากร 
     สารสนเทศใน 
     ห้องสมุดและ 
     อินเทอร์เน็ตได้ 

 

พฤติกรรมที่ต้องการวัด: ความรู้ความจ า 
21.  เมต้าเสิร์ชเอ็นจิน หมายถึง การสืบค้น 
       แบบใด 
       ก.  การสืบค้นที่ใช้มนุษย์ท าหน้าที่ 
             คัดเลือกและจัดเก็บข้อมูล 
       ข.  การสืบค้นที่ใช้ค้นหาเว็บเพจหรือ 
             เว็บไซต์จากดัชนีฐานข้อมูล 
             การสืบค้น 
        ค.  การสืบค้นที่ไม่มีฐานข้อมูล 
             ของตนเอง แต่เป็นการค้นหา 
             จากฐานข้อมูลอ่ืนๆ  
        ง.  ไม่มีข้อใดถูก 
 (เฉลย  ค) 
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จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม ข้อสอบ 
ระดับการพิจารณา 

+1 0 -1 
6.  เข้าใจและสามารถ 
     ท าบทนิพนธ์และ 
     การท ารายงาน 
     การศึกษาค้นคว้า 
    ได้อย่างถูกต้อง 

 
 
 
 
 
 

พฤติกรรมที่ต้องการวัด: ความเข้าใจ 
22.  รายงานทางวิชาการที่จัดท าตลอด 
       ภาคเรียน เน้ือหากว้างและลึกซึ้ง 
       ที่ได้รับมอบหมายให้ท าเพียงเร่ืองเดียว 
       ในแต่ละรายวิชา คืออะไร 
        ก.  ภาคนิพนธ์   ข.  บทนิพนธ์  
        ค.  วิทยานิพนธ์  ง.  สารนิพนธ์ 
 (เฉลย  ก) 

   

พฤติกรรมที่ต้องการวัด: ความรู้ความจ า 
23.  ข้อใด ไม่ใช่ ความมุ่งหมายของการเขียน 
       บทนิพนธ์ 
       ก.  เพื่อส่งเสริมให้ผู้เรียนรู้จักคิดอย่าง 
             มีระเบียบ มีเหตุผล 
        ข.  เพื่อให้ผู้เรียนมีโอกาสฝึกฝน 
             การค้นคว้าด้วยตนเอง 
        ค.  เพื่อให้ผู้เรียนสามารถเรียนส าเร็จ 
             ตามหลักสูตรด้วยตนเอง 
        ง.  เพื่อส่งเสริมให้ผู้เรียนมีนิสัยและ 
             ความสามารถในการค้นคว้า 
 (เฉลย  ค) 

   

พฤติกรรมที่ต้องการวัด: การน าไปใช้ 
24.  การน าเสนอรายงานด้วยวาจามีผลดี 
       อย่างไร 
      ก.  ผู้ฟังสามารถซักถามได้   
      ข.  มีเนื้อหาไม่มาก 
      ค.  เข้าใจได้ง่าย     
      ง.  ผู้ฟังให้ความสนใจ 
 (เฉลย  ก) 
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จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม ข้อสอบ 
ระดับการพิจารณา 

+1 0 -1 
7.  เข้าใจและสามารถ 
     ท าบทนิพนธ์และ 
     การท ารายงาน 
     การศึกษาค้นคว้า 
     ได้อย่างถูกต้อง 

 

พฤติกรรมที่ต้องการวัด: ความรู้ความจ า 
25.  ข้อใดคือส่วนประกอบตอนท้าย 
        ของบทนิพนธ์ 
        ก.  บัญชีตาราง           ข.  หน้าบอกตอน 
        ค.  ส่วนที่เป็นเนื้อหา  ง.  ภาพประกอบ 
 (เฉลย  ข) 

   

พฤติกรรมที่ต้องการวัด: ความรู้ความจ า 
26.  การอ้างอิง คือ ส่วนใดของบทนิพนธ์ 
       ก.  ส่วนที่เป็นเนื้อหา   
       ข.  ส่วนประกอบในเน้ือหา   
       ค.  ส่วนประกอบตอนต้น   
       ง.  ส่วนประกอบตอนท้าย 
        (เฉลย  ข) 

   

8.  เข้าใจและสามารถบอก 
     ขั้นตอนการบทนิพนธ์ 
     วิทยานิพนธ์  
     และท ารายงาน 
    ได้อย่างถูกต้อง 

 

พฤติกรรมที่ต้องการวัด: ความรู้ความจ า 
27.  การท าบทนิพนธ์มีกี่ขั้นตอน 
       ก.  6            ข.  7   
       ค.  8            ง.  9 
 (เฉลย  ก) 

   

พฤติกรรมที่ต้องการวัด: ความเข้าใจ 
28.  ขั้นตอนที่สองของการท าบทนิพนธ์  
      คืออะไร  
       ก.  วางโครงเร่ือง    
       ข.  เรียบเรียงข้อมูล 
       ค.  ส ารวจแหล่งทรัพยากรสารสนเทศ  
       ง.  อ่านตีความ สังเคราะห์ข้อมูล  
            และจดบันทึก 
 (เฉลย  ค) 
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จุดประสงค์เชิง
พฤติกรรม 

ข้อสอบ 
ระดับการพิจารณา 

+1 0 -1 
9.  สามารถเลือกและ 
     ก าหนดปัญหาของ 
     การท ารายงานได้ 

 

พฤติกรรมที่ต้องการวัด : การน าไปใช้ 
29.  หัวข้อเร่ืองใดเหมาะสมกับการท า 
       รายงานมากที่สุด 
       ก.  ขนมไทย                 ข.  สมุนไพรไทย 
         ค.  ประวัติศาสตร์ไทย  ง.  ฟ้าทะลายโจร 
 (เฉลย  ง) 

   

 พฤติกรรมที่ต้องการวัด: การประเมินค่า 
30.  ข้อใดเป็นลักษณะของรายงานที่ดี 
       ก.  เน้ือหามีเอกภาพและสัมพันธภาพ 
            สอดคล้องกันตลอดทั้งเร่ือง 
       ข.  รูปแบบและส่วนประกอบถูกต้อง 
             สมบูรณ์ 
       ค.  การเรียบเรียงและการใช้ภาษา 
             ถูกต้องตามหลักการเขียน 
        ง.  ถูกทุกข้อ 
 (เฉลย  ค) 

   

10.  สามารถท า 
       โครงเร่ือง  
        และวาง 
       โครงเร่ืองได้ 

 

พฤติกรรมที่ต้องการวัด: การน าไปใช้ 
31.  ข้อใดวางโครงเร่ืองได้ถูกต้อง 
        ก.  ห้องสมุดคืออะไร ส าคัญอย่างไร  
             มีกี่ประเภท  
        ข.  ห้องสมุดส าคัญอย่างไร คืออะไร   
              มีกี่ประเภท 
        ค.  ห้องสมุดคืออะไร มีกี่ประเภท 
              ส าคัญอย่างไร 
        ง.  ห้องสมุดมีกี่ประเภท  ส าคัญอย่างไร 
              คืออะไร 
 (เฉลย  ก) 
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จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม ข้อสอบ 
ระดับการพิจารณา 

+1 0 -1 
10.  สามารถท า 
       โครงเร่ือง  
        และวาง 
       โครงเร่ืองได้ 

 

พฤติกรรมที่ต้องการวัด: การวิเคราะห์ 
32.  ข้อใดเป็นลักษณะของการเขียน 
       โครงเร่ืองที่ดี 
        ก.  หัวข้อต่าง ๆ มีความสัมพันธ์ 
              สอดคล้องกัน  
        ข.  ควรมีหัวข้อย่อยมาก ๆ จะท าให้ 
              ผู้อ่านเข้าใจเร่ืองได้ง่าย 
        ค.  หัวข้อควรมีข้อความยาว ๆ  
              เพื่อให้ได้ รายละเอียดครบถ้วน 
         ง.  ควรเป็นหัวข้อใหญ่ ๆ ตามเอกสาร 
              ที่อ่าน 
(เฉลย  ก) 

   

11.  สามารถอธิบายเหตุผล 
        ของการอ้างอิงเอกสาร 
        ได้ 

พฤติกรรมที่ต้องการวัด: ความรู้ความจ า 
33.  ข้อใดคือระบบการลงรายการอ้างอิง 
       และบรรณานุกรม 
       ก.  ระบบ MLA และ ระบบ OPC 
       ข.  ระบบ MLA และ ระบบ APA  
       ค.  ระบบ MLA และ ระบบ BTC 
       ง.  ระบบ MLA และ ระบบ MRE 
 (เฉลย  ข) 

   

พฤติกรรมที่ต้องการวัด: ความรู้ความจ า 
34.  การอ้างอิงโดยการวงเล็บชื่อ-สกุลผู้แต่ง 
        และปีพิมพ์ไว้หลังข้อความที่อ้าง  
        เป็นการอ้างอิงรูปแบบใด 
         ก.  MLA               ข.  OPC   
         ค.  APA        ง.  BTC 
(เฉลย  ค) 
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จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม ข้อสอบ 
ระดับการพิจารณา 

+1 0 -1 
12.  สามารถอ้างอิง 
       เอกสารในเน้ือเร่ือง 
      ได้อย่างถูกต้อง 

 

พฤติกรรมที่ต้องการวัด: ความรู้ความจ า 
35.  การอ้างอิง หมายถึงข้อใด 
       ก.  การระบุชื่อผู้แต่ง    
       ข.  การระบุสถานที่ท าข้อมูล   
       ค.  การระบุแหล่งที่มาของข้อมูล  
       ง.  การระบุชื่อผู้เขียนรายงานนั้นๆ 
(เฉลย  ค) 

   

พฤติกรรมที่ต้องการวัด: ความรู้ความจ า 
36.  ข้อใด เขียนรูปแบบการอ้างอิงไม่ 
        ถูกต้อง 
        ก.  อ้างครั้งต่อไป: (อบจ.,2548,  
              หน้า 10)  
        ข.  (จวงจันทร์ เปลี่ยนคง, 2549,  
              หน้า 10-15) 
        ค.  (วรางคณา บุญญานุวัตร, 2551, 
              ย่อหน้า 3) 
        ง.  อ านวย เอกทักษิณ และคนอ่ืน ๆ 
             ( หน้า 2,2549) 
(เฉลย  ง) 

   

13.  สามารถเขียน 
       การอ้างอิงและ 
       บรรณานุกรม 
       ได้ถูกต้อง 

 

พฤติกรรมที่ต้องการวัด: ความเข้าใจ 
37.  การอ้างอิงและบรรณานุกรมต่างกัน 
       อย่างไร 
       ก.  ปีที่พิมพ์         ข.  ส านักพิมพ์  
       ค.  ชื่อผู้พิมพ์    ง.  จ านวนผู้แต่ง 
(เฉลย  ข) 
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จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม ข้อสอบ 
ระดับการพิจารณา 

+1 0 -1 
 พฤติกรรมที่ต้องการวัด: ความเข้าใจ 

38.  ถ้านักศึกษาค้นคว้าจากสิ่งพิมพ์ต่างๆ 
        แล้วน ามาท ารายงานด้วยตนเอง  
        รายชื่อสิ่งพิมพ์เหล่านั้นเรียกว่าอะไร 
        ก.  บรรณานิทัศน์       
        ข.  บรรณานุกรม   
        ค.  อ้างอิง        
        ง.  ดรรชนีวารสาร 
(เฉลย  ข) 

   

14.  สามารถเขียน 
       การอ้างอิง และ 
       บรรณานุกรม 
      ได้ถูกต้อง 

 

พฤติกรรมที่ต้องการวัด: การน าไปใช้ 
39.  ข้อใดเขียนบรรณานุกรมถูกต้อง 
       ก.  10 ชาติก็ไม่ตื่น, 2 + 2, 20 นาที 
             ที่ทรมาน, ยี่ภู่และยู่ยี่ 
       ข.  20 นาทีที่ทรมาน, 2 + 2, ยี่ภู่  
             และยู่ยี,่ 10 ชาติก็ไม่ตื่น      
        ค.  2 + 2, 20 นาทีที่ทรมาน, ยี่ภู่ 
             และยู่ยี่, 10 ชาติก็ไม่ตื่น  
         ง.  ยี่ภู่และยู่ยี ่, 20 นาทีที่ทรมาน, 
              2 + 2, 10 ชาติก็ไม่ตื่น    
(เฉลย  ง) 
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จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม ข้อสอบ 
ระดับการพิจารณา 

+1 0 -1 
 พฤติกรรมที่ต้องการวัด: การน าไปใช้ 

40.  การบอกแหล่งที่มาของข้อความที่ใช้ใน 
       การเขียนอ้างอิงในการเขียนรายงาน 
       ทางวิชาการควรระบุรายละเอียด 
       ตามข้อใด  
       ก.  ชื่อผู้แต่ง ชื่อเร่ือง โรงพิมพ์ ปีที่พิมพ์ 
             จ านวนหน้า 
       ข.  ชื่อเรื่อง ชื่อผู้แต่ง โรงพิมพ์ ปีที่พิมพ์ 
             จ านวนหน้า 
         ค.  ชื่อผู้แต่ง ชื่อเร่ือง สถานที่พิมพ์  
               โรงพิมพ์  คร้ังที่พิมพ์ 
         ง.  ชื่อผู้แต่ง ชื่อผู้แต่ง ชื่อเร่ือง 
               สถานที่พิมพ์ ส านักพิมพ์  ปีที่พิมพ์ 
(เฉลย  ง) 

   

 

 

ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 

........................................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................................... 
 
         ลงชื่อ.......................................................... 
         (...................................................................) 
            ต าแหน่ง................................................................. 
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ตารางที่ ข-1 ค่าดัชนีความสอดคล้องที่พิจารณาข้อสอบและจุดประสงค์การเรียนรู้รายวิชา 
  สารสนเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้าโดยผู้เชี่ยวชาญ 
 

ข้อท่ี 
คะแนนผู้เชี่ยวชาญ ผลรวมของคะแนน 

 R  
ค่าดัชนีความ

สอดคล้อง (IOC) 
สรุปผล 

คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 
1. 1 -1 1 1  .33 ใช้ไม่ได้ 
2. 1 0 0 1  .33 ใช้ไม่ได้ 
3. 1 0 1 2 .67 ใช้ได้ 
4. 1       0 1 1  .67 ใช้ได้ 
5. 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
6. 0 0 1 1  .33 ใช้ไม่ได้ 
7. 1 0 1 2  .67 ใช้ได้ 
8. 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
9. 1 0 1 2  .67 ใช้ได้ 
10. 1 0 0 1  .33 ใช้ไม่ได้ 
11. 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
12. 1 0 1 2  .67 ใช้ได้ 
13. 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
14. 1 0 1 2  .67 ใช้ได้ 
15. 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
16. 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
17. 1 0 1 2  .67 ใช้ได้ 
18. 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
19. 1 0 0 1  .33 ใช้ไม่ได้ 
20. 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
21. 1 0 0 1  .33 ใช้ไม่ได้ 
22. 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
23. 1 0 1 2  .67 ใช้ได้ 
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ตารางที่ ข-1 (ต่อ) 
 

ข้อท่ี 
คะแนนผู้เชี่ยวชาญ ผลรวมของคะแนน 

 R  
ค่าดัชนีความ

สอดคล้อง (IOC) 
สรุปผล 

คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 
24. 1 0 1 2  .67 ใช้ได้ 
25. 1 1 0 2  .67 ใช้ได้ 
26. 1 -1 1 1  .33 ใช้ไม่ได้ 
27. 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
28. 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
29. 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
30. 1 1 0 2  .67 ใช้ได้ 
31. 1 0 0 1  .33 ใช้ไม่ได้ 
32. 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
33. 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
34. 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
35. 1 0 0 1  .33 ใช้ไม่ได้ 
36. 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
37. 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
38. 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
39. 1 1 0 2  .67 ใช้ได้ 
40. 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
41. 1 0 1 2  .67 ใช้ได้ 
42. 1 1 0 2  .67 ใช้ได้ 
43. 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
44. 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
45. 1 1 0 2  .67 ใช้ได้ 
46. 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
47. 1 0 1 3  .67 ใช้ได้ 
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ตารางที่ ข-1 (ต่อ) 
 

ข้อท่ี 
คะแนนผู้เชี่ยวชาญ ผลรวมของคะแนน 

 R  
ค่าดัชนีความ

สอดคล้อง (IOC) 
สรุปผล 

คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 
48. 1 0 0 1  .33 ใช้ไม่ได้ 
49. 1 1 0 2  .67 ใช้ได้ 
50. 1 -1 1 1  .33 ใช้ไม่ได้ 
51. 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
52. 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
53. 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
54. 1 1 0 2  .67 ใช้ได้ 
55. 1 0 0 1  .33 ใช้ไม่ได้ 
56. 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
57. 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
58. 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
59. 1 0 0 1  .33 ใช้ไม่ได้ 
60. 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 

 
 จากตารางที่ ข-1 ผู้วิจัยคัดเลือกข้อสอบที่มีค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ตั้งแต่ .50  
ขึ้นไป จ านวน 47 ข้อ ที่ผ่านเกณฑ์การประเมินจากผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 3 ท่าน ที่มีค่าตั้งแต่ .67-1.00 
และผู้วิจัยได้ตัดข้อสอบที่ไม่ผ่านเกณฑ์ที่มีค่าดัชนีไม่ถึง .50 ออกจ านวน 13 ข้อ  
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ตารางที่ ข-2  ผลการวิเคราะห์ค่าความยากง่าย (p)  ค่าอ านาจจ าแนก (r) ของแบบทดสอบ 

     วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนบทเรียนผ่านเว็บวิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้า 
 

ข้อท่ี 
ค่าความยากง่าย 

(p) 

ค่าอ านาจจ าแนก 

(r) 
ข้อท่ี 

ค่าความยาก

ง่าย (p) 

ค่าอ านาจจ าแนก  

(r) 
1. .76 .60 21. .76 .56 
2. .25 .70 22. .45 .34 
3. .45 .32 23. .63 .40 
4. .27 .46 24. .80 .62 
5. .63 .27 25. .72 .57 
6. .70 .58 26. .54 .40 
7. .50 .49 27. .34 .20 
8. .27 .50 28. .26 .41 
9. .36 .49 29. .50 .60 

10. .46 .66 30. .63 .42 
11. .58 .54 31. .71 .58 
12. .62 .33 32. .62 .38 
13. .42 .65 33. .76 .60 
14. .50 .78 34. .53 .50 
15. .47 .36 35. .50 .33 
16. .56 .78 36. .40 .62 
17. .48 .39 37. .52 .38 
18. .60 .51 38. .46 .35 
19. .58 .33 39. .33 .47 
20. .52 .33 40. .56 .22 

 

 จากตารางที่ ข-2  ผลการวิเคราะห์ค่าความยากง่าย (p)  ค่าอ านาจจ าแนก (r)  และค่าความ
เชื่อมั่น (Reliability) KR-20 ของ Kuder-Richardson โดยผู้วิจัยใช้โปรแกรมส าเร็จรูปทาง
คอมพิวเตอร์วิเคราะห์ข้อสอบ ซึ่งค่าความยากง่าย (p) ที่ยอมรับอยู่ระหว่าง .25-0.8 ค่าอ านาจ
จ าแนกที่ยอมรับตั้งแต่ .20-.78 ขึ้นไป ค่าความเชื่อมั่น (Reliability) 0.76 
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แบบประเมินบทเรียนผ่านเว็บวิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้า  
ส าหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี สถาบันการพลศึกษา วิทยาเขตชลบุรี 

ด้านเนื้อหา 
  ค าชี้แจง   โปรดแสดงความคิดเห็นของท่าน ท าเครื่องหมาย  ลงในช่องที่ตรงกับ 
 ระดับความคิดเห็นของท่าน โดยเกณฑ์การให้คะแนนดังนี้ 

 5   หมายถึง   มีความเหมาะสมระดับดีมาก 
 4   หมายถึง   มีความเหมาะสมระดับดี 
 3   หมายถึง   มีความเหมาะสมระดับปานกลาง 
 2   หมายถึง   มีคุความเหมาะสมระดับพอใช้ 
 1   หมายถึง   ควรปรับปรุงแก้ไข 

 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 
1.  ด้านเนื้อหา 
     1.1  เน้ือหาสอดคล้องกับวัตถุประสงค์การเรียนรู้ 

     

     1.2  ความถูกต้องของเน้ือหา      
     1.3  ความเหมาะสมในการล าดับเนื้อหา      
     1.4  ความเหมาะสมของปริมาณเนื้อหาในแต่ละบทเรียน      
     1.5  ความเหมาะสมของเนื้อหากับระดับผู้เรียน      
     1.6  ความน่าสนใจในการล าดับเน้ือหา      
     1.7  ความเหมาะสมในการน าเข้าสู่บทเรียน      
2.  ด้านภาพประกอบ และภาษาในบทเรียน 
     2.1  ความถูกต้องของภาษาที่ใช้ 

     

     2.2  ความเหมาะสมของรูปภาพกับเน้ือหา      
    2.3  ภาพประกอบมีความเหมาะสมเข้าใจง่าย      
    2.4  ความชัดเจนของภาษาในการอธิบายบทเรียน      
   2.5  การน าเสนอชื่อเร่ืองของบทเรียน      
   2.6  ความชัดเจนในการชี้แจงและการแนะน าบทเรียน      
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รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 
3.  ด้านแบบทดสอบของบทเรียน  
     3.1 ความเหมาะสมของแบบทดสอบก่อนเรียน 

     

     3.2  ความเหมาะสมของแบบทดสอบหลังเรียน      
     3.3  ความเหมาะสมของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 
            ทางการเรียน 

     

     3.4  ความสอดคล้องระหว่างแบบทดสอบกับเนื้อหา      
     3.5  ความเหมาะสมของจ านวนข้อสอบ      
     3.6  ความชัดเจนของค าสั่งแบบทดสอบ      
     3.7  ความเหมาะสมของค าถาม      
     3.8  ความเหมาะสมของตัวลวง      
     3.9  มีการแจ้งผลการทดสอบเป็นระยะๆ      

 
ข้อเสนอแนะ

...........................................................................................................................................

........................................................................................................................................... 
 
                                                        ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 

                         (.....................................................) 
                                                        ต าแหน่ง.................................................... 
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ตารางที่ ข-3 ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนผ่านเว็บวิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้าส าหรับ 

  นักศึกษาระดับปริญญาตรี สถาบันการพลศึกษา วิทยาเขตชลบุรี ด้านเนื้อหา 
 

รายการประเมิน X SD ผลการประเมิน 

1.  ด้านเนื้อหา 
     1.1  เน้ือหาสอดคล้องกับวัตถุประสงค์กาเรียนรู้ 

 
5.00 

 
0.00 

 
มากที่สุด 

     1.2  ความถูกต้องของเน้ือหา 4.40 0.55 มาก 
     1.3  ความเหมาะสมในการล าดับเนื้อหา 4.60 0.55 มากที่สุด 
     1.4  ความเหมาะสมของปริมาณเนื้อหา 
            ในแต่ละบทเรียน 

 
4.20 

 
0.45 

 
มาก 

     1.5  ความเหมาะสมของเนื้อหากับระดับผู้เรียน 4.80 0.45 มากที่สุด 
     1.6  ความน่าสนใจในการล าดับเน้ือหา 4.20 0.84 มาก 
     1.7  ความเหมาะสมในการน าเข้าสู่บทเรียน 4.00 0.71 มาก 

รวม 4.46 0.26 มาก 
2.  ด้านภาพประกอบ และภาษาในบทเรียน 
     2.1  ความถูกต้องของภาษาที่ใช้ 

 
4.20 

 
0.45 

 
มาก 

     2.2  ความเหมาะสมของรูปภาพกับเน้ือหา 3.80 0.45 ปานกลาง 
     2.3  ภาพประกอบมีความเหมาะสมเข้าใจง่าย 4.00 0.00 มาก 
     2.4  ความชัดเจนของภาษาในการอธิบาย 
            บทเรียน 

 
4.20 

 
0.84 

 
มาก 

     2.5  การน าเสนอชื่อเร่ืองของบทเรียน 4.40 0.89 มาก 
     2.6  ความชัดเจนในการชี้แจงและการแนะน า 
            บทเรียน 

 
4.80 

 
0.45 

 
มากที่สุด 

รวม 4.23 0.32 มาก 
3.  ด้านแบบทดสอบของบทเรียน  
      3.1  ความเหมาะสมของแบบทดสอบก่อนเรียน 

 
4.20 

 
0.45 

 
มาก 

      3.2  ความเหมาะสมของแบบทดสอบหลังเรียน 4.40 0.55 มาก 
      3.3  ความเหมาะสมของแบบทดสอบ 
             วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

 
4.60 

 
0.55 

 
มากที่สุด 
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ตารางที่ ข-3 (ต่อ) 
 

รายการประเมิน X SD ผลการประเมิน 

     3.4  ความสอดคล้องระหว่างแบบทดสอบกับ 
             เนื้อหา 

 
4.40 

 
0.55 

 
มาก 

     3.5  ความเหมาะสมของจ านวนข้อสอบ 4.80 0.45 มากที่สุด 
     3.6  ความชัดเจนของค าสั่งแบบทดสอบ 4.80 0.45 มากที่สุด 
     3.7  ความเหมาะสมของค าถาม 4.40 0.55 มาก 
     3.8  ความเหมาะสมของตัวลวง 4.60 0.55 มากที่สุด 
     3.9  มีการแจ้งผลการทดสอบเป็นระยะ ๆ 4.40 0.55 มาก 

รวม 4.53 0.18 มากที่สุด 
รวมทุกด้าน 4.40 0.07 มาก 

 

 จากตารางที่ ข-2 ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนผ่านเว็บวิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษา
ค้นคว้าส าหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี สถาบันการพลศึกษา วิทยาเขตชลบุรี โดยรวมด้านเนื้อหา
ผลการประเมินอยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.46 ด้านภาพประกอบและภาษาในบทเรียน 

อยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.23 ด้านแบบทดสอบของบทเรียนอยู่ในระดับมากที่สุด  
มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.53 และผลการประเมินรวมทุกด้านอยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.40  
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แบบประเมินบทเรียนผ่านเว็บวิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้า  
ส าหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี สถาบันการพลศึกษา วิทยาเขตชลบุรี 

ด้านเทคโนโลยีการศึกษา 
 

  ค าชี้แจง   โปรดแสดงความคิดเห็นของท่าน ท าเครื่องหมาย  ลงในช่องที่ตรงกับระดับ 
  ความคิดเห็น ของท่าน โดยเกณฑ์การให้คะแนนดังนี้ 

 5   หมายถึง   มีความเหมาะสมระดับดีมาก 
 4   หมายถึง   มีความเหมาะสมระดับดี 
 3   หมายถึง   มีความเหมาะสมระดับปานกลาง 
 2   หมายถึง   มีคุความเหมาะสมระดับพอใช้ 
 1   หมายถึง   ควรปรับปรุงแก้ไข 
 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 
1.  ด้านการออกแบบเว็บ  
     1.1  ขั้นตอนการแนะน าการใช้บทเรียน 

     

     1.2  การออบแบบเว็บเพจมีความน่าสนใจ      
     1.3  การออกแบบเว็บไซต์เหมาะสมกับระดับของผู้เรียน      
     1.4  การจัดรูปแบบเว็บไซต์เป็นล าดับขั้นตอนง่ายต่อ 
             การใช้งาน 

     

     1.5  การออกแบบเว็บมีปฏิสัมพันธ์กับผู้เรียนใช้งานง่าย  
            สะดวกไม่สับสน 

     

     1.6  เมนูหลักมีความชัดเจน เข้าใจได้ง่าย      
     1.7  การจัดท า Link ไปยังแหล่งข้อมูลเว็บไซต์อ่ืน ๆ  
            ที่เกี่ยวข้องกับบทเรียน 

     

2.  ด้านกราฟิก  
     2.1  ภาพกราฟิกมีความเหมาะสมกับบทเรียน 

     

    2.2  ความเหมาะสมของการใช้รูปภาพ 
           และกราฟิกในการน าเสนอ 
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รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 
     2.3  ความเหมาะสมของการเลือกใช้สีตัวอักษร และพื้นหลัง      
     2.4  ความเหมาะสมของขนาดและแบบตัวอักษร      
3.  ด้านเสียงบรรยาย 
     3.1  เสียงบรรยายสอดคล้องกับเนื้อหา 

     

     3.2  เสียงบรรยายมีความชัดเจนและเหมาะสม      
     3.3  เสียงบรรยายมีความน่าสนใจต่อการเรียน      
     3.4  เสียงดนตรีประกอบมีความเหมาะสม      
4.  ด้านการน าเสนอ 
     4.1  ความเป็นล าดับขั้นตอนที่ชัดเจนในการน าเสนอ 

     

     4.2  ความชัดเจนของเมนูหลักในการน าเสนอ 
            เข้าใจง่าย ไม่ท าให้ผู้เรียนสับสน 

     

     4.3  ความน่าสนใจในการน าเสนอบทเรียน      
     4.4  การเชื่อมโยงแต่ละเมนูเข้าใจง่าย ไม่ซับซ้อน      
5.  ด้านการปฏิสัมพันธ์ 
     5.1  ผู้เรียนสามารถแลกเปลี่ยนความคิดเห็น 
            ผ่านกระดานสนทนากับผู้สอนได้ 

     

     5.2  มีการเชื่อมโยงไปสู่เน้ือหาในเว็บไซต์อ่ืน ๆได้      
     5.3  ผู้สอนให้ความช่วยเหลือผู้เรียนได้ในการซักถาม 
            ข้อสงสัยเกี่ยวกับบทเรียนได้ในทันที 

     

 
ข้อเสนอแนะ

........................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................... 
 

                                                     ลงชื่อ..............................................ผู้ประเมิน 

                         (..............................................) 
                                          ต าแหน่ง.................................................... 
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ตารางที่ ข-4 ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนผ่านเว็บวิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้าส าหรับ 

  นักศึกษาระดับปริญญาตรี สถาบันการพลศึกษา วิทยาเขตชลบุรี  
  ด้านเทคโนโลยีการศึกษา 

 
รายการประเมิน X SD ผลการประเมิน 

1.  ด้านการออกแบบเว็บ  
     1.1  ขั้นตอนการแนะน าการใช้บทเรียน 

 
4.40 

 
0.89 

 
มาก 

     1.2  การออบแบบเว็บเพจมีความน่าสนใจ 4.40 0.55 มาก 
     1.3  การออกแบบเว็บไซต์เหมาะสม 
            กับระดับของผู้เรียน 

 
4.40 

 
0.89 

 
มาก 

     1.4  การจัดรูปแบบเว็บไซต์เป็นล าดับขั้นตอน 
            ง่ายต่อการใช้งาน 

 
4.20 

 
0.45 

 
มาก 

     1.5  การออกแบบเว็บมีปฏิสัมพันธ์กับผู้เรียน 
            ใช้งานง่ายสะดวกไม่สับสน 

 
4.00 

 
0.71 

 
มาก 

     1.6  เมนูหลักมีความชัดเจน เข้าใจได้ง่าย 4.40 0.55 มาก 
     1.7  การจัดท า Link ไปยังแหล่งข้อมูลเว็บไซต์ 
            อ่ืน ๆ ที่เกี่ยวข้องกับบทเรียน 

 
4.00 

 
0.71 

 
มาก 

รวม 4.26 0.71 มาก 
2.  ด้านกราฟิก  
     2.1  ภาพกราฟิกมีความเหมาะสมกับบทเรียน 

 
4.20 

 
0.84 

 
มาก 

     2.2  ความเหมาะสมของการใช้รูปภาพและ 
            กราฟิกในการน าเสนอ 

 
3.80 

 
0.45 

 
มาก 

     2.3  ความเหมาะสมของการเลือกใช้สีตัวอักษร 
            และพื้นหลัง 

 
4.20 

 
0.84 

 
มาก 

     2.4  ความเหมาะสมของขนาดและแบบตัวอักษร 4.80 0.45 มาก 
รวม 4.25 0.22 มาก 
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ตารางที่ ข-4 (ต่อ) 
 

 
 ตารางที่ ข-4 ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนผ่านเว็บวิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษา
ค้นคว้าส าหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี สถาบันการพลศึกษา วิทยาเขตชลบุรี ด้านเทคโนโลยี 
การศึกษา ในภาพรวมทุกด้าน พบว่า ผลการประเมินอยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.26 

 

 

 

รายการประเมิน X SD ผลการประเมิน 

3.  ด้านเสียงบรรยาย 
     3.1  เสียงบรรยายสอดคล้องกับเนื้อหา 

 
4.40 

 
0.55 

 
มาก 

     3.2  เสียงบรรยายมีความชัดเจนและเหมาะสม 4.20 0.45 มาก 
     3.3  เสียงบรรยายมีความน่าสนใจต่อการเรียน 4.40 0.55 มาก 

รวม 4.33 0.06 มาก 
4.  ด้านการน าเสนอ 
     4.1  ความเป็นล าดับขั้นตอนที่ชัดเจนในการน าเสนอ 

 
4.20 

 
0.45 

 
มาก 

     4.2  ความชัดเจนของเมนูหลักในการน าเสนอ 
            เข้าใจง่ายไม่ท าให้ผู้เรียนสับสน 

 
4.20 

 
0.45 

 
มาก 

     4.3  ความน่าสนใจในการน าเสนอบทเรียน 4.20 0.84 มาก 
     4.4  การเชื่อมโยงแต่ละเมนูเข้าใจง่าย ไม่ซับซ้อน 4.00 0.71 มาก 

รวม 4.15 0.19 มาก 
5.  ด้านการปฏิสัมพันธ์ 
     5.1  ผู้เรียนสามารถแลกเปลี่ยนความคิดเห็นผ่าน 
            กระดานสนทนากับผู้สอนได้ 

 
 

4.60 

 
 

0.55 

 
 

มากที่สุด 
     5.2  มีการเชื่อมโยงไปสู่เน้ือหาในเว็บไซต์อ่ืนๆได้ 4.40 0.55 มาก 
     5.3  ผู้สอนให้ความช่วยเหลือผู้เรียนได้ใน 
            การซักถามข้อสงสัยเกี่ยวกับบทเรียน 
           ได้ในทันที 

 
 

4.00 

 
 

0.00 

 
 

มาก 
รวม 4.33 0.32 มาก 

รวมทุกด้าน 4.26 0.09 มาก 
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ภาคผนวก ค 

- ผลการการทดลองหาประสิทธิภาพของบทเรียนผ่านเว็บวิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้า 
  ส าหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี สถาบันการพลศึกษาวิทยาเขตชลบุรี 
- ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบคะแนนก่อนเรียนและหลังเรียนของนักศึกษาที่เรียนด้วยบทเรียน 
  ผ่านเว็บวิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้า ส าหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี 
  สถาบันการพลศึกษา วิทยาเขตชลบุรี 
- แบบประเมินความพึงพอใจของนักศึกษาที่มีต่อบทเรียนผ่านเว็บวิชาสารสนเทศ 
  เพื่อการศึกษาค้นคว้าส าหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี สถาบันการพลศึกษา วิทยาเขตชลบุรี 
- แสดงค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานและระดับความพึงพอใจของนักศึกษาที่เรียนด้วยบทเรียน 
  ผ่านเวบ็วิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษา ค้นคว้า 
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ตารางที่ ค-1  ผลการการทดลองหาประสิทธิภาพของบทเรียนผ่านเว็บวิชาสารสนเทศ เพื่อการศึกษา 
        ค้นคว้า ส าหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี สถาบันการพลศึกษา วิทยาเขตชลบุรี 
 

คนที่ 
คะแนนแบบฝึกหัดระหว่างเรียน 

(E1) 
(คะแนนเต็ม 30 คะแนน) 

คะแนนแบบทดสอบหลังเรียน 

(E2) 
(คะแนนเต็ม 40 คะแนน ) 

1 24 33 
2 26 32 
3 23 34 
4 25 33 
5 26 32 
6 23 31 
7 24 34 
8 26 33 
9 25 35 
10 24 34 
11 24 30 
12 27 35 
13 23 34 
14 27 32 
15 25 35 
16 26 35 
17 23 34 
18 24 31 
19 21 35 
20 25 30 
21 22 33 
22 25 31 
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ตารางที่ ค-1 (ต่อ) 
 

คนที่ 
คะแนนแบบฝึกหัดระหว่างเรียน 

(E1) 
(คะแนนเต็ม 30 คะแนน) 

คะแนนแบบทดสอบหลังเรียน (E2) 
(คะแนนเต็ม 40 คะแนน ) 

23 24 33 
24 25 30 
25 23 32 
26 24 31 
27 25 32 
28 24 33 
29 22 35 
30 25 34 

รวมคะแนน 730 986 

X  24.33 32.87 
E1/E2 81.11 82.17 

 
 จากตารางที่ 4-1 ผลการทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนผ่านเว็บวิชาสารสนเทศ 
เพื่อการศึกษาค้นคว้าส าหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี สถาบันการพลศึกษา วิทยาเขตชลบุรี พบว่า 
บทเรียนผ่านเว็บมีประสิทธิภาพเท่ากับ 81.11/82.17 ซึ่งแสดงให้เห็นว่าบทเรียนผ่านเว็บวิชา
สารสนเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้า ส าหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี สถาบันการพลศึกษา  
วิทยาเขตชลบุรีเป็นไปตามเกณฑ์ 80/80 ที่ก าหนดไว้ 
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ตารางที่ ค-2  ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบคะแนนก่อนเรียนและหลังเรียนของนักศึกษา 
     ที่เรียนด้วยบทเรียนผ่านเว็บวิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้าส าหรับนักศึกษา 
     ระดับปริญญาตรี สถาบันการพลศึกษา วิทยาเขตชลบุรี (n = 30) 

 

คนที่ 
คะแนนก่อนเรียน 

(คะแนนเต็ม 40 คะแนน ) 
คะแนนหลังเรียน 

(คะแนนเต็ม 40 คะแนน ) 
ความแตกต่าง 

D 
ความแตกต่าง

คะแนน  D2 
1 16 33 17 289 
2 20 32 12 144 
3 18 34 16 256 
4 23 33 10 100 
5 17 32 15 225 
6 15 31 16 256 
7 16 34 18 324 
8 18 33 15 225 
9 19 35 16 256 
10 19 34 15 225 
11 15 30 15 225 
12 15 35 20 400 
13 16 34 18 324 
14 20 32 12 144 
15 18 35 17 289 
16 23 35 12 144 
17 23 34 11 121 
18 22 31 9 81 
19 17 35 18 324 
20 17 30 13 169 
21 16 33 17 289 
22 16 31 15 225 
23 12 33 21 441 
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ตารางที่ ค-2  (ต่อ) 
 

คนที่ 
คะแนนก่อนเรียน 

(คะแนนเต็ม 40 คะแนน ) 
คะแนนหลังเรียน 

(คะแนนเต็ม 40 คะแนน ) 
ความแตกต่าง 

D 

ความแตกต่าง

คะแนน  D2 
24 18 30 12 144 
25 19 32 13 169 
26 16 31 15 225 
27 16 32 16 256 
28 22 33 11 121 
29 21 35 14 196 
30 16 34 18 324 
รวม 539 986 447 6911 

X  24.33 32.87 14.9 230.36 
SD 0.89 1.63 2.94 87.71 

 
 จากตารางที่ ค-2 การทดสอบความแตกต่างระหว่างค่าเฉลี่ยสองกลุ่มที่มีความสัมพันธ์กนั 
โดยใช้การทดสอบค่าที (t-test) ของนักศึกษาจ านวน 30 คน ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อน 
และหลัง เรียนด้วยบทเรียนผ่านเว็บวิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้า ส าหรับนักศึกษา 
ระดับปริญญาตรี สถาบันการพลศึกษา วิทยาเขตชลบุรี ค่า t ที่ค านวณได้เท่ากับ 26.93 แตกต่างกัน
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

 
t   =   

 
1

22



 



N

DDN

D  

    

t   = 

130

)447()691130(

447

2



x
 

 

t  =  26.93 
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แบบประเมินความพึงพอใจของนักศึกษาที่มีต่อบทเรียนผ่านเว็บ 
วิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้า  

ส าหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี สถาบันการพลศึกษา วิทยาเขตชลบุรี 
 

ค าชี้แจง   โปรดแสดงความคิดเห็นของท่าน ท าเครื่องหมาย  ลงในช่องที่ตรงกับระดับ 
   ความคิดเห็นของท่าน โดยเกณฑ์การให้คะแนนดังนี้ 

 5   หมายถึง   มีคุณภาพระดับมากที่สุด 
 4   หมายถึง   มีคุณภาพระดับมาก 
 3   หมายถึง   มีคุณภาพระดับปานกลาง 
 2   หมายถึง   มีคุณภาพระดับน้อย 
 1   หมายถึง   มีคุณภาพระดับน้อยที่สุด 

 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 
1.  ด้านเน้ือหา 
     1.1  เน้ือหามีความเหมาะสมกับระดับผู้เรียน 

     

     1.2  การจัดล าดับเน้ือหามีความเหมาะสมและเข้าใจง่าย      
     1.3  เน้ือหามีความน่าสนใจ เหมาะแก่การศึกษา      
     1.4  เน้ือหาตรงตามวัตถุประสงค์ของบทเรียน      
2.  ด้านการออกแบบ  
     2.1  การ Log in เข้าสู่ระบบบทเรียนท าได้ง่าย 

     

     2.2  หน้าจอเว็บไซต์มีน่าสนใจ เข้าใจง่าย ไม่สับสน      
     2.3  รูปแบบ สี ขนาดตัวอักษร อ่านง่าย ชัดเจน      
     2.4  การจัดท า link เชื่อมโยงไปเว็บไซต์อ่ืน ๆ เพื่อศึกษา 
            ข้อมูลเพิ่มเติมเหมาะสม 

     

3.  ด้านการน าเสนอ 
     3.1 การน าเสนอเน้ือหาช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจง่าย 

     

     3.2  เทคนิคการน าเสนอไม่ท าให้ผู้เรียนเบื่อหน่าย      
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รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 
     3.3  เมนูหลักในการเชื่อมโยง เข้าใจง่ายไม่ซับซ้อน      
     3.4  แบบทดสอบน าเสนอได้ชัดเจน ไม่สับสน      
4. ด้านการปฏิสัมพันธ์ในการเรียน  
     4.1  มีการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นระหว่างเรียนกับผู้สอน 

     

     4.2  การตอบค าถามของผู้สอนได้ทันเวลาเมื่อมีข้อสงสัย 
            ระหว่างเรียน 

     

     4.3  ผู้เรียนสามารถเลือกเรียนและทบทวนบทเรียนได้ 
            สม่ าเสมอ 

     

     4.4  ผู้เรียนสามารถทราบผลการทดสอบได้ทันทีหลังท า 
            แบบทดสอบ 

     

5.  ด้านประโยชน์การใช้บทเรียน 
     5.1  สามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเองได้ทุกที่ ทุกเวลา 

     

     5.2  บทเรียนมีความน่าสนใจ ได้ความรู้       
     5.3  สามารถกลับไปทบทวนบทเรียนได้ตลอดเวลา      
     5.4  สามารถแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับผู้สอนได้ทุกเวลา      

 

ข้อเสนอแนะ 
........................................................................................................................................ 
........................................................................................................................................ 
........................................................................................................................................ 

 

                                                        ลงชื่อ..........................................ผู้ประเมิน 

               (................................................) 
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ตารางที่ ค-3  แสดงค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานและระดับความพึงพอใจของนักศึกษาที่เรียน 
     ด้วยบทเรียนผ่านเว็บวิชาสารสนเทศและการศึกษาค้นคว้า 
 

รายการประเมิน X SD ระดับความพึงพอใจ 

1.  ด้านเน้ือหา 
     1.1  เน้ือหามีความเหมาะสมกับระดับผู้เรียน 

 
4.50 

 
0.51 

 
มากที่สุด 

     1.2  การจัดล าดับเน้ือหามีความเหมาะสม  
             และเข้าใจง่าย 

 
4.47 

 
0.51 

 
มาก 

     1.3  เน้ือหามีความน่าสนใจ เหมาะแก่การศึกษา 4.33 0.48 มาก 
     1.4  เน้ือหาตรงตามวัตถุประสงค์ของบทเรียน 4.43 0.50 มาก 

รวม 4.43 0.01 มาก 
2.  ด้านการออกแบบ  
     2.1  การ Log in เข้าสู่ระบบบทเรียนท าได้ง่าย 

 
4.43 

 
0.57 

 
มาก 

     2.2  หน้าจอเว็บไซต์มีน่าสนใจ เข้าใจง่าย ไม่สับสน 4.33 0.47 มาก 
     2.3  รูปแบบ สี ขนาดตัวอักษร อ่านง่าย ชัดเจน 4.27 0.45 มาก 
     2.4  การจัดท า link เชื่อมโยงไปเว็บไซต์อ่ืนๆ  
            เพื่อศึกษาข้อมูลเพิ่มเติมเหมาะสม 

 
4.20 

 
0.38 

 
มาก 

รวม 4.31 0.08 มาก 
3.  ด้านการน าเสนอ 
     3.1  การน าเสนอเน้ือหาช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจง่าย 

 
4.36 

 
0.43 

 
มาก 

     3.2  เทคนิคการน าเสนอไม่ท าให้ผู้เรียนเบื่อหน่าย 4.33 0.45 มาก 
     3.3  เมนูหลักในการเชื่อมโยง เข้าใจง่ายไม่ซับซ้อน 4.30 0.38 มาก 
     3.4  แบบทดสอบน าเสนอได้ชัดเจน ไม่สับสน 4.31 0.50 มาก 

รวม 4.32 0.05 มาก 
4.  ด้านการปฏิสัมพันธ์ในการเรียน  
     4.1  มีการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นระหว่างเรียน 
            กับผู้สอน 

 
 

4.10 

 
 

0.31 

 
 

มาก 
     4.2  การตอบค าถามของผู้สอนได้ทันเวลา 
             เมื่อมีข้อสงสัยระหว่างเรียน 

 
4.13 

 
0.35 

 
มาก 
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ตารางที่ ค-3  (ต่อ) 
 

รายการประเมิน X SD ระดับความพึงพอใจ 

     4.3  ผู้เรียนสามารถเลือกเรียน และทบทวน 
            บทเรียนได้สม่ าเสมอ 

 
4.40 

 
0.50 

 
มาก 

     4.4  ผู้เรียนสามารถทราบผลการทดสอบ 
            ได้ทันทีหลังท าแบบทดสอบ 

 
4.20 

 
0.41 

 
มาก 

รวม 4.21 0.08 มาก 
5.  ด้านประโยชน์การใช้บทเรียน 
     5.1  สามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเองได้ทุกที่ทุกเวลา 

 
4.63 

 
0.49 

 
มากที่สุด 

     5.2  บทเรียนมีความน่าสนใจ ได้ความรู้ 4.47 0.51 มาก 
     5.3  สามารถกลับไปทบทวนบทเรียน 
            ได้ตลอดเวลา 

4.59 0.50 มากที่สุด 

     5.4  สามารถแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับผู้สอน 
            ได้ทุกเวลา 

 
4.53 

 
0.51 

 
มากที่สุด 

รวม 4.55 0.01 มากที่สุด 
รวมทุกด้าน 4.37 0.12 มาก 

 
 จากตารางที่ ค-2  พบว่า ผลการวัดระดับความพึงพอใจของนักศึกษาที่มีต่อบทเรียน 
ผ่านเว็บวิชาสารสนเทศและการศึกษาค้นคว้า ผลปรากฏว่า นักศึกษามีความพึงพอใจต่อบทเรียน
ผ่านเว็บวิชาสารสนเทศและการศึกษาค้นคว้า เมื่อวิเคราะห์รายด้านพบว่า ด้านเน้ือหา 
มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.43  ด้านการออกแบบ พึงพอใจอยู่ในระดับมาก  
มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.31 ด้านการน าเสนอพึงพอใจอยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.32  
ด้านการปฏิสัมพันธ์ในการเรียนพึงพอใจอยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.21 ด้านประโยชน์ 
ในการเรียนพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.55  และในภาพรวมทุกด้าน 
อยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.37 
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ภาคผนวก ง 
คู่มือการใช้งานบทเรียนผ่านเว็บวิชาสารสรเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้า 
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คู่มือการใช้งานบทเรียน 
วิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้า (Information for Study Skills) 

สถาบันพลศึกษา วิทยาเขตชลบุรี 
 

 
อุปกรณ์หรือฮาร์ดแวร์ท่ีใช้งาน 
 1.  เคร่ืองคอมพิวเตอร์ที่สามารถเชื่อมต่ออินเทอร์เน็ตได้ 
 2.  หูฟัง หรือล าโพง 
 
ซอฟท์แวร์ท่ีใช้งาน 
 โปรแกรมอินเทอร์เน็ตเบราเซอร์  เช่น Google Chrome, Internet Explorer  
และ Mozilla Firefox 
 
รายละเอียดท่ัวไป 
 บทเรียนผ่านเว็บ วิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้า(Information for Study 
Skills) สถาบันการพลศึกษา วิทยาเขตชลบุรี จัดท าขึ้นโดยใช้ Moodle ซึ่งเป็นระบบจัดการการเรียน
การสอนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต นักศึกษาสามารถเข้าใช้งานผ่านอุปกรณ์ที่สามารถเชื่อมต่อ
อินเทอร์เน็ตได้ผ่านทางที่อยู่เว็บไซต ์https://nichanan.gnomio.com 
 
ขั้นตอนการใช้งานบทเรียนผ่านเว็บ 
 ในการเรียนด้วยบทเรียนผ่านเว็บ วิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้า (Information for 
Study Skills) สถาบันการพลศึกษา วิทยาเขตชลบุรี นักศีกษาต้องใช้งานตามล าดับขั้น ดังนี้ 
 ขั้นตอนที่ 1 นักศีกษาต้องศึกษาคู่มือการใช้งานบทเรียน 
 ขั้นตอนที่ 2 นักศีกษาต้องลงทะเบียนก่อนเข้าเรียน 
 ขั้นตอนที่ 3 ศึกษาค าแนะน าก่อนเข้าสู่บทเรียน 
 ขั้นตอนที่ 4 ท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน 
 ขั้นตอนที่ 5 ศึกษาเน้ือหาของบทเรียนและท าแบบฝึกหัดของบทเรียนทั้ง 3 หน่วย 
 ขัน้ตอนที่ 6 ท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน 
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 ขั้นตอนการเข้าสู่บทเรียน 
         1.  นักศึกษาสามารถเข้าสู่บทเรียนผ่านลิงค์ https://nichanan.gnomio.com/ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 2.  นักศึกษาต้องท าการสมัครสมาชิกเพื่อลงทะเบียนเรียนในรายวิชาโดยสามารถ 
คลิกไปที่ปุ่ม สมัครเป็นสมาชิก หรือสมารถเข้าไปสมัครผ่านลิงค์ 
https://nichanan.gnomio.com/login/signup.php  หลังจากสมัครเสร็จสิ้น ระบบจะท าการส่งอีเมล์ 
ไปยังอเีมล์ของนักศึกษาที่ใช้ในการสมัคร เพื่อยืนยันการสมัครเข้าใช้งาน 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

https://nichanan.gnomio.com/course/view.php?id=2
https://nichanan.gnomio.com/login/signup.php
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 3.  หลังจากนั้นอาจารย์ผู้สอนจะท าการอนุมัติบัญชีผู้ใช้ของนักศึกษาที่ท าการยืนยัน 
ผ่านอีเมล์เรียบร้อยแล้ว สามารถเข้าไปใช้บทเรียนได้ทันที 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ขั้นตอนการท าแบบทดสอบ 
 1.  เมื่อต้องการท าแบบทดสอบ เมื่อเข้าสู่แบบทดสอบ เมนู Quiz navigation ด้านซ้าย 
 จะแสดงจ านวนข้อสอบทั้งหมด สามารถคลิกเพื่อเลือกท าข้อสอบแต่ละข้อได้ อีกทั้งยังแสดงเวลา 
ที่เหลือในการท าแบบทดสอบบริเวณ Time left ส่วนด้านขวามือหากเป็นข้อสอบแบบปรนัย 
จะแสดง ค าถามและตัวเลือกของแบบทดสอบ สามารถเลือกค าตอบโดยการคลิกที่หน้าตัวเลือก 
 หากเป็นข้อสอบแบบอัตนัยจะมีช่องส าหรับพิมพ์ค าตอบ(Text area) เมื่อเสร็จสิ้นให้คลิกที่ปุ่ม Next 
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 2.  เมนู Quiz navigation ด้านซ้าย หากข้อใดท าไปแล้ว พื้นหลังของช่องตัวเลขจะเป็น 
สีเทา แต่หากข้อใดยังไม่ได้ท าพื้นหลังจะเป็นสีขาว สามารถเลือกกลับไปแก้ค าตอบของข้อที่ท า 
แล้วได ้
 
 
 
 
 
 
 
 

  
 

       3.  เมื่อท าแบบทดสอบเสร็จแล้ว ให้คลิก Submit and finish เป็นอันเสร็จสิ้น 
การท าแบบทดสอบ 
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ขั้นตอนการตรวจสอบคะแนน 
 1.  เมื่อท าแบบทดสอบเสร็จสิ้น สามารถเข้าไปตรวจสอบคะแนนได้ โดยการเข้าไปที่
บทเรียน เลือกไปที่เมนูด้านซ้ายมือหัวข้อ การจัดการระบบ แล้วคลิกไปที่คะแนนทั้งหมด  
หรือเข้าผ่านลิงค์ https://nichanan.gnomio.com/grade/report/user/index.php?id=2 
 
 
 
 
 
 
 

2.  จะเข้าสู่หน้าที่แสดงตารางคะแนนแบบฝึกหัดหรือแบบทดสอบที่ได้ท าเสร็จสิ้น
แล้ว สามารถคลิกเข้าไปดูรายละเอียดต่างๆ ในแต่ละแบบทดสอบได้ 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://nichanan.gnomio.com/grade/report/user/index.php?id=2
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ภาคผนวก จ 

ภาพประกอบบทเรียนผ่านเว็บวิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้า 
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