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 การพฒันา Web Map Services ส าหรับการท่องเท่ียวชุมชนในพื้นท่ีชายฝ่ังตะวนัออก 
ประกอบดว้ยจงัหวดัชลบุรี ระยอง จนัทบุรี และตราด มีวตัถุประสงคเ์พื่อ จดัท าฐานขอ้มูลและ
เวบ็ไซตเ์ผยแพร่ขอ้มูลแหล่งท่องเท่ียวชุมชน สร้างข้ึนโดยใชเ้ทคโนโลยขีอง Google Maps API     
ซ่ึงเป็นซอฟตแ์วร์รหสัเปิดในภาษา JavaScript ใชส้ร้างแผนท่ีเชิงปฏิสัมพนัธ์ โดยพฒันาร่วมกบั
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เส้นทาง การดาวน์โหลดไฟลเ์อกสารและพิมพร์ายงาน และการนบัสถิติการเขา้ชมเวบ็ไซต ์โดยการ
แสดงผลเวบ็ไซตอ์ยูใ่นรูปแบบของขอ้ความ รูปภาพ และแผนท่ี โดย URL ของเวบ็ไซต ์คือ 
www.gi-cbt.buu.ac.th โครงสร้างของเวบ็ไซตป์ระกอบดว้ยหนา้เมนูหลกัจ านวน 5 เมนู ไดแ้ก่     
หนา้แรก แหล่งท่องเท่ียวชุมชน คน้หาเส้นทาง ขอ้มูล 4 จงัหวดั และเก่ียวกบัโครงการวจิยั ผูใ้ชง้าน
สามารถท าการสืบคน้ขอ้มูล และคน้หาเส้นทางของแหล่งท่องเท่ียวชุมชนผา่นบนเวบ็เพจ 
ผลการวจิยัและพฒันาพบวา่ การประยกุตเ์ทคโนโลยขีอง Google Maps API ในการน าแผนท่ีเขา้มา
แสดงผลบนเวบ็เพจ โดยมีการท างานร่วมกบัระบบฐานขอ้มูลเวบ็ไซต ์ท าใหก้ารสืบคน้และ
แสดงผลขอ้มูลแหล่งท่องเท่ียวชุมชนผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเป็นไปไดอ้ยา่งสะดวกและรวดเร็ว 
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 The objectives of this study were to create a database and develop Web Map Service 
for Community Based Tourism (CBT) using Google Maps API in which it is an open source in 
JavaScript Language. Additionally, HTML, CSS, JavaScript, XML, SVG and PHP were applied 
to develop Web Map Services, while MySQL was established to store the database. System 
capabilities include searching and displaying the data with text, images and maps, finding tourism 
route, downloading and printing report and counting number of user. URL of website is www.gi-
cbt.buu.ac.th. The website was divided into five modules namely, Home, Community attraction, 
Finding tourism route, Province database and about research project. Users can search 
information and find a tourism route on webpage. Finally, an application of Google Maps API 
and a map on webpage can be quick and easy work to search and display the community 
attractions via the internet. 
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บทที ่1 

บทน ำ 
 

ควำมเป็นมำและควำมส ำคญัของปัญหำ 
 การท่องเท่ียวเขา้มามีบทบาทส าคญัต่อการพฒันาเศรษฐกิจของประเทศ ซ่ึงประเทศไทย
เป็นหน่ึงในเป้าหมายท่ีนกัท่องเท่ียวทัว่โลกนิยมเดินทางมาเยีย่มชมเสมอ เน่ืองจากมีความ
หลากหลายทางธรรมชาติ ศิลปวฒันธรรม และวถีิชีวติ เห็นไดจ้ากสถิติสรุปจ านวนและรายไดจ้าก
นกัท่องเท่ียวชาวต่างชาติท่ีเดินทางเขา้มาในประเทศไทย โดยในปี พ.ศ. 2556 จ านวนนกัท่องเท่ียว
ชาวต่างชาติท่ีเดินทางเขา้มาในประเทศไทยมีจ านวนเพิ่มข้ึนจากปี พ.ศ. 2555 ร้อยละ 19.60 และ
รายไดจ้ากการท่องเท่ียวเพิ่มข้ึนร้อยละ 19.08 (กรมการท่องเท่ียว, 2556) 
 ในปัจจุบนัการท่องเท่ียวและการเดินทางไดเ้ขา้มามีบทบาทส าคญัในชีวติประจ าวนั      
ซ่ึงก่อนการออกเดินทางในแต่ละคร้ังตอ้งมีการเตรียมพร้อมโดยเฉพาะในเร่ืองของการเดินทาง 
จุดหมายปลายทาง และพิกดัต าแหน่งของสถานท่ีแห่งนั้น ในปัจจุบนัเทคโนโลยดีา้นการคน้หา
ต าแหน่งและการคน้หาเส้นทางจากแผนท่ีไดมี้ผูใ้หบ้ริการอยา่งแพร่หลาย โดยเฉพาะการใหบ้ริการ
แผนท่ีผา่นเวบ็ไซต ์ไม่วา่จะเป็นการใหบ้ริการแผนท่ีของ Google Maps, Bing Maps, Yahoo Maps, 
Longdo  Maps หรือ Web Map Services อ่ืน ๆ รวมไปถึงการใหบ้ริการแผนท่ีโดยผา่นแอพพลิเคชัน่
บนโทรศพัทมื์อถือ ซ่ึงเป็นท่ีนิยมและมีผูใ้ชก้นัอยา่งแพร่หลาย เน่ืองดว้ยปัจจุบนัเทคโนโลยต่ีาง ๆ 
ไดพ้ฒันาข้ึนอยา่งรวดเร็ว จึงท าใหมี้ความสะดวกและรวดเร็วในการคน้หาขอ้มูล 

 ปัจจุบนัเทคโนโลยสีารสนเทศเขา้มามีบทบาทในชีวติประจ าวนัมากข้ึน และมีการพฒันา
มาต่ออยา่งเน่ือง เพื่ออ านวยความสะดวกในดา้นต่าง ๆ โดยเฉพาะเทคโนโลยทีางดา้นการ
ติดต่อส่ือสารผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ท่ีเป็นส่วนส าคญัในการเผยแพร่ขอ้มูลและข่าวสารต่าง ๆ 
หน่ึงในนั้น คือ เทคโนโลยกีารใหบ้ริการแผนท่ีผา่นเวบ็ไซต ์(Web Map Services) ซ่ึงเป็นการน า
ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ (Geographic Information Systems หรือ GIS) และระบบก าหนด
ต าแหน่งบนโลก (Global Positioning System หรือ GPS) มาใชใ้นการพฒันาและการน าเสนอขอ้มูล
ปัจจุบนั มีการใหบ้ริการแผนท่ีเวบ็โดยสามารถเรียกดูขอ้มูลผา่นเวบ็บราวเซอร์ (Web Browser) 
ทัว่ไปได ้หรือใหผู้ใ้ชง้านสามารถติดตั้งโปรแกรมส าเร็จรูปท่ีเป็นโปรแกรมทางดา้นการใหบ้ริการ
แผนท่ี เช่น Google Earth, NASA World Wind โดยโปรแกรมดงักล่าว จะใหบ้ริการแผนท่ีใน
ลกัษณะเป็นแบบจ าลองลูกโลก 3 มิติ ท่ีผูใ้ชง้านสามารถเรียกดูและคน้หาสถานท่ีต่าง ๆ ได ้ซ่ึงการ
ใหบ้ริการแผนท่ีผา่นเวบ็ไซตน์ั้น นอกจากการแสดงผลในรูปแบบท่ีสวยงามแลว้ ยงัสามารถ
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เช่ือมโยงไปยงัขอ้มูลต่าง ๆ ไดม้ากมาย จึงท าใหง่้ายและสะดวกต่อการคน้หาขอ้มูล (เฉลิมศิลป์    
นนัทวงศ,์ 2552) 
 Google Maps เป็นบริการดา้น Web Map Services ของเวบ็ไซต ์Google โดยใช้
ซอฟตแ์วร์ Google Maps API ซ่ึงเป็นซอฟตแ์วร์รหสัเปิด (Open Source) ในภาษา JavaScript ใชใ้น
การสร้างแผนท่ีเชิงปฏิสัมพนัธ์ผา่นเวลิดไ์วด์เวบ็ (World Wide Web) โดยใชภ้าพขอ้มูลดาวเทียม
จากโปรแกรม Google Earth ซ่ึงเป็นแผนท่ีฐาน สามารถแสดงขอ้มูลแผนท่ีในหนา้หน่ึงของเวบ็ไซต์
ท่ีตอ้งการให้แสดงแผนท่ี โดยไม่จ  าเป็นตอ้งติดตั้งโปรแกรม Google Earth ซ่ึง Google Maps API 
ช่วยใหส้ามารถพฒันาโปรแกรมเพื่อแทรก Google Maps เขา้ไปเป็นส่วนหน่ึงในเวบ็เพจท่ีตอ้งการ
ได ้โดยเขียนเป็นโครงสร้างภาษา HTML และ JavaScript ซ่ึง Google Maps API มีความสามารถ   
ในดา้นการน าเสนอขอ้มูลแผนท่ีในลกัษณะหมุดปัก (Push Pin หรือ Place Marker) ซ่ึงสามารถ
ก าหนดใหแ้สดงขอ้มูลประกอบแผนท่ี ไม่วา่จะเป็นขอ้ความ รูปภาพ หรือวิดีโอ เม่ือผูใ้ชง้านคลิก   
ท่ีหมุดปักตวันั้น แผนท่ีจะแสดงขอ้มูลและรายละเอียดของต าแหน่งนั้น ๆ ข้ึนมาเป็น Pop-Up 
Window นอกจากน้ี Google Maps API ยงัมีบริการดา้นการคน้หาเส้นทาง การคน้หาพิกดับนแผนท่ี 
การหาความสูงของพื้นท่ี รวมไปถึงการใชง้าน Street View Services เป็นตน้ (สวสัด์ิชยั  
เกรียงไกรเพชร, 2551) 
 ในการวจิยัน้ีไดท้  าการพฒันา Web Map Services เพื่อเผยแพร่ขอ้มูลแหล่งท่องเท่ียว
ชุมชนในพื้นท่ีชายฝ่ังทะเลภาคตะวนัออก ซ่ึงประกอบไปดว้ยจงัหวดัชลบุรี ระยอง จนัทบุรี และ
ตราด เป็นการน าขอ้มูลของแหล่งท่องเท่ียวชุมชน ท่ีมีอยูใ่นรูปแบบของขอ้มูลเชิงพื้นท่ีและขอ้มูล  
เชิงคุณลกัษณะ เผยแพร่และแสดงผลผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต โดยจดัท าเป็นเวบ็ไซต ์เพื่อให้
นกัท่องเท่ียวหรือผูส้นใจสามารถสืบคน้รายละเอียดขอ้มูลของแหล่งท่องเท่ียวต่าง ๆ ได ้ซ่ึงผูใ้ชง้าน
สามารถเลือกดูขอ้มูลและรายละเอียดต่าง ๆ รวมไปถึงการคน้หาเส้นทางจากแหล่งท่องเท่ียวต่าง ๆ 
โดยการแสดงผลของแผนท่ี จะใชเ้ทคโนโลยขีอง Google Maps JavaScript API V3 ซ่ึงเป็นบริการ
ของ Google Maps ส าหรับใหน้กัพฒันาน าไปใชใ้นการแสดงผลแผนท่ีผา่นเวบ็เพจ  
 

วตัถุประสงค์ของกำรวจิัย 
 1.  จดัท าฐานขอ้มูลแหล่งท่องเท่ียวชุมชนในจงัหวดัชลบุรี ระยอง จนัทบุรี และตราด 
 2.  จดัท า Web Map Services โดยใช ้Google Maps JavaScript API V3 ส าหรับบริการ
ขอ้มูลแผนท่ี การแสดงผลขอ้มูล รวมไปถึงการสืบคน้ขอ้มูลแหล่งท่องเท่ียวชุมชนในจงัหวดัชลบุรี 
ระยอง จนัทบุรี และตราด 
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กรอบแนวคดิในกำรวจิัย 
 กรอบแนวคิดในการวจิยั ส าหรับการจดัท าเวบ็ไซตเ์พื่อเผยแพร่ขอ้มูลแหล่งท่องเท่ียว
ชุมชน มีล าดบัขั้นตอนในการด าเนินงานโดยการน าขอ้มูลของแหล่งท่องเท่ียวท่ีอยูใ่นรูปแบบของ 
Spatial Data และ Attribute Data น ามาวเิคราะห์และออกแบบระบบงาน รวมไปถึงการออกแบบ
ฐานขอ้มูลของระบบ จากนั้น ท าการออกแบบเวบ็ไซตส์ าหรับการสร้างส่วนติดต่อส าหรับผูใ้ชง้าน 
พร้อมด าเนินการจดัท าเวบ็ไซตใ์นส่วนของ Web Programming และขั้นตอนสุดทา้ย คือ การเผยแพร่
เวบ็ไซตผ์า่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ซ่ึงมีล าดบัขั้นตอนการด าเนินงาน ดงัภาพท่ี 1-1 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพท่ี 1-1  แผนภาพแสดงกรอบแนวคิดในการวิจยั 
 
 

 

เผยแพร่เวบ็ไซต ์

ผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

ขอ้มูลแหล่งท่องเท่ียวในรูปแบบของ 
Spatial Data และ Attribute Data 

วเิคราะห์และออกแบบระบบงาน 

จดัท าฐานขอ้มูลเวบ็ไซต ์

จดัเก็บขอ้มูลแหล่งท่องเท่ียว สถานท่ีตั้ง พิกดั และภาพประกอบ 
 

ออกแบบและจดัท าเวบ็ไซต ์
สร้างส่วนติดต่อส าหรับผูใ้ชง้าน (Graphic User Interface) 

สามารถเรียกดูและคน้หาขอ้มูล 
ผา่นหนา้จอเวบ็ไซต ์
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ประโยชน์ทีค่ำดว่ำจะได้รับจำกกำรวจิัย 
 1.  ฐานขอ้มูลส าหรับการจดัเก็บขอ้มูลระบบงานของแหล่งท่องเท่ียวชุมชนในจงัหวดั
ชลบุรี ระยอง จนัทบุรี และตราด 
 2.  Web Map Services ท่ีใหบ้ริการขอ้มูลแผนท่ี และการสืบคน้ขอ้มูลแหล่งท่องเท่ียว
ชุมชนในจงัหวดัชลบุรี ระยอง จนัทบุรี และตราด 

 
ขอบเขตของกำรวจิัย 

1.  ขอบเขตเชิงเนือ้หำ  
  1.1  ลกัษณะของเวบ็ไซต ์
  เป็นเวบ็ไซตท่ี์ใหข้อ้มูลเก่ียวกบัแหล่งท่องเท่ียวชุมชนของจงัหวดัชลบุรี ระยอง 
จนัทบุรี และตราด โดยมีการแสดงผลในรูปแบบของขอ้ความ รูปภาพ และแผนท่ี โครงสร้างของ
เวบ็ไซตป์ระกอบไปดว้ยหนา้เมนูหลกัจ านวน 5 เมนู ไดแ้ก่  
   1.1.1  เมนู “หนา้แรก”  
   1.1.2  เมนู “แหล่งท่องเท่ียวชุมชน” 
   1.1.3  เมนู “คน้หาเส้นทาง”  
   1.1.4  เมนู “ขอ้มูล 4 จงัหวดั”  
   1.1.5  เมนู “เก่ียวกบัโครงการวจิยั” 
  1.2  เทคนิคและวธีิการในการจดัท าเวบ็ไซต์ 
   1.2.1  ศึกษาเทคนิคในการสร้างส่วนติดต่อผูใ้ชง้าน (Graphic User Interface) เพื่อ
ใชใ้นการน าเสนอขอ้มูลเชิงพื้นท่ี (Spatial Data) และเชิงคุณลกัษณะ (Attribute Data) ในรูปแบบ
แผนท่ีเวบ็เชิงปฏิสัมพนัธ์จากวธีิการและของเทคนิค Google Maps API และโครงสร้างภาษา 
JavaScript โดยมีการออกแบบและสร้างส่วนติดต่อกบัผูใ้ชง้าน เพื่อใชเ้ป็นเคร่ืองมือในการแสดงผล
และคน้หา เช่น การสืบคน้ขอ้มูลแหล่งท่องเท่ียว การคน้หาเส้นทาง เป็นตน้  
   1.2.2  การออกแบบใหส้ามารถแสดงผลไดก้บัทุกรูปแบบของอุปกรณ์ เช่น 
Desktop, Smartphone และ Tablet เป็นตน้ โดยออกแบบใหอ้ยูใ่นรูปแบบของ Responsive Website 
   1.2.3  ศึกษาเทคนิคในการออกแบบและวเิคราะห์ระบบ (System Analysis and  
Design) ซ่ึงในส่วนน้ีจะมีเป็นการออกแบบกระบวนการท างานโดยรวมของระบบ โดยการแสดง
แผนภาพการไหลของกระแสขอ้มูลในระบบ (Data Flow Diagram: DFD) และมีการออกแบบ
ฐานขอ้มูลเวบ็ไซตใ์นรูปแบบของฐานขอ้มูลเชิงสัมพนัธ์ (Relational Database) โดยใช ้ER  
Diagram (Entity Relationship Diagram) ส าหรับแสดงแผนภาพการเช่ือมโยงความสัมพนัธ์ของ
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ขอ้มูลในระบบ และท าการจดัเก็บขอ้มูลในรูปแบบของตาราง โดยใชฐ้านขอ้มูล MySQL ในการ
จดัเก็บขอ้มูล และใชโ้ปรแกรม PhpMyAdmin ส าหรับการจดัการฐานขอ้มูล MySQL รวมทั้งภาษา 
PHP ในการติดต่อและเขา้ถึงฐานขอ้มูล  
  1.3  ความสามารถของระบบ 
   1.3.1  แสดงขอ้มูลแหล่งท่องเท่ียว 
   1.3.2  คน้หาเส้นทาง ระยะทาง ระยะเวลาในการเขา้ถึงสถานท่ี 
   1.3.3  การพิมพร์ายงาน และดาวน์โหลดไฟลเ์อกสาร 
   1.3.4  นบัสถิติจ านวนผูเ้ขา้ชมเวบ็ไซต ์
  1.4  ภาษาท่ีใชใ้นการพฒันาเวบ็ไซต ์
   1.4.1  ภาษา HTML เป็นโครงสร้างภาษาส าหรับการสร้างเวบ็เพจเพื่อการแสดงผล  
   1.4.2  ภาษา CSS เป็นเทคโนโลยท่ีีใชใ้นการเขียนโครงสร้างและจดัรูปแบบเวบ็
เพจ  
   1.4.3  ภาษา JavaScript เป็นเทคโนโลยหีลกัท่ีใชใ้นการแสดงผลแผนท่ีของ 
Google Maps และใชใ้นการสร้างส่วนโตต้อบอ่ืน ๆ  
   1.4.4  ภาษา PHP ใชส้ าหรับการเขียนเพื่อติดต่อฐานขอ้มูล และจดัการในส่วนของ
ระบบหลงัเวบ็ไซต ์(Backend) ร่วมกบัโครงสร้างภาษา SQL ในการ Query ขอ้มูลจากฐานขอ้มูล
ข้ึนมาแสดงผลบนหนา้เวบ็เพจ 
   1.4.5  ภาษา XML ซ่ึงถือวา่เป็น Database อยา่งหน่ึง ใชใ้นส่วนของการเก็บขอ้มูล
ของ Marker ส าหรับการปักหมุดพิกดัลงบนแผนท่ี 
   1.4.6  ภาษา SVG เป็นมาตรฐานขององคก์ร W3C ส าหรับการแสดงผลภาพ
เวกเตอร์ 2 มิติ ซ่ึงเร่ิมเป็นท่ีนิยมน ามาใชใ้นการแสดงผลแผนท่ี เพราะมีความสามารถในการโหลด
ไฟลภ์าพไดร้วดเร็ว 
 
 2.  ขอบเขตเชิงพืน้ที่ 
 พื้นท่ีศึกษา คือ จงัหวดัในพื้นท่ีชายฝ่ังทะเลภาคตะวนัออก ประกอบดว้ย จงัหวดัชลบุรี 
จงัหวดัระยอง จงัหวดัจนัทบุรี และจงัหวดัตราด ดงัภาพท่ี 1-2 
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ภาพท่ี 1-2  แผนท่ีขอบเขตจงัหวดัชลบุรี ระยอง จนัทบุรี และตราด 
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นิยำมศัพท์เฉพำะ 
 การท่องเท่ียว (Tourism) คือ การเดินทางของบุคคลจากท่ีอยูอ่าศยัปกติไปยงัท่ีอ่ืนเป็นการ
ชัว่คราว เดินทางดว้ยความสมคัรใจเพื่อการพกัผอ่นหยอ่นใจ ติดต่อธุระและวตัถุประสงค ์ใด ๆ ก็ได ้
แต่ไม่ใช่เพื่อการประกอบอาชีพหรือหารายได ้
 การท่องเท่ียวชุมชน (Community Based Tourism) คือ การท่องเท่ียวท่ีค านึงถึงความ
ย ัง่ยนืของส่ิงแวดลอ้ม สังคม และวฒันธรรม ก าหนดทิศทางโดยชุมชน จดัการโดยชุมชนเพื่อชุมชน 
และชุมชนมีบทบาทเป็นเจา้ของมีสิทธิในการจดัการดูแลเพื่อใหเ้กิดการเรียนรู้แก่ผูม้าเยอืน 
 WMS (Web Map Service) คือ ระบบใหบ้ริการขอ้มูลภูมิสารสนเทศผา่นเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต ซ่ึงมีมาตรฐานก าหนดและสร้างข้ึนโดย OGC ท่ีไดก้ าหนดการบริการขอ้มูล              
ภูมิสารสนเทศใน Format ต่าง ๆ ประกอบดว้ย PNG, GIF หรือ JPEG และมีมาตรฐานในการรองรับ
การร้องขอบริการจากผูใ้ช ้
 W3C (World Wide Web Consortium) คือ องคก์รท่ีจดัตั้งข้ึนเพื่อท าหนา้ท่ีพฒันา
เทคโนโลยต่ีาง ๆ ท่ีจะน ามาใชจ้ดัการเก่ียวกบัเวบ็ (Web) บนโลกอินเทอร์เน็ต ไดแ้ก่ มาตรฐาน 
HTML, XML, XHTML, CSS และ DOM 
 Google Maps คือ บริการเก่ียวกบัแผนท่ีผา่นเวบ็บราวเซอร์ของ Google ผูใ้ชส้ามารถใช้
บริการน้ีไดฟ้รีผา่นเวบ็ไซต ์ผา่นแอพลิชนับนโทรศพัทมื์อถือ หรือผา่นคอมพิวเตอร์แบบพกพา 
 API (Application Programming Interface) หรือ ส่วนต่อประสานโปรแกรมประยกุต ์คือ 
วธีิการท่ีระบบปฏิบติัการ ไลบรารี หรือบริการอ่ืน ๆ เปิดใหโ้ปรแกรมคอมพิวเตอร์สามารถติดต่อ
เรียกใชง้านได ้
 Google Maps API คือ ส่วนขยายของ Google Maps ซ่ึงเป็นซอฟตแ์วร์รหสัเปิดในภาษา 
JavaScript ท่ีช่วยในการสร้างแผนท่ีผา่นเวลิดไ์วด์เวบ็ โดยใชภ้าพขอ้มูลดาวเทียมจากโปรแกรม 
Google Earth 
 Marker คือ วตัถุ (Object) ท่ีปรากฏอยูบ่นแผนท่ี โดยการปักหมุดเพื่อแสดงต าแหน่ง     
บนแผนท่ี ซ่ึงมีการอา้งอิงพิกดัจากค่าละติจูดและค่าลองจิจูด 
 Backend คือ ระบบส่วนหลงัเวบ็ไซต ์โดยมีการจดัเก็บขอ้มูลของเวบ็ไซตล์งใน
ฐานขอ้มูล สามารถท าการเพิ่ม ลบ แกไ้ขขอ้มูลได ้
 

 



บทที ่2 
เอกสารและงานวจิยัที่เกีย่วข้อง 

 
 การพฒันา Web Map Services เพื่อเผยแพร่ขอ้มูลแหล่งท่องเท่ียวชุมชนในพื้นท่ีชายฝ่ัง
ทะเลภาคตะวนัออก ไดแ้ก่ จงัหวดัชลบุรี ระยอง จนัทบุรี และตราด มีแนวคิด ทฤษฎี เอกสาร และ
งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง ซ่ึงมีส่วนสัมพนัธ์กบัการประยกุตร์ะบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ มีรายละเอียดดงัน้ี 
 1.  ขอ้มูลทัว่ไปของพื้นท่ีศึกษา 
 2.  ทฤษฎีเก่ียวกบัการท่องเท่ียวชุมชน 
 3.  ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ 
 4.  ระบบฐานขอ้มูล 
 5.  มาตรฐานท่ีเก่ียวขอ้งกบัการแสดงผลผา่นเวบ็เพจ 
 6.  ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัการพฒันาเวบ็ไซต ์
 7.  เทคโนโลยท่ีีใชใ้นการแสดงผลผา่นเวบ็ 
 8.  ทฤษฎีทางโปรแกรม 
 9.  งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง 
 

ข้อมูลทัว่ไปของพืน้ทีศึ่กษา  
 1.  ข้อมูลพืน้ฐานจังหวดัชลบุรี 
 จงัหวดัชลบุรี ตั้งอยูใ่นภาคตะวนัออกของประเทศไทย หรือริมฝ่ังทะเลตะวนัออกของ 
อ่าวไทย ระยะทางจากกรุงเทพมหานครตามเส้นทางหลวงแผน่ดินหมายเลข 34 (ถนนสายบางนา-
ตราด) รวมระยะทางประมาณ 81 กิโลเมตร นอกจากน้ี ยงัมีเส้นทางหลวงพิเศษหมายเลข 7 หรือ 
Motorway (กรุงเทพ ฯ - ชลบุรี) ระยะทาง 79 กิโลเมตร มีอาณาเขตติดต่อกบัพื้นท่ีใกลเ้คียง ดงัน้ี        
(วกิิพีเดียสารานุกรมเสรี, ม.ป.ป.) 
 ทิศเหนือ           ติดต่อ   จงัหวดัฉะเชิงเทรา 
 ทิศใต ้    ติดต่อ   จงัหวดัระยอง 
 ทิศตะวนัออก  ติดต่อ   จงัหวดัฉะเชิงเทรา จงัหวดัจนัทบุรี และจงัหวดัระยอง 
            ทิศตะวนัตก   ติดต่อ   อ่าวไทย 
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 จงัหวดัชลบุรี แบ่งเขตการปกครองออกแบ่งเป็น 11 อ าเภอ 92 ต าบล 687 หมู่บา้น ไดแ้ก่ 
อ าเภอเมืองชลบุรี อ าเภอพนสันิคม อ าเภอพานทอง อ าเภอบา้นบึง อ าเภอศรีราชา อ าเภอเกาะจนัทร์ 
อ าเภอบ่อทอง อ าเภอหนองใหญ่ อ าเภอบางละมุง อ าเภอสัตหีบ และอ าเภอเกาะสีชงั ดงัภาพท่ี 2-1 
 

 
 
ภาพท่ี 2-1  แผนท่ีขอบเขตจงัหวดัชลบุรี 
 
 ลกัษณะภูมิประเทศของจงัหวดัชลบุรี มีการผสมผสานกนัมากถึง 5 แบบ ทั้งท่ีราบลูก
คล่ืนและเนินเขา ท่ีราบชายฝ่ังทะเล ท่ีราบลุ่มแม่น ้าบางปะกง พื้นท่ีสูงชนัและภูเขา รวมถึงเกาะนอ้ย
ใหญ่อีกมากมาย ท่ีราบลูกคล่ืนและเนินเขาของชลบุรี พบไดท้างดา้นตะวนัออกของจงัหวดั พื้นท่ีน้ีมี
ลกัษณะสูง ๆ ต ่า ๆ คลา้ยลูกระนาด ส าหรับท่ีราบชายฝ่ังทะเลนั้น พบตั้งแต่ปากแม่น ้าบางปะกงถึง
อ าเภอสัตหีบ เป็นท่ีราบแคบ ๆ ชายฝ่ังทะเล มีภูเขาลูกเล็ก ๆ สลบัเป็นบางตอน ส่วนพื้นท่ีสูงชนัและ
ภูเขานั้น อยูต่อนกลางและดา้นตะวนัออกของจงัหวดั ภูมิประเทศอนัหลากหลายดงักล่าว หล่อ
หลอมใหช้ลบุรีสามารถพฒันากิจกรรมต่าง ๆ ไดอ้ยา่งต่อเน่ือง ไม่วา่จะเป็นดา้นการเกษตร 
อุตสาหกรรม การพาณิชย ์การท่องเท่ียว และการคมนาคมท่ีสะดวกสบาย (เวบ็ไซตจ์งัหวดัชลบุรี, 
ม.ป.ป.) 
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 2.  ข้อมูลพืน้ฐานจังหวดัระยอง 
 จงัหวดัระยอง มีพื้นท่ีประมาณ 3,552 ตารางกิโลเมตร หรือ 2,220,000 ไร่ ห่างจาก
กรุงเทพ ฯ ประมาณ 179 กิโลเมตร มีอาณาเขตติดต่อกบัพื้นท่ีใกลเ้คียง ดงัน้ี  
(วกิิพีเดียสารานุกรมเสรี, ม.ป.ป.) 
 ทิศเหนือ         ติดต่อ   จงัหวดัชลบุรี 
 ทิศใต ้    ติดต่อ   อ่าวไทย 
 ทิศตะวนัออก  ติดต่อ   จงัหวดัจนัทบุรี 
            ทิศตะวนัตก   ติดต่อ   จงัหวดัชลบุรี 
 จงัหวดัระยอง แบ่งเขตการปกครองแบ่งออกเป็น 8 อ าเภอ 58 ต าบล 388 หมู่บา้น ไดแ้ก่ 
อ าเภอเมืองระยอง อ าเภอบา้นฉาง อ าเภอแกลง อ าเภอวงัจนัทร์ อ าเภอบา้นค่าย อ าเภอปลวกแดง 
อ าเภอเขาชะเมา และอ าเภอนิคมพฒันา ดงัภาพท่ี 2-2 
 

 
 
ภาพท่ี 2-2  แผนท่ีขอบเขตจงัหวดัระยอง 
 
 สภาพภูมิประเทศ เป็นท่ีราบชายฝ่ังท่ีเกิดจากการทบัถมของตะกอนบริเวณแอ่งลุ่มน ้า
ระยอง และท่ีลาดสลบัเนินเขาและภูเขา มีลกัษณะเป็นลอนลูกคล่ืนสูงต ่าสลบักนัไป โดยมีพื้นท่ี    
ทิวเขา 2 แนว คือ ทิวเขาชะเมาทางทิศตะวนัออก ซ่ึงสูงจากระดบัทะเลปานกลาง 1,035 เมตร และ
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ทิวเขาท่ีอยูป่ระมาณก่ึงกลางของตวัจงัหวดัเป็นแนวยาวจากอ าเภอเมืองระยองข้ึนไปทางเหนือจนสุด
เขตจงัหวดั มีแม่น ้าสายสั้น ๆ ซ่ึงเกิดจากเทือกเขาจนัทบุรีและเทือกเขาบรรทดัไหลลงสู่อ่าวไทย      
แม่น ้าท่ีส าคญั ไดแ้ก่ แม่น ้าบางประกง แม่น ้าจนัทบุรี แม่น ้ าระยอง เป็นตน้ ลกัษณะชายฝ่ังทะเล      
มีหาดทรายสวยงามและมีเกาะใหญ่นอ้ยเรียงรายเลียบตามแนวชายฝ่ังนบัเป็นทรัพยากร               
การท่องเท่ียวท่ีส าคญัของประเทศ  
 
 3.  ข้อมูลพืน้ฐานจังหวดัจันทบุรี 
 จงัหวดัจนัทบุรี เป็นจงัหวดัทางชายฝ่ังทะเลภาคตะวนัออกของประเทศไทย อยูห่่างจาก
กรุงเทพ ฯ ประมาณ 245 กิโลเมตร สภาพพื้นท่ีมีทั้งป่าไม ้ภูเขา ท่ีราบสูง ท่ีราบลุ่มน ้า และท่ีราบ
ชายฝ่ังทะเล มีอาณาเขตติดต่อกบัพื้นท่ีใกลเ้คียง ดงัน้ี (วกิิพีเดียสารานุกรมเสรี, ม.ป.ป.) 
 ทิศเหนือ           ติดต่อ จงัหวดัฉะเชิงเทรา และจงัหวดัสระแกว้ 
 ทิศใต ้    ติดต่อ   อ่าวไทย 
 ทิศตะวนัออก  ติดต่อ   จงัหวดัตราด และราชอาณาจกัรกมัพชูา 
            ทิศตะวนัตก   ติดต่อ   จงัหวดัระยอง และจงัหวดัชลบุรี 
 จงัหวดัจนัทบุรี แบ่งเขตการปกครองแบ่งออกเป็น 10 อ าเภอ 76 ต าบล 690 หมู่บา้น 
ไดแ้ก่ อ าเภอเมืองจนัทบุรี อ าเภอขลุง อ าเภอท่าใหม่ อ าเภอโป่งน ้าร้อน อ าเภอมะขาม อ าเภอแหลม
สิงห์ อ าเภอสอยดาว อ าเภอแก่งหางแมว อ าเภอนายายอาม และอ าเภอเขาคิชฌกฏู ดงัภาพท่ี 2-3 
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ภาพท่ี 2-3  แผนท่ีขอบเขตจงัหวดัจนัทบุรี  
 
 สภาพพื้นท่ีโดยทัว่ไป ทางดา้นทิศเหนือและทิศตะวนัออกเป็นป่าไม ้ภูเขา และท่ีราบสูง
เป็นส่วนใหญ่ อยูสู่งจากระดบัทะเลปานกลาง 30-190 เมตร ทิศใตเ้ป็นชายฝ่ังทะเล มีลกัษณะเป็นท่ี
ราบลุ่ม บางแห่งเป็นอ่าวแหลมและหาดทราย สูงจากระดบัทะเลปานกลาง 30-190 เมตร พื้นท่ี
จงัหวดัจนัทบุรีแบ่งลกัษณะภูมิประเทศออกไดเ้ป็น 3 ลกัษณะ คือ ภูเขาสูงและเนินเขา ท่ีราบสูงและ
ท่ีราบเชิงเขาและท่ีราบลุ่มน ้าและท่ีราบชายฝ่ังทะเล 
 
 4.  ข้อมูลพืน้ฐานจังหวดัตราด 
 จงัหวดัตราด ตั้งอยูภ่าคตะวนัออกของประเทศไทยห่างจาก กรุงเทพ ฯ 315 กิโลเมตร มี
เน้ือท่ีประมาณ 2,819 ตารางกิโลเมตร หรือ ประมาณ 761,875 ไร่ และเป็นพื้นท่ีตามเขตปกครอง
ทางทะเล ประมาณ 7,257 ตารางกิโลเมตร มีอาณาเขตติดต่อกบัพื้นท่ีใกลเ้คียง ดงัน้ี (วกิิพีเดีย
สารานุกรมเสรี, ม.ป.ป.) 
 ทิศเหนือ         ติดต่อ   จงัหวดัจนัทบุรี และราชอาณาจกัรกมัพชูา 
 ทิศใต ้    ติดต่อ   อ่าวไทย 
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 ทิศตะวนัออก  ติดต่อ   ราชอาณาจกัรกมัพชูา 
            ทิศตะวนัตก   ติดต่อ   จงัหวดัจนัทบุรี 
 จงัหวดัตราด แบ่งเขตการปกครองแบ่งออกเป็น 7 อ าเภอ 38 ต าบล 261 หมู่บา้นไดแ้ก่ 
อ าเภอเมืองตราด อ าเภอคลองใหญ่ อ าเภอเขาสมิง อ าเภอบ่อไร่ อ าเภอแหลมงอบ อ าเภอเกาะกดู   
และอ าเภอเกาะชา้ง ดงัภาพท่ี 2-4 
 

 
 
ภาพท่ี 2-4  แผนท่ีขอบเขตจงัหวดัตราด  
 
 ลกัษณะภูมิประเทศ มีอาณาบริเวณทั้งท่ีเป็นแผน่ดินและพื้นน ้า ประกอบดว้ย เทือกเขาสูง
อุดมดว้ยป่าเบญจพรรณ และป่าดิบบางส่วนบริเวณหมู่เกาะต่าง ๆ ทางดา้นใต ้ภูมิประเทศส่วนใหญ่
เป็นภูเขาสูงเช่นเดียวกนั ตอนเหนือเป็นท่ีราบบริเวณภูเขา ตอนกลางเป็นท่ีราบลุ่มน ้าท่ีอุดมสมบูรณ์ 
แลว้ลาดลงเป็นท่ีราบชายฝ่ังทะเล 
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ทฤษฎเีกีย่วกบัการท่องเที่ยวชุมชน 
 การท่องเท่ียวโดยชุมชน (Community Based Tourism: CBT) คือ การท่องเท่ียวท่ีค านึงถึง
ความย ัง่ยนืของส่ิงแวดลอ้ม สังคม และวฒันธรรม ก าหนดทิศทางโดยชุมชน จดัการโดยชุมชนเพื่อ
ชุมชนและชุมชน มีบทบาทเป็นเจา้ของ มีสิทธิในการจดัการดูแลเพื่อใหเ้กิดการเรียนรู้แก่ผูม้าเยอืน 
โดยองคป์ระกอบหลกัของ CBT มี 4 ดา้น คือ ดา้นทรัพยากรธรรมชาติและวฒันธรรม ดา้นองคก์ร
ชุมชน ดา้นการจดัการ และดา้นการเรียนรู้ (สถาบนัการท่องเท่ียวโดยชุมชน, ม.ป.ป.) 
 
 1.  หลกัการของการท่องเทีย่วโดยชุมชน 
  1.1  ชุมชนเป็นเจา้ของ  
  1.2  ชาวบา้นเขา้มามีส่วนร่วมในการก าหนดทิศทางและตดัสินใจ 
  1.3  ส่งเสริมความภาคภูมิใจในตนเอง  
  1.4  ยกระดบัคุณภาพชีวติ  
  1.5  มีความย ัง่ยนืทางดา้นส่ิงแวดลอ้ม  
  1.6  คงเอกลกัษณ์และวฒันธรรมทอ้งถ่ิน  
  1.7  ก่อใหเ้กิดการเรียนรู้ระหวา่งคนต่างวฒันธรรม  
  1.8  เคารพในวฒันธรรมท่ีแตกต่างและศกัด์ิศรีความเป็นมนุษย ์ 
  1.9  เกิดผลตอบแทนท่ีเป็นธรรมแก่คนทอ้งถ่ิน  
  1.10  มีการกระจายรายไดสู่้สาธารณประโยชน์ของชุมชน 
 
 2.  รูปแบบการท่องเที่ยวโดยชุมชน 
   2.1  แลกเปล่ียนเรียนรู้ เป็นโปรแกรมการท่องเท่ียวปกติของชุมชน   
      2.2  ศึกษาดูงาน เป็นการจดักระบวนการเรียนรู้ ซ่ึงมีทั้งการบรรยาย แลกเปล่ียนความ
คิดเห็น เพื่อใหผู้ม้าศึกษาดูงานไดเ้ขา้ใจและน าไปประยกุตใ์หเ้หมาะสมกบัวตัถุประสงคข์อง
การศึกษาดูงาน  
       2.3  จิตอาสา เป็นกิจกรรมเพิ่มเติมส าหรับอาสาสมคัรท่ีตอ้งการท ากิจกรรมบ าเพญ็
ประโยชน์ท่ีสอดคลอ้งกบัความตอ้งการของชุมชน 
 
 3.  ประเภทแหล่งท่องเทีย่ว 
  3.1  แหล่งท่องเท่ียวทางประวติัศาสตร์ (Historical Attraction) หมายถึง แหล่ง
ท่องเท่ียวท่ีมีความส าคญัและคุณค่าทางประวติัศาสตร์ โบราณคดี และศาสนา รวมถึงสถานท่ีหรือ
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อาคารส่ิงก่อสร้างท่ีมีอายเุก่าแก่หรือเคยมีเหตุการณ์ส าคญัเกิดข้ึนในประวติัศาสตร์ เช่น 
โบราณสถาน อุทยานประวติัศาสตร์ ชุมชนโบราณ ก าแพงเมือง คูเมือง พิพิธภณัฑ ์วดั ศาสนสถาน 
และส่ิงก่อสร้างท่ีมีคุณค่าทางศิลปะและสถาปัตยกรรม 
  3.2  แหล่งท่องเท่ียวทางวฒันธรรม (Cultural Attraction) หมายถึง แหล่งท่องเท่ียวท่ีมี
คุณค่าทางศิลปะและขนบธรรมเนียมประเพณีท่ีบรรพบุรุษไดส้ร้างสมและถ่ายทอดเป็นมรดกสืบ
ทอดกนัมา แหล่งท่องเท่ียวประเภทน้ีประกอบดว้ยงานประเพณี วถีิชีวติความเป็นอยูข่องผูค้น     
การแสดงศิลปวฒันธรรม สินคา้พื้นเมือง การแต่งกาย ภาษาชนเผา่ เป็นตน้ 
  3.3  แหล่งท่องเท่ียวทางธรรมชาติ (Natural Attraction) หมายถึง สถานท่ีท่ีเปิดใชเ้พื่อ
การท่องเท่ียว โดยมีทรัพยากรธรรมชาติเป็นส่ิงดึงดูดใจใหน้กัท่องเท่ียวมาเยอืน ซ่ึงทรัพยากร 
ธรรมชาติเหล่าน้ีอาจจะเป็นความงดงามตามสภาพธรรมชาติ ความแปลกตาของสภาพธรรมชาติ 
สัณฐานท่ีส าคญัทางธรณีวทิยา และภูมิศาสตร์อนัเป็นเอกลกัษณ์หรือเป็นสัญลกัษณ์ของทอ้งถ่ิน    
นั้น ๆ สภาพแวดลอ้มทางธรรมชาติท่ีมีลกัษณะพิเศษ (Special Environmental Features) หรือ
สภาพแวดลอ้มท่ีมีคุณค่าทางวชิาการ 
  3.4  แหล่งท่องเท่ียวเชิงนิเวศ (Eco Attraction) หมายถึง แหล่งท่องเท่ียวท่ีมีลกัษณะ
ทางธรรมชาติท่ีเป็นเอกลกัษณ์เฉพาะถ่ิน โดยอาจมีเร่ืองราวทางวฒันธรรมท่ีเก่ียวเน่ืองกบัระบบ
นิเวศเขา้ไปเก่ียวขอ้ง โดยการจดัการการท่องเท่ียวในแหล่งนั้นจะตอ้งมีกระบวนการเรียนรู้ร่วมกนั
ของผูท่ี้เก่ียวขอ้ง มีกิจกรรมท่ีส่งเสริมใหเ้กิดการเรียนรู้เก่ียวกบัระบบนิเวศนั้น มีการจดัการ
ส่ิงแวดลอ้มและการท่องเท่ียวอยา่งมีส่วนร่วมของทอ้งถ่ิน เพื่อมุ่งเนน้ใหเ้กิดจิตส านึกต่อการรักษา
ระบบนิเวศอยา่งย ัง่ยนื 
 
 4.  กระบวนการพฒันาการท่องเทีย่วโดยชุมชน 
  CBT เป็นผลิตภณัฑก์ารท่องเท่ียวท่ีมีแนวคิดชดัเจน กล่าวคือ เป็นการท่องเท่ียวท่ีจดัการ
โดยชุมชน เนน้การมีส่วนร่วมของชุมชน การจดัการทรัพยากรธรรมชาติและส่ิงแวดลอ้มเพื่อให้เกิด
การท่องเท่ียวท่ีย ัง่ยนื จุดเด่นของ CBT คือ แต่ละชุมชนจะมีเอกลกัษณ์เฉพาะถ่ิน นกัท่องเท่ียวจะได้
สัมผสักบัความเป็นทอ้งถ่ินดั้งเดิม เป็นการท่องเท่ียวท่ีเห็นการมีส่วนร่วมของคนในชุมชน มีการ
แลกเปล่ียนเรียนรู้ระหวา่งนกัท่องเท่ียวกบัชาวบา้น นกัท่องเท่ียวสามารถเห็นความสัมพนัธ์ระหวา่ง
คนกบัธรรมชาติ ส่ิงท่ีการท่องเท่ียวโดยชุมชนแตกต่างจากการท่องเท่ียวรูปแบบอ่ืน คือ ระดบัการมี
ส่วนร่วมของคนในชุมชน ความรู้สึกเป็นเจา้ของ และรูปธรรมท่ีจบัตอ้งไดว้า่การท่องเท่ียวส่งผล
ประโยชน์ต่อชุมชนโดยภาพรวมอยา่งไร ทั้งเร่ืองการพฒันาชุมชนและดูแลทรัพยากรธรรมชาติ  
 



 16 

ระบบสารสนเทศภูมศิาสตร์ 
 1.  ความหมายของระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ 
 ระบบสารสนเทศ (Information System) หมายถึง ระบบท่ีประกอบดว้ยส่วนต่าง ๆ ไดแ้ก่ 
ระบบคอมพิวเตอร์ทั้งฮาร์ดแวร์ ซอฟทแ์วร์ ระบบเครือข่าย ฐานขอ้มูล ผูพ้ฒันาระบบ ผูใ้ชร้ะบบ 
พนกังานท่ีเก่ียวขอ้ง และผูเ้ช่ียวชาญ ทุกองคป์ระกอบน้ีท างานร่วมกนัเพื่อก าหนดรวบรวม จดัเก็บ
ขอ้มูล ประมวลผลขอ้มูลเพื่อสร้างสารสนเทศ และส่งผลลพัธ์หรือสารสนเทศท่ีไดใ้หผู้ใ้ชเ้พื่อช่วย
สนบัสนุนการท างาน การตดัสินใจ การวางแผน การบริหาร การควบคุม การวเิคราะห์และติดตาม
ผลการด าเนินงานขององคก์ร ซ่ึงประเภทของระบบสารสนเทศ ประกอบไปดว้ย ระบบประมวลผล
รายการ (Transaction Processing Systems) ระบบส านกังานอตัโนมติั (Office Automation Systems) 
ระบบงานสร้างความรู้ (Knowledge Work Systems) ระบบสารสนเทศเพื่อการจดัการ (Management 
Information Systems) ระบบสนบัสนุนการตดัสินใจ (Decision Support Systems) และระบบ
สารสนเทศส าหรับผูบ้ริหารระดบัสูง (Executive Information Systems) (สุชาดา กีระนนัทน์, 2541) 
 ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ (Geographic Information System: GIS) เป็นศาสตร์และ
ศิลป์ท่ีเก่ียวขอ้งกบัขอ้มูลเชิงพื้นท่ีท่ีมีต าแหน่งอา้งอิงบนพื้นผวิโลก (Geo-Spatial Data) โดยใช้
เทคโนโลยท่ีีเก่ียวขอ้ง คือ การรับรู้จากระยะไกล (Remote Sensing) ระบบก าหนดต าแหน่งบนโลก 
(Global Positioning System: GPS) และระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ในการบริหารจดัการฐานขอ้มูล 
อนัประกอบไปดว้ย การรวบรวมขอ้มูล การจดัเก็บขอ้มูล การจดัการขอ้มูล การวเิคราะห์ขอ้มูล    
และการแสดงผลขอ้มูล เพื่อใหไ้ดข้อ้มูลสารสนเทศท่ีน าไปใชป้ระกอบการวางแผน และการ
ตดัสินใจในการบริหารจดัการทรัพยากรส่ิงแวดลอ้มไดอ้ยา่งเป็นระบบและมีประสิทธิภาพ (สุเพชร 
จิรขจรกุล, 2551) 
 
 2.  องค์ประกอบของระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ ประกอบดว้ย 5  ส่วน คือ     
  2.1  ฮาร์ดแวร์ (Hardware) คือ เคร่ืองมือท่ีเป็นองคป์ระกอบท่ีสามารถจบัตอ้งได ้  
ไดแ้ก่ เคร่ืองคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ท่ีเก่ียวขอ้งต่าง ๆ เช่น ตวัเคร่ืองคอมพิวเตอร์ จอภาพ สายไฟ           
ดิจิไทเซอร์ เคร่ือง Printer ซ่ึงเคร่ืองคอมพิวเตอร์ท่ีใชใ้นระบบ GIS ตอ้งมีสมรรถนะเพียงพอท่ีจะ
จดัการกบัขอ้มูลเชิงพื้นท่ีท่ีมีปริมาณมากได ้
  2.2  ซอฟทแ์วร์ (Software) คือ โปรแกรมหรือชุดค าสั่งท่ีสั่งใหค้อมพิวเตอร์ท างาน 
ตามตอ้งการ ซอฟทแ์วร์ดา้น GIS เช่น ArcView, ArcGIS, MapInfo, SPANS Geomedia โดย
ซอฟทแ์วร์ดา้น GIS ควรมีลกัษณะท่ีส าคญั 5 ประการ คือ สามารถป้อนขอ้มูลและตรวจสอบขอ้มูล 
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สามารถจดัเก็บขอ้มูล และจดัการฐานขอ้มูล สามารถค านวณและวเิคราะห์ขอ้มูลได ้สามารถรายงาน
ผลขอ้มูลและมีระบบอ านวยความสะดวกแก่ผูใ้ช ้
  2.3  บุคลากร (Peopleware) คือ ผูมี้หนา้ท่ีจดัการให้องคป์ระกอบต่าง ๆ ท างาน
ประสานกนัจนไดผ้ลลพัธ์ออกมา ซ่ึงตอ้งเป็นผูท่ี้มีความรู้ดา้น GIS และการจดัการฐานขอ้มูล 
  2.4  วธีิการปฏิบติังาน (Methodology หรือ Procedure) คือ ขั้นตอนการท างานซ่ึงผูใ้ช้
เป็นผูก้  าหนดใหเ้คร่ืองคอมพิวเตอร์จดัการกบัขอ้มูล 
  2.5  ขอ้มูล (Data) คือ ขอ้มูลจดัเป็นส่วนประกอบท่ีส าคญัของระบบสารสนเทศ        
ทุกประเภท โดยระบบยอ่มไม่สามารถสร้างสารสนเทศท่ีเป็นประโยชน์ได ้ถา้ขาดขอ้มูลท่ีถูกตอ้ง 
สมบูรณ์และทนัสมยั 
 
 3.  เทคโนโลยีของระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ 
 สุเพชร จิรขจรกุล (2551) กล่าววา่ ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ โดยปกติตอ้งใช้
เทคโนโลยหีรือศาสตร์อ่ืน ๆ มาใชผ้สมผสาน (Integrated) เขา้ดว้ยกนัเพื่อใหไ้ดค้  าตอบท่ีถูกตอ้ง
และมีความแม่นย  ามากยิง่ข้ึน ดงัน้ี       
  3.1  วทิยาศาสตร์คอมพิวเตอร์ (Computer Science) เทคโนโลยท่ีีเก่ียวขอ้งกบัระบบ
สารสนเทศภูมิศาสตร์ ไดแ้ก่ อุปกรณ์และวธีิการหรือโปรแกรมในการน าเขา้ขอ้มูล ระบบการบนัทึก
หรือจดัเก็บส ารองขอ้มูล ตลอดจนการแสดงผลหรือการส่งออกขอ้มูล GIS ซ่ึงผลกระทบของ
ความกา้วหนา้ทางดา้นฮาร์ดแวร์ และซอฟทแ์วร์ จะท าใหเ้กิดผลโดยตรงต่อการใชแ้ละการพฒันา
ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ นอกจากน้ียงัเป็นความรู้ทางดา้นการจดัการฐานขอ้มูล (Database 
Management) ซ่ึงจะตอ้งเก่ียวขอ้งกบัการออกแบบฐานขอ้มูลใหเ้ป็นระบบมากข้ึน 
  3.2  การส ารวจและการท าแผนท่ี (Survey and Mapping) เป็นศาสตร์ในการท าแผนท่ี
โดยการส ารวจภาคสนาม ท่ีอาศยัความรู้เชิงวศิวกรรมในการใชเ้คร่ืองมือในการส ารวจ เช่น กลอ้ง
วดัมุมในการจดัท าวงรอบของพื้นท่ีศึกษา กลอ้งวดัระดบัในการจดัท าระดบัความสูงในพื้นท่ีศึกษา 
และการค านวณโครงร่างอิงพิกดัภูมิศาสตร์ การถ่ายค่าพิกดัหมุดหลกัฐานอา้งอิงไปยงัจุดส ารวจ   
ต่าง ๆ และวาดสัญลกัษณ์ เส้น และค าอธิบายช่ือเฉพาะ 
  3.3  ระบบการจดัการฐานขอ้มูล (Database Management System) เป็นส่วนหน่ึงของ
ความรู้ทางดา้นคอมพิวเตอร์ แต่เป็นการศึกษาถึงโครงสร้างและการจดัเก็บจดัการฐานขอ้มูลใน
รูปแบบต่าง ๆ ซ่ึงท าใหก้ารน าเขา้ขอ้มูลและควบคุมการกระท ากบัขอ้มูลเป็นไปไดอ้ยา่งเป็นระบบ 
ความสัมพนัธ์ในฐานขอ้มูลเชิงสัมพนัธ์ รวมถึงการจดัเก็บขอ้มูลในฐานขอ้มูลในส่ือ (Media) ต่าง ๆ 
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ซ่ึงจะท าใหก้ารจดัเก็บขอ้มูลขนาดใหญ่เสียค่าใชจ่้ายนอ้ยลง เป็นผลใหก้ารบนัทึกและจดัการกบั
ขอ้มูล GIS เป็นไปไดอ้ยา่งสมบูรณ์มากข้ึน 
  3.4  การรับรู้จากระยะไกล (Remote Sensing: RS) เป็นศาสตร์ในการส ารวจขอ้มูล
พื้นท่ีผวิโลก ปรากฏการณ์ต่าง ๆ ในโลก โดยใชอุ้ปกรณ์ในการบนัทึกภาพ (Sensor) ในการตรวจวดั
การสะทอ้นคล่ืนแม่เหล็กไฟฟ้าของวตัถุเหล่านั้นข้ึนไปกระทบอุปกรณ์ในการบนัทึกภาพ โดยไม่
ตอ้งสัมผสักบัวตัถุโดยตรง ซ่ึงท าใหเ้ราสามารถวิเคราะห์และแปลภาพท่ีไดอ้อกเป็นสภาพการใช้
ท่ีดินบนพื้นผิวโลก หรือทรัพยากรต่าง ๆ ในโลก ขอ้มูลท่ีไดเ้หล่าน้ีจะเป็นขอ้มูลน าเขา้ท่ีส าคญั     
ในระบบ GIS 
  3.5  ระบบก าหนดต าแหน่งบนโลก (Global Positioning System: GPS) เป็นระบบการ
คน้หาต าแหน่งและน าทางดว้ยดาวเทียม โดยใชค้ล่ืนความถ่ีสูง ความยาวคล่ืนสั้นจึงมีความเท่ียงตรง
สูง และมีดาวเทียม GPS ท่ีโคจรอยูร่อบโลก ท าใหส้ามารถใหข้อ้มูลเก่ียวกบัต าแหน่งพิกดั
ภูมิศาสตร์บนพื้นโลกไดต้ลอด 24 ชัว่โมง การก าหนดพิกดัเชิงภูมิศาสตร์เป็นเทคโนโลยท่ีีช่วยบอก
ใหผู้ใ้ชง้านทราบถึงทิศทางและเส้นทางท่ีก าลงัเดินทางไป หรือบ่งบอกถึงพิกดัภูมิศาสตร์ของ
ต าแหน่งนั้น ระบบก าหนดต าแหน่งบนโลก จึงเป็นระบบท่ีตอ้งอาศยัสัญญาณดาวเทียม GPS ในการ
ทราบถึงค่าพิกดับนพื้นผวิโลกอยา่งถูกตอ้ง ซ่ึงสามารถน ามาเขา้สู่ระบบ GIS ไดโ้ดยตรง หรืออาจจะ
น าระบบ GPS เขา้มาประยกุตก์บัการส ารวจและการท าแผนท่ี หรือการส ารวจจากระยะไกล ในการ
ตรึงหมุดหรือตรึงพิกดัแผนท่ี ภาพถ่ายทางอากาศ หรือภาพถ่ายจากดาวเทียม เพื่อน าไปเป็นขอ้มูล
น าเขา้ในระบบ GIS 
 
 4.  ลกัษณะของข้อมูลในระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ 
 ในทางภูมิศาสตร์แบ่งประเภทขอ้มูลออกเป็น 2 ประเภท คือ (สุวรรณี อศัวกุลชยั, 2554) 
  4.1  ขอ้มูลเชิงพื้นท่ี (Spatial Data) ขอ้มูลท่ีสามารถอา้งอิงกบัต าแหน่งทางภูมิศาสตร์ 
(Geo-referenced) ทางภาคพื้นดิน ประกอบดว้ย 3 รูปแบบ คือ จุด (Point) ไดแ้ก่ ท่ีตั้งหมู่บา้น ต าบล 
อ าเภอ จุดตดัของถนน จุดตดัของแม่น ้า  เส้น (Line) ไดแ้ก่ ถนน ล าคลอง แม่น ้า และพื้นท่ี หรือรูป
หลายเหล่ียม (Area or Polygons) ไดแ้ก่ พื้นท่ีเพาะปลูกพชื พื้นท่ีป่า ขอบเขตอ าเภอ ขอบเขตจงัหวดั 
เป็นตน้ 
  4.2  ขอ้มูลเชิงคุณลกัษณะ (Attributes Data) เป็นขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งกบัคุณลกัษณะ   
ต่าง ๆ ในพื้นท่ีนั้น ๆ เป็นขอ้มูลทั้งตวัเลขและตวัอกัษรท่ีจดัเก็บไดใ้นรูปฐานขอ้มูลมาตรฐาน 
DBMS (Database Management System) เช่น MySQL, SQL server, ORACLE และ Microsoft 
Access (Attributes) ไดแ้ก่ ขอ้มูลช่ือถนน ขอ้มูลช่ือสถานท่ี เป็นตน้ 
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ระบบฐานข้อมูล 
 ฐานขอ้มูล (Database) หมายถึง ชุดของขอ้มูลท่ีมีความสัมพนัธ์กนัท่ีถูกน ามาจดัเก็บไว้
ดว้ยกนั เพื่อใหส้ามารถใชข้อ้มูลเหล่านั้นร่วมกนัไดอ้ยา่งรวดเร็วและมีประสิทธิภาพ ตวัอยา่งของ
ฐานขอ้มูลอยา่งง่ายและเก่ียวขอ้งกบัชีวติประจ าวนั ไดแ้ก่ สมุดโทรศพัท ์ซ่ึงเป็นการจดัเก็บรวบรวม
รายช่ือและเบอร์โทรศพัทข์องผูท่ี้เราติดต่อ เป็นตน้โดยทัว่ไปเม่ือขอ้มูลมีขนาดใหญ่ข้ึน การสร้าง
ฐานขอ้มูลมกัจะกระท าโดยใชเ้คร่ืองคอมพิวเตอร์เขา้มาช่วย เพื่อใหส้ามารถจดัเก็บและใชข้อ้มูล
เหล่าน้ีร่วมกนั ตลอดจนสามารถคน้คืนไดอ้ยา่งรวดเร็ว (วิเชียร เปรมชยัสวสัด์ิ, 2555) 
 ระบบฐานขอ้มูล (Database System) ความหมายของระบบฐานขอ้มูลก็คือ ท่ีรวมของ
ฐานขอ้มูลต่าง ๆ หรือท่ีรวมของขอ้มูลทั้งหมด ซ่ึงอาจจะไดจ้ากการค านวณ หรือประมวลผลต่าง ๆ 
หรืออาจจะไดจ้ากการบนัทึกขอ้มูลโดยผูใ้ช ้เช่น ระบบฐานขอ้มูลงานทะเบียนนิสิต ก็จะรวมเอา
ฐานขอ้มูลต่าง ๆ เช่น ฐานขอ้มูลวชิาเรียน ฐานขอ้มูลนิสิต ฐานขอ้มูลอาจารยผ์ูส้อน และฐานขอ้มูล
หลกัสูตร ซ่ึงรวมกนัเป็นระบบฐานขอ้มูลของงานทะเบียนนิสิต (ภาควชิาวทิยาการคอมพิวเตอร์, 
ม.ป.ป.) 
 ระบบจดัการฐานขอ้มูล (Database Management System: DBMS) หมายถึง กลุ่ม
โปรแกรมหรือซอฟตแ์วร์ชนิดหน่ึงท่ีสร้างข้ึนมาเพื่อท าหนา้ท่ีบริหารฐานขอ้มูลโดยตรงใหมี้
ประสิทธิภาพมากท่ีสุด เป็นเคร่ืองมือท่ีช่วยอ านวยความสะดวกใหผู้ใ้ชส้ามารถเขา้ถึงขอ้มูลได ้  
โดยท่ีผูใ้ชไ้ม่จ  าเป็นตอ้งรับรู้เก่ียวกบัรายละเอียดภายในโครงสร้างฐานขอ้มูล DBMS จึงเป็นตวักลาง
ในการเช่ือมโยงระหวา่งผูใ้ช ้และโปรแกรมต่าง ๆ ท่ีเก่ียวขอ้งกบัระบบฐานขอ้มูล ตวัอยา่งของ 
DBMS ท่ีนิยมใชใ้นปัจจุบนั ไดแ้ก่ Microsoft Access, FoxPro, SQL Server, Oracle, SAP, DB2  
เป็นตน้ (ภาควชิาวทิยาการคอมพิวเตอร์, ม.ป.ป.) 
 ฐานขอ้มูลเชิงสัมพนัธ์ (Relational Database) เป็นฐานขอ้มูลแสดงการจดัเก็บขอ้มูล     
ในรูปแบบของตารางท่ีมีลกัษณะเป็นสองมิติ คือ แถว (Row) และคอลมัน์ (Column) ซ่ึงในการ
เช่ือมโยงกนัระหวา่งขอ้มูลในตาราง 2 ตารางหรือมากกวา่ จะเช่ือมโยงโดยใชแ้อททริบิวตท่ี์มีอยู ่ 
ในตารางท่ีตอ้งการเช่ือมโยงขอ้มูลกนั โดยท่ีแอททริบิวตจ์ะแสดงคุณสมบติัของรีเลชัน่ต่าง ๆ       
ซ่ึงรีเลชัน่ต่าง ๆ ไดผ้า่นกระบวนการท ารีเลชัน่ใหเ้ป็นบรรทดัฐาน (Normalized) ในระหวา่งการ
ออกแบบเพื่อลดความซ ้ าซอ้น เพื่อใหก้ารจดัการฐานขอ้มูลเป็นไปอยา่งมีประสิทธิภาพ (ภาควชิา
วทิยาการคอมพิวเตอร์, ม.ป.ป.) 
 

มาตรฐานทีเ่กีย่วข้องกบัการแสดงผลผ่านเวบ็เพจ 
 1.  มาตรฐาน ISO 19128 Web Map Service (WMS) 
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 ศูนยภ์ูมิภาคเทคโนโลยอีวกาศและภูมิสารสนเทศ ภาคตะวนัออก (2551) กล่าววา่ 
มาตรฐาน ISO 19128 เป็นมาตรฐานท่ีเก่ียวกบัเร่ือง Web Map Service (WMS) โดย WMS จะท า
หนา้ท่ีในการสร้างแผนท่ีของขอ้มูลอา้งอิงจากขอ้มูลภูมิศาสตร์ซ่ึงมาตรฐานน้ีไดใ้หค้  านิยามวา่ 
“แผนท่ี เป็นการแสดงขอ้มูลภูมิศาสตร์ในรูปแบบของขอ้มูลภาพดิจิตอลบนหนา้จอคอมพิวเตอร์
แผนท่ีจะไม่ใช่ตวัขอ้มูลจริง” 
 WMS จะผลิตแผนท่ีให้เป็นรูปภาพใน Format: PNG, GIF หรือ JPEG หรือถา้เป็นขอ้มูล
เวกเตอร์ (Vector) จะอยูใ่นรูปแบบของ Scalable Vector Graphic (SVG) ซ่ึงเป็นเวกเตอร์กราฟิกท่ี
ใชใ้นการแสดงผลภาพบนอินเทอร์เน็ต (ก าลงัเป็นท่ีนิยมในปัจจุบนั) หรือ Web Computer Graphic 
Metafile (Web CGM) 
 ประโยชน์ของ WMS คือ ความสามารถในการท างานร่วมกนัของระบบ ซ่ึงมีการ 
Implement Technology ท่ีต่างกนั ท าใหส้ามารถท างานร่วมกนัไดบ้นโปรโตคอลมาตรฐาน           
ซ่ึงปัจจุบนัผูผ้ลิตซอฟแวร์เกือบทุกค่ายก็จะมีโหมดการท างานบนโปรโตคอลมาตรฐานของ OGC 
ประโยชน์ส าหรับผูใ้ชคื้อ สามารถดึงขอ้มูลจากแม่ข่ายท่ีใหบ้ริการขอ้มูลบนโปรโตคอล WMS     
มาใชไ้ด ้ดว้ยโปรแกรม GIS Desktop ทัว่ไป เช่น ARCGIS, MAPINFO เป็นตน้ โดยสามารถ        
น าขอ้มูลมาซอ้นทบักบัชั้นขอ้มูลปกติได ้
  1.1  ขอ้ก าหนดใน WMS ประกอบดว้ยการท างานหลกั 3 ประการคือ 
   1.1.1  การใหบ้ริการและค าอธิบายขอ้มูล Metadata ของชุดขอ้มูลท่ีใหบ้ริการ 
   1.1.2  การใหบ้ริการภาพแผนท่ีและขอ้มูลแบบหลายมิติ 
   1.1.3  การใหบ้ริการขอ้มูลเฉพาะท่ีตอ้งการใหแ้สดงบนแผนท่ี (เป็นทางเลือก
หมายถึง จะมีหรือไม่มีการท างานน้ีก็ได)้ 
  โดย WMS จะท างานผา่นเวบ็บราวเซอร์เพื่อท าการรับการร้องขอจากผูใ้ชผ้า่น URL 
(Uniform Resource Locators) ซ่ึง URL จะท าหนา้ท่ีเป็นท่ีเก็บทั้งขอ้มูลแผนท่ีระบบพิกดัอา้งอิงและ
ผลลพัธ์ จุดเด่นของมาตรฐาน WMS คือในกรณีท่ีผูใ้ชมี้การร้องขอแผนท่ีมากกวา่ 2 แผน่ ท่ีอยูใ่น
พิกดัเดียวกนั ผูใ้ชส้ามารถน าผลลพัธ์ (แผนท่ี) ท่ีไดม้าท าการซอ้นทบักนัไดม้ากกวา่หน่ึงชั้นขอ้มูล
เพื่อสร้างเป็น Composited Mapโดยมีเง่ือนไขวา่ รูปแบบของขอ้มูลภาพนั้นตอ้งสนบัสนุนการ
ท างานของพื้นหลงัแบบโปร่งใส (Background Transparency) เช่น GIF หรือ PNG นอกจากน้ี      
ในกรณีท่ีมีผูใ้ชจ้ากหลายเซิร์ฟเวอร์มีการร้องขอแผนท่ีเดียวกนั WMS สามารถกระจายแผนท่ี
เหล่านั้นไปยงัผูใ้ชแ้ต่ละคนเพื่อใหส้ร้างและตกแต่งลกัษณะแผนท่ีตามท่ีผูใ้ชต้อ้งการได ้
  1.2  กระบวนการหลกัของ WMS ประกอบดว้ย 3 กระบวนการ คือ 
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   1.2.1  GetCapabilities เป็นกระบวนการแรกท่ีจะตอ้งเกิดข้ึนก่อน โดยท่ีผูข้อใช้
บริการจะตอ้งสอบถามไปยงัเคร่ืองแม่ข่ายท่ีใหบ้ริการขอ้มูล วา่มีขอ้มูลใดใหบ้ริการบา้งและมี
คุณสมบติัเป็นอยา่งไร และท าการก าหนดขอ้ตกลงต่าง ๆ ในการร้องขอขอ้มูลระหวา่งผูข้อบริการ
และผูใ้หบ้ริการ เป็นการใหข้อ้มูลวา่มีแผนท่ีรูปแบบใดบา้งท่ีใหบ้ริการ 
   1.2.2  GetMap เป็นขั้นตอนการส่งขอ้มูล ท่ีฝ่ังผูร้้องขอบริการจะส่งค าร้องขอใน
รูปแบบของ WMSไปยงัผูใ้หบ้ริการ ผูใ้หบ้ริการจะประมวลผลค าร้องนั้น แลว้สืบคน้ขอ้มูล GIS ท่ีมี
คุณสมบติัตรงตามท่ีผูร้้องขอตอ้งการ แลว้จึงส่งผลลพัธ์นั้นกลบัไปยงัผูร้้องขอ ซ่ึงรูปแบบท่ีส่งกลบั
จะข้ึนอยูก่บัฝ่ังผูร้้องขอ ส่วนใหญ่มกัจะส่งกลบัในรูปของกราฟิก เช่น PNG, GIF หรือ JPEG ซ่ึงจะ
เป็นการส่งคืนแผนท่ีพร้อมกบัขอ้มูลภูมิศาสตร์และตวัแปรท่ีเก่ียวกบัขนาดท่ีระบุไวช้ดัเจน 
   1.2.3  GetFeatureInfo เป็นขั้นตอนการร้องขอขอ้มูลเพิ่มเติม ซ่ึงจะเป็นส่วนของ
ขอ้มูลเชิงคุณลกัษณะท่ีเก่ียวขอ้งกบัขอ้มูลเชิงพื้นท่ี หรือแผนท่ีท่ีไดรั้บมาจากขั้นตอน GetMap      
ซ่ึงจะไดรั้บขอ้มูลท่ีเพิ่มมาในรูปของ XML 
 
 2.  มาตรฐาน ISO 19142: Web Feature Service (WFS) 
 ศูนยภ์ูมิภาคเทคโนโลยอีวกาศและภูมิสารสนเทศ ภาคตะวนัออก (2551) กล่าววา่ Web 
Feature Service (WFS)  เป็นมาตรฐานท่ีใชใ้นการเรียกขอ้มูลฟีเจอร์จาก Web Map Service เพื่อให ้         
ไคลแอนทส์ามารถซอ้นทบัภาพเพื่อแสดงผลจาก WMS ต่าง ๆ บนอินเทอร์เน็ต เช่นเดียวกบัท่ี OGC 
Web Feature Service ยอมใหไ้คลแอนทส์ามารถสืบคน้ขอ้มูลเชิงพื้นท่ีแบบเขา้รหสัใน GML      
จาก Web Feature Service ต่าง ๆ เพื่อมาท าการซอ้นทบัชั้นขอ้มูลเพื่อการแสดงผล  
 ส่ิงท่ี Web Feature Service ตอ้งการ คือ 
  2.1  ตวัเช่ือมโยงซ่ึงจะตอ้งนิยามเป็นภาษา XML 
  2.2  ภาษา GML ใชส้ าหรับแสดงฟีเจอร์ขา้งในตวัเช่ือมโยง 
  2.3  WFS จะตอ้งสามารถแสดงฟีเจอร์โดยใช ้GML ได ้
  2.4  ภาษา Predicate หรือ Filter ตอ้งนิยามเป็นภาษา XML และจะตอ้งมาจาก CQL
ตามท่ีไดนิ้ยามไวใ้น OpenGIS Catalogue Interface Implementation Specification 
  2.5  การจดัเก็บขอ้มูลเชิงพื้นท่ีควรป้องกนัการเขา้ถึงของไคลแอนท ์โดยใหไ้คลแอนท์
เขา้ถึงขอ้มูลโดยผา่นทางตวัเช่ือมโยงของ WFS เท่านั้น 
  2.6  การใชง้านบางส่วนของ XPath เพื่อใชใ้นการอา้งอิงเท่านั้น   
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 การท างานของ Web Feature Service สามารถแบ่งออกไดเ้ป็น 2 ประเภท ไดแ้กฺ่ Basic 
WFS และ Transaction WFS โดย Basic WFS ประกอบดว้ย 3 Operation ไดแ้ก่ GetCapability, 
Describe FeatureType และ GetFeature (ชยัภทัร เน่ืองค ามา, ม.ป.ป.) 
 
 3.  มาตรฐาน ISO 19136: Geography Markup Language (GML) 
 คณะส่ิงแวดลอ้มและทรัพยากรศาสตร์ มหาวทิยาลยัมหิดล (2551) กล่าววา่ ภาษา GML 
เป็นภาษาท่ีมีโครงสร้างและการเขียนตามรูปแบบของภาษา XML เพื่อใชส้ าหรับการก าหนด
รายละเอียดของโครงสร้างงานท่ีใชใ้นการส่งและจดัเก็บสารสนเทศทางภูมิศาสตร์ หลกัการส าคญั
ในการใชภ้าษา GML เพื่อสร้างแบบจ าลองบนพื้นโลกนั้น ไดเ้ขียนไวใ้นเอกสารมาตรฐานกลุ่มของ 
ISO 19100 และขอ้ก าหนดของ OpenGIS Abstract การเขียนภาษา GML ท่ีมีรูปแบบการเขียนตาม
แบบภาษา XML ใน ISO 19128 ไดถู้กก าหนดหลกัการดา้นต่าง ๆ ไวใ้นเอกสารมาตรฐานชุด ISO 
19100 และขอ้ก าหนดตาม OpenGISAbtract ซ่ึงหลกัการดงักล่าวไดถู้กก าหนดไวใ้นเอกสาร
มาตรฐาน ดงัต่อไปน้ี 
  3.1  ISO/ TS 19103 – Conceptual Schema Language (Units of Measure, Basic 
Types) 
  3.2  ISO 19107 – Spatial Schema (Geometry and Topology Objects) 
  3.3  ISO 19108 – Temporal Schema (Temporal Geometry and Topology Objects, 
      Temporal Reference Systems) 
  3.4  ISO 19109 – Rules for Application Schemas (Features) 
  3.5  ISO 19111 – Spatial Referencing by Coordinates (Coordinate Reference 
Systems) 
  3.6  ISO 19123 – Coverage 
 GML เป็นภาษาแบบ Mark-Up กล่าวคือ เหมือนกบัภาษาเดียวกบั HTML โดยท่ี GML 
ถูกใชส้ าหรับการบรรยายขอ้มูลเชิงพื้นท่ีบนพื้นโลก เน่ืองดว้ย การพฒันาการใชง้านทางดา้น 
Internet ท่ีเติบโตอยา่งต่อเน่ืองและรวดเร็ว ท าใหเ้กิดการก าหนดรูปแบบของขอ้มูลข้ึนมาโดย
หน่วยงานท่ีช่ือวา่ W3C (World Wide Web Consortium) GML ก็อยูภ่ายใตก้ารพฒันาบนพื้นฐาน
เดียวกนั โดยมุ่งเนน้การจดัเก็บขอ้มูลเชิงพื้นท่ี และการเผยแพร่ขอ้มูลผา่นระบบเครือข่าย Internet 
โดย GML นั้นเกิดจากภาษา Mark-up ท่ีช่ือวา่ eXtensible Mark-up Language (XML) กล่าวคือ    
การใชง้าน และขอ้ก าหนดต่าง ๆ จะมีรูปแบบของภาษาเช่นเดียวกบัภาษา XML 
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 4.  Keyhole Markup Language (KML) 
 คณะส่ิงแวดลอ้มและทรัพยากรศาสตร์ มหาวทิยาลยัมหิดล (2551) กล่าววา่ KML หรือ 
Keyhole Markup Language เป็นภาษาทางคอมพิวเตอร์ พฒันาข้ึนเพื่อการใชแ้สดงวตัถุของขอ้มูล
ทางดา้นภูมิสารสนเทศเป็นหลกั โดยแรกเร่ิมพฒันาข้ึนเพื่อใชก้บัโปรแกรม Keyhole ต่อมาได้
พฒันาใหส้ามารถแสดงขอ้มูลกบัโปรแกรมประเภท Earth Browser เช่น Google Earth, Google 
Maps และ Google Maps ส าหรับ Mobile เป็นตน้ 
 KML ท่ีมีรากฐานจาก XML มีโครงสร้างแบบแทก็ (Tag) คือ มีการใช ้Element และ 
Attribute ในการท างาน ซ่ึงปัจจุบนัไดมี้การพฒันามาถึงเวอร์ชัน่ 2.2 โดย Google ในการใชง้าน 
KML เราสามารถสร้างไฟล ์KML ไดจ้ากโปรแกรมประเภท Text Editor ใด ๆ ก็ได ้เน่ืองจากไฟล ์
KML เป็นแค่ Text File ชนิดหน่ึงเช่นเดียวกบัไฟล ์XMLดงัท่ีทราบวา่ KML ใชส้ าหรับบนัทึกขอ้มูล
วตัถุบนขอ้มูลทางดา้นภูมิสารสนเทศ ซ่ึงนอกจากจะเป็น Point, Line และ Polygon แลว้ ยงัสามารถ
บนัทึกขอ้มูลอ่ืน ๆ ท่ีมีความเช่ือมโยงกบัขอ้มูลทางดา้นภูมิสารสนเทศเหล่านั้นไดด้ว้ย เช่น การใส่ 
Link หรือ Image หรือ 3D Model เป็นตน้ และสามารถรวมขอ้มูลอ่ืน ๆ เหล่าน้ี ไวเ้ป็นไฟลเ์ดียวกบั
ไฟล ์KML โดยเก็บรวมกนัเป็นไฟล ์KMZ เพื่อใหมี้ขนาดเล็กลงสะดวกในการรับส่งไฟล ์
 ปัจจุบนัมีโปรแกรมส าหรับแสดงขอ้มูลภูมิสารสนเทศต่าง ๆ เช่น Google Earth, Google 
Maps, Google Maps for Mobile, NASA WorldWind, ESRI ArcGIS Explorer, Adobe Photoshop 
และ AutoCAD เป็นตน้ ซ่ึงเม่ือเราไดส้ร้างไฟล ์KML หรือ KMZ ข้ึนมาแลว้ เราสามารถแจกจ่าย
ไฟลเ์หล่านั้นไปใหบุ้คคลอ่ืนไดอ้ยา่งง่ายดาย ไม่วา่จะผา่นทาง E-mail หรือฝากไวบ้น Internet ซ่ึง
การใชง้านก็เพียงแค่ระบุ URL ท่ีเก็บไฟล ์KML หรือ KMZ เอาไวเ้ท่านั้น 
  4.1 โครงสร้างของ KML 
  KML มีลกัษณะโครงสร้างเป็นแบบ Object Oriented สามารถน า Element ของส่วน
อ่ืน ๆ ท่ีไม่ไดร้ะบุไวใ้น Element ท่ีก าลงัใชง้านอยูม่าใชง้านได ้ 
  Element ใน KML จะแบ่งเป็นสองกลุ่ม ไดแ้ก่ Abstract Elements และ Normal 
Element ซ่ึง Abstract Elements น้ีไม่สามารถใชต้รง ๆ ในไฟล ์KML ไดเ้หมือนกบั Normal 
Element จะตอ้งมีการระบุรายละเอียดเพิ่มเติม เพื่อให้โปรแกรมแสดงขอ้มูลภูมิสารสนเทศแสดง
ขอ้มูลไดถู้กตอ้ง Abstract Elements เหล่าน้ี ไดแ้ก่ Geometry และ ColorStyle เป็นตน้ 
  4.2  ลกัษณะพิเศษของ KML 
  นอกจากโครงสร้างพื้นฐานท่ี KML สามารถใชแ้สดงขอ้มูลวตัถุไดแ้ลว้ ลกัษณะพิเศษ
ท่ีถือวา่เป็นจุดเด่นของ KML ไดแ้ก่ 
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   4.2.1  Time and Animation : Feature ต่าง ๆ ของวตัถุท่ีอยูใ่น KML สามารถเช่ือม
กบัการก าหนดเวลาใหก้บัวตัถุนั้น ๆ ได ้เช่น สามารถก าหนดเวลาในการแสดงขอ้มูล หรือเวลาใน
การเล่ือนภาพของวตัถุนั้น ๆ ได ้
   4.2.2  Cameras : ใน KML เวอร์ชัน่ 2.2 จะมี Camera Element เพื่อใชแ้สดงมุมมอง
ของวตัถุในมุมต่าง ๆ ไดถึ้ง 6 มุมมอง หรืออาจผกูกบั PhotoOverlays Element เพื่อแสดงภาพจาก
มุมมองท่ีก าหนดไวไ้ด ้
   4.2.3  PhotoOverlays : PhotoOverlay Element อนุญาตให้น าภาพต่าง ๆ              
มาเช่ือมโยงกบัมุมมองของกลอ้งท่ีมองมาได ้
   4.2.4  Sky Data in KML : สามารถแสดงขอ้มูลต่าง ๆ บนทอ้งฟ้า โดยใชง้าน
ร่วมกบั Sky Mode ของ Google Earth 
   4.2.5  Regions : เม่ือมีการโหลดขอ้มูลผา่น NetworkLink Element เราสามารถใช ้
Regions ช่วยในการก าหนดคุณภาพ และขนาดของขอ้มูลท่ีเราก าลงัโหลดอยูไ่ด ้โดย Regions จะท า
การจดัสรรขอ้มูลตามระดบัของความละเอียดขอ้มูลท่ีก าลงัเรียกดูอยู ่
   4.2.6  Expiration : เพื่อป้องกนัการขโมยขอ้มูลเม่ือมีการเรียกขอขอ้มูล 
ก าหนดเวลาหมดอายขุองขอ้มูลไดโ้ดยท าการระบุไวใ้น HTTP Headers และ KML Expiration 
Times 
   4.2.7  Adding Custom Data : นอกจากลกัษณะพิเศษท่ีกล่าวมาขา้งตน้ เรายงั
สามารถเพิ่มเติม หรือแกไ้ข KML Feature ไดอี้ก 3 รูปแบบ ผา่นทาง ExtendedData Element ซ่ึง
อนุญาตใหเ้พิ่ม Untyped Data, Typed Data หรือ Arbitrary XML Data  
  4.3  การใชง้าน KML 
  การใชง้าน KML ท่ีเห็นไดช้ดัเจนท่ีสุด คือ การใชง้านผา่นโปรแกรม Google Earth 
และ Google Maps ซ่ึงสามารถแบ่งออกตามลกัษณะการใชง้านออกเป็น 2 ระดบั ไดแ้ก่ 
ระดบัพื้นฐาน (Basic) และระดบัสูง (Advance) 
 

ความรู้เบือ้งต้นเกีย่วกบัการพฒันาเวบ็ไซต์  
 1.  อนิเทอร์เน็ต (Internet) 
 อินเทอร์เน็ต (Internet) ถูกสร้างข้ึนโดยกระทรวงกลาโหมของสหรัฐอเมริกาในปี ค.ศ. 
1969 โดยมีวตัถุประสงคเ์พื่อ ใชเ้ป็นเครือข่าย (Network) ในการติดต่อส่ือสารระหวา่งหน่วยงาน 
โดยหน่วยงานท่ีท าหนา้ท่ีดูแลระบบเครือข่ายในขณะนั้น คือ ARPA (Advanced Research Project 
Agency Network of the Department of Defense) โดยไดต้ั้งช่ือเครือข่ายน้ีวา่ “ARPANET” ต่อมาจึง
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ไดมี้การพฒันามาตรฐานในการเช่ือมโยงระหวา่งคอมพิวเตอร์ หรือ “โปรโตคอล (Protocol)” ช่ือ 
“TCP/ IP (Transmission Control Protocol/ Internet Protocol)” และถูกน ามาใชก้บัเครือข่ายตน้แบบ
ท่ีมีช่ือวา่ “อินเทอร์เน็ตเวิร์ค (Internetwork)” หรืออินเทอร์เน็ต (Internet) ซ่ึงเป็นเครือข่ายท่ีไดรั้บ
การยอมรับจากองคก์รและมหาวทิยาลยัต่าง ๆ และถูกน าไปใชอ้ยา่งแพร่หลาย จนท าให้
อินเทอร์เน็ตไดรั้บการพฒันาและเติบโตข้ึนอยา่งรวดเร็ว (พิรพร หมุนสนิท, 2553) 
 เครือข่ายอินเทอร์เน็ต คือ ระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ขนาดใหญ่ไร้ขอบเขต เกิดจากการ
เช่ือมต่อเครือข่ายชนิดต่าง ๆ เขา้ดว้ยกนั ท าใหเ้คร่ืองคอมพิวเตอร์ทัว่ทุกมุมโลกสามารถแลกเปล่ียน
ขอ้มูลข่าวสารและท างานร่วมกนัไดอ้ยา่งทัว่ถึง โดยใชโ้ปรโตคอล TCP/ IP เป็นส่ือกลางการ
ติดต่อส่ือสารระหวา่งกนัเหมือนเส้นใยแมงมุม หรือท่ีนิยมเรียกกนัโดยทัว่ไปวา่ “World Wide Web 
(WWW)” ดงัภาพท่ี 2-5 
 

 
 

ภาพท่ี 2-5  แสดงภาพระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต (ดดัแปลงจาก Website NECTEC, n.d.) 
 

  1.1  โปรโตคอลของอินเทอร์เน็ต 
  โปรโตคอล (Protocol) คือ ระเบียบหรือวธีิการมาตรฐานท่ีก าหนดข้ึนเพื่อใช้
ติดต่อส่ือสารหรือรับส่งขอ้มูลระหวา่งเคร่ืองคอมพิวเตอร์ โดยเคร่ืองคอมพิวเตอร์ท่ีติดต่อส่ือสารกนั 
จะตอ้งใชโ้ปรโตคอลชนิดเดียวกนัถึงจะส่ือสารกนัเขา้ใจ ส าหรับโปรโตคอลมาตรฐานท่ีเคร่ือง
คอมพิวเตอร์ใชติ้ดต่อส่ือสารกนัผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต มีดงัน้ี (พิรพร หมุนสนิท, 2553) 
   1.1.1  FTP (File Transfer Protocol) เป็นโปรโตคอลในการโอนถ่ายขอ้มูลหรือ
ไฟลร์ะหวา่งคอมพิวเตอร์ 2 เคร่ือง บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ซ่ึงอาศยัพื้นฐานการท างานของ
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โปรโตคอล TCP/ IP เป็นช่องทางการโอนถ่ายขอ้มูลบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต การโอนถ่ายขอ้มูลแต่
ละคร้ังจ าเป็นตอ้งมีการระบุตวัตนเพื่อใหส้ามารถเช่ือมต่อและสร้างช่องทางในการโอนถ่ายขอ้มูล 
เช่น   ช่ือท่ีใชใ้นการเขา้ใชร้ะบบ และรหสัผา่น เป็นตน้ โปรโตคอล FTP สนบัสนุนสถาปัตยกรรม
แบบ Client-Server ซ่ึงสามารถควบคุมการโอนถ่ายระหวา่งแอปพลิเคชัน่บน Client และ Sever ให้
สามารถท างานไดส้อดคลอ้งกนั 
   1.1.2  HTTP (Hypertext Transfer Protocol) เป็นโปรโตคอลมาตรฐานส าหรับ   
การแลกเปล่ียนขอ้มูลระหวา่ง Server และ Client บน WWW มีกลไกการท างานท่ีไม่ซบัซอ้นและ
ประมวลผลไดอ้ยา่งรวดเร็ว รวมถึงสนบัสนุนและรองรับขอ้มูลไดห้ลากหลาย เช่น ขอ้ความ ภาพ 
เสียง หรือวิดีโอ เป็นตน้ โดย HTTP ท าหนา้ท่ีเป็นตวัรับ-ส่งขอ้มูลหรือไฟลภ์าษา HTML ท่ีใชใ้น
การแสดงผลเวบ็เพจ กล่าวคือ HTTP จะท าการร้องขอโดยการส่งขอ้มูลไปยงัเคร่ือง Client จากนั้น
เคร่ือง Server จะท าการประมวลผลแลว้ตอบสนองตามขอ้มูลท่ีไดรั้บมา 
   1.1.3  TCP/ IP (Transmission Control Protocol/ Internet Protocol) เป็น
โปรโตคอลท่ีมีประสิทธิภาพในการท างานสูง สามารถส่งผา่นขอ้มูลขา้มแพลตฟอร์ม (Platform) ท่ี
ต่างกนัได ้และสามารถคน้หาเส้นทางไดเ้อง ในกรณีท่ีเคร่ืองคอมพิวเตอร์ยงัมีการติดต่อกนัอยู ่แต่
เกิดขอ้ขดัขอ้งของโหนดกลางท่ีใชติ้ดต่อ หรือสายสัญญาณถูกตดัขาด 
  1.2  Internet Protocol (IP) 
  นอกจากโปรโตคอล TCP/ IP ท่ีท าใหเ้คร่ืองคอมพิวเตอร์สามารถติดต่อส่ือสารบน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ตไดแ้ลว้ ปัจจยัส าคญัอีกอยา่งหน่ึงท่ีใชรั้บ-ส่งขอ้มูลบนเครือข่าย คือ การระบุ
ต าแหน่งของเคร่ืองคอมพิวเตอร์ตน้ทางท่ีตอ้งการส่งขอ้มูล และเคร่ืองปลายทางท่ีรับขอ้มูล         
โดยคอมพิวเตอร์แต่ละเคร่ืองจะมีหมายเลขประจ าตวัต่างกนั เพื่อใหค้อมพิวเตอร์เคร่ืองอ่ืนสามารถ
อา้งอิงเพื่อติดต่อได ้เรียกหมายเลขประจ าตวัน้ีวา่ “Internet Protocol” หรือ “หมายเลข IP” หรือ “IP 
Address” ซ่ึงเป็นตวัเลขหน่ึงชุด ขนาด 32 บิต แต่ละชุดจะแบ่งตวัเลขออกเป็น 4 ส่วน ส่วนละ 8 บิต 
และคัน่แต่ละส่วนดว้ยเคร่ืองหมายจุด (.) เช่น 191.57.126.0 หรือ 192.10.1.101 เป็นตน้ โดยตวัเลข 
ท่ีสามารถก าหนดไดใ้นแต่ละส่วนมีค่าตั้งแต่ 0 ถึง 255 (พิรพร หมุนสนิท, 2553) 
  1.3  DNS (Domain Name System) 
  ระบบโดเมนเนม (Domain Name System) เป็นการตั้งช่ือเป็นตวัอกัษรเพื่อใชแ้ทน IP 
Address ท าใหง่้ายต่อการจดจ า เช่น หมายเลข IP Address 203.146.15.9 แทนท่ีดว้ยโดเมนเนม       
ช่ือ moe.go.th โดยมีโครงสร้างฐานขอ้มูลแบบล าดบัชั้น กลไกหลกัของระบบ DNS ท าหนา้ท่ีแปลง
ช่ือและหมายเลข IP Address หรือท ากลบักนัได ้โดยระบบ DNS จะมีการก าหนด Name Space ท่ีมี
กฎเกณฑอ์ยา่งชดัเจน มีการเก็บขอ้มูลเป็นฐานขอ้มูลแบบกระจาย และท างานในลกัษณะไคลแอนด/์ 
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เซิร์ฟเวอร์ (Client/ Server) โดยมี DNS Server ท าหนา้ท่ีใหบ้ริการคน้ช่ือและแปลงขอ้มูลใหต้ามท่ี
เคร่ืองลูกข่าย (DNS Client) ร้องขอมา การท างานแบบไคลแอนด์/ เซิร์ฟเวอร์ (Client/ Server) น้ี     
ท าใหเ้คร่ืองคอมพิวเตอร์ท่ีท าหนา้ท่ีเป็น DNS สามารถเป็นไดท้ั้งเคร่ืองเซิร์ฟเวอร์ และไคลแอนด์
ของ DNS ในเคร่ืองเดียวกนั (พิรพร หมุนสนิท, 2553) 
  การก าหนดช่ือโดเมนจะเรียงล าดบัความส าคญัของช่ือจากขวาไปซา้ย และใชจุ้ด (.) 
คัน่ ดงัภาพท่ี 2-6 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพท่ี 2-6  แสดงโครงสร้างตวัอยา่งของช่ือโดเมน (ดดัแปลงจาก พิรพร หมุนสนิท, 2553) 
 
   โดยช่ือโดเมนแต่ละระดบัมีความส าคญั ดงัน้ี 
   1.3.1  ช่ือโดเมนระดบับน เป็นช่ือโดเมนท่ีอยูท่างขวาสุด แบ่งเป็น 2 ประเภท คือ 
ช่ือโดเมนท่ีเป็นช่ือยอ่ขององคก์รในประเทศสหรัฐอเมริกา และช่ือโดเมนท่ีไม่ไดเ้ป็นองคก์รของ
ประเทศสหรัฐอเมริกา แต่เป็นช่ือยอ่ของประเทศต่าง ๆ ดงัแสดงในตารางท่ี 2-1 ถึงตารางท่ี 2-2 
 
ตารางท่ี 2-1  ช่ือโดเมนท่ีเป็นช่ือยอ่ขององคก์รในประเทศสหรัฐอเมริกา (พิรพร หมุนสนิท, 2553) 
 

ช่ือโดเมน ความหมาย 
com กลุ่มองคก์รเอกชน (Commercial Organization) 
edu กลุ่มสถาบนัการศึกษา (Educational Organization) 
gov กลุ่มองคก์รของรัฐทัว่ไป (Governmental Organization) 

 

 
 

                  www.buu.ac.th                 

ช่ือโดเมนระดบับน 

ช่ือโดเมนยอ่ย 

ช่ือเครือข่ายทอ้งถ่ิน 

ช่ือเคร่ืองผูใ้หบ้ริการ 

ช่ือเคร่ืองผูใ้หบ้ริการ.ช่ือเครือข่ายทอ้งถ่ิน.[ช่ือโดเมนยอ่ย].ช่ือโดเมนระดบับน 

http://www.buu.ac.th/
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ตารางท่ี 2-1  (ต่อ) 
 

ช่ือโดเมน ความหมาย 
mil กลุ่มองคก์รทหาร (Military) 
net กลุ่มองคก์รเครือข่าย (Networking Organization) 
org กลุ่มองคก์รจดัตั้ง (Organization) 

 
ตารางท่ี 2-2  ช่ือโดเมนท่ีไม่ไดเ้ป็นองคก์รของประเทศสหรัฐอเมริกา (พิรพร หมุนสนิท, 2553) 
 

ช่ือโดเมน ความหมาย 
au ประเทศออสเตรเลีย 
ca ประเทศแคนาดา 
fr ประเทศฝร่ังเศส 
jp ประเทศญ่ีปุ่น 
th ประเทศไทย 
uk ประเทศองักฤษ 

 
   1.3.2  ช่ือโดเมนยอ่ย เป็นช่ือโดเมนท่ีแสดงถึงประเภทองคก์รของประเทศนั้น ๆ 
ตวัอยา่งช่ือโดเมนยอ่ยในประเทศไทย ดงัแสดงในตารางท่ี 2-3 
 
ตารางท่ี 2-3  ช่ือโดเมนยอ่ยในประเทศไทย (พิรพร หมุนสนิท, 2553) 
 

ช่ือโดเมนย่อย ความหมาย 
ac กลุ่มสถาบนัการศึกษา (Academic) 
co กลุ่มองคก์รการคา้ (Commercial) 
go หน่วยงานรัฐบาล (Governmental) 
or กลุ่มองคก์รอ่ืน ๆ เช่น รัฐวสิาหกิจ (Organization) 
mi หน่วยงานทางทหาร (Military) 
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   1.3.3  ช่ือเครือข่ายทอ้งถ่ิน เป็นช่ือเครือข่ายท่ีเคร่ืองผูใ้หบ้ริการเช่ือมต่อกบั
อินเทอร์เน็ต สามารถตั้งเป็นช่ือใด ๆ ก็ได ้หรืออาจใชเ้ป็นช่ือขององคก์ร หรือบริษทันั้น ๆ 
   1.3.4  ช่ือเคร่ืองผูใ้หบ้ริการ เป็นช่ือท่ีก าหนดใหก้บัเคร่ืองท่ีใหบ้ริการ กรณีท่ี
น ามาใชบ้นเครือข่ายอินเทอร์เน็ตมกัใชช่ื้อวา่ “www” 
 
 2.  World Wide Web (WWW) 
 World Wide Web (WWW) หรือท่ีนิยมเรียกสั้น ๆ วา่ “เวบ็ (Web)” เป็นบริการอยา่งหน่ึง
บนอินเทอร์เน็ตท่ีไดรั้บความนิยมอยา่งมากในปัจจุบนั เน่ืองจาก เป็นแหล่งน าเสนอขอ้มูลข่าวสาร
และสารสนเทศท่ีคนทัว่โลกสามารถรับรู้ผา่นทางอินเทอร์เน็ตได ้โดยใชโ้ปรโตคอล HTTP 
(Hypertext Transfer Protocol) ส าหรับแลกเปล่ียนขอ้มูลระหวา่งฝ่ังเซิร์ฟเวอร์ (Server Side) หรือ    
ผูใ้หบ้ริการขอ้มูล และฝ่ังไคลเ์อนต ์(Client Side) หรือผูท่ี้ร้องขอบริการบนเวบ็ (พิรพร หมุนสนิท, 
2553) 
  2.1  Web Page / Web Site / Home Page 
   2.1.1  เวบ็เพจ (Web Page) คือ ค าท่ีใชเ้รียกหนา้เอกสารแต่ละหนา้ ท่ีใชแ้สดง
ขอ้มูลในรูปแบบต่าง ๆ บนเวบ็ไซต ์โดยขอ้มูลจะถูกสร้างข้ึนจากภาษา HTML ซ่ึงเป็นภาษา
มาตรฐาน     ท่ีถูกก าหนดข้ึนเพื่อใชเ้ขียนค าสั่งควบคุมการสร้างเวบ็เพจ 
   2.1.2  เวบ็ไซต ์(Web Site) หมายถึง กลุ่มของเวบ็เพจท่ีสัมพนัธ์กนัรวมอยูด่ว้ยกนั
เป็น 1 เวบ็ไซต ์ 
   2.1.3  โฮมเพจ (Home Page) เวบ็เพจท่ีถูกก าหนดให้แสดงเป็นเพจแรกของ
เวบ็ไซต ์มกัประกอบดว้ยเมนูหรือเร่ืองราวต่าง ๆ  
  2.2  URL 
  Uniform Resource Locator หรือ Universal Resource Locator หรือเรียกวา่ “URL” 
หมายถึง ช่ือหรือท่ีอยูข่องเวบ็ไซต ์เช่น www.w3schools.com/css/default.asp โดยผูใ้ชส้ามารถ
ก าหนด URL ในช่อง URL Address บนเวบ็บราวเซอร์ เพื่อเรียกเวบ็ไซตท่ี์ตอ้งการข้ึนมาแสดงผล 
ดงัภาพท่ี 2-7 
 
 
 
 
 

http://www.w3schools.com/css/default.asp%20โดย
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ภาพท่ี 2-7  แสดงการก าหนด URL ในช่อง URL Address (W3SCHOOL, 2014) 
 
  การเขา้ถึงเวบ็ไซตอ์าศยักระบวนการท างานท่ีเรียกวา่ “URL Scheme” ซ่ึงเป็นกลไก   
ท่ีท าหนา้ท่ีแจง้ให้เวบ็บราวเซอร์ท าการคน้หาเวบ็ไซตท่ี์ตรงกบั URL ท่ีผูใ้ชก้  าหนดผา่นทาง
โปรโตคอล HTTP ดงัภาพท่ี 2-8 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพท่ี 2-8  แสดงองคป์ระกอบของ URL (ดดัแปลงจาก พิรพร หมุนสนิท, 2553) 
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  จากภาพท่ี 2-8 สามารถอธิบายความหมายขององคป์ระกอบต่าง ๆ ใน URL ไดด้งัน้ี 
  URL Scheme หมายถึง  ช่ือ URL ท่ีผูใ้ชต้อ้งการคน้หา 
  Server Name หมายถึง  ช่ือ Server 
  Path    หมายถึง  ต าแหน่งหรือท่ีอยูข่องไฟล ์
  File Name  หมายถึง  ช่ือไฟล ์
  
  2.3  URI 
  Uniform Resource Identifier หรือเรียกวา่ “URI” เป็นกลุ่มขอ้ความท่ีใชร้ะบุช่ือหรือ  
ท่ีอยูข่องทรัพยากรต่าง ๆ บนอินเทอร์เน็ต เช่น ขอ้มูล ภาพ ไฟล ์และเวบ็ไซต ์เป็นตน้ URI มีกลไก
การเขา้ถึงท่ีอยูข่องทรัพยากรโดยการระบุช่ือแหล่งจดัเก็บทรัพยากรนั้นไว ้ตวัอยา่งเช่น เวบ็ไซตช่ื์อ 
“http://www.w3.org/Icons/www/w3c.main.gif” ใชโ้ปรโตคอล HTTP ในการเขา้ถึงแหล่งจดัเก็บ
ไฟลบ์นเวบ็เซิร์ฟเวอร์ช่ือ “www.w3.org” และระบุช่ือไดเร็กทอร่ีเป็น “/Icons/www/w3c.main.gif” 
เป็นตน้ 
 
 3.  เวบ็เซิร์ฟเวอร์และเวบ็บราวเซอร์ 
  3.1  เวบ็เซิร์ฟเวอร์ (Web Server) 
  เวบ็เซิร์ฟเวอร์ (Web Server) หรือเซิร์ฟเวอร์ (Server) คือ เคร่ืองผูใ้หบ้ริการเวบ็ไซต์
บนอินเทอร์เน็ตผา่นโปรโตคอล HTTP เพื่อใหบ้ริการขอ้มูลต่าง ๆ เช่น ข่าวสาร รูปภาพ เสียง หรือ
วดีิโอ เป็นตน้ โดยจะตอ้งติดตั้งโปรแกรมส าหรับท าหนา้ท่ีเป็นเซิร์ฟเวอร์ เช่น IIS (Internet 
Information System) หรือ Apache เป็นตน้ และเพื่อใหบ้ริการไดอ้ยา่งสมบูรณ์ อาจตอ้งติดตั้ง
โปรแกรมส าหรับบริการอ่ืน ๆ เสริม ไดแ้ก่ ฐานขอ้มูล เช่น Microsoft Access, SQL Server หรือ 
Oracle เป็นตน้ หรือภาษาท่ีใชส้ าหรับประมวลผล เช่น HTML, PHP หรือ ASP เป็นตน้ 
  3.2  เวบ็บราวเซอร์ (Web Browser) 
  เวบ็บราวเซอร์ (Web Browser) หรือบราวเซอร์ (Browser) เป็นโปรแกรมท่ีฝ่ัง Client 
ใชส้ าหรับเยีย่มชมและโตต้อบกบัเวบ็เพจท่ีส่งมาจากเวบ็เซิร์ฟเวอร์ โดยบราวเซอร์จะแปลภาษา 
HTML ท่ีใชส้ าหรับสร้างเวบ็เพจเพื่อน าผลลพัธ์มาแสดงบนบราวเซอร์ ตวัอยา่งโปรแกรมเวบ็
บราวเซอร์ท่ีไดรั้บความนิยม ไดแ้ก่ Internet Explorer (IE), Mozilla Firefox, Google Chrome, 
Safari และ Opera ทั้งน้ี ขีดความสามารถในการท างานของแต่ละโปรแกรมเวบ็บราวเซอร์จะ
แตกต่างกนั ดงัแสดงในภาพท่ี 2-9 ถึงภาพท่ี 2-12 
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ภาพท่ี 2-9  แสดงหนา้จอโปรแกรมเวบ็บราวเซอร์ Google Chrome (Chrome Browser, 2014) 
 

 
 
ภาพท่ี 2-10  แสดงหนา้จอโปรแกรมเวบ็บราวเซอร์ Mozilla Firefox (Firefox Browser, 2014) 
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ภาพท่ี 2-11  แสดงหนา้จอโปรแกรมเวบ็บราวเซอร์ Internet Explorer (IE) (IE Browser, 2014) 
 

 
 

ภาพท่ี 2-12  แสดงหนา้จอโปรแกรมเวบ็บราวเซอร์ Safari (Safari Browser, 2014) 
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  3.3  หลกัการท างานระหวา่งเวบ็เซิร์ฟเวอร์และเวบ็บราวเซอร์  
  กระบวนการท างานจะเร่ิมจากผูใ้ชใ้นฝ่ัง Client ก าหนด URL ของเวบ็ไซตท่ี์ตอ้งการ
ผา่น URL Address ของโปรแกรมเวบ็บราวเซอร์เพื่อร้องขอ (Request) เวบ็เพจไปยงัเวบ็เซิร์ฟเวอร์ 
โดยขอ้มูลการร้องขอจะถูกส่งผา่นโปรโตคอล HTTP ซ่ึงก าหนดไวก้บั URL เม่ือค าร้องขอถูกส่ง
มายงัเวบ็เซิร์ฟเวอร์ เวบ็เซิร์ฟเวอร์จะอ่านค าร้องขอ แลว้คน้หาเพจท่ีถูกร้องขอ เม่ือพบ ก็จะพิจารณา
วา่เพจนั้นสามารถถูกประมวลผลจากฝ่ัง Client ไดห้รือไม่ เช่น ถา้เพจนั้น คือ เพจ HTML เวบ็
เซิร์ฟเวอร์ก็จะส่งเพจดงักล่าวไปยงั Client เพื่อใหเ้วบ็บราวเซอร์แปลและประมวลผล แลว้น า
ผลลพัธ์ท่ีไดไ้ปแสดงบนเวบ็บราวเซอร์ แต่หากเพจท่ีถูกร้องขอตอ้งถูกประมวลผลจากฝ่ัง Server 
เท่านั้น เวบ็เซิร์ฟเวอร์จะท าการประมวลผลขอ้มูลก่อน เสร็จแลว้จึงส่งกลบัไปยงัเวบ็บราวเซอร์       
ท่ีร้องขอขอ้มูล (Response) ในรูปแบบภาษา HTML (รวมถึงไฟลอ่ื์น ๆ ท่ีเก่ียวขอ้งดว้ย) เม่ือเวบ็
บราวเซอร์ไดรั้บค าสั่ง HTML จะท าการแปลค าสั่ง HTML แลว้น ามาแสดงผลบนบราวเซอร์          
ในรูปแบบต่าง ๆ เช่น ขอ้ความ รูปภาพ เป็นตน้ (การร้องขอจากเวบ็บราวเซอร์ไปยงัเวบ็เซิร์ฟเวอร์
เรียกวา่ “Request” ส่วนการส่งขอ้มูลกลบัจากเวบ็เซิร์ฟเวอร์ไปยงัเวบ็บราวเซอร์เรียกวา่ 
“Response”) ดงัภาพท่ี 2-13 (พิรพร หมุนสนิท, 2553) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพท่ี 2-13  แสดงการท างานของ Web Browser และ Web Server (ดดัแปลงจาก พิรพร หมุนสนิท,
    2553) 
 
 4.  มาตรฐานเวบ็ (Web Standard) และ W3C  
 มาตรฐานเวบ็ (Web Standard) คือ เทคโนโลยท่ีีองคก์ร W3C (World Wide Web 
Consortium) ก าหนดข้ึน เพื่อใหเ้วบ็บราวเซอร์ทุกรุ่นทุกบริษทัผูผ้ลิตรองรับเทคโนโลยน้ีีเป็น
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มาตรฐานหลกั ท าใหผู้ส้ร้างเวบ็ดว้ยการเขียนโคด้หรือใชโ้ปรแกรมส าเร็จรูปท่ีใช ้Web Standard 
เป็นแนวทางสามารถพฒันาเวบ็ไซตท่ี์แสดงผลไดก้บัทุกเวบ็บราวเซอร์และทุกระบบปฏิบติัการได ้ 
 องคก์ร W3C เป็นองคก์รท่ีจดัตั้งข้ึนเม่ือปี ค.ศ. 1994 โดยนาย Tim Berners-Lee ท าหนา้ท่ี
พฒันาเทคโนโลยต่ีาง ๆ ท่ีจะน ามาใชจ้ดัการเก่ียวกบัเวบ็ (Web) บนโลกอินเทอร์เน็ต ไดแ้ก่ 
มาตรฐาน HTML, XML, XHTML, CSS และ DOM ซ่ึงเทคโนโลยเีหล่าน้ีเป็นส่วนหน่ึงของ Web 
Standard ท่ีองคก์ร W3C สร้างข้ึนเพื่อน าไปใชก้บัเวบ็บราวเซอร์ให้เป็นแนวทางเดียวกนั (พิรพร 
หมุนสนิท, 2553) 
 องคก์ร W3C ไดจ้  าแนกเทคโนโลยขีอง Web Standard ออกเป็น 3 องคป์ระกอบหลกั 
ไดแ้ก่ Structure, Presentation และ Behavior ซ่ึงมีรายละเอียด ดงัน้ี 
  4.1  Structure 
  Structure คือ โครงสร้างหนา้เอกสารของเวบ็ เป็นส่วนท่ีถูกก าหนดดว้ยภาษามาร์คอพั 
(Markup Language) ซ่ึงเป็นภาษาท่ีมีโครงสร้างคลา้ยกบัการท าเคร่ืองหมายเพื่อบ่งบอกลกัษณะท่ีจะ
ปรากฏของตวัอกัษรหรือขอ้มูลต่าง ๆ ในส่ิงพิมพ ์เช่น ตวัอกัษรหนา ตวัเอน เป็นตน้ นอกจากน้ี 
Structure ยงัสามารถบรรจุเน้ือหาและรูปแบบท่ีแสดงบนเวบ็เพจ ไดแ้ก่ ภาษา HTML, XML, 
XHTML 
 
  4.2  Presentation 
  Presentation คือ รูปแบบเวบ็เพจท่ีนกัพฒันาเวบ็ก าหนดข้ึนเพื่อใชเ้ป็นส่วนต่อ
ประสานกบัผูใ้ช ้(Interface) เช่น ชนิดของตวัอกัษร สีท่ีใช ้การเนน้ขอ้ความส าคญัต่าง ๆ เป็นตน้   
แต่เดิมการก าหนดรูปแบบค าสั่งเหล่าน้ี กรณีท่ีเป็นรูปแบบเดียวกนัจะตอ้งเขียนแทก็ในภาษา HTML 
ก าหนดทุกต าแหน่งขอ้ความท่ีตอ้งการในหนา้เวบ็เพจจึงท าใหเ้สียเวลา ต่อมาองคก์ร W3C ได้
ก าหนดใหใ้ชเ้ทคโนโลย ีCSS เป็นมาตรฐานเพื่อแกปั้ญหาท่ีเกิดข้ึน 
  4.3  Behavior 
  Behavior คือ การเขียนสคริปต ์(Script) เพื่อควบคุมใหเ้วบ็เพจท างานตามค าสั่งท่ี
ตอ้งการไดม้ากข้ึน และสามารถใชง้านในลกัษณะโตต้อบ (Interactive) กบัผูใ้ชไ้ด ้โดยมีเทคโนโลยี
มาตรฐานท่ีส าคญั 2 อยา่ง ไดแ้ก่ ECMAScript และ DOM (Document Object Model) 
   4.3.1  ECMAScript คือ มาตรฐานภาษา Script ท่ีใชง้านกนัอยูใ่นปัจจุบนั เช่น 
JavaScript, VBScript และ ActionScript เป็นตน้ ซ่ึงไดรั้บการยอมรับจากองคก์ร ECMA (European 
Computer Manufacturer Association) เพื่อใหรู้ปแบบการเขียนสคริปตแ์ละการเรียกใชง้าน Method 
ต่าง ๆ เป็นมาตรฐานกลาง 
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   4.3.2  DOM (Document Object Model) คือ แพลตฟอร์มและภาษาส่ือกลาง
ระหวา่งโปรแกรมกบัสคริปตต่์าง ๆ สามารถเขา้ถึงและปรับปรุง Content โครงสร้าง และสไตลข์อง
เอกสารได ้DOM จะมององคป์ระกอบของเวบ็เพจทั้งหมดเป็บออ็บเจก็ตท่ี์มีการท างานตามหลกั 
Object Oriented และ Model ของ DOM จะมอง Element และแทก็ต่าง ๆ เป็น Node ของตน้ไม ้  
โดยโครงสร้างของ DOM จะประกอบไปดว้ยอ็อบเจก็ตแ์ละ Method จึงท าใหส้ามารถเขา้ถึงและ
ปรับปรุงเวบ็เพจทุกส่วนได ้
 

เทคโนโลยทีีใ่ช้ในการแสดงผลผ่านเวบ็ 
 1.  HTML (Hypertext Markup Language) 
 ประชา พฤกษป์ระเสริฐ (2555) กล่าววา่ HTML ยอ่มาจากค าวา่ Hypertext Markup 
Language เป็นภาษาหลกัท่ีใชใ้นการสร้างไฟลเ์วบ็เพจ โดยมีแนวคิดจากการสร้างเอกสาร Hypertext 
ซ่ึงไดพ้ฒันาข้ึนจากภาษา SGML (Standard Generalized Markup Language) ปัจจุบนัมีการพฒันา
และก าหนดมาตรฐานโดยองคก์ร World Wide Web Consortium (W3C) 
 ภาษา HTML ไดถู้กพฒันาข้ึนอยา่งต่อเน่ืองตั้งแต่ HTML Level 1, HTML 2.0, HTML 
3.0, HTML 3.2 และ HTML 4.0 ในปัจจุบนั ทาง W3C ไดผ้ลกัดนั รูปแบบของ HTML แบบใหม ่  
ท่ีเรียกวา่ XHTML ซ่ึงเป็นลกัษณะของโครงสร้าง XML แบบหน่ึง ท่ีมีหลกัเกณฑใ์นการก าหนด
โครงสร้างของโปรแกรมท่ีมีรูปแบบท่ีมาตรฐานกวา่ มาทดแทนใช ้HTML รุ่น 4.01 ท่ีใชก้นัอยู ่    
ในปัจจุบนั 
 การสร้างเวบ็เพจ โดยใชภ้าษา HTML สามารถท าโดยใชโ้ปรแกรม Text Editor ต่าง ๆ 
เช่น Notepad, EditPlus หรือจะอาศยัโปรแกรมท่ีเป็นเคร่ืองมือช่วยสร้างเวบ็เพจ เช่น Microsoft 
FrontPage, Adobe Dreamweaver ซ่ึงมีความสะดวกในการสร้างหนา้ HTML ส่วนการเรียกใชง้าน
หรือทดสอบการท างานของเอกสาร HTML จะใชโ้ปรแกรม Internet Web Browser เช่น Internet 
Explorer (IE), Mozilla Firefox, Safari, Opera และ Google Chrome เป็นตน้ 
  1.1  ส่วนประกอบของภาษา HTML (พิรพร หมุนสนิท, 2553) 
  มีส่วนประกอบท่ีส าคญั 2 ส่วน ไดแ้ก่ Tag และ Attribute 
   1.1.1  Tag คือ ค าสั่งท่ีใชใ้นภาษา HTML อยูใ่นเคร่ืองหมาย < และ > ใชส้ าหรับ
จดัรูปแบบขอ้ความ ภาพ หรือวตัถุอ่ืน ๆ ซ่ึง tag ในภาษา HTML ส่วนมาก จะมี tag เปิด และ tag ปิด 
เช่น  
   <h1>…</h1>   ใชเ้นน้หวัขอ้เร่ือง 
   <p>…</p>   ใชจ้ดัพารากราฟ (ยอ่หนา้) 
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   <b>…</b>   ใชก้  าหนดใหต้วัอกัษรเป็นตวัหนา 
 
   แต่บาง tag ก็ไม่มี tag ปิด เช่น  
    
   <hr>  ใชส้ร้างเส้นคัน่   
   <br>  ใชส้ าหรับการข้ึนบรรทดัใหม่ 
 
   1.1.2  Attribute  เป็นส่วนขยายใน tag ใชส้ าหรับจดัรูปแบบเพิ่มเติม เช่น ขนาด สี 
ระยะห่าง เป็นตน้ ค่าของ attribute จะอยูใ่นเคร่ืองหมาย “…”  เช่น  
 
   <p align= “center”> ขอ้ความในพารากราฟน้ีจดัวางอยูก่ึ่งกลางหนา้จอ </p> 
   <hr width= “200” color= “red” noshade> ใชส้ร้างเส้นคัน่ยาว 200 pixel สีแดงทึบ 
 
  1.2  โครงสร้างของเอกสาร HTML  
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
ภาพท่ี 2-14  แสดงโครงสร้างของเอกสาร HTML (พิรพร หมุนสนิท, 2553) 

 

 

 

 

 

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"  

"http://www.w3.org/TR/html4/loose.dtd"> 

 

<html> 

 

     <head> 

           <title> Untitled Document </title> 

     </head> 

 

     <body> 

            ส่วนเน้ือหา ประกอบดว้ยขอ้ความ ภาพ และวตัถุอ่ืนๆ 
     </body> 

 

</html> 

ส่วนประกาศ DOCTYPE 

ส่วน HEAD 

ส่วน BODY 

ส่วน HTML 
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   1.2.1  ส่วนประกาศ DOCTYPE <!DOCTYPE> ควรจะใส่ในไฟลเ์อกสารทุก ๆ 
หนา้ โดยวางไวบ้รรทดัแรกเสมอ เพื่อบอกใหเ้วบ็บราวเซอร์ทราบวา่ เราใชค้  าสั่ง HTML รุ่นใด  
และบอกชนิดของเอกสาร (Document Type Definition: DTD) ท่ีใช ้ซ่ึงจะช่วยใหเ้วบ็บราวเซอร์
แปลเอกสารไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 
   1.2.2  ส่วนของ HTML ในการใชง้าน HTML เราจะตอ้งเร่ิมดว้ย <html> และ     
ปิดดว้ย </html> เสมอ ส่วนภายใน Element <html> ประกอบดว้ยส่วนของ  <head>...</head>  
และ <body>...</body> 
   1.2.3  ส่วนของ HEAD ใชก้ าหนดรายละเอียดต่าง ๆ เก่ียวกบัเวบ็เพจ ซ่ึงค าสั่งท่ีอยู่
ในส่วนน้ีจะไม่ไดแ้สดงผลใหเ้ห็นในหนา้เวบ็เพจ เช่น ก าหนดหวัขอ้เร่ืองของเวบ็เพจ ท่ีจะแสดง   
ใหเ้ห็นใน Title Bar ดา้นบนของเวบ็บราวเซอร์โดยใช ้Element <title>...</title>  นอกจากน้ี ใน
ส่วนของ <head> ยงัใชก้  าหนด Meta Name เพื่อบอกวา่ในหนา้เวบ็เพจน้ีมีเน้ือหาเก่ียวกบัอะไร อีก
ทั้งยงัใชใ้นการก าหนด Style Sheet (CSS)  และ Script ต่าง ๆ 
   1.2.4  ส่วนของ BODY เป็นส่วนท่ีแสดงเน้ือหาท่ีจะแสดงทางหนา้จอทั้งหมด       
มีส่วนประกอบ ไดแ้ก่ ขอ้ความ ตาราง ลิสต ์รูป ภาพ ลิงค ์เป็นตน้ 
 
 2.  CSS (Cascading Style Sheet) 
 CSS (Cascading Style Sheet) หรือสไตลชี์ท (Style Sheet) เป็นเทคโนโลยท่ีีถูกน ามาใช้
ในการจดัรูปแบบและควบคุมการแสดงผลของเวบ็เพจให้มีประสิทธิภาพมากยิง่ข้ึน อีกทั้งช่วยให้
นกัพฒันาเวบ็สามารถก าหนดรูปแบบและโครงสร้างของเวบ็เพจไดง่้าย และช่วยลดปัญหาเก่ียวกบั
การเขียนโปรแกรมในส่วนการก าหนดรูปแบบของเวบ็เพจท่ีซ ้ ากนัได ้เน่ืองจาก ไม่ตอ้งก าหนด
รูปแบบส าหรับการแสดงผลทุกแทก็ เช่นเดียวกบั XHTML โดยหลกัการของ CSS คือ การแยก
สไตล ์(Style) ซ่ึงเป็นการจดัรูปแบบในเอกสารออกจากโครงสร้างของเน้ือหา (Content) ท่ีจะแสดง
บนเวบ็เพจ ท าใหข้อ้ความท่ีเป็นแทก็ค าสั่งของ CSS ไม่ถูกน าออกมาแสดงผลดว้ย แต่จะใชเ้ป็น
ตวัก าหนดรูปแบบใหก้บัเน้ือหาบนเวบ็เพจแทน (พิรพร หมุนสนิท, 2553) 
  2.1  มาตรฐานของ CSS 
  CSS น าหลกัการจดัการรูปแบบเอกสารของโปรแกรม MS-WORD มาใชก้บัเวบ็เพจ 
เพื่อใหมี้รูปแบบตามท่ีตอ้งการ องคก์ร W3C ไดพ้ฒันาและก าหนดมาตรฐานของ CSS โดยแบ่ง
ออกเป็น 3 ระดบั ดงัน้ี 
  มาตรฐาน CSS1 เป็นมาตรฐานแรก ประกาศข้ึนมาใชง้านในปี ค.ศ. 1996 โดยก าหนด 
“Property” พื้นฐานเพื่อใชจ้ดัรูปแบบเอกสาร เช่น Font, Color และ Margin เป็นตน้ 



 39 

  มาตรฐาน CSS2 เป็นมาตรฐานท่ีประกาศข้ึนในปี ค.ศ. 1998 โดยก าหนด “Property” 
เพิ่มข้ึนจาก CSS1 และเพิ่มขีดความสามารถในดา้นการจดัต าแหน่งของออ็บเจก็ต ์(Object) หรือ
รายละเอียดบนเวบ็เพจ นอกจากน้ี ยงัสามารถใช ้CSS ควบคุมการน าเสนอส่ือ (Media) ต่าง ๆ ได ้
  มาตรฐาน CSS3 เป็นมาตรฐานท่ีอยูร่ะหวา่งการพฒันา และจะเร่ิมน ามาใชก้บัเวบ็
บราวเซอร์รุ่นใหม่ โดยคาดวา่มาตรฐานน้ีจะใช่วยใหส้ามารถพฒันาเวบ็เพจไดเ้ร็วยิง่ข้ึน 
  2.2  รูปแบบค าสั่งของ CSS 
  แบ่งออกเป็น 2 ส่วน ไดแ้ก่ Selector และ Declaration ดงัภาพท่ี 2-15 
 
 
 
 

 
 

 
ภาพท่ี 2-15  แสดงตวัอยา่งของรูปแบบค าสั่ง CSS (พิรพร หมุนสนิท, 2553) 
 
   2.2.1  Selector เป็นส่วนท่ีใชร้ะบุ Element เป้าหมายหรือแทก็ค าสั่งของ HTML     
ท่ีตอ้งการก าหนดสไตลใ์ห ้Selector มีหลายประเภท ดงัแสดงในตารางท่ี 2-4 
 
ตารางท่ี 2-4  แสดงประเภทของ Selector (พิรพร หมุนสนิท, 2553) 
 

ประเภทของ Selector ค าอธิบาย 
ID Selector เป็นการก าหนดสไตลใ์หก้บั ID ของอีลีเมนตท่ี์ระบุเพียงอีลีเมนตเ์ดียวเท่านั้น 

ซ่ึงแต่ละเพจค่า ID ของอีลีเมนตห์า้มซ ้ ากนั 
รูปแบบ คือ #element_id ระบุ ID ของอีลีเมตเ์ป้าหมาย โดยใชเ้คร่ืองหมาย # 
น าหนา้ โดยท่ีอีลีเมนตเ์ป้าหมายตอ้งก าหนด Property “id” ดว้ย 

Class Selector เป็นการก าหนดสไตลใ์นรูปแบบ Class เพ่ือสามารถน าไปใชง้านกบัอีลีเมนต์
ใด ๆ ก็ได ้ท่ีเรียกใชผ้า่นทาง Property “class” 
รูปแบบ คือ .class_name ระบุช่ือ class โดยใชเ้คร่ืองหมายจุด (.) น าหนา้ หาก
ตอ้งการใชส้ไตลก์บัอีลีเมนตใ์ดก็ก าหนด Property “class” ใหก้บัอีลีเมนตน์ั้น 

  

Declaration 
 

Selector {Property_1: Value_1; Property_2: Value_2; … ; Property_n: Value_n} 
               

ตวัอยา่ง      h1 {color:blue; font-size:12px;} 
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ตารางท่ี 2-4  (ต่อ)  
 

ประเภทของ Selector ค าอธิบาย 
Type Selector เป็นการก าหนดสไตลใ์หก้บัประเภทของอีลีเมนต ์เช่น a (ลิงค)์ และ                 

p (ยอ่หนา้) เป็นตน้ ซ่ึงก าหนดเพียงคร้ังเดียวจะควบคุมสไตลข์องอีลีเมนต์
ประเภทนั้นทั้งหมดท่ีมีอยูใ่นเพจ 
รูปแบบ คือ element_type ประกาศประเภทของอีลีเมนต ์โดยไม่ตอ้งใช้
เคร่ืองหมายใด ๆ น าหนา้ และส่วนของอีลีเมนตเ์ป้าหมายก็ไม่ตอ้งก าหนด 
Property “id” หรือ Property “class” และสไตลใ์ด ๆ 

Adjacent Sibling Selector เป็นการก าหนดสไตลท่ี์รวม Selector 2 ประเภทเขา้ดว้ยกนั แต่ละ Selector     
จะใชว้ธีิ ID, Class หรือ Type ก็ได ้
รูปแบบ คือ selector1 + selector2 ใชเ้คร่ืองหมาย + คัน่ระหวา่ง selector 

Universal Selector ก าหนดสไตลใ์หก้บัทุกอีลีเมนตใ์นเพจ โดยใชเ้พียงเคร่ืองหมาย * ก าหนด 
Selector 

Attribute Selector ก าหนดสไตลใ์หก้บัอีลีเมนตท่ี์มีคา่ Attribute เหมือนกบัท่ีระบุ 
รูปแบบ มี 4 แบบ ดงัน้ี 
1. [attribute] ก าหนดสไตลใ์หก้บัอีลีเมนตท่ี์มีการใช ้Attribute ท่ีระบุโดย    
ไม่สนใจค่า Attribute 
2. [attribute = “value”] ก าหนดสไตลใ์หก้บัอีลีเมนตท่ี์ Attribute ท่ีระบุ         
มีค่า (Value) ตรงกบัท่ีระบุ 
3. [attribute ~= “value”] ก าหนดสไตลใ์หก้บัอีลีเมนตท่ี์ Attribute ท่ีระบุ       
มีค  าตรงกบัค่าท่ีระบุ 
4. [attribute |= “value”] ก าหนดสไตลใ์หก้บัอีลีเมนตท่ี์ Attribute ท่ีระบุ       
มีสตริงชุดแรก ซ่ึงคัน่ดว้ยเคร่ืองหมายขีดกลาง (-) เท่ากบัค่าท่ีระบุ 

Pseudo-Classes และ 
Pseudo-Element 

ทั้งสองประเภทใชก้ าหนดสไตลท่ี์มีลกัษณะพิเศษใหก้บับาง Selector 
Pseudo-Classes มี 7 Class คือ :active, :first-child, :hover, :lang, :link, :focus 
และ :visited มีรูปแบบคือ selector:pseudo-class หรือ  
selector.class:pseudo-class 
Pseudo-Element มี 4 Class คือ :after, :before, :first-letter, :first-line มีรูปแบบ
คือ selector:pseudo-element หรือ selector.class:pseudo-element 
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ตารางท่ี 2-5  แสดงการใชง้าน Selector ประเภทต่าง ๆ (พิรพร หมุนสนิท, 2553) 
 

ตวัอย่างการใช้งาน ประเภทของ Selector 

#map { margin-left:10px; padding-top:10px;} ID Selector 
.book { margin: 30px; float:left;} Class Selector 
a { text-decoration:none;} Type Selector 
h1 + #map { background-color:#006666;} Adjacent Selector 
#map > li { font-weight:bold;} Child Selector 
#map a { color:#FF0000;} Descendant Selector 
* { font-family:Arial, Helvetica, sans-serif;} Universal Selector 
[href="#com"] { font-size:large;} Attribute Selector 
[href~="#os"] { font-style:italic;} Attribute Selector 
a:hover { text-decoration:underline;} Pseudo-Classes 
li:first-letter { color:#000099; font-size:large;} Pseudo-Element 

 
   2.2.2  Declaration เป็นส่วนท่ีใชใ้นการระบุค่าใหก้บั Selector ประกอบดว้ย 
Property (คุณสมบติัหรือรูปแบบท่ีตอ้งการก าหนดใหก้บั Selector) และ Value (ค่าท่ีเป็นไปได ้       
ท่ีก าหนดใหก้บั Property) การก าหนด Declaration จะใชเ้คร่ืองหมาย Colon (:) คัน่ระหวา่ง 
Property และ Value แลว้ปิดทา้ยดว้ยเคร่ืองหมาย Semicolon (;) นกัพฒันาเวบ็สามารถก าหนด 
Property ภายใน Declaration จ านวนเท่าไรก็ได ้โดยแบ่ง Property ออกเป็นประเภทต่าง ๆ ดงัแสดง
ในตารางท่ี 2-6 
 
ตารางท่ี 2-6  แสดงประเภทของ Declaration  (พริพร หมุนสนิท, 2553) 
 

ประเภทของ  Property ค าอธิบาย 
Typefaces, Text Color และ 
Similar Property 

ใชก้ าหนดคุณสมบติัของตวัอกัษรบนเวบ็เพจ ไดแ้ก่ color, font, font-size, 
font-style, font-variant, font-weight, text-decoration และ text-transform 

Type Spacing และ Alignment ใชจ้ดัรูปแบบค าหรือขอ้ความบนเวบ็เพจ ไดแ้ก่ white-space, text-align, 
text-indent, line-height, word-spacing, letter-spacing, vertical-align, 
direction และ unicode-bidi 

Box Model ใชค้  านวณต าแหน่งการจดัวางขอ้มูลบนเวบ็เพจ ไดแ้ก่ margin, border, 
outline, padding, height และ width 
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ตารางท่ี 2-6  (ต่อ)  
 

ประเภทของ Property ค าอธิบาย 
Positioning ใชก้ าหนดต าแหน่งใหก้บัอีลีเมนตบ์นเวบ็เพจ ไดแ้ก่ display, position, top, 

right, bottom, left, float, clear, z-index และ visibility 
Background Colors, Image 
และ Similar Property 

ใชก้ าหนดพ้ืนหลงับนเวบ็เพจ ไดแ้ก่ background, background-attachment, 
background-color, background-image, background-position และ 
background-repeat 

Lists ใชก้ าหนดรูปแบบใหก้บั List ไดแ้ก่ list-style, list-style-type, list-style-
position และ list-style-image 

Table ใชจ้ดัรูปแบบของตาราง ไดแ้ก่ border-collapse, border-spacing, empty-
cells, table-layout และ caption-side 

Generated Content ใชจ้ดัการเน้ือหาต่าง ๆ ในเวบ็ ไดแ้ก่ content และ quotes 
Printing ใชก้ าหนดรูปแบบส าหรับพิมพข์อ้มูลบนเวบ็เพจ ไดแ้ก่ page-break-after, 

page-break-before, page-break-inside, widows และ orphans 

 
   นอกจากน้ี Property ต่าง ๆ ของ CSS ยงัสามารถก าหนด Value ได้เช่นเดียวกับ
แท็กค าสั่ง HTML ในท่ีน้ีจะกล่าวถึง Value ของแต่ละ Property เม่ือมีการน ามาใช้งาน ดงัแสดงใน
ตางรางท่ี 2-7 
 
ตารางท่ี 2-7  แสดงหน่วย (Unit) ท่ีใชก้  าหนดค่า (Value) ใหก้บั Property (พิรพร หมุนสนิท, 2553) 
 

หน่วย ค าอธิบาย 
% ใชก้ าหนดขนาดของอีลีเมนต ์โดยค านวณเป็นเปอร์เซ็นต ์และเทียบกบัขนาดของ        

อีลีเมนตท่ี์อยูล่  าดบัเหนือกวา่ 
in, cm, และ mm ใชก้ าหนดขนาดของอีลีเมนตโ์ดยค านวณเป็นน้ิว  เซนติเมตร และมิลลิเมตร ตามล าดบั 
em  หรือเรียกวา่ “Emphasize” ใชก้ าหนดขนาดเท่ากบัอีลีเมนต ์เช่น ถา้ก าหนดตวัอกัษรมี

ขนาด 12pt และ h1 {font-size: 2em} แสดงวา่ตวัอกัษรของ h1 จะมีขนาดเป็น 2 เท่า
ของตวัอกัษรท่ีก าหนด คือ 24pt เป็นตน้ 

ex หรือเรียกวา่ “x-height” ใชก้ าหนดค่าความสูงหรือจ านวนเท่าของความสูงตวัอกัษร 
pt ใชก้ าหนดความละเอียดของตวัอกัษร ซ่ึงมีลกัษณะเป็ยพอ้ยต ์(Point)  
pc ใชก้ าหนดขนาดตวัอกัษร ซ่ึงมีลกัษณะเป็นพิกา (Pica) โดย 1pc เท่ากบั 12pt 
px ใชก้ าหนดขนาดหรือความละเอียด ซ่ึงมีลกัษณะเป็นพิกเซล (Pixel) 
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  2.3  การประกาศใช ้CSS 
  การประกาศใชห้รือเรียกใชง้าน CSS ในเอกสาร HTML แบ่งออกเป็น 3 วธีิ โดย
สามารถเลืกใชง้านวธีิใดวธีิหน่ึง หรือน าหลาย ๆ วธีิมารวมกนัในหน่ึงเวบ็เพจก็ได ้ส าหรับ
รายละเอียดของการประกาศใช ้CSS แต่ละวธีิ มีดงัน้ี 
   2.3.1  การประกาศ CSS แบบ Inline  
   เป็นการแทรกแอททริบิวต ์Style ลงในแทก็ HTML สามารถแทรกท่ีต าแหน่งใด ๆ 
ในเอกสาร HTML ก็ได ้
 
   รูปแบบ    <tag-html style= “Proerty: Value”> . . . </tag-html> 
   ตวัอยา่ง    <h1 style= “color: red”> Color Red </h1> 
 
   2.3.2  การประกาศ CSS แบบ Internal 
   เป็นการก าหนดรูปแบบของ CSS ท่ีตอ้งการไวก่้อน จากนั้นจึงเรียกใชง้าน CSS 
ดงักล่าว ณ ต าแหน่งท่ีตอ้งการ โดยจะตอ้งก าหนดไวใ้นแทก็ <style> ซ่ึงแทก็น้ีจะประกาศไวใ้น
ส่วนของ Head หรือ Body กไ็ด ้แต่โดยทัว่ไปจะนิยมประกาศไวใ้นส่วนของ Head เน่ืองจาก ง่ายต่อ
การแกไ้ข และท าใหทุ้กแทก็ท่ีอยูใ่นส่วนของ Body สามารถใชง้าน CSS ท่ีก าหนดได ้
 
   รูปแบบ    <style type= “MimeType” media= “Media-Type” title= “Title”> 
                        <!-- Selector {Property_1: Value_1; Property_2: Value_2} --> 
                    </style> 
   ตวัอยา่ง    <style type= “text/css”> 
             <!-- .style1 {color: #FF0000; font-size: 10px; font-weight: bold}--> 
                    </style> 
 
   2.3.3  การประกาศ CSS แบบ External 
   เป็นการสร้างไฟล ์CSS (นามสกุล .css) แยกจากไฟลเ์อกสาร HTML เม่ือตอ้งการ
เรียกใชง้านไฟล ์.css สามารถท าไดโ้ดยก าหนดแทก็ <link> ไวร้ะหวา่งแทก็ <head> และ </head>  
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   รูปแบบ    <head> 
             <link rel= “stylesheet” href= “URL” type= “text/css”> 
         </head> 
   ตวัอยา่ง    <head> 
             <link rel= “stylesheet” href= “style.css” type= “text/css”> 
         </head> 
 
 3.  JavaScript 
 JavaScript หรือ “จาวาสคริปต”์ คือ ภาษา Script ท่ีมีโครงสร้างคลา้ยกบัภาษา C และ 
C++ อีกทั้งยงัเป็นภาษา Script ประเภทท่ีท างานในฝ่ัง Client โดยนกัพฒันาเวบ็จะตอ้งเขียน 
JavaScript รวมไวใ้นเอกสาร XHTML เพื่อช่วยใหเ้วบ็เพจสามารถเปล่ียนแปลงเน้ือหาตามเง่ือนไข
ท่ีก าหนด และสามารถโตต้อบกบัผูใ้ชไ้ด ้เช่น การโตต้อบกบัผูใ้ชโ้ดยการคลิกเมาส์ หรือการกรอก
ขอ้มูลในฟอร์ม เป็นตน้ (พิรพร หมุนสนิท, 2553) 
  3.1  ความสามารถของ JavaScript 
  นอกจาก JavaScript จะมีความสามารถในการโตต้อบกบัผูใ้ชแ้ลว้ ยงัมีความสามารถ
อ่ืน ๆ ดงัน้ี 
   3.1.1  ช่วยลดภาระการท างานของ Server เพราะเวบ็บราวเซอร์บนฝ่ัง Client 
สามารถประมวลผล JavaScript ไดเ้อง 
   3.1.2  มีกลไกในการตรวจสอบ การเปรียบเทียบ การตดัสินใจ การประมวลผล 
และสามารถสร้างฟังกช์นัไดเ้อง 
   3.1.3  สามารถใชง้านร่วมกบัเทคโนโลยอ่ืีน ๆ ได ้เช่น ActiveX, CGI, Java และ   
Plug-in โดยไม่ข้ึนกบัแพลตฟอร์มใด ๆ 
   3.1.4  สามารถเปล่ียนรูปแบบของเวบ็เพจเอกสาร XHTML จาก Static เป็น 
Dynamic ท่ีสามารถโตต้อบกบัผูใ้ชไ้ด ้
   3.1.5  ใชง้านง่าย เพราะมีลกัษณะเป็น Interpreter แบบ Text File ฝังอยูใ่นเอกสาร 
XHTML จึงสามารถท างานบนเวบ็บราวเซอร์ไดท้นัที โดยไม่ตอ้งคอมไพลโ์ปรแกรมเหมือนกบั
ภาษา Java 
   3.1.6  ใชรู้ปแบบค าสั่งเหมือนกบัภาษา Java เช่น ค าสั่งเพื่อด าเนินการทาง
คณิตศาสตร์ ตรรกศาสตร์ สตริง รวมทั้งค  าสั่งควบคุมล าดบัการด าเนินงาน ไดแ้ก่ If, While และ For 
เป็นตน้ 
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   3.1.7  เรียนรู้ไดง่้าย เหมาะส าหรับน าไปใชพ้ฒันาโปรแกรมบนระบบอินเทอร์เน็ต 
  3.2  ขอ้จ ากดัของ JavaScript 
   3.2.1  ไม่สามารถติดต่อหรือท างานบนฝ่ัง Server เพื่อเก็บขอ้มูลลงฐานขอ้มูลได ้
เพราะ JavaScript ท างานไดเ้ฉพาะบนฝ่ัง Client เท่านั้น ดงันั้น หากตอ้งการติดต่อกบั Server จะตอ้ง
อาศยัการท างานของภาษา Script ท่ีท างานในฝ่ัง Server เช่น CGI หรือ Java Applet เป็นตน้ 
   3.2.2  ไม่สามารถใชส้ร้าง Interface หรือส่วนแสดงผลต่าง ๆ ของเวบ็ไซตไ์ด ้
ดงันั้น จึงตอ้งใชโ้ปรแกรมภาษาอ่ืนเพื่อสร้าง Interface แทน เช่น HTML เป็นตน้ ส่วนโคด้ค าสั่ง
ของ JavaScript จะใชเ้พื่อการสร้างโตต้อบกบัผูใ้ชเ้ท่านั้น 
   3.2.3  JavaScript จะท างานต่างกนับนแต่ละเวบ็บราวเซอร์ เน่ืองจาก เวบ็
บราวเซอร์ประเภทต่าง ๆ จะใชต้วัแปลภาษา JavaScript (JavaScript Interpreter) ของตนเองเพื่ออ่าน
และแปลโคด้ค าสั่ง JavaScript ดงันั้น จึงมีการท างานต่างกนัในบางค าสั่ง ซ่ึงเป็นสาเหตุใหบ้างเวบ็
บราวเซอร์แสดงผลลพัธ์ของโคด้ค าสั่ง JavaScript ไดไ้ม่สมบูรณ์ หรือเกิดขอ้ผดิพลาด 
  3.3  การใชง้าน JavaScript บนเวบ็เพจ 
  เน่ืองจากการเขียดโคด้ JavaScript จะตอ้งเขียนรวมไวก้บัเอกสาร HTML ดงันั้น 
เพื่อใหเ้วบ็บราวเซอร์สามารถแยกแยะค าสั่งของทั้ง 2 ภาษาไดอ้ยา่งถูกตอ้ง จะตอ้งเขียนโคด้ค าสั่ง 
JavaScript ไวภ้ายในแทก็ <script> ซ่ึงแทรกอยูใ่นเอกสาร HTML โดยมีรูปแบบค าสั่ง ดงัน้ี 
 
  รูปแบบ <script language= “javascript”>  ค  าสั่ง JavaScript  </script>  
  หรือ   <script type= “text/javascript”> ค าสั่ง JavaScript </script> 
 
 4.  XML 
 XML (Extensible Markup Language) เป็นฟอร์แมตท่ีอธิบายถึงรายละเอียดของ
โครงสร้างและแบบของขอ้มูลเป็นภาษาหรือชุดค าสั่งเก่ียวกบัขอ้มูลบนเวบ็ ท่ีใหก้ารพฒันาและมี
ศกัยภาพในส่วนของโครงสร้างขอ้มูลจากหลากหลายแอพพลิเคชัน่มาน าเสนอบนเคร่ืองเดสกท์อ็ป 
ดว้ย XML จะท าใหก้ารจดัการขอ้มูลหรือเรียกใชข้อ้มูลจากแอพพลิเคชัน่ต่าง ๆ จะเขา้สู่มาตรฐาน
เดียวกนั ซ่ึง XML ถูกพฒันาข้ึนโดย W3C นอกจากน้ี XML ยงัเป็นภาษาพื้นฐานใหก้บัภาษาอ่ืน ๆ 
อีกดว้ย เช่น Geography Markup Language (GML), RDF/XML, RSS, MathML, Physical Markup 
Language (PML), XHTML, SVG, MusicXML และ cXML (Nectec Pedia, 2012) 
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  4.1  โครงสร้างของเอกสาร XML ประกอบดว้ย (ชยัด ารงค ์อุทิรัมย,์ 2543) 
   4.1.1  Prolog เป็นโครงสร้างส่วนแรกของเอกสาร XML เรียกวา่ Prolog เป็น 
Optional (มีหรือไม่มีก็ได)้ ใน Prolog  มีองคป์ระกอบอีก 2 ส่วน คือ XML Declaration และ 
Document Type Declaration ดงัแสดงในตารางท่ี 2-8 
 
ตารางท่ี 2-8  แสดงองคป์ระกอบของโครงสร้าง Prolog (ชยัด ารงค ์อุทิรัมย,์ 2543) 
 

1. XML Declaration 2. Document Type Declaration 
เป็นการระบุ Version ของ XML specification  ซ่ึงควร
ประกาศไวเ้สมอ และยงัอาจประกอบดว้ย Encoding 
Declaration เพื่อระบุแบบแผนการเขา้รหสัตวัอกัษร 
เช่น UTF-8 เป็น Default Character Encoding Scheme 
เป็นตวัแทนของตวัอกัษรส่วนใหญ่ในภาษาองักฤษ
รวมถึงภาษาไทยดว้ย 
 
ตวัอยา่ง:   
<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?> 
 

ประกอบดว้ย Markup Code ท่ีก าหนดกฎการเขียน
หรือ Document Type Definition (DTD) ใหก้บัคลาส
ของเอกสาร สามารถอา้งอิงไปยงัไฟลภ์ายนอก
เอกสารท่ีจดัเก็บส่วนหน่ึงหรือทั้งหมดของส่วนการ
ประกาศ ต าแหน่งส่วนการประกาศน้ีจะอยูต่่อทา้ย
ส่วนการประกาศ XML และก่อนอีลีเมนต ์Document 
 
ตวัอยา่ง: 
<! DOCTYPE TroubleTicket SYSTEM 
"TroubleTicket.dtd"> 

    
   4.1.2  Document Element เป็นส่วนของ Content จริง Document Element เป็น 
Single Element ท่ีสามารถประกอบดว้ย Sub-Elements และ External Entities ไม่จ  ากดัจ านวน   
กล่าวอีกนยัหน่ึง Document Element คือ Root Element ของเอกสารนัน่เอง  
   แสดงโครงสร้าง Prolog และ Document Element ซ่ึงเป็นโครงสร้างของเอกสาร 
XML ดงัภาพท่ี 2-16 
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ภาพท่ี 2-16  แสดงโครงสร้างของเอกสาร XML (ดดัแปลงจาก ชยัด ารงค ์อุทิรัมย,์ 2543) 
 
  4.2  Element และ Attribute 
  Element ของภาษา XML นั้นจะอยูใ่นรูปแบบของแทก็เปิดและแทก็ปิด ดงัตวัอยา่ง 
 
  ตวัอยา่ง   <student> Example_sudent </student> 
 
  ในท่ีน้ี <student> คือแท็กเปิด Example_sudent คือขอ้มูล และ </student> คือแท็กปิด 
โดยแทก็ปิดนั้นจะตอ้งมีช่ือเหมือนกบัแทก็เปิด แต่ตามหลงัจากเคร่ืองหมาย '/' 
  โครงสร้างของเอกสาร XML ถูกก าหนดข้ึนโดยล าดบัชั้น โดยเอกสารใด ๆ นั้น ตอ้งมี 
Root Element หน่ึงตวัเสมอ เช่น ในท่ีน้ีคือ <student> ดงัตวัอยา่ง 
 
  ตวัอยา่ง  <?xml version="1.0"?> 

   <student> 
           <name>example name</name> 
          <id>123456789</id> 
   </student> 

 

 
 

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 

 

<markers> 

      <marker>  

 <name>โบสถค์าทอลิก</name> 

 <lat>12.60962034</lat>  

 <long>102.11928449</long>  

      </marker> 

      <marker>  

 <name>แหลมเสดจ็</name> 

 <lat>12.57085268</lat>  

 <long>101.89010381</long>  
      </marker> 

</markers> 

Prolog 

Document Element 
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  จะสังเกตไดว้า่ XML นั้น คลา้ยกบั HTML เป็นอยา่งมาก ส าหรับขอ้แตกต่างท่ีชดัเจน
คือ HTML ไดก้ าหนดแทก็ไวล่้วงหนา้ แต่ XML นั้น ผูใ้ชส้ามารถก าหนดแทก็ข้ึนมาไดเ้อง 
  4.3  ขอ้เปรียบเทียบระหวา่ง XML และ Database 
  XML ถือวา่เป็นระบบ Database อีกอยา่งหน่ึง ซ่ึงมีโครงสร้างและลกัษณะการเก็บ
ขอ้มูลท่ีแตกต่างกนัไป หากจะเปรียบเทียบระหวา่ง XML และ Database นั้น Database สามารถเก็บ
ขอ้มูลในรูปแบบตาราง (Table) ดงัภาพท่ี 2-17  
  

 
 

ภาพท่ี 2-17  การเก็บขอ้มูลในฐานขอ้มูลในรูปแบบตาราง (Nectec Pedia, 2012) 
 
  แต่ในส่วนของ XML นั้น ขอ้มูลจะถูกจดัเก็บไวใ้นรูปแบบ Element (tag) และ 
Attribute ดงัภาพท่ี 2-18 
 

 
 
ภาพท่ี 2-18  การเก็บขอ้มูลในฐานขอ้มูลในรูปแบบของ Element และ Attribute  
    (Nectec Pedia, 2012) 
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5.  Google Maps  
  5.1  ลกัษณะทัว่ไปของ Google Maps 
  Google Maps คือ บริการเก่ียวกบัแผนท่ีผา่นเวบ็บราวเซอร์ของ Google ผูใ้ชส้ามารถ
ใชบ้ริการน้ีไดฟ้รีผา่นเวบ็ไซต ์ผา่นแอพลิชนับนโทรศพัทมื์อถือ หรือผา่นคอมพิวเตอร์แบบพกพา 
โดยสามารถใชบ้ริการแผนท่ีของ Google Maps ดูต าแหน่งของคุณ คน้หาเส้นทางท่ีใกลท่ี้สุด คน้หา
สถานท่ี เวลาท่ีใชใ้นการเดินทาง หรือสามารถคน้หาขอ้มูลธุรกิจทอ้งถ่ินรวมถึงท่ีอยูติ่ดต่อและ
ต าแหน่งของธุรกิจ นอกจากน้ี ผูใ้ชส้ามารถดูภาพจากดาวเทียมของต าแหน่งท่ีตอ้งการ 
  นอกจากน้ี Google Maps ยงัถูกพฒันาข้ึนมาโดยใชห้ลกั Lightweight Programming 
Model ท าใหผู้ใ้ชส้ามารถโหลดไดเ้ร็วและยงัอนุญาตใหเ้จา้ของเวบ็ไซตน์ าโปรแกรม Google Maps 
ไปติดตั้งในเวบ็ไซตข์องตวัเองโดยใช ้Google Maps API และสร้างบริการต่อยอดข้ึนมาไดเ้องดว้ย 
เช่น บริการคน้หาหอพกั บริการแสดงขอ้มูลการเกิดอาชญากรรมในสถานท่ีต่าง ๆ เป็นตน้  
(ภาควชิาวทิยาการคอมพิวเตอร์, ม.ป.ป.) 
 

 
 

ภาพท่ี 2-19  ตวัอยา่งหนา้จอการคน้หาสถานท่ีจาก Google Maps (Website Google Maps, 2014) 
 

  5.2  Google Maps API 
  สวสัด์ิชยั เกรียงไกรเพชร (2551) กล่าววา่ Google Maps API เป็นส่วนขยายของ 
Google Maps ซ่ึงเป็นซอฟตแ์วร์รหสัเปิดในภาษา JavaScript ท่ีช่วยในการสร้างแผนท่ีผา่น
เวลิดไ์วดเ์วบ็ โดยใชภ้าพขอ้มูลดาวเทียมจากโปรแกรม Google Earth ท่ีแสดงบน Google Maps 
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เป็นแผนท่ีฐาน สามารถแสดงขอ้มูลแผนท่ีใหเ้ป็นหนา้เวบ็หน่ึงของเวบ็ไซตท่ี์ตอ้งการใหแ้สดง   
แผนท่ี โดยไม่จ  าเป็นตอ้งติดตั้งโปรแกรม Google Earth โดยใชซ้อฟตแ์วร์ Google Maps API เขียน
รหสั HTML และ JavaScript เพื่อแทรก Google Maps ใหเ้ขา้ไปเป็นองคป์ระกอบหน่ึงในหนา้เวบ็ท่ี
ตอ้งการ ซอฟตแ์วร์ Google Maps API เป็นซอฟตแ์วร์รหสัเปิดท่ีสามารถดาวน์โหลดจากเวบ็ไซต ์
Google แต่เวบ็ไซตท่ี์จะใชบ้ริการ Google Maps API และเป็นท่ีท่ีจะน าหนา้เวบ็ท่ีจะใช ้Google 
Maps ในการแสดงแผนท่ี จะตอ้งยืน่ค าขอ API Key ก่อน เม่ือได ้API Key แลว้ จึงสามารถแสดง
ภาพแผนท่ีท่ีสร้างมาจาก Google Maps API บนเวบ็ไซตไ์ด ้ 
  Google Maps API ช่วยใหเ้ราสามารถพฒันาโปรแกรมเพื่อแทรก Google Maps เขา้
ไปเป็นองคป์ระกอบส่วนหน่ึงในเวบ็เพจท่ีตอ้งการไดโ้ดยเขียนเป็นรหสั HTML และ JavaScript ใน
รูปแบบท่ีไม่สลบัซบัซอ้นนกัส าหรับงานแผนท่ีง่าย ๆ Google Maps API มีขีดความสามารถ
กวา้งขวางเนน้ในดา้นการน าเสนอขอ้มูลแผนท่ีในลกัษณะหมุดปัก (Push Pin/ Place Marker) ซ่ึง
สามารถก าหนดใหแ้สดงขอ้มูลประกอบแผนท่ีเม่ือผูใ้ชค้ลิกท่ีตวั Push Pin/ Marker นั้น ๆ หรือองค์
แผนท่ีแบบเส้น (Polyline) พื้นท่ี (Polygon) และภาพ (Ground Overlay) 
  ซอฟตแ์วร์ Google Maps API มีกระบวนการจดัท าโปรแกรมท่ีเรียกวา่ Map Mashup 
ซ่ึงมีองคป์ระกอบหลกั 2 ส่วน คือ 
   5.2.1  Google Maps API ท่ีประกอบไปดว้ยภาษา JavaScript และทรัพยากรขอ้มูล
สนบัสนุนจากแม่ข่ายของผูใ้หบ้ริการซ่ึงก็คือ Google Maps 
   5.2.2  หนา้เวบ็ของเวบ็ไซตท่ี์ตอ้งการแสดงแผนท่ีและขอ้มูลของแผนท่ี 
 
ตารางท่ี 2-9  แสดงบริการ API ของ Google Developer (Website Google Developer, 2014) 
 

Google Map API การใช้งาน 
Google Maps JavaScript API v3   เขียนโปรแกรมแผนท่ีใหบ้ริการผา่นเวบ็ไซต ์
Google Maps SDK for iOS เขียนโปรแกรมแผนท่ีบนระบบปฏิบติัการ iOS 
Google Maps Android API v2 เขียนโปรแกรมแผนท่ีบนระบบปฏิบติัการ Android 
Google Maps Image APIs   เขียนโปรแกรมแผนท่ีใหบ้ริการผา่นเวบ็ไซตแ์บบรูปภาพ 
Google Places API    เขียนโปรแกรมแผนท่ีคน้หาสถานท่ีผา่น Smart Phone 
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ภาพท่ี 2-20  ตวัอยา่งหนา้จอของเวบ็เพจท่ีมีการประยกุต ์Google Maps API ในการแสดงแผนท่ี 
       (วรีเกียรติ โพธ์ิศิริ, 2553) 

 

ทฤษฎทีางโปรแกรม  
 1.  โปรแกรม Adobe Dreamweaver CS3 
 Adobe Dreamweaver ถือไดว้า่เป็นเคร่ืองมือส าหรับสร้างเวบ็เพจและดูแลเวบ็ไซต ์ท่ีมี
ประสิทธิภาพสูง เป็นท่ีนิยมใชข้อง Web Master อยา่งกวา้งขวาง ซ่ึงเป็นโปรแกรมส าหรับเขียน
ภาษา HTML โดยเฉพาะ พร้อมทั้งสามารถแทรก Java Scripts และ ลูกเล่นต่าง ๆ ไดม้ากมาย โดยท่ี
ผูใ้ชไ้ม่จ  าเป็นตอ้งรู้หลกัภาษา HTML มากนกั ซ่ึงช่วยประหยดัเวลาและท างานไดส้ะดวกยิง่ข้ึน 
(ICT Center, n.d.) 
  1.1  ความสามารถของ Dreamweaver 
  ในการเขียนเวบ็เพจ จะมีลกัษณะคลา้ยกบัการพิมพง์านในโปรแกรม Text Editor 
ทัว่ไป คือ จะเรียงชิดซา้ยบนตลอดเวลา ไม่สามารถยา้ยหรือน าไปวางต าแหน่งท่ีตอ้งการไดท้นัที
เหมือนโปรแกรมกราฟิก เพราะฉะนั้น หากตอ้งการจดัวางรูปแบบตามท่ีตอ้งการ สามารถใชต้าราง 
(Table) เขา้มาช่วยในการจดัต าแหน่ง ซ่ึงเม่ือมีการจดัวางรูปแบบท่ีซบัซอ้นมากข้ึน การเขียนภาษา 
HTML ก็ซบัซอ้นยิง่ข้ึนเช่นกนั โปรแกรม Dreamweaver อาจจะไม่สามารถเขียนเวบ็ไดต้ามท่ีเรา
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ตอ้งการทั้งหมด วธีิการแกไ้ขปัญหาท่ีดีท่ีสุด คือ ควรจะเรียนรู้หลกัการของภาษา HTML ไปดว้ย 
ความสามารถของ Dreamweaver สรุปไดด้งัน้ี 
   1.1.1  สนบัสนุนการท างานแบบ WYSIWYG (What You See Is What You Get) 
คือ เวบ็ท่ีเราเขียน หนา้จอ Dreamweaver ก็จะแสดงแบบเดียวกบัเวบ็เพจจริง ๆ ช่วยใหเ้ราเขียนเวบ็
เพจง่ายข้ึน ไม่ตอ้งเขียน Code HTML เอง 
   1.1.2  มีเคร่ืองมือในการช่วยสร้างเวบ็เพจ ท่ีมีความยดืหยุน่สูง 
   1.1.3  สนบัสนุนภาษาสคริปตต่์าง ๆ ทั้งฝ่ัง Client และ Server เช่น Java, ASP, 
PHP, CGI, VBScript เป็นตน้ 
   1.1.4  มีเคร่ืองมือในการ Upload หนา้เวบ็เพจไปท่ีเคร่ือง Server เพื่อท าการ
เผยแพร่งานท่ีเราสร้างในอินเทอร์เน็ต โดยการส่งผา่น FTP หรือ โดยการใชโ้ปรแกรม FTP 
ภายนอกช่วย เช่น WS FTP, FileZilla เป็นตน้ 
   1.1.5  รองรับมลัติมีเดีย เช่น การใส่เสียง การแทรกไฟลว์ดีิโอ การใชง้านร่วมกบั
โปรแกรม Flash , Fireworks เป็นตน้ 
  1.2  ส่วนประกอบของ Dreamweaver ดงัแสดงในภาพท่ี 2-21 
   1.2.1  แถบค าสั่ง (Menu Bar) เป็นแถบท่ีใชเ้ก็บค าสั่งทั้งหมดของโปรแกรม 
   1.2.2  แถบเคร่ืองมือ (Toolbar) รวบรวมปุ่มค าสั่งท่ีใชง้านบ่อย 
   1.2.3  แถบวตัถุ (Object Palette) เป็นกลุ่มเคร่ืองมือต่าง ๆ ท่ีใชใ้นการควบคุมวตัถุ
บนช้ินงาน เอกสารเวบ็ เช่น เส้นกราฟิก (Horizontal Rule), ตาราง, รูปภาพ, เลเยอร์ (Layer) เป็นตน้ 
   1.2.4  แถบแสดงสถานะ (Status Bar) 
   1.2.5  แถบควบคุมการท างาน (Properties Palette) เป็นรายการท่ีปรับเปล่ียนได้
ตามลกัษณะการเลือกขอ้มูล เช่น หากมีการเลือกท่ีจะพิมพ ์หรือแกไ้ขเน้ือหา เป็นตน้ รายการก็จะ
เป็นส่วนท างานท่ีเก่ียวกบัอกัษร การจดัพารากราฟ ถา้เลือกท่ีรูปภาพ รายการในแถบน้ี ก็จะเป็น
ค าสั่งต่าง ๆ  ท่ีเก่ียวกบัการควบคุมเร่ืองรูปภาพ 
   1.2.6  ส่วนของ Panel Group เป็นกลุ่มของแถบเคร่ืองมือท่ีสามารถเรียกใชง้านได้
อยา่งรวดเร็ว เพื่อใหง่้ายในการสร้าง Application บนอินเทอร์เน็ต เช่น การแทรก Code ของ 
JavaScript และ VBScript ลงในเวบ็เพจไดอ้ยา่งง่าย ๆ โดยสามารถเรียกใชง้านไดจ้าก Panel Group 
เป็นตน้ 
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ภาพท่ี 2-21  แสดงหนา้จอและส่วนประกอบของโปรแกรม Adobe Dreamweaver CS3 
 
 2.  โปรแกรม Adobe Photoshop CS3 
 ดวงพร เก๋ียงค า  (2552) กล่าววา่ โปรแกรม Adobe Photoshop เป็นโปรแกรมหน่ึงท่ีช่วย
ในการปรับตกแต่งภาพ และยงัไดรั้บความนิยมกนัอยา่งแพร่หลาย เน่ืองจาก เป็นโปรแกรมมี
ความสามารถเป็นเยีย่มในการแกไ้ข ตกแต่งภาพ เช่น ลบตาแดง ลบรอยแตกของภาพ ปรับแกสี้ เพิ่ม
สีและแสง และการสร้าง Effect พิเศษต่าง ๆ เป็นตน้ มีเคร่ืองมือท่ีมีประสิทธิภาพ และความยดืหยุน่
สูง สามารถบนัทึกขั้นตอนการท างานซ ้ า ๆ ไวเ้รียกใชภ้ายหลงั ตลอดจนมีผูผ้ลิต Plug In หรือ
โปรแกรมเสริมใหเ้ป็นจ านวนมาก จึงท าใหโ้ปรแกรมสามารถท างานต่าง ๆ ไดห้ลากหลายมาก
ยิง่ข้ึน  
 Photoshop สามารถท างานกบัระบบสี RGB, CMYK, Lab และ Grayscale สามารถ
จดัการกบัไฟลรู์ปภาพท่ีส าคญัได ้เช่น ไฟลน์ามสกุล JPG, GIF, PNG, TIF, TGA เป็นตน้ โดยไฟลท่ี์ 
Photoshop จดัเก็บในรูปแบบเฉพาะของตวัโปรแกรมเอง จะใชน้ามสกุลของไฟลว์า่ PSD  
จะสามารถจดัเก็บคุณลกัษณะพิเศษของไฟลท่ี์เป็นของ Photoshop เช่น Layers, Channels,  
Color Mode เป็นตน้ ปัจจุบนัโปรแกรม Photoshop พฒันามาถึงรุ่น CS6 (Creative Suite 6) 
 หนา้จอการแสดงผลและส่วนประกอบหลกัของโปรแกรม Adobe Photoshop CS3       
ดงัภาพท่ี 2-22 

Status Bar 

Panel Group 

Properties Palette 

Object Bar 

Menu Bar 

Tool Bar 

หนา้จอแสดงผล 
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ภาพท่ี 2-22  แสดงหนา้จอหลกัของโปรแกรม Adobe Photoshop CS3 
 
 3.  โปรแกรม AppServ 
 AppServ คือ ชุดโปรแกรมในลกัษณะของ WAMP ในการสร้างเวบ็เซิร์ฟเวอร์ส าเร็จรูป
บนระบบปฏิบติัการไมโครซอฟทว์นิโดวส์ เป็นการรวมโปรแกรม Open Source Software จ านวน 
4 ตวัในการสร้างเวบ็เซิร์ฟเวอร์ ไดแ้ก่ Apache HTTP Server, PHP, MySQL และ PhpMyAdmin  
เขา้ไวด้ว้ยกนั จุดประสงคห์ลกัของการรวมรวบ Open Source Software เหล่าน้ี เพื่อท าใหก้ารติดตั้ง
โปรแกรมต่าง ๆ ง่ายข้ึน เพื่อลดขั้นตอนการติดตั้งท่ียุง่ยากและใชเ้วลานาน (ภาณุพงศ ์ปัญญาดี, 
2549) 
 การติดตั้งโปรแกรม สามารถดาวน์โหลดโปรแกรม AppServ ไดจ้ากเวบ็ไซต ์
http://www.appservnetwork.com โดยเลือกเวอร์ชนัท่ีตอ้งการติดตั้งระหวา่ง Version 2.4.x         
และ 2.5.x โดยความแตกต่างของ 2 เวอร์ชนัน้ี คือ  
            3.1  Version 2.4.x คือ เวอร์ชนัท่ีน า Package ท่ีมีความเสถียรเป็นหลกั เหมาะส าหรับ   
ผูท่ี้ตอ้งการความมัน่คงของระบบ โดยไม่ไดมุ้่งเนน้ท่ีจะใชฟั้งกช์ัน่ใหม่ 
            3.2  Version 2.5.x คือ เวอร์ชนัท่ีน า Package ใหม่ ๆ น ามาใชง้านโดยเฉพาะ เหมาะ
ส าหรับนกัพฒันาท่ีตอ้งการระบบใหม่ ๆ หรือตอ้งการทดสอบ ทดลองใชง้านฟังกช์ัน่ใหม่             
ซ่ึงอาจจะไม่ไดค้วามเสถียรของระบบไดร้้อยละ 100 
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ภาพท่ี 2-23  แสดงหนา้จอหลกัของโปรแกรม AppServ 
 
 4.  โปรแกรม PhpMyAdmin  
 PhpMyAdmin คือโปรแกรมท่ีถูกพฒันาโดยใชภ้าษา PHP เพื่อใชใ้นการบริหารจดัการ
ฐานขอ้มูล MySQL แทนการคียค์  าสั่ง เน่ืองจาก ถา้เราจะใชฐ้านขอ้มูลท่ีเป็น MySQL บางคร้ัง จะมี
ความล าบากและยุง่ยากในการใชง้าน ดงันั้น จึงมีเคร่ืองมือในการจดัการฐานขอ้มูล MySQL ข้ึนมา
เพื่อใหส้ามารถจดัการตวั DBMS ท่ีเป็น MySQL ไดง่้ายและสะดวกยิง่ข้ึน โดย PhpMyAdmin         
ก็ถือเป็นเคร่ืองมือชนิดหน่ึงในการจดัการนัน่เอง 
       PhpMyAdmin เป็นส่วนต่อประสานท่ีสร้างโดยภาษา PHP ซ่ึงใชจ้ดัการฐานขอ้มูล 
MySQL ผา่นเวบ็บราวเซอร์ โดยสามารถท่ีจะท าการสร้างฐานขอ้มูลใหม่ หรือท าการสร้าง Table 
ใหม่ ๆ และยงัมี Function ท่ีใชส้ าหรับการทดสอบการ Query ขอ้มูลดว้ยภาษา SQL พร้อมกนันั้น    
ยงัสามารถท าการ Insert, Delete, Update หรือแมก้ระทัง่ใชค้  าสั่งต่าง ๆ เหมือนกบักนัการใชภ้าษา 
SQL ในการสร้างตารางขอ้มูล 
       PhpMyAdmin เป็นโปรแกรมประเภท MySQL Client ตวัหน่ึงท่ีใชใ้นการจดัการขอ้มูล 
MySQL ผา่นWeb Browser ไดโ้ดยตรง PhpMyAdmin ตวัน้ีจะท างานบน Web Server เป็น PHP 
Application ท่ีใชค้วบคุมจดัการ MySQL Server ความสามารถของ PhpMyAdmin คือ 
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  4.1  สร้างและลบ Database 
  4.2  สร้างและจดัการ Table เช่น แทรก Record ลบ Record แกไ้ข Record ลบ Table 
แกไ้ข Field เป็นตน้ 
  4.3  โหลดเทก็ซ์ไฟลเ์ขา้ไปเก็บเป็นขอ้มูลในตารางได ้
  4.4  หาผลสรุป (Query) ดว้ยค าสั่ง SQL 
 

 
 
ภาพท่ี 2-24  แสดงหนา้จอหลกัของโปรแกรม PhpMyAdmin 

 
 จากภาพท่ี 2-24 หนา้หลกัของโปรแกรม PhpMyAdmin แบ่งพื้นท่ีของหนา้เวบ็ออกเป็น   
2 ส่วน คือ พื้นท่ีฝ่ังซา้ยจะมี Drop Down เพื่อเลือกฐานขอ้มูลท่ีตอ้งการจดัการ นอกจากนั้น รายช่ือ
ตาราง (Table) ก็จะถูกเก็บไวใ้นส่วนน้ีดว้ย พื้นท่ีฝ่ังขวาจะแสดงรายละเอียดต่าง ๆ ของฐานขอ้มูล
และตารางท่ีเราก าลงัจดัการ 
 
 5.  โปรแกรม FileZilla  
 FileZilla เป็นโปรแกรมประเภท FTP Client ท่ีใชส้ าหรับการส่งไฟลห์รือรับไฟลร์ะหวา่ง
เคร่ืองคอมพิวเตอร์ของเราซ่ึงเรียกวา่ Client กบัคอมพิวเตอร์แม่ข่ายซ่ึงเรียกวา่ Hosting หรือจะพดู
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กนัง่าย ๆ ตามประสาคนทัว่ไปท่ีเขา้ใจกนัคือ หากเราพฒันาเวบ็ไซตข้ึ์นมาเวบ็หน่ึงแลว้ตอ้งการ
อยากจะใหเ้วบ็ไซตข์องเราสามารถเผยแพร่ไปทัว่โลกไดน้ั้น เราก็ตอ้งน าไฟลต่์าง ๆ ของเวบ็ไซตเ์รา
ข้ึนไปอยูบ่นเซิร์ฟเวอร์ (Server) หรือ Web Hosting การน าไฟลต่์าง ๆ ข้ึนไปอยูบ่น Web Hosting 
ไดน้ั้น เราจะตอ้งอาศยัโปรแกรมช่วย ซ่ึงก็มีหลายโปรแกรม เช่น WS FTP, FileZilla เป็นตน้ (จตุพล 
โพธ์ิคาพก, ม.ป.ป.) 
 FileZilla เป็นโปรแกรมส าหรับเช่ือมต่อไปยงั Hosting เพื่อดูแลจดัการเวบ็ไซต ์
โปรแกรมไดพ้ฒันาแบบ Open Source เพื่อใหผู้พ้ฒันาเวบ็ไซตส์ามารถใชง้าน FTP เพื่อเช่ือมต่อไป
จดัการเวบ็ไซตท่ี์ดูแลไดอ้ยา่งง่ายดายและปลอดภยั โดยโปรแกรมสามารถจดัการไฟลบ์นเวบ็ไซต์
ไดเ้หมือนการใชง้าน Windows Explorer ซ่ึงง่ายต่อการจดัการ สามารถอพัโหลดและดาวน์โหลด
ไฟลข์นาดใหญ่ไดอ้ยา่งต่อเน่ือง รองรับการลากและวางไฟลเ์พื่อความรวดเร็วในการใชง้าน รองรับ
การใชง้านทั้งท่ีเป็น FTP, FTPS และระบบ SSL ท าใหผู้ใ้ชม้ ัน่ใจในความปลอดภยัระหวา่งการ          
อพัโหลดและดาวน์โหลดขอ้มูลบนเวบ็ไซต์ 
 การเช่ือมต่อกบั Web Hosting ของโปรแกรม FileZilla นั้น มีรูปแบบการเช่ือมต่อ             
2 รูปแบบ ไดแ้ก่  
  5.1  การเช่ือมต่อแบบรวดเร็ว (Quick Connect) จะเป็นการเช่ือมต่อไปยงั Web 
Hosting แบบง่าย ซ่ึงเม่ือเลิกใชง้านแลว้ก็ไม่มีการเก็บค่าการเช่ือมต่อไว ้เม่ือตอ้งการเช่ือมต่อใหม่ก็
ตอ้งกรอกขอ้มูลใหม่ ดงันั้น วธีิการน้ีจึงไม่เหมาะส าหรับการใชง้านบ่อย ๆ 
  5.2  การเช่ือมต่อแบบธรรมดา (Normal Connect) เป็นการเช่ือมต่อโดยการก าหนดค่า
เร่ิมตน้ต่าง ๆ เช่น ท่ีอยู ่FTP แลว้จดัเก็บไวเ้พื่อใหส้ามารถเรียกใชง้านไดต้ลอดเวลา 
 หนา้จอการแสดงผลหลกัของโปรแกรม FileZilla แบ่งการท างานออกเป็น 2 ฝ่ัง คือ 
Client และ Server ดงัภาพท่ี 2-25 
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ภาพท่ี 2-25  แสดงหนา้จอหลกัของโปรแกรม FileZilla 
 

งานวจิัยทีเ่กีย่วข้อง  
 เสกสรร ทายะรังสี (2554) ไดจ้ดัท าระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์เพื่อการศึกษาและการ
ท่องเท่ียวทางประวติัศาสตร์ลา้นนาแบบส่ือประสมผา่นเวบ็ไซต ์กรณีศึกษา ตามรอยเส้นทางต านาน
พระแกว้มรกต โดยขอบเขตดา้นระบบสารสนเทศทางภูมิศาสตร์ แบ่งออกเป็น 2 ดา้น คือ ขอบเขต
ดา้นเทคโนโลยใีนการพฒันาระบบ และขอบเขตดา้นคุณสมบติัของระบบ ซ่ึงขอบเขตดา้น
เทคโนโลยใีนการพฒันาระบบใชเ้ทคโนโลยดีา้นระบบสารสนเทศทางภูมิศาสตร์ โดยอาศยัการ
ประยกุตเ์ทคโนโลย ีGoogle Maps API ซ่ึงเป็นเทคโนโลยกีารประยกุตง์านระบบแผนท่ีภูมิศาสตร์
ของ Google ท่ีเป็นโปรแกรมระบบเปิด ท างานร่วมกบัระบบฐานขอ้มูลท่ีสร้างข้ึนไดโ้ดยการเขียน 
PHP และ JavaScript ซ่ึง Google Maps API มีขีดความสามารถในดา้นการบอกพิกดัและน าเสนอ
ขอ้มูลแผนท่ีในลกัษณะหมุดปัก (Push pin/ Place Marker) บนตวัแผนท่ี ซ่ึงสามารถเพิ่มและแกไ้ข
ไดจ้ากฐานขอ้มูลท่ีสร้างข้ึน ส่วนขอบเขตดา้นคุณสมบติัของระบบ มีรายละเอียด คือ สามารถ
ท างานบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตท่ีสามารถเปิดดูขอ้มูลไดต้ลอดเวลา มีส่วนติดต่อผูใ้ชแ้บบ Graphic 
User Interface (GUI) ซ่ึงสามารถใชง้านไดอ้ยา่งสะดวกรวดเร็ว  มีเคร่ืองมือในการเรียกดูขอ้มูลแผน
ท่ีไดอ้ยา่งสะดวก สามารถยอ่ (Zoom Out) ขยาย (Zoom In) แสดงเตม็รูปแบบ (Full Extent) เล่ือน 
(Pan) แผนท่ีตามมาตราส่วนหรือผูใ้ชก้  าหนดได ้สามารถเช่ือมโยง (Hotlink) ขอ้มูลจากแผนท่ีไปยงั

 

ฝ่ัง Client 
 

ฝ่ัง Server / Web Hosting 
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แหล่งขอ้มูลอ่ืน สามารถสืบคน้ขอ้มูลในรูปแบบหลากหลายดว้ยภาษาเรียกคน้มาตรฐาน SQL เพื่อ
ใชใ้นการคน้หาขอ้มูลแบบต่าง ๆ ตามท่ีตอ้งการ และสามารถแสดงรายละเอียดขอ้มูลในเวบ็ไซตท์ั้ง
ภาษาไทยและภาษาองักฤษ โดยวธีิการด าเนินการวิจยั มีขั้นตอน ดงัน้ี ขั้นตอน  ท่ี 1 ศึกษาขอ้มูล
เบ้ืองตน้ก่อนการท างานวิจยั ศึกษาขอ้มูลแบบทุติยภูมิทางประวติัศาสตร์พระแกว้มรกต ศึกษาการ
สร้างระบบ GIS โดยเทคนิค Google Maps API ศึกษาการสร้างไฟลส่ื์อประสมบนเวบ็ไซต ์วาง
แผนการลงพื้นท่ีเก็บขอ้มูลในแต่ละจงัหวดั ออกแบบเน้ือหาการเล่าเร่ืองราวท่ีเหมาะสม ขั้นตอนท่ี 2 
ลงพื้นท่ีเก็บขอ้มูลปฐมภูมิ ขั้นตอนท่ี 3 ออกแบบระบบฐานขอ้มูล ออกแบบระบบสารสนเทศ
ภูมิศาสตร์ ออกแบบเวบ็ไซตแ์ละส่วนแสดงผล ขั้นตอนท่ี 4 ด าเนินการสร้างและพฒันาระบบ
สารสนเทศ สร้างและตดัต่อวีดีทศัน์ รวมถึงการพากยเ์สียงบรรยายทั้งภาษาไทยและองักฤษ สร้าง
ระบบฐานขอ้มูลคอมพิวเตอร์ เขียนโปรแกรมเช่ือมต่อฐานขอ้มูลเขา้กบัระบบ Google Maps API 
สร้างระบบเวบ็ไซต ์ขั้นตอนท่ี 5 ประชาสัมพนัธ์และทดสอบผลงานวจิยั โฆษณาประชาสัมพนัธ์ใน
ส่ืออินเทอร์เน็ตและส่ือส่ิงพิมพต่์าง ๆ และทดสอบผลงานวจิยัโดยใหบุ้คคลทัว่ไปเขา้ใชง้านผา่น
เวบ็ไซต ์ 
 สุรางครั์ตน์ เชาวโ์คกสูง (2551) ไดจ้ดัท าการพฒันาระบบบริการขอ้มูลการท่องเท่ียวและ
แนะน าก าหนดการท่องเท่ียวดว้ยการแสดงผลในลกัษณะระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ โดยงานวจิยัน้ี
มีวตัถุประสงค ์เพื่อออกแบบและพฒันาระบบบริการขอ้มูลและแนะน าก าหนดการท่องเท่ียว 
(Tourism Package) พร้อมทั้งเช่ือมโยงเส้นทางแหล่งท่องเท่ียวและแหล่งวสิาหกิจการบริการภายใน
ทอ้งถ่ิน โดยสุ่มตวัอยา่งแบบเจาะจง (Purposive Sampling) ในเขตพื้นท่ีใน 4 จงัหวดัภาคเหนือ 
ไดแ้ก่ พิษณุโลก เพชรบูรณ์ อุตรดิตถ ์และสุโขทยั โดยระบบแบ่งเป็น 2 ส่วน คือ ส่วนท่ี 1 ระบบ
จดัการและบริหารขอ้มูลบริการท่ีพกัรองรับการจดัการภายในแหล่งวสิาหกิจขนาดกลางและขนาด
ยอ่ม (Small - and Medium Enterprises: SME) ส่วนท่ี 2 คือ ระบบท่ีใหบ้ริการนกัท่องเท่ียวโดยตรง 
สามารถบริการขอ้มูล จดัก าหนดการท่องเท่ียวโดยระบบผูเ้ช่ียวชาญ (Expert System) ค านวณ
ระยะทาง ประเมินค่าใชจ่้ายหรือค่าน ้ามนัในการวางแผนเดินทางเบ้ืองตน้ แสดงผลในลกัษณะแผน
ท่ีภูมิศาสตร์ (Geographic Information System: GIS) บนเวบ็แอพลิเคชนั (Web Application) ผา่น
ระบบอินเทอร์เน็ต โดยผูว้จิยัแบ่งการท างานของระบบ ออกเป็น 2 ส่วน คือ ส่วนท่ี 1 เป็นส่วนของ 
Web Application จะใชเ้คร่ืองมือและภาษาในการพฒันาระบบ ไดแ้ก่ PHP, JavaScript, AJAX, 
Google Maps API และฐานขอ้มูล MySQL ส าหรับการน าเสนอขอ้มูลแหล่งท่องเท่ียวและแหล่ง
วสิาหกิจการบริการในรูปแบบแอนิเมชนั (Animation) รวมทั้งการจดัก าหนดการท่องเท่ียว 
(Tourism Packaging) การคาดการณ์ระยะทางและค่าใชจ่้ายในการเดินทาง (ค่าน ้ามนั) การวางแผน
การเดินทางและการเช่ือมโยงเส้นทางบนแผนท่ีระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ ส่วนท่ี 2 เป็นส่วนของ 
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Program Application โดยใชภ้าษา Visual Basic ติดต่อกบัฐานขอ้มูล MySQL โดยผลการวจิยัจาก
การประเมินการตอบสนองความตอ้งการของผูใ้ชง้านและประสิทธิภาพการใชง้านในระบบ พบวา่
อยูใ่นระหวา่งระดบัมากถึงมากท่ีสุด คิดเป็นค่าเฉล่ียร้อยละ 4.87 อีกทั้งงานวจิยัน้ี ไดอ้อกแบบให้
สามารถเป็นตน้แบบเพื่อการประยกุตใ์นการขยายผลสู่การพฒันาเศรษฐกิจท่องเท่ียวในชุมชน
ทอ้งถ่ินไดเ้ป็นอยา่งดี 
 จิราพร นามพรหม (2554) ไดจ้ดัท าฐานขอ้มูลสารสนเทศภูมิศาสตร์ดา้นการท่องเท่ียว 
อ าเภอวงัน ้าเขียว จงัหวดันครราชสีมา  โดยท าการเก็บรวบรวมขอ้มูลดา้นการท่องเท่ียวทั้งขอ้มูลเชิง
คุณลกัษณะและขอ้มูลเชิงพื้นท่ี และจดัท าเวบ็ไซตโ์ดยใชภ้าษา HTML พร้อมทั้งน าแผนท่ี Google 
Map เขา้ไปเป็นส่วนแสดงผล และภายในเวบ็ไซตไ์ดจ้ดัเตรียมชั้นขอ้มูลดา้นการท่องเท่ียวอ าเภอ   
วงัน ้าเขียว ดว้ยโปรแกรม Google Earth และประเมินความพึงพอใจของผูใ้ชเ้วบ็ไซต ์ผลการศึกษา
พบวา่ ฐานขอ้มูลสถานท่ีท่องเท่ียวทั้งหมด มีจ านวน 63 แห่ง สถานท่ีพกัแรม 126 แห่ง สถานท่ี
บริการกางเตน็ท ์75 แห่ง สถานท่ีใหบ้ริการจดัประชุมสัมมนา 27 แห่ง ร้านจ าหน่ายสินคา้ของท่ี
ระลึก 32 แห่ง ร้านอาหารและเคร่ืองด่ืม 45 แห่ง ธนาคาร 2 แห่ง สถานีพยาบาล 12 แห่ง สถานี
บริการน ้ามนัเช้ือเพลิง 6 แห่ง สถานีต ารวจ 2 แห่ง สถานท่ีส าคญัอ่ืน ๆ อีก 6 แห่ง ระยะทางตาม
ตวัอยา่งโปรแกรมการท่องเท่ียว โปรแกรมท่ี 1, 2 และ 3 มีระยะทาง 81.60, 51.70 และ 58.50 
กิโลเมตร ตามล าดบั และในส่วนของเวบ็ไซตก์ารจดัการท่องเท่ียวอ าเภอวงัน ้าเขียว จงัหวดั
นครราชสีมา สามารถท าใหท้ราบขอ้มูลดา้นการท่องเท่ียว ต าแหน่งท่ีตั้ง ท่ีอยู ่เบอร์โทรศพัท ์มีการ
เช่ือมโยงไปยงัเวบ็ไซตข์องสถานท่ีต่าง ๆ พร้อมรูปภาพประกอบ และสามารถคน้หาเส้นทางการ
เดินทางจากจุดเร่ิมตน้และจุดหมายดว้ยโปรแกรม Google Earth จากการประเมินความพึงพอใจ 
ของผูใ้ชเ้วบ็ไซต ์พบวา่ มีความพึงพอใจการใชเ้วบ็ไซตใ์นระดบัมากทุกดา้น ทั้งดา้นการออกแบบ 
ดา้นการใชง้าน และดา้นเน้ือหา        
               

 



บทที ่3 

วธีิด ำเนินกำรวจิยั 
 
 การพฒันา Web Map Services เพื่อเผยแพร่ขอ้มูลแหล่งท่องเท่ียวชุมชนในพื้นท่ีชายฝ่ัง
ทะเลภาคตะวนัออก ไดแ้ก่ จงัหวดัชลบุรี ระยอง จนัทบุรี และตราด ไดน้ าประโยชน์ของหลกัการ
และเทคนิคทางดา้น Global Positioning System (GPS) และ Geographic Information System (GIS) 
รวมทั้ง Google Maps API มาใชใ้นการสร้างและพฒันา ซ่ึงในบทน้ีจะกล่าวถึงขั้นตอนและวธีิการ
ด าเนินการวจิยั ดงัน้ี 
 

อปุกรณ์และเคร่ืองมือทีใ่ช้ในกำรวจิัย 
 1.  เคร่ืองคอมพวิเตอร์และอุปกรณ์อื่น ๆ (Hardware) 
  1.1  เคร่ืองคอมพิวเตอร์ (Notebook/ PC) 
  1.2  เคร่ืองพิมพ ์(Printer)  
 2.  โปรแกรม (Software) 
  2.1  โปรแกรม ArcGIS Desktop 10 ส าหรับประมวลผลสารสนเทศภูมิศาสตร์ 
  2.2  โปรแกรม Quantum GIS ส าหรับประมวลผลสารสนเทศภูมิศาสตร์ 
  2.3  โปรแกรม AppServ ส าหรับจดัการฐานขอ้มูล MySQL 
  2.4  โปรแกรม FileZilla ส าหรับติดต่อกบั FTP Server  
  2.5  โปรแกรม Adobe Dreamweaver CS3 ส าหรับเขียนเวบ็ไซต ์
  2.6  โปรแกรม Adobe Photoshop CS3 ส าหรับออกแบบเวบ็ไซต ์
  2.7  Google Maps API ส าหรับใชใ้นส่วนของการแสดงผลแผนท่ีผา่นเวบ็ไซต ์
  2.8  โปรแกรม Microsoft Office ส าหรับจดัการเอกสารต่าง ๆ  
 3.  ภำษำทีใ่ช้ในกำรพฒันำ (Language)  
  3.1  HTML 
  3.2  CSS 
  3.3  JavaScript 
  3.4  PHP 
  3.5  XML 
  3.6  SVG 
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ข้อมูลทีใ่ช้ในกำรวจิัย 
 1.  ข้อมูลเชิงพืน้ที่ (Spatial Data)  
  1.1  ขอ้มูล Shape File ขอบเขตจงัหวดัชลบุรี ระยอง จนัทบุรี และตราด 
  1.2  ขอ้มูลจุดและพิกดัของสถานท่ีท่องเท่ียว  
 2.  ข้อมูลเชิงคุณลกัษณะ (Attribute Data) 
 ประกอบดว้ย ขอ้มูลของแหล่งท่องเท่ียว ไดแ้ก่ ช่ือแหล่งท่องเท่ียว ประเภทแหล่ง
ท่องเท่ียว สถานท่ีตั้ง ภาพประกอบ และขอ้มูลทัว่ไปของสถานท่ีต่าง ๆ โดยจงัหวดัชลบุรี มีจ  านวน
แหล่งท่องเท่ียวทั้งหมด 57 แห่ง แบ่งออกเป็น แหล่งท่องเท่ียวทางประวติัศาสตร์ 42 แห่ง แหล่ง
ท่องเท่ียวทางวฒันธรรม 3 แห่ง แหล่งท่องเท่ียวทางธรรมชาติ 7 แห่ง และแหล่งท่องเท่ียวเชิงนิเวศ  
5 แห่ง จงัหวดัระยอง มีจ านวนแหล่งท่องเท่ียวทั้งหมด 25 แห่ง แบ่งออกเป็น แหล่งท่องเท่ียว        
ทางประวติัศาสตร์ 15 แห่ง แหล่งท่องเท่ียวทางวฒันธรรม 1 แห่ง แหล่งท่องเท่ียวทางธรรมชาติ      
6 แห่ง และแหล่งท่องเท่ียวเชิงนิเวศ 3 แห่ง จงัหวดัจนัทบุรี มีจ  านวนแหล่งท่องเท่ียวทั้งหมด 28 แห่ง 
แบ่งออกเป็น แหล่งท่องเท่ียวทางประวติัศาสตร์ 20 แห่ง แหล่งท่องเท่ียวทางวฒันธรรม 4 แห่ง 
แหล่งท่องเท่ียวทางธรรมชาติ 3 แห่ง และแหล่งท่องเท่ียวเชิงนิเวศ 1 แห่ง  จงัหวดัตราด มีจ านวน
แหล่งท่องเท่ียวทั้งหมด 22 แห่ง แบ่งออกเป็น แหล่งท่องเท่ียวทางประวติัศาสตร์ 12 แห่ง          
แหล่งท่องเท่ียวทางวฒันธรรม 3 แห่ง แหล่งท่องเท่ียวทางธรรมชาติ 4 แห่ง และแหล่งท่องเท่ียว    
เชิงนิเวศ 3 แห่ง ดงัแสดงในตารางท่ี 3-1  
 
ตารางท่ี 3-1  ขอ้มูลแหล่งท่องเท่ียวของแต่ละจงัหวดั 
 

จงัหวดั 
ประเภทของแหล่งท่องเทีย่ว (แห่ง) 

รวม 
ประวตัศิำสตร์ วฒันธรรม ธรรมชำต ิ เชิงนิเวศ 

ชลบุรี 42 3 7 5 57 
ระยอง 15 1 6 3 25 
จนัทบุรี 20 4 3 1 28 
ตราด 12 3 4 3 22 
รวม 89 11 20 12 132 
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กำรด ำเนินกำรวจิัย 
 การพฒันา Web Map Services เพื่อเผยแพร่ขอ้มูลแหล่งท่องเท่ียวชุมชนในพื้นท่ีชายฝ่ัง
ทะเลภาคตะวนัออก ไดแ้ก่ จงัหวดัชลบุรี ระยอง จนัทบุรี และตราด มีล าดบัขั้นตอนในการ
ด าเนินการ ดงัภาพท่ี 3-1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพท่ี 3-1  ล าดบัขั้นตอนการด าเนินการวจิยั 
 
 1.  กำรรวบรวมข้อมูล โดยการรวบรวมขอ้มูลจากต ารา เอกสารผลงานวจิยั และทบทวน
บทความจากวารสาร หนงัสือ ส่ิงพิมพต่์าง ๆ เพื่อเป็นขอ้มูลเบ้ืองตน้ส าหรับการด าเนินงาน และ
รวบรวมขอ้มูลของแหล่งท่องเท่ียวท่ีอยูใ่นรูปแบบของ Attribute Data ไวส้ าหรับด าเนินงานในส่วน
ของการจดัท าฐานขอ้มูล จดัท าเวบ็ไซต ์และน าเสนอขอ้มูลผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
 2.  กำรวเิครำะห์ข้อมูล เป็นขั้นตอนการวิเคราะห์และออกแบบระบบงาน รวมไปถึงการ
ออกแบบและจดัท าเวบ็ไซต ์ซ่ึงมีขั้นตอนในการด าเนินการ ดงัน้ี 
  2.1  การวเิคราะห์และออกแบบระบบ 
  การจดัท าเวบ็ไซตเ์พื่อเผยแพร่ขอ้มูลแหล่งท่องเท่ียวชุมชน พื้นท่ีชายฝ่ังทะเล          
ภาคตะวนัออก ไดแ้ก่ จงัหวดัชลบุรี ระยอง จนัทบุรี ตราด เป็นการพฒันาและจดัท าแผนท่ีในการ
บอกถึงพิกดัของแหล่งท่องเท่ียวชุมชนในแต่ละจงัหวดั โดยใช ้Google Maps API ในการแสดงผล
แผนท่ีบนเวบ็ไซต ์และใชฐ้านขอ้มูล MySQL ในการจดัเก็บขอ้มูล โดยมีการออกแบบส่วนงาน ดงัน้ี 

 

เผยแพร่เวบ็ไซต ์

การรวบรวมขอ้มูล 

การวเิคราะห์ขอ้มูล 

ออกแบบและจดัท าเวบ็ไซต ์
 

วเิคราะห์และออกแบบระบบ 



 64 

   2.1.1  ความสามารถของระบบ 
    2.1.1.1  การแสดงผลขอ้มูลแหล่งท่องเท่ียว (Display Data with Text and 
Picture) มีการแสดงผลต าแหน่งของสถานท่ีท่องเท่ียวในลกัษณะของการปักหมุด (Marker) ลงบน
แผนท่ี ผูใ้ชง้านสามารถเลือกดูขอ้มูลไดจ้ากการคลิกท่ีตวั Marker ซ่ึงจะมี Pop-up Info Window 
ข้ึนมาแสดงรายละเอียดของต าแหน่งนั้น ซ่ึงในหนา้ของการแสดงผลขอ้มูลของแหล่งท่องเท่ียวจะ
แสดงขอ้มูลในรูปแบบของขอ้ความและภาพประกอบ รวมไปถึงแผนท่ีและพิกดัของสถานท่ี 
    2.1.1.2  การคน้หาเส้นทาง (Search for Direction) ผูใ้ชง้านสามารถคน้หา
เส้นทางจากต าแหน่งของแหล่งท่องเท่ียวจากจุดหน่ึงไปยงัอีกหลาย ๆ จุดท่ีตอ้งการได ้เช่น คน้หา
เส้นทางจากจุดเร่ิมตน้ของผูใ้ชง้าน ไปยงัจุด A จุด B จนไปถึงจุดสุดทา้ยท่ีตอ้งการคน้หา โดยจะ
แสดงระยะทางและเวลาท่ีใชใ้นการเดินทางทั้งหมด รวมไปถึงขั้นตอนการเดินทาง 
    2.1.1.3  การดาวน์โหลดขอ้มูลและพิมพร์ายงาน (Download and Print Report) 
โดยผูใ้ชง้านสามารถท าการดาวน์โหลดขอ้มูลของแหล่งท่องเท่ียวแต่ละแห่งท่ีท าการคน้หา โดยจะ
สามารถดาวน์โหลดออกมาเป็นไฟล ์PDF ส่วนของการคน้หาเส้นทางนั้น ผูใ้ชง้านสามารถท าการ
พิมพผ์ลลพัธ์ท่ีไดจ้ากการคน้หา 
    2.1.1.4  การนบัสถิติจ านวนผูเ้ขา้ชมเวบ็ไซต ์(Web Counter) 
   2.1.2  การออกแบบการท างานของระบบ  
   เป็นการออกแบบลกัษณะการท างานโดยรวมของระบบ ซ่ึงไดแ้ก่ แผนภาพแสดง
ทิศทางการท างานของระบบหรือ Context Diagram คือ แผนภาพกระแสขอ้มูลระดบับนสุด ท่ีแสดง
ภาพรวมการท างานของระบบท่ีมีความสัมพนัธ์กบัสภาพแวดลอ้มภายนอกระบบ ดงัภาพท่ี 3-2 
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ภาพท่ี 3-2  แผนภาพ Context Diagram ของ Web Map Services เพื่อการเผยแพร่ขอ้มูลแหล่ง 
  ท่องเท่ียวชุมชน 
 
   จากภาพท่ี 3-2 ซ่ึงเป็นแผนภาพแสดงทิศทางการท างานโดยรวมของระบบ จะเห็น
ไดว้า่ขอ้มูลท่ีเขา้สู่ระบบ (Input) ในส่วนของฐานขอ้มูลประกอบไปดว้ย ขอ้มูลแหล่งท่องเท่ียว 
ขอ้มูลจงัหวดั ขอ้มูลแผนท่ี และขอ้มูลเส้นทาง ซ่ึงขอ้มูลเหล่าน้ีจะถูกจดัเก็บลงในฐานขอ้มูลของ
ระบบ ส่วนขอ้มูลท่ีเขา้สู่ระบบทางฝ่ังของผูใ้ชง้านระบบ ไดแ้ก่ ขอ้มูลการเรียกดูแหล่งท่องเท่ียว 
ขอ้มูลการคน้หาเส้นทาง และขอ้มูลร้องขอการพิมพ ์ซ่ึงระบบจะท าการประมวลผลขอ้มูลท่ีผูใ้ชง้าน
ท าการร้องขอ พร้อมส่งออกขอ้มูล (Output) ดงักล่าวคืนแก่ผูใ้ชง้าน อีกทั้งระบบสามารถส่งออก
และแสดงขอ้มูลในส่วนของขอ้มูลท่ีถูกจดัเก็บในฐานขอ้มูลระบบใหแ้ก่ผูใ้ชง้าน 
 
   2.1.3  การออกแบบฐานขอ้มูลเชิงสัมพนัธ์  
   โดยการสร้าง ER Diagram (Entity Relationship Diagram) เพื่อเช่ือมโยง
ความสัมพนัธ์ของกลุ่มขอ้มูลทั้งหมดภายในระบบ ซ่ึงแต่ละ Entity มีความสัมพนัธ์ ดงัภาพท่ี 3-3  
 
 
 
 

 

Google Map 
ขอ้มูลแผนท่ี 

ขอ้มูลเส้นทาง 

ผูใ้ชง้าน 
(User) 

ขอ้มูลแหล่งท่องเท่ียว 

ขอ้มูลแผนท่ี 

รายละเอียดเส้นทางท่ีคน้หา 

ขอ้มูลการเรียกดูแหล่งท่องเท่ียว 

ขอ้มูลการคน้หาเส้นทาง 

รายละเอียดแหล่งท่องเท่ียวท่ีเลือก 

รายละเอียดการพิมพ ์

ขอ้มูลร้องขอการพิมพ ์

ผูดู้แลระบบ 
(Admin) 

ขอ้มูลแหล่งท่องเท่ียว 

ขอ้มูลจงัหวดั 
 

Web Map Services 
เพื่อการเผยแพร่ขอ้มูล 
แหล่งท่องเท่ียวชุมชน  
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ภาพท่ี 3-3  แผนภาพ ER Diagram เวบ็ไซตเ์พื่อการเผยแพร่ขอ้มูลแหล่งท่องเท่ียวชุมชน 
  พื้นท่ีชายฝ่ังทะเลภาคตะวนัออก 
 
   จากโครงสร้างขอ้มูลใน ER Diagram เวบ็ไซตเ์พื่อการเผยแพร่ขอ้มูล              
แหล่งท่องเท่ียวชุมชนพื้นท่ีชายฝ่ังทะเลภาคตะวนัออก ประกอบไปดว้ย Entity จ านวน 5 Entity 
ไดแ้ก่ Entity จงัหวดั Entity อ าเภอ Entity แหล่งท่องเท่ียว Entity ประเภทแหล่งท่องเท่ียว และ 
Entity แผนท่ี ซ่ึงแต่ละ Entity จะประกอบไปดว้ย Attribute ท่ีแตกต่างกนั และมีความสัมพนัธ์      
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ในรูปแบบ ONE to ONE และ ONE to MANY จากนั้น เม่ือไดโ้ครงสร้างความสัมพนัธ์ของ ER 
Diagram แลว้ ขั้นตอนต่อไป คือ การน า ER Diagram ไปแปลงใหอ้ยูใ่นรูปแบบของตาราง (Table) 
เพือ่ใชใ้นการจดัเก็บขอ้มูล ซ่ึงมีรายละเอียดตารางทั้งหมด ดงัแสดงในตารางท่ี 3-2 ถึงตารางท่ี 3-7 
 
ตารางท่ี 3-2  แสดงรายช่ือตารางทั้งหมดในระบบ 
 
ตำรำงที ่ ช่ือตำรำง (ภำษำองักฤษ) ช่ือตำรำง (ภำษำไทย) 

1. Province จงัหวดั 
2. District อ าเภอ 
3. Place แหล่งท่องเท่ียว 
4. Category ประเภทแหล่งท่องเท่ียว 
5. Map แผนท่ีแหล่งท่องเท่ียว 

 
ตารางท่ี 3-3  ตาราง Province (จงัหวดั) 
 

Attribute Description Domain Primary Key Sample 
prov_id รหสัจงัหวดั int (2) PK 22 
prov_name ช่ือจงัหวดั varchar (20)  จนัทบุรี 
prov_sign สญัลกัษณ์จงัหวดั varchar (200)  imges/symbol.jpg 
prov_coor พิกดัจงัหวดั varchar (100)  13°24’N 101°00’E 
prov_map แผนท่ีจงัหวดั varchar (500)  imges/map_cbi.svg 
prov_detail ขอ้มูลจงัหวดั varchar (9999)  จงัหวดัจนัทบุรีตั้งอยู ่
prov_amp ขอบเขตการปกครอง varchar (500)  imges/amp_cbi.svg 

 
ตารางท่ี 3-4  ตาราง District (อ าเภอ) 
 

Attribute Description Domain Primary Key Sample 
dist_id รหสัอ าเภอ int (4) PK 2201 
dist_name ช่ืออ าเภอ varchar (50)  เมืองจนัทบุรี 
prov_id รหสัจงัหวดั int (2) FK 22 
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ตารางท่ี 3-5  ตาราง Place (แหล่งท่องเท่ียว) 
 

Attribute Description Domain Primary Key Sample 
place_id รหสัแหล่งท่องเท่ียว varchar (10) PK 22_P01 
place_name ช่ือแหล่งท่องเท่ียว varchar (150)  คุกข้ีไก่ 
place_lat ละติจูดแหล่งท่องเท่ียว float (15,11)  12.609620 
place_lng ลองจิจูดแหล่งท่องเท่ียว float (15,11)  102.119284 
place_img ภาพแหล่งท่องเท่ียว varchar (500)  images/pic1.jpg 
place_detail ขอ้มูลแหล่งท่องเท่ียว varchar (9999)  คุกข้ีไก่เป็นสถานท่ี 
place_way การเดินทาง varchar (9999)  การเดินทางสามารถ 
prov_id รหสัจงัหวดั int (2) FK 22 
cate_id รหสัประเภทแหล่งท่องเท่ียว varchar (10) FK CA01 
maps_id รหสัแผนท่ี varchar (10) FK 22_M01 

 
ตารางท่ี 3-6  ตาราง Category (ประเภทแหล่งท่องเท่ียว) 
 

Attribute Description Domain Primary Key Sample 
cate_id รหสัประเภทแหล่งท่องเท่ียว varchar (10) PK CA01 
cate_name ช่ือประเภทแหล่งท่องเท่ียว varchar (50)  ประวติัศาสตร์ 
cate_icon สญัลกัษณ์ประเภทแหล่ง

ท่องเท่ียว 
varchar (200)  images/icon01.png 

 
ตารางท่ี 3-7  ตาราง Map (แผนท่ีแหล่งท่องเท่ียว) 
 

Attribute Description Domain Primary Key Sample 
maps_id รหสัแผนท่ี varchar (10) PK 22_M01 
maps_name ช่ือแผนท่ี varchar (50)  แผนท่ี คุกข้ีไก่ 
maps_lat ละติจูดแผนท่ี float (15,11)  12.6096203 
maps_lng ลองจิจูดแผนท่ี float (15,11)  102.119284 
maps_marker สญัลกัษณ์บนแผนท่ี varchar (500)  images/22_i01.svg 
maps_path ท่ีอยูไ่ฟลแ์ผนท่ี varchar (500)  images/22_M01.svg 
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  2.2  การออกแบบและจดัท าเวบ็ไซต ์
  การแสดงผลหลกัของเวบ็ไซตน้ี์ มีจุดมุ่งหมายเพื่อ ใหผู้ใ้ชง้านทราบถึงพิกดัท่ีตั้งแหล่ง
ท่องเท่ียวและสามารถดูขอ้มูลของแหล่งท่องเท่ียวแต่ละแห่ง ผูว้จิยัจึงเลือกใช ้Google Maps API  
มาใชใ้นส่วนของการแสดงผลแผนท่ี ซ่ึงส่วนน้ี จะอธิบายถึงขั้นตอนเร่ิมตน้ ตั้งแต่การออกแบบ
โครงสร้างของเวบ็เพจแต่ละหนา้ (Layout) การออกแบบส่วน Graphic User Interface การลง  
Coding HTML และภาษา Script ส าหรับสร้างการแสดงผล และการน าเวบ็ไซตข้ึ์นเผยแพร่บน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
   2.2.1  การออกแบบเวบ็ไซต ์
   การออกแบบเวบ็ไซตใ์นส่วนติดต่อส าหรับผูใ้ชง้าน (User Interface) แบ่งการ
แสดงผลออกเป็น 5 เมนูหลกั ดงัน้ี 
    2.2.1.1  เมนู “หนา้แรก” 
    2.2.1.2  เมนู “แหล่งท่องเท่ียวชุมชน” 
    2.2.1.3  เมนู “คน้หาเส้นทาง” 
    2.2.1.4  เมนู “ขอ้มูล 4 จงัหวดั” 
    2.2.1.5  เมนู “เก่ียวกบัโครงการวจิยั” 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพท่ี 3-4  แสดงผงัการเช่ือมโยงหนา้จอของเวบ็ไซต์ 

 

ขอ้มูล จ.ชลบุรี 

ขอ้มูล จ.ระยอง 

ขอ้มูล จ.จนัทบุรี 

ขอ้มูล จ.ตราด 

ขอ้มูล 4 จงัหวดั หนา้แรก 

รวมแหล่ง
ท่องเท่ียว
ในแต่ละ
จงัหวดั 

คน้หาเสน้ทาง เก่ียวกบั
โครงการวิจยั 

พิมพร์ายงาน 

เขา้สู่เวบ็ไซต ์

แหล่งท่องเท่ียวชุมชน 

แหล่งท่องเท่ียว ชลบุรี 

แหล่งท่องเท่ียว ระยอง 

แหล่งท่องเท่ียว จนัทบุรี 

แหล่งท่องเท่ียว ตราด 

 

พิมพ/์ดาวน์โหลด PDF  
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   จากแผนผงัการเช่ือมโยงหนา้จอเวบ็ไซต ์จะเห็นไดว้า่ แต่ละหนา้สามารถท่ีจะ
เช่ือมโยงถึงกนัได ้โดยสามารถเขา้ถึงไดจ้ากการคลิกเลือกเมนูหลกัทั้ง 5 เมนู ซ่ึงจะปรากฏอยูใ่น   
ทุก ๆ หนา้ของการแสดงผล โดยการออกแบบโครงสร้างเวบ็เพจ (Layout) ผูว้จิยัไดท้  าการออกแบบ
โครงสร้างของแต่ละหนา้เมนู ดงัแสดงในภาพท่ี 3-5 ถึงภาพท่ี 3-9  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพท่ี 3-5  Layout เมนู “หนา้แรก” 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  

 

 
   หนา้แรก           แหล่งท่องเท่ียวชุมชน          คน้หาเสน้ทาง           ขอ้มูล 4 จงัหวดั            เก่ียวกบัโครงการวิจยั 
 

 

 

{แสดงขอ้มูล} 

 

{แสดงขอ้มูล} 

 

{แสดงขอ้มูล} 

{Header} 

{Footer} 

{Content} 
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ภาพท่ี 3-6  Layout เมนู “แหล่งท่องเท่ียวชุมชน” 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพท่ี 3-7  Layout เมนู “คน้หาเส้นทาง” 

  

 

 
     หนา้แรก          แหล่งท่องเท่ียวชุมชน           คน้หาเส้นทาง            ขอ้มูล 4 จงัหวดั           เก่ียวกบัโครงการวิจยั 
 

 

 

{แสดงขอ้มูลแหล่งท่องเท่ียว} 
Text + Map + Picture 

{Header} 

{Footer} 

ชลบุรี              ระยอง              จนัทบุรี              ตราด 

แหล่งท่องเท่ียว ชลบุรี            + 
แหล่งท่องเท่ียว ระยอง           + 
แหล่งท่องเท่ียว จนัทบุรี         + 
แหล่งท่องเท่ียว ตราด             + 

Print Report / Download PDF 

{ List เมนูแหล่งท่องเท่ียว } 

  

 

 
     หนา้แรก          แหล่งท่องเท่ียวชุมชน           คน้หาเส้นทาง           ขอ้มูล 4 จงัหวดั           เก่ียวกบัโครงการวิจยั 
 

 

{Header} 

{Footer} 

 

{แผนท่ี แสดงผลลพัธ์การคน้หาเสน้ทาง} 

Print Report 

Dropdown List เลือกสถานท่ี             

Dropdown List เลือกสถานท่ี                 

เพ่ิม คน้หา 
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ภาพท่ี 3-8  Layout เมนู “ขอ้มูล 4 จงัหวดั” 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพท่ี 3-9  Layout เมนู “เก่ียวกบัโครงการวจิยั” 
 

  

 

 
    หนา้แรก           แหล่งท่องเท่ียวชุมชน           คน้หาเส้นทาง            ขอ้มูล 4 จงัหวดั           เก่ียวกบัโครงการวิจยั 
 

 

 

{แสดงขอ้มูล} 

 

{แสดงขอ้มูล} 

{Header} 

{Content} 

  

 

 
     หนา้แรก          แหล่งท่องเท่ียวชุมชน           คน้หาเส้นทาง           ขอ้มูล 4 จงัหวดั           เก่ียวกบัโครงการวิจยั 
 

 

 

{แสดงขอ้มูลจงัหวดั} 

{Header} 

{Footer} 

{Content} 
ชลบุรี              ระยอง              จนัทบุรี              ตราด 

{แสดงแผนท่ี} 

{Footer} 
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   2.2.2  การจดัท าเวบ็ไซต์ 
   หลงัจากท าการออกแบบโครงร่าง หรือ Layout ของตวัเวบ็ไซตแ์ลว้ ขั้นตอนต่อไป
คือ การจดัท าเวบ็ไซต ์โดยจะจดัท าดว้ยโปรแกรม Adobe Dreamweaver ซ่ึงจะใชภ้าษา HTML       
ในการเขียนเวบ็เพจร่วมกบัการใช ้CSS ในการจดัโครงร่างของแต่ละเพจ รวมทั้งใช ้JavaScript     
ในการแสดงผลแผนท่ีและในส่วนโตต้อบอ่ืน ๆ  
    2.2.2.1  ส่วนการแสดงผลโดยรวม (GUI)  
    ในส่วนของการแสดงผลโดยรวมบนหนา้เวบ็นั้น หลงัจากท าการออกแบบ  
หนา้เวบ็เพจใหอ้ยูใ่นรูปแบบท่ีสวยงามแลว้ ขั้นตอนต่อไป คือ ขั้นตอนการลง Coding (การตดัเพจ 
HTML) เพื่อสร้างหนา้เวบ็เพจ ส่วนแสดงผล รวมไปถึงส่วนใชง้านต่าง ๆ ผูว้จิยัใชเ้ทคโนโลย ี     
ของภาษา HTML, CSS, JavaScript, XML, SVG ร่วมกบัภาษา PHP ท่ีใชจ้ดัการในส่วนของ
ฐานขอ้มูล MySQL 
    2.2.2.2  ส่วนการแสดงผลแผนท่ี (Maps) 
    การแสดงผลแผนท่ีเลือกใชบ้ริการ Web Map Services ของ Google Maps     
ซ่ึงใช ้JavaScript API V3 ในการแสดงแผนท่ีบนเวบ็เพจ ซ่ึงการใชง้านจะอยูใ่นรูปแบบของภาษา 
JavaScript และท าการปักหมุดสถานท่ีโดยการสร้าง Marker ซ่ึงจะอา้งอิงพิกดัจากค่าละติจูด 
(Latitude) และค่าลองจิจูด (Longitude) เพื่อแสดงผลต าแหน่งของแหล่งท่องเท่ียวในแผนท่ี         
โดยผูใ้ชง้านสามารถคลิกท่ีต าแหน่ง Marker และจะมีการแสดงผลในลกัษณะโตต้อบเป็น           
Pop-up Info Window แสดงขอ้มูลของสถานท่ีแห่งนั้น และสามารถคลิกเพื่อเช่ือมโยงไปยงั         
เพจแสดงรายละเอียดของแหล่งท่องเท่ียวนั้น 
    ในส่วนของการคน้หาเส้นทางนั้นทาง Google Maps มี Services ในส่วนของ 
Direction สร้างข้ึนไวส้ าหรับใหผู้พ้ฒันาน าไปใชใ้นเวบ็เพจ ซ่ึงขอ้มูลดงักล่าวนั้น ถูกเก็บ               
ในฐานขอ้มูลของ Google Maps และในการคน้หาเส้นทางนั้น ผูว้จิยัใช ้Services ในส่วนของ 
Direction Services และ Displaying Text Directions ในการแสดงผลลพัธ์ของการคน้หาเส้นทาง 
    2.2.2.3  ระบบส่วนหลงัเวบ็ไซต ์(Backend) 
    ในส่วนของ Backend ของเวบ็ไซตน์ั้น เป็นการเก็บขอ้มูลไวใ้นฐานขอ้มูล      
ซ่ึงสามารถเพิ่ม ลบ หรือแกไ้ขขอ้มูลเหล่านั้นได ้ผูว้จิยัใชฐ้านขอ้มูล MySQL ซ่ึงจะใชโ้ปรแกรม 
PhpMyAdmin ร่วมกบัภาษา PHP ในการติดต่อกบัฐานขอ้มูล ซ่ึงตวัระบบ Backend นั้น จะท าการ
เก็บขอ้มูลแหล่งท่องเท่ียวไวใ้นฐานขอ้มูล เม่ือผูใ้ชท้  าการคน้หา ระบบก็จะท าการ Query ขอ้มูล               
ในฐานขอ้มูล และส่งผลลพัธ์กลบัมาใหผู้ใ้ชง้านผา่นหนา้เวบ็เพจ 
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   2.2.3  การเผยแพร่เวบ็ไซต ์
   เม่ือการสร้างเวบ็เพจเสร็จแลว้ หลงัจากนั้น จะตอ้งหา Server เพื่อน าเวบ็ข้ึนสู่
ระบบอินเทอร์เน็ต โดยการเผยแพร่เวบ็ไซตสู่์ระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต จะตอ้งท าการน าเวบ็เพจ
ไปฝากบริการท่ี Web Hosting ซ่ึงเป็นหน่วยงานท่ีใหบ้ริการพื้นท่ีบน Server โดยจะมีขนาดพื้นท่ี
ส าหรับรองรับไฟลข์อ้มูลของเวบ็เพจท่ีจดัท าข้ึนแตกต่างกนัไป (โดย Web Hosting นั้น มีทั้งท่ี
ใหบ้ริการเช่าพื้นท่ีฟรี และบริการท่ีมีการเสียค่าใชจ่้าย)  
   ในขั้นตอนน้ี ผูว้จิยัเลือกใชโ้ปรแกรม FileZilla (Open Source) ซ่ึงเป็นโปรแกรม
ประเภท FTP Client ท่ีใชส้ าหรับการรับส่งไฟลร์ะหวา่งเคร่ืองคอมพิวเตอร์ของเราซ่ึงเรียกวา่ Client 
กบัคอมพิวเตอร์แม่ข่าย ซ่ึงเรียกวา่ Hosting ในการ Upload ไฟลข์อ้มูลเวบ็เพจทั้งหมดจากเคร่ือง
คอมพิวเตอร์ไปยงัเคร่ือง Web Server 
   เม่ือท าการสมคัร Web Hosting แลว้ จะได ้Username และ Password ส าหรับ     
การ Login เขา้ใชง้าน FTP เพื่อท่ีจะสามารถท าการ Upload ขอ้มูลจากฝ่ัง Client เขา้ฝ่ัง Server และ
เวบ็เพจของเราก็จะถูกเผยแพร่ไปยงัเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ซ่ึงผูใ้ชง้านสามารถเขา้ชมเวบ็ไซตไ์ดจ้าก 
Domain Name ท่ีท าการจดทะเบียน 

 
 



บทที ่4 

ผลการวจิยั 
 
 ผลการพฒันา Web Map Services เพื่อเผยแพร่ขอ้มูลแหล่งท่องเท่ียวชุมชนในพื้นท่ี
ชายฝ่ังทะเลภาคตะวนัออก ไดแ้ก่ จงัหวดัชลบุรี ระยอง จนัทบุรี และตราด โดยจดัท าในรูปแบบของ
เวบ็ไซต ์และเผยแพร่ผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต แบ่งการท างานออกเป็น  
 1.  ฐานขอ้มูลแหล่งท่องเท่ียวชุมชน 
 2.  ส่วนการแสดงผลหนา้เวบ็ (Web Interface)  
 3.  ส่วนการเก็บขอ้มูลหลงัเวบ็ไซต ์(Database Backend)  
 4.  การเผยแพร่เวบ็ไซตผ์า่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต (Public Website) 
 5.  การวเิคราะห์ประสิทธิภาพการแสดงผลเวบ็ 
 

ฐานข้อมูลแหล่งท่องเทีย่วชุมชน 
 ฐานขอ้มูลแหล่งท่องเท่ียวชุมชน ประกอบดว้ยขอ้มูลต่าง ๆ ไดแ้ก่ ช่ือแหล่งท่องเท่ียว 
ประเภทแหล่งท่องเท่ียว สถานท่ีตั้ง พิกดั (Lat/ Long) แผนท่ี ภาพประกอบ และขอ้มูลทัว่ไปของ
แหล่งท่องเท่ียว โดยจงัหวดัชลบุรี มีจ  านวนแหล่งท่องเท่ียวทั้งหมด 57 แห่ง แบ่งออกเป็น แหล่ง
ท่องเท่ียวทางประวติัศาสตร์ 42 แห่ง แหล่งท่องเท่ียวทางวฒันธรรม 3 แห่ง แหล่งท่องเท่ียวทาง
ธรรมชาติ 7 แห่ง และแหล่งท่องเท่ียวเชิงนิเวศ  5 แห่ง จงัหวดัระยอง มีจ านวนแหล่งท่องเท่ียว
ทั้งหมด 25 แห่ง แบ่งออกเป็น แหล่งท่องเท่ียวทางประวติัศาสตร์ 15 แห่ง แหล่งท่องเท่ียวทาง
วฒันธรรม 1 แห่ง แหล่งท่องเท่ียวทางธรรมชาติ 6 แห่ง และแหล่งท่องเท่ียวเชิงนิเวศ 3 แห่ง จงัหวดั
จนัทบุรี มีจ  านวนแหล่งท่องเท่ียวทั้งหมด 28 แห่ง แบ่งออกเป็น แหล่งท่องเท่ียวทางประวติัศาสตร์ 
20 แห่ง แหล่งท่องเท่ียวทางวฒันธรรม 4 แห่ง แหล่งท่องเท่ียวทางธรรมชาติ 3 แห่ง และแหล่ง
ท่องเท่ียวเชิงนิเวศ 1 แห่ง  จงัหวดัตราด มีจ านวนแหล่งท่องเท่ียวทั้งหมด 22 แห่ง แบ่งออกเป็น 
แหล่งท่องเท่ียวทางประวติัศาสตร์ 12 แห่ง แหล่งท่องเท่ียวทางวฒันธรรม 3 แห่ง แหล่งท่องเท่ียว
ทางธรรมชาติ 4 แห่ง และแหล่งท่องเท่ียวเชิงนิเวศ 3 แห่ง ดงัแสดงในตารางท่ี 4-1 
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ตารางท่ี 4-1  สรุปขอ้มูลแหล่งท่องเท่ียวของแต่ละจงัหวดั 
 

จงัหวดั 
ประเภทของแหล่งท่องเทีย่ว (แห่ง) 

รวม 
ประวตัศิาสตร์ วฒันธรรม ธรรมชาต ิ เชิงนิเวศ 

ชลบุรี 42 3 7 5 57 
ระยอง 15 1 6 3 25 
จนัทบุรี 20 4 3 1 28 
ตราด 12 3 4 3 22 
รวม 89 11 20 12 132 

 
 จากตารางท่ี 4-1 ไดน้ าแหล่งท่องเท่ียวทั้งหมดมาแสดงต าแหน่งบนแผนท่ี โดยแยกตาม
จงัหวดัและประเภท ไดแ้ก่ แหล่งท่องเท่ียวทางประวติัศาสตร์ วฒันธรรม ธรรมชาติ และเชิงนิเวศ 
ดงัภาพท่ี 4-1 
 

 
 
ภาพท่ี 4-1  แผนท่ีต าแหน่งแหล่งท่องเท่ียวชุมชนจงัหวดัชลบุรี ระยอง จนัทบุรี และตราด 
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ส่วนการแสดงผลหน้าเวบ็ (Web Interface) 
 การแสดงผลเวบ็ไซตอ์ยูใ่นรูปแบบของขอ้ความ รูปภาพ และแผนท่ี โดย URL ของ
เวบ็ไซต ์คือ www.gi-cbt.buu.ac.th โครงสร้างของเวบ็ไซตป์ระกอบดว้ย 5 เมนูหลกั ไดแ้ก่ หนา้แรก             
แหล่งท่องเท่ียวชุมชน คน้หาเส้นทาง ขอ้มูล 4 จงัหวดั และเก่ียวกบัโครงการวจิยั ซ่ึงในแต่ละหนา้
เมนูสามารถเช่ือมโยงกนัไดท้ั้งเวบ็ไซต ์โดยการออกแบบ Interface จะเนน้การออกแบบท่ีสามารถ
ใชง้านไดง่้าย สะดวกต่อผูใ้ช ้และการแสดงผลขอ้มูลท่ีชดัเจน การใชง้านของเวบ็ไซตจ์ะเนน้ไปท่ี
การสืบคน้และแสดงผลต าแหน่งของแหล่งท่องเท่ียวชุมชน รวมไปถึงขอ้มูลพื้นฐานของแหล่ง
ท่องเท่ียว และการคน้หาเส้นทางท่องเท่ียว โดยแสดงผลอยูบ่น Google Maps 
 1.  หน้าแรก 
  1.1  โครงสร้างเมนู “หนา้แรก” 
  หนา้จอแสดงผลของ “หนา้แรก” ประกอบดว้ย ขอ้มูลค าจ ากดัความของการท่องเท่ียว
โดยชุมชน หลกัการของการท่องเท่ียวโดยชุมชน ความหมายของแหล่งท่องเท่ียวแต่ละประเภท 
ขอบเขต 4 จงัหวดัชายฝ่ังทะเล ภาพแสดงตวัอยา่งของแหล่งท่องเท่ียวชุมชนในจงัหวดัต่าง ๆ รวม
ไปถึงการแสดงขอ้มูลสถิติผูเ้ขา้ชมเวบ็ไซต ์ดงัภาพท่ี 4-2 
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ภาพท่ี 4-2  โครงสร้างหนา้เมนู “หนา้แรก” 
 
  1.2  สถิติผูเ้ขา้ชมเวบ็ไซต์ 
  การนบัสถิติจ านวนผูเ้ขา้ชมเวบ็ไซต ์(Web Counter) ไดใ้ชบ้ริการจากเวบ็ไซต ์
www.histats.com เป็นผูใ้หบ้ริการฟรี และเป็นเวบ็ไซตท่ี์ไดรั้บความนิยมในการน า Web Counter  
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มาแสดงในเวบ็เพจ เพื่อเก็บค่าสถิติการเขา้ใชง้านของผูท่ี้เขา้มาเยีย่มชมเวบ็ไซต ์โดยสามารถดูสถิติ
ยอ้นหลงัไดท้ั้งแบบรายวนัและรายเดือน ส าหรับการใชง้านนั้น จะตอ้งท าการลงทะเบียน (Register) 
ก่อน จึงจะสามารถน า Web Counter มาใชง้านได ้โดยการเก็บขอ้มูลสถิติผูเ้ยีย่มชม ดงัภาพท่ี 4-3  
 

 
 
ภาพท่ี 4-3  แสดงการเก็บขอ้มูลสถิติการเยีย่มชมจากเวบ็ไซต ์Hitstats 
 
 2.  แหล่งท่องเทีย่วชุมชน 
  2.1  โครงสร้างเมนู “แหล่งท่องเท่ียวชุมชน” 
  หนา้จอแสดงผลของ “แหล่งท่องเท่ียวชุมชน” ประกอบดว้ย การแสดงผลต าแหน่ง
แหล่งท่องเท่ียวชุมชมรวมของแต่ละจงัหวดั โดยมีปุ่มเมนูใหส้ามารถเลือกชมได ้ผูใ้ชง้านสามารถ
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คลิกท่ีตวั Marker ซ่ึงจะปรากฏ Pop-up Info Windows แสดงผลขอ้มูลเบ้ืองตน้ของต าแหน่งนั้น 
และผูใ้ชง้านสามารถคลิกท่ีรายช่ือแหล่งท่องเท่ียวเพื่อดูรายละเอียดเพิ่มเติม ดงัภาพท่ี 4-4 
 

 
 

ภาพท่ี 4-4  โครงสร้างหนา้เมนู “แหล่งท่องเท่ียวชุมชน” 
 
  2.2  การแสดงผลต าแหน่งแหล่งท่องเท่ียว (Marker) 
  การแสดงผลต าแหน่งของแหล่งท่องเท่ียวชุมชน ไดน้ าเทคโนโลยขีอง Google Maps 
API มาใชใ้นการแสดงผลพิกดัแหล่งท่องเท่ียวบนแผนท่ีในรูปแบบของหมุดปัก (Marker) โดยท า
การเก็บพิกดัและขอ้มูลแหล่งท่องเท่ียวในรูปแบบโครงสร้างของเอกสาร XML (Extensible Markup 
Language) ซ่ึงขอ้มูลจะถูกจดัเก็บในรูปแบบ Element (Tag) และ Attribute ดงัภาพท่ี 4-5 และจะถูก
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เรียกใชง้านโดยค าสั่ง JavaScript ซ่ึงการเก็บค่าพิกดัต าแหน่งแหล่งท่องเท่ียว อยูใ่นรูปแบบของ 
Decimal Latitude/ Longitude (ตวัอยา่ง 13.564235, 101.209824) โดยมีการก าหนดสัญลกัษณ์ของ
หมุดปัก ดงัตารางท่ี 4-2 
 

 
 
ภาพท่ี 4-5  การเก็บขอ้มูลต าแหน่งแหล่งท่องเท่ียวในรูปแบบเอกสาร XML 
 
ตารางท่ี 4-2  สัญลกัษณ์หมุดปักของแหล่งท่องเท่ียวประเภทต่าง ๆ 
 

สัญลกัษณ์ สีของสัญลกัษณ์ ประเภทแหล่งท่องเทีย่ว 

 แดง ประวติัศาสตร์ 

 เหลือง วฒันธรรม 

 ฟ้า ธรรมชาติ 

 เขียว เชิงนิเวศ 

 
  เม่ือผูใ้ชง้านท าการ “คลิก” ท่ี Marker จะปรากฏ Pop-up Info Windows ข้ึนมาแสดง
รายละเอียดขอ้มูลของแหล่งท่องเท่ียวชุมชน ดงัภาพท่ี 4-6 ถึง ภาพท่ี 4-9 
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ภาพท่ี 4-6  แหล่งท่องเท่ียวจงัหวดัชลบุรี 
 

 
 
ภาพท่ี 4-7  แหล่งท่องเท่ียวจงัหวดัระยอง 
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ภาพท่ี 4-8  แหล่งท่องเท่ียวจงัหวดัจนัทบุรี 
 

 
 
ภาพท่ี 4-9  แหล่งท่องเท่ียวจงัหวดัตราด 
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  2.3  การแสดงผลขอ้มูลแหล่งท่องเท่ียว 
  การแสดงผลส่วนน้ี อยูใ่นรูปแบบของขอ้ความ รูปภาพ และแผนท่ี โดยใชฐ้านขอ้มูล 
MySQL ส าหรับจดัเก็บขอ้มูลของแหล่งท่องเท่ียวชุมชนทั้งหมด เม่ือผูใ้ชง้านท าการสืบคน้ขอ้มูล
ผา่นหนา้เวบ็เพจ ระบบจะท าการ Query ขอ้มูลท่ีจดัเก็บอยูใ่นฐานขอ้มูลข้ึนมาแสดงบนหนา้เวบ็เพจ 
โดยขอ้มูลของแหล่งท่องเท่ียวชุมชนประกอบดว้ย ช่ือ สถานท่ีตั้ง พิกดั ประเภท แผนท่ี
ภาพประกอบ ขอ้มูลพื้นฐาน และขอ้มูลการเดินทาง ดงัภาพท่ี 4-10 โดยขอ้มูลแหล่งท่องเท่ียวท่ี
แสดงอยูบ่นเวบ็เพจนั้น ผูใ้ชง้านสามารถท าการดาวน์โหลดไฟลเ์อกสารหรือพิมพร์ายงานได ้โดย
ขั้นตอนน้ี เลือกใช ้mPDF ซ่ึงเป็น Library ส าหรับการสร้างเอกสารรายงาน (Report) ในรูปแบบ 
PDF โดยผูใ้ชง้านสามารถเลือกบนัทึก (Save) หรือท าการสั่งพิมพ ์(Print) ได ้ดงัภาพท่ี 4-11 
 

 
 
ภาพท่ี 4-10  การแสดงผลขอ้มูลแหล่งท่องเท่ียวชุมชน 
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ภาพท่ี 4-11  การแสดงผลเอกสารรายงานรูปแบบ pdf 
 
 3.  ค้นหาเส้นทาง  
  3.1  โครงสร้างเมนู “คน้หาเส้นทาง” 
  หนา้จอแสดงผลของ “คน้หาเส้นทาง” เป็นเพจส าหรับการคน้หาเส้นทางดว้ย 
Waypoints  in Directions Services ของ Google Maps JavaScript API V3 ประกอบดว้ย          
Input Form ส าหรับการรับค่าขอ้มูลพิกดัสถานท่ีจาก Dropdown List Menu ปุ่มเปล่ียนสถานะ      
การแสดงผลของโหมดการเดินทาง แผนท่ีแสดงผลการคน้หาเส้นทาง และขอ้มูลสรุปขั้นตอน     
การเดินทาง ดงัภาพท่ี 4-12 
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ภาพท่ี 4-12  โครงสร้างหนา้เมนู “คน้หาเส้นทาง” 
 
  3.2  การคน้หาเส้นทาง 
   3.2.1  Waypoints in Directions 
   ในการคน้หาเส้นทางไดใ้ช ้Waypoints  in Directions ซ่ึงเป็น Services ของ 
Google Maps JavaScript API V3 ในการคน้หาเส้นทางระหวา่งจุด ซ่ึงอยูใ่นลกัษณะของ Waypoints 
โดยผูใ้ชง้านสามารถเลือกจุดเร่ิมตน้ (Start) จากสถานท่ีท่ีตอ้งการ โดยการระบุเป็นช่ือสถานท่ี หรือ
ระบุพิกดัดว้ยค่าละติจูดและลองจิจูดลงไปในช่องการคน้หา ส าหรับการเลือกจุดส้ินสุด (End) และ
จุดระหวา่งเส้นทาง (Waypoints) ผูใ้ชง้านสามารถเลือกจาก Dropdown List Menu ซ่ึงเป็นแหล่ง
ท่องเท่ียวชุมชนท่ีอยูใ่นขอบเขตงานวจิยั ผูใ้ชง้านสามารถเลือก Waypoints ได ้ 8 จุดเท่านั้น ซ่ึงเป็น
ขอ้จ ากดัของ Google Maps API ท่ีไดก้  าหนดไวส้ าหรับผูน้ ามาพฒันาจาก Free API 
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   การแสดงผลลพัธ์ท่ีไดจ้ากการคน้หาเส้นทาง จะแสดงผลอยูบ่น Google Maps     
ซ่ึงผูใ้ชง้านสามารถเลือกโหมดการเดินทาง (Travel Mode) ได ้2 แบบ คือ รถยนต ์( Driving) และ 
เดินเทา้ (Walking) โดยมีการแสดงขอ้มูลและขั้นตอนการเดินทาง รวมไปถึงระยะทาง (Distance) 
และเวลาท่ีใช ้(Duration) ในการเดินทางทั้งหมด ดงัภาพท่ี 4-13 การเก็บขอ้มูลในส่วนของพิกดั
แหล่งท่องเท่ียว ท าการเก็บในรูปแบบของ Decimal Degree (ตวัอยา่ง 13.564235, 101.209824)      
ซ่ึงเป็นรูปแบบการเก็บค่าขอ้มูลพิกดัท่ีใชส้ าหรับ API ของ Google Maps ผูใ้ชง้านสามารถพิมพ์
รายงานการคน้หาเส้นทาง โดยจะแสดงผลหนา้การพิมพร์ายงานดงัภาพท่ี 4-14 
 

 
 
ภาพท่ี 4-13  แสดงผลการคน้หาเส้นทาง 
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ภาพท่ี 4-14  พิมพร์ายงานผลลพัธ์การคน้หาเส้นทาง 
 
   3.2.2  Travel Mode 
   ส าหรับ Travel Mode หรือ โหมดการเดินทาง Google Maps API แบ่งโหมดการ
เดินทางออกเป็น 4 โหมด ไดแ้ก่ Driving Mode, Walking Mode, Bicycling Mode และ Transit 
Mode ซ่ึงผูจ้ดัท าเลือกใชโ้หมด รถยนต ์( Driving) ซ่ึงเป็น Default Mode ของ Google Maps และ
โหมดเดินเทา้ (Walking) ส าหรับการแสดงผลเส้นทางระหวา่งเกาะกบัแผน่ดิน 
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  3.3  ฟังกช์ัน่การท างานของส่วนแสดงผลการคน้หาเส้นทาง 
  ในส่วนน้ี อธิบายถึงการท างานของแต่ละฟังกช์ัน่ท่ีใชใ้นการแสดงผลแผนท่ี และการ
แสดงผลการคน้หาเส้นทาง จากการประยกุต ์Google Maps API ซ่ึงเขียนโดยภาษา JavaScript โดยมี
ฟังกช์ัน่การท างาน ดงัตารางท่ี 4-3 และการใชค้  าสั่งต่าง ๆ ของ Google Maps API ดงัตารางท่ี 4-4 
 
ตารางท่ี 4-3  JavaScript Function ส าหรับการแสดงผลการคน้หาเส้นทาง 
 
ล าดับ ช่ือฟังก์ช่ัน การท างาน 

1. Function Initialize() ใชก้  าหนดค่าเร่ิมตน้ของการแสดงผลแผนท่ี ไดแ้ก่ Map 
Center, Map Zoom, Map Type โดยมีการเรียกใชง้าน
ฟังกช์ัน่ initialize() ในส่วนของ HTML <body> ซ่ึงเป็น
ส่วนของการแสดงผลเวบ็เพจ 

2. Function CalcRoute()  ใชใ้นการค านวณระยะทาง เวลาท่ีใชใ้นการเดินทาง และ
การแสดงผลลพัธ์ของเส้นทาง ซ่ึงจะปรากฏอยูบ่น Google 
Maps รวมไปถึงการเปล่ียนสถานะของโหมดการเดินทาง 
โดยมีการรับค่าพิกดัของจุด Waypoints มาจากฟังกช์ัน่ 
CreateNewRow() ส่วนค่าพิกดัของจุด Start และจุด End  
มีการดึงค่าโดยตรงจากฟังกช์ัน่ CalcRoute()  

3. Function CountAdd()  ใช้ในการนับจ านวนการคลิกเมาส์ในส่วนของการเช็ค 
“ปุ่มเพิ่มสถานท่ี” ซ่ึงสามารถท าการเพิ่มสถานท่ี (Add 
Waypoints) ได ้8 จุด 

4. Function CreateNewRow() ใชใ้นการ Create Field ส าหรับการแสดงผล Dropdown 
List Menu เพื่อใชใ้นการเลือกสถานท่ี (Select Waypoints) 
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ตารางท่ี 4-4  สรุปการใชง้าน Google Maps JavaScript API v3 
 

รูปแบบการใช้งาน สรุปการใช้งาน Google Maps JavaScript API v3 
Markers หมุดปักแสดงผลต าแหน่งแหล่งท่องเท่ียวบนแผนท่ี สามารถใชง้าน

ไดอ้ยา่งสะดวกและถูกตอ้ง โดยการระบุพิกดั Lat/ Long ใหก้บัตวั
หมุดปัก เพื่อน ามาแสดงผลบนแผนท่ี ซ่ึงตวัของหมุดปักนั้น
สามารถเปล่ียนจากรูปแบบ Default มาเป็นรูปแบบท่ีตอ้งการได ้
โดยไดส้ร้างรูปไอคอนส าหรับแสดงผลหมุดปักสถานท่ีซ่ึงแบ่งตาม
ประเภทของแหล่งท่องเท่ียวชุมชน 

Info Windows การแสดงผลจะเป็น Pop-up ท่ีเกิดข้ึนจากการคลิกท่ีตวัหมุดปัก 
(Markers) ซ่ึงอา้งอิงตามพิกดัท่ีไดร้ะบุไว ้ โดยสามารถก าหนดการ
แสดงผลขอ้มูลภายใน Info Windows ในรูปแบบต่าง ๆ ไดแ้ก่ 
ขอ้ความ ลิงค ์รูปภาพ หรือวิดิโอ  

Travel Modes   โหมดการเดินทาง (Travel Mode) ท่ีใชใ้นการแสดงผลมี 2 รูปแบบ 
คือ “DRIVING” (Default Mode)  และ “WALKING” การเปล่ียน
โหมดสามารถท าไดโ้ดยการคลิกปุ่มท่ีสร้างไวบ้นเวบ็เพจ 

Waypoints in Directions เป็น Services ส าคญัท่ีใชส้ าหรับการคน้หาเส้นทางบนแผนท่ี โดยมี
พารามิเตอร์ท่ีจ าเป็น 2 ตวั ไดแ้ก่ Origin และ Destination ส่วน 
Waypoints นั้นจะเป็นพารามิเตอร์ท่ีเพิ่มข้ึนมาเน่ืองจากการคน้หา
เส้นทางมีมากกวา่ 2 จุด โดยค่าของพารามิเตอร์จะไดม้าจากการ
เลือกสถานท่ีจากผูใ้ชง้าน ซ่ึงจะเก็บค่า (Value) เป็นพิกดั Lat/ Long 
ของต าแหน่งสถานท่ีนั้น 

Distance / Duration การแสดงผลการค านวณระยะทาง (Distance) จากฐานขอ้มมูลของ 
Google Maps นั้น จะแสดงระยะทางออกมาเป็น “เมตร” ซ่ึงจะตอ้ง
ท าการแปลงค่าโดยการค านวณใหเ้ป็น “กิโลเมตร” และผลการ
ค านวณเวลาท่ีใช ้(Duration) นั้น แสดงออกมาเป็น “วนิาที” ซ่ึง
จะตอ้งท าการแปลงค่าโดยการค านวณให้เป็น “ชัว่โมง” และ 
“นาที” ตามล าดบั 

 
 



 91 

 4.  ข้อมูล 4 จังหวดั 
  4.1  โครงสร้างเมนู “ขอ้มูล 4 จงัหวดั” 
  หนา้จอแสดงผลของ “ขอ้มูล 4 จงัหวดั” ประกอบดว้ย ขอ้มูลเบ้ืองตน้เก่ียวกบัพื้นท่ี
ชายฝ่ังทะเลตะวนัออก ขอ้มูลพื้นฐานของแต่ละจงัหวดั ไดแ้ก่ ตราประจ าจงัหวดั ดอกไมป้ระจ า
จงัหวดั ค าขวญัประจ าจงัหวดั อาณาเขตติดต่อ สภาพทัว่ไปของพื้นท่ี และแผนท่ีแสดงขอบเขตการ
ปกครอง ดงัภาพท่ี 4-15 อีกทั้งยงัสามารถ “คลิก” เพื่อเช่ือมโยงไปยงัหนา้รวมขอ้มูลแหล่งท่องเท่ียว
ของแต่ละจงัหวดัได ้
 

 
 
ภาพท่ี 4-15  โครงสร้างหนา้เมนู “ขอ้มูล 4 จงัหวดั” 
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  4.2  การแสดงผลขอ้มูลรูปแบบ SVG 
  เป็นการน าเทคโนโลยขีอง Scalable Vector Graphics หรือ SVG ซ่ึงเป็นมาตรฐานของ
องคก์ร W3C มาใชส้ าหรับการแสดงผลภาพเวกเตอร์ 2 มิติ การใชง้านในส่วนน้ี คือ การแสดงผล
แผนท่ีขอบเขตการปกครองของแต่ละจงัหวดั โดยการน าเขา้ขอ้มูล Shape File ขอบเขตจงัหวดัใน
โปรแกรม Quantum GIS Desktop (1.8.0) และท าการ Export ไฟลเ์ป็นนามสกุล .svg จากนั้น ท าการ
น าไฟล ์.svg เขา้มาใน HTML ดว้ยวธีิ Inline หรืออีกวธีิหน่ึง คือ การใชแ้ทก็ (Tag) <object> 
ผลลพัธ์ของไฟลภ์าพ SVG ดงัแสดงในภาพท่ี 4-16 ขอ้ดีของการแสดงผลในรูปแบบ SVG คือ     
ภาพเวกเตอร์กราฟิกจะมีความคมชดักวา่ไฟลภ์าพบิตแมพ 
 

 
 
ภาพท่ี 4-16  แสดงผลแผนท่ีในรูปแบบ SVG บนเวบ็เพจ 
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 5.  เกีย่วกบัโครงการวจัิย 
  5.1  โครงสร้างเมนู “เก่ียวกบัโครงการวจิยั” 
  หนา้จอแสดงผลของ “เก่ียวกบัโครงการวจิยั” ประกอบดว้ย ขอ้มูลเก่ียวกบัโครงการ 
วจิยัการจดัการการท่องเท่ียวชุมชนในพื้นท่ีชายฝ่ังทะเลภาคตะวนัออก ไดแ้ก่ ชลบุรี ระยอง จนัทบุรี 
และตราด ซ่ึงไดรั้บทุนสนบัสนุนจากงบประมาณแผน่ดิน ประจ าปี พ.ศ. 2557 และรายละเอียดของ
นกัวจิยัในโครงการ รวมถึงขอ้มูลส าหรับการติดต่อ ดงัภาพท่ี 4-17 
 

 
 

ภาพท่ี 4-17  โครงสร้างหนา้เมนู “เก่ียวกบัโครงการวิจยั” 
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ส่วนการเกบ็ข้อมูลหลงัเวบ็ไซต์ (Database Backend)  
 1.  ฐานข้อมูล MySQL 
 การจดัเก็บขอ้มูลของแหล่งท่องเท่ียวชุมชนทั้งหมดนั้น ไดมี้การสร้างฐานขอ้มูล ช่ือวา่ 
“gi-cbt” ส าหรับใชจ้ดัเก็บขอ้มูล ซ่ึงฐานขอ้มูล gi-cbt ประกอบดว้ยตาราง (Table) ทั้งหมด ดงัแสดง
ในตารางท่ี 4-5 ผูดู้แลระบบสามารถเขา้ฐานขอ้มูลผา่นทางโปรแกรม phpMyAdmin โดย URL 
ส าหรับการเขา้ใชง้าน คือ http://db.buu.ac.th/phpmyadmin ซ่ึงจะปรากฏ Login Form ข้ึนมาให้
กรอกขอ้มูลเพื่อท าการล็อกอินเขา้สู่ระบบ ดงัภาพท่ี 4-18 
 
ตารางท่ี 4-5  ตารางทั้งหมดในฐานขอ้มูล gi-cbt 
 
ตารางที่ ช่ือตาราง ค าอธิบาย 

1. cbt_location ส าหรับจดัเก็บขอ้มูลแหล่งท่องเท่ียว 
2. cbt_location_image ส าหรับจดัเก็บขอ้มูลรูปภาพประกอบสถานท่ี 
3. cbt_location_menu ส าหรับการจดัการเมนูระบบหลงัเวบ็ไซต ์
4. cbt_location_user_admin ส าหรับจดัเก็บขอ้มูลส่วนของผูดู้แลระบบ (Admin) 

  
 

 
 
ภาพท่ี 4-18  หนา้จอ Login ส าหรับเขา้สู่ระบบฐานขอ้มูล  
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 เม่ือเขา้สู่ระบบแลว้ จึงท าการคลิกเลือกฐานขอ้มูล gi-cbt จะปรากฏหนา้จอแสดงผล
ขอ้มูลตารางทั้งหมด ท่ีจดัเก็บภายในฐานขอ้มูลท่ีไดท้  าการสร้างข้ึน ดงัภาพท่ี 4-19 โดยฐานขอ้มูลน้ี 
มีการเช่ือมต่อกบัระบบหลงัเวบ็ไซต ์(Backend) เพื่อใชจ้ดัเก็บขอ้มูลแหล่งท่องเท่ียวชุมชน ซ่ึงใช้
ภาษา PHP ในการติดต่อกบัฐานขอ้มูลผา่นทางโปรแกรม phpMyAdmin ท่ีใชใ้นการจดัการ
ฐานขอ้มูล MySQL ผา่น Web Browser 
 

 
 
ภาพท่ี 4-19  หนา้จอโปรแกรม phpMyAdmin แสดงฐานขอ้มูล gi-cbt 
 
 2.  ระบบจัดการฐานข้อมูลหลงัเวบ็ไซต์ 
 ระบบจดัการฐานขอ้มูลหลงัเวบ็ไซตห์รือระบบหลงับา้น (Backend) สร้างข้ึนมาเพื่อให้
ง่ายและสะดวกต่อการกรอกหรือเพิ่มขอ้มูล (Add Data) ลงในฐานขอ้มูล ซ่ึงในส่วนของระบบหลงั
บา้นนั้น จะเช่ือมต่อกบัฐานขอ้มูล gi-cbt โดยมีหนา้จอส าหรับกรอกขอ้มูล เม่ือท าการเพิ่มหรือแกไ้ข
ขอ้มูลทั้งหมดจะถูก Update ในระบบฐานขอ้มูลดว้ย 
 ผูดู้แลระบบ (Admin) สามารถท าการเพิ่ม หรือแกไ้ขขอ้มูลแหล่งท่องเท่ียวชุมชนใน
ระบบหลงับา้น โดย URL ส าหรับการเขา้ใชง้านระบบ คือ www.gi-cbt.buu.ac.th/backoffice ซ่ึงจะ
ปรากฏหนา้จอ Login ส าหรับการลงช่ือเขา้ใชง้าน ดงัภาพท่ี 4-20 

http://www.gi-cbt.buu.ac.th/backoffice


 96 

 
 
ภาพท่ี 4-20  หนา้จอ Login ส าหรับผูดู้แลระบบ 
  
 เม่ือเขา้สู่ระบบแลว้ จะปรากฏหนา้จอส าหรับการใชง้านในส่วนระบบหลงับา้น ซ่ึง
ประกอบดว้ยเมนูหลกั 2 รายการ คือ การจดัการส่วนผูดู้แลระบบ และการจดัการส่วนขอ้มูลแหล่ง
ท่องเท่ียว ดงัภาพท่ี 4-21 
 

 
 
ภาพท่ี 4-21  หนา้จอหลกัของระบบจดัการหลงัเวบ็ไซต ์(Backend) 
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  2.1  การจดัการส่วนผูดู้แลระบบ (Admin) 
  ส าหรับส่วนน้ี เป็นการเก็บขอ้มูลพื้นฐานส่วนของผูดู้แลระบบ ไดแ้ก่ Username, 
Name-Surname, E-mail, Telephone และการเขา้ใชร้ะบบคร้ังล่าสุด ดงัภาพท่ี 4-22 ซ่ึงผูดู้แลระบบ
ไดรั้บสิทธ์ิในการเขา้ถึง และจดัการแกไ้ขขอ้มูลทั้งหมดในระบบ 
 

 
 
ภาพท่ี 4-22  หนา้จอส าหรับการจดัการส่วนผูดู้แลระบบ 
 
  2.2  การจดัการส่วนขอ้มูลแหล่งท่องเท่ียว 
  ส าหรับการจดัการในส่วนน้ี เป็นการ Add ขอ้มูลของแหล่งท่องเท่ียวชุมชนลงไปใน
ระบบฐานขอ้มูล gi-cbt ท่ีไดท้  าการสร้างไวส้ าหรับเก็บขอ้มูล โดยในส่วนน้ี จะแสดงรายช่ือแหล่ง
ท่องเท่ียวทั้งหมดท่ีไดท้  าการบนัทึกลงฐานขอ้มูล ดงัภาพท่ี 4-23 โดยผูดู้แลระบบสามารถแกไ้ข
รายละเอียดขอ้มูลได ้โดยท าการคลิกเขา้ไปท่ีไอคอนส าหรับแกไ้ข จะปรากฏหนา้จอส าหรับ  
การแกไ้ขขอ้มูลข้ึนมา ดงัภาพท่ี 4-24 และเม่ือท าการกด Save ขอ้มูลทั้งหมดจะบนัทึกและอพัเดท 
ในฐานขอ้มูลโดยอตัโนมติั โดยขอ้มูลท่ีท าการเก็บลงในฐานขอ้มูลนั้น จะน ามาแสดงผลในส่วน
ของขอ้มูลแหล่งท่องเท่ียวชุมชน 
 



 98 

 
 
ภาพท่ี 4-23  หนา้จอส าหรับการจดัการส่วนขอ้มูลแหล่งท่องเท่ียว 
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ภาพท่ี 4-24  หนา้จอการแกไ้ขรายละเอียดขอ้มูลแหล่งท่องเท่ียว 
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การเผยแพร่เวบ็ไซต์ผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เน็ต (Public Website) 
 ท าการอพัโหลดเวบ็ไซตโ์ดยใชโ้ปรแกรม FileZilla ซ่ึงเป็นโปรแกรมประเภท FTP 
Client ท่ีใชส้ าหรับการรับส่งไฟลร์ะหวา่งเคร่ืองคอมพิวเตอร์ของเรา ซ่ึงเรียกวา่ Client กบั
คอมพิวเตอร์แม่ข่าย ซ่ึงเรียกวา่ Hosting ในการอพัโหลดไฟลข์อ้มูลเวบ็เพจทั้งหมดจากเคร่ือง
คอมพิวเตอร์ไปยงัเคร่ืองเวบ็เซิร์ฟเวอร์ ดงัภาพท่ี 4-25   
 เม่ือท าการอพัโหลดไฟลส์มบูรณ์แลว้ จะสามารเขา้ชมเวบ็ไซตไ์ดจ้ากโดเมนท่ีไดท้  าการ
ลงทะเบียนไว ้ซ่ึงการจดัท า Web Map Services เพื่อเผยแพร่ขอ้มูลแหล่งท่องเท่ียวชุมชนในพื้นท่ี
ชายฝ่ังทะเลภาคตะวนัออกนั้นไดใ้ช ้Subdomain จากทางมหาวทิยาลยับูรพา โดยสามารถเขา้ถึง  
ผา่นทาง URL คือ www.gi-cbt.buu.ac.th  
 หากมีบางไฟลท่ี์มีการแกไ้ขขอ้มูล ตอ้งท าการอพัโหลดไฟลน์ั้นเขา้ไปใน Host อีกคร้ัง
เพื่อเป็นการอพัเดท โดยสามารถท าการอพัโหลดไฟลท่ี์ตอ้งการแทนท่ีไฟลเ์ดิมไดเ้ลย 
 

 
 
ภาพท่ี 4-25  หนา้จอการอพัโหลดเวบ็ไซตผ์า่นโปรแกรม FileZilla 
 
 
 



 101 

การวเิคราะห์ประสิทธิภาพการแสดงผลเวบ็ 
 ใชก้ารวเิคราะห์ประสิทธิภาพและประเมินผลจาก Google Developer แบ่งออกเป็น 2 
รายการ ไดแ้ก่ 
 1.  ทดสอบความเร็วในการแสดงผล (PageSpeed Insights)  
 PageSpeed Insights เป็นเคร่ืองมือช่วยวิเคราะห์ประสิทธิภาพและความเร็วในการโหลด
หนา้เวบ็แต่ละหนา้ส าหรับอุปกรณ์มือถือและเดสกท์อ็ป เคร่ืองมือน้ี จะวิเคราะห์ขอ้ผิดพลาดของ
เวบ็ไซต ์มีช่วงคะแนนระหวา่ง 0 ถึง 100 ค่าคะแนนท่ีมากกวา่ 85 ข้ึนไปถือวา่เป็นเพจท่ีมี
ประสิทธิภาพอยูใ่นระดบัดี และมีการแจง้ปัญหาท่ีควรแกไ้ขในเวบ็ไซตเ์พื่อใหน้กัพฒันาน าไป
ปรับปรุงเวบ็ไซตใ์หมี้ประสิทธิภาพมากยิง่ข้ึน  
 โดยเขา้ทดสอบจาก https://developers.google.com/speed/pagespeed/insights ดงัภาพท่ี 
4-26 โดยท าการป้อน URL ของหนา้เวบ็ลงในช่องกรอกขอ้มูล ซ่ึงหนา้เวบ็ท่ีท าการทดสอบ ไดแ้ก่ 
หนา้แรก คน้หาเส้นทาง ขอ้มูล 4 จงัหวดั และเก่ียวกบัโครงการวจิยั  
 

 
 
ภาพท่ี 4-26  หนา้จอทดสอบความเร็วในการแสดงผล (PageSpeed Insights) 
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 ผลการทดสอบความเร็วในการแสดงผลเวบ็ “หนา้แรก” โดย URL ท่ีป้อน คือ  
www.gi-cbt.buu.ac.th คะแนนท่ีไดจ้ากการทดสอบในดา้นความเร็ว (Speed) เท่ากบั 69 คะแนน ส่ิง
ท่ีควรแกไ้ข ไดแ้ก่ การก าจดั JavaScript และ CSS ในส่วนท่ีไม่จ  าเป็น ปรับขนาดภาพใหเ้หมาะสม 
และก าหนดการแคชในบราวเซอร์ ดา้นประสบการณ์ของผูใ้ช ้(User Experience) เท่ากบั 59 คะแนน 
ส่ิงท่ีควรแกไ้ข ไดแ้ก่ การใชข้นาดอกัษรท่ีอ่านง่าย และการก าหนดค่า Viewport เพื่อให้แสดงผล   
ไดดี้ในอุปกรณ์เคล่ือนท่ี ดา้นการสรุปค าแนะน า (Suggestion Summary) ไดค้ะแนนเท่ากบั 66 
คะแนน ส่ิงท่ีควรแกไ้ข ไดแ้ก่ การปรับขนาดภาพใหเ้หมาะสม และก าหนดการแคชในบราวเซอร์ 
ดงัแสดงในภาพท่ี 4-27 
 

 
 
ภาพท่ี 4-27  การทดสอบ PageSpeed Insights หนา้แรก 
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 ผลการทดสอบความเร็วในการแสดงผลเวบ็ “หนา้คน้หาเส้นทาง” โดย URL ท่ีป้อน คือ 
www.gi-cbt.buu.ac.th/route.php คะแนนท่ีไดจ้ากการทดสอบในดา้นความเร็ว (Speed) เท่ากบั 50 
คะแนน ส่ิงท่ีควรแกไ้ข ไดแ้ก่ การก าจดั JavaScript และ CSS ในส่วนท่ีไม่จ  าเป็น และก าหนดการ
แคชในบราวเซอร์ ดา้นประสบการณ์ของผูใ้ช ้(User Experience) เท่ากบั 65 คะแนน ส่ิงท่ีควรแกไ้ข 
ไดแ้ก่ การใชข้นาดอกัษรท่ีอ่านง่าย และการก าหนดค่า Viewport เพื่อใหแ้สดงผลไดดี้ในอุปกรณ์
เคล่ือนท่ี ดา้นการสรุปค าแนะน า (Suggestion Summary) ไดค้ะแนนเท่ากบั 71 คะแนน ส่ิงท่ีควร
แกไ้ข คือ การก าจดั JavaScript และ CSS และส่ิงท่ีควรพิจารณาเพื่อแกไ้ข ไดแ้ก่ การก าหนดการ
แคชในบราวเซอร์ การลดขนาด JavaScript, CSS, HTML และการปรับขนาดภาพใหเ้มาะสม         
ดงัแสดงในภาพท่ี 4-28 
 ผลการทดสอบความเร็วในการแสดงผลเวบ็ “หนา้ขอ้มูล 4 จงัหวดั” โดย URL ท่ีป้อน คือ 
www.gi-cbt.buu.ac.th/province.php คะแนนท่ีไดจ้ากการทดสอบในดา้นความเร็ว (Speed) เท่ากบั 3 
คะแนน ส่ิงท่ีควรแกไ้ข ไดแ้ก่ การก าจดั JavaScript และ CSS ในส่วนท่ีไม่จ  าเป็น ก าหนดการแคช
ในบราวเซอร์ ปรับขนาดภาพใหเ้หมาะสม และการเปิดใชง้าน การบีบอดัไฟลใ์นส่วนของไฟล์
นามสกุล .svg ซ่ึงเป็นไฟลข์นาดใหญ่ท าใหก้ารโหลดหนา้เวบ็เกิดความล่าชา้ ดา้นประสบการณ์  
ของผูใ้ช ้(User Experience) เท่ากบั 66 คะแนน ส่ิงท่ีควรแกไ้ข ไดแ้ก่ การใชข้นาดอกัษรท่ีอ่านง่าย 
และการก าหนดค่า Viewport เพื่อใหแ้สดงผลไดดี้ในอุปกรณ์เคล่ือนท่ี ดา้นการสรุปค าแนะน า 
(Suggestion Summary) คะแนนท่ีได ้คือ  4 คะแนน ส่ิงท่ีควรแกไ้ข ไดแ้ก่ การก าหนดการแคช     
ในบราวเซอร์ การปรับขนาดภาพใหเ้หมาะสม และบีบอดัไฟลใ์หมี้ขนาดเล็กลง ดงัแสดงใน        
ภาพท่ี 4-29 
 ผลการทดสอบความเร็วในการแสดงผลเวบ็ “หนา้เก่ียวกบัโครงการวจิยั” โดย URL ท่ี
ป้อน คือ www.gi-cbt.buu.ac.th/about.php คะแนนท่ีไดจ้ากการทดสอบในดา้นความเร็ว (Speed) 
เท่ากบั 77 คะแนน ส่ิงท่ีควรแกไ้ข คือ การปรับขนาดภาพใหเ้หมาะสม ส่ิงท่ีควรพิจารณาส าหรับ  
การแกไ้ข ไดแ้ก่ ก าหนดการแคชในบราวเซอร์ ก าจดั JavaScript และ CSS บางส่วนท่ีบล็อคการ
แสดงผลเน้ือหาคร่ึงหนา้บน และการลดขนาดของไฟล ์CSS ดา้นประสบการณ์ของผูใ้ช ้           
(User Experience) เท่ากบั 66 คะแนน ส่ิงท่ีควรแกไ้ข ไดแ้ก่ การใชข้นาดอกัษรท่ีอ่านง่าย และการ
ก าหนดค่า Viewport เพื่อให้แสดงผลไดดี้ในอุปกรณ์เคล่ือนท่ี ดา้นการสรุปค าแนะน า (Suggestion 
Summary) คะแนนท่ีได ้คือ  83 คะแนน ส่ิงท่ีควรแกไ้ข คือ การปรับขนาดภาพให้เหมาะสม ส่ิงท่ี
ควรพิจารณาส าหรับการแกไ้ข ไดแ้ก่ การก าหนดการแคชในก าจดั JavaScript และ CSS บางส่วนท่ี
บล็อคการแสดงผลเน้ือหาคร่ึงหนา้บน และการลดขนาดของไฟล ์CSS 4-30 
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ภาพท่ี 4-28  การทดสอบ PageSpeed Insights หนา้คน้หาเส้นทาง 
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ภาพท่ี 4-29  การทดสอบ PageSpeed Insights หนา้ขอ้มูล 4 จงัหวดั 
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ภาพท่ี 4-30  การทดสอบ PageSpeed Insights หนา้เก่ียวกบัโครงการวจิยั 
 
 จากผลการวเิคราะห์โดยใชเ้คร่ืองมือ PageSpeed Insights ปัจจยัหลกัท่ีมีผลต่อความเร็ว
ในการแสดงผลหนา้เวบ็เพจ คือ การปรับขนาดภาพใหเ้หมาะสม (Optimize Images) การแคชใน
บราวเซอร์ (Cache) และการบีบอดัและลดขนาดไฟล์ (Compression and Minifying) ไดแ้ก่ การลด
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ขนาด CSS การลดขนาด HTML ลดขนาด JavaScript และผลการวเิคราะห์ในดา้นของประสบการณ์
ของผูใ้ช ้(User Experience) ส่ิงท่ีควรแกไ้ข คือ การใชข้นาดอกัษรท่ีอ่านง่าย และการก าหนดค่า 
Viewport เพื่อให้แสดงผลอยา่งเหมาะสมในอุปกรณ์ทุกชนิด โดยสรุปคะแนนท่ีไดจ้ากการทดสอบ
วเิคราะห์ประสิทธิภาพและความเร็วบนมือถือและเดสกท์อ็ป ดงัตารางท่ี 4-6 
 
ตารางท่ี 4-6  สรุปการวิเคราะห์ประสิทธิภาพและความเร็วบนมือถือและเดสกท์อ็ป 
 

Page URL 

Mobile Desktop 

ความเร็ว 
Speed 
(100) 

ประสบการณ์
ของผูใ้ช ้

User Experience 
(100) 

สรุปค าแนะน า 
Suggestions 
Summary 

(100) 
index.php (หนา้แรก) 69 59 66 
chonburi.php (ชลบุรี) 51 59 71 
rayong.php (ระยอง) 52 61 71 
chanthaburi.php (จนัทบุรี) 52 60 71 
trad.php (ตราด) 51 61 71 
route.php (คน้หาเส้นทาง) 50 65 71 
province.php (ขอ้มูล 4 จงัหวดั) 3 66 4 
about.php (เก่ียวกบัโครงการวจิยั) 77 66 83 

 
 จากตารางท่ี 4-6 คะแนนท่ีไดจ้ากการทดสอบประสิทธิภาพและความเร็วในการแสดงผล 
ดา้นความเร็ว ประสบการณ์ของผูใ้ช ้และสรุปค าแนะน า หนา้แรกไดค้ะแนน 69, 59 และ 66 
คะแนน ตามล าดบั หนา้แหล่งท่องเท่ียวชลบุรี ไดค้ะแนน 51, 59 และ 71 คะแนน ตามล าดบั หนา้
แหล่งท่องเท่ียวระยอง ไดค้ะแนน 52, 61 และ 71 คะแนน ตามล าดบั หนา้แหล่งท่องเท่ียวจนัทบุรี 
ไดค้ะแนน 52, 60 และ 71 คะแนน ตามล าดบั หนา้แหล่งท่องเท่ียวตราด ไดค้ะแนน 51, 61 และ 71 
คะแนน ตามล าดบั หนา้คน้หาเส้นทาง ไดค้ะแนน 50, 65 และ 71 คะแนน ตามล าดบั หนา้ขอ้มูล 4 
จงัหวดั ไดค้ะแนน 3, 66 และ 4 คะแนน ตามล าดบั และหนา้เก่ียวกบัโครงการวจิยั ไดค้ะแนน 77, 
66 และ 83 คะแนน ตามล าดบั 
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 2.  ทดสอบการท างานบนอุปกรณ์เคลือ่นที ่(Mobile-Friendly) 
 Mobile-Friendly เป็นเคร่ืองมือทดสอบการแสดงผลบนหนา้จอ Smartphone และ Tablet 
นัน่คือ การท าใหเ้วบ็ไซต์รองรับการใชง้านผา่นอุปกรณ์เคล่ือนท่ีไดอ้ยา่งสะดวกมากข้ึน ซ่ึงจะมีการ
แจง้ผลการทดสอบ และการใหค้  าแนะน าส าหรับการท าให้เวบ็ไซตใ์ชง้านง่ายบนอุปกรณ์เคล่ือนท่ี 
โดยเขา้ท าการทดสอบจาก https://www.google.com/webmasters/tools/mobile-friendly  ดงัภาพท่ี 
4-31 โดยป้อน URL www.gi-cbt.buu.ac.th ปรากฏผลการทดสอบ ดงัภาพท่ี 4-32  
 

 
 
ภาพท่ี 4-31  หนา้จอทดสอบการท างานบนอุปกรณ์เคล่ือนท่ี (Mobile-Friendly) 
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ภาพท่ี 4-32  ทดสอบการท างานบนอุปกรณ์เคล่ือนท่ี Non-Responsive Web Design 
 
 จากภาพท่ี 4-32 จะเห็นไดว้า่ URL ดงักล่าว ใชง้านยากบนอุปกรณ์เคล่ือนท่ี ซ่ึงเม่ือท าการ
เปิดแสดงผลผา่นบราวเซอร์ ผลลพัธ์ท่ีได ้คือ เน้ือหามีความกวา้งกวา่หนา้จอแสดงผล ท าใหต้อ้งใช้
การซูมเพื่อดูเน้ือหาใหช้ดัข้ึน เพราะเวบ็ไซตท่ี์ไม่เป็น Responsive นั้น ไม่ไดมี้การตั้งค่า Viewport 
ส าหรับก าหนดขนาดพื้นท่ีการแสดงผลส าหรับอุปกรณ์ท่ีมีขนาดหนา้จอท่ีแตกต่างกนั วิธีแกปั้ญหา
คือ การออกแบบในลกัษณะของ Responsive Web Design โดยการใช ้CSS ในการวาง Layout ซ่ึง
สามารถดาวน์โหลด Bootstrap Library เขา้มาใช ้หรือสามารถใชง้านระบบ CMS ซ่ึงมีใหเ้ลือกใช้
มากมาย เช่น WordPress, Joomla หรือ Drupal เป็นตน้  
 เม่ือท าการปรับเปล่ียนและออกแบบการแสดงผลให้อยูใ่นรูปแบบ Responsive Web 
Design แลว้ ผลลพัธ์ท่ีไดจ้ากการทดสอบการท างานบนอุปกรณ์เคล่ือนท่ี (Mobile-Friendly) 
ปรากฏผล ดงัภาพท่ี 4-33 
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ภาพท่ี 4-33  ทดสอบการท างานบนอุปกรณ์เคล่ือนท่ีรูปแบบ Responsive Web Design 
 
 การออกแบบเวบ็ไซตใ์นรูปแบบของ Responsive Web Design นั้น จะสามารถรองรับ
การแสดงผลไดดี้กบัทุกอุปกรณ์ ซ่ึงในแต่ละขนาดหนา้จอจะแสดงผลท่ีแตกต่างกนั โดยมีขนาด
หนา้จอ 240x320, 320x480, 480x640 และ 1024x768 ตามล าดบั ดงัภาพท่ี 4-34  
 

 
 
ภาพท่ี 4-34  การแสดงผล Responsive Website บนขนาดหนา้จอท่ีแตกต่างกนั 
 



บทที ่5 

อภปิรายและสรุปผล 
 
 การพฒันา Web Map Services เพื่อเผยแพร่ขอ้มูลแหล่งท่องเท่ียวชุมชนในพื้นท่ีชายฝ่ัง
ทะเลภาคตะวนัออก ไดแ้ก่ จงัหวดัชลบุรี ระยอง จนัทบุรี และตราด ในบทน้ี ไดแ้บ่งเน้ือหาออกเป็น
การอภิปรายผล การสรุปผลการด าเนินงาน การวเิคราะห์จุดเด่นและขอ้จ ากดัของเทคนิคท่ีใชใ้นการ
พฒันา ปัญหาและอุปสรรคในการด าเนินงาน และขอ้เสนอแนะ โดยมีรายละเอียด ดงัน้ี 
 

อภิปรายผล 
 การสร้างแผนท่ีเวบ็เชิงปฏิสัมพนัธ์โดยใชเ้ทคนิค Google Maps API ซ่ึงเป็น Open 
Source ในภาษา JavaScript ในการน าเอาแผนท่ีจาก Google Maps มาแสดงผลบนเวบ็เพจ โดย
ผูใ้ชง้านไม่จ  าเป็นตอ้งติดตั้งโปรแกรมส าหรับแสดงผลแผนท่ีเพิ่มเติม ซ่ึง Google Maps เป็นบริการ
แผนท่ีท่ีใชง้านกนัอยา่งแพร่หลาย ผา่นทางโปรแกรมเวบ็บราวเซอร์ การพฒันา Web Map Services 
เพื่อเผยแพร่ขอ้มูลแหล่งท่องเท่ียวชุมชนในพื้นท่ีชายฝ่ังทะเลตะวนัออก ไดน้ าแผนท่ีเขา้มาแสดง  
ในส่วนของการแสดงผลต าแหน่งแหล่งท่องเท่ียวชุมชน และการแสดงผลในส่วนการคน้หาเส้นทาง 
โดย Google Maps Web Services ท่ีน ามาใชพ้ฒันา จุดเด่นของ Google Maps API คือ ช่วยให้
ผูพ้ฒันาสามารถน าแผนท่ีของ Google Maps เขา้มาแสดงบนเวบ็เพจไดอ้ยา่งสะดวก และใชง้านง่าย 
ซ่ึงมีความสามารถในการ Zoom In, Zoom Out, Pan รวมไปถึงการเปล่ียนชนิดของแผนท่ีในรูปแบบ
ของ ROADMAP และ SATELLITE และจุดเด่นท่ีส าคญัของ Google Maps API คือ การแสดงผล
ในลกัษณะหมุดปักบนแผนท่ี ท าใหผู้ใ้ชง้านทราบถึงต าแหน่งของแหล่งท่องเท่ียวไดอ้ยา่งชดัเจน
และถูกตอ้ง ขอ้จ ากดัของการใชง้าน Google Maps API คือ การคน้หาเส้นทางระหวา่งเกาะกบั
แผน่ดินดว้ยโหมดการเดินทางแบบ Driving Mode นั้น ไม่สามารถแสดงผลลพัธ์ของเส้นทางได ้
เน่ืองจาก ฐานขอ้มูลของ Google Maps ไม่มี Driving Direction จึงจ าเป็นตอ้งเลือกใชโ้หมดการ
เดินทางแบบ Walking Modeในการคน้หาเส้นทางระหวา่งเกาะกบัแผน่ดิน ระบบจึงจะสามารถ
แสดงผลลพัธ์การคน้หาเส้นทางได ้และใหบ้ริการ Directions API ประเภท Free Maps API จะถูก
จ ากดัการบริการขอ้มูลการร้องขอเส้นทาง (Waypoints) เพียง 8 เส้นทาง (หรือ 10 จุด รวมจุด Origin 
และ Destination) โดยสามารถร้องขอเส้นทางได ้2,500 รายการต่อวนั 
 การน าเทคนิค SVG มาใชใ้นการแสดงแผนท่ี โดยน าขอ้มูล Shape File แผนท่ีขอบเขต
การปกครองของแต่ละจงัหวดั น าเขา้มาในโปรแกรม Quantum GIS Desktop (1.8.0) และส่งออก
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ไฟลใ์หอ้ยูใ่นรูปแบบของขอ้มูล SVG ซ่ึงเป็นขอ้มูลชนิดเวกเตอร์ 2 มิติ เพื่อน ามาแสดงผลบนเวบ็
เพจ ซ่ึงไฟล ์.svg นั้น มีรูปแบบการเก็บขอ้มูลในลกัษณะโครงสร้างเอกสาร XML โดยจุดเด่นของ
การใชง้าน SVG คือ การแสดงผลภาพเวกเตอร์ 2 มิติ มีความคมชดัมากกวา่ภาพบิตแมพ ซ่ึงเม่ือท า
การยอ่ขยาย คุณภาพของภาพยงัคงเท่าเดิม ส่วนขอ้จ ากดัของการใชง้าน SVG คือ โปรแกรมเวบ็
บราวเซอร์ Internet Explorer (IE) ท่ีต ่ากวา่เวอร์ชนั 9 ไม่สามารถรองรับการแสดงผลในรูปแบบ 
SVG ได ้ จึงตอ้งมีการก าหนด Fallback ใหก้บัเวบ็บราวเซอร์ใชรู้ปภาพส ารองแทนในกรณีท่ียงั     
ไม่รองรับ SVG  
 การใหบ้ริการขอ้มูลของแหล่งท่องเท่ียวชุมชนของเวบ็ไซต ์www.gi-cbt.buu.ac.th       
เม่ือเทียบกบัเวบ็ไซตข์องสถาบนัการท่องเท่ียวโดยชุมชน www.cbt-i.org และ เวบ็ไซตศ์ูนย์
ประสานงานเครือข่ายการท่องเท่ียวโดยชุมชน โดยทั้ง 2 เวบ็ไซต ์ใหบ้ริการเก่ียวกบัการท่องเท่ียว
โดยชุมชน จากการเขา้ชม พบวา่ ขอ้มูลท่ีใหบ้ริการบนหนา้เวบ็ไซตน์ั้น ใหข้อ้มูลท่ีดีมากเก่ียวกบั
ขอ้มูลสถานท่ีท่องเท่ียว สภาพแวดลอ้ม การเดินทาง ภาพประกอบ แต่ส่ิงท่ีขาด คือ ขอ้มูลพิกดัท่ีตั้ง
และแผนท่ีแสดงต าแหน่งของแหล่งท่องเท่ียว ซ่ึงระบุแค่เพียงสถานท่ีตั้ง แต่ไม่ไดร้ะบุพิกดัต าแหน่ง
และแสดงแผนท่ีท่ีชดัเจน จึงท าใหผู้ท่ี้สนใจไม่ทราบขอ้มูลในส่วนน้ี ซ่ึงถือวา่เป็นส่วนส าคญั
ส าหรับการไปเท่ียวชมสถานท่ีแห่งนั้น จะเห็นไดว้า่ เวบ็ไซตท่ี์ใหบ้ริการขอ้มูลท่องเท่ียวส่วนใหญ่
ไม่มีการน าแผนท่ีแสดงท่ีตั้งของแหล่งท่องเท่ียวเขา้มาไวบ้ริการนกัท่องเท่ียว หรือผูเ้ยี่ยมชมเวบ็ไซต ์
ซ่ึงแตกต่างจากเวบ็ไซต ์www.gi-cbt.buu.ac.th        
 

สรุปผล 
 การพฒันา Web Map Services เพื่อเผยแพร่ขอ้มูลแหล่งท่องเท่ียวชุมชนในพื้นท่ีชายฝ่ัง
ทะเลภาคตะวนัออก เพื่อน าเสนอขอ้มูลเชิงพื้นท่ี (Spatial Data) และขอ้มูลเชิงคุณลกัษณะ (Attribute 
Data) ในรูปแบบแผนท่ีเวบ็เชิงปฏิสัมพนัธ์ (Interactive Maps) เป็นการน า GIS และ GPS มาใช ้    
ในการพฒันาและน าเสนอขอ้มูล ร่วมกบัเทคโนโลยท่ีีใชใ้นการแสดงผลเวบ็ ไดแ้ก่ HTML, CSS, 
JavaScript, XML, SVG และ PHP รวมถึงการประยกุตเ์ทคโนโลยขีอง Google Maps API ในการ  
น าแผนท่ีเขา้มาแสดงผล และท างานร่วมกบัฐานขอ้มูล MySQL ท าใหก้ารสืบคน้และแสดงผลขอ้มูล
แหล่งท่องเท่ียวชุมชนผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเป็นไปไดอ้ยา่งสะดวก รวดเร็ว และตรงตามความ
ตอ้งการของระบบงาน เหมาะส าหรับนกัท่องเท่ียวหรือผูส้นใจสืบคน้ขอ้มูลแหล่งท่องเท่ียวชุมชม
ในพื้นท่ีชายฝ่ังทะเลภาคตะวนัออก เพื่อเป็นขอ้มูลประกอบการเดินทางและท่องเท่ียว ส าหรับ
จุดเด่นของเวบ็ไซต ์คือ การออกแบบและพฒันาเพื่อใหใ้ชง้านง่าย สะดวกต่อผูใ้ชง้านในการสืบคน้
ขอ้มูล และมีรูปแบบการแสดงผลขอ้มูลท่ีเขา้ใจง่าย โดยมีขอ้แตกต่างจากเวบ็ไซตท่ี์ให้บริการขอ้มูล

http://www.gi-cbt.buu.ac.th/
http://www.gi-cbt.buu.ac.th/


 113 

แหล่งท่องเท่ียวทัว่ไป คือ สามารถทราบต าแหน่งท่ีตั้งของแหล่งท่องเท่ียวรวมทั้งหมด ซ่ึงเป็น
จุดเด่นของการน า Google Map API มาประยกุต ์รวมไปถึงการคน้หาเส้นทางของแหล่งท่องเท่ียว  
ท่ีผูใ้ชง้านสามารถสืบคน้จากต าแหน่งเร่ิมตน้ท่ีตอ้งการไปยงัจุดหมายต่าง ๆ ท่ีอยูใ่นขอบเขตของ
แหล่งท่องเท่ียวชุมชนในจงัหวดัชลบุรี ระยอง จนัทบุรี และตราด  
 สรุปผล การพฒันาโดยใชเ้ทคโนโลยสี าหรับแสดงผลเวบ็ ซ่ึงไดจ้ดัท าอยูใ่นรูปแบบของ
เวบ็ไซต ์เทคโนโลยท่ีีใชใ้นการแสดงผล ไดแ้ก่  
 ภาษา HTML เป็นภาษาหลกัท่ีใชใ้นการแสดงผลเวบ็ โดยก าหนดส่วนการแสดงผลและ
เน้ือหาหลกัไวใ้นส่วนของ Body Tag ส าหรับส่วนของ Head Tag ไดมี้การก าหนด Title ของ
เวบ็ไซต ์การเรียกใชไ้ฟลอ่ื์น ๆ ไดแ้ก่ ไฟล ์.css และ ไฟล ์.js รวมไปถึงการท างานของภาษา 
JavaScript ทั้งหมด 
 ภาษา CSS ใชก้ารจดัรูปแบบการแสดงผล Layout ของเวบ็เพจโดยใช ้CSS สามารถ
ก าหนดการแสดงผลของส่ิงต่าง ๆ บนเวบ็ เช่น สีตวัอกัษร รูปแบบตวัอกัษร ขนาดตวัอกัษร             
สีพื้นหลงั ภาพพื้นหลงั ระยะขอบ เป็นตน้ ซ่ึงสะดวกต่อการเขียนและจดัวาง Layout ท าใหเ้วบ็มี
ความสวยงาม สมบูรณ์ ไม่ผดิเพี้ยน ง่ายต่อการปรับแต่งแกไ้ข เพราะ Source Code File จะแยกจาก
ไฟลแ์สดงผลหลกั อีกทั้งสามารถควบคุมการแสดงผลให้เหมือนกนั หรือใกลเ้คียงกนัไดใ้นหลาย
เวบ็บราวเซอร์ โดย CSS จะท างานร่วมกบั HTML ดว้ยการเรียกไฟล ์CSS เขา้มาในส่วนของแทก็ 
<head> และมีการเรียกใชง้าน CSS ในรูปแบบของ <div> ในส่วนของ HTML Body Tag 
 ภาษา JavaScript โดยการใชง้านในรูปแบบของ jQuery (JavaScript Library) ซ่ึงสามารถ
ดาวน์โหลดและน ามาใชง้านไดง่้าย มีรูปแบบท่ีสวยงาม และสะดวกต่อการแกไ้ขหรือเพิ่มเติม ไดแ้ก่ 
การใชง้านในส่วนของ Image Slide ในหนา้แรก โดยเลือกใช ้Animate Type ในรูปแบบการ Fade 
ภาพ ส าหรับความเร็วของการเปล่ียนภาพสามารถก าหนดไดต้ามความตอ้งการ ใชใ้นการแสดงผล
ภาพแหล่งท่องเท่ียวท่ีแสดงในลกัษณะของ Thumbnail เม่ือผูใ้ชง้านท าการคลิกท่ีภาพเล็ก จะท าให้
เกิดการแสดงผลภาพท่ีใหญ่กวา่เพื่อแสดงรายละเอียดท่ีชดัเจนกวา่เดิม ใชใ้นการแสดง Tab Menu     
ในหนา้ขอ้มูล 4 จงัหวดั ซ่ึงไดก้ าหนดการแสดงผลออกเป็น 4 Tab Menu ตามจ านวนจงัหวดั           
ซ่ึงขอ้ดีของการใช ้Tab Menu jQuery คือ สามารถสร้างการแสดงผลการลิงคข์อ้มูลไดภ้ายในไฟล์
เดียว   
 ภาษา XML ใชใ้นการจดัเก็บขอ้มูลของ Marker ส าหรับการแสดงผลต าแหน่งของแหล่ง
ท่องเท่ียวบนแผนท่ี โดยขอ้มูลจะถูกจดัเก็บรูปแบบของ Element (Tag) และ Attribute ซ่ึงสามารถ
เรียกขอ้มูลมาใชง้านไดง่้ายโดยการเรียกไฟล ์XML ผา่นทางฟังกช์ัน่ DownloadUrl() ในส่วนของ 
JavaScript และจะดึงค่าของ Lat/ Long ท่ีเก็บในไฟล ์XML มาแสดงบน Google Maps 
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ข้อจ ากดั 
 1.  โปรแกรมเวบ็บราวเซอร์ Internet Explorer (IE) ท่ีต ่ากวา่เวอร์ชนั 9 ไม่รองรับ           
การแสดงผลรูปแบบ SVG จึงตอ้งมีการก าหนด Fallback โดยการใส่เป็นไฟลรู์ปภาพบิตแมพ (JPG) 
ส ารองไวใ้นแอตทริบิวต ์ src เพือ่ใหส้ามารถดึงค่าไปแสดงผลแทนได ้แต่ Internet Explorer ตอ้ง
เสียเวลาโหลดรูปทั้งแบบ SVG และ JPG 
 2.  เน่ืองจากขอ้จ ากดัของการใหบ้ริการ Directions API ของผูใ้ชง้านประเภท Free Maps 
API ซ่ึงจะถูกจ ากดัการร้องขอเส้นทาง (Waypoints) ไดเ้พียง 8 เส้นทาง จึงท าใหก้ารคน้หาเส้นทาง
ท่องเท่ียวจากท่ีก าหนดไวว้า่ ผูใ้ชง้านสามารถคน้หาแหล่งท่องเท่ียวไดไ้ม่จ  ากดัจุดระหวา่งทาง        
จึงตอ้งลดลงมาเหลือเพียง 8 จุด ซ่ึงเม่ือรวมกบัจุด Origin (Start) และ จุด Destination (End) แลว้จะ
เท่ากบั 10 จุด และไดมี้การก าหนดการแจง้เตือนส าหรับผูใ้ชง้านเม่ือท าการคลิกปุ่ม “เพิ่มสถานท่ี” 
เกิน 8 จุด 
 

ปัญหาและอปุสรรค  
 1.  การแสดงผลขอบเขตจงัหวดับนแผนท่ี มีวธีิการท า 2 วธีิ คือ การสร้าง  Polygon ซ่ึงวธีิ
น้ีจะตอ้งท าการระบุค่า Lat/ Long ตามพิกดับน Google Maps แลว้วาดลงไปบนแผนท่ีแบบจุดต่อจุด 
ซ่ึงเป็นวธีิท่ีใชเ้วลานานมากในการสร้างจุด แต่ผลลพัธ์ท่ีออกมาจะไม่เกิดความผิดพลาด และอีก
หน่ึงวธีิ คือ การใช ้Ground Overlays วธีิน้ี จะตอ้งน า Shape File ในลกัษณะเส้น (Line) มาท าการ
ซอ้นทบัลงบนแผนท่ีของ Google Maps ซ่ึงขอ้มูล Shape File ท่ีมีนั้น ไม่ตรงกบัขอ้มูลของ Google 
Maps จึงท าใหข้อบเขตบางส่วนเกิดความผิดพลาด 
 2.  การแสดงค่า Distance จากค าสั่ง “Distance.Value” ในการ GET ค่าจากฐานขอ้มูลของ 
Google Maps จะแสดงผลลพัธ์ของระยะทางออกมาเป็น “เมตร” ซ่ึงจะตอ้งน าค่าท่ีไดม้าค านวณ    
ใหอ้ยูใ่นรูปแบบ “กิโลเมตร” โดยการน าระยะทางท่ีไดใ้นหน่วยเมตร มาหารดว้ย 1,000 จากนั้น ใช้
ฟังกช์นั parseFloat(num).toFixed() เพื่อท าใหแ้สดงออกมาเป็น “กิโลเมตร” และ “เมตร” ตามล าดบั 
โดยใชท้ศนิยม 1 ต าแหน่ง และก าหนดค่าต าแหน่งทศนิยมท่ีตอ้งการในฟังกช์นั .toFixed() คือ 
.toFixed(1) เม่ือน าผลลพัธ์มาท าการแปลงค่าใหอ้ยูใ่นรูปแบบท่ีตอ้งการแลว้ ค่าผลลพัธ์ท่ีไดจ้าก   
การค านวณ กบัผลลพัธ์จากฐานขอ้มูลของ Google Maps จะมีความคลาดเคล่ือนของทศนิยม         
(หน่วยเมตร) อยูร่ะหวา่ง 100-500 เมตร 
 3.  การแสดงค่า Duration จากค าสั่ง “Duration.Text” ฐานขอ้มูลของ Google Maps จะ
แสดงผลลพัธ์เวลาท่ีใชอ้อกมาในรูปแบบ “ชัว่โมง” และ “นาที” (ตวัอยา่ง 12 ชัว่โมง 24 นาที)       
แต่เม่ือตอ้งท าการรวมระยะเวลาท่ีใชใ้นการเดินทางทั้งหมดของทุกเส้นทาง จึงตอ้งมีการใชค้  าสั่ง 
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“Duration.Value” ในการ GET ค่าขอ้มูลออกมาเป็นชนิดขอ้มูลแบบตวัเลข ซ่ึงผลลพัธ์ท่ีไดอ้อกมา     
ในหน่วย “วนิาที” ซ่ึงจะตอ้งท าการน าค่าท่ีไดม้าค านวณใหเ้ป็นหน่วย “ชัว่โมง” และ “นาที” 
ตามล าดบั โดยใชฟั้งกช์นั math.floor() ในภาษา JavaScript ในการค านวณระยะเวลา 
 4.  การแสดงช่ือแหล่งท่องเท่ียวในการคน้หาเส้นทางโดยใชฐ้านขอ้มูลของ Google Maps 
นั้น ช่ือแหล่งท่องเท่ียวทั้งหมดไม่ไดจ้ดัเก็บอยูใ่นฐานขอ้มูลของ Google Maps ซ่ึงเม่ือใชค้  าสั่ง 
“start_address” หรือ “end_address” ระบบจะ GET ค่าออกมา คือ “ดอยอ่างขาง ต าบล ม่อนป่ิน 
อ าเภอ ฝาง จงัหวดั เชียงใหม่ 50320 ประเทศไทย” ซ่ึงบางสถานท่ีไม่ไดมี้ขอ้มูลในฐานขอ้มูลของ 
Google Maps ค่าท่ีไดจ้ะออกมาเป็นช่ือถนน เช่น “Unnamed Road, ต าบล สวนผึ้ง อ าเภอ สวนผึ้ง 
จงัหวดั ราชบุรี 70180 ประเทศไทย” จึงตอ้งท าการใชค้  าสั่ง “start_location” และ “end_location” 
ในการ GET ค่าพิกดั Lat/ Long ของสถานท่ีนั้น ๆ ออกมา แลว้จึงก าหนดเง่ือนไขใหมี้การแสดงเป็น
ช่ือแหล่งท่องเท่ียวชุมชน 
 

ข้อเสนอแนะ 
 1.  ข้อเสนอแนะส าหรับการท าวจัิยคร้ังต่อไป 
  1.1  สามารถเป็นแนวทางในการน าไปประยกุตแ์ละพฒันาแผนท่ีเวบ็ของแหล่ง
ท่องเท่ียวอ่ืน ๆ ท่ีตอ้งการน าแผนท่ีเขา้มาแสดงผลในเวบ็เพจ ซ่ึง Google Maps API มีรูปแบบ      
การแสดงผลของค าสั่ง การใชง้านในส่วนอ่ืน ๆ อีกมากมาย เช่น การใชง้าน Street View Service    
โดยสามารถแสดงผลภาพสถานท่ีจริง ซ่ึงเป็นอีกหน่ึงบริการท่ีไดรั้บความนิยมในการใชค้น้หา
สถานท่ีและเส้นทาง 
  1.2  ส าหรับการพฒันาแผนท่ีบนเวบ็โดยการน า Google Maps API มาประยกุต ์
ผูพ้ฒันาจ าเป็นตอ้งมีความรู้พื้นฐานการเขียนโปรแกรมภาษา JavaScript และ HTML ซ่ึงเป็นส่วน
ส าคญัในการพฒันาเวบ็เพจ 
  1.3  การน าเขา้พิกดัใน Google Maps API เป็นการใชพ้ิกดัในรูปแบบของ Decimal 
Degree (ตวัอยา่ง 13.021131, 100.929006) ซ่ึงถา้มีพิกดัในรูปแบบของ UTM ตอ้งท าการแปลงค่า
พกิดัใหอ้ยูใ่นรูปแบบ Decimal Degree 
  1.4  สามารถท าแผนท่ีในลกัษณะ KML Format และเรียกใชง้านผา่นภาษา PHP มา
แสดงในหนา้เวบ็ 
 2.  ข้อเสนอแนะส าหรับการน าไปพฒันาเวบ็ไซต์ในคร้ังต่อไป 
 การออกแบบส าหรับการแสดงผลคร้ังน้ี เป็นการออกแบบและพฒันาเวบ็ไซตส์ าหรับ
แสดงผลบน Desktop ซ่ึงไดก้ าหนดขนาดและ Layout ใหเ้หมาะสมส าหรับการแสดงผลบนหนา้จอ
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คอมพิวเตอร์ ปัจจุบนัสามารถออกแบบการแสดงผลหนา้เวบ็ใหอ้ยูใ่นรูปแบบของ Responsive 
Website ซ่ึงเป็นวธีิการใหม่ส าหรับพฒันาการแสดงผลเวบ็บน Devices รูปแบบต่าง ๆ ไดแ้ก่ 
Desktop, Tablet และ Smartphone เพื่อใหง่้ายส าหรับผูพ้ฒันา โดยท าการออกแบบเพียงคร้ังเดียวให้
ใชไ้ดก้บัทุกขนาด ส าหรับเวบ็ไซตท่ี์ไม่ไดรั้บการออกแบบในรูปแบบ Responsive เวลาดูขอ้มูล
จะตอ้งใชก้าร Zoom เขา้มาดูทีละส่วน เพราะวา่ไม่มีความสามารถในการปรับรูปแบบใหเ้หมาะสม
ตามขนาดของหนา้จอ ซ่ึงแตกต่างจากเวบ็ไซตท่ี์ไดรั้บการออกแบบในรูปแบบ Responsive ซ่ึงจะ
สามารถปรับขนาดรูปภาพ และ Layout ของเวบ็ ใหเ้หมาะสมตามขนาดของหนา้จอ ท าให้สามารถ  
ดูขอ้มูลไดส้ะดวกมากยิง่ข้ึน 
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ตารางภาคผนวก 1  รายช่ือแหล่งท่องเท่ียวชุมชนจงัหวดัชลบุรี  
 
ล าดบั ช่ือแหล่งท่องเทีย่ว อ าเภอ ประเภท ละตจูิด (N) ลองจจูิด (E) 
1 พระอุโบสถอษัฎางคนิมิตร เกาะสีชงั ประวติัศาสตร์ 13.146471 100.816328 
2 มณฑปรอยพระพทุธบาท เกาะสีชงั ประวติัศาสตร์ 13.169076 100.805471 
3 วดัถ ้ายายปริก เกาะสีชงั ประวติัศาสตร์ 13.155530 100.808066 
4 พระเหลือง ถ ้าจกัรพงษ ์ เกาะสีชงั ประวติัศาสตร์ 13.157465 100.806409 
5 ช่องเขาขาด (ช่องอิศริยาภรณ์) เกาะสีชงั ธรรมชาติ 13.162859 100.801787 
6 ศาลเจา้พอ่เขาใหญ่ (วดัจุฑาทิศ

ธรรมสภารามวรวหิาร) 
เกาะสีชงั ประวติัศาสตร์ 13.167454 100.806078 

7 ประภาคารเกาะสีชงั เกาะสีชงั เชิงนิเวศ 13.160399 100.811385 
8 แหลมงู เกาะสีชงั เชิงนิเวศ 13.128013 100.811588 
9 หาดถ ้าพงั เกาะสีชงั ธรรมชาติ 13.146296 100.806775 
10 พระจุฑาธุชราชฐาน (ท่าวงั) เกาะสีชงั ประวติัศาสตร์ 13.149965 100.817269 
11 ศาลเจา้พอ่ทองด า หนองใหญ่ ประวติัศาสตร์ 13.154875 101.377691 
12 วดัหนองใหญ่ศิริธรรม หนองใหญ่ ประวติัศาสตร์ 13.149054 101.379839 
13 วดัพระพทุธบาทเขานางนม เกาะจนัทร์ ประวติัศาสตร์ 13.376866 101.339588 
14 วดัเกาะจนัทร์ เกาะจนัทร์ ประวติัศาสตร์ 13.410768 101.329265 
15 หอพระพทุธเชียงแสนม่ิงมงคล เกาะจนัทร์ ประวติัศาสตร์ 13.417413 101.334543 
16 วดัปรกฟ้ากิตติมงคล เกาะจนัทร์ ประวติัศาสตร์ 13.413162 101.395083 
17 วดัสามคัคีบรรพต สตัหีบ ประวติัศาสตร์ 12.762028 100.902115 
18 วดัเทพประสาท สตัหีบ ประวติัศาสตร์ 12.703406 100.891338 
19 วหิารหลวงพอ่ด า (หลวงพอ่ด าเขา

เจดีย)์ 
สตัหีบ ประวติัศาสตร์ 12.596507 100.962883 

20 วดัญาณสงัวรารามวรวหิาร บางละมุง ประวติัศาสตร์ 12.792295 100.956658 
21 วดัพระใหญ่ บางละมุง ประวติัศาสตร์ 12.914313 100.868637 
22 วดัเขาพระบาทพทัยา บางละมุง ประวติัศาสตร์ 12.921065 100.866440 
23 วดัประชุมคงคา บางละมุง ประวติัศาสตร์ 13.021131 100.929007 
24 ศูนยก์สิกรรมธรรมชาติมาบเอ้ือง บา้นบึง เชิงนิเวศ 13.355519 101.135582 
25 วดัเขาถ ้า บา้นบึง ประวติัศาสตร์ 13.293646 101.233476 
26 บูรพาเคร่ืองป้ันดินเผา บา้นบึง วฒันธรรม 13.250697  101.233819 
27 พระพทุธไสยาสน์ธรรมไพศาล บ่อทอง ประวติัศาสตร์ 13.283030 101.318800 
28 วดัอมพนมวนาราม บ่อทอง ประวติัศาสตร์ 13.278313 101.428292 
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ตารางภาคผนวก 1  (ต่อ) 
 
ล าดบั ช่ือแหล่งท่องเทีย่ว อ าเภอ ประเภท ละตจูิด (N) ลองจจูิด (E) 

29 วดัวงัคีรีวนาราม บ่อทอง ประวติัศาสตร์ 13.186684 101.566994 
30 ถ ้าเขาชะอางคท์รงเคร่ือง บ่อทอง ธรรมชาติ 13.190501 101.593860 
31 ถ ้าเขาชะอางคห์า้ยอด บ่อทอง ธรรมชาติ 13.161556 101.597586 
32 ถ ้าเขาชะอางคโ์อน บ่อทอง ธรรมชาติ 13.209043 101.651575 
33 วดับา้นเก่า พานทอง ประวติัศาสตร์ 13.462479 101.060476 
34 แหล่งท าอิฐพานทอง พานทอง วฒันธรรม 13.426246 101.093682 
35 วดัยคุลราษฎร์สามคัคี พานทอง ประวติัศาสตร์ 13.547713 101.084074 
36 พระธาตุเมืองพระรถ (เนินพระธาตุ) พนสันิคม ประวติัศาสตร์ 13.467902 101.158867 
37 วดัอุทกเขปสีมาราม พนสันิคม ประวติัศาสตร์ 13.493735 101.155697 
38 วดัโบสถ ์ พนสันิคม ประวติัศาสตร์ 13.502806 101.159112 
39 สระส่ีเหล่ียม พนสันิคม ประวติัศาสตร์ 13.564235 101.209824 
40 วดัหลวงพรหมาวาส พนสันิคม ประวติัศาสตร์ 13.505317 101.165420 
41 วดัใตต้น้ลาน พนสันิคม ประวติัศาสตร์ 13.491480 101.181522 
42 หอพระพนสับดี พนสันิคม ประวติัศาสตร์ 13.451687 101.177383 
43 วดันามะตูม พนสันิคม ประวติัศาสตร์ 13.420939 101.187093 
44 อนุสรณ์สถานชาตรี ศรีชล พนสันิคม ประวติัศาสตร์ 13.399273 101.190870 
45 วดัชุมแสงศรีวนาราม พนสันิคม ประวติัศาสตร์ 13.366657 101.246968 
46 ถ ้านางสิบสอง พนสันิคม ประวติัศาสตร์ 13.419947 101.204397 
47 พิพิธภณัฑเ์รือนไทย เมือง ประวติัศาสตร์ 13.437716 101.052676 
48 ชุมชนอ่างศิลา เมือง วฒันธรรม 13.340647 100.927098 
49 จุดชมป่าโกงกางและคา้งคาวแม่ไก่ เมือง ธรรมชาติ 13.338844 100.932301 
50 ศูนยศึ์กษาธรรมชาติและอนุรักษป่์า

ชายเลนเพ่ือการท่องเท่ียวเชิงนิเวศ 
เมือง เชิงนิเวศ 13.341740 100.942146 

51 หอพระพทุธสิหิงค ์ เมือง ประวติัศาสตร์ 13.359953 100.983764 
52 วดัเทพพทุธาราม เมือง ประวติัศาสตร์ 13.369676 100.992587 
53 วดัเขาบางทราย เมือง ประวติัศาสตร์ 13.395904 100.990286 
54 อ่างเก็บน ้ าบางพระ ศรีราชา เชิงนิเวศ 13.210830 100.961995 
55 วดัเขาไมแ้ดง ศรีราชา ประวติัศาสตร์ 13.237018 101.028045 
56 วดับางพระวรวหิาร ศรีราชา ประวติัศาสตร์ 13.211584 100.935618 
57 น ้ าตกชนัตาเถร ศรีราชา ธรรมชาติ 13.237812 101.041318 
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ตารางภาคผนวก 2  รายช่ือแหล่งท่องเท่ียวชุมชนจงัหวดัระยอง 
 
ล าดบั ช่ือแหล่งท่องเทีย่ว อ าเภอ ประเภท ละตจูิด (N) ลองจจูิด (E) 
1 ส านกัสงฆน์ ้ าตกธรรมรส วงัจนัทร์ ประวติัศาสตร์ 13.004466 101.430113 
2 เสน้ทางศึกษาธรรมชาติเขาชะเมา เขาชะเมา ธรรมชาติ 12.915528  101.728700 
3 วดัเหมืองแร่ เขาชะเมา ประวติัศาสตร์ 12.881002  101.782898 
4 อ่างเก็บน ้ าเขาจุก เขาชะเมา เชิงนิเวศ 12.866755 101.761966 
5 วดัหนองหวา้ แกลง ประวติัศาสตร์ 12.817447 101.722321 
6 ศาลกรมหลวงชุมพรเขตอุดมศกัด์ิ  แกลง ประวติัศาสตร์ 12.717014 101.703520 
7 เรือรบหลวงประแสร์ แกลง ประวติัศาสตร์ 12.696553  101.704537 
8 ป่าชายเลนประแสร์ แกลง เชิงนิเวศ 12.699392 101.705392 
9 แหลมสน แกลง ธรรมชาติ 12.696075 101.701151 
10 เขาแหลมหญา้ เมือง ธรรมชาติ 12.592930  101.414445 
11 วดับา้นค่าย บา้นค่าย ประวติัศาสตร์ 12.761107  101.293888 
12 วดับา้นเก่า บา้นค่าย ประวติัศาสตร์ 12.727104 101.294429 
13 เขาแหลมหญา้ (ภายในอุทยาน) เมือง ธรรมชาติ 12.589685  101.419379 
14 พิพิธภณัฑบ์า้นเรือนไทยและสวน

โสภา 
เมือง ประวติัศาสตร์ 12.639925 101.421631 

15 พิพิธภณัฑห์นงัใหญ่ บา้นดอน เมือง วฒันธรรม 12.696513 101.299493 
16 วดัป่าประดู่ เมือง ประวติัศาสตร์ 12.682768  101.279567 
17 ถนนยมจินดา (เมืองเก่าระยอง) เมือง ประวติัศาสตร์  12.678695  101.279570 
18 วดัลุ่ม (มหาชยัชุมพล) เมือง ประวติัศาสตร์ 12.679324 101.281815 
19 ศาลสมเด็จพระเจา้ตากสินมหาราช  เมือง ประวติัศาสตร์ 12.679609 101.282422 
20 วดัโขด เมือง ประวติัศาสตร์ 12.679442 101.273443 
21 พระพทุธองัคีรส เมือง ประวติัศาสตร์ 12.675242 101.277292 
22 ศูนยก์ารเรียนรู้ป่าชายเลนพระเจดีย์

กลางน ้ า 
เมือง เชิงนิเวศ 12.666442  101.242794 

23 พระสมุทรเจดียก์ลางน ้ า เมือง ประวติัศาสตร์ 12.666138  101.241927 
24 หาดแหลมเจริญ เมือง ธรรมชาติ 12.658255 101.268644 
25 หาดน ้ าริน บา้นฉาง ธรรมชาติ 12.675529 101.084382 
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ตารางภาคผนวก 3  รายช่ือแหล่งท่องเท่ียวชุมชนจงัหวดัจนัทบุรี 
 
ล าดบั ช่ือแหล่งท่องเทีย่ว อ าเภอ ประเภท ละตจูิด (N) ลองจจูิด(E) 

1 วดัเขาสุกิม ท่าใหม่ ประวติัศาสตร์ 12.765335 102.030176 
2 เจดียเ์ขาพลอยแหวน ท่าใหม่ ประวติัศาสตร์ 12.607732 102.039953 
3 แหลมเสด็จ ท่าใหม่ ธรรมชาติ 12.571793 101.895964 
4 วดัตะกาดเงา้ ท่าใหม่ ประวติัศาสตร์ 12.569659 101.976633 
5 น ้ าตกหินดาด โป่งน ้ าร้อน ธรรมชาติ 12.971461 102.238900 
6 ตลาดชายแดนบา้นแหลม โป่งน ้ าร้อน วฒันธรรม 13.085903 102.444952 
7 วดัเขาแกว้ สอยดาว ประวติัศาสตร์ 13.107197 102.398963 
8 เสน้ทางศึกษาธรรมชาติคลองทุ่งเพล มะขาม เชิงนิเวศ 12.850457 102.202264 
9 น ้ าตกเขาบรรจบ มะขาม ธรรมชาติ 12.850984 102.202747 
10 ศูนยส่์งเสริมการพฒันาอาชีพ

การเกษตรการเล้ียงผึ้ง 
มะขาม วฒันธรรม 12.682008 102.205023 

11 ศาลสมเด็จพระเจา้ตากสินมหาราช เมือง ประวติัศาสตร์ 12.616252 102.110148 
12 ศาลหลกัเมืองจนัทบุรี เมือง ประวติัศาสตร์ 12.616274 102.110153 
13 ถนนอญัมณี เมือง วฒันธรรม 12.606641 102.114354 
14 วดัโบสถเ์มือง เมือง ประวติัศาสตร์ 12.613247 102.112465 
15 วดัไผล่อ้ม เมือง ประวติัศาสตร์ 12.605660 102.118874 
16 โบสถค์าทอลิก เมือง ประวติัศาสตร์ 12.609620 102.119286 
17 วดัทองทัว่ เมือง ประวติัศาสตร์ 12.587504 102.143031 
18 โบราณสถานเมืองเพนียด เมือง ประวติัศาสตร์ 12.585942 102.144451 
19 ศูนยห์ตัถกรรมพ้ืนบา้นการทอเส่ือ

จนัทบูร หมู่บา้นเสมด็งาม 
เมือง วฒันธรรม 12.545858 102.097028 

20 อู่ต่อเรือพระเจา้ตาก หรือ อู่ต่อเรือ
เสมด็งาม 

เมือง ประวติัศาสตร์ 12.531845 102.075892 

21 ค่ายเนินวง เมือง ประวติัศาสตร์ 12.585206 102.067652 
22 วดัพลบั เมือง ประวติัศาสตร์ 12.583944 102.055882 
23 ป้อมไพรีพินาศ แหลมสิงห์ ประวติัศาสตร์ 12.476512 102.057569 
24 ตึกแดง แหลมสิงห์ ประวติัศาสตร์ 12.481369 102.062236 
25 คุกข้ีไก่ แหลมสิงห์ ประวติัศาสตร์ 12.481348 102.065632 
26 พทุธอุทยานวดัซากใหญ่ แหลมสิงห์ ประวติัศาสตร์ 12.510054 102.164986 
27 วดัมงักรบุปผาราม แหลมสิงห์ ประวติัศาสตร์ 12.520834 102.164501 
28 วดัตะปอนนอ้ย ขลุง ประวติัศาสตร์ 12.484674 102.166949 
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      ตารางภาคผนวก 4  รายช่ือแหล่งท่องเท่ียวชุมชนจงัหวดัตราด 
 
ล าดบั ช่ือแหล่งท่องเทีย่ว อ าเภอ ประเภท ละตจูิด (N) ลองจจูิด (E) 
1 โบราณสถานเขาโตะ๊โมะ เขาสมิง ประวติัศาสตร์ 12.576247 102.374758 
2 วดัท่าโสม เขาสมิง ประวติัศาสตร์ 12.305640 102.339330 
3 ตลาดชายแดนบา้นหาดเลก็ คลองใหญ่ วฒันธรรม 11.651496 102.908875 
4 หาดบานช่ืน คลองใหญ่ ธรรมชาติ 11.893354 102.788176 
5 วดับางปรือ เมือง ประวติัศาสตร์ 12.337499 102.530490 
6 หาดราชการุณย ์ เมือง ธรรมชาติ 11.974972 102.770452 
7 วดัสะพานหิน เมือง ประวติัศาสตร์ 12.103010 102.702798 
8 น ้ าตกสะพานหิน เมือง ธรรมชาติ 12.101574 102.710961 
9 แหลมกลดั เมือง เชิงนิเวศ 12.152091 102.625006 
10 อ่างเก็บน ้ าเขาระก า เมือง เชิงนิเวศ 12.267450 102.423323 
11 ชุมชนคลองบางพระ เมือง วฒันธรรม 12.242047 102.510491 
12 จวนเรสิดงัตก์มัปอต เมือง ประวติัศาสตร์ 12.241726 102.513230 
13 วดัไผล่อ้ม เมือง ประวติัศาสตร์ 12.239933 102.515306 
14 ตราดพาร์ค เมือง วฒันธรรม 12.240766 102.514866 
15 ศาลเจา้พอ่หลกัเมืองตราด เมือง ประวติัศาสตร์ 12.243600 102.508465 
16 ศาลสมเด็จพระเจา้ตากสินมหาราช เมือง ประวติัศาสตร์ 12.243561 102.507451 
17 วดัโยธานิมิตร เมือง ประวติัศาสตร์ 12.244112 102.507732 
18 วดับุปผาราม เมือง ประวติัศาสตร์ 12.250163 102.494545 
19 ศาลกรมหลวงชุมพรเขตอุดมศกัด์ิ เมือง ประวติัศาสตร์ 12.044667 102.583807 
20 ป่าชายเลนบา้นระแนะ เมือง เชิงนิเวศ 12.186074 102.556568 
21 หาดทรายด า แหลมงอบ ธรรมชาติ 12.172992 102.406379 
22 พิพิธภณัฑย์ทุธนาวเีกาะชา้ง แหลมงอบ ประวติัศาสตร์ 12.178340 102.389396 

 
 
 


