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บทคัดยiอ 

 

งานวิจัยนี้พัฒนาระบบสารสนเทศเพื่อใช/เปPนเครื่องมือสนับสนุนการเรียนการสอนวิชาการ

เขียนโปรแกรม ซึ่งผู/ใช/งานระบบมี 2 ประเภท คือ อาจารยVและนักศึกษา โดยอาจารยVสามารถจัดการ

ข/อมูลป?การศึกษา ข/อมูลแท็กสำหรับโจทยVป[ญหา สร/างรายวิชา กลุ\มเรียน เพิ่มนักศึกษาเข/ากลุ\ม

เรียน/รายวิชา จัดการคลังโจทยVป[ญหา มอบหมายงานให/กับนักศึกษาในแต\ละกลุ\มเรียนของรายวิชา 

ส\วนนักศึกษาสามารถส\งไฟลVซอรVสโค/ดเพื่อส\งงานได/รับมอบหมาย และสามารถดูผลลัพธVการเขียน

โปรแกรมของตนเองได/ทันที ซึ่งช\วยให/นักศึกษาสามารถทราบผลลัพธVความถูกต/องของซอรVสโค/ดท่ี

ตนเองส\งได/อย\างรวดเร็วและสามารถส\งงานใหม\ได/ตามที่ต/องการ นอกจากนี้ อาจารยVยังสามารถนำ

ข/อมูลโจทยVป[ญหาที่สร/างไว/มาใช/งานและสามารถดูประวัติการส\งงานของนักศึกษา รวมถึงดูคะแนน

ของนักศึกษาได/อย\างสะดวก ผลประเมินจากผู/เชี่ยวชาญ พบว\า ระบบเอื้อต\อการใช/งานและมีความ

เหมาะสมกับการเรียนการเขียนโปรแกรม ผู/เรียนสามารถเรียนรู/และฝaกฝนการเขียนโปรแกรมผ\าน

ระบบได/ดี แต\อย\างไรก็ตาม ควรพัฒนาฟ?เจอรVเพิ่มเติม เช\น แดชบอรVด ฟ[งกVชันแนะนำโจทยVป[ญหา 

และเพ่ิมความปลอดดภัยสำหรับการสอบ 

 



 ค 

Abstract 

  

This research develops an information system as a supporting tool for teaching 

and learning in programming. There are 2 types of system users: teachers and students. 

Teachers can manage the academic year, tag, course, and section, enroll students in 

sections, a question bank, and assign tasks to students in each group of subjects. 

Students can submit source code files to submit assignments and obtain the results 

of their programming immediately. That allows students to see the validity of their 

submitted source code quickly and can resubmit source code as needed. In addition, 

teachers can reuse the questions in other assignments, view student submission 

history, and track student submissions, including student scores. The evaluation from 

experts found that the system is conducive to use and suitable for programming 

learning. Students can learn and practice programming well through the system. 

However, additional features such as dashboards, problem suggestion functions, and 

increased security for the examination should be developed in the future. 
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บทที่ 1 

บทนำ 
 

1.1 ที่มาและความสำคัญของงานวิจัย 

 คณะวิทยาการสารสนเทศ มหาวิทยาลัยบูรพา ได/มีระบบ Grader สำหรับการเรียนการสอน

รายวิชากลุ\มการเขียนโปรแกรม เช\น หลักการโปรแกรม การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ และโครงสร/าง

ข/อมูลและขั ้นตอนวิธี ซึ ่งระบบ Grader นี ้เปPนเครื ่องมือที ่ช\วยอาจารยVผู /สอนในการตรวจงานท่ี

มอบหมายแก\นิสิตเกี่ยวกับการเขียนโปรแกรม ซึ่งนิสิตแต\ละกลุ\มเรียนมีผู/เรียนประมาณ 40-50 คน 

ดังน้ัน การมอบหมายในนิสิตส\งงานแต\ละครั้งต/องใช/เวลาในการตรวจผลลัพธVเปPนระยะเวลานาน เช\น 

งานที่มอบหมาย 1 ครั้ง มีโจทยVการเขียนโปรแกรมจำนวน 5 ข/อ นิสิตจำนวน 50 คน ดังนั้น มีงานท่ี

อาจารยVผู/สอนต/องประเมินรวม 250 โปรแกรม ถ/าหากอาจารยVผู/สอนใช/เวลาตรวจโปรแกรมข/อละ 2 

นาที รวมแล/วจะต/องใช/เวลา 500 นาที (ประมาณ 8.3 ช่ัวโมง) ต\อ 1 งานท่ีมอบหมาย  

 ระบบ Grader ท่ีคณะวิทยาการสารสนเทศใช/งานอยู\นั้น สามารถเพิ่มผู/ใช/งานที่เปPนนิสิตใน

แต\ละกลุ\มเรียนผ\านเว็บไซตV แต\การสร/างโจทยVป[ญหา ชุดข/อมูลทดสอบ และผลลัพธVที่คาดหวังแต\ละ

ชุดทดสอบนั้น ผู/สอนจะต/องใช/วิธีการสร/างด/วยมือ (Manual) คือ ผู/สอนต/องเชื่อมต\อไปยังเครื่อง

เซิรVฟเวอรVแล/ววางชุดข/อมูลทดสอบให/ตรงกับชื่อโจทยVป[ญหาในตำแหน\งที่กำหนดไว/อย\างถูกต/อง 

หลังจากนั้นผู/สอนจะต/องส\งโจทยVป[ญหาสำหรับการเขียนโปรแกรมแก\นิสิต เพื่อให/นิสิตส\งไปส\งซอรV

สโค/ดภาษา C, C++ หรือ Java ในแต\ละโจทยVป[ญหา ซึ่งเมื่อนิสิตส\งซอรVสโค/ดแล/ว ระบบ Grader จะ

ทำการแปลภาษา (Compile) และรันโปรแกรมโดยใช/ชุดข/อมูลทดสอบ เพื่อตรวจสอบว\าตรงกับผลท่ี

คาดหวังหรือไม\และให/คะแนนซอรVสโค/ดดังกล\าวแก\นิสิตท่ีส\งซอรVสโค/ดน้ัน โดยระบบ Grader ท่ีใช/งาน

อยู\ในขณะนี้ได/ถูกพัฒนาขึ้นมาเปPนระยะเวลานานแล/ว โดยเปPนการเขียนโปรแกรมด/วยภาษา C/C++ 

และสั่งทำงานเปPน background process เพื่อตรวจเช็คว\ามีการอัปโหลดซอรVสโค/ดเข/ามาในระบบ

หรือไม\ ถ/ามีการอัปโหลดซอรVสโค/ดเข/ามาและระบบก็จะดาวโหลดซอรVสโค/ดมาคอมไพลVแล/วตรวจสอบ

ชุดข/อมูลทดสอบตามที่ได/จัดเตรียมไว/ ซึ่งถือว\าระบบนี้มีประสิทธิภาพการทำงานที่รวดเร็ว เนื่องจาก

ระบบถูกเขียนด/วยภาษาและไลบรารีที่มีความเฉพาะเจาะจง จึงทำให/ไม\สามารถปรับปรุงหรืออัพเด

พระบบปฏิบัติการหรือไลบรารีที่เกี่ยวข/องได/โดยง\าย เนื่องจากต/องตรวจสอบความเข/ากันได/ของ

ไลบรารีกับระบบ Grader ที่ใช/งานอยู\ นอกจากนี้ ระบบดังกล\าวมีการพัฒนามาหลายรุ\นและซอรV

สโค/ดมีความซับซ/อนสูง จึงทำให/การยากต\อการแก/ไข ปรับปรุง หรือเพิ่มเติมฟ[งกVชันการทำงานใหม\ 
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รวมถึงการใช/งานของระบบค\อนข/างมีความยากต\อการใช/งาน ทั้งในส\วนการจัดการโจทยVป[ญหา การ

จัดการผู/ใช/งาน และพบป[ญหาระหว\างการใช/งานป[จจุบันบ\อยครั้ง เช\น Background process หยุด

การทำงานโดยไม\ทราบสาเหตุ  

ดังนั้น งานวิจัยนี้จึงพัฒนาระบบที่เข/ามาทดแทนระบบ Grader เดิม เพื่อตอบสนองความ

ต/องการของผู/ใช/งานและอำนวยความสะดวกต\อการใช/งานให/กับอาจารยVผู/สอนและนิสิต โดยอาจารยV

สามารถจัดการข/อมูลป?การศึกษา ข/อมูลแท็กสำหรับโจทยVป[ญหา สร/างรายวิชา กลุ\มเรียน เพ่ิม

นักศึกษาเข/ากลุ\มเรียน/รายวิชา สร/างโจทยVป[ญหา มอบหมายงานให/กับนักศึกษาในแต\ละกลุ\มเรียน

ของรายวิชาน้ัน ๆ  และสามารถติดตามการส\งงาน รวมถึงดูคะแนนของนักศึกษาได/ ส\วนนักศึกษา

สามารถส\งไฟลVซอรVสโค/ดเพื่อส\งงานได/รับมอบหมาย และสามารถดูผลลัพธVการเขียนโปรแกรมของ

ตนเองได/ 

1.2 วัตถุประสงค?ของงานวิจัย 

1) เพื่อพัฒนาเครื่องมือสนับสนุนการเรียนวิชาการเขียนโปรแกรมในการจัดการโจทยVป[ญหา

และชุดข/อมูลทดสอบ 

2) เพ่ือจัดเก็บรวบรวมข/อมูลการส\งงานของนักศึกษาในช้ันเรียนและประมวลผลคะแนนของ

ซอรVสโค/ดของนิสิตตามโจทยVป[ญหา 

3) เพื ่ออำนวยความสะดวกแก\อาจารยVผู /สอนในการตรวจงานกลุ \มรายวิชาการเขียน

โปรแกรม 

4) เพื่อให/นิสิตสามารถทราบผลลัพธVของการเขียนโปรแกรมของการส\งงานแต\ละครั้งได/

อย\างรวดเร็ว 

1.3 ขอบเขตของงานวิจัย 

 การวิจัยเครื่องมือสนับสนุนการเรียนวิชาการเขียนโปรแกรม เพื่อพัฒนาเครื่องมือที่สามารถ

นำมาทดแทนระบบ Grader เดิม โดยแบ\งงานออกเปPนมอดูล ดังน้ี 

1) มอดูลจัดการข/อมูลพ้ืนฐาน เช\น ป?การศึกษา ภาคเรียน 

2) มอดูลจัดการผู/ใช/งาน ผู/ใช/งานสามารถเพิ่ม ลบ และแก/ไขผู/ใช/งาน และกำหนดสิทธิ์ผู/ใช/

เปPนอาจารยVหรือนิสิต 

3) มอดูลจัดการรายวิชา  ผู/ใช/งานอาจารยV สามารถเพ่ิม ลบ และแก/ไขรายวิชา 

4) มอดูลจัดการกลุ\มเรียน ผู/ใช/งานอาจารยV สามารถเพิ่ม ลบ และแก/ไขกลุ\มเรียนของ

รายวิชา 
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5) มอดูลจัดการคลังโจทยVป[ญหา ผู/ใช/งานอาจารยV สามารถเพิ่มโจทยVป[ญหา ชุดข/อมูล

ทดสอบ และผลลัพธVท่ีคาดหวังของแต\ละชุดทดสอบ 

6) มอดูลมอบหมายงาน ผู/ใช/งานอาจารยVสามารถมอบหมายงานโดยกำหนดโจทยVป[ญหา 

กำหนดระยะเวลาส\งงาน แต\ละกลุ\มเรียน 

7) มอดูลสำหรับการส\งงาน ผู/ใช/งานนิสิตสามารถดูโจทยVป[ญหา ส\งซอรVสโค/ดโปรแกรม และ

ดูคะแนน 

1.4 ประโยชน?ที่คาดวGาจะไดIรับ 

1) ได/เครื่องมือสนับสนุนการเรียนวิชาการเขียนโปรแกรมในการจัดการโจทยVป[ญหาและชุด

ข/อมูลทดสอบ 

2) อาจารยVผู/สอนกลุ\มวิชาการเขียนโปรแกรมสามารถสร/างชุดโจทยVป[ญหาสำหรับการเขียน

โปรแกรมและมอบหมายงานให/แก\ผู/เรียนได/สะดวก 

3) ผู/เรียนสามารถส\งงานการเขียนโปรแกรมและดูผลลัพธVของการส\งงานแต\ละครั้งได/อย\าง

รวดเร็ว 

 

 



บทที่ 2 

หลักการและทฤษฎีที่เกี่ยวข[อง 
 

การพัฒนาเครื่องมือสนับสนุนการเรียนวิชาการเขียนโปรแกรม ผู/วิจัยได/ศึกษาระบบ Grader 

เดิม งานวิจัย เทคโนโลยี ภาษา เฟรมเวิรVก และซอฟตVแวรVต\าง ๆ สำหรับการพัฒนาซอฟตVแวรVซึ่งใช/

เปPนเครื่องมือสำหรับสนับสนุนการเรียนวิชาการเขียนโปรแกรม โดยบทนี้ ผู/วิจัยจะอธิบายคำศัพทVท่ี

เก่ียวข/องเพื่อให/ผู /อ\านมีความเข/าใจตรงกัน หลังจากนั้นจะอธิบายระบบ Grader เดิม งานวิจัยท่ี

เก่ียวข/อง และสุดท/ายอธิบายถึงเทคโนโลยี ภาษา เฟรมเวิรVกท่ีเก่ียวข/องกับการพัฒนาซอฟตVแวรV โดยมี

รายละเอียดดังต\อไปน้ี 

ตารางท่ี 2-1 คำศัพทVเฉพาะ 

ลำดับ คำศัพท+ ความหมาย 

1 Token ชุดรหัสที่ใช/สำหรับยืนยันหรือระบุตัวตนผู/ใช/งานเพื่อใช/ใน

การเข/าถึงข/อมูล และใช/ในการจัดเก็บข/อมูลของผู/ใช/งาน 

2 JSON เปPนข/อมูลรูปแบบ Text ที่มีรูปแบบท่ีการเก็บข/อมูลแบบ 

Key และ Value 

3 Stores ตัวแปรที่ใช/สำหรับจัดเก็บค\าต\างๆ ถึงเก็บไว/ใน State 

ของ Vuex 

4 Permission บทบาทหรือสิทธ์ิในการใช/งานข/อมูลในระบบ 

5 Route เส/นทางท่ีใช/สำหรับร/องขอเพ่ือใช/งาน API  

6 Middleware เปPนส\วนท่ีจะให/ใช/งานก\อนท่ีจะทำการแสดงผลหน/าจอ 

7 Plugin เปPนส\วนที่ปรับแต\งการทำงานเพิ่มเติมให/กับ Module 

อ่ืนๆ ตามท่ีต/องการ 

8 Authentication (Auth) เปPนกระบวนการที่ใช/ในการตรวจสอบผู/เข/าใช/งานบริการ 

หรือระบบ 

9 Access Token เปPนชุดรหัสที่ใช/ในการระบุตัวตนเพื่อใช/งานบริการต\างๆ 

ในระบบ 

10 Refresh Token เปPนชุดรหัสที ่ใช/ในการสร/าง Access Token ใหม\เม่ือ 

Access Token หมดอายุซ่ึงจะอยู\ในรูปแบบของ JWT 

11 JSON Web Token (JWT) รูปแบบใช/ในการสร/าง Token จากข/อมูลที่อยู\ในรูปแบบ

ของ JSON โดยการเข/ารหัส 



 5 

ลำดับ คำศัพท+ ความหมาย 

12 Frontend เปPนส\วนของหน/าจอการแสดงผลต\างๆ 

13 Backend เปPนส\วนของบริการหรือ API ที ่ ใช /ในการติดต\อกับ

ฐานข/อมูล เพ่ือนำมาแสดงผลในส\วนของหน/าจอ 

14 Component เปPนส\วนประกอบของหน/าเว็บที่มีการใช/งานซ้ำๆ เพื่อให/

ผู/พัฒนาใช/งานซ้ำได/โดยท่ีไม\ต/องเขียนข้ึนมาอีกคร้ัง 

15 Trigger เปPนส\วนของการตรวจสอบเหตุการณVที่เกิดขึ้นกับตาราง

ในฐานข/อมูลเพ่ือให/มีการทำงานอัตโนมัติ 

16 ป?การศึกษา ช\วงเวลาในการศึกษาในช\วงระยะเวลาหน่ึง โดยในระบบ

น้ีมีระยะเวลาเพียงหน่ึงภาคเรียนของแต\ละป?การศึกษา 

17 รายวิชา ว ิ ชาท ี ่ ถ ู กระบ ุ ไ ว / ในหล ั กส ู ตรการศ ึ กษาในห น่ึ ง 

ภาคเรียน 

18 กลุ\มเรียน กลุ\มที่ถูกสร/างขึ้นโดยอาจารยVเจ/าของรายวิชา ซึ่งในหน่ึง

รายวิชาสามารถมีได/หลายกลุ\มเรียน 

19 สมาชิก ผู /ใช/งานในระบบที ่ถูกกำหนดให/อยู \ในกลุ \มเรียนของ

รายวิชาต\าง ๆ โดยอาจารยVจำเปPนผู/กำหนด 

20 การบ/าน งานที ่อาจารยVเปPนผู /มอบหมายให/กับนักศึกษา ซึ ่งใน

การบ/าน 1 ช้ินอาจจะมีโจทยVป[ญหาได/มากกว\า 1 ข/อ 

21 คลังการบ/าน แหล\งรวมข/อมูลการบ/านทั ้งหมดที ่อาจารยVสร/างข้ึน

สำหรับใช/ในการมอบหมายงาน 

22 โจทยVป[ญหา คำอธิบายหรือรายละเอียดของเงื่อนไขต\าง ๆ ที่ใช/ในการ

เขียนโปรแกรม โดยอาจารยVจะเปPนผู/สร/างโจทยVป[ญหาท่ี

เก่ียวกับบทเรียนข้ึนมา 

23 คลังโจทยVป[ญหา แหล\งรวมโจทยVป[ญหาต\าง ๆ ที่อาจารยVเปPนผู/สร/างสร/าง

ข้ึนสำหรับใช/ในการสร/างการบ/าน 

24 แท็ก (Tag) ป¦ายกำกับที่ใช/ระบุหัวข/อหรือชื ่อบทเรียนให/กับโจทยV

ป[ญหาในแต\ละข/อ 

25 ชุดข/อมูลทดสอบ (Test set) ชุดของข/อมูลที ่ใช /สำหรับทดสอบเงื ่อนไขการเขียน

โปรแกรมของนักศึกษาในแต\ละข/อ โดยประกอบด/วย

ข/อมูลนำเข/า (Input) และผลลัพธV (Output) 

26 ข/อมูลรับเข/า (Input) เปPนข/อมูลการรับเข/าท่ีใช/ในชุดข/อมูลการทดสอบ 
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ลำดับ คำศัพท+ ความหมาย 

27 ผลลัพธVข/อมูล (Output) เปPนผลลัพธVของข/อมูลที่แสดงออกเมื่อทดสอบการเขียน

โปรแกรมในชุดข/อมูลการทดสอบ 

28 มอบหมายงาน การมอบหมายการบ/านที ่สร /างข ึ ้นให /ก ับน ักศ ึกษา 

ในกลุ\มเรียนต\าง ๆ ของแต\ละรายวิชา โดยอาจารยVจะต/อง

เลือกการบ/านจากคลังการบ/าน แล/วกำหนดวันที่เริ่มต/น

และวันท่ีส้ินสุดก\อนมอบหมายการบ/าน 

 

2.1 ระบบ Grader เดิม 

ระบบ Grader แต\เดิมเปPนซอฟตVแวรVที่ใช/งานเปPนระบบที่ใช/สำหรับการแข\งขันการเขียน

โปรแกรมคอมพิวเตอรV หลังจากนั้นคณะวิทยาการสารสนเทศได/นำมาปรับแต\งให/เหมาะสมกับการ

เรียนการสอนวิชาการเขียนโปรแกรม ซึ่งผู/ใช/งานของระบบนี้ประกอบด/วย อาจารยV และนิสิต โดย

อาจารยVจะต/องนำข/อมูลผู/ใช/งาน ชุดโจทยVป[ญหาและชุดข/อมูลทดสอบ กำหนดวันส\งงานในระบบ

ฐานข/อมูล และส\งโจทยVป[ญหาไปให/นิสิตเพ่ือทำการเขียนโปรแกรม  

การกำหนดชุดข/อมูลทดสอบ อาจารยVต/องสร/างไดเรคทอรีที่กำหนดชื่อโจทยVป[ญหา และสร/าง

ไฟลVชุดข/อมูลทดสอบ (Input Dataset) และชุดข/อมูลที ่คาดหวัง (Expect Output) ไว/ภายใน

ไดเรคทอรีดังกล\าว ดังภาพที่ 2-1 และรันโปรแกรมที่ใช/ในการตรวจสอบซอรVสโค/ดของโปรแกรมให/

ทำงานเปPน background process  

 

ภาพท่ี 2-1 หน/าจอสำหรับอัปโหลดซอรVสโค/ด ระบบ Grader เดิม 
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หลังจากน้ัน นิสิตจะนำซอรVสโค/ดท่ีนิสิตเขียนเสร็จส้ินแล/วส\งไปยังระบบ เพ่ือตรวจสอบความ

ถูกต/องของซอรVสโค/ดโปรแกรม ดังภาพท่ี 2-2 

 
ภาพท่ี 2-2 หน/าจอสำหรับอัปโหลดซอรVสโค/ด ระบบ Grader เดิม 

 เมื ่อนิสิตส\งซอรVสโค/ดเข/ามายังระบบแล/ว ระบบนำซอรVสโค/ดของนิสิตไปคอมไพลVแล/ว

ตรวจสอบตามชุดข/อมูลทดสอบตามท่ีอาจารยVได/กำหนดไว/และบันทึกคะแนนไว/ในฐานข/อมูล 

 

2.2 งานวิจัยที่เกี่ยวขIอง 

หลายป?ที่ผ\านมามีการศึกษาวิจัยหลายเรื่องทำการศึกษาเกี่ยวการเรียนการสอนวิชาการเขียน

โปรแกรมให/แก\ผู/ที่ต/องการเรียนการเขียนโปรแกรม ตั้งแต\การปรับปรุงกระบวนการการเรียนการสอน 

(Amer & Harous, 2017) โดยใช/แนวคิดการเรียนรู/แบบสมารVท (Smart Learning concepts) เช\น 

Active learning, Cooperative learning, Problem-based learning แ ละ  pair programming  

ซ่ึงมีการใช/การเขียนโปรแกรมด/วยภาพ (Visual programming) และแอปพลิเคชันบนโมบายท่ีช\วยให/

ผู/เรียนเปPนไปตามเป¦าหมายการเรียนรู/ เช\น สามารถเรียนรู/ได/ทั้งในและนอกห/องเรียน การเปลี่ยน

เอกสารประกอบการสอนที่ใช/งานในรายวิชา และการเพิ่มความสนใจและการส\วนร\วมของนักเรียน

ภายในช้ันเรียน มีการพัฒนา eLearning, MOOCS videos, การพัฒนาสื่อการสอน, วิธีการสอน และ

การประเมินผลการเรียนอย\างต\อเนื่อง (Chow et al., 2019) (Wang et al., 2021) ทั้งปรับปรุงการ

เรียนสอนเปPนรวมทั้ง online และ offline เข/าด/วยกัน เพื่อพัฒนาปรับปรุงคุณภาพการเรียนการสอน

ให/ดีย่ิงข้ึน   

 นอกจากการปรับปรุงกระบวนการเรียนการสอนแล/ว ยังมีนักวิจัยได/พัฒนาเครื่องมือสำหรับ

ใช/ในการเรียนการสอน เช\น เคร่ืองมือ Pgtracer ท่ีคุณ Murata และคณะได/มีการพัฒนาข้ึนมาสำหรับ

สำหรับใช/การสอนวิชาการเขียนโปรแกรม (Kakeshita & Murata, 2017) โดยเครื่องมือน้ีจะให/ผู/เรียน

ทำการเติมคำตอบของคำถามที่ผู/สอนกำหนดเปPนการบ/าน แต\ละสัปดาหVอาจารยVผู/สอนให/การบ/าน
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ผู/เรียนเพื่อทำการศึกษาด/วยตนเองตามเนื้อหาการสอนแต\ละสัปดาหV โดยคำถามจะแสดงซอรVสโค/ด

และให /ผ ู / เร ียนตอบว \าต ัวแปรในซอร Vสโค /ดม ีค \าใดในแต \ละข ั ้นตอนของการทำงานของ

โปรแกรม  นอกจากนี้ได/มีการวิเคราะหVพฤติกรรมการเรียนรู/ของผู/เรียน ซึ่งทำให/เห็นได/ว\านักเรียนท่ี

ทำการบ/านอย\างต\อเนื่องมักมีความเข/าใจโปรแกรมได/ดีกว\านักเรียนที่เตรียมตัวสอบเฉพาะเวลาใกล/

สอบ (Murata et al., 2018)  

 การพัฒนาเครื่องมือการควบคุมการทำงานของโปรแกรมผ\านบล็อก (block-based visual 

programming language) เช \น Scratch (Scratch - Imagine, Program, Share, n.d.), Blockly 

(Blockly, n.d.), MIT App Inventor (MIT App Inventor, n.d.) ที่ให/ผู/เรียนสร/างโปรแกรมผ\านการ

เรียงคำสั่งผ\านบล็อก นอกจากนี้ Block-C (Kyfonidis et al., 2017) ยังสามารถแปลงคำสั่งที ่ถูก

จัดเรียงด/วยบล็อกไปเปPนคำส่ังภาษาซี และแปลงจากภาษาซีไปยังรูปแบบบล็อก 

 การสร/างพื้นที่ทำงานร\วมกัน (Workspace) ที่สนับสนุนการทำงานร\วมกันของนักเรียนใน

การเขียนโปรแกรมด/วยบล็อก (Valsamakis et al., 2020) โดยการใช/ Blocky เพื่อให/ผู/ใช/สามารถ

สร/างโปรแกรม มองเห็นช้ินงานเดียวกัน และร\วมกันสร/างช้ินงานได/ 

 การพัฒนาแพลตฟอรVมสำหรับรายวิชาการเขียนโปรแกรม (Liang et al., 2020) ซึ่งมีฟ?เจอรV

สำหรับการสอน การจัดการรายวิชา การจัดการผู/เรียน การจัดการโจทยVป[ญหา โดยท่ีแพลตฟอรVมน้ี

สามารถตรวจสอบรูปแบบของซอสโค/ดที่ผู /เรียนได/ทำการส\งเข/ามาในแพลตVฟอรVม และให/ข/อมูล

สะท/อนกลับ (Feedback) เพื ่อส\งเสริมให/ผู/เร ียนมีลักษณะนิสัยการเขียนโค/ดที ่ดี นอกจากน้ี 

แพลตฟอรVมนี้ช\วยให/อาจารยVผู/สอนสามารถแจ/งข/อมูลข\าวสารไปยังผู/เรียนทุกคนและแพลตฟอรVมได/

เก็บข/อมูลประสิทธิภาพการเรียนของนักเรียนทุกคนในช้ันเรียนไว/ด/วย  

 Ferreira และคณะ ได/ทำการพัฒนา moodle plugin ที ่ชื ่อว\า SICA2 ซึ ่งช\วยให/ผู /เรียน

สามารถสร/างโปรแกรม โดยการใช/โฟลชารVตและเห็นลำดับการทำงานการประมวลผลของโปรแกรมที

ละขั้นตอนได/ง\าย (Ferreira et al., 2022) รวมไปถึงการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันแพลตฟอรVมเพื่อช\วย

ให/ผู/เรียนมีส\วนร\วมในชั้นเรียนมากขึ้นผ\านการเรียนการสอนแบ Active learning (Ebert, 2017) 

หรือการพัฒนาโมบายแอปพลิเคชันสำหรับพัฒนาผู/เรียนในเรื่องของความคิดสร/างสรรคVและการคิด

เชิงโปรแกรม (Qin et al., 2020)  

 นักวิจัยหลายท\านได/ใช/หลักการของการทดสอบการทำงานของซอฟตVแวรVมาใช/ในงานวิจัยท่ี

เกี่ยวข/องกับการเรียนรู/การเขียนโปรแกรมของผู/เรียน เช\น คุณ Asakawa และ Tanaka ได/ใช/การ
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ทดสอบแบบหน\วย (Unit testing) และการจัดเตรียมสภาพแวดล/อมการทำโปรแกรมด/วยภาพ 

(Visual programming) เพื่อลดภาระของผู/เรียนในการจำไวยากรณVและช\วยให/เข/าใจวิธีตรวจสอบ

โปรแกรมว\าทำงานได/ตามที่ตั ้งใจไว/หรือไม\ (Asakawa & Tanaka, 2022) การประยุกตVใช/วิธีการ 

Test-first approach ร\วมกับระบบ (Suetake & Tanaka, 2022) ที่ให/ผู/เรียนส\งกรณีทดสอบ (test-

case) และซอรVสโค/ดในแต\ละโจทยVป[ญหา หลังจากนั้นระบบทำการประเมินผลนั้น ถ/าซอรVสโค/ดยังไม\

ครอบคลุมกรณีทดสอบ ระบบจะแสดงคำใบ/ (Hint) เพื่อให/ผู/เรียนได/ทราบและทำการปรับปรุงซอรV

สโค/ดแล/วส\งไปยังระบบอีกคร้ัง 

 การพัฒนาระบบท่ีใช/เปPนเครื่องมือสนับสนุนการเขียนโปรแกรมที่แสดงให/เห็นสถานะการ

เขียนโค/ดของนักเรียนและนำผลข/อมูลนี้ส\งต\อให/อาจารยVเพื่อใช/ในการพัฒนาบทเรียน (Satoh & 

Tanaka, 2022) อาจารยVสามารถทราบถึงสถานะการเรียนรู /ของนักเรียน เช\น เรียนรู /ได/ดี ชะงัก

ระหว\างการเรียนรู/ หยุดการเรียนรู/ หรือแม/กระทั่งการทุจริต โดยข/อมูลเหล\านี้ได/มาจากประวัติข/อมูล

การทำงานของระบบ  

การสร/างแพลตฟอรVมสำหรับช\วยตรวจงานผู /เรียนในแต\ละบทเรียน (Tangtisanon & 

Tongprasert, 2021) โดยที่ให/ผู/เรียนส\งซอรVสโค/ดมายังระบบ เพื่อตรวจซอรVสโค/ดว\าถูกต/องหรือไม\ 

หากซอรVสโค/ดยังไม\ถูกต/องแล/วผู/เรียนสามารถแก/ไขและส\งซอรVสโค/ดจนกว\าซอรVสโค/ดจะถูกต/องแล/ว

ระบบให/คะแนนความถูกต/องของซอรVสโค/ด เพื ่อให/ผ ู / เร ียนพัฒนาความรู /ของตนเองได/ตาม

ความสามารถของนักเรียนแต\ละคน 

นอกจากนี้ ในป[จจุบันยังมีเครื่องมือที่ใช/ในการคอมไพลVและตรวจสอบข/อผิดพลาดแบบ

ออนไลนV เช\น OnlineGDB (GDB Online Debugger | Compiler - Code, Compile, Run, Debug 

Online C, C++, n.d.), Ideone (Ideone.Com, n.d.), Repl.it (replit, n.d.)  และหลายแพลตฟอรVม

ได/มีบริการการแข\งขันการโจทยVป[ญหา เพื่อสร/างความท/าทายให/แก\ผู/ใช/งานในการเข/าแข\งขันในการ

แก/โจทยVป[ญหาโดยแพลตฟอรVมเหล\าน้ีมีป[ญหาจำนวนมากท่ีให/ผู/ใช/งานทำการเขียนซอสโค/ดและส\งเข/า

ไปในระบบเพื ่อประเมินผลว\าซอสโค/ดนั ้นครอบคลุมการทำงานของโจทยVป[ญหาเพียงใด  เช\น 

codechef (CodeChef | Competitive Programming | Participate & Learn | CodeChef, n.d.), 

leetcode (LeetCode - The World’s Leading Online Programming Learning Platform, 

n.d.) และ HackerRank (HackerRank - Online Coding Tests and Technical Interviews, n.d.) 

ซึ ่งแพลตฟอรVมเหล\านี ้เปPนทางเลือกที่ดีในการพัฒนาทักษะการเขียนซอสโค/ด แต\อย\างไรก็ตาม

เครื่องมือเหล\านี้ยังไม\เหมาะกับนำมาใช/กับการเรียนการสอนให/ห/องเรียน ดังนั้นงานวิจัยนี้จึงได/

ออกแบบและสร/างระบบสำหรับสนับสนุนการเรียนการสอนวิชาการเขียนโปรแกรมข้ึนมา 
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2.3 เทคโนโลยี เฟรมเวิร?ก ที่เกี่ยวขIอง 

2.3.1 Application Programing Interface (API) 

Application Programming Interface หร ื อ  API ค ื อ  ก าร เ ช ื ่ อ มต \ อจาก โปรแกรม

คอมพิวเตอรVหนึ่งไปยังโปรแกรมคอมพิวเตอรVอื่นๆ ได/หลายโปรแกรม (“API,” 2023) ซึ่งถือว\าเปPน

อินเตอรVเฟสของโปรแกรมหนึ่งประเภท ซึ่งการเชื่อมต\อระหว\างโปรแกรมคอมพิวเตอรVเหล\านี้จะมีการ

กำหนดข/อกำหนดการเรียกใช/งานของตนเอง เมื่อโปรแกรมคอมพิวเตอรVอื่นเรียกใช/งานตามข/อกำหนด

นี้แล/วจะได/รับผลการบริการตามที่กำหนดและตกลงกันไว/ ซึ่งจากเดิมเปPนการเรียกใช/งานระหว\าง

โปรแกรมคอมพิวเตอรVภายในระบบคอมพิวเตอรVเดียวกันหรือให/โปรแกรมเมอรVทำเรียกการทำงานของ

ไลบรารีของชุดโปรแกรม ขณะท่ีในป[จจุบันโปรแกรมคอมพิวเตอรVที่อยู\ตามระบบคอมพิวเตอรVกันก็

สามารถเรียกใช/งานระหว\างกันได/ผ\านระบบเครือข\าย ซึ่งวิธีการสื่อสารระหว\างโปรแกรมคอมพิวเตอรV

ที ่จะทำงานอยู\ต\างแพลตฟอรVม ต\างระบบปฏิบัติการ ต\างเทคโนโลยีและภาษาที่เขียนโปรแกรม

ซอฟตVแวรVก็ตาม ก็ยังคงเรียกวิธีการสื่อสารระหว\างโปรแกรมคอมพิวเตอรVว\า API ซึ่งในป[จจุบันความ

นิยมการใช/งาน API ในการสื่อสารข/ามเครือข\ายคอมพิวเตอรVมักนิยมใช/งานผ\านบริการเว็บ จึงเรียกว\า 

Web API ซ่ึงการพัฒนา Web API ในป[จจุบันมีความนิยมพัฒนาด/วย SOAP และแบบ REST 

2.3.2 สถาปJตยกรรม REST 

รูปแบบสถาป[ตยกรรมซอฟตVแวรV (Architecture) ที ่ใช/ประโยชนVจากเทคโนโลยี Web 

Protocol เพื่อใช/ในการสร/าง Web Service ซึ่งเจ/าตัว Rest ถูกพัฒนาโดย Roy Fielding ตั้งแต\ป? 

ค.ศ. 2000 (nich, 2019) ซึ่งข/อกำหนดของรูปแบบ REST architectural มีทั้งหมด 7 คุณลักษณะ

ประกอบไปด/วย 

1) Performance คือ ประสิทธิภาพในการโต/ตอบ 

2) Scalability คือ มีความสามารถในการปรับขยายได/ทำให/สามารถรองรับส\วนประกอบ

จำนวนมาก 

3) Simplicity คือ ความเรียบง\ายของอินเทอรVเฟซท่ีเหมือนกัน 

4) Modifiability คือ ความสามารถในการปรับเปลี่ยนส\วนประกอบเพื่อตอบสนองความ

ต/องการท่ีเปล่ียนแปลง 

5) Visibility คือ การมองเห็นการส่ือสารระหว\าง Component ผ\าน Service agents 

6) Portability คือ ง\ายต\อการโยกย/ายในส\วนของ Program และ Data 

7) Reliability คือ ความน\าเช่ือถือในการต/านทานความล/มเหลวในระบบ 
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 Web Service ท่ีใช/ REST architectural style เปPนท่ีรู/จักกันในช่ือ RESTful web services 

อนุญาตให/ระบบ Request และเข/าถึง Resource บนเว็บโดยใช/ชุดคำสั่งที่กำหนดเอาไว/ล\วงหน/าโดย

ที่การโต/ตอบของระบบที่ใช/ REST จะอยู\บนพื้นฐานของ Hypertext Transfer Protocol (HTTP) 

Request จะส\งคำขอไปยัง URL ที ่กำหนด และเพื ่อนำข/อมูล response กลับมาเปPน Payload  

ในแบบ HTML, XML, JSON หรือ Format อ่ืนๆ 

 RESTful API มีข /อกำหนด 6 ข/อซึ ่งถ ือเปPนสิ ่งที ่สำคัญในการสร/าง RESTful API ตาม

มาตรฐานซ่ึงทำให/ง\ายต\อการพัฒนา และทำให/เปPนท่ียอมรับ มีดังต\อไปน้ี 

1) Client-server คือผู/ใช/งานไม\จำเปPนต/องทราบเกี่ยวกับ Business logic ภายใน และไม\มี

หน/าที่เกี ่ยวกับการจัดเก็บข/อมูล ส\วน Server มีหน/าที่เก็บ Resource และไม\จำเปPนต/องรู /อะไร

เก่ียวกับองคVประกอบของหน/าจอแสดงผลหรือสถานะของผู/ร/องขอ 

2) Statelessness แต\ละคําขอจากไคลเอนตVไปยังเซ ิรVฟเวอรVจะต/องมีข/อมูลทั ้งหมด 

ที่จําเปPนในการทําความเข/าใจคําขอ และไม\สามารถใช/ประโยชนVจากบริบทที่จัดเก็บไว/บนเซิรVฟเวอรVได/

ดังน้ันสถานะเซสชันจึงถูกเก็บไว/ในไคลเอนตVท้ังหมด 

3) Cacheability โดยการ Response จะต/องสามารถกำหนดได/ว\าจะทำการ Cache หรือไม\ 

เพ่ือป¦องกันไม\ให/ผู/ใช/งาน หรือ Client ได/รับข/อมูลเดิม 

4) Layered system ปกติ Client ไม\รู /การเชื ่อมต\อนั ้น ได/เชื ่อมต\อโดยตรงกับ Server 

ปลายทาง หรือไปยังตัวกลางอื่นๆ ระหว\างทาง, Server ตัวกลางควรสามารถปรับปรุงความสามารถ

ในการขยายระบบได/ โดยการใช/งานการทำ Load balance 

5) Code On Demand Server สามารถขยายได/ชั ่วคราว หรือปรับแต\งการทำงานของ

ไคลเอนตVได/ ตัวอย\างเช\น การทำ client-side scripts ใน JavaScript 

6) Uniform Interface ถือเปPนข/อสำคัญที่แยกระหว\าง REST API และ Non-REST API มัน

แสดงให/เห็นถึงวิธีการที่จะคุยกับ Server โดยไม\คำนึงถึงประเภทของอุปกรณV หรือประเภทของ 

application  

การทำงานของ REST มักถูกใช/ทำงานเพื่อให/โปรแกรมหรือซอฟตVแวรVภายนอกเข/าถึงการ

ทำงานของโปรแกรมหรือซอฟตVแวรVหนึ่ง โดยผ\าน HTTP method เช\น Get, Post, Put, Delete 

ภายใต/ขอบเขตท่ีถูกกำหนดไว/โดยจะมีการทำงานดังภาพท่ี 2-3 
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ภาพท่ี 2-3 การทำงานของ REST 

 เมื่อมีคำสั่งหรือการร/องขอใดๆ เกิดขึ้นจาก Client ส\งมายัง Server ตัวอย\างเช\น สมาชิก 

ทำการเข/าสู\ระบบผ\านส\วนติดต\อผู/ใช/งาน (User Interface) Application รับข/อมูลการกรอกข/อมูล

อีเมลและรหัสผ\าน และส\งข/อมูลนั้นมาให/ Server หลังจากนั้นทำการตรวจสอบข/อมูลอีเมลและ

รหัสผ\านจากฐานข/อมูล และคืนค\ากลับไปยังส\วนการทำงานของ Client ในส\วนของการคืนค\า 

จะสามารถคืนค\าได/หลายรูปแบบ เช\น JSON, XML หรือ CSV เปPนต/น 

 การเรียกใช/งานส\วนของ API จะเรียกผ\าน URL เพื่อบอกถึงเส/นทางที่จะเชื่อมต\อโดยจะต/อง

มีการระบุในส\วนของ HTTP Method เพื่อระบุการทำงานของ API ที่เรียกใช/งานโดยในส\วนของ 

HTTP Method จะมีหลากหลายตัวให/เลือกใช/งาน เช\น GET, POST, DELETE, PATCH หรือ PUT 

เปPนต/น และ API มีหลายประเภทให/ใช/งานเช\น REST และ SOAP ท่ีเปPนท่ีนิยมในป[จจุบัน  

2.3.3 HyperText Transfer Protocol (HTTP) 

 เปPนมาตรฐานในการร/องขอและการตอบรับระหว\างไคลเอนตVกับเซิรVฟเวอรV ซึ่งไคลเอนตVคือ

ผู/ใช/ปลายทาง (End User) และเซิรVฟเวอรV คือเว็บไซตV ไคลเอนตVจะสร/างการร/องขอ HTTP ผ\านทาง

เว็บเบราวVเซอรV ที่จัดว\าเปPน ตัวแทนผู/ใช/ (User Agent) ส\วนเซิรVฟเวอรVที่ตอบรับ ซึ่งเก็บบันทึกหรือ

สร/างทรัพยากร (Resource) อย\างเช\นไฟลV HTML หรือรูปภาพ จะเรียกว\า เครื่องให/บริการต/นทาง 

(Origin Server) ในระหว\างตัวแทนผู/ใช/กับเครื่องให/บริการต/นทางอาจมีสื่อกลางหลายชนิดอาทิเช\น 

พร็อกซี เกตเวยV และทุนเนล HTTP ไม\ได/จำกัดว\าจะต/องใช/ชุดเกณฑVวิธีอินเทอรVเน็ต (TCP/IP) เท\าน้ัน 

แม/ว\าจะเปPนการใช/งานที่นิยมมากที่สุดบนอินเทอรVเน็ตก็ตาม โดยแท/จริงแล/ว HTTP สามารถ นำไปใช/

ได/บนโพรโทคอลอินเทอรVเน็ตอื่นๆ หรือบนเครือข\ายอื่นก็ได/ HTTP คาดหวังเพียงแค\การสื่อสารท่ี

เช่ือถือได/ น่ันคือโพรโทคอลท่ีมีการรับรองเช\นน้ันก็สามารถใช/งานได/ 
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 ปกติเครื่องลูกข\าย HTTP จะเปPนผู/เริ่มสร/างการร/องขอก\อน โดยเป®ดการเชื่อมต\อด/วยเกณฑV

วิธีควบคุมการขนส\งข/อมูล (TCP) ไปยังพอรVตเฉพาะของเครื่องแม\ข\าย (พอรVต 80 เปPนค\าปริยาย) 

เครื่องแม\ข\าย http เป®ดรอรับอยู\ที่พอรVตนั้น จะเป®ดรอให/เครื่องลูกข\ายส\งข/อความร/องขอเข/ามา เม่ือ

ได/รับการร/องขอแล/ว เครื่องแม\ข\ายจะตอบรับด/วยข/อความสถานะอันหนึ่ง ตัวอย\างเช\น "HTTP/1.1 

200 OK" ตามด/วยเนื้อหาของมันเองส\งไปด/วย เนื้อหานั้นอาจเปPนแฟ¦มข/อมูลที่ร/องขอ ข/อความแสดง

ข/อผิดพลาด หรือข/อมูลอย\างอ่ืนเปPนต/น (Tengsamut, n.d.) 

2.3.4 การยืนยันตัวตน (Authentication) 

 การยืนยันตัวตนที่เมื่อผู/ใช/จะเข/าใช/งานในเว็บไซตV แอปพลิเคชันหรือเว็บไซตV เช\น การเข/าสู\

ระบบ Email การเข /าส ู \ ระบบ Internet Banking และการเข /าส ู \ ระบบ Social Media ต \างๆ  

เพื่อเปPนการยืนยันตัวตนว\าผู/ที่ใช/งาน คือ ใครและกำลังจะใช/บริการต\างๆ ในฐานะคนนี้ พร/อมทั้งทำ

การตรวจสอบสิทธิ์ว\าผู/ใช/งานระบบนั้นมีสิทธิ์ใช/ได/และเปPนเจ/าของข/อมูลเหล\านั้นจริงๆ โดยการยืนยัน

นั้นก็จะมีการใส\ Username และ Password ไม\ว\าจะเปPนแบบท่ีผู/ใช/งานมีการกำหนดด/วยตนเอง  

หรือแบบที ่ระบบมีการกำหนดมาให/ใช /งานก็ตาม (atchara suwaradee, 2017) โดยท่ีการทำ 

Authentication มี 2 แบบ 

1) การระบุตัวตน (Identification) คือ ผู/ใช/งานน้ันระบุว\าตนเอง คือ ใครผ\านการล็อคอิน 

โดยใช/ Username และ Password ซ่ึงเปPนวิธีพ้ืนฐานท่ีเว็บไซตVและแอปพลิเคชันนิยมใช/งาน 

2) การพิสูจนVตัวตน (Authentication) คือ ขั้นตอนที่ตรวจสอบหลักฐานเพื่อแสดงว\าเปPน

บุคคลที่กล\าวอ/างจริง เปPนการยืนยันตัวตนอีกรอบ ซึ่งมักจะใช/ในการยืนยันตนที่ต/องการความ

ปลอดภัยขั้นสูง ซึ่งในป[จจุบันน้ันก็มีอีกหลายวิธีมากมายที่จะยืนยันตัวของผู/ใช/งานได/อย\างปลอดภัย 

และมั ่นใจว\าจะไม\ม ีใครเอา Username และ Password ของเราไปใช/ได / เช \น การใช/ระบบ 

Biometric การสแกนลายนิ้วมือ การสแกนใบหน/า หรือรูม\านตา เปPนต/น แต\วิธีที่ได/รับความนิยมมาก

ท่ีสุดคือการยืนยันการทำรายการโดยการกรอกรหัส OTP หรือ One Time Password 

2.4 เครื่องมือที่ใชIในการพัฒนาซอฟต?แวร? 

1) Node.js 

สภาพแวดล/อมการทำงานของภาษา JavaScript ที ่ทำงานด/วย V8 engine ซึ ่งให/

ผู/พัฒนาโปรแกรมสามารถพัตนาแอปพลิเคชันแบบ Command line แอปพลิเคชัน Desktop หรือ

เว็บเซิรVฟเวอรVได/ (The OpenJS Foundation, n.d.) โดยที ่ Node.js จะมี APIs ที ่เราสามารถใช/
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สำหรับทำงานกับระบบปฏิบัติการ เช\น การรับค\าและการแสดงผล การอ\านเขียนไฟลV และการทำงาน

กับเน็ตเวิรVก ซ่ึง Node.js มีสัญลักษณVดังภาพท่ี 2-4 

 

ภาพท่ี 2-4 สัญลักษณVของ Node.js 

2) Vue.js 

 เปPน Progressive Framework สำหรับสร/าง User Interface (Evan You, n.d.) ซ่ึง 

Progressive ก็คือการที่ Vue.js นั้นใช/เปPนเหมือนส\วนเพิ่มความสามารถที่เอาไปใช/งานกับ HTML ซ่ึง

ชื ่อ Vue นั้นก็มีที ่มาจากการท่ีไลบรารีนี ้จะโฟกัสที่การจัดการในส\วนของ View เท\านั ้น เพื ่อให/

สามารถนำ Vue ไปใช/งานร\วมกับไลบรารีอื ่นๆ ได/สะดวกและยังเหมาะกับการทำ Single-Page 

Applications (SPA) และมีสัญลักษณVของ Vue.js ดังภาพท่ี 2-5 

 

ภาพท่ี 2-5 สัญลักษณVของ Vue.js 

3) Nuxt.js 

 เปPน JavaScript Framework ท่ีใช/งานร\วมกับ Vue.js Library (Vue, Vue-router และ 

Vuex) และเครื ่องมือพัฒนาที่มีประสิทธิภาพ (Webpack, Babel และ PostCSS) เป¦าหมายของ 

Nuxt คือการทำให/การพัฒนาเว็บไซตVมีประสิทธิภาพโดยคำนึงถึงประสบการณVของนักพัฒนา 

ท่ียอดเย่ียม (Nuxt, n.d.) มีสัญลักษณVของ Nuxt.js ดังภาพท่ี 2-6 
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ภาพท่ี 2-6 สัญลักษณVของ Nuxt.js 

4) Express.js 

เปPนเว็บเฟรมเวิรVกที่ใช/สำหรับพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันหรือเว็บไซตVบน Node.js ที่ทำงาน

ที่ฝ[±งของ Backend ตัวของเฟรมเวิรVกนั้นถูกพัฒนามาจากโมดูล HTTP ซึ่งเปPนโมดูลของ Node.js เอง  

(OpenJS Foundation, n.d.) ซึ่งเฟรมเวิรVกนี้ช\วยให/ผู/พัฒนาซอฟตVแวรVพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันด/วย

Node.js ได/ง\ายขึ้น เช\น การจัดการ route การจัดการข/อผิดพลาด การจัดการ middleware การ

ค/นหาข/อผิดพลาด ซ่ึงสัญลักษณV Express.js ดังภาพท่ี 2-7  

 

ภาพท่ี 2-7 สัญลักษณVของ Express.js 

5) Passport.js 

 Authentication middleware สําหรับ Node.js ท่ีรองรับการยืนยันตัวตนท่ีหลากหลาย

และสามารถทําได/ง\าย (Jared Hanson, n.d.) โดยค\าเร่ิมต/นจะเก็บข/อมูล User object ไว /ใน 

Session แต\สามารถนํามาปรับเปล่ียนได/ โดยสัญลักษณV Passport.js แสดงดังภาพท่ี 2-8 

 

ภาพท่ี 2-8 สัญลักษณVของ Passport.js 



 16 

6) JSON Web Token (JWT) 

 รูปแบบในการสร/างรหัสข/อมูลโดยเอาข/อมูลท่ีเปPน Object JSON น้ันเข/ารหัสด/วย 

base65 ประกอบด/วย 3 ส\วนคือ Header คือส\วนที่บอกว\าใช/ Algorithm อะไรในการเข/ารหัส มีค\า

เริ่มต/นเปPน HS256 Payload คือส\วนข/อมูลของที่ถูกเข/ารหัสไว/ และ Signature คือการนําเอาส\วน 

Header กับ Payload และใช/รหัสลับตาม Algorithm เพื่อทําการยืนยันตัวตนโดยจะนํา JWT ไปใช/

ในส\วนของการยืนยันตัวตน Authentication (Chai Phonbopit, 2016) สัญลักษณVของ JWT แสดง

ดังภาพท่ี 2-9 

 

ภาพท่ี 2-9 สัญลักษณVของ JWT 

7) Sequelize 

 คือ Object Relational Mapping (ORM) เปPนเครื่องมือที่ใช/สำหรับจัดการฐานข/อมูล 

Relational database ได/แก\ Postgres, MySQL, MariaDB, SQLite และ Microsoft SQL Server 

ซ่ึงมีความสามารถในการ Query ข/อมูล เพ่ิม ลบ และแก/ไขฐานข/อมูลได/มีฟ[งกVชันการ Query ข/อมูลท่ี

มี Relation กัน และการทำ Eager load (Sequelize Contributors, n.d.) โดยท่ี Sequelize มี

สัญลักษณVดังภาพท่ี 2-10 

 

ภาพท่ี 2-10 สัญลักษณVของ Sequelize 

8) MariaDB 

 ระบบฐานข/อมูลที่พัฒนาต\อยอดจากระบบฐานข/อมูล MySQL ที่ถูก Fork ออกมาจาก

ซอรVสโค/ดต/นสาย MySQL โดย Michael Widenius ซึ่งเปPนผู/ก\อตั้ง MySQL เดิม (MariaDB, n.d.) 
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โครงสร/างต\างๆ ของ MariaDB แทบจะเรียกได/ว\าเหมือนกับ MySQL เช\น โครงสร/างไฟลV โครงสร/าง

ของ Database และ Table สามารถใช/งานของ MySQL ได/แทบจะทั้งหมด เพราะฉะนั้นการใช/งาน 

MariaDB แทนที่ MySQL แทบจะไม\ต/องทำอะไรเพิ่มเติมเลยแม/แต\ Code ของ PHP ก็สามารถที่จะ

ใช/งาน function ของ MySQL ได/เช\นเดิม โดยท่ีสัญลักษณVของ MariaDB แสดงดังภาพท่ี 2-11 

 

ภาพท่ี 2-11 สัญลักษณVของ MariaDB 

 



บทที่ 3 

รายละเอียดของการดำเนินงานวิจัย 
 

งานวิจัยเครื่องมือสนับสนุนการเรียนวิชาการเขียนโปรแกรมนี้เปPนการพัฒนาซอฟตVแวรVเพ่ือ

มาใช/งานทดแทนระบบ Grader เดิม ซึ่งในบทนี้จะอธิบายการวิเคราะหVและออกแบบซอฟตVแวรVตาม

ระเบียบวิธีการออกแบบและพัฒนาซอฟตVแวรVด/วยแผนภาพต\างๆ เช\น แผนภาพยูสเคส แผนภาพ

กิจกรรม และแผนภาพความสัมพันธVของข/อมูล โดยมีรายละเอียดดังต\อไปน้ี 

3.1 ภาพรวมการทํางานของระบบ 

การทำงานของระบบมีผู/ใช/งาน 3 Actor คือ ผู/ดูแลระบบ อาจารยV และนิสิต ซึ่งการทำงาน 

หลักของระบบจะอยู\ที่ผู/ใช/งานที่เปPนอาจารยVและนิสิต โดยการทำงานเริ่มต/น ผู/ดูแลระบบจะต/องเพ่ิม

ผู/ใช/งานใหม\ที่เปPนอาจารยVเข/าไปในระบบก\อน หลังจากนั้น ผู/ใช/งานที่เปPนอาจารยVจะทำการจัดการ

ข/อมูลพื้นฐาน เช\น ป?การศึกษา ภาคเรียน แท็ก แล/วทำการสร/างรายวิชา กลุ\มเรียน แล/วทำการเพ่ิม

ผู/เรียนเข/าไปในแต\ละกลุ\มเรียน และทำการสร/างโจทยVป[ญหา ชุดข/อมูลทดสอบ และผลลัพธVที่คาดหวัง

แต\ละชุดข/อมูลทดสอบ เมื่อมีข/อมูลโจทยVป[ญหาดังกล\าวแล/ว อาจารยVจึงสามารถนำโจทยVป[ญหาที่ไป

กำหนดเปPนงานที่มอบหมายให/แก\ผู /เรียนในรายวิชาการเขียนโปรแกรม เพื ่อให/ผู /เรียนฝaกเขียน

โปรแกรมตามโจทยVป[ญหา หลังจากน้ันผู/ใช/งานท่ีเปPนนิสิตจะสามารถดูรายละเอียดของโจทยVป[ญหาแต\

ละข/อได/ หลังจากนั้นทำการเขียนโปรแกรมด/วยภาษาโปรแกรม เช\น C, C++, Java, Python และส\ง

ซอรVสโค/ดเข/าไปยังระบบเพ่ือให/ระบบทำการตรวจสอบความถูกต/องของซอรVสโค/ด โดยเปรียบเทียบกับ

ผลลัพธVที่คาดหวังของชุดข/อมูลทดสอบในชุดโจทยVป[ญหานั้น ซึ่งผู/เรียนจะสามารถเห็นคะแนนความ

ถูกต/องของซอสโค/ดของตนเองได/ทันที หากนิสิตได/รับคะแนนที่ยังไม\พึงพอใจแล/วนั้นนิสิตสามารถส\ง

ซอรVสโค/ดเข/าไปในระบบได/อีกจนกว\าจะได/รับคะแนนที่พึงพอใจ นอกจากนี้อาจารยVผู/สอนสามารถดู

รายงานคะแนนของนักเรียนแต\ละกลุ\มในชั้นเรียนและดูรายงาน การส\งงานของนิสิตและซอรVสโค/ด

ของนิสิต ซ่ึงข้ันตอนการทำงานของระบบโดยรวมแสดงดังภาพท่ี 3-1 

 



 19 

 

ภาพท่ี 3-1 ข้ันตอนการทำงานโดยรวมของระบบ 

3.2 แผนภาพยูสเคส (Use case Diagram) 

แผนภาพยูสเคสเปPนแผนภาพที่แสดงถึงการออกแบบซอฟตVแวรVที่ใช/เปPนเครื่องมือสนับสนุน

การเรียนวิชาการเขียนโปรแกรม  ซึ่งแสดงถึงความสัมพันธVของผู/ใช/งานที่เปPนอาจารยV นักศึกษา และ

ระบบ และแสดงว\าผู/ใช/งานแต\ละคนสามารถใช/งานฟ[งกVชันใดของระบบได/ โดยแผนภาพยูสเคสแสดง 

ดังภาพท่ี 3-2 
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ภาพท่ี 3-2 แผนภาพยูสเคส 

สำหรับรายละเอียดแต\ละยูสเคส ผู/วิจัยได/เขียนคำอธิบายยูสเคสไว/ท่ีภาคผนวก ก 

3.3 แผนภาพกิจกรรม (Activity Diagram) 

แผนภาพกิจกรรมแสดงถึงลำดับการทำงานทั้งหมดที่เกิดขึ้นภายในยูสเคสแต\ละยูสเคสโดยมี

การระบุรายละเอียดเพิ ่มเติมในกรณีที ่การดำเนินการมีเงื ่อนไขหรือมีการดำเนินการซ้ำ โดยมี

รายละเอียดดังต\อไปน้ี 

3.3.1 มอดูลจัดการข_อมูลพ้ืนฐาน เชdน ปeการศึกษา ภาคเรียน แท็ก 

1) การจัดการป?การศึกษา 

อาจารยVสามารถทำการเพิ่ม แก/ไข หรือลบข/อมูลป?การศึกษาในระบบได/ โดยขั้นตอนการ

ทำงานท่ีได/กล\าวมาข/างต/น มีข้ันตอนการทำงานดังต\อไปน้ี 
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1.1) ยูสเคสเพ่ิมป?การศึกษา 

การเพิ ่มรายวิชาในระบบ อาจารยVจำเปPนที ่จะต/องเพิ ่มข/อมูลป?การศึกษา 

ในระบบก\อน ข/อมูลท่ีจำเปPนต/องกรอก คือ ป?การศึกษา ภาคเรียน และสถานะ โดยระบบจะกำหนด 

ค\าเริ่มต/นของสถานะเปPน “ใช/งาน” เสมอ ซึ่งขั้นตอนการทำงานและเงื่อนไขต\าง ๆ ของการเพ่ิม 

ป?การศึกษาสามารถแสดงเปPนแผนภาพกิจกรรมได/ ดังภาพท่ี 3-3 

ภาพท่ี 3-3 แผนภาพกิจกรรมยูสเคสเพ่ิมป?การศึกษา 
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1.2) ยูสเคสแก/ไขป?การศึกษา 

หลังจากอาจารยVที่เพิ่มข/อมูลป?การศึกษาในระบบเรียบร/อยแล/ว อาจารยVสามารถ

แก/ไขข/อมูลป?การศึกษาได/ โดยขั้นตอนการทำงานและเงื่อนไขการทำงานต\าง ๆ ของยูสเคสแก/ไข 

ป?การศึกษาสามารถแสดงเปPนแผนภาพกิจกรรมได/ ดังภาพท่ี 3-4 

ภาพท่ี 3-4 แผนภาพกิจกรรมของยูสเคสแก/ไขป?การศึกษา 
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1.3) ยูสเคสลบป?การศึกษา 

เมื่ออาจารยVเพิ่มข/อมูลป?การศึกษาขึ้นมาในระบบแล/ว สามารถทำการลบข/อมูลท่ี

ไม\ต/องการได/ โดยขั้นตอนการทำงานและเงื่อนไขการทำงานต\าง ๆ ของยูสเคสลบป?การศึกษาสามารถ

แสดงเปPนแผนภาพกิจกรรมได/ ดังภาพท่ี 3-5 

ภาพท่ี 3-5 แผนภาพกิจกรรมของยูสเคสลบป?การศึกษา 
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2) การจัดการแท็ก 

การจัดการแท็กนั้นเปPนการจัดการข/อมูลพื้นฐานของระบบ ซึ่งอาจารยVสามารถเพิ่มข/อมูล

แท็ก แก/ไขข/อมูลแท็ก และลบข/อมูลแท็กที่ไม\จำเปPนต/องใช/งานแล/วได/ โดยมีลำดับขั้นตอนการทำงาน 

ดังต\อไปน้ี 

2.1) ยูสเคสเพ่ิมแท็ก 

  อาจารยVจำเปPนต/องเพิ่มข/อมูลแท็กในระบบก\อน เพื่อจะได/นำข/อมูลแท็กไปสร/าง

โจทยVป[ญหาได/ ซึ ่งอาจารยVต/องกรอกข/อมูลชื่อแท็กและสถานะการใช/งานให/ครบถ/วน โดยระบบ 

จะกำหนด ค\าเร่ิมต/นของสถานะเปPน “ใช/งาน” เสมอ ซ่ึงมีลำดับข้ันตอนการทำงาน ดังภาพท่ี 3-6 

 

ภาพท่ี 3-6 แผนภาพกิจกรรมยูสเคสเพ่ิมแท็ก 
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2.2) ยูสเคสแก/ไขแท็ก 

หากอาจารยVต/องการแก/ไขข/อมูลแท็ก สามารถแก/ไขได/โดยจำเปPนต/องกรอกข/อมูล

ที่จำเปPนให/ครบถ/วนและมีเงื่อนไขในการบันทึกข/อมูลแท็ก ซึ่งเปPนการอธิบายลำดับการทำงานในการ

แก/ไขข/อมูลแท็ก ดังภาพท่ี 3-7 

 

ภาพท่ี 3-7 แผนภาพกิจกรรมยูสเคสแก/ไขแท็ก 
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2.3) ยูสเคสลบแท็ก 

  อาจารยVสามารถลบข/อมูลแท็กได/ก็ต\อเมื่อข/อมูลแท็กที่อาจารยVต/องการลบน้ัน  

ไม\ได/ถูกใช/งานอยู\ในโจทยVป[ญหาใด โดยขั้นตอนลำดับการทำงานและเงื่อนไขในการลบข/อมูลแท็ก

สามารถแสดงเปPนแผนภาพกิจกรรมได/ ดังภาพท่ี 3-8 

ภาพท่ี 3-8 แผนภาพกิจกรรมยูสเคสลบแท็ก 
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3.3.2 มอดูลจัดการผู_ใช_งาน ผู_ใช_งานสามารถเพ่ิม ลบ และแก_ไขผู_ใช_งาน และกำหนดสิทธ์ิผู_ใช_

เปuนอาจารย+หรือนิสิต 

1) การเพิ่มผู/ใช/งาน ยูสเคสนี้เปPนยูสเคสที่ใช/ในการเพิ่มผู/ใช/งาน ที่อาจารยVเปPนผู/เพิ่ม และ

บันทึกข/อมูลที่สร/างไว/ในระบบ ซึ่งผู /ใช/งานที่สร/างจะมีบทบาทเปPนนักศึกษา โดยมีรายละเอียด

แผนภาพกิจกรรมการทำงานซ่ึงจะแสดงรายละเอียดดังภาพท่ี 3-9 

 

ภาพท่ี 3-9 แผนภาพกิจกรรมเพ่ิมผู/ใช/งาน 
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2) การแก/ไขข/อมูลผู/ใช/งาน โดยในยูสเคสนี้เปPนยูสเคสที่ใช/ในการแก/ไขข/อมูลผู/ใช/งาน ท่ี

อาจารยVเปPนต/องการแก/ไข และบันทึกข/อมูลท่ีแก/ไขไว/ในระบบ ซึ่งสามารถแก/ไขได/เฉพาะข/อมูล

ผู/ใช/งานที่เปPนนักศึกษาเท\านั้น โดยมีรายละเอียดแผนภาพกิจกรรมการทำงานซึ่งจะแสดงรายละเอียด

ดังภาพท่ี 3-10 

 

ภาพท่ี 3-10 แผนภาพกิจกรรมแก/ไขข/อมูลผู/ใช/งาน 

อาจารย& ระบบ

กดปุ%มแก(ไขข(อมูลผู(ใช(งาน

แสดงหน(าจอแก(ไขข(อมูลผู(ใช(งาน

กรอกช่ือต(นภาษาไทย

กรอกนามสกุลภาษาไทย

กรอกช่ือต(นภาษาอังกฤษ

กรอกนามสกุลภาษาอังกฤษ

เลือกสถานะ

กดปุ%มบันทึก

บันทึกการแก(ไขของผู(ใช(งาน

เลือกข(อมูลผู(ใช(งาน
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3) การลบข/อมูลผู/ใช/งาน โดยในยูสเคสนี้เปPนยูสเคสที่ใช/ในการลบข/อมูลผู/ใช/งาน โดยสามารถ

ใช/ได/เฉพาะผู/ใช/งานที่เปPนอาจารยVเท\านั้น ซึ่งจะสามารถลบข/อมูลออกจากระบบแต\ในกรณีที่ผู/ใช/งาน

ข/อมูลอยู\ในส\วนของมอดูลอื่นก็จะไม\สามารถลบได/แต\จะเปPนสถานะของผู/ใช/งานเปPน Delete และไม\

สามารถเข/าใช/งานระบบได/ โดยมีรายละเอียดแผนภาพกิจกรรมการทำงานซ่ึงจะแสดงรายละเอียดดัง

ภาพท่ี 3-11 

 

ภาพท่ี 3-11 แผนภาพกิจกรรมลบข/อมูลผู/ใช/งาน 

4) การอัปโหลดข/อมูลผู/ใช/งาน โดยในยูสเคสนี้เปPนยูสเคสที่ใช/ในการเพิ่มข/อมูลผู/ใช/งานจาก

ไฟลVประเภท CSV ซึ่งสามารถใช/งานได/เฉพาะอาจารยVเท\านั้นไฟลVจะต/องมีรูปแบบตามที่ไฟลVในระบบ

ระบุเท\านั้นจึงจะสามารถนำเข/าข/อมูลผู/ใช/งานเข/าสู\ระบบได/ เมื่อมีการอัปโหลดไฟลVเสร็จสิ้นจะมีการ

แสดงผลลัพธVของการอัปโหลดไฟลVให/ผู /งานทราบถึงสถานะของข/อมูลที่ได/ทำการเพิ่มจากไฟลVท่ี

ผู/ใช/งานเลือก โดยมีรายละเอียดแผนภาพกิจกรรมการทำงานซ่ึงจะแสดงรายละเอียดดังภาพท่ี 3-12 

อาจารย& ระบบ

กดปุ%มลบข(อมูลผู(ใช(งาน

แสดงรายละเอียดข(อมูลผู(ใช(งาน

กดปุ%มยืนยัน

ลบข(อมูลผู(ใช(งาน

เลือกข(อมูลผู(ใช(งาน
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ภาพท่ี 3-12 แผนภาพกิจกรรมอัปโหลดข/อมูลผู/ใช/งาน 

5) การเปลี่ยนรหัสผ\านผู/ใช/งาน ในส\วนของยูสเคสนี้ผู /ใช/งานที่เปPนอาจารยVจะใช/ในการ

เปลี่ยนแปลงรหัสผ\านของผู/ใช/งานที่เปPนนักศึกษาที่อยู\ในระบบ ในกรณีที่นักศึกษาลืมรหัสผ\านที่ใช/ใน

การเข/าใช/งานระบบ โดยมีรายละเอียดแผนภาพกิจกรรมการทำงานซึ ่งจะแสดงรายละเอียด 

ดังภาพท่ี 3-13 
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ภาพท่ี 3-13 แผนภาพกิจกรรมเปล่ียนรหัสผ\านผู/ใช/งาน 

3.3.3 มอดูลจัดการรายวิชา  ผู_ใช_งานอาจารย+ สามารถเพ่ิม ลบ และแก_ไขรายวิชา 

การจัดการรายวิชามีผู/ใช/งาน 2 กลุ\ม คือ อาจารยVและนักศึกษา โดยอาจารยVสามารถเพ่ิม 

แก/ไข และลบรายวิชาได/ ส\วนนักศึกษาสามารถใช/เพื่อเข/าถึงการบ/านในแต\ละรายวิชา ซึ่งการทำงาน

ต\าง ๆ ของมอดูลจัดการรายวิชามีรายละเอียดดังต\อไปน้ี 

 

าจารย& ระบบ

กดปุ%มเปลี่ยนรหัสผGาน

แสดงหน(าจอเปล่ียนรหัสผGาน

กรอกรหัสผGานใหมG

กรอกยืนยันรหัสผGานใหมG

บันทึกข(อมูลรหัสผGานผู(ใช(งาน

กดปุ%มบันทึก

เลือกข(อมูลผู(ใช(งาน



 32 

1) การเพิ่มรายวิชา อาจารยVจำเปPนต/องกรอกรหัสวิชา ชื่อวิชา ป?การศึกษา และสถานะ โดย

สถานะของรายวิชา ระบบจะกำหนดค\าเริ ่มต/นเปPน “ใช/งาน” เสมอ ซึ ่งอาจารยVสามารถทำการ

เปลี่ยนแปลงได/ ส\วนคำอธิบายรายวิชาอาจารยVไม\จำเปPนต/องกรอกข/อมูลในส\วนนี้ก็ได/ ขั้นตอนการ

ทำงานของยูสเคสเพ่ิมรายวิชาสามารถแสดงเปPนแผนภาพกิจกรรมได/ ดังภาพท่ี 3-14 

 

ภาพท่ี 3-14 แผนภาพกิจกรรมของยูสเคสเพ่ิมรายวิชา 

2) การแก/ไขรายวิชาเมื่ออาจารยVเพิ่มรายวิชาในระบบแล/ว อาจารยVสามารถทำการแก/ไข

ข/อมูลรายวิชานั้นได/ ซึ่งสามารถแก/ไขรหัสวิชา ชื่อวิชา คำอธิบายรายวิชา ป?การศึกษา และสถานะได/ 

โดยข้ันตอนการทำงานของยูสเคสแก/ไขรายวิชาสามารถแสดงเปPนแผนภาพกิจกรรมได/ ดังภาพท่ี 3-15 
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ภาพท่ี 3-15 แผนภาพกิจกรรมของยูสเคสแก/ไขรายวิชา 
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3) การลบรายวิชา อาจารยVสามารถทำการลบรายวิชาที่เพิ่มได/ ซึ่งรายวิชาที่จะทำการลบ

ข/อมูลต/องไม\มีข/อมูลกลุ\มเรียนอยู\ในรายวิชานั้น โดยขั้นตอนการทำงานของยูสเคสลบรายวิชาสามารถ

แสดงเปPนแผนภาพกิจกรรมได/ ดังภาพท่ี 3-16 

 

ภาพท่ี 3-16 แผนภาพกิจกรรมของยูสเคสลบรายวิชา 
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3.3.4 มอดูลจัดการกลุdมเรียน ผู_ใช_งานอาจารย+ สามารถเพ่ิม ลบ และแก_ไขกลุdมเรียนของ

รายวิชา 

มอดูลจัดการกลุ\มเรียนเปPนการทำงานในส\วนของอาจารยV ซึ่งอาจารยVสามารถใช/เพื่อจัดการ

กลุ \มเรียนในรายวิชาของตนเองและสามารถจัดการสมาชิกของกล\มเรียนได/ ซึ ่งการทำงานมี

รายละเอียดดังต\อไปน้ี 

1) การเพ่ิมกลุ\มเรียน เม่ืออาจารยVเพ่ิมรายวิชาเรียนเแล/ว อาจารยVจึงสามารถเพ่ิมกลุ\มเรียนใน

รายวิชาได/ โดยข้ันตอนการทำงานของการเพ่ิมกลุ\มเรียนแสดงเปPนแผนภาพกิจกรรมดังภาพท่ี 3-17 

 

ภาพท่ี 3-17 แผนภาพกิจกรรมของยูสเคสเพ่ิมกลุ\มเรียน 
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2) การแก/ไขกลุ\มเรียน หลังจากที่อาจารยVเพิ่มกลุ\มเรียนในรายวิชาเรียบร/อยแล/ว อาจารยV

สามารถทำการแก/ไขชื่อกลุ\มเรียนในภายหลังได/ ซึ่งขั้นตอนการทำงานของยูสเคสแก/ไขกลุ\มเรียน

สามารถแสดงเปPนแผนภาพกิจกรรมได/ ดังภาพท่ี 3-18 

 

ภาพท่ี 3-18 แผนภาพกิจกรรมของยูสเคสแก/ไขกลุ\มเรียน 
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3) การลบกลุ\มเรียน เม่ืออาจารยVเพ่ิมกลุ\มเรียนในรายวิชาแล/ว แต\ไม\ต/องการใช/งานกลุ\มเรียน

นั้นแล/ว อาจารยVสามารถทำการลบกลุ\มเรียนนั้นออกจารายวิชาได/ ซึ่งขั้นตอนการทำงานของยูสเคส

ลบกลุ\มเรียนสามารถแสดงให/อยู\ในรูปแบบของแผนภาพกิจกรรมได/ ดังภาพท่ี 3-19 

 

ภาพท่ี 3-19 แผนภาพกิจกรรมของยูสเคสลบกลุ\มเรียน 

4) การเพิ่มสมาชิกในกลุ\มเรียน หลังจากที่อาจารยVสร/างกลุ\มเรียนเรียบร/อยแล/ว อาจารยV

สามารถเพิ่มสมาชิกในกลุ\มเรียนของตนเองได/ ซึ่งขั้นตอนการทำงานของยูสเคสเพิ่มสมาชิกในกลุ\ม

เรียนสามารถแสดงเปPนแผนภาพกิจกรรมได/ ดังภาพท่ี 3-20 
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ภาพท่ี 3-20 แผนภาพกิจกรรมของยูสเคสเพ่ิมสมาชิกในกลุ\มเรียน 
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5) การเพิ่มสมาชิกในกลุ\มเรียนโดยการอัปโหลดไฟลV การนำไฟลVที่มีข/อมูลรหัสนักศึกษา

ทั้งหมดที่ต/องการเพิ่มในกลุ\มเรียนมาทำการอัปโหลดในระบบ เพื่อเพิ่มสมาชิกที่ในกลุ\มเรียน ซึ่งข/อมูล

นักศึกษาที่สามารถเพิ่มเข/ากลุ\มเรียนได/ต/องมีข/อมูลผู/ใช/งานอยู\ในระบบเท\านั้นและกำหนดบทบาท

สมาชิกเปPน “นักศึกษา” ทุกคน โดยขั้นตอนการทำงานของยูสเคสอัปดหลดไฟลVสามารถแสดงเปPน

แผนภาพกิจกรรมได/ ดังภาพท่ี 3-21 

 

ภาพท่ี 3-21 แผนภาพกิจกรรมของยูสเคสเพ่ิมสมาชิกในกลุ\มเรียนโดยการอัปโหลดไฟลV 
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6) การแก/ไขสมาชิก เมื่ออาจารยVเพิ่มสมาชิกในกลุ\มเรียนแล/ว อาจารยVสามารถแก/ไขบทบาท

ของสมาชิกในภายหลังได/ ซึ่งมีทั้งหมด 2 บทบาท คือ อาจารยVและนักศึกษา โดยขั้นตอนการทำงาน

ของยูสเคสแก/ไขสมาชิกสามารถแสดงเปPนแผนภาพกิจกรรมได/ ดังภาพท่ี 3-22 

 

ภาพท่ี 3-22 แผนภาพกิจกรรมของยูสเคสแก/ไขสมาชิก 
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7) การลบสมาชิกในกลุ\มเรียน กรณีที่อาจารยVต/องการนำสมาชิกออกจากกลุ\มเรียน อาจารยV

สามารถทำได/ โดยการลบสมาชิกที่ต/องการออก ซึ่งขั้นตอนการทำงานของยูสเคสลบสมาชิกในกลุ\ม

เรียนสามารถแสดงเปPนแผนภาพยูสเคสได/ ดังภาพท่ี 3-23 

 

ภาพท่ี 3-23 แผนภาพกิจกรรมของยูสเคสลบสมาชิก 
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3.3.5 มอดูลจัดการคลังโจทย+ปJญหา ผู_ใช_งานอาจารย+ สามารถเพ่ิมโจทย+ปJญหา ชุดข_อมูล

ทดสอบ และผลลัพธ+ท่ีคาดหวังของแตdละชุดทดสอบ 

อาจารยVสามารถใช/สำหรับจัดการคลังโจทยVป[ญหาที่จะนำไปใช/ในการสร/างการบ/าน 

และมอบหมายงานให/นักศึกษา ซึ่งอาจารยVสามารถทำการเพิ่ม แก/ไข และลบข/อมูลโจทยVป[ญหาได/  

ซ่ึงในข้ันตอนของการเพ่ิม และแก/ไขโจทยVจะมีการสร/างชุดข/อมูลทดสอบให/กับโจทยVป[ญหาในแต\ละข/อ 

โดยมีลำดับข้ันตอนการทำงานดังต\อไปน้ี  

1) การเพ่ิมโจทยVป[ญหา 

การเพิ่มโจทยVป[ญหาผู/ใช/งานจำเปPนต/องกรอกข/อมูลต\าง ๆ ที่จำเปPนให/ครบถ/วน 

ระบบจึงจะสามารถบันทึกข/อมูลโจทยVป[ญหาลงฐานข/อมูลได/สำเร็จ ซึ่งผู/ใช/งานจะต/องกรอกชื่อโจทยV 

รายละเอียดโจทยV รูปภาพประกอบ แท็ก และสถานะการใช/งาน ซึ่งเปPนการอธิบายลำดับการทำงาน

ในการเพ่ิมข/อมูลโจทยVป[ญหา ดังภาพท่ี 3-24 

2) การแก/ไขโจทยVป[ญหา 

หากอาจารยVต/องการแก/ไขข/อมูลโจทยVป[ญหา สามารถแก/ไขได/โดยจำเปPนต/อง

กรอกข/อมูลท่ีจำเปPนให/ครบถ/วนและมีเงื่อนไขในการบันทึกข/อมูลโจทยVป[ญหา ซ่ึงเปPนการอธิบายลำดับ

การทำงานในการแก/ไขข/อมูลโจทยVป[ญหา ดังภาพท่ี 3-25 

3) การลบโจทยVป[ญหา 

อาจารยVสามารถลบข/อมูลโจทยVป[ญหาได/ก็ต\อเมื่อข/อมูลโจทยVป[ญหาที่ต/องการลบ

ไม\ได/ถูกใช/งานอยู\ในการบ/านหรือมอบหมายงานใด ๆ  โดยขั้นตอนลำดับการทำงานและเงื่อนไข 

ในการลบข/อมูลโจทยVป[ญหา ซ่ึงสามารถแสดงเปPนแผนภาพกิจกรรมได/ ดังภาพท่ี 3-26 

4) การแสดงรายละเอียดโจทยVป[ญหา 

การแสดงรายละเอียดโจทยVป[ญหาเปPนการแสดงข/อมูลของโจทยVป[ญหาแต\ละข/อ

สำหรับอาจารยV โดยจะแสดงข/อมูล ชื ่อโจทยV รายละเอียดโจทยV รูปภาพประกอบ แท็ก สถานะ 

การใช/งาน และชุดข/อมูลทดสอบทั้งหมดของโจทยVนั้น ซึ่งสามารถแสดงเปPนแผนภาพกิจกรรมได/  

ดังภาพท่ี 3-27 
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ภาพท่ี 3-24 แผนภาพกิจกรรมของยูสเคสเพ่ิมโจทยVป[ญหา 
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ภาพท่ี 3-25 แผนภาพกิจกรรมของยูสเคสแก/ไขโจทยVป[ญหา 
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ภาพท่ี 3-26 แผนภาพกิจกรรมของยูสเคสลบโจทยVป[ญหา 
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ภาพท่ี 3-27 แผนภาพกิจกรรมของยูสเคสแสดงโจทยVป[ญหา 

3.3.6 มอดูลมอบหมายงาน ผู_ใช_งานอาจารย+สามารถมอบหมายงานโดยกำหนดโจทย+ปJญหา 

กำหนดระยะเวลาสdงงาน แตdละกลุdมเรียน 

ภายในมอดูลนี้ ผู/ใช/งานที่เปPนอาจารยVใช/ในการมอบหมายงานให/แก\ผู/เรียน โดยทำการสร/าง

การบ/านก\อน หลังจากนั้นจึงนำการบ/านที่สร/างขึ้นไปมอบหมายงานให/แก\ผู/เรียนแต\ในแต\ละกลุ\มเรียน 

โดยมีรายละเอียดดังน้ี 

1) การสร/างการบ/าน 

การทำงานที่ให/อาจารยVใช/ในการสร/างการบ/านเพื่อนำไปใช/ในการมอบหมายงาน

ให/กับนักศึกษาในกลุ\มเรียนต\าง ๆ ซึ่งขั้นตอนการทำงานของยูสเคสสร/างการบ/านสามารถแสดงเปPน

แผนภาพกิจกรรมได/ ดังภาพท่ี 3-28 
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ภาพท่ี 3-28 แผนภาพกิจกรรมของยูสเคสสร/างการบ/าน 

2) การแก/ไขการบ/าน 

หลังจากที่อาจารยVสร/างการบ/านเสร็จเรียบร/อยแล/ว อาจารยVสามารถทำการแก/ไข

ข/อมูลการบ/านที่สร/างขึ้นในภายหลังได/ โดยขั้นตอนการแก/ไขการบ/านสามารถแสดงเปPนแผนภาพ

กิจกรรมได/ ดังภาพท่ี 3-29 
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ภาพท่ี 3-29 แผนภาพกิจกรรมของยูสเคสแก/ไขการบ/าน 

 

 



 49 

3) การลบการบ/าน 

เมื่ออาจารยVสร/างการบ/านเสร็จเรียบร/อยแล/ว อาจารยVสามารถทำการลบการบ/าน

ที่ไม\ต/องการได/ แต\จะไม\สามารถลบการบ/านที่ถูกนำไปใช/งานได/ ซึ่งขั้นตอนการทำงานของยูสเคสลบ

การบ/านสามารถแสดงเปPนแผนภาพกิจกรรมได/ ดังภาพท่ี 3-30 

 

ภาพท่ี 3-30 แผนภาพกิจกรรมของยูสเคสลบการบ/าน 

4) การมอบหมายงาน 

การมอบหมายงานเปPนการทำงานส\วนท่ีให/อาจารยVใช/ในการกำหนดการบ/านให/กับ

นักศึกษาในกลุ\มของรายวิชาต\าง ๆ ซึ่งจะเลือกการบ/านจากคลังการบ/าน โดยขั้นตอนการทำงานของ

ยูสเคสมอบหมายงานสามารถแสดงเปPนแผนภาพกิจกรรมได/ ดังภาพท่ี 3-31 
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ภาพท่ี 3-31 แผนภาพกิจกรรมของยูสเคสมอบหมายงาน 
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3.3.7 มอดูลสำหรับการสdงงาน ผู_ใช_งานนิสิตสามารถดูโจทย+ปJญหา สdงซอร+สโค_ดโปรแกรม และ

ดูคะแนน 

1) แสดงรายละเอียดงาน โดยในยูสเคสนี้ผู/ใช/งานที่เปPนนักศึกษา จะใช/งานในการดูงานท่ี

ได/รับมอบหมาย และงานที่สามารถทำได/โดยจะแสดงรายละเอียดโจทยV และชุดข/อมูลทดสอบที่ได/

กำหนดให/เปPนตัวอย\าง หากมีการส\งงานแล/วสามารถดูประวัติส\งงานก\อนหน/าที่ได/ส\งไปได/ โดยประวัติ

การส\งงานจะแสดงผลการทดสอบของข/อมูลชุดทดสอบทั้งหมด และแสดงคะแนนที่ได/จากการส\งงาน

แต\ละคร้ัง โดยมีรายละเอียดแผนภาพกิจกรรมการทำงานซ่ึงจะแสดงรายละเอียดดังภาพท่ี 3-32 

 

ภาพท่ี 3-32 แผนภาพกิจกรรมแสดงรายละเอียดงาน 
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2) เพิ่มไฟลVซอรVสโค/ด โดยในยูสเคสนี้ผู/ใช/งานที่เปPนที่เปPนนักศึกษา จะใช/ในการสร/างไฟลV 

ซอรVสโค/ดเพื่อใช/ในการเขียนซอรVสโค/ดที่ผู/ใช/งานต/องการโดยจะต/องมีการกรอกชื่อไฟลVและนามสกุล

ไฟลVตามภาษาที่นักศึกษาได/เลือกที่จะใช/งาน โดยมีรายละเอียดแผนภาพกิจกรรมการทำงานซึ่งจะ

แสดงรายละเอียดดังภาพท่ี 3-33 

 

ภาพท่ี 3-33 แผนภาพกิจกรรมเพ่ิมไฟลVซอรVสโค/ด 



 53 

3) อัปโหลดไฟลVซอรVสโค/ด โดยในยูสเคสนี้ผู/ใช/งานใช/ในการอัปโหลดไฟลVซอรVสโค/ด เพื่อใช/ใน

การทำงานต\อในระบบ หรือส\งงานที่ได/รับมอบหมาย ซึ่งใช/ได/เฉพาะผู/ใช/งานที่เปPนนักศึกษาเท\าน้ัน 

โดยมีรายละเอียดแผนภาพกิจกรรมการทำงานซ่ึงจะแสดงรายละเอียดดังภาพท่ี 3-34 

 

ภาพท่ี 3-34 แผนภาพกิจกรรมอัปโหลดไฟลVซอรVสโค/ด 

นักศึกษา ระบบ

กดปุ%มอัปโหลดไฟลJ

แสดงหน(าจอเลือกไฟลJ

เลือกไฟลJซอรJสโค(ด

แสดงรายละเอียดไฟลJที่เลือก

กดปุ%มบันทึก

บันทึกข(อมูลไฟลJซอรJสโค(ด

แสดงข(อมูลซอรJสโค(ด
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4) รันทดสอบซอรVสโค/ด ยูสเคสนี้ใช/ในการรันทดสอบซอรVสโค/ด เพื่อใช/ทดสอบผลลัพธVของ

ซอรVสโค/ดของนักศึกษา โดยสามารถระบุข/อมูลรับเข/าได/ แล/วแสดงผลลัพธVที่ได/จากการรันซอรVสโค/ด

โดยจะไม\มีการเก็บประวัติในการรัน โดยมีรายละเอียดแผนภาพกิจกรรมการทำงานซึ่งจะแสดง

รายละเอียดดังภาพท่ี 3-35 

 

ภาพท่ี 3-35 แผนภาพกิจกรรมรันทดสอบซอรVสโค/ด 

5) ส\งงานที่ได/รับมอบหมาย เปPนยูสเคสที่ใช/ในการส\งงานที่ได/รับมอบหมายโดยจะมีการใช/

งานของชุดทดสอบของโจทยVที่นักศึกษาได/ทำในการตรวจสอบ และแสดงผลลัพธVและคะแนนที่ได/จาก

การส\งงานครั้งล\าสุดให/นักศึกษาทราบถึงผลลัพธVที่ได/ ซึ่งจะมีการแสดงสถานะของการ Compile ด/วย

ว\ามีการ Compile เสร็จสิ้นหรือเกิดข/อผิดพลาดให/กับนักศึกษาได/ทราบ เพื่อใช/ในการแก/ไขซอรVสโค/ด

ของตัวเอง โดยมีรายละเอียดแผนภาพกิจกรรมการทำงานซ่ึงจะแสดงรายละเอียดดังภาพท่ี 3-36 

นักศึกษา ระบบ

กรอกข(อมูลรับเข(า

กดปุ%ม Run Code

แสดงรายละเอียดผลลัพธJ
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ภาพท่ี 3-36 แผนภาพกิจกรรมส\งงานท่ีได/รับมอบหมาย 

3.3.8 มอดูลรายงาน 

ส\วนนี้เปPนการอธิบายขั้นตอนลำดับการทำงานในการค/นหารายงาน ซึ่งได/มีการแบ\งออกเปPน 

3 รายงาน ได/แก\ รายงานผลคะแนนทั้งหมด รายงานคะแนนตามชิ้นงาน และรายงานประวัติส\งงาน 

โดยทั้ง 3 รายงานมีเงื่อนไขสำคัญสำหรับการค/นหารายงาน คือ อาจารยVจำเปPนต/องกรอกข/อมูลท่ี

จำเปPนสำหรับหารค/นหาให/ครบถ/วน ระบบจึงจะแสดงรายงานออกทางหน/าจอ โดยมีการอธิบาย

รายละเอียด ดังต\อไปน้ี 

1) รายงานผลคะแนนท้ังหมด 

นอกจากอาจารย Vจำเป Pนต /องกรอกขข/อม ูลท ี ่จำเป Pนสำหร ับการค /นหารายงาน 

ให/ครบถ/วนแล/วนั้น อาจารยVจำเปPนต/องกรอกข/อมูลตามลำดับจากซ/ายไปขวา โดยสามารถแสดง 

เปPนแผนภาพกิจกรรมได/ ดังภาพท่ี 3-37 

นักศึกษา ระบบ

กดปุ%ม Submit

บันทึกข(อมูลผลลัพธJ

แสดงรายละเอียดผลลัพธJ
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ภาพท่ี 3-37 แผนภาพกิจกรรมยูสเคสรายงานผลคะแนนท้ังหมด 

2) รายงานคะแนนตามช้ินงาน 

อาจารยVจำเปPนต/องกรอกข/อมูลรายวิชา ป?การศึกษา กลุ\มเรียน และการบ/านให/ครบถ/วน

เนื่องจากระบบจำเปPนต/องนำข/อมูลดังกล\าวไปคำนวณหาคะแนนของนักศึกษาแต\ละคนในกลุ\มเรียน

ในวิชาที่อาจารยVเปPนเจ/าของวิชาแล/วออกมาเปPนรายงานคะแนนตามชิ้นงาน ซึ่งมีลำดับขั้นตอนการ

ทำงาน ดังภาพท่ี 3-38 
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ภาพท่ี 3-38 แผนภาพกิจกรรมยูสเคสรายงานคะแนนตามช้ินงาน 

2.2)  รายงานประวัติส\งงาน 

อาจารยVงกรอกข/อมูลรายวิชา ป?การศึกษา กลุ\มเรียน และการบ/านให/ครบถ/วน 

เน่ืองจากเปPนข/อมูลจำเปPนสำหรับการค/นหารายงาน ซ่ึงมีลำดับข้ันตอนการทำงาน ดังภาพท่ี 3-39 

 
ภาพท่ี 3-39 แผนภาพกิจกรรมยูสเคสรายงานประวัติส\งงาน 
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3.4 แผนภาพความสัมพันธ?ของขIอมูล (Entity Relationship Diagram) 

การออกแบบแผนภาพความสัมพันธVของข/อมูลสำหรับใช/ในการจัดเก็บข/อมูลต\างๆ ของระบบ 

โดยแผนภาพน้ีจะแสดงให/เห็นถึงความสัมพันธVระหว\างตารางและองคVประกอบของตารางที่มีทั้งหมด 

โดยมีแผนภาพความสัมพันธVของข/อมูลดังภาพท่ี 3-40 ส\วนรายละเอียดตารางอยู\ท่ีภาคผนวก ข 

 

ภาพท่ี 3-40 แผนภาพความสัมพันธVข/อมูล 



บทที่ 4 

ผลการดำเนินงาน 
 

ผลการดำเนินโครงงานการวิจัยเครื ่องมือสนับสนุนการเรียนวิชาการเขียนโปรแกรม 

คณะผู/วิจัยได/วิเคราะหV ออกแบบ และพัฒนาซอฟตVแวรVสำหรับใช/เปPนเครื่องมือในการเรียนการสอน 

โดยมีผลการดำเนินงานพัฒนาซอฟตVแวรVมีรายละเอียดดังต\อไปน้ี 

4.1 มอดูลจัดการขIอมูลพื้นฐาน 

4.1.1 มอดูลจัดการปeการศึกษา 

มอดูลจัดการป?การศึกษาเปPนการทำงานที่ใช/ในการจัดการข/อมูลป?การศึกษาและภาคเรียน 

ในระบบ ซึ่งข/อมูลป?การศึกษานี้จัดเปPนข/อมูลพื้นฐานที่จะนำไปใช/ในการสร/างรายวิชาของอาจารยV  

เมื่ออาจารยVต/องการสร/างรายวิชา แต\ยังไม\มีข/อมูลป?การศึกษาที่ต/องการใช/งานในระบบ อาจารยVต/อง

เข/าไปท่ีเมนู “จัดการข/อมูลพ้ืนฐาน” แล/วเลือก “ป?การศึกษา” ระบบจะแสดงหน/าจอ ดังภาพท่ี 4-1 

 

ภาพท่ี 4-1 หน/าจอจัดการป?การศึกษา 

จากภาพที่ 4-1 อาจารยVสามารถเพิ่มข/อมูลป?การศึกษาและภาคเรียนได/ โดยการคลิกที่ปุ²ม 

“เพิ่มป?การศึกษา” เมื่อคลิกที่ปุ²มดังกล\าวแล/ว จะปรากฏหน/าต\างแสดงผลซ/อนสำหรับการบันทึก

ข/อมูลป?การศึกษาและภาคเรียน ดังภาพท่ี 4-2  
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ภาพท่ี 4-2 หน/าจอเพ่ิมป?การศึกษา 

อาจารยVจะต/องทำการเลือกป?การศึกษาและภาคเรียนที่ต/องการ เมื ่อกรอกข/อมูลเสร็จ

เรียบร/อยแล/วให/คลิกที่ปุ²ม “บันทึก” เพื่อทำการบันทึกข/อมูลป?การศึกษาที่เพิ่มใหม\ เมื่อระบบทำการ

บันทึกข/อมูลเสร็จเรียบร/อยแล/ว ระบบจะแสดงผลของการบันทึกข/อมูลเปPนแจ/งเตือนทางมุมขวาบน

ของหน/าจอ พร/อมท้ังแสดงข/อมูลป?การศึกษาท่ีถูกเพ่ิมใหม\ในตารางข/อมูล ดังภาพท่ี 4-3 

 

 ภาพท่ี 4-3 หน/าจอจัดการป?การศึกษาหลังบันทึกข/อมูลใหม\ 

จากภาพที่ 4-3 อาจารยVสามารถแก/ไขข/อมูลป?การศึกษาที่บันทึกไว/แล/วได/ โดยการคลิกที่ปุ²ม 

สีเหลืองรูปดินในคอลัมนV “จัดการ” ของตารางข/อมูล ระบบจะปรากฏหน/าต\างแสดงผลซ/อนสำหรับ
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แก/ไขข/อมูล ดังภาพที่ 4-4 ซึ่งสามารถแก/ไขได/ทั้งป?การศึกษา ภาคเรียน และสถานะ ถ/าหากเปลี่ยน

สถานะเปPน “ไม\ใช/งาน” ข/อมูลป?การศึกษาน้ีจะไม\ถูกนำไปใช/เปPนตัวเลือกในตอนสร/างรายวิชา 

 

 ภาพท่ี 4-4 หน/าจอแก/ไขป?การศึกษา 

เมื่อทำการแก/ไขข/อมูลเสร็จเรียบร/อยแล/วให/คลิกที่ปุ²ม “บันทึก” เพื่อบันทึกข/อมูลที่ทำการ

แก/ไข ซึ่งระบบจะแสดงผลการบันทึกข/อมูลเปPนแจ/งเตือนในลักษณะเดียวกันกับการเพิ่มป?การศึกษา 

ถ/าหากอาจารยVต/องการลบข/อมูลป?การศึกษาที่ไม\ต/องการใช/งานให/คลิกที่ปุ²มสีแดงรูปถังขยะในคอลัมนV 

“จัดการ” ของตารางข/อมูล ระบบจะแสดงหน/าต\างแสดงผลซ/อนสำหรับยืนยันการลบข/อมูล 

ป?การศึกษา ดังภาพท่ี 4-5 

ภาพท่ี 4-5 หน/าจอยืนยันการลบป?การศึกษา 
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4.1.2 มอดูลจัดการแท็ก 

ข/อมูลแท็กเปPนข/อมูลพื้นฐานที่จะนำไปใช/ในการสร/างโจทยVป[ญหา เมื่ออาจารยVต/องการเพ่ิม

แท็กลงในระบบ อาจารยVต/องเข/าไปที่เมนู “จัดการข/อมูลพื้นฐาน” แล/วเลือก “แท็ก” ระบบจะแสดง

หน/าจอ ดังภาพท่ี 4-6 

 

ภาพท่ี 4-6 หน/าจอจัดการแท็ก 

หลังจากนั้นอาจารยVจะสามารถเพิ่มข/อมูลแท็กได/ โดยการคลิกที่ปุ ²ม “เพิ่มแท็ก” ระบบ 

จะทำการแสดงหน/าต\างแสดงผลซ/อนดังภาพท่ี 4-7  

 

ภาพท่ี 4-7 หน/าจอเพ่ิมแท็ก  
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เมื่ออาจารยVกรอกข/อมูลเสร็จสิ้นให/ทำการคลิกที่ปุ²ม “บันทึก” เพื่อทำการบันทึกข/อมูลแท็ก

เม่ือระบบทำการ บันทึกข/อมูลเสร็จเรียบร/อยแล/ว ระบบจะแสดงผลของการบันทึกข/อมูลเปPนแจ/งเตือน

ทางมุมขวาบนของหน/าจอว\า “บันทึกข/อมูลเสร็จสิ ้น” พร/อมทั้งแสดงข/อมูลแท็กที ่ถูกเพิ ่มใหม\ 

ในตารางข/อมูล ดังภาพท่ี 4-8 

ภาพท่ี 4-8 หน/าจอจัดการแท็กหลังเพ่ิมข/อมูลใหม\ 

หากอาจารยVต/องการแก/ไขข/อมูลแท็กที่ถูกบันทึกไว/แล/ว สามารถแก/ไขได/ โดยการคลิกที่ปุ²ม 

สีเหลืองรูปดินในคอลัมนV “จัดการ” ของข/อมูลที่ต/องการแก/ไข ระบบจะปรากฏหน/าต\างแสดงผลซ/อน

สำหรับแก/ไขข/อมูล ดังภาพท่ี 4-9  

 

ภาพท่ี 4-9 หน/าจอแก/ไขแท็ก 



 64 

อาจารยVสามารถลบข/อมูลแท็กที่ไม\ต/องการใช/งานได/ โดยการคลิกที่ปุ ²มสีแดงรูปถังขยะ 

ในคอลัมนV “จัดการ” ของข/อมูลที่ต/องการลบ ระบบจะแสดงหน/าต\างแสดงผลซ/อนสำหรับยืนยัน 

การลบข/อมูลแท็ก ดังภาพท่ี 4-10 

 

 ภาพท่ี 4-10 หน/าจอยืนยันการลบแท็ก 

4.2 มอดูลจัดการผูIใชIงาน 

4.2.1 การเพ่ิมผู_ใช_งาน 

ฟ[งกVชันที่ใช/ในการเพิ่มข/อมูลนักศึกษาลงในระบบ โดยผู/ใช/งานจะต/องกรอกข/อมูลในส\วนของ

รหัสนิสิต รหัสผ\าน ชื่อต/นภาษาไทย นามสกุลภาษาไทย ชื่อต/นภาษาอังกฤษ นามสกุลภาษาอังกฤษ 

และสถานะการใช/งาน โดยหน/าจอการทำงานของการเพ่ิมผู/ใช/งานแสดงดังภาพท่ี 4-11 

 

ภาพท่ี 4-11 หน/าจอเพ่ิมผู/ใช/งาน 
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4.2.2 การแก_ไขข_อมูลผู_ใช_งาน 

ส\วนนี้ใช/ในการทำงานเพื่อแก/ไขข/อมูลผู/ใช/งานที่ถูกเพิ่มในระบบ โดยที่การแก/ไขผู/ใช/งาน 

ระบบอนุญาตให/แก/ได/เฉพาะผู/ใช/งานที่เปPนนักศึกษาเท\านั้น ซึ่งจะสามารถแก/ไขในส\วนของชื่อต/น

ภาษาไทย นามสกุลภาษาไทย ชื่อต/นภาษาอังกฤษ นามสกุลภาษาอังกฤษ และสถานะการใช/งาน 

เท\าน้ัน โดยจะแสดงหน/าจอการทำงานของการแก/ไขข/อมูลผู/ใช/งานดังภาพท่ี 4-12 

 

ภาพท่ี 4-12 หน/าจอแก/ไขข/อมูลผู/ใช/งาน 

4.2.3 การลบข_อมูลผู_ใช_งาน 

เปPนส\วนที่ใช/ในการลบข/อมูลของผู/ใช/งานที่เปPนนักศึกษา ซึ่งจะสามารถใช/งานในส\วนนี้ได/

เฉพาะผู/ใช/งานท่ีมีบทบาทเปPนอาจารยVและในการลบข/อมูลผู/ใช/งานหากผู/ใช/งานมีการใช/งานในส\วน

ของมอดูลอ่ืนจะไม\สามารถลบข/อมูลออกจากระบบได/แต\จะเปPนการเปล่ียนสถานะเปPนลบแทน โดยจะ

แสดงหน/าจอการทำงานของการลบข/อมูลของผู/ใช/งานดังภาพท่ี 4-13 

 

ภาพท่ี 4-13 หน/าจอลบข/อมูลผู/ใช/งาน 
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4.2.4 การอัปโหลดข_อมูลผู_ใช_งาน 

 ส\วนนี้จะใช/ในการเพิ่มผู/ใช/งานโดยการอัปโหลดไฟลVประเภท CSV ซึ่งจะต/องมีรูปแบบตามท่ี

ระบบได/ทำการกำหนดไว/จึงจะสามารถอัปโหลดได/ ข/อมูลท่ีอัปโหลดจะประกอบไปด/วยรหัสนิสิต 

รหัสผ\าน ชื ่อต/นภาษาไทย นามสกุลภาษาไทย ชื ่อต/นภาษาอังกฤษ นามสกุลภาษาอังกฤษ และ

สถานะการใช/งาน โดยจะแสดงหน/าจอการทำงานของการอัปโหลดข/อมูลผู/ใช/งานดังภาพท่ี 4-14 

 

ภาพท่ี 4-14 หน/าจออัปโหลดข/อมูลผู/ใช/งาน 

4.2.5 การเปล่ียนรหัสผdานผู_ใช_งาน 

 โดยผู/ใช/งานที่เปPนอาจารยVจะใช/ในกรณีที่นักศึกษาลืมรหัสผ\านที่ใช/ในการเข/าสู\ระบบของ

ตนเองอาจารยVสามารถเปลี่ยนรหัสผ\านของนักศึกษาโดยเพียงแค\กรอกรหัสผ\านใหม\ที่ต/องการนั้น โดย

จะแสดงหน/าจอการทำงานของการเปล่ียนรหัสผ\านของผู/ใช/งานดังภาพท่ี 4-15 

 

ภาพท่ี 4-15 หน/าจอเปล่ียนรหัสผ\านผู/ใช/งาน 
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4.2.6 การแสดงข_อมูลผู_ใช_งาน 

 เปPนส\วนที่จะแสดงผลข/อมูลผู/ใช/งานที่มีบทบาทเปPนนักศึกษาในระบบทั้งหมด โดยข/อมูลท่ี

แสดงผลทางหน/าจอจะประกอบไปด/วยรหัสนิสิต ชื ่อต/นภาษาไทย นามสกุลภาษาไทย ชื ่อต/น

ภาษาอังกฤษ นามสกุลภาษาอังกฤษ และสถานะการใช/งาน โดยจะแสดงหน/าจอการทำงานของการ 

แสดงข/อมูลผู/ใช/งานดังภาพท่ี 4-16 

 

ภาพท่ี 4-16 หน/าจอแสดงข/อมูลผู/ใช/งาน 

4.3 มอดูลจัดการรายวิชา 

หลังจากที่อาจารยVมีข/อมูลป?การศึกษาที่จะใช/ในการสร/างรายวิชาแล/ว อาจารยVจะต/องทำการ

สร/างรายวิชาของตนเองในระบบ โดยไปยังเมนู “รายวิชา” แล/วเลือก “เพิ่มรายวิชาใหม\” ซึ่งระบบจะ

แสดงหน/าจอการทำงาน ดังภาพท่ี 4-17 

ภาพท่ี 4-17 หน/าจอเพ่ิมรายวิชาใหม\ 
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จากภาพที่ 4-17 อาจารยVจะต/องทำการกรอกข/อมูลที่จำเปPนให/ครบทั้งหมดจึงจะสามารถ

สร/างรายวิชาใหม\ได/ เมื่อกรอกข/อมูลครบถ/วนแล/วให/ทำการคลิกที่ปุ²ม “บันทึก” ซึ่งระบบจะทำการ

ตรวจสอบข/อมูลว\ารายวิชาที่เพิ่มใหม\ในป?การศึกษานี้ซ้ำหรือไม\ ถ/าหากข/อมูลรายวิชาซ้ำจะไม\สามารถ

สร/างรายวิชานี้ได/อีก แต\ถ/าหากข/อมูลรายวิชาไม\ซ้ำระบบจะทำการบันทึกข/อมูลและแสดงหน/าจอ

แสดงรายวิชา ดังภาพท่ี 4-18 

 

ภาพท่ี 4-18 หน/าจอแสดงรายวิชา 

จากภาพที ่ 4-18 อาจารยVสามารถสร/างรายวิชาใหม\ได/โดยการคลิกที ่การVดที ่มีรูป

เครื ่องหมายบวกได/ แต\ถ/าหากอาจารยVต/องการแก/ไขข/อมูลของรายวิชาที่สร/างสามารถแก/ไขได/ 

โดยการคลิกที่ปุ²มสีเหลืองรูปดินสอ ระบบจะแสดงหน/าต\างแสดงผลซ/อนขึ้นมาเพื่อให/แก/ไขข/อมูล

รายวิชา ดังภาพท่ี 4-19 ซ่ึงอาจารยVสามารถแก/ไขข/อมูลได/ท้ังหมด 

 

ภาพท่ี 4-19 หน/าจอแก/ไขรายวิชา 
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ถ/าหากอาจารยVต/องการลบรายวิชาให/คลิกที่ปุ ²มสีแดงรูปถังขยะ จะปรากฏหน/าต\าง

แสดงผลซ/อนสำหรับการยืนยันการลบข/อมูล ดังภาพท่ี 4-20 ซ่ึงรายวิชาท่ีสามารถลบได/ต/องไม\มีข/อมูล

กลุ\มเรียนอยู\ภายในรายวิชาน้ัน 

ภาพท่ี 4-20 หน/าจอยืนยันการลบรายวิชา 

4.4 มอดูลจัดการกลุGมเรียน 

4.4.1 การจัดการกลุdมเรียน 

มอดูลการทำงานที่ให/อาจารยVเปPนผู/ใช/งาน เพื่อใช/ในการจัดการกลุ\มเรียนในรายวิชาต\าง ๆ  

ซึ่งการทำงานในส\วนนี้อาจารยVจะต/องคลิกที่การVดรายวิชาที่สร/างขึ้น จากนั้นระบบจะแสดงหน/าจอ

สำหรับจัดการกลุ\มเรียน ดังภาพท่ี 4-21 

 

ภาพท่ี 4-21 หน/าจอจัดการกลุ\มเรียน 
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จากภาพที่ 4-21 อาจารยVสามารถเพิ่มกลุ\มเรียนในรายวิชาได/ โดยการคลิกที่การVดที่มีรูป

เครื่องหมายบวกสีฟ¦าอยู\ตรงกลาง เมื่อทำการคลิกไปที่การVดดังกล\าวจะปรากฏหน/าต\างแสดงผลซ/อน

สำหรับเพ่ิมกลุ\มเรียน ดังภาพท่ี 4-22  

ภาพท่ี 4-22 หน/าจอเพ่ิมกลุ\มเรียน 

อาจารยVจำเปPนต/องกรอกชื่อกลุ\มเรียน ซึ่งสามารถกรอกได/ทั้งข/อมูลที่เปPนตัวเลขและตัวอักษร 

เมื่อกรอกข/อมูลเรียบร/อยแล/วให/คลิกที่ปุ²ม “บันทึก” เพื่อบันทึกข/อมูลการเพิ่มกลุ\มเรียน โดยระบบ 

จะทำการแจ/งเตือนผลการบันทึกข/อมูลกลุ\มเรียนที่มุมขวาบนของหน/าจอระบบและแสดงกลุ\มเรียน 

ท่ีถูกเพ่ิมใหม\ ดังภาพท่ี 4-23 โดยช่ือกลุ\มเรียนในรายวิชาเดียวกันต/องไม\ซ้ำกันจึงจะเพ่ิมกลุ\มเรียนได/ 

 

ภาพท่ี 4-23 หน/าจอจัดการกลุ\มเรียนหลังเพ่ิมกลุ\มเรียนใหม\ 
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จากภาพที่ 4-23 ถ/าอาจารยVต/องการแก/ไขชื ่อกลุ \มเรียนให/คลิกที ่ปุ ²มสีเหลืองรูปดินสอ 

ที่กลุ\มเรียน จากนั้นจะปรากฏหน/าต\างแสดงผลซ/อนสำหรับแก/ไขข/อมูล ดังภาพที่ 4-24 แต\ถ/าหาก

ต/องการลบกลุ\มเรียนให/คลิกที่ปุ²มสีแดงรูปถังขยะที่กลุ\มเรียนที่ต/องการลบ ซึ่งระบบจะแสดงหน/าต\าง

แสดงผลซ/อนสำหรับยืนยันการลบกลุ\มเรียน ดังภาพท่ี 4-25 

ภาพท่ี 4-24 หน/าจอแก/ไขกลุ\มเรียน 

ภาพท่ี 4-25 หน/าจอยืนยันการลบกลุ\มเรียน 

ซึ่งเงื่อนไขในการลบกลุ\มเรียน คือ กลุ\มเรียนนั้นต/องไม\มีข/อมูลการมอบหมายงานและข/อมูล

สมาชิกอยู\ภายในกลุ\มเรียน ถ/าหากมีข/อมูลในกลุ\มเรียนระบบจะทำการแจ/งเตือนตรงมุมขวาบนของ

หน/าจอระบบ 
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4.4.2 การจัดการสมาชิกในกลุdมเรียน 

 อาจารยVเจ/าของรายวิชาสามารถทำการเพิ่มสมาชิกในกลุ\มเรียนได/ 2 วิธี คือ การเลือกจาก

ผู/ใช/งานในระบบและการอัปโหลดไฟลV 

 วิธีการแรก “การเลือกจากผู/ใช/งานในระบบ” อาจารยVจะต/องเข/ามายังกลุ\มเรียนของตนเอง

ก\อน โดยการคลิกที่การVดกลุ\มเรียนที่ต/องการและเลือกแท็บ (Tab) “จัดการสมาชิก” เพื่อใช/งานใน

ส\วนของการเพิ่มสมาชิกในกลุ\มเรียน ระบบจะแสดงหน/าจอสำหรับจัดการสมาชิก อาจารยVสามารถ

เพิ่มสมาชิกได/โดยการคลิกที่ปุ²ม “เพิ่มสมาชิก” ระบบจะทำการแสดงหน/าจอที่ใช/ในการเพิ่มสมาชิกใน

กลุ\มเรียน ดังภาพท่ี 4-26 

 

ภาพท่ี 4-26 หน/าจอเพ่ิมสมาชิก 

จากภาพที่ 4-26 อาจารยVสามารถเลือกวิธีการเพิ ่มสมาชิกได/ 2 วิธี โดยวิธีแรก คือ  

การเพิ่มสมาชิกจากการเลือกผู/ใช/งานในระบบ ซึ่งอาจารยVจะต/องคลิกที่ปุ²ม “เพิ่มสมาชิก” จากน้ัน 

จะปรากฏหน/าต\างแสดงผลซ/อนสำหรับเลือกผู/ใช/งาน ดังภาพท่ี 4-27 
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ภาพท่ี 4-27 หน/าจอเพ่ิมสมาชิกจากการเลือกผู/ใช/งานในระบบ 

การเพ่ิมสมาชิกจากการเลือกผู/ใช/งานในระบบอาจารยVสามารถเลือกเพ่ิมทีละคนหรือทีละ

หลาย ๆ คนพร/อมกันได/ โดยระบบจะกำหนดค\าเริ่มต/นบทบาทของสมาชิกเปPน “นักศึกษา” เสมอ ซ่ึง

อาจารยVสามารถทำการเปลี่ยนบทบาทให/กับสมาชิกแต\ละคนได/ เมื่อเลือกผู/ใช/งานเรียบร/อยแล/วให/

คลิกท่ีปุ²ม “เพ่ิม” ระบบจะนำข/อมูลผู/ใช/งานท่ีถูกเลือกมาแสดงในตารางข/อมูล ดังภาพท่ี 4-28 

ภาพท่ี 4-28 หน/าจอเพ่ิมสมาชิกหลังเลือกผู/ใช/งานในระบบ 
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จากภาพที่ 4-28 อาจารยVสามารถเลือกลบผู/ใช/งานที่ไม\ต/องการเพิ่มในกลุ\มเรียนได/  

โดยคลิกที่ปุ²มสีแดงรูปถังขยะหรือคลิกเลือกผู/ใช/งานในคอลัมนVแรกแล/วกดปุ²ม “ลบสมาชิก” ด/านบน 

ท่ีอยู\ติดกับปุ²ม “อัปโหลดไฟลV” หรือถ/าหากต/องการแก/ไขบทบาทสมาชิกให/คลิกท่ีปุ²มสีเหลืองรูปดินสอ 

จากน้ันจะปรากฏหน/าต\างแสดงผลซ/อนข้ึนมาให/ทำการแก/ไขบทบาทของสมาชิก ดังภาพท่ี 4-29 

ภาพท่ี 4-29 หน/าจอแก/ไขบทบาทสมาชิก 

ส\วนวิธีการเพิ่มสมาชิกวิธีที่ 2 คือ การอัปโหลดไฟลV ซึ่งอาจารยVสามารถดาวนVโหลดไฟลV

ตัวอย\างจากระบบได/โดยคลิกที่ปุ²ม “ตัวอย\างไฟลV csv” โดยในไฟลVจะมีเพียงแค\ข/อมูลรหัสนักศึกษา

เท\านั้น เมื่อมีไฟลVข/อมูลที่ใช/ในการอัปโหลดแล/วให/ทำการคลิกที่ปุ²ม “อัปโหลดไฟลV” ระบบจะแสดง

หน/าต\างแสดงผลซ/อนสำหรับอัปโหลดไฟลV ดังภาพท่ี 4-30 

ภาพท่ี 4-30 หน/าจอเพ่ิมสมาชิกจาการอัปโหลดไฟลV 
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เมื่อระบบทำการอ\านข/อมูลในไฟลVเรียบร/อยแล/ว จะนำข/อมูลของผู/ใช/งานในระบบที่มีช่ือ

ผู /ใช/งานตรงกับรหัสนักศึกษาในไฟลVมาแสดงในตารางข/อมูลเช\นเดียวกันกับการเลือกผู /ใช/งาน 

ในระบบ 

เมื่อทำการเพิ่มสมาชิกที่ต/องการเรียบร/อยแล/วให/ทำการคลิกที่ปุ²ม “บันทึก” ที่อยู\มุมล\าง

ขวา ใต/ตารางข/อมูลเพ่ือทำการบันทึกข/อมูลการเพ่ิมสมาชิกในกลุ\มเรียน เม่ือระบบทำการบันทึกข/อมูล

สมาชิกในกลุ\มเรียนเรียบร/อยแล/ว ระบบจะแสดงหน/าจอจัดการสมาชิกพร/อมทั้งรายชื่อสมาชิก 

ในกลุ\มเรียน ดังภาพท่ี 4-31 

ภาพท่ี 4-31 หน/าจอจัดการสมาชิกหลังเพ่ิมสมาชิกในกลุ\มเรียน 

4.5 มอดูลจัดการคลังโจทย?ปrญหา 

มอดูลนี้ใช/สำหรับจัดการคลังโจทยVป[ญหาในระบบ ซึ่งมีผู/ใช/งาน คือ อาจารยV โดยเมื่ออาจารยV

ต/องการเพิ่มโจทยVป[ญหาเพื่อนำไปใช/มอบหมายงานให/แก\นักศึกษา อาจารยVต/องเข/าไปยังเมนู “จัดการ

โจทยVป[ญหา” หรือหากต/องการดูโจทยVป[ญหาก\อนทำการเพิ่มให/เข/าไปยังเมนู “แสดงโจทยVป[ญหา” 

ระบบจะแสดงหน/าจอการทำงานของเมนูแสดงโจทยVป[ญหา ดังภาพท่ี 4-32 
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ภาพท่ี 4-32 หน/าจอจัดการคลังโจทยVป[ญหาก\อนจะทำการเพ่ิมข/อมูล 

จากนั้นอาจารยVจะสามารถเพิ่มข/อมูลโจทยVป[ญหาได/ โดยการคลิกที่ปุ²ม “เพิ่มโจทยVป[ญหา” 

ระบบจะแสดงหน/าจอสำหรับการกรอกข/อมูลโจทยVป[ญหาดังภาพท่ี 4- 33 

 

ภาพท่ี 4-33 หน/าจอเพ่ิมโจทยVป[ญหา 

การเพิ่มโจทยVป[ญหาในแต\ละครั้งจะมีการสร/างชุดข/อมูลการทดสอบสำหรับโจทยVที่สร/าง ซ่ึง

เมื่ออาจารยVกรอกข/อมูลโจทยVป[ญหาครบถ/วนให/กดที่แท็บสร/างชุดข/อมูลการทดสอบ ระบบจะแสดง
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หน/าจอสำหรับการกรอกข/อมูลชุดการทดสอบดังภาพที่ 4-34 ซึ่งจำเปPนที่จะต/องกรอกข/อมูลรับเข/า 

ผลลัพธVข/อมูล และสถานะการใช/งานให/ครบถ/วนก\อน เมื่ออาจารยVได/กรอกข/อมูลชุดข/อมูลทดสอบ

เรียบร/อยแล/ว ให/ที่คลิกที่ปุ²ม “เพิ่ม” ข/อมูลชุดข/อมูลทดสอบที่เพิ่มนั้น แสดงขึ้นในตาราง “ชุดข/อมูล

การทดสอบ” ซ่ึงการสร/างโจทยVป[ญหาสามารถกำหนดชุดข/อมูลทดสอบได/มากกว\า 1 ชุด 

 

ภาพท่ี 4-34 หน/าจอสร/างชุดข/อมูลทดสอบ 

อาจารยVสามารถแก/ไขโจทยVป[ญหาได/ โดยการคลิกที่ปุ²ม สีเหลืองรูปดินในคอลัมนV “จัดการ” 

ของโจทยVป[ญหาที่ต/องการแก/ไข จากนั้นระบบจะแสดงหน/าจอสำหรับการแก/ไขโจทยVป[ญหาพร/อมกับ

แสดงข/อมูลของโจทยVป[ญหาเดิมไว/ดังภาพท่ี 4-35 ซ่ึงสามารถแก/ไขช่ือโจทยV รายละเอียดโจทยV รูปภาพ

ประกอบ แท็ก และสถานะการใช/งาน เม่ือแก/ไขข/อมูลโจทยVป[ญหาเสร็จส้ิน  
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ภาพท่ี 4-35 หน/าจอแก/ไขโจทยVป[ญหา 

อาจารยVสามารถแก/ไขข/อมูลชุดทดสอบได/ โดยการกดแท็บ “แก/ไขข/อมูลชุดทดสอบ”  

ระบบจะแสดงหน/าจอสำหรับการแก/ไขชุดข/อมูลทดสอบ พร/อมกับแสดงข/อมูลชุดทดสอบเดิมไว/ 

ดังภาพที่ 4-36 ในกรณีที ่ข/อมูลชุดทดสอบมีมากกว\า 1 ชุด สามารถแก/ไขได/ โดยการคลิกที่ปุ²ม  

สีเหลืองรูปดินในคอลัมนV “จัดการ” ของโจทยVป[ญหาที่ต/องการแก/ไขในตารางชุดข/อมูลการทดสอบ 

ระบบจะแสดงข/อมูลท่ีต/องการแก/ไขทางหน/าจอ  
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ภาพท่ี 4-36 หน/าจอแก/ไขชุดข/อมูลทดสอบ 

อาจารยVต/องการลบข/อมูลชุดทดสอบสามารถลบได/ โดยการคลิกที ่ปุ ²มสีแดงรูปถังขยะ  

ในคอลัมนV“จัดการ” ของข/อมูลที่ต/องการลบ ระบบจะแสดงหน/าต\างแสดงผลซ/อนสำหรับยืนยัน 

การ ลบข/อมูลดังภาพท่ี 4-37 
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ภาพท่ี 4-37 หน/าจอยืนยันการลบชุดข/อมูลทดสอบ 

หากอาจารยVต/องการลบโจทยVป[ญหาท่ีไม\ได/ใช/ได/ โดยการคลิกท่ีปุ²มสีแดงรูปถังขยะ ในคอลัมนV

“จัดการ” ของโจทยVป[ญหาที่ต/องการลบ ระบบจะแสดงหน/าต\างแสดงผลซ/อนสำหรับยืนยันการลบ

ข/อมูลดังภาพที่ 4-38 เมื่ออาจารยVคลิกที่ปุ²ม “ยืนยัน” ระบบจะทำการลบโจทยVป[ญหาและระบบจะ

แสดงผลของการบันทึกข/อมูลเปPนแจ/งเตือนทางมุมขวาบนของหน/าจอว\า “ลบข/อมูลเสร็จส้ิน”  

 

ภาพท่ี 4-38 หน/าจอยืนยันการลบโจทยVป[ญหา 

 



 81 

4.6 มอดูลจัดการมอบหมายงาน 

มอดูลมอบหมายงานเปPนส\วนที ่ใช/ในการจัดการการบ/านและการมอบหมายงานให/กับ

นักศึกษา โดยการทำงานในมอดูลนี้สามารถแบ\งส\วนการทำงานได/ทั้งหมด 2 ส\วน คือ การจัดการ

การบ/าน และการมอบหมายงาน ซ่ึงการทำงานในแต\ละส\วนมีรายละเอียดดังต\อไปน้ี 

4.6.1 การจัดการการบ_าน 

การทำงานในส\วนนี้เปPนส\วนที่ให/อาจารยVใช/ในการเพิ่ม แก/ไข และลบข/อมูลการบ/านของ

ตนเอง ซึ ่งการสร/างการบ/านอาจารยVจำเปPนต/องทำการสร/างโจทยVป[ญหาขึ ้นมาในระบบก\อน  

เมื่ออาจารยVมีโจทยVป[ญหาที่จะใช/ในการสร/างการบ/านแล/วให/อาจารยVไปยังเมนู “คลังการบ/าน” แล/ว

เลือก “เพ่ิมการบ/านใหม\” ระบบจะแสดงหน/าจอสำหรับเพ่ิมการบ/านใหม\ ดังภาพท่ี 4-39 

ภาพท่ี 4-39 หน/าจอเพ่ิมการบ/านใหม\ 
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จากภาพที่ 4-39 ให/อาจารยVทำการกรอกข/อมูลที่จำเปPนของการบ/านให/ครบถ/วน พร/อม

ทั้งเลือกโจทยVป[ญหาอย\างน/อย 1 ข/อ เมื่อกรอกข/อมูลและเลือกโจทยVเสร็จเรียบร/อยแล/วให/ทำการคลิก

ที่ปุ²ม “บันทึก” เพื่อบันทึกข/อมูลการบ/านที่สร/างใหม\เข/าสู\ระบบ เมื่อระบบทำการบันทึกข/อมูลสำเร็จ

แล/ว จะแสดงหน/าจอจัดการการบ/าน ดังภาพท่ี 4-40 

 

ภาพท่ี 4-40 หน/าจอจัดการการบ/าน 

หน/าจอจัดการการบ/านอาจารยVสามารถทำการแก/ไขข/อมูลการบ/านได/โดยการคลิกที่ปุ²ม 

สีเหลืองรูปดินสอ ระบบจะแสดงหน/าจอสำหรับแก/ไขข/อมูลการบ/าน ซึ่งมีลักษณะหน/าจอการทำงาน

เช\นเดียวกันกับหน/าจอเพ่ิมการบ/านใหม\ หรือต/องการดูรายละเอียดของการบ/านสามารถดูได/ โดยคลิก

ท่ีปุ²มสีฟ¦ารูปแว\นขยาย ซ่ึงระบบจะแสดงหน/าต\างแสดงผลซ/อน ดังภาพท่ี 4-41 

ภาพท่ี 4-41 หน/าจอดูรายละเอียดการบ/าน 
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ถ/าหากอาจารยVต/องการลบการบ/านให/คลิกที่ปุ ²มสีแดงรูปถังขยะ จากนั้นจะปรากฏ

หน/าต\างแสดงผลซ/อนสำหรับยืนยันการลบการบ/าน ดังภาพท่ี 4-42 ซ่ึงเง่ือนไขของการลบการบ/าน คือ 

การบ/านน้ันต/องไม\ถูกในไปใช/ในการมอบหมายงานในกลุ\มเรียนใด 

ภาพท่ี 4-42 หน/าจอยืนยันการลบการบ/าน 

4.6.2 การมอบหมายงาน 

เมื่อมีข/อมูลการบ/านในระบบแล/ว อาจารยVสามารถมอบหมายการบ/านให/กับนักศึกษา 

ในกลุ\มเรียนทำได/ โดยให/อาจารยVเข/าไปยังกลุ\มเรียนในรายวิชาที่ต/องการ ซึ่งระบบจะแสดงหน/าจอ

จัดการงานท่ีมอบหมาย ดังภาพท่ี 4-43 

ภาพท่ี 4-43 หน/าจอจัดการงานท่ีมอบหมาย 
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จากนั้นให/คลิกที ่ปุ ²ม “เลือกการบ/านจากคลัง” ระบบจะแสดงหน/าจอสำหรับเลือก

การบ/านที่ต/องการมอบหมาย ดังภาพที่ 4-44 ซึ่งอาจารยVจะต/องเลือกการบ/านที่ต/องการมอบหมาย

โดยการคลิกที่รายการข/อมูลการบ/านนั้น จากนั้นระบบจะแสดงหน/าจอสำหรับบันทึกข/อมูลการ

มอบหมายงาน ดังภาพท่ี 4-45 

ภาพท่ี 4-44 หน/าจอเลือกการบ/าน 

ภาพท่ี 4-45 หน/าจอบันทึกข/อมูลการมอบหมายงาน 
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จากภาพที่ 4-45 อาจารยVจะต/องกรอกวันที่เริ่มทำและวันที่สิ้นสุดก\อนจึงจะสามารถทำ

การมอบหมายงานนี้ได/ เมื่อกรอกข/อมูลเสร็จเรียบร/อยแล/ว ให/คลิกที่ปุ²ม “มอบหมายงาน” ที่อยู\มุม

ขวาล\างให/ตารางข/อมูลโจทยVป[ญหา เมื่อระบบทำการบันทึกข/อมูลการมอบหมายเสร็จสิ้นแล/ว ระบบ

จะแสดงหน/าจอจัดการงานท่ีมอบหมายพร/อมท้ังการบ/านท่ีมอบหมายไป ดังภาพท่ี 4-46 

ภาพท่ี 4-46 หน/าจอจัดการงานท่ีมอบหมายหลังมอบหมายงานใหม\ 

หลังจากมอบหมายงานเสร็จเรียบร/อยแล/วอาจารยVสามารถทำการแก/ไขวันที่เริ ่มทำ 

และวันที่สิ ้นสุดได/ตลอดเวลา โดยการคลิกที่ปุ²มสีเหลืองรูปดินสอ จากนั้นระบบจะแสดงหน/าต\าง 

แสดงผลซ/อนสำหรับแก/ไขข/อมูล ดังภาพท่ี 4-47 

ภาพท่ี 4-47 หน/าจอแก/ไขงานท่ีมอบหมาย 
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ถ/าหากอาจารยVต/องการลบการบ/านที่มอบหมายไปแล/ว สามารถทำได/โดยการคลิกที่ปุ²ม 

สีแดงรูปถังขยะที่การบ/านที่ต/องการลบ โดยเงื่อนไขในการลบการบ/าน คือ การบ/านนั้นต/องไม\มีข/อมูล

การส\งงานของนักศึกษาอยู\ในระบบ เมื่ออาจารยVทำการคลิกที่ปุ²มดังกล\าว ระบบจะปรากฏหน/าต\าง

แสดงผลซ/อนสำหรับยืนยันการลบงานท่ีมอบหมาย ดังภาพท่ี 4-48 

ภาพท่ี 4-48 หน/าจอยืนยันการลบงานท่ีมอบหมาย 

4.7 มอดูลสำหรับการสGงงาน 

เปPนมอดูลที่ใช/สำหรับส\งงานที่ได/รับมอบหมายของนักศึกษาที่ใช/งานระบบ ซึ่งจะใช/ในการ

แสดงรายละเอียดของงานที่ได/รับมอบหมายและใช/ในการส\งงานท่ีนักศึกษาได/รับมอบหมาย โดยมี

รายละเอียดดังต\อไปน้ี 

เมื่อนักศึกษาทำการเข/าสู\ระบบมาแล/ว ในหน/าแรกของระบบจะแสดงหน/าจอแสดงรายวิชาท่ี

นักศึกษาเปPนสมาชิกในกลุ\มเรียนของรายวิชาต\าง ๆ ซึ่งหน/าจอแสดงรายวิชาของนักศึกษามีลักษณะ 

ดังภาพท่ี 4-49 
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ภาพท่ี 4-49 หน/าจอแสดงรายวิชาของนักศึกษา 

จากภาพที่ 4-49 เมื่อนักศึกษาคลิกไปที่การVดรายวิชาเรียนบนหน/าจอแสดงรายวิชา 

ระบบจะทำการแสดงหน/าจอแสดงรายการการบ/าน ดังภาพที่ 4-11 และเมื ่อคลิกไปที่แถวของ

การบ/านหรือปุ ²ม “เริ ่มทำการบ/าน” ระบบจะแสดงหน/าจอสำหรับแสดงรายการโจทยVป[ญหา 

ในการบ/านน้ัน ดังภาพท่ี 4-50 

 

ภาพท่ี 4-50 หน/าจอแสดงรายการการบ/าน 
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ภาพท่ี 4-51 หน/าจอแสดงรายการโจทยV 

จากภาพที่ 4-51 เมื่อคลิกที่ปุ²ม “เริ่มทำ” ระบบจะแสดงหน/าจอที่ใช/สำหรับการเขียน

โปรแกรมและส\งงาน 

4.7.1 แสดงรายละเอียดงาน 

 เปPนในส\วนของการแสดงข/อมูลของงานที่นักศึกษาได/รับมอบหมายโดยจะประกอบไปด/วยช่ือ

โจทยVป[ญหา รายละเอียดของโจทยVป[ญหา รูปภาพประกอบโจทยV และข/อมูลชุดทดสอบ ซึ่งข/อมูลชุด

ทดสอบจะแสดงเฉพาะข/อมูลชุดทดสอบที่มีการกำหนดให/แสดงเปPนตัวอย\าง โดยจะแสดงหน/าจอการ

ทำงานของการแสดงรายละเอียดงานดังภาพท่ี 4-52 

 

ภาพท่ี 4-52 หน/าจอแสดงรายละเอียดงาน 
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4.7.2 เพ่ิมไฟล+ซอร+สโค_ด 

 ในส\วนนี้จะใช/ในการเพิ่มไฟลVซอรVสโค/ดตามที่ผู/ใช/งานต/องการโดยจะต/องกรอกข/อมูลในส\วน

ของชื่อไฟลVและนามสกุลไฟลVที่ต/องการสร/าง ซึ่งนามสกุลของไฟลVจะเปลี่ยนไปตามภาษาที่ผู/ใช/งาน

เลือกที่จะใช/ในการพัฒนาและชื่อไฟลVต/องไม\ซ้ำกับไฟลVที่มีอยู\แล/ว โดยจะแสดงหน/าจอการทำงานของ

การ เพ่ิมไฟลVซอรVสโค/ดดังภาพท่ี 4-53 

 

ภาพท่ี 4-53 หน/าจอเพ่ิมไฟลVซอรVสโค/ด 

4.7.3 อัปโหลดไฟล+ซอร+สโค_ด 

 ส\วนนี้จะใช/ในการอัปโหลดไฟลVของผู/ใช/งานลงมาในระบบเพื่อใช/ในการส\งงานในระบบ ซึ่งใน

การอัปโหลดจะต/องเลือกไฟลVที่ตรงกับภาษาที่ผู/ใช/งานเลือกอีกด/วย โดยจะแสดงหน/าจอการทำงาน

ของการอัปโหลดไฟลVซอรVสโค/ดดังภาพท่ี 4-54 

 

ภาพท่ี 4-54 หน/าจออัปโหลดไฟลVซอรVสโค/ด 
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4.7.4 รันทดสอบซอร+สโค_ด 

 จะใช/ส\วนนี้ในการทดสอบซอรVสโค/ดของผู/ใช/งานก\อนที่จะทำการส\งงานโดยในส\วนนี้จะไม\มี

การเก็บประวัติการทดสอบ ซึ่งสามารถใส\ข/อมูลรับเข/าได/เพื่อดูผลลัพธVของซอรVสโค/ดก\อนที่จะนำไปใช/

ในการส\งงานที่ได/รับมอบหมายโดยจะทำงานในส\วนนี้เมื่อมีการกดที่ปุ²ม Run Code แล/วจะแสดง

ผลลัพธVหรือข/อผิดพลาดที่พบในหน/าจอ โดยจะแสดงหน/าจอการทำงานของรันทดสอบซอรVสโค/ดดัง

ภาพท่ี 4-55 

 

ภาพท่ี 4-55 หน/าจอทดสอบซอรVสโค/ด 
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 ในการรันทดสอบซอรVสโค/ดจะสามารถใส\ข/อมูลนำเข/าเพื่อใช/ในการทดสอบโปรแกรมที่มีการ

รับเข/าข/อมูลผ\านแป¦นพิมพVได/ ในการใส\ข/อมูลรับเข/าในกรณีท่ีมีมากกว\า 1 ตัวจะใช/ช\องว\างหรือการข้ึน

บรรทัดใหม\เพื่อแยกข/อมูลรับเข/า โดยจะแสดงหน/าจอการทำงานของรันทดสอบซอรVสโค/ดในส\วนของ

ข/อมูลรับเข/าดังภาพท่ี 4-56 

 

ภาพท่ี 4-56 หน/าจอการทำงานของรันทดสอบซอรVสโค/ดในส\วนข/อมูลรับเข/า 

 เมื่อมีการกดปุ²ม Run Code ระบบจะแสดงผลลัพธVที่ได/จากซอรVสโค/ดแล/วแสดงในแท็บของ 

Result โดยจะมีการแสดงผลใน 2 ส\วนคือ หากโปรแกรมสามารถทำงานได/โดยไม\มีข/อผิดพลาดจะมี

การแสดงผลลัพธVของโปรแกรมในหน/าจอระบบและในกรณีที่มีข/อผิดพลาดหรือโปรแกรมหมดเวลาใน

การรันก็จะแสดงข/อความข/อผิดพลาดในหน/าจอ โดยจะแสดงหน/าจอการทำงานของรันทดสอบ 

ซอรVสโค/ดในส\วนของการแสดงผลลัพธVดังภาพท่ี 4-57 

 

ภาพท่ี 4-57 หน/าจอการทำงานของรันทดสอบซอรVสโค/ดในส\วนของการแสดงผลลัพธV 
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4.7.5 สdงงานท่ีได_รับมอบหมาย 

 เปPนส\วนที่ใช/ในการส\งงานที่ได/รับมอบหมายโดยเมื่อทำการส\งงานจะมีการแสดงผลลัพธVการ

ส\งงานโดยจะแสดงสถานะของข/อมูลทดสอบว\าผ\านหรือไม\ แล/วแสดงคะแนนในประวัติการส\งงานซ่ึง

จะแสดงข/อมูลทดสอบท้ังหมด ในการทำงานของส\วนน้ีจะถูกเรียกใช/งานเม่ือมีการกดปุ²ม Submit โดย

จะแสดงหน/าจอการทำงานของการส\งงานท่ีได/รับมอบหมายดังภาพท่ี 4-58 

 

ภาพท่ี 4-58 หน/าจอส\งงานท่ีได/รับมอบหมาย 

 ในการทำงานส\วนของการที่ได/รับมอบหมายจะมีส\วนของตารางแสดงประวัติการส\งงานโดย

จะประกอบด/วย ครั้งที่ส\ง เวลาที่ส\งงาน ภาษาที่ใช/ คะแนนที่ได/จากการทดสอบ สถานะของโปรแกรม 

และปุ²มดำเนินการที่ใช/ในการดูข/อมูลของการส\งงานที่เลือกได/ โดยจะแสดงหน/าจอการทำงานของการ

ส\งงานท่ีได/รับมอบหมายในส\วนของตารางประวัติการส\งงานดังภาพท่ี 4-59 
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ภาพท่ี 4-59 หน/าจอการแสดงผลของตารางประวัติการส\งงาน 

4.8 มอดูลรายงาน 

4.8.1 มอดูลรายงาน 

หากอาจารยVต/องการดูรายงานผลคะแนนทั้งหมด สามารถเข/าไปดูรายงานได/ โดยการเข/าไป 

ที่เมนู “รายงาน” เมื่ออาจารยVเลือก “รายงานผลคะแนนทั้งหมด” ระบบจะแสดงหน/าจอรายงานผล

คะแนนท้ังหมด ดังภาพท่ี 4-60 

 

ภาพท่ี 4-60 หน/าจอรายงานผลคะแนนท้ังหมด 

จากนั้นให/อาจารยVกรอกข/อมูลให/ครบถ/วนตามลำดับจากซ/ายไปขวา เมื่อเลือกรายวิชาท่ี

ต/องการ ระบบจะทำการเป®ดให/เลือกป?การศึกษา และเลือกกลุ\มเรียน และคลิกที่ปุ²ม “ค/นหารายงาน” 
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ระบบจะแสดงข/อมูลของนักศึกษา คะแนนการบ/านแต\ละชิ้นที่อาจารยVได/มอบหมายให/แก\นักศึกษา 

และคะแนนรวมการบ/านท้ังหมดดังภาพท่ี 4-61 

 

ภาพท่ี 4-61 หน/าจอแสดงรายงานผลคะแนนท้ังหมด 

เมื่ออาจารยVต/องการดูรายงานคะแนนตามชิ้นงาน สามารถเข/าไปดูรายงานได/ โดยการเข/าไป

ที่เมนู “รายงาน” เมื่ออาจารยVเลือก “รายงานคะแนนตามชิ้นงาน” ระบบจะแสดงข/อมูลของนักศึกษา 

คะแนนในแต\ละข/อท่ีอาจารยVได/มอบหมายการบ/านให/แก\นักศึกษา ดังภาพท่ี 4-62 

 

ภาพท่ี 4-62 หน/าจอรายงานคะแนนตามช้ินงาน 
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เมื ่ออาจารยVต/องการดูประวัติในการส\งงานต\าง ๆ เพื ่อดูความเคลื่อนไหวของนักศึกษา 

อาจารยVสามารถเข/าไปดูรายงานได/ โดยการเข/าไปที่เมนู “รายงาน” เมื่ออาจารยVเลือก “รายงาน

ประวัติการส\งงาน” ระบบจะแสดงข/อมูลของนักศึกษา ประวัติการส\งงานต\าง ๆ ได/แก\ วันที่เป®ดโจทยV 

วันท่ีเร่ิมทำ วันท่ีส\งล\าสุด และจำนวนคร้ังท่ีนักศึกษาส\งงาน ดังภาพท่ี 4-63 

 

ภาพท่ี 4-63 หน/าจอรายงานประวัติการส\งงาน 

 

 



บทที่ 5 

สรุปและอภิปรายผล 
 

5.1 สรุปผลการดำเนินงาน 

การดำเนินงานวิจัยเครื่องมือสนับสนุนการเรียนวิชาการเขียนโปรแกรม ผู/วิจัยได/ทำการ

พัฒนาระบบสำหรับใช/ทดแทนระบบ Grader เดิมที่ใช/งานอยู\ในป[จจุบัน โดยระบบที่พัฒนาขึ้นมาใหม\

นั้นมีกลุ\มผู/ใช/งานหลัก คือ อาจารยVและนักศึกษา โดยท่ีอาจารยVสามารถจัดการข/อมูลป?การศึกษา 

ข/อมูลแท็กสำหรับโจทยVป[ญหา สร/างรายวิชา กลุ\มเรียน เพิ่มนักศึกษาเข/ากลุ\มเรียน/รายวิชา จัดการ

คลังโจทยVป[ญหา มอบหมายงานให/กับนักศึกษาในแต\ละกลุ\มเรียนของรายวิชานั้น ๆ  และสามารถ

ติดตามการส\งงาน รวมถึงดูคะแนนของนักศึกษาได/ ส\วนนักศึกษาสามารถส\งไฟลVซอรVสโค/ดเพื่อส\งงาน

ได/รับมอบหมาย และสามารถดูผลลัพธVการเขียนโปรแกรมของตนเองได/ ซึ่งช\วยให/นักศึกษาสามารถ

ทราบผลลัพธVความถูกต/องของซอรVสโค/ดที่ตนเองส\งได/อย\างรวดเร็วและสามารถส\งงานใหม\ได/ตามท่ี

ต/องการ นอกจากนี้ อาจารยVยังสามารถนำข/อมูลโจทยVป[ญหาที่สร/างไว/มาใช/งานและสามารถดูประวัติ

การส\งงานของนักศึกษาได/อย\างสะดวก 

5.2 อภิปรายผลการดำเนินงาน 

หลังจากพัฒนาระบบเสร็จสิ้นแล/ว ผู/วิจัยได/ให/ผู/เชี่ยวชาญจำนวน 5 ท\าน ซึ่งเปPนผู/เชี่ยวชาญ

ด/านคอมพิวเตอรVและเปPนอาจารยVที่เคยใช/งานระบบ Grader เดิม มาทำการวิพากษVเครื่องเครื่องมือ

สนับสนุนการเรียนวิชาการเขียนโปรแกรม เมื่อวันที่ 20 เมษายน พ.ศ. 2566 โดยรายงานการประชุม

การวิพากษVโครงการวิจัยอยู\ที่ภาคผนวก ค ซึ่งผลประเมิน พบว\า ซอฟตVแวรVที่ผู /วิจัยพัฒนาขึ้นน้ัน

เปPนไปตามขอบเขตของโครงการวิจัยท้ัง 7 มอดูล และมีข/อดี/ข/อด/อยของซอฟตVแวรVดังน้ี 

5.2.1 ข_อดี 

- ได/โปรแกรมที่มีการบริหารจัดการที่สะดวกง\ายมากยิ่งขึ้น ที่ช\วยสนับสนุนการเรียนรู/ของ

ผู/เรียนด/านทักษะการเขียนโปรแกรม 

- ได/เครื่องมือท่ีช\วยในการวิเคราะหVพฤติกรรมการเรียนรู/ของผู/เรียนเก่ียวกับทักษะการเขียน

โปรแกรม 

- ได/เคร่ืองมือช\วยในการวิเคราะหVการบ/าน แบบฝaกหัด หรือข/อสอบทางด/านทักษะการเขียน

โปรแกรม 
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- มีมอดูลเพิ่มเติมจากระบบ Grader เดิม ในการจัดการคลังโจทยVป[ญหาและสามารถใส\

แท็ก (tag) กำกับโจทยVแต\ละเร่ืองได/ 

- การใช/งานในส\วนของนิสิต มีส\วนให/สามารถทดสอบการทำงานของโปรแกรม แจ/งผลการ

ทดสอบ และ นิสิตสามารถแก/ไขโปรแกรมและส\งผลงานใหม\ได/ ในส\วนนี้น\าจะช\วยสนับสนุนให/ผู/เรียน 

สามารถเขียนโปรแกรม และ แก/ไขผลลัพธVของโปรแกรมให/ตรงตามท่ีโจทยVกำหนดได/ดีมากย่ิงข้ึน 

- ผู/เรียนมี editor สำหรับการเขียนซอรVสโค/ด สามารถรันซอรVสโค/ดได/สะดวกและผู/เรียน

เห็นตัวอย\างชุดข/อมูลทดสอบ (testcase) ได/ 

- อาจารยVสามารถกำหนดคะแนนของงานที่มอบหมายและสามารถดูรายงาน (report) 

คะแนนของผู/เรียนได/ 

- อาจารยVสามารถต้ังค\าชุดข/อมูลทดสอบให/แสดง/ไม\แสดงได/  

5.2.2 ข_อด_อย 

- การใช/งานส\วนของอาจารยVผู/สอนในบางเมนู ผู/ใช/งานอาจจะต/องใช/เวลาในการทำความ

เข/าใจการใช/งานพอสมควร เช\น ส\วนของการเพิ่มโจทยVเข/าไปในการบ/าน ที่มีขั้นตอนที่ต/องดำเนินการ

หลายข้ันตอน ส\วนน้ีควรมีคู\มือหรือวิดีโอแนะนำข้ันตอนการใช/งานให/กับผู/ใช/งาน  

- ภาษาโปรแกรม ยังไม\สามารถเพ่ิมได/เอง 

- ไม\มีส\วนในการวัดเวลาในการประมวลผลของโปรแกรม เวลาตรวจ algorithm บางคร้ัง

อาจมีการตรวจสอบ timeout ของโปรแกรมด/วย 

- ซอฟตVแวรVที่สร/างมาเน/นไปที่การใช/งานระหว\างการเรียนการสอน แต\หากจะใช/สำหรับ

การสอบยังอาจจะต/องเพ่ิมเติมเร่ืองการกำหนดรหัสผ\าน การป¦องกันการเข/าถึงจากผู/ใช/โดยการระบุ IP 

Address หรือ MAC Address เพ่ือป¦องกันการทุจริตรระหว\างการสอบ 

5.3 ขIอเสนอแนะในอนาคต 

- แนะนำให/ผู/เรียนสามารถทำโจทยVป[ญหาตามระดับความง\าย ปานกลาง และยากได/ โดยท่ี

สามารถกำหนดกำหนดคะแนนแต\ละระดับได/ 

- ควรเพิ่มผู/ใช/ Admin ในการจัดการข/อมูลพื้นฐาน เช\น ข/อมูลป?การศึกษา ข/อมูลภาคเรียน 

ข/อมูลแท็ก (tag)  เพ่ือป¦องกันความซ้ำซ/อนของข/อมูล 

- มีการเพิ่มเติมกิจกรรม (activity) เพื่อส\งเสริมการฝaกทักษะของผู/เรียนมากยิ่งขึ้น เช\น 

อาจจะมีส\วนให/ผู/เรียน นำเสนอชุดข/อมูลทดสอบ (test set) เพิ่มเติม ซึ่งก็จะเปPนการฝaกทักษะในส\วน

ของการทดสอบการทำงานของโปรแกรม  
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- นำข/อมูลเชิงพฤติกรรมผู/เรียนที่ระบบเก็บไว/มานำเสนอหรือสรุปในลักษณะของแดชบอรVด 

(dashboard) เพื่อเปPนข/อมูลสะท/อนกลับ (feedback) ให/กับผู/สอน สามารถทำการปรับปรุงกิจกรรม

การเรียนการสอน การวัดและการประเมินผล ให/มีความเหมาะสมมากยิ่งขึ้นในการจัดการเรียนการ

สอนในเทอมถัดไป 

- เพ่ิมในส\วนของการแชรVคลังโจทยVสำหรับอาจารยVท่ีสอนร\วมกัน 

- ทำการทดสอบประสิทธิภาพ (Load test) เพื่อทดสอบระบบว\าสามารถรองรับการใช/งาน

ได/พร/อมกันก่ีคน 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก 
 

 



ภาคผนวก ก  
คำอธิบายยูสเคส (Use case Description) 

 

การอธิบายรายละเอียดของภาพที่ 3-1 สามารถอธิบายได/โดยใช/คำอธิบายแผนภาพยูสเคส 

ซึ ่งภายในคำอธิบายแผนภาพยูสเคสประกอบไปด/วย ชื ่อยูสเคส รหัสยูสเคส ระดับความสำคัญ 

ผู/กระทำ ผู/ที่เกี่ยวข/อง คำอธิบายยูสเคส เงื่อนไข ข/อจำกัด และขั้นตอนการทำงานของยูสเคส โดย มี

รายละเอียดดังต\อไปน้ี 

1) เพิ่มผู/ใช/งาน วัตถุประสงคVเพื่อให/ผู/ใช/งานที่เปPนอาจารยVสามารถเพิ่มข/อมูลผู/ใช/งานที่เปPน

นักศึกษาเท\านั้น ไม\สามารถที่จะเพิ่มผู/ใช/งานที่เปPนอาจารยVด/วยกันได/โดยจะต/องมีการกรอกข/อมูลช่ือ

นามสกุลท่ีเปPนท้ังภาษาไทย และอังกฤษ รหัสนิสิต รหัสผ\าน และสถานะของผู/ใช/งาน ซ่ึงมีรายละเอียด

ดังตารางท่ี ก-1 

ตารางท่ี ก-1 คำอธิบายยูสเคสเพ่ิมผู/ใช/งาน 

ช่ือยูสเคส: เพ่ิมผู/ใช/งาน รหัส: UC1-1 ระดับความสำคัญ: สูง 

ผู/กระทำการหลัก: อาจารยV ระดับความซับซ/อน: ปานกลาง 

ผู/มีส\วนเก่ียวข/องและการใช/ประโยชนV: - 

คำอธิบาย: อาจารยVต/องการที่จะเพิ่มข/อมูลผู/ใช/งานลงในระบบซึ่งข/อมูลผู/ใช/งานที่อาจารยVเพิ่มจะ

เปPนได/แค\บทบาทนักศึกษาเท\านั้น โดยจะต/องกรอกรหัสนิสิต รหัสผ\าน ชื่อต/นภาษาไทย นามสกุล

ภาษาไทย ช่ือภาษาอังกฤษ นามสกุลภาษาอังกฤษ และสถานะของผู/ใช/งาน 

ส่ิงกระตุ/น: อาจารยVต/องการเพ่ิมข/อมูลนักศึกษาลงในระบบ 

ประเภทส่ิงกระตุ/น: ภายนอก 

เง่ือนไขก\อนการทำงาน - 

เง่ือนไขหลังการทำงาน ระบบบันทึกข/อมูลผู/ใช/งานท่ีเพ่ิมลงในระบบ 

ข้ันตอนการทำงานปกติ อาจารยV ระบบ 

 1. กดปุ²มเพ่ิมผู/ใช/งาน 

 

3. กรอกข/อมูลรหัสนิสิต  

4. กรอกรหัสผ\าน  

5. กรอกช่ือต/นภาษาไทย 

 

2. แสดงหน/าจอเพ่ิมผู/ใช/งาน 
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6. กรอกนามสกุลภาษาไทย 

7. กรอกช่ือต/นภาษาอังกฤษ 

8. กรอกนามสกุลภาษาอังกฤษ

9. เลือกสถานะของผู/ใช/งาน 

10. กดปุ²มบันทึก 

 

 

 

 

 

11. บันทึกข/อมูลผู/ใช/งาน 

เง่ือนไขการทำงานพิเศษ 3. ข/อมูลท่ีกรอกต/องเปPนตัวเลขท้ังหมด และมีความยาว 8 ตัวอักษร 

4. รหัสผ\านต/องมีความยาว 8 ถึง 25 ตัวอักษร 

5. ช่ือภาษาไทยต/องห/ามเปPนค\าว\าง 

6. นามสกุลภาษาไทยต/องห/ามเปPนค\าว\าง 

7. ช่ือต/นภาษาอังกฤษต/องห/ามเปPนค\าว\าง 

8. นามสกุลภาษาอังกฤษต/องห/ามเปPนค\าว\าง 

 

2) แก/ไขข/อมูลผู /ใช/งาน ใช/ในการแก/ไขข/อมูลผู /ใช/งานนักศึกษาที่ถูกเพิ่มลงในระบบโดย

อาจารยVโดยจะไม\สามารถแก/ไขรหัสนิสิตได/ ข/อมูลผู/ใช/งานที่สามารถแก/ไขได/จะต/องเปPนนักศึกษา

เท\าน้ัน โดยมีรายละเอียดดังตารางท่ี ก-2 

ตารางท่ี ก-2 คำอธิบายยูสเคสแก/ไขข/อมูลผู/ใช/งาน 

ช่ือยูสเคส: แก/ไขข/อมูลผู/ใช/งาน รหัส: UC1-2 ระดับความสำคัญ: สูง 

ผู/กระทำการหลัก: อาจารยV ระดับความซับซ/อน: ปานกลาง 

ผู/มีส\วนเก่ียวข/องและการใช/ประโยชนV: - 

คำอธิบาย: อาจารยVมีความต/องการท่ีจะแก/ไขข/อมูลผู/ใช/งานท่ีเปPนนักศึกษาในระบบ โดยจะสามารถ

แก/ไขข/อมูลได/เฉพาะชื ่อต/นภาษาไทย นามสกุลภาษาไทย ชื ่อต/นภาษาอังกฤษ นามสกุล

ภาษาอังกฤษ และสถานะของผู/ใช/งานเท\าน้ัน 

ส่ิงกระตุ/น: อาจารยVต/องการแก/ไขข/อมูลนักศึกษาในระบบ 

ประเภทส่ิงกระตุ/น: ภายนอก 

เง่ือนไขก\อนการทำงาน จะต/องมีข/อมูลผู/ใช/งานท่ีเปPนนักศึกษาก\อน 

เง่ือนไขหลังการทำงาน ระบบบันทึกข/อมูลผู/ใช/งานท่ีแก/ไขลงในระบบ 

ข้ันตอนการทำงานปกติ อาจารยV ระบบ 

 1. เล ื อกข / อม ู ลผ ู / ใ ช / ง าน ท่ี

ต/องการแก/ไข 
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2. กดปุ²มแก/ไขข/อมูลผู/ใช/งาน 

 

 

4. กรอกช่ือต/นภาษาไทย 

5. กรอกนามสกุลภาษาไทย 

6. กรอกช่ือต/นภาษาอังกฤษ 

7. กรอกนามสกุลภาษาอังกฤษ 

8. เลือกสถานะของผู/ใช/งาน 

9. กดปุ²มบันทึก 

 

3. แสดงหน /าจอแก / ไขข /อ มูล

ผู/ใช/งาน 

 

 

 

 

 

 

10. บันทึกข/อมูลผู/ใช/งานท่ีแก/ไข 

เง่ือนไขการทำงานพิเศษ 4. ช่ือภาษาไทยต/องห/ามเปPนค\าว\าง 

5. นามสกุลภาษาไทยต/องห/ามเปPนค\าว\าง 

6. ช่ือต/นภาษาอังกฤษต/องห/ามเปPนค\าว\าง 

7. นามสกุลภาษาอังกฤษต/องห/ามเปPนค\าว\าง 

 

3) ลบข/อมูลผู/ใช/งาน มีวัตถุประสงคVเพื่อให/ผู/ใช/งานที่มีบทบาทเปPนอาจารยVสามารถลบข/อมูล

ผู/ใช/งานที่มีบทบาทเปPนนักศึกษา ในกรณีที่ข/อมูลผู/ใช/งานมีการใช/งานอยู\ในมอดูลอื่นจะไม\สามารถลบ

ออกจากระบบได/แต\จะเปลี่ยนสถานะของผู/ใช/งานเปPนสถานะ Delete แทน โดยมีรายละเอียดดัง

ตารางท่ี ก-3 

ตารางท่ี ก-3 คำอธิบายยูสเคสลบข/อมูลผู/ใช/งาน 

ช่ือยูสเคส: ลบข/อมูลผู/ใช/งาน รหัส: UC1-3 ระดับความสำคัญ: สูง 

ผู/กระทำการหลัก: อาจารยV ระดับความซับซ/อน: ปานกลาง 

ผู/มีส\วนเก่ียวข/องและการใช/ประโยชนV: - 

คำอธิบาย: อาจารยVมีความต/องการที่จะลบข/อมูลผู/ใช/งานที่อยู\ในระบบโดยจะต/องมีบทบาทเปPน

นักศึกษาที่อยู\ในระบบ และอาจารยVไม\สามารถลบข/อมูลผู/ใช/งานที่มีบทบาทเปPนอาจารยVได/ ซึ่งใน

กรณีท่ีข/อมูลผู/ใช/งานมีการใช/งานในส\วนอ่ืนอยู\ก็จะใช/การเปล่ียนสถานะของผู/ใช/งานแทน 

ส่ิงกระตุ/น: อาจารยVต/องการลบข/อมูลนักศึกษาในระบบ 

ประเภทส่ิงกระตุ/น: ภายนอก 

เง่ือนไขก\อนการทำงาน จะต/องมีข/อมูลผู/ใช/งานท่ีเปPนนักศึกษาในระบบก\อน 

เง่ือนไขหลังการทำงาน ระบบลบข/อมูลผู/ใช/งานท่ีเลือกออกจากระบบ 
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ข้ันตอนการทำงานปกติ อาจารยV ระบบ 

 1. เลือกข/อมูลผู/ใช/งานท่ี

ต/องการลบ 

2. กดปุ²มลบข/อมูลผู/ใช/งาน 

 

 

4. กดปุ²มยืนยัน 

 

 

 

3. แสดงรายละเอียดข/อมูลของ

ผู/ใช/งานท่ีเลือก 

 

5. ลบข/อมูลผู/ใช/งานท่ีเลือก 

เง่ือนไขการทำงานพิเศษ 5. หากข/อมูลผู/ใช/งานท่ีลบมีการใช/งานในมอดูลอ่ืนจะทำการเปล่ียน

สถานะของข/อมูลผู/ใช/งานเปPน Delete 

 

4) อัปโหลดข/อมูลผู/ใช/งาน ใช/ในการเพิ่มข/อมูลผู/ใช/งานที่มีบทบาทเปPนนักศึกษาจากไฟลV

ประเภท CSV โดยสามารถใช/งานในส\วนนี้ได/เฉพาะผู/ใช/งานที่เปPนบทบาทอาจารยVเท\านั้น และไม\

สามารถเพ่ิมข/อมูลผู/ใช/งานท่ีมีอยู\ในระบบซ้ำได/ โดยมีรายละเอียดดังตารางท่ี ก-4 

ตารางท่ี ก-4 คำอธิบายยูสเคสอัปโหลดข/อมูลผู/ใช/งาน 

ช่ือยูสเคส: อัปโหลดข/อมูลผู/ใช/งาน รหัส: UC1-4 ระดับความสำคัญ: สูง 

ผู/กระทำการหลัก: อาจารยV ระดับความซับซ/อน: ปานกลาง 

ผู/มีส\วนเก่ียวข/องและการใช/ประโยชนV: - 

คำอธิบาย: อาจารยVมีความต/องการที่จะเพิ่มข/อมูลผู/ใช/งานโดยการอัปโหลดไฟลVประเภท CSV มี

การตรวจสอบรูปแบบของไฟลV และตรวจสอบข/อมูลท่ีอัปโหลด แล/วจึงแจ/งผลลัพธVการอัปโหลดไฟลV

ให/กับผู/ใช/งานทราบถึงผลลัพธVการเพ่ิมข/อมูลผู/ใช/งานจากไฟลV 

ส่ิงกระตุ/น: อาจารยVต/องการเพ่ิมข/อมูลผู/ใช/งานจากไฟลV 

ประเภทส่ิงกระตุ/น: ภายนอก 

เง่ือนไขก\อนการทำงาน - 

เง่ือนไขหลังการทำงาน ระบบบันทึกข/อมูลผู/ใช/งานท่ีได/จากไฟลVลงในระบบ 

ข้ันตอนการทำงานปกติ อาจารยV ระบบ 

 1. กดปุ²มอัปโหลดไฟลV 

 

3. เลือกไฟลVข/อมูลผู/ใช/งาน 

 

 

2. แสดงหน/าจออัปโหลดไฟลV 

 

5. แสดงรายละเอียดไฟลVท่ีเลือก 



 104 

6. กดปุ²มบันทึก  

7. บันทึกข/อมูลผู/ใช/งาน 

เง่ือนไขการทำงานพิเศษ 7. ตรวจสอบรูปแบบของไฟลV และข/อมูลให/ตรงตามเง่ือนไขของการ

เพ่ิมข/อมูลผู/ใช/งาน 

5) เปลี่ยนรหัสผ\านผู/ใช/งาน ใช/กรณีที่ผู/ใช/งานที่มีบทบาทเปPนนักศึกษาลืมรหัสผ\านที่ใช/ในการ

เข/าสู\ระบบ แล/วผู/ใช/งานที่มีบทบาทเปPนอาจารยVแก/ไขรหัสผ\านให/กับนักศึกษาที่ลืมรหัสผ\านโดยใช/

เพียงรหัสผ\านใหม\ท่ีต/องการต้ังเท\าน้ัน โดยมีรายละเอียดดังตารางท่ี ก-5 

ตารางท่ี ก-5 คำอธิบายยูสเคสเปล่ียนรหัสผ\านผู/ใช/งาน 

ช่ือยูสเคส: เปล่ียนรหัสผ\านผู/ใช/งาน รหัส: UC1-5 ระดับความสำคัญ: สูง 

ผู/กระทำการหลัก: อาจารยV ระดับความซับซ/อน: ปานกลาง 

ผู/มีส\วนเก่ียวข/องและการใช/ประโยชนV: - 

คำอธิบาย: อาจารยVมีความต/องการที่จะเปลี่ยนรหัสผ\านของผู/ใช/งานที่มีบทบาทเปPนนักศึกษาที่มีอยู\

ในระบบ ในกรณีที่นักศึกษาลืมรหัสผ\านที่ใช/ในการเข/าใช/งานระบบซึ่งสามารถแก/ไขได/เฉพาะข/อมูล

ผู/ใช/งานท่ีเปPนนักศึกษาเท\าน้ัน 

ส่ิงกระตุ/น: อาจารยVต/องการเปล่ียนรหัสผ\านของผู/ใช/งานท่ีมีบทบาทเปPนนักศึกษา 

ประเภทส่ิงกระตุ/น: ภายนอก 

เง่ือนไขก\อนการทำงาน ต/องมีข/อมูลผู/ใช/งานในระบบ 

เง่ือนไขหลังการทำงาน ระบบบันทึกข/อมูลรหัสผ\านผู/ใช/งานที่ได/มีการเปลี่ยนแปลงลงใน

ระบบ 

ข้ันตอนการทำงานปกติ อาจารยV ระบบ 

 1. เล ื อกข /อม ู ลผ ู / ใ ช / ง าน ท่ี

ต/องการ 

2. กดปุ²มเปล่ียนรหัสผ\าน 

 

4. กรอกรหัสผ\านใหม\ 

5. กรอกยืนยันรหัสผ\านใหม\ 

6. กดปุ²มบันทึก 

 

 

 

 

3. แสดงหน/าจอเปล่ียนรหัสผ\าน 

 

 

 

7. บันทึกข/อมูลรหัสผ\านผู/ใช/งาน 

เง่ือนไขการทำงานพิเศษ 4. รหัสผ\านต/องมีความยาวไม\ต่ำกว\า 8 แต\ไม\เกิน 25 ตัวอักษร 

5. รหัสผ\านใหม\ต/องตรงกับยืนยันรหัสผ\าน 
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6) เพิ่มแท็ก อาจารยVจำเปPนต/องกรอกข/อมูลที่จำเปPนต\อการจัดเก็บข/อมูลให/ครบถ/วน จึงจะ

สามารถบันทึกข/อมูลแท็กลงฐานข/อมูลได/ ซ่ึงข/อมูลท่ีอาจารยVจำเปPนต/องกรอกประกอบไปด/วย ช่ือแท็ก

และสถานะการใช/งาน โดยผู/ดำเนินโครงงานได/จัดทำคำอธิบายรายละเอียด ดังตารางท่ี ก-6 

ตารางท่ี ก-6 คำอธิบายยูสเคสเพ่ิมแท็ก 

ช่ือยูสเคส: เพ่ิมแท็ก รหัส: UC2-1 ระดับความสำคัญ: มาก 

ผู/กระทำหลัก: อาจารยV ระดับความซับซ/อน: น/อย 

ผู/มีส\วนเก่ียวข/อง: อาจารยV 

คำอธิบาย: ผู /ใช/งานจำเปPนต/องกรอกข/อมูลชื ่อแท็กและสถานะการใช/งานให/ครบถ/วน โดยท่ี

สถานะการใช/งานได/กำหนดค\าเริ่มต/นเปPน “ใช/งาน” และผู/ใช/งานไม\สามารถเพิ่มแท็กซ้ำกับข/อมูล

แท็กท่ีผู/ใช/งานได/ทำการเพ่ิมไว/ก\อนหน/าน้ี 

ส่ิงกระตุ/น: ผู/ใช/งานต/องการเพ่ิมแท็กเพ่ือนำไปใช/ในการสร/างโจทยVป[ญหา 

ประเภทส่ิงกระตุ/น: ภายนอก 

เง่ือนไขก\อนการทำงาน ผู/ใช/งานต/องเข/าสู\ระบบก\อน 

เง่ือนไขหลังการทำงาน ระบบบันทึกข/อมูลแท็กลงในฐานข/อมูล 

ข้ันตอนการทำงานปกติ ผู/ใช/งาน ระบบ 

 1. กดเมนู “จัดการข/อมูลพ้ืนฐาน” 

 

3. กดเมนู “แท็ก” 

 

5. กดปุ²ม “เพ่ิมแท็ก”  

 

 

7. กรอกข/อมูลแท็กและสถานะการ

ใช/งาน 

8. กดปุ²ม “บันทึก” 

 

2. แสดงเมนูย\อย  

 

4. แสดงหน/าจอจัดการแท็ก 

 

6. แสดงหน/าต\างแสดงผลซ/อน

สำหรับการเพ่ิมแท็ก 

 

 

 

9. ป®ดหน/าต\างแสดงผลซ/อน 

10. บันทึกข/อมูล 

11. แสดงแจ/งเตือนการเพ่ิม

แท็กสำเร็จ 

เง่ือนไขการทำงานพิเศษ 7. กำหนดค\าเร่ิมต/นของสถานะการใช/งานเปPน “ใช/งาน” เสมอ 
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10. ระบบจะไม\บันทึกเมื่อมีการกรอกข/อมูลไม\ครบและไม\สามารถ

บันทึกข/อมูลได/เม่ือช่ือแท็กซ้ำกัน 

11. ในกรณีที่มีการบันทึกข/อมูลที่มีชื่อแท็กซ้ำกัน ระบบจะแสดงแจ/ง

เตือนว\า “ไม\สามารถบันทึกข/อมูลได/ เน่ืองจากช่ือแท็กซ้ำ” 

 

7) แก/ไขแท็กอาจารยVสามารถแก/ไขข/อมูลแท็กที่ถูกบันทึกไว/แล/ว โดยสามารถแก/ไขชื่อแท็ก 

และสถานะการใช/งานได/ ในกรณีที่แก/ไขสถานะการใช/งานของข/อมูลเปPน “ไม\ใช/งาน” ข/อมูลแท็ก 

นั ้นจะไม\ถูกนำไปแสดงเปPนตัวเลือกสำหรับการสร/างโจทยVป[ญหา ซึ ่งมีคำอธิบายรายละเอียด  

ดังตารางท่ี ก-7 

ตารางท่ี ก-7 คำอธิบายยูสเคสแก/ไขแท็ก 

ช่ือยูสเคส: แก/ไขแท็ก รหัส: UC2-2 ระดับความสำคัญ: มาก 

ผู/กระทำหลัก: อาจารยV ระดับความซับซ/อน: น/อย 

ผู/มีส\วนเก่ียวข/อง: อาจารยV 

คำอธิบาย: ผู/ใช/งานสามารถแก/ไขชื่อแท็กและสถานะการใช/งานได/ โดยการแก/ไขข/อมูลแท็กนั้นผู/ใช/

จำเปPนต/องกรอกข/อมูลให/ครบถ/วน และข/อมูลแท็กท่ีแก/ไขต/องไม\ซ้ำกับข/อมูลแท็กท่ีมี จึงจะสามารถ

บันทึกการแก/ไขข/อมูลแท็กได/ 

ส่ิงกระตุ/น: ผู/ใช/งานต/องการแก/ไขข/อมูลแท็ก 

ประเภทส่ิงกระตุ/น: ภายนอก 

เง่ือนไขก\อนการทำงาน ผู/ใช/งานต/องเข/าสู\ระบบก\อนและมีข/อมูลแท็กอยู\ในระบบ 

เง่ือนไขหลังการทำงาน ระบบบันทึกข/อมูลแท็กท่ีแก/ไขลงในฐานข/อมูล 

ข้ันตอนการทำงานปกติ ผู/ใช/งาน ระบบ 

 1. กดเมนู “จัดการข/อมูลพ้ืนฐาน” 

 

3. กดเมนู “แท็ก” 

 

5. กดปุ²ม “แก/ไข” ท่ีข/อมูลแท็กท่ี

ต/องการแก/ไข 

 

 

 

2. แสดงเมนูย\อย  

 

4. แสดงหน/าจอจัดการแท็ก 

 

 

6. แสดงหน/าต\างแสดงผลซ/อน

สำหรับการแก/ไขแท็ก 
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7. แก/ไขข/อมูลแท็กและสถานะ 

การใช/งาน 

8. กดปุ²ม “บันทึก” 

 

 

9. ป®ดหน/าต\างแสดงผลซ/อน 

10. บันทึกข/อมูล 

11. แสดงแจ/งเตือนการแก/ไข

ข/อมูลแท็กสำเร็จ 

เง่ือนไขการทำงานพิเศษ 10. ระบบจะไม\บันทึกเมื่อมีการกรอกข/อมูลไม\ครบและไม\สามารถ

บันทึกข/อมูลได/เม่ือช่ือแท็กซ้ำกัน 

11. ในกรณีที่มีการบันทึกข/อมูลที่มีชื่อแท็กซ้ำกัน ระบบจะแสดงแจ/ง

เตือนว\า “ไม\สามารถบันทึกข/อมูลได/ เน่ืองจากช่ือแท็กซ้ำ” 

 

8) ลบแท็ก หากมีข/อมูลแท็กที่อาจารยVไม\จำเปPนต/องใช/งานแล/ว อาจารยVสามารถลบข/อมูล

แท็กได/ โดยมีเงื่อนไขในการลบข/อมูลแท็ก คือ ข/อมูลแท็กที่ต/องการลบไม\ได/ถูกในไปใช/งานในโจทยV

ป[ญหาใดในระบบ ซ่ึงมีคำอธิบายรายละเอียด ดังตารางท่ี ก-8 

ตารางท่ี ก-8 คำอธิบายยูสเคสลบแท็ก 

ช่ือยูสเคส: ลบแท็ก รหัส: UC2-3 ระดับความสำคัญ: น/อย 

ผู/กระทำหลัก: อาจารยV ระดับความซับซ/อน: น/อย 

ผู/มีส\วนเก่ียวข/อง: อาจารยV 

คำอธิบาย: ผู/ใช/งานสามารถลบข/อมูลแท็กได/ โดยข/อมูลแท็กที่ผู/ใช/งานต/องการลบนั้นจะต/องไม\มี 

การใช/ข/อมูลแท็กในโจทยVป[ญหา 

ส่ิงกระตุ/น: ผู/ใช/งานต/องการลบข/อมูลแท็กท่ีผู/ใช/งานได/เพ่ิมไว/ 

ประเภทส่ิงกระตุ/น: ภายนอก 

เง่ือนไขก\อนการทำงาน ผู/ใช/งานต/องเข/าสู\ระบบก\อนและมีข/อมูลแท็กอยู\ในระบบ 

เง่ือนไขหลังการทำงาน ระบบไม\แสดงข/อมูลแท็กท่ีถูกลบและเปล่ียนสถานะการใช/งานลงใน

ฐานข/อมูลเปPน “delete” 

ข้ันตอนการทำงานปกติ ผู/ใช/งาน ระบบ 

 1. กดเมนู “จัดการข/อมูลพ้ืนฐาน” 

 

3. กดเมนู “แท็ก” 

 

 

2. แสดงเมนูย\อย  

 

4. แสดงหน/าจอจัดการแท็ก 
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5. กดปุ²ม “ลบ” ท่ีข/อมูลแท็กท่ี

ต/องการแก/ไข 

 

 

7. กดปุ²ม “ยืนยัน” 

 

 

6. แสดงหน/าต\างแสดงผลซ/อน

สำหรับการยืนยันการลบข/อมูล 

 

8. ป®ดหน/าต\างแสดงผลซ/อน 

9. เปล่ียนสถานะการใช/งาน

เปPน “delete” 

10. แสดงแจ/งเตือนการลบ

ข/อมูลแท็กสำเร็จ 

เง่ือนไขการทำงานพิเศษ 9. ระบบจะไม\ทำการเปลี่ยนสถานะการใช/งานได/ หากมีการใช/งาน

ข/อมูลแท็กอยู\ 

10. ระบบจะแสดงแจ/งเตือนว\า “แท็กน้ีกำลังถูกใช/งานอยู\” 

 

9) ยูสเคสเพิ่มป?การศึกษา ผู/ใช/งานจำเปPนต/องกรอกข/อมูลต\าง ๆ ที่จำเปPนให/ครบถ/วน ระบบ

จึงจะสามารถบันทึกข/อมูลป?การศึกษาลงฐานข/อมูลได/สำเร็จ ซึ่งผู/ใช/งานจะต/องกรอกป?การศึกษา ภาค

เรียน และสถานะการใช/งาน ซ่ึงคำอธิบายยูสเคสมีรายละเอียด ดังตารางท่ี ก-9 

ตารางท่ี ก-9 คำอธิบายยูสเคสเพ่ิมป?การศึกษา 

ช่ือยูสเคส : เพ่ิมป?การศึกษา รหัส : UC3-1 ระดับความสำคัญ : มาก 

ผู/กระทำหลัก : อาจารยV ระดับความซับซ/อน : น/อย 

ผู/มีส\วนเก่ียวข/อง : อาจารยV 

คำอธิบาย : ในการเพิ่มป?การศึกษาใหม\ ผู/ใช/งานจำเปPนต/องกรอกข/อมูลป?การศึกษา ภาคเรียน และ

สถานะการใช/งานให/ครบถ/วน โดยข/อมูลป?การศึกษาจะแสดงเปPนป?พุทธศักราช (พ.ศ.) ให/เลือก

ย/อนหลัง 5 ป?และในอนาคตอีก 1 ป? ส\วนภาคเรียนจะแสดงให/เลือกเพียง 3 ภาคเรียน และ

สถานะการใช/งานจะกำหนดค\าเร่ิมต/นเปPน “ใช/งาน” 

ส่ิงกระตุ/น : ผู/ใช/งานต/องการสร/างรายวิชาแต\ไม\มีข/อมูลป?การศึกษาท่ีต/องการ 

ประเภทของส่ิงกระตุ/น : ภายนอก 

เง่ือนไขก\อนการทำงาน : ผู/ใช/งานต/องเข/าสู\ระบบก\อน 

เง่ือนไขหลังการทำงาน : ระบบบันทึกข/อมูลป?การศึกษาเข/าสู\ฐานข/อมูล 
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ข้ันตอนการทำงานปกติ :  ผู/ใช/งาน ระบบ 

 1. กดเมนู “จัดการข/อมูล

พ้ืนฐาน” 

 

3. กดเลือกเมนู “ป?การศึกษา” 

 

 

5. กดปุ²ม “เพ่ิมป?การศึกษา” 

 

 

7. เลือกป?การศึกษา ภาคเรียน 

และสถานะการใช/งาน 

8. กดปุ²ม “บันทึก” 

 

 

2. แสดงเมนูย\อย 

 

4. แสดงหน/าจอจัดการ 

ป?การศึกษา 

 

6. แสดงหน/าต\างแสดงผลซ/อน

สำหรับเพ่ิมป?การศึกษา 

 

 

 

9. ป®ดหน/าต\างแสดงผลซ/อน 

10. บันทึกข/อมูล 

11. แสดงแจ/งเตือนการเพ่ิม 

ป?การศึกษาสำเร็จ 

เง่ือนไขการทำงานพิเศษ :  7. แสดงป?การศึกษาให/เลือก โดยแสดงป?ที่มากกว\าป?ป[จจุบัน 1 ป?

และน/อยกว\าป?ป[จจุบันอีก 5 ป? แสดงภาคเรียนให/เลือกเพียง  

3 ภาคเรียน และกำหนดค\าเริ ่มต/นของสถานะการใช/งานเปPน  

“ใช/งาน” เสมอ 

10. ระบบจะต/องไม\บันทึกข/อมูลป?การศึกษาท่ีซ้ำกันได/ 

11. ในกรณีที่บันทึกข/อมูลซ้ำ ระบบจะแสดงแจ/งเตือนว\าบันทึก

ข/อมูลซ้ำ 

 

10) ยูสเคสแก/ไขป?การศึกษาอาจารยVสามารถทำการแก/ไขข/อมูลป?การศึกษาที่ถูกบันทึกไว/ใน

ระบบได/ โดยสามารถแก/ไขป?การศึกษา ภาคเรียน และสถานะการใช/งานได/ ในกรณีที่แก/ไขสถานะการ

ใช/งานของข/อมูลเปPน “ไม\ใช/งาน” ข/อมูลนั้นจะไม\ถูกนำไปแสดงเปPนตัวเลือกสำหรับการสร/างรายวิชา 

ซ่ึงมีรายละเอียดของคำอธิบายยูสเคส ดังตารางท่ี ก-10 

 



 110 

ตารางท่ี ก-10 คำอธิบายยูสเคสแก/ไขป?การศึกษา 

ช่ือยูสเคส : แก/ไขป?การศึกษา รหัส : UC3-2 ระดับความสำคัญ : น/อย 

ผู/กระทำหลัก : อาจารยV ระดับความซับซ/อน : น/อย 

ผู/มีส\วนเก่ียวข/อง : อาจารยV 

คำอธิบาย : การแก/ไขข/อมูลป?การศึกษา ผู/ใช/งานสามารถแก/ไขข/อมูลป?การศึกษา ภาคเรียน และ

สถานะการใช/งานได/ ซึ่งข/อมูลป?การศึกษาที่ทำการแก/ไขจะต/องไม\ซ้ำกับข/อมูลป?การศึกษาที่มีอยู\ 

จึงจะสามารถบันทึกข/อมูลท่ีถูกแก/ไขได/สำเร็จ 

ส่ิงกระตุ/น : ผู/ใช/งานต/องการแก/ไขข/อมูลป?การศึกษาท่ีสร/างข้ึน 

ประเภทของส่ิงกระตุ/น : ภายนอก 

เง่ือนไขก\อนการทำงาน : ผู/ใช/งานต/องเข/าสู\ระบบก\อนและมีข/อมูลป?การศึกษาอยู\ในระบบ 

เง่ือนไขหลังการทำงาน : ระบบบันทึกข/อมูลป?การศึกษาท่ีถูกแก/ไขในฐานข/อมูล 

ข้ันตอนการทำงานปกติ :  ผู/ใช/งาน ระบบ 

 1. กดเมนู “จัดการข/อมูล

พ้ืนฐาน” 

 

3. กดเลือกเมนู “ป?การศึกษา” 

 

 

5. กดปุ²ม “แก/ไข” ท่ีข/อมูลท่ี

ต/องการแก/ไข 

 

 

7. แก/ไขป?การศึกษา ภาคเรียน 

และสถานะการใช/งาน 

8. กดปุ²ม “บันทึก” 

 

 

2. แสดงเมนูย\อย 

 

4. แสดงหน/าจอจัดการ 

ป?การศึกษา 

 

 

6. แสดงหน/าต\างแสดงผลซ/อน 

สำหรับแก/ไขป?การศึกษา 

 

 

 

9. ป®ดหน/าต\างแสดงผลซ/อน

10. บันทึกข/อมูลท่ีแก/ไข 

11. แสดงแจ/งเตือนการแก/ไข 

ป?การศึกษาสำเร็จ 
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เง่ือนไขการทำงานพิเศษ :  7. แสดงป?การศึกษาให/เลือก โดยแสดงป?ที่มากกว\าป?ป[จจุบัน 1 ป?

และน/อยกว\าป?ป[จจุบันอีก 5 ป? แสดงภาคเรียนให/เลือกเพียง  

3 ภาคเรียน 

10. ระบบจะไม\บันทึกข/อมูลป?การศึกษาท่ีซ้ำกัน 

11. ในกรณีที่บันทึกข/อมูลซ้ำ ระบบจะแสดงแจ/งเตือนว\าบันทึก

ข/อมูลซ้ำ 

 

11) ยูสเคสลบป?การศึกษา อาจารยVสามารถทำการลบข/อมูลป?การศึกษาที่ต/องการไม\ใช/งาน

ได/ ซึ่งมีเงื่อนไขในการลบข/อมูล คือ ข/อมูลที่จะทำการลบต/องไม\ถูกนำไปใช/อยู\ในรายวิชาใดภายใน

ระบบ โดยคำอธิบายยูสเคสมีรายละเอียด ดังตารางท่ี ก-11 

ตารางท่ี ก-11 คำอธิบายยูสเคสลบป?การศึกษา 

ช่ือยูสเคส : ลบป?การศึกษา รหัส : UC3-3 ระดับความสำคัญ : น/อย 

ผู/กระทำหลัก : อาจารยV ระดับความซับซ/อน : น/อย 

ผู/มีส\วนเก่ียวข/อง : อาจารยV 

คำอธิบาย : ผู/ใช/งานสามารถทำการลบข/อมูลป?การศึกษาที่ไม\ต/องการได/ แต\ข/อมูลป?การศึกษา 

ท่ีสามารถลบได/น้ันจะต/องไม\ถูกใช/งานในรายวิชาใด  

ส่ิงกระตุ/น : ผู/ใช/งานต/องการลบข/อมูลป?การศึกษาท่ีสร/างข้ึน 

ประเภทของส่ิงกระตุ/น : ภายนอก 

เง่ือนไขก\อนการทำงาน : ผู/ใช/งานต/องเข/าสู\ระบบก\อนและมีข/อมูลป?การศึกษาอยู\ในระบบ 

เง่ือนไขหลังการทำงาน : ระบบไม\แสดงข/อมูลป?การศึกษาท่ีถูกลบและเปล่ียนสถานะในฐานข/อมูล

เปPน “delete” 

ข้ันตอนการทำงานปกติ :  ผู/ใช/งาน ระบบ 

 1. กดเมนู “จัดการข/อมูล

พ้ืนฐาน” 

 

3. กดเลือกเมนู “ป?การศึกษา” 

 

 

5. กดปุ²ม “ลบ” ท่ีข/อมูลท่ี

ต/องการลบ 

 

 

2. แสดงเมนูย\อย 

 

4. แสดงหน/าจอจัดการ 

ป?การศึกษา 
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7. กดปุ²ม “ยืนยัน” 

6. แสดงหน/าต\างแสดงผลซ/อน 

สำหรับยืนยันการลบข/อมูล 

 

8. ป®ดหน/าต\างแสดงผลซ/อน 

9. เปล่ียนสถานะเปPน “delete” 

10. แสดงแจ/งเตือนการลบ

ข/อมูลป?การศึกษาสำเร็จ 

เง่ือนไขการทำงานพิเศษ :  9. ถ/ามีการใช/งานข/อมูลป?การศึกษาอยู \จะไม\สามารถเปลี ่ยน

สถานะของข/อมูลได/ 

10. ถ/าไม\สามารถลบข/อมูลได/ ระบบจะแจ/งเตือนว\าป?การศึกษาน้ี

ถูกใช/งานอยู\ 

 

12) ยูสเคสเพิ่มรายวิชา อาจารยVจำเปPนต/องกรอกข/อมูลที่จำเปPนให/ครบถ/วน ซึ ่งข/อมูล 

ที ่จำเปPนต/องกรอก ได/แก\ รหัสวิชา ชื ่อวิชา ป?การศึกษา และสถานะการใช/งาน โดยยูสเคสน้ี 

มีรายละเอียดของคำอธิบายยูสเคส ดังตารางท่ี ก-12 

ตารางท่ี ก-12 คำอธิบายยูสเคสเพ่ิมรายวิชา 

ช่ือยูสเคส : เพ่ิมรายวิชา รหัส : UC4-1 ระดับความสำคัญ : มาก 

ผู/กระทำหลัก : อาจารยV ระดับความซับซ/อน : น/อย 

ผู/มีส\วนเก่ียวข/อง : อาจารยV 

คำอธิบาย : การเพ่ิมรายวิชาใหม\ ผู/ใช/งานจะต/องทำการเพ่ิมข/อมูลป?การศึกษาท่ีจะใช/กับรายวิชาน้ัน

ก\อน จึงจะสามารถทำการเพิ ่มรายวิชาใหม\ได/ ซึ ่งในการเพิ ่มรายวิชาใหม\จำเปPนต/องกรอก 

รหัสวิชา ชื่อวิชา ป?การศึกษา และสถานะการใช/งาน โดยสถานะการใข/งานจะถูกกำหนดค\าเริ่มต/น

เปPน “ใช/งาน” นอกจากน้ีอาจารยVยังสามารถใส\คำอธิบายรายวิชาได/อีกด/วย 

ส่ิงกระตุ/น : ผู/ใช/งานต/องการเพ่ิมรายวิชาใหม\ 

ประเภทของส่ิงกระตุ/น : ภายนอก 

เง่ือนไขก\อนการทำงาน : ผู/ใช/งานต/องเข/าสู\ระบบก\อนและมีข/อมูลป?การศึกษาอยู\ในระบบ 

เง่ือนไขหลังการทำงาน : ระบบไปยังหน/าจัดการรายวิชาและแสดงรายวิชาท่ีเพ่ิมใหม\ 

ข้ันตอนการทำงานปกติ :  ผู/ใช/งาน ระบบ 

 1. กดเมนู “รายวิชา” 

 

 

2. แสดงเมนูย\อย 
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3. กดเลือกเมนู “เพ่ิมรายวิชา

ใหม\” 

 

 

5. กดกรอกรหัสวิชา ช่ือวิชา 

คำอธิบาย ป?การศึกษา และ

สถานะ 

6. กดปุ²ม “บันทึก” 

 

 

 

4. แสดงหน/าจอเพ่ิมรายวิชา

ใหม\ 

 

 

 

 

7. บันทึกข/อมูล 

8. แสดงหน/าจอจัดการรายวิชา 

เง่ือนไขการทำงานพิเศษ :  5. แสดงป?การศึกษาเฉพาะข/อมูลที ่มีสถานะเปPน “ใช/งาน” 

เท\าน้ัน และกำหนดค\าเร่ิมต/นของสถานะเปPน “ใช/งาน” เสมอ 

7. ถ/าเพิ่มรายวิชาที่มีรหัสวิชาและป?การศึกษาซ้ำกับข/อมูลที่มีอยู\

จะไม\สามารถบันทึกข/อมูลได/  

8 ในกรณีที่บันทึกข/อมูลซ้ำ ระบบจะทำการแจ/งเตือนการบันทึก

ข/อมูลซ้ำ และอยู\หน/าจอเพ่ิมรายวิชาดังเดิม 

 

13) ยูสเคสแก/ไขรายวิชา อาจารยVสามารถทำการแก/ไขรายวิชาที่สร/างไว/แล/วได/ โดยข/อมูลท่ี

สามารถแก/ไขได/ ได/แก\ รหัสวิชา ช่ือวิชา คำอธิบายรายวิชาป?การศึกษา ป?การศึกษา และสถานะการใช/

งาน ในกรณีที่แก/ไขสถานะการใช/งานเปPน “ไม\ใช/งาน” รายวิชานี้จะไม\ถูกนำไปแสดงให/นักศึกษา

ภายในกลุ\มเรียนใช/งานได/ ซ่ึงคำอธิบายยูสเคสมีรายละเอียด ดังตารางท่ี ก-13 

ตารางท่ี ก-13 คำอธิบายยูสเคสแก/ไขรายวิชา 

ช่ือยูสเคส : แก/ไขรายวิชา รหัส : UC4-2 ระดับความสำคัญ : ปานกลาง 

ผู/กระทำหลัก : อาจารยV ระดับความซับซ/อน : น/อย 

ผู/มีส\วนเก่ียวข/อง : อาจารยV 

คำอธิบาย : ผู/ใช/งานสามารถทำการแก/ไขข/อมูลรายวิชาของตนเองได/ โดยไปยังหน/าจอจัดการ

รายวิชา จากนั้นให/ผู/ใช/งานเลือกรายวิชาที่ต/องการแก/ไขโดยการกดปุ²มแก/ไข ซึ่งข/อมูลที่สามารถ 

ทำการไขได/ คือ รหัสวิชา ช่ือวิชา คำอธิบายรายวิชา ป?การศึกษา และสถานะ 

ส่ิงกระตุ/น : ผู/ใช/งานต/องการแก/ไขข/อมูลในรายวิชา 

ประเภทของส่ิงกระตุ/น : ภายนอก 
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เง่ือนไขก\อนการทำงาน : ต/องมีข/อมูลรายวิชาของผู/ใช/งานอยู\ในระบบ 

เง่ือนไขหลังการทำงาน : ระบบบันทึกข/อมูลรายวิชาท่ีถูกแก/ไขในฐานข/อมูล 

ข้ันตอนการทำงานปกติ :  ผู/ใช/งาน ระบบ 

 1. กดเมนู “รายวิชา” 

 

3. กดเลือกเมนู “จัดการ

รายวิชา” 

 

5. กดปุ²ม “แก/ไข” ท่ีรายวิชาท่ี

ต/องการแก/ไข 

 

 

7. แก/ไขข/อมูลรหัสวิชา ช่ือวิชา 

คำอธิบาย ป?การศึกษา และ

สถานะ 

8. กดปุ²ม “บันทึก” 

 

2. แสดงเมนูย\อย 

 

 

4. แสดงหน/าจอจัดการรายวิชา 

 

 

6. แสดงหน/าต\างแสดงผลซ/อน

สำหรับแก/ไขข/อมูล 

 

 

 

 

9. ป®ดหน/าต\างแสดงผลซ/อน 

10. บันทึกข/อมูลท่ีถูกแก/ไข 

11. แสดงแจ/งเตือนการแก/ไข

รายวิชาสำเร็จ 

เง่ือนไขการทำงานพิเศษ :  10. ถ/าแก/ไขรายวิชาให/มีรหัสวิชาและป?การศึกษาซ้ำกับข/อมูลที่มี

อยู\จะไม\สามารถบันทึกข/อมูลท่ีแก/ไขได/  

11. ถ/าข/อมูลซ้ำ ระบบจะทำการแจ/งเตือนการบันทึกข/อมูลซ้ำ 

 

14) ยูสเคสลบรายว ิชาอาจารย Vเจ /าของรายว ิชาสามารถลบรายว ิชาของตนเองได/  

ซึ่งสามารถทำการลบรายวิชาที่มีสถานะเปPน “ใช/งาน” หรือ “ไม\ใช/งาน” ก็ได/ แต\ไม\สามารถลบ

รายวิชาที ่มีข/อมูลการใช/งานภายในรายวิชาเรียนนั ้น ๆ ได/ โดยคำอธิบายยูสเคสมีรายละเอียด  

ดังตารางท่ี ก-14 
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ตารางท่ี ก-14 คำอธิบายยูสเคสลบรายวิชา 

ช่ือยูสเคส : ลบรายวิชา รหัส : UC4-3 ระดับความสำคัญ : น/อย 

ผู/กระทำหลัก : อาจารยV ระดับความซับซ/อน : น/อย 

ผู/มีส\วนเก่ียวข/อง : อาจารยV 

คำอธิบาย : ในการลบรายวิชา ผู/ใช/งานสามารถลบรายวิชาที่ต/องการได/ในหน/าจอจัดการรายวิชา 

ซึ่งผู/ใช/งานจะต/องกดไปที่ปุ²มลบของรายวิชาที่ต/องการ ในกรณีที่รายวิชานั้นมีข/อมูลกลุ\มเรียนอยู\จะ

ไม\สามารถทำการลบรายวิชาน้ันได/ 

ส่ิงกระตุ/น : ผู/ใช/งานต/องการลบรายวิชาของตนเอง 

ประเภทของส่ิงกระตุ/น : ภายนอก 

เง่ือนไขก\อนการทำงาน : ต/องมีข/อมูลรายวิชาของผู/ใช/งานอยู\ในระบบ 

เง่ือนไขหลังการทำงาน : ระบบไม\แสดงข/อมูลรายวิชาท่ีถูกลบและเปล่ียนสถานะในฐานข/อมูลเปPน 

“delete” 

ข้ันตอนการทำงานปกติ :  ผู/ใช/งาน ระบบ 

 1. กดเมนู “รายวิชา” 

 

3. กดเลือกเมนู “จัดการ

รายวิชา” 

 

5. กดปุ²ม “ลบ” ท่ีรายวิชาท่ี

ต/องการลบ 

 

 

7. กดปุ²ม “ยืนยัน” 

 

2. แสดงเมนูย\อย 

 

 

4. แสดงหน/าจอจัดการรายวิชา 

 

 

6. แสดงหน/าต\างแสดงผลซ/อน

สำหรับยืนยันการลบข/อมูล 

 

8. ป®ดหน/าต\างแสดงผลซ/อน 

9. เปล่ียนสถานะข/อมูลเปPน 

“delete” 

10. แสดงแจ/งเตือนการลบ

รายวิชาสำเร็จ 

เง่ือนไขการทำงานพิเศษ :  9. ในกรณีที ่รายวิชาที ่ลบมีข/อมูลกลุ \มเรียนอยู \จะไม\สามารถ

เปล่ียนสถานะของข/อมูลได/ 
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10. ถ/ามีข/อมูลกลุ\มเรียนอยู\ในรายวิชา ระบบจะทำการแจ/งเตือน

ว\ามีข/อมูลการใช/งานอยู\ 

 

15) ยูสเคสเพิ่มกลุ\มเรียน  อาจารยVจำเปPนต/องสร/างรายวิชาใหม\ขึ้นมาก\อนหรือเลือกจาก

รายวิชาที่สร/างไว/แล/ว การเพิ่มกลุ\มเรียนมีข/อมูลที่จำเปPน คือ ชื่อกลุ\มเรียนและสถานะการใช/งาน ซ่ึง

ยูสเคสเพ่ิมกลุ\มเรียนมีรายละเอียดของคำอธิบายยูสเคส ดังตารางท่ี ก-15 

ตารางท่ี ก-15 คำอธิบายยูสเคสเพ่ิมกลุ\มเรียน 

ช่ือยูสเคส : เพ่ิมกลุ\มเรียน รหัส : UC5-1 ระดับความสำคัญ : มาก 

ผู/กระทำหลัก : อาจารยV ระดับความซับซ/อน : น/อย 

ผู/มีส\วนเก่ียวข/อง : อาจารยV 

คำอธิบาย : หลังจากที่ผู/ใช/งานทำการเพิ่มรายวิชาแล/ว จำเปPนจะต/องเพิ่มกลุ\มเรียนในรายวิชาเรียน

นั้นก\อน ซึ่งในการเพิ่มกลุ\มเรียนผู/ใช/งานจะต/องกรอกชื่อกลุ\มเรียนและสถานะ โดยสถานะระบบจะ

กำหนดค\าเร่ิมต/นเปPน “ใช/งาน” เสมอ 

ส่ิงกระตุ/น : ผู/ใช/งานต/องการเพ่ิมกลุ\มเรียนในรายวิชา 

ประเภทของส่ิงกระตุ/น : ภายนอก 

เง่ือนไขก\อนการทำงาน : ต/องมีข/อมูลรายวิชาของผู/ใช/งานอยู\ในระบบ 

เง่ือนไขหลังการทำงาน : ระบบบันทึกข/อมูลกลุ\มเรียนลงในฐานข/อมูลสำเร็จ 

ข้ันตอนการทำงานปกติ :  ผู/ใช/งาน ระบบ 

 1. กดเมนู “รายวิชา” 

 

3. กดเลือกเมนู “จัดการ

รายวิชา” 

 

5. กดเลือกรายวิชา 

 

 

7. กดท่ีการVด “เพ่ิมกลุ\มเรียน” 

 

 

 

2. แสดงเมนูย\อย 

 

 

4. แสดงหน/าจอจัดการรายวิชา 

 

6. แสดงหน/าจอสำหรับแสดง

กลุ\มเรียน 

 

8. แสดงหน/าต\างแสดงผลซ/อน

สำหรับบันทึกข/อมูล 
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9. กรอกข/อมูลช่ือกลุ\มเรียน

และสถานะ 

10. กดปุ²ม “บันทึก” 

 

 

11. ป®ดหน/าต\างแสดงผลซ/อน 

12. บันทึกข/อมูล 

13. แสดงแจ/งเตือนการเพ่ิม

กลุ\มเรียนสำเร็จ 

เง่ือนไขการทำงานพิเศษ :  9. กำหนดค\าเร่ิมต/นของสถานะเปPน “ใช/งาน” เสมอ 

12. ในกรณีที่บันทึกช่ือกลุ\มเรียนซ้ำ ระบบจะไม\สามารถบันทึก

ข/อมูลลงฐานข/อมูลได/ 

13. ถ/ามีข/อมูลช่ือกลุ\มเรียนซ้ำ ระบบจะทำการแจ/งเตือนว\าข/อมูล

กลุ\มเรียนซ้ำ 

 

16) ยูสเคสแก/ไขกลุ\มเรียน อาจารยVเจ/าของรายวิชาสามารถทำการแก/ไขกลุ\มเรียนในรายวิชา

ของตนเองได/ สามารถแก/ไขชื่อกลุ\มเรียนและสถานะการใช/งานได/ ซึ่งสถานะการใช/งานมี 2 สถานะ 

คือ “ใช/งาน” และ “ไม\ใช/งาน” โดยมีรายละเอียดของคำอธิบายยูสเคส ดังตารางท่ี ก-16 

ตารางท่ี ก-16 คำอธิบายยูสเคสแก/ไขกลุ\มเรียน 

ช่ือยูสเคส : แก/ไขกลุ\มเรียน รหัส : UC5-2 ระดับความสำคัญ : ปานกลาง 

ผู/กระทำหลัก : อาจารยV ระดับความซับซ/อน : น/อย 

ผู/มีส\วนเก่ียวข/อง : อาจารยV 

คำอธิบาย : ผู/ใช/งานสามารถแก/ไขข/อมูลกลุ\มเรียนในรายวิชาได/ โดยการกดเลือกรายวิชาแล/วเลือก

กลุ\มเรียนที่ต/องการแก/ไข ซึ่งผู/ใช/งานสามารถแก/ไขข/อมูลชื่อกลุ\มเรียนและสถานะได/ โดยข/อมูล 

ช่ือกลุ\มเรียนจะต/องไม\ซ้ำกับกลุ\มเรียนอ่ืนในรายวิชาเดียวกัน 

ส่ิงกระตุ/น : ผู/ใช/งานต/องการแก/ไขข/อมูลกลุ\มเรียนในรายวิชา 

ประเภทของส่ิงกระตุ/น : ภายนอก 

เง่ือนไขก\อนการทำงาน : ต/องมีข/อมูลกลุ\มเรียนอยู\ในรายวิชาของผู/ใช/งานในระบบก\อน 

เง่ือนไขหลังการทำงาน : ระบบบันทึกข/อมูลกลุ\มเรียนท่ีถูกแก/ไขลงในฐานข/อมูลสำเร็จ 

ข้ันตอนการทำงานปกติ :  ผู/ใช/งาน ระบบ 

 

1. กดเมนู “รายวิชา” 

 

 

2. แสดงเมนูย\อย 
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3. กดเลือกเมนู “จัดการ

รายวิชา” 

 

5. กดเลือกรายวิชา 

 

7. กดปุ²ม “แก/ไข” ท่ีกลุ\มเรียน

ท่ีต/องการแก/ไข 

 

 

9. แก/ไขข/อมูลช่ือกลุ\มเรียน

และสถานะ 

10. กดปุ²ม “บันทึก” 

 

4. แสดงหน/าจอจัดการรายวิชา 

6. แสดงหน/าจอสำหรับแสดง

กลุ\มเรียน 

 

 

8. แสดงหน/าต\างแสดงผลซ/อน

สำหรับแก/ไขข/อมูล 

 

 

 

11. ป®ดหน/าต\างแสดงผลซ/อน 

12. บันทึกข/อมูลท่ีแก/ไข 

13. แสดงแจ/งเตือนการแก/ไข

กลุ\มเรียนสำเร็จ 

เง่ือนไขการทำงานพิเศษ :  12. ในกรณีที่ชื่อกลุ\มเรียนซ้ำ ระบบจะไม\สามารถบันทึกข/อมูลลง

ฐานข/อมูลได/ 

13. ถ/ามีข/อมูลช่ือกลุ\มเรียนซ้ำ ระบบจะทำการแจ/งเตือนว\าข/อมูล

กลุ\มเรียนซ้ำ 

 

17) ลบกลุ\มเรียนอาจารยVสามารถทำการลบกลุ\มเรียนท่ีสร/างข้ึนไว/แล/วได/ ซ่ึงสามารถลบกลุ\ม

เรียนที่มีสถานะการใช/งานเปPน “ใช/งาน” หรือ “ไม\ใช/งาน” ก็ได/ แต\กรณีที่ในกลุ\มเรียนที่ต/องการลบมี

ข/อมูลการมอบหมายงานหรือมีรายชื่อสมาชิกคนใดอยู\ภายในกลุ\มเรียนจะไม\สามารถทำการลบข/อมูล 

ได/สำเร็จ ซ่ึงมีรายละเอียดของคำอธิบายยูสเคส ดังตารางท่ี ก-17 

ตารางท่ี ก-17 คำอธิบายยูสเคสลบกลุ\มเรียน 

ช่ือยูสเคส : ลบกลุ\มเรียน รหัส : UC5-3 ระดับความสำคัญ : น/อย 

ผู/กระทำหลัก : อาจารยV ระดับความซับซ/อน : น/อย 

ผู/มีส\วนเก่ียวข/อง : อาจารยV 
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คำอธิบาย : ผู/ใช/งานสามารถทำการลบกลุ\มเรียนที่ไม\ต/องการได/โดยการกดปุ²มลบที่กลุ\มเรียน 

ที่ต/องการ ในกรณีที่กลุ\มเรียนนั้นมีข/อมูลการมอบหมายงานหรือมีข/อมูลสมาชิกภายในกลุ\มเรียน 

จะไม\สามารถทำการลบข/อมูลกลุ\มเรียนได/ 

ส่ิงกระตุ/น : ผู/ใช/งานต/องการลบกลุ\มเรียนในรายวิชา 

ประเภทของส่ิงกระตุ/น : ภายนอก 

เง่ือนไขก\อนการทำงาน : ต/องมีข/อมูลกลุ\มเรียนอยู\ในรายวิชาของผู/ใช/งานในระบบก\อน 

เง่ือนไขหลังการทำงาน : ระบบเปล่ียนสถานะของข/อมูลในฐานข/อมูลเปPน “delete” และไม\แสดง

ข/อมูลกลุ\มเรียนท่ีถูกลบในหน/าจอแสดงกลุ\มเรียน 

ข้ันตอนการทำงานปกติ :  ผู/ใช/งาน ระบบ 

 1. กดเมนู “รายวิชา” 

 

3. กดเลือกเมนู “จัดการ

รายวิชา” 

 

5. กดเลือกรายวิชา 

 

 

7. กดปุ²ม “ลบ” ท่ีกลุ\มเรียนท่ี

ต/องการลบ 

 

 

9. กดปุ²ม “ยืนยัน” 

 

2. แสดงเมนูย\อย 

 

 

4. แสดงหน/าจอจัดการรายวิชา 

 

6. แสดงหน/าจอสำหรับแสดง

กลุ\มเรียน 

 

 

8. แสดงหน/าต\างแสดงผลซ/อน

สำหรับยืนยันการลบข/อมูล 

 

10. ป®ดหน/าต\างแสดงผลซ/อน 

11. เปล่ียนสถานะของข/อมูล

เปPน “delete” 

12. แสดงแจ/งเตือนการลบ

กลุ\มเรียนสำเร็จ 

เง่ือนไขการทำงานพิเศษ :  11. ในกรณีที่มีข/อมูลการมอบหมายงานหรือข/อมูลสมาชิกภายใน

กลุ \มเรียนจะไม\สามารถเปลี ่ยนสถานะของข/อมูลกลุ \มเรียน 

ท่ีต/องการลบได/ 
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12. ถ/ามีข/อมูลการมอบหมายงานหรือข/อมูลสมาชิกในกลุ\มเรียน 

ระบบจะทำการแจ/งเตือนว\ามีข/อมูลการใช/งานอยู\ 

 

18) ยูสเคสเพ่ิมสมาชิกในกลุ\มเรียนหลังจากท่ีอาจารยVสร/างกลุ\มเรียนในรายวิชาแล/ว อาจารยV

สามารถทำการเพิ่มสมาชิกในกลุ\มเรียนได/เลย โดยการกดเข/ากลุ\มเรียนแล/วเลือกแท็บ “จัดการ

สมาชิก” ซ่ึงคำอธิบายยูสเคสเพ่ิมสมาชิกในกลุ\มเรียนมีรายละเอียด ดังตารางท่ี ก-18 

ตารางท่ี ก-18 คำอธิบายยูสเคสเพ่ิมสมาชิกในกลุ\มเรียน 

ช่ือยูสเคส : เพ่ิมสมาชิกในกลุ\ม

เรียน 

รหัส : UC6-1 ระดับความสำคัญ : มาก 

ผู/กระทำหลัก : อาจารยV ระดับความซับซ/อน : น/อย 

ผู/มีส\วนเก่ียวข/อง : อาจารยV 

คำอธิบาย : อาจารยVสามารถเพิ่มสมาชิกในกลุ\มเรียนได/โดยการเข/าไปยังกลุ\มเรียนที่ต/องการ 

จากนั้นเลือกแท็บ “จัดการสมาชิก” แล/วกดปุ²ม “เพิ่มสมาชิก” ระบบจะแสดงหน/าจอที่ใช/สำหรับ

เพ่ิมสมาชิก ซ่ึงสามารถเพ่ิมได/ 2 วิธี คือ การเลือกผู/ใช/งานในระบบและการอัปโหลดไฟลV 

ส่ิงกระตุ/น : อาจารยVต/องการเพ่ิมสมาชิกในกลุ\มเรียน 

ประเภทของส่ิงกระตุ/น : ภายนอก 

เงื่อนไขก\อนการทำงาน : มีข/อมูลผู/ใช/งานที่ต/องการเพิ่มในกลุ\มเรียนอยู\ในระบบและเพิ่มกลุ\มเรียน

ในรายวิชาแล/ว 

เง่ือนไขหลังการทำงาน : ระบบจะต/องสามารถเพ่ิมสมาชิกในกลุ\มเรียนได/สำเร็จ 

ข้ันตอนการทำงานปกติ :  ผู/ใช/งาน ระบบ 

 

1. กดเมนู “รายวิชา” 

 

3. กดเลือกเมนู “จัดการ

รายวิชา” 

 

5. กดเลือกรายวิชา 

 

 

7. กดเลือกกลุ\มเรียน 

 

 

2. แสดงเมนูย\อย 

 

4. แสดงหน/าจอจัดการรายวิชา 

 

6. แสดงหน/าจอสำหรับแสดง

กลุ\มเรียน 

 

8. แสดงหน/าจอจัดการข/อมูล

ของกลุ\มเรียน 
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9. เลือกแท็บ “จัดการสมาชิก” 

 

 

11. กดปุ²ม “เพ่ิมสมาชิก” 

 

13. เพ่ิมสมาชิกโดยการเลือก

ผู/ใช/งานในระบบหรืออัปโหลด

ไฟลVข/อมูล 

14. กดปุ²ม “บันทึก” 

 

 

16. กดปุ²ม “ยืนยัน” 

 

10. แสดงหน/าจอสำหรับ

จัดการสมาชิก 

 

12. แสดงหน/าจอเพ่ิมสมาชิก 

 

 

 

15. แสดงหน/าต\างแสดงผล

ซ/อน 

 

17. บันทึกข/อมูลสมาชิกท่ีถูก

เพ่ิมในกลุ\มเรียน 

18. แสดงหน/าจอสำหรับ

จัดการสมาชิก 

เง่ือนไขการทำงานพิเศษ :  13. สามารถเลือกเพิ่มสมาชิกด/วยวิธีใดวิธีหนึ่งหรือทำทั้ง 2 วิธี 

(เพิ่มสมาชิกโดยการเลือกผู/ใช/งานในระบบสามารถดูได/ที่หัวข/อ 

4.8 ยูสเคสเลือกผู/ใช/งานในระบบ ส\วนการเพิ่มสมาชิกด/วยวิธีการ

อัปโหลดไฟลVสามารถดูได/ท่ีหัวข/อ 4.9 ยูสเคสอัปโหลดไฟลV) 

 

19) ยูสเคสเลือกผู/ใช/งานในระบบ การเพ่ิมสมาชิกสามารถเพ่ิมผู/ใช/งานได/ 2 วิธี ซ่ึงวิธีน้ีเปPน 1 ใน

วิธีการเพิ่มสมาชิกในกลุ\มเรียน อาจารยVสามารถเลือกผู/ใช/งานที่มีอยู\ในระบบเข/ากลุ\มเรียนในรายวิชาท่ี

อาจารยVต/องการได/ ซ่ึงมีรายละเอียดของคำอธิบายยูสเคส ดังตารางท่ี ก-19 

ตารางท่ี ก-19 คำอธิบายยูสเคสเลือกผู/ใช/งานในระบบ 

ช่ือยูสเคส : เลือกผู/ใช/งานใน

ระบบ 

รหัส : UC6-2 ระดับความสำคัญ : มาก 

ผู/กระทำหลัก : อาจารยV ระดับความซับซ/อน : ปานกลาง 

ผู/มีส\วนเก่ียวข/อง : อาจารยV 
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คำอธิบาย : ผู/ใช/งานสามารถเพิ่มสมาชิกในกลุ\มเรียนโดยการเลือกผู/ใช/งานที่มีข/อมูลอยู\ในระบบ  

ซึ่งวิธีนี้สามารถกำหนดบทบาทให/กับสมาชิกแต\ละคนได/ อาจารยVสามารถเลือกผู/ใช/งานทีละคนหรือ

ทีละหลาย ๆ คนก็ได/ โดยบทบาทของสมาชิกระบบจะกำหนดค\าเร่ิมต/นไว/เปPน “นักศึกษา” 

ส่ิงกระตุ/น : อาจารยVต/องการเพ่ิมสมาชิกในกลุ\มเรียนด/วยวิธีการเลือกผู/ใช/งานในระบบ 

ประเภทของส่ิงกระตุ/น : ภายนอก 

เง่ือนไขก\อนการทำงาน : มีข/อมูลผู/ใช/งานท่ีต/องการเพ่ิมในกลุ\มเรียนอยู\ในระบบ 

เง่ือนไขหลังการทำงาน : แสดงรายช่ือผู/ใช/งานท่ีถูกเลือกในตารางข/อมูล 

ข้ันตอนการทำงานปกติ :  ผู/ใช/งาน ระบบ 

 1. กดปุ²ม “เพ่ิมสมาชิก” 

 

 

3. เลือกบทบาท 

4. เลือกผู/ใช/งานท่ีต/องการ 

5. กดปุ²ม “เพ่ิม” 

 

2. แสดงหน/าต\างแสดงผลซ/อน

สำหรับเลือกผู/ใช/งาน 

 

 

 

6. ป®ดหน/าต\างแสดงผลซ/อน 

7. แสดงรายช่ือผู/ใช/งานท่ีเลือก 

เง่ือนไขการทำงานพิเศษ :  2. แสดงเฉพาะผู/ใช/งานที่ยังไม\ถูกเพิ่มในกลุ\มเรียนและผู/ใช/งาน 

ท่ียังไม\ถูกเลือก 

3. กำหนดค\าเร่ิมต/นของบทบาทเปPน “นักศึกษา” เสมอ 

 

20) ยูสเคสอัปโหลดไฟลV อาจารยVสามารถใช/วิธีการอัปโหลดไฟลV เพ่ือเพ่ิมสมาชิกในกลุ\มเรียน

ได/ ซึ่งอาจารยVสามารถดาวนVโหลดตัวอย\างไฟลVที่ใช/อัปโหลดได/ในหน/าจอเพิ่มสมาชิก โดยคำอธิบายยูส

เคสอัปโหลดไฟลVมีรายละเอียด ดังตารางท่ี ก-20 

ตารางท่ี ก-20 คำอธิบายยูสเคสอัปโหลดไฟลV 

ช่ือยูสเคส : อัปโหลดไฟลV รหัส : UC6-3 ระดับความสำคัญ : มาก 

ผู/กระทำหลัก : อาจารยV ระดับความซับซ/อน : ปานกลาง 

ผู/มีส\วนเก่ียวข/อง : อาจารยV 

คำอธิบาย : ผู/ใช/งานสามารถเพิ่มสมาชิกในกลุ\มเรียนได/ด/วยวิธีการอัปโหลดไฟลV ซึ่งผู/ใช/งานสามารถ

ดาวนVโหลดตัวอย\างไฟลVมาใช/งานได/ โดยข/อมูลของสมาชิกในไฟลVที่นำมาใช/ในการอัปโหลมีเพียงแค\

รหัสนักศึกษาเท\าน้ัน 
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ส่ิงกระตุ/น : อาจารยVต/องการเพ่ิมสมาชิกในกลุ\มเรียนด/วยวิธีการอัปโหลดไฟลV 

ประเภทของส่ิงกระตุ/น : ภายนอก 

เง่ือนไขก\อนการทำงาน : มีข/อมูลผู/ใช/งานท่ีต/องการเพ่ิมในกลุ\มเรียนอยู\ในระบบและมีไฟลVข/อมูล 

เง่ือนไขหลังการทำงาน : - 

ข้ันตอนการทำงานปกติ :  ผู/ใช/งาน ระบบ 

 1. กดปุ²ม “อัปโหลดไฟลV” 

 

 

3. กดปุ²ม “บันทึก” 

 

2. แสดงหน/าต\างแสดงผลซ/อน

สำหรับอัปโหลดไฟลV 

 

4. ป®ดหน/าต\างแสดงผลซ/อน 

5. ตรวจสอบข/อมูลในระบบ 

6. แสดงรายช่ือผู/ใช/งานจาก

ไฟลVท่ีอัปโหลดท่ีสามารถเพ่ิม

ในกลุ\มเรียนได/ 

เง่ือนไขการทำงานพิเศษ :  6. ในกรณีที่มีการเพิ่มสมาชิกซ้ำหรือเพิ่มสมาชิกที่ไม\มีข/อมูลใน

ระบบ จะแสดงหน/าต\างแสดงผลซ/อนแจ/งผู/ใช/งาน 

 

21) ยูสเคสแก/ไขสมาชิกอาจารยVสามารถใช/งานการแก/ไขสมาชิกได/ก็ต\อเมื่อ ผู/ใช/งานต/องการ

แก/ไขบทบาทของสมาชิกในกลุ\มเรียน ซึ่งข/อมูลที่สมารถแก/ไขได/ คือ ข/อมูลบทบาทของสมาชิกแต\ละ

คน โดยคำอธิบายยูสเคสแก/ไขสมาชิกมีรายละเอียด ดังตารางท่ี ก-21 

ตารางท่ี ก-21 คำอธิบายยูสเคสแก/ไขสมาชิก 

ช่ือยูสเคส : แก/ไขสมาชิก รหัส : UC06-4 ระดับความสำคัญ : น/อย 

ผู/กระทำหลัก : อาจารยV ระดับความซับซ/อน : น/อย 

ผู/มีส\วนเก่ียวข/อง : อาจารยV 

คำอธิบาย : การแก/ไขสมาชิกในกลุ\มเรียน ผู/ใช/งานสามารถทำการแก/ไขข/อมูลสมาชิกในกลุ\มเรียน

ได/เฉพาะบทบาทของสมาชิกเท\านั้น ซึ่งบทบาทของสมาชิกมีทั้งหมด 2 บทบาท คือ “อาจารยV” 

และ “นักศึกษา” 

ส่ิงกระตุ/น : ผู/ใช/งานต/องการแก/ไขบทบาทของสมาชิกในกลุ\มเรียน 

ประเภทของส่ิงกระตุ/น : ภายนอก 

เง่ือนไขก\อนการทำงาน : มีข/อมูลสมาชิกอยู\ในกลุ\มเรียน 
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เง่ือนไขหลังการทำงาน : ระบบบันทึกข/อมูลบทบาทของสมาชิกสำเร็จ 

ข้ันตอนการทำงานปกติ :  ผู/ใช/งาน ระบบ 

 1. กดเมนู “รายวิชา” 

 

3. กดเลือกเมนู “จัดการ

รายวิชา” 

 

5. กดเลือกรายวิชา 

 

 

7. กดเลือกกลุ\มเรียน 

 

 

9. เลือกแท็บ “จัดการสมาชิก” 

 

 

11. กดปุ²ม “แก/ไข” ท่ีรายช่ือ

สมาชิกท่ีต/องการแก/ไข 

 

 

13. แก/ไขบทบาทสมาชิก 

14. กดปุ²ม “บันทึก” 

 

2. แสดงเมนูย\อย 

 

 

4. แสดงหน/าจอจัดการรายวิชา 

 

6. แสดงหน/าจอสำหรับแสดง

กลุ\มเรียน 

 

8. แสดงหน/าจอจัดการข/อมูล

ของกลุ\มเรียน 

 

10. แสดงหน/าจอสำหรับ

จัดการสมาชิก 

 

 

12. แสดงหน/าต\างแสดงผล

ซ/อนสำหรับแก/ไข 

 

 

15. ป®ดหน/าต\างแสดงผลซ/อน 

16. บันทึกข/อมูลท่ีแก/ไข 

17. แสดงแจ/งเตือนการแก/ไข

ข/อมูลสำเร็จ 

เง่ือนไขการทำงานพิเศษ :  - 

 

22) ยูสเคสลบสมาชิกในกลุ\มเรียน อาจารยVสามารถลบสมาชิกภายในกลุ\มเรียนของตัวเองได/ 

โดยการกดเลือกแท็บ (Tab) “จัดการสมาชิก” ในหน/าจอจัดการข/อมูลในกลุ\มเรียนที่ต/องการ ซึ่งมี

รายละเอียดของคำอธิบายยูสเคส ดังตารางท่ี ก-22 
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ตารางท่ี ก-22 คำอธิบายยูสเคสลบสมาชิกในกลุ\มเรียน 

ช่ือยูสเคส : ลบสมาชิกในกลุ\ม

เรียน 

รหัส : UC6-5 ระดับความสำคัญ : มาก 

ผู/กระทำหลัก : อาจารยV ระดับความซับซ/อน : น/อย 

ผู/มีส\วนเก่ียวข/อง : อาจารยV 

คำอธิบาย : การลบสมาชิกในกลุ\มเรียน ผู/ใช/งานสามารถทำการลบสมาชิกออกจากกลุ\มเรียนได/  

ซึ่งผู/ใช/งานสามารถเลือกลบสมาชิกทีละคนหรือลบทีละหลาย ๆ คนได/ โดยการกดเลือกสมาชิก 

ท่ีต/องการหรือกดปุ²มลบท่ีรายช่ือของสมาชิกแต\ละคน 

ส่ิงกระตุ/น : ผู/ใช/งานต/องการแก/ไขบทบาทของสมาชิกในกลุ\มเรียน 

ประเภทของส่ิงกระตุ/น : ภายนอก 

เง่ือนไขก\อนการทำงาน : มีข/อมูลสมาชิกอยู\ในกลุ\มเรียน 

เง่ือนไขหลังการทำงาน : ระบบลบสมาชิกในกลุ\มเรียนสำเร็จ 

ข้ันตอนการทำงานปกติ :  ผู/ใช/งาน ระบบ 

 1. กดเมนู “รายวิชา” 

 

3. กดเลือกเมนู “จัดการ

รายวิชา” 

 

5. กดเลือกรายวิชา 

 

 

7. กดเลือกกลุ\มเรียน 

 

 

9. เลือกแท็บ “จัดการสมาชิก” 

 

 

11. กดเลือกรายช่ือสมาชิกท่ี

ต/องการลบ 

12. กดปุ²ม “ลบ” 

 

 

2. แสดงเมนูย\อย 

 

 

4. แสดงหน/าจอจัดการรายวิชา 

 

6. แสดงหน/าจอสำหรับแสดง

กลุ\มเรียน 

 

8. แสดงหน/าจอจัดการข/อมูล

ของกลุ\มเรียน 

 

10. แสดงหน/าจอสำหรับ

จัดการสมาชิก 
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14. กดปุ²ม “ยืนยัน” 

13. แสดงหน/าต\างแสดงผล

ซ/อนสำหรับยืนยันการลบ

ข/อมูลสมาชิกท่ีเลือก 

 

15. ลบข/อมูลสมาชิกท่ีเลือก 

16. ป®ดหน/าต\างแสดงผลซ/อน 

17. แสดงแจ/งเตือนการลบ

สมาชิกสำเร็จ 

เง่ือนไขการทำงานพิเศษ :  - 

 

23) ยูสเคสเพิ่มโจทยVป[ญหา การเพิ่มโจทยVป[ญหาผู/ใช/งานจำเปPนต/องกรอกข/อมูลต\าง ๆ ท่ี

จำเปPนให/ครบถ/วน ระบบจึงจะสามารถบันทึกข/อมูลโจทยVป[ญหาลงฐานข/อมูลได/สำเร็จ ซึ่งผู/ใช/งาน

จะต/องกรอกชื่อโจทยV รายละเอียดโจทยV รูปภาพประกอบ แท็ก และสถานะการใช/งาน ซึ่งคำอธิบาย

ยูสเคสมีรายละเอียดดังตารางท่ี ก-23 

ตารางท่ี ก-23 คำอธิบายยูสเคสเพ่ิมโจทยVป[ญหา 

ช่ือยูสเคส : เพ่ิมโจทยVป[ญหา รหัส : UC7-1 ระดับความสำคัญ : มาก 

ผู/กระทำหลัก : อาจารยV ระดับความซับซ/อน : ปานกลาง 

ผู/มีส\วนเก่ียวข/อง : อาจารยV 

คำอธิบาย : ในการเพิ่มโจทยVป[ญหา ผู/ใช/งานจำเปPนต/องกรอกข/อมูลชื่อโจทยV รายละเอียดโจทยV 

และสถานะการใช/งานให/ครบถ/วน โดยที ่ร ูปภาพประกอบ และแท็กไม\จำเปPนต/องกรอก  

ซ่ึงสถานะการใช/ได/กำหนดค\าเร่ิมต/นเปPน “.ใช/งาน”  

ส่ิงกระตุ/น : ผู/ใช/งานต/องการสร/างการบ/านเพ่ือมอบหมายงานให/นักศึกษาแต\ไม\มีข/อมูลโจทยVป[ญหา

ท่ีต/องการ 

ประเภทของส่ิงกระตุ/น : ภายนอก 

เง่ือนไขก\อนการทำงาน : ผู/ใช/งานต/องเข/าสู\ระบบก\อน 

เง่ือนไขหลังการทำงาน : ระบบบันทึกข/อมูลโจทยVป[ญหาเข/าสู\ฐานข/อมูล 

ข้ันตอนการทำงานปกติ : ผู/ใช/งาน ระบบ 

 1. กดเมนู "คลังโจทยVป[ญหา" 

 

 

2. แสดงเมนูย\อย 
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3. กดเมนู "จัดการโจทยV

ป[ญหา" 

 

 

5. กดปุ²ม "เพ่ิมโจทยVป[ญหา" 

 

7. กรอกช่ือโจทยVรายละเอียด

โจทยV รูปภาพประกอบ แท็ก 

และสถานะ 

8. กดแท็บ "สร/างชุดข/อมูล

ทดสอบ" 

 

 

10. กรอกข/อมูลรับเข/า 

ผลลัพธVข/อมูล แสดงตัวอย\าง

ข/อมูล สถานะ และหมายเหตุ 

11. กดปุ²ม "เพ่ิม" 

 

 

13. กดปุ²ม "บันทึก" 

 

 

 

 

4. แสดงหน/าจอจัดการโจทยV

ป[ญหา 

 

6. แสดงหน/าจอเพ่ิมโจทยVป[ญหา 

 

 

 

 

 

9. แสดงหน/าจอเพ่ิมชุดข/อมูล

ทดสอบ 

 

 

 

 

12. แสดงชุดข/อมูลทดสอบใน

ตาราง 

 

14. แจ/งเตือนข/อมูลท่ียังไม\กรอก 

15. บันทึกข/อมูล 

16. แสดงแจ/งเตือน "บันทึกข/อมูล

เสร็จส้ิน" 

17. แสดงหน/าจัดการโจทยVป[ญหา 

เง่ือนไขการทำงานพิเศษ : 7. กำหนดค\าเร่ิมต/นของสถานะการใช/งานเปPน “ใช/งาน” เสมอและ

รูปภาพประกอบสามารถอัปโหลดได/ไม\เกิด 10 ภาพ ซ่ึงภาพต/อง

เปPนนามสกุล jpg  หรือ png โดยขนาดต/องไม\เกิน 3 MB 

10. กำหนดค\าเร่ิมต/นของแสดงตัวอย\างข/อมูลเปPน “แสดง” และ

สถานการณVใช/งานเปPน “ใช/งาน” เสมอ 
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24) ยูสเคสแก/ไขโจทยVป[ญหาอาจารยVสามารถแก/ไขข/อมูลโจทยVป[ญหาที่ถูกบันทึกไว/แล/ว โดย

สามารถแก/ไขชื่อโจทยV รายละเอียดโจทยV รูปภาพประกอบ แท็ก และสถานะการใช/งานได/ ในกรณีท่ี

แก/ไขสถานะการใช/งานของข/อมูลเปPน “ไม\ใช/งาน” ข/อมูลโจทยVป[ญหานั้นจะไม\ถูกนำไปแสดงเปPน

ตัวเลือกสำหรับการสร/างการบ/าน ซ่ึงมีคำอธิบายรายละเอียด ดังตารางท่ี ก-24 

ตารางท่ี ก-24 คำอธิบายยูสเคสแก/ไขโจทยVป[ญหา 

ช่ือยูสเคส : แก/ไขโจทยVป[ญหา รหัส : UC7-2 ระดับความสำคัญ : ปานกลาง 

ผู/กระทำหลัก : อาจารยV ระดับความซับซ/อน : มาก 

ผู/มีส\วนเก่ียวข/อง : อาจารยV 

คำอธิบาย : การแก/ไขข/อมูลโจทยVป[ญหา ผู/ใช/งานสามารถแก/ไขชื่อโจทยV รายละเอียดโจทยV รูปภาพ

ประกอบ แท็ก และสถานะการใช/งานได/ ในกรณีที ่แก/ไขสถานะการใช/งานของข/อมูลเปPน  

“ไม\ใช/งาน” ข/อมูลโจทยVป[ญหาน้ันจะไม\ถูกนำไปแสดงเปPนตัวเลือกสำหรับการสร/างการบ/าน 

ส่ิงกระตุ/น : ผู/ใช/งานต/องการแก/ไขข/อมูลโจทยVป[ญหาท่ีสร/างข้ึน 

ประเภทของส่ิงกระตุ/น : ภายนอก 

เง่ือนไขก\อนการทำงาน : ผู/ใช/งานต/องเข/าสู\ระบบก\อนและมีข/อมูลโจทยVป[ญหาอยู\ในระบบ 

ข้ันตอนการทำงานปกติ : ผู/ใช/งาน ระบบ 

 1. กดเมนู "คลังโจทยV

ป[ญหา" 

 

3. กดเมนู "จัดการโจทยV

ป[ญหา" 

 

5. กดปุ²ม "แก/ไข" ท่ีโจทยV

ป[ญหาท่ีต/องการ 

 

7. แก/ไขช่ือโจทยV 

รายละเอียดโจทยV รูปภาพ

ประกอบ แท็ก และสถานะ 

8. กดแท็บ "สร/างชุดข/อมูล

ทดสอบ" 

 

 

 

2. แสดงเมนูย\อย 

 

 

4. แสดงหน/าจอจัดการโจทยVป[ญหา 

 

 

6. แสดงหน/าจอแก/ไขโจทยVป[ญหา 
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10. กดปุ²ม "แก/ไข" ชุด

ข/อมูลทดสอบท่ีต/องการ 

 

 

12. แก/ไขข/อมูลรับเข/า 

ผลลัพธVข/อมูล แสดง

ตัวอย\างข/อมูล สถานะ และ

หมายเหตุ 

13. กดปุ²ม "บันทึก" 

 

 

 

 

9. แสดงหน/าจอแก/ไขชุดข/อมูล

ทดสอบ 

 

 

11. แสดงชุดข/อมูลทดสอบท่ีต/องการ

แก/ไข 

 

 

 

 

 

14. แสดงชุดข/อมูลทดสอบในตาราง 

15. บันทึกข/อมูลท่ีแก/ไข 

16. แสดงแจ/งเตือน "อัปเดตข/อมูล

เสร็จส้ิน" 

17. แสดงหน/าจัดการโจทยVป[ญหา 

เง่ือนไขการทำงานพิเศษ : 7. กำหนดค\าเร่ิมต/นของสถานะการใช/งานเปPน “ใช/งาน” เสมอและ

รูปภาพประกอบสามารถอัปโหลดได/ไม\เกิด 10 ภาพ ซ่ึงภาพต/อง

เปPนนามสกุล jpg  หรือ png โดยขนาดต/องไม\เกิน 3 MB แต\ในกรณี

แก/ไขและต/องการอัปโหลดไฟลVรูปภาพเพ่ิมเติม ไฟลVรูปภาพท่ีเคยมี

จะหายไป เน่ืองจากระบบจะทำการอัปโหลดไฟลVใหม\ทับแทนไฟลV

เดิม 

10. กำหนดค\าเร่ิมต/นของแสดงตัวอย\างข/อมูลเปPน “แสดง” และ

สถานการณVใช/งานเปPน “ใช/งาน” เสมอ 

 

25) ยูสเคสลบโจทยVป[ญหา หากในการลบโจทยVป[ญหาอาจารยVไม\ต/องการใช/งานแล/ว อาจารยV

สามารถลบโจทยVป[ญหาได/หากโจทยVป[ญหานั้นไม\มีการใช/งานในการสร/างการบ/าน หรือการมอบหมาย

งาน ซ่ึงมีคำอธิบายรายละเอียด ดังตารางท่ี ก-25 
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ตารางท่ี ก-25 คำอธิบายยูสเคสลบโจทยVป[ญหา 

ช่ือยูสเคส : ลบโจทยVป[ญหา รหัส : UC7-3 ระดับความสำคัญ : น/อย 

ผู/กระทำหลัก : อาจารยV ระดับความซับซ/อน : น/อย 

ผู/มีส\วนเก่ียวข/อง : อาจารยV 

คำอธิบาย : ผู/ใช/งานสามารถทำการลบข/อมูลโจทยVป[ญหาที่ไม\ต/องการได/ แต\ข/อมูลโจทยVป[ญหา 

ท่ีสามารถลบได/น้ันจะต/องไม\ถูกใช/งานในการสร/างการบ/าน หรือมอบหมายงาน 

ส่ิงกระตุ/น : ผู/ใช/งานต/องการลบข/อมูลโจทยVป[ญหาท่ีสร/างข้ึน 

ประเภทของส่ิงกระตุ/น : ภายนอก 

เง่ือนไขก\อนการทำงาน : ผู/ใช/งานต/องเข/าสู\ระบบก\อนและมีข/อมูลโจทยVป[ญหาอยู\ในระบบ 

เง่ือนไขหลังการทำงาน : ระบบไม\แสดงข/อมูลโจทยVป[ญหาท่ีถูกลบและเปล่ียนสถานะในฐานข/อมูล

เปPน “delete” 

ข้ันตอนการทำงานปกติ : ผู/ใช/งาน ระบบ 

 1. กดเมนู "คลังโจทยV

ป[ญหา" 

 

3. กดเมนู "จัดการโจทยV

ป[ญหา" 

 

5. กดปุ²ม "ลบ" ท่ีโจทยV

ป[ญหาท่ีต/องการ 

 

7. กดปุ²ม "ยืนยัน" 

 

 

2. แสดงเมนูย\อย 

 

 

4. แสดงหน/าจอจัดการโจทยVป[ญหา 

 

 

6. แสดงหน/าต\างแสดงผลซ/อน 

 

 

8. ป®ดหน/าต\างแสดงผลซ/อน 

9. แสดงแจ/งเตือน "โจทยVน้ีมีการใช/

งานอยู\" 

10. เปล่ียนสถานะของข/อมูลเปPน 

"delete" 

11. แสดงแจ/งเตือน "ลบข/อมูลเสร็จ

ส้ิน" 
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12. ป®ดหน/าต\างแสดงผลซ/อน 

เง่ือนไขการทำงานพิเศษ : 7. ถ/ามีการนำโจทยVป[ญหาไปใช/ในการสร/างการบ/านและทำการ

มอบหมายงานให/นักเรียนจะไม\สามารถลบโจทยVป[ญหาได/ 

11. ถ/าไม\สามารถลบข/อมูลได/ ระบบจะแจ/งเตือนว\า “โจทยVมีการใช/

งานอยู\” 

 

26) ยูสเคสแสดงรายละเอียดโจทยVป[ญหาการแสดงรายละเอียดโจทยVป[ญหาเปPนการแสดง

ข/อมูลของโจทยVป[ญหาแต\ละข/อสำหรับอาจารยV โดยจะแสดงข/อมูล ชื ่อโจทยV รายละเอียดโจทยV 

รูปภาพประกอบ แท็ก สถานะการใช/งาน และชุดข/อมูลทดสอบทั้งหมดของโจทยVนั้น ซึ่งมีคำอธิบาย

รายละเอียด ดังตารางท่ี ก-26 

ตารางท่ี ก-26 คำอธิบายยูสเคสแสดงรายละเอียดโจทยVป[ญหา 

ช่ือยูสเคส : แสดงรายละเอียดโจทยV

ป[ญหา 

รหัส : UC7-4 ระดับความสำคัญ : น/อย 

ผู/กระทำหลัก : อาจารยV ระดับความซับซ/อน : น/อย 

ผู/มีส\วนเก่ียวข/อง : อาจารยV 

คำอธิบาย : การแสดงรายละเอียดโจทยVป[ญหาเปPนการแสดงข/อมูลของโจทยVป[ญหาแต\ละข/อสำหรับ

อาจารยV โดยจะแสดงข/อมูล ชื ่อโจทยV รายละเอียดโจทยV ร ูปภาพประกอบ แท็ก สถานะ 

การใช/งาน และชุดข/อมูลทดสอบท้ังหมดของโจทยVน้ัน 

ส่ิงกระตุ/น : ผู/ใช/งานต/องการดูรายละเอียดของโจทยV 

ประเภทของส่ิงกระตุ/น : ภายนอก 

เง่ือนไขก\อนการทำงาน : ผู/ใช/งานต/องเข/าสู\ระบบก\อน 

เง่ือนไขหลังการทำงาน : - 

ข้ันตอนการทำงานปกติ : ผู/ใช/งาน ระบบ 

 1. กดเมนู "คลังโจทยV

ป[ญหา" 

 

 

3. กดเมนู "จัดการโจทยV

ป[ญหา" 

 

 

 

2. แสดงเมนูย\อย 

 

 

 

4. แสดงหน/าจอจัดการโจทยVป[ญหา 
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5. กดปุ²ม "แสดง" ท่ีโจทยV

ป[ญหาท่ีต/องการ 

 

 

7. กดปุ²ม "ย/อนกลับ" 

 

 

6. แสดงหน/ารายละเอียดโจทยV

ป[ญหา 

 

8. แสดงหน/าจอจัดการโจทยVป[ญหา 

เง่ือนไขการทำงานพิเศษ : - 

 

27) ยูสเคสสร/างการบ/าน เปPนการทำงานส\วนที่ใช/สำหรับสร/างข/อมูลการบ/านเพื่อนำไปใช/ใน

การมอบหมายงานให/กับนักศึกษาในกลุ\มเรียนของรายวิชาต\าง ๆ ซึ่งการบ/านที่สร/างขึ้นจะถูกเก็บ

รวบรวมไว/ในคลังการบ/าน โดยมีรายละเอียดของคำอธิบายยูสเคส ดังตารางท่ี ก-27 

ตารางท่ี ก-27 คำอธิบายยูสเคสสร/างการบ/าน 

ช่ือยูสเคส : สร/างการบ/าน รหัส : UC8-1 ระดับความสำคัญ : มาก 

ผู/กระทำหลัก : อาจารยV ระดับความซับซ/อน : น/อย 

ผู/มีส\วนเก่ียวข/อง : อาจารยV 

คำอธิบาย : ผู/ใช/งานสามารถทำการสร/างการบ/านที่ต/องการได/ โดยการกรอกชื่อการบ/าน คำอธิบาย

คะแนน จำนวนครั ้งในการส\งงาน สถานะ และเลือกโจทยVป[ญหาจากคลังโจทยV ซึ ่งอาจารยV

จำเปPนต/องเลือกโจทยVป[ญหาจากคลังมาอย\างน/อย 1 โจทยV  

ส่ิงกระตุ/น : ผู/ใช/งานต/องการมอบหมายงานให/กับนักศึกษาในกลุ\มเรียน 

ประเภทของส่ิงกระตุ/น : ภายนอก 

เง่ือนไขก\อนการทำงาน : ต/องมีข/อมูลโจทยVป[ญหาก\อน 

เง่ือนไขหลังการทำงาน : ระบบบันทึกข/อมูลการบ/านท่ีสร/างข้ึนลงในฐานข/อมูลได/สำเร็จ 

ข้ันตอนการทำงานปกติ :  ผู/ใช/งาน ระบบ 

 1. กดเมนู “คลังการบ/าน” 

 

3. กดเลือกเมนู “เพ่ิมการบ/าน

ใหม\” 

 

5. กรอกช่ือการบ/าน คำอธิบาย

คะแนนการบ/าน จำนวนคร้ังใน

 

2. แสดงเมนูย\อย 

 

 

4. แสดงหน/าจอสร/างการบ/าน 
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การส\งโจทยVป[ญหา และ

สถานะ 

6. กดปุ²ม “เพ่ิม” เพ่ือเลือก

โจทยVป[ญหาจากคลัง 

7. กดปุ²ม “บันทึก” 

 

 

 

9. กดปุ²ม “ยืนยัน” 

 

 

 

 

 

8. แสดงหน/าต\างแสดงผลซ/อน

สำหรับยืนยันการสร/าง

การบ/านใหม\ 

 

10. บันทึกข/อมูลการบ/าน 

11. แสดงหน/าจอจัดการ

การบ/าน 

เง่ือนไขการทำงานพิเศษ :  5. กำหนดค\าเร่ิมต/นของสถานะเปPน “ใช/งาน” 

6. จะไม\แสดงโจทยVป[ญหาท่ีถูกเลือกแล/วในคลังโจทยVอีก 

7. แจ/งเตือนให/กรอกข/อมูลเม่ือกรอกข/อมูลท่ีจำเปPนไม\ครบถ/วน 

 

28) ยูสเคสแก/ไขการบ/านอาจารยVสามารถทำการแก/ไขข/อมูลการบ/านได/ ซึ่งสามารถแก/ไขได/

ทั้งการบ/านที่ถูกนำไปใช/งานแล/วและการบ/านที่ยังไม\ถูกนำไปใช/งาน โดยอาจารยVสามารถแก/ไขข/อมูล

ชื่อการบ/าน คำอธิบาย คะแนน จำนวนครั้งของการส\งโจทยVป[ญหาแต\ละข/อ และสถานะการใช/งาน

ของการบ/านได/ รวมไปถึงสามารถทำการเพิ่มหรือลบโจทยVป[ญหาในการบ/านได/ ซึ่งมีรายละเอียด

คำอธิบายยูสเคส ดังตารางท่ี ก-28 

ตารางท่ี ก-28 คำอธิบายยูสเคสแก/ไขการบ/าน 

ช่ือยูสเคส : แก/ไขการบ/าน รหัส : UC8-2 ระดับความสำคัญ : มาก 

ผู/กระทำหลัก : อาจารยV ระดับความซับซ/อน : น/อย 

ผู/มีส\วนเก่ียวข/อง : อาจารยV 

คำอธิบาย : ผู/ใช/งานสามารถทำการแก/ไขข/อมูลการบ/านที่สร/างไว/ในระบบได/ ซึ่งผู/ใช/งานสามารถ

แก/ไขชื่อการบ/าน คำอธิบาย คะแนน จำนวนครั้งในการส\งงาน สถานะ และโจทยVป[ญหาภายใน

การบ/านได/ โดยจะไม\สามารถเพ่ิมโจทยVป[ญหาซ้ำได/ 

ส่ิงกระตุ/น : ผู/ใช/งานต/องการแก/ไขข/อมูลการบ/านท่ีสร/างข้ึน 

ประเภทของส่ิงกระตุ/น : ภายนอก 
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เง่ือนไขก\อนการทำงาน : ต/องมีข/อมูลการบ/านของผู/ใช/งานในระบบก\อน 

เง่ือนไขหลังการทำงาน : ระบบบันทึกข/อมูลการบ/านท่ีแก/ไขลงในฐานข/อมูลได/สำเร็จ 

ข้ันตอนการทำงานปกติ :  ผู/ใช/งาน ระบบ 

 

1. กดเมนู “คลังการบ/าน” 

 

3. กดเลือกเมนู “จัดการ

การบ/าน” 

 

 

5. กดปุ²ม “แก/ไข” ท่ีการบ/าน 

ท่ีต/องการแก/ไข 

 

7. แก/ไขช่ือการบ/าน คำอธิบาย

คะแนนการบ/าน จำนวนคร้ัง 

ในการส\งโจทยVป[ญหา และ

สถานะ 

8. แก/ไขโจทยVป[ญหาท่ีเลือก 

9. กดปุ²ม “บันทึก” 

 

 

 

11. กดปุ²ม “ยืนยัน” 

 

2. แสดงเมนูย\อย 

 

 

4. แสดงหน/าจอจัดการ

การบ/าน 

 

 

6. แสดงหน/าจอสำหรับแก/ไข

การบ/าน 

 

 

 

 

 

 

10. แสดงหน/าต\างแสดงผล

ซ/อนสำหรับยืนยันการแก/ไข

ข/อมูล 

 

12. บันทึกข/อมูลท่ีแก/ไข 

13. แสดงหน/าจอจัดการ

การบ/าน 

เง่ือนไขการทำงานพิเศษ :  8. จะไม\แสดงโจทยVป[ญหาที่ถูกเลือกแล/วในคลังโจทยVอีก สามารถ

เพ่ิมหรือลบโจทยVป[ญหาได/ 

11. แจ/งเตือนให/กรอกข/อมูลเม่ือกรอกข/อมูลท่ีจำเปPนไม\ครบถ/วน 
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29) ยูสเคสลบการบ/านอาจารยVสามารถทำการลบข/อมูลการบ/านของตนเองได/ แต\การลบ

ข/อมูลการบ/านมีเงื่อนไข คือ การบ/านนั้นจะต/องไม\ถูกนำไปใช/ในหารมอบหมายงานให/กับนักศึกษาใน

กลุ\มเรียนใด ซ่ึงยูสเคสลบการบ/านมีรายละเอียดของคำอธิบายยูสเคส ดังตารางท่ี ก-29 

ตารางท่ี ก-29 คำอธิบายยูสเคสลบการบ/าน 

ช่ือยูสเคส : ลบการบ/าน รหัส : UC8-3 ระดับความสำคัญ : ปานกลาง 

ผู/กระทำหลัก : อาจารยV ระดับความซับซ/อน : น/อย 

ผู/มีส\วนเก่ียวข/อง : อาจารยV 

คำอธิบาย : ผู/ใช/งานสามารถลบข/อมูลการบ/านของตนเอง โดยการไปยังหน/าจอจัดการการบ/าน 

แล/วเลือกรายการการบ/านที่ต/องการลบ ซึ่งการบ/านที่สามารถทำการลบได/นั้น ต/องเปPนการบ/าน 

ท่ีไม\ถูกนำไปใช/ในการมอบหมายงานให/กับนักศึกษาในกลุ\มเรียนใด 

ส่ิงกระตุ/น : ผู/ใช/งานต/องการลบการบ/าน 

ประเภทของส่ิงกระตุ/น : ภายนอก 

เง่ือนไขก\อนการทำงาน : ต/องมีข/อมูลการบ/านของผู/ใช/งานในระบบก\อน 

เง่ือนไขหลังการทำงาน : ระบบเปล่ียนสถานะของข/อมูลในฐานข/อมูลเปPน “delete” และไม\แสดง

ข/อมูลการบ/านท่ีถูกลบในหน/าจอจัดการการบ/าน 

ข้ันตอนการทำงานปกติ :  ผู/ใช/งาน ระบบ 

 1. กดเมนู “คลังการบ/าน” 

 

3. กดเลือกเมนู “จัดการ

การบ/าน” 

 

 

5. กดปุ²ม “ลบ” ท่ีการบ/านท่ี

ต/องการลบ 

 

 

7. กดปุ²ม “ยืนยัน” 

 

 

2. แสดงเมนูย\อย 

 

 

4. แสดงหน/าจอจัดการ

การบ/าน 

 

 

6. แสดงหน/าต\างแสดงผลซ/อน

สำหรับยืนยันการลบข/อมูล 

 

8. ป®ดหน/าต\างแสดงผลซ/อน 

9. เปล่ียนสถานะของข/อมูล

เปPน “delete” 
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10. แสดงแจ/งเตือนการลบ

ข/อมูลสำเร็จ 

เง่ือนไขการทำงานพิเศษ :  9. ถ/าการบ/านถูกใช/งานอยู\จะไม\สามารถเปล่ียนสถานะได/ 

10. กรณีลบข/อมูลไม\สามารถลบข/อมูลได/ ระบบต/องแสดง 

แจ/งเตือนว\าการบ/านถูกใช/งานอยู\ 

 

30) ยูสเคสมอบหมายงานการมอบหมายงานเปPนการทำงานส\วนที่ให/อาจารยVผู/สอนเลือก

การบ/านที่สร/างไว/จากคลังการบ/านมาทำการมอบหมาย โดยการกำหนดวันที่เริ่มทำและวันที่สิ้นสุด

ภายในกลุ\มเรียนท่ีต/องการ ซ่ึงคำอธิบายยูสเคสมอบหมายงานมีรายละเอียด ดังตารางท่ี ก-30 

ตารางท่ี ก-30 คำอธิบายยูสเคสมอบหมายงาน 

ช่ือยูสเคส : มอบหมายงาน รหัส : UC9-1 ระดับความสำคัญ : มาก 

ผู/กระทำหลัก : อาจารยV ระดับความซับซ/อน : น/อย 

ผู/มีส\วนเก่ียวข/อง : อาจารยV 

คำอธิบาย : ผู/ใช/งานสามารถทำการมอบหมายงานให/กับนักศึกษาในแต\ละกลุ\มเรียนได/ โดยการ

เลือกการบ/านจากคลัง ดังนั้นผู/ใช/งานจำเปPนต/องทำการสร/างการบ/านขึ้นมาในระบบเสียก\อน จึงจะ

สามารถทำการมอบหมายงานให/กับนักศึกษาได/ หลังจากที่ผู/ใช/งานเลือกการบ/านแล/ว ผู/ใช/งานต/อง

กรอกวันท่ีเร่ิมทำ วันท่ีส้ินสุด และสถานะ 

ส่ิงกระตุ/น : ผู/ใช/งานต/องการมอบหมายงานให/กับนักศึกษาในกลุ\มเรียน 

ประเภทของส่ิงกระตุ/น : ภายนอก 

เง่ือนไขก\อนการทำงาน : ผู/ใช/งานต/องสร/างการบ/านข้ึนในระบบก\อน 

เง่ือนไขหลังการทำงาน : ระบบบันทึกข/อมูลการมอบหมายงานลงในฐานข/อมูลได/สำเร็จ 

ข้ันตอนการทำงานปกติ :  ผู/ใช/งาน ระบบ 

 

1. กดเมนู “รายวิชา” 

 

3. กดเลือกเมนู “จัดการ

รายวิชา” 

 

5. กดเลือกรายวิชา 

 

 

 

2. แสดงเมนูย\อย 

 

 

4. แสดงหน/าจอจัดการรายวิชา 

6. แสดงหน/าจอสำหรับแสดง

กลุ\มเรียน 
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7. กดเลือกกลุ\มเรียน 

 

 

9. กดปุ²ม “เลือกการบ/านจาก

คลัง” 

 

 

11. กดเลือกการบ/านท่ีต/องการ 

 

 

13. กรอกวันท่ีเร่ิมทำ วันท่ี

ส้ินสุด และสถานะ 

14. กดปุ²ม “มอบหมายงาน” 

8. แสดงหน/าจอจัดการข/อมูล

ของกลุ\มเรียน 

 

 

10. แสดงหน/าจอสำหรับเลือก

การบ/าน 

 

12. แสดงหน/าจอบันทึกข/อมูล

การมอบหมายงาน 

 

 

 

15. บันทึกข/อมูล 

การมอบหมายงาน 

16. แสดงหน/าจอจัดการงาน 

ท่ีมอบหมายในกลุ\มเรียน 

เง่ือนไขการทำงานพิเศษ :  11. ในกรณีที ่ไม\มีข/อมูลการบ/านของผู /ใช/งานในระบบจะไม\

สามารถทำในข้ันตอนถัดไปได/ 

13. กำหนดค\าเร่ิมต/นของสถานะเปPน “ใช/งาน” เสมอ 

14. ในกรณีที่ไม\กรอกข/อมูลวันที่เริ่มทำหรือวันที่สิ้นสุด ระบบจะ

แสดงแจ/งเตือนให/กรอกข/อมูลให/ครบถ/วน 

 

31) ยูสเคสแก/ไขงานที่มอบหมายหลังจากที่อาจารยVทำการมอบหมายงานให/กับนักศึกษาใน

กลุ\มเรียนเรียบร/อยแล/ว อาจารยVสามารถทำการแก/ไขวันที่เริ่มทำ วันที่สิ้นสุด และสถานะได/ ถ/าหาก

แก/ไขสถานะของงานเปPน “ไม\ใช/งาน” งานที่ถูกมอบหมายจะไม\ถูกนำไปแสดงให/นักศึกษาเห็น โดย

คำอธิบายยูสเคสแก/ไขงานท่ีมอบหมายมีรายละเอียด ดังตารางท่ี ก-31 

ตารางท่ี ก-31 คำอธิบายยูสเคสแก/ไขงานท่ีมอบหมาย 

ช่ือยูสเคส : แก/ไขงานท่ี

มอบหมาย 

รหัส : UC9-2 ระดับความสำคัญ : ปานกลาง 

ผู/กระทำหลัก : อาจารยV ระดับความซับซ/อน : น/อย 
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ผู/มีส\วนเก่ียวข/อง : อาจารยV 

คำอธิบาย : ผู/ใช/งานสามารถทำการแก/ไขข/อมูลการมอบหมายงานที่มอบหมายในกลุ\มเรียนได/  

ซ่ึงในการแก/ไขข/อมูลผู/ใช/งานสามารถแก/ไขวันท่ีเร่ิมทำ วันท่ีส้ินสุด และสถานะได/ ไม\ว\างานน้ันจะถึง

เวลาเร่ิมทำงานหรือส้ินสุดเวลาท่ีกำหนดไว/แล/วได/ 

ส่ิงกระตุ/น : ผู/ใช/งานต/องการแก/ไขวันท่ีเร่ิมทำ วันท่ีส้ินสุด และสถานะของงานท่ีมอบหมาย 

ประเภทของส่ิงกระตุ/น : ภายนอก 

เง่ือนไขก\อนการทำงาน : ในระบบต/องมีข/อมูลการมอบหมายงานของผู/ใช/งานอยู\ในกลุ\มเรียนก\อน 

เง่ือนไขหลังการทำงาน : ระบบบันทึกข/อมูลการมอบหมายงานท่ีแก/ไขลงในฐานข/อมูลได/สำเร็จ 

ข้ันตอนการทำงานปกติ :  ผู/ใช/งาน ระบบ 

 

1. กดเมนู “รายวิชา” 

 

3. กดเลือกเมนู “จัดการ

รายวิชา” 

 

5. กดเลือกรายวิชา 

 

 

7. กดเลือกกลุ\มเรียน 

 

9. กดปุ²ม “แก/ไข” ท่ีงานท่ี

ต/องการแก/ไข 

 

 

11. แก/ไขวันท่ีเร่ิมทำ วันท่ี

ส้ินสุด และสถานะ 

12. กดปุ²ม “บันทึก” 

 

 

2. แสดงเมนูย\อย 

 

 

4. แสดงหน/าจอจัดการรายวิชา 

 

6. แสดงหน/าจอสำหรับแสดง

กลุ\มเรียน 

 

8. แสดงหน/าจอจัดการข/อมูล

ของกลุ\มเรียน 

 

 

10. แสดงหน/าต\างแสดงผล

ซ/อนสำหรับแก/ไขข/อมูล 

 

 

 

13. ป®ดหน/าต\างแสดงผลซ/อน 

14. บันทึกข/อมูลท่ีทำการแก/ไข 

15. แสดงแจ/งเตือนการแก/ไข

ข/อมูลสำเร็จ 
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เง่ือนไขการทำงานพิเศษ :  - 

32) ยูสเคสลบงานที่มอบหมายหลังจากที่อาจารยVทำการมอบหมายงานให/กับนักศึกษาใน

กลุ\มเรียนแล/ว อาจารยVสามารถลบงานที่มอบหมายไปแล/วได/ ถ/าหากไม\ต/องการใช/งานการบ/านท่ี

มอบหมายนั้น แต\อาจารยVจะไม\สามารถลบงานที่มอบหมายไปแล/วและมีข/อมูลการส\งงานของ

นักศึกษาในระบบได/ ซ่ึงคำอธิบายยูสเคสลบงานท่ีมอบหมายมีรายละเอียด ดังตารางท่ี ก-32 

ตารางท่ี ก-32 คำอธิบายยูสเคสลบงานท่ีมอบหมาย 

ช่ือยูสเคส : ลบงานท่ี

มอบหมาย 

รหัส : UC9-3 ระดับความสำคัญ : น/อย 

ผู/กระทำหลัก : อาจารยV ระดับความซับซ/อน : น/อย 

ผู/มีส\วนเก่ียวข/อง : อาจารยV 

คำอธิบาย : ในการลบงานที่มอบหมาย ผู/ใช/งานสามารถทำได/โดยการกดปุ²มลบที่งานที่ต/องการลบ

ในหน/าจอจัดการข/อมูลของกลุ\มเรียน ซึ่งงานที่สามารถลบได/ต/องเปPนงานที่ไม\มีข/อมูลการส\งงาน

ของนักศึกษาในงานน้ัน 

ส่ิงกระตุ/น : ผู/ใช/งานต/องการลบงานท่ีมอบหมายในกลุ\มเรียน 

ประเภทของส่ิงกระตุ/น : ภายนอก 

เง่ือนไขก\อนการทำงาน : ในระบบต/องมีข/อมูลการมอบหมายงานของผู/ใช/งานอยู\ในกลุ\มเรียนก\อน 

เง่ือนไขหลังการทำงาน : ระบบเปล่ียนสถานะของข/อมูลในฐานข/อมูลเปPน “delete” และไม\แสดง

ข/อมูลงานท่ีมอบหมายท่ีถูกลบในหน/าจอจัดการข/อมูลของกลุ\มเรียน 

ข้ันตอนการทำงานปกติ :  ผู/ใช/งาน ระบบ 

 1. กดเมนู “รายวิชา” 

 

3. กดเลือกเมนู “จัดการ

รายวิชา” 

 

5. กดเลือกรายวิชา 

 

 

7. กดเลือกกลุ\มเรียน 

 

 

 

2. แสดงเมนูย\อย 

 

 

4. แสดงหน/าจอจัดการรายวิชา 

 

6. แสดงหน/าจอสำหรับแสดง

กลุ\มเรียน 

 

8. แสดงหน/าจอจัดการข/อมูล

ของกลุ\มเรียน 
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9. กดปุ²ม “ลบ” ท่ีงานท่ี

ต/องการลบ 

 

 

11. กดปุ²ม “ยืนยัน” 

 

 

 

10. แสดงหน/าต\างแสดงผล

ซ/อนสำหรับยืนยันการลบ

ข/อมูล 

 

12. ป®ดหน/าต\างแสดงผลซ/อน 

13. ลบข/อมูล 

14. แสดงแจ/งเตือนการลบ

ข/อมูลสำเร็จ 

เง่ือนไขการทำงานพิเศษ :  13. ถ/างานที่ถูกมอบหมายมีข/อมูลการส\งงานของนักศึกษาใน

กลุ\มเรียนอยู\ในระบบ จะไม\สามารถลบข/อมูลได/ 

14. ในกรณีที่ไม\สามารถลบได/ แสดงแจ/งเตือนว\าไม\สามารถลบ

ข/อมูลได/ 

 

33) ยูสเคสแสดงรายวิชา เปPนการทำงานส\วนที่ให/นักศึกษาเปPนผู/ใช/งาน เมื่อนักศึกษาเข/าสู\

ระบบแล/ว ระบบจะแสดงหน/าจอที่แสดงรายวิชาต\าง ๆ ของนักศึกษาแต\ละคน ซึ่งยูสเคสแสดง

รายวิชามีรายละเอียดคำอธิบายยูสเคส ดังตารางท่ี ก-33 

ตารางท่ี ก-33 คำอธิบายยูสเคสแสดงรายวิชา 

ช่ือยูสเคส : แสดงรายวิชา รหัส : UC10-1 ระดับความสำคัญ : มาก 

ผู/กระทำหลัก : นักศึกษา ระดับความซับซ/อน : น/อย 

ผู/มีส\วนเก่ียวข/อง : นักศึกษา 

คำอธิบาย : การทำงานที่ใช/แสดงรายวิชาต\าง ๆ ของนักศึกษาแต\ละคน เมื่อเข/าไปในรายวิชาจะ

แสดงรายการการบ/านทั้งหมดในรายวิชานั้น ๆ และเมื่อเข/าไปในการบ/านรายการใดรายการหน่ึง 

ระบบจะแสดงรายการโจทยVป[ญหาทั้งหมดในการบ/านนั้น ซึ่งเปPนส\วนที่ให/นักศึกษาใช/เพื่อเข/าไปส\ง

งานหรือทำโจทยVป[ญหาต\าง ๆ  

ส่ิงกระตุ/น : ผู/ใช/งานต/องการเข/าไปทำการบ/านท่ีได/รับมอบหมาย 

ประเภทของส่ิงกระตุ/น : ภายนอก 

เง่ือนไขก\อนการทำงาน : ผู/ใช/งานต/องเปPนผู/ใช/งานในระบบเท\าน้ัน 

เง่ือนไขหลังการทำงาน : - 
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ข้ันตอนการทำงานปกติ :  ผู/ใช/งาน ระบบ 

 1. เข/าสู\ระบบ 

 

 

3. กดเลือกรายวิชา 

 

 

5. กดเลือกการบ/าน 

 

 

7. กดเลือกโจทยVป[ญหา 

 

2. แสดงหน/าจอสำหรับแสดง

รายวิชา 

 

4. แสดงหน/าจอสำหรับแสดง

รายการการบ/าน 

 

6. แสดงหน/าจอสำหรับแสดง

รายการโจทยVป[ญหา 

 

8. แสดงหน/าจอสำหรับส\งงาน 

เง่ือนไขการทำงานพิเศษ :  5. ถ/าไม\มีการบ/านจะไม\สามารถทำข้ันตอนน้ีและข้ันตอนถัดไปได/ 

 

34) แสดงรายละเอียดงาน ใช/ในการแสดงรายละเอียดของงานที่นักศึกษาได/รับมอบหมายซ่ึง

จะประกอบด/วยรายละเอียดโจทยVป[ญหา ข/อมูลชุดทดสอบ และประวัติการส\งงานของนักศึกษา  

โดยข/อมูลชุดทดสอบที่แสดงจะต/องการการกำหนดให/เปPนตัวอย\างข/อมูลชุดทดสอบประกอบไปด/วย

ข/อมูลรับเข/า และผลลัพธVการแสดงผลของชุดข/อมูลทดสอบ โดยมีรายละเอียดดังตารางท่ี ก-34 

ตารางท่ี ก-34 คำอธิบายยูสเคสแสดงรายละเอียดงาน 

ช่ือยูสเคส: แสดงรายละเอียดงาน รหัส: UC10-2 ระดับความสำคัญ: สูง 

ผู/กระทำการหลัก: นักศึกษา ระดับความซับซ/อน: ปานกลาง 

ผู/มีส\วนเก่ียวข/องและการใช/ประโยชนV: - 

คำอธิบาย: นักศึกษามีความต/องการที ่จะดูรายละเอียดงานที ่ได/รับมอบหมายเพื ่อใช/ในการ

ประกอบการทำงานที่ได/รับมอบหมายซึ่งจะมีการแสดงผลในส\วนของรายละเอียดโจทยVป[ญหาและ

ข/อมูลชุดทดสอบท่ีเปPนตัวอย\าง 

ส่ิงกระตุ/น: นักศึกษาต/องการดูรายละเอียดของงานท่ีได/รับมอบหมาย 

ประเภทส่ิงกระตุ/น: ภายนอก 

เง่ือนไขก\อนการทำงาน - 

เง่ือนไขหลังการทำงาน ระบบแสดงข/อมูลรายละเอียดงานที ่ผ ู /ใช /งานที ่ม ีบทบาทเปPน

นักศึกษาได/รับมอบหมาย 
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ข้ันตอนการทำงานปกติ นักศึกษา ระบบ 

 1. เลือกรายวิชา 

 

3. เลือกการบ/าน 

 

 

5. เลือกงาน 

 

2. แสดงหน/าจอข/อมูลรายวิชา 

 

4. แสดงหน /าจอรายละเอ ียด

การบ/าน 

 

6. แสดงหน/าจอรายละเอียดงาน 

เง่ือนไขการทำงานพิเศษ - 

 

35) เพิ่มไฟลVซอรVสโค/ด โดยผู/ใช/งานที่บทบาทเปPนนักศึกษาสามารถเพิ่มไฟลVซอรVสโค/ดได/

สำหรับทำงานที่นักศึกษาได/รับมอบหมาย โดยจะต/องระบุชื่อไฟลV และเลือกนามสกุลไฟลVที่ต/องการ

ตามภาษาท่ีผู/ใช/งานเลือก โดยมีรายละเอียดดังตารางท่ี ก-35 

ตารางท่ี ก-35 คำอธิบายยูสเคสเพ่ิมไฟลVซอรVสโค/ด 

ช่ือยูสเคส: เพ่ิมไฟลVซอรVสโค/ด รหัส: UC11-1 ระดับความสำคัญ: สูง 

ผู/กระทำการหลัก: นักศึกษา ระดับความซับซ/อน: ปานกลาง 

ผู/มีส\วนเก่ียวข/องและการใช/ประโยชนV: - 

คำอธิบาย: นักศึกษามีความต/องการที่จะเพิ่มไฟลVซอรVสโค/ดลงในระบบตามที่ต/องการโดยจะต/อง

ระบุข/อมูลในส\วนของชื่อไฟลV และเลือกนามสกุลไฟลV ซึ่งนามสกุลไฟลVจะต/องเลือกตามภาษาท่ี

ผู/ใช/งานเลือกใช/ 

ส่ิงกระตุ/น: นักศึกษาต/องการเพ่ิมไฟลVซอรVสโค/ดของงานท่ีได/รับมอบหมาย 

ประเภทส่ิงกระตุ/น: ภายนอก 

เง่ือนไขก\อนการทำงาน - 

เง่ือนไขหลังการทำงาน ระบบเพ่ิมข/อมูลไฟลVท่ีเพ่ิมลงในระบบ 

ข้ันตอนการทำงานปกติ นักศึกษา ระบบ 

 1. กดปุ²มเพ่ิมไฟลV 

 

3. กรอกช่ือไฟลV 

4. เลือกนามสกุลไฟลV 

5. กดปุ²มบันทึก 

 

2. แสดงหน/าจอเพ่ิมไฟลV 
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6. บันทึกข/อมูลซอรVสโค/ด 

7. แสดงข/อมูลซอรVสโค/ด 

เง่ือนไขการทำงานพิเศษ - 

 

36) อัปโหลดไฟลVซอรVสโค/ด ผู/ใช/งานที่มีบทบาทเปPนนักศึกษาสามารถอัปโหลดไฟลVซอรVสโค/ด

ของตนเองลงในระบบได/ แต\ชนิดของไฟลVต/องเปPนไปตามภาษาท่ีผู/ใช/งานเลือกใช/ เม่ืออัปโหลดเสร็จส้ิน

จะแสดงข/อมูลไฟลVท่ีอัปโหลด โดยมีรายละเอียดดังตารางท่ี ก-36 

ตารางท่ี ก-36 คำอธิบายยูสเคสอัปโหลดไฟลVซอรVสโค/ด 

ช่ือยูสเคส: อัปโหลดไฟลVซอรVสโค/ด รหัส: UC11-2 ระดับความสำคัญ: สูง 

ผู/กระทำการหลัก: นักศึกษา ระดับความซับซ/อน: ปานกลาง 

ผู/มีส\วนเก่ียวข/องและการใช/ประโยชนV: - 

คำอธิบาย: นักศึกษามีความต/องการเพ่ิมข/อมูลไฟลVซอรVสโค/ดจากการอัปโหลดไฟลV โดยจะต/องเลือก

ไฟลVที่มีประเภทตามที่ระบบกำหนดตามภาษาที่ผู/ใช/งานเลือกใช/ ซึ่งสามารถอัปโหลดได/ที่ละหลาย

ไฟลVเพ่ือให/สะดวกต\อการทำงานท่ีได/รับมอบหมาย 

ส่ิงกระตุ/น: นักศึกษาต/องการเพ่ิมไฟลVซอรVสโค/ดจากการอัปโหลดไฟลV 

ประเภทส่ิงกระตุ/น: ภายนอก 

เง่ือนไขก\อนการทำงาน - 

เง่ือนไขหลังการทำงาน ระบบเพ่ิมข/อมูลไฟลVซอรVสโค/ดท่ีได/จากการอัปโหลด 

ข้ันตอนการทำงานปกติ นักศึกษา ระบบ 

 1. กดปุ²มอัปโหลดไฟลV 

 

3. เลือกไฟลVซอรVสโค/ด 

 

5. กดปุ²มบันทึก 

 

2. แสดงหน/าจอเลือกไฟลV 

 

4. แสดงรายละเอียดไฟลVท่ีเลือก 

 

6. บันทึกข/อมูลไฟลVซอรVสโค/ด 

7. แสดงข/อมูลไฟลVซอรVสโค/ด 

เง่ือนไขการทำงานพิเศษ - 

 

37) รันทดสอบซอรVสโค/ด มีไว/เพื่อใช/ในการทดสอบการทำงานของงานที่ผู/ใช/งานในระบบที่มี

บทบาทเปPนนักศึกษาว\ามีการทำงานตรงกับการที่ได/ทำหรือไม\ โดยสามารถส\งข/อมูลรับเข/าเพื่อดู
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ผลลัพธVได/ และการรันทดสอบซอรVสโค/ดจะไม\มีการเก็บประวัติ และคำนวณคะแนนของนักศีกษา  

โดยมีรายละเอียดดังตารางท่ี ก-37 

ตารางท่ี ก-37 คำอธิบายยูสเคสรันทดสอบซอรVสโค/ด 

ช่ือยูสเคส: รันทดสอบซอรVสโค/ด รหัส: UC12 ระดับความสำคัญ: สูง 

ผู/กระทำการหลัก: นักศึกษา ระดับความซับซ/อน: ปานกลาง 

ผู/มีส\วนเก่ียวข/องและการใช/ประโยชนV: - 

คำอธิบาย: นักศึกษามีความต/องการ 

สิ่งกระตุ/น: นักศึกษาต/องการรันทดสอบซอรVสโค/ดโดยสามารถระบุข/อมูลรับเข/า แล/วจึงแสดง 

ผลลัพธVเพื่อให/ผู/ใช/งานสามารถใช/ในการตรวจสอบการทำงานก\อนที่จะทำการส\งงานได/ ซึ่งจะไม\มี

การเก็บประวัติการรันทดสอบ 

ประเภทส่ิงกระตุ/น: ภายนอก 

เง่ือนไขก\อนการทำงาน - 

เง่ือนไขหลังการทำงาน ระบบแสดงผลลัพธV หรือข/อผิดพลาดให/ผู/ใช/งานทราบ 

ข้ันตอนการทำงานปกติ นักศึกษา ระบบ 

 1. กรอกข/อมูลรับเข/า 

2. กดปุ²ม Run Code 

 

 

3. แสดงรายละเอียดผลลัพธV 

เง่ือนไขการทำงานพิเศษ - 

 

38) ส\งงานที่ได/รับมอบหมาย ใช/ในการที่ผู/ใช/งานที่มีบทบาทเปPนนักศึกษาสามารถทำงานท่ี

ได/รับมอบหมายได/ ซึ่งจะมีการแสดงผลลัพธVหรือข/อผิดพลาดของซอรVสโค/ด และจะมีการเก็บประวัติ

การส\งงานของนักศึกษารวมถึงผลลัพธVที่ได/จากการตรวจสอบของข/อมูลทดสอบ โดยมีรายละเอียดดัง

ตารางท่ี ก-38 

ตารางท่ี ก-38 คำอธิบายยูสเคสส\งงานท่ีได/รับมอบหมาย 

ช่ือยูสเคส: ส\งงานท่ีได/รับมอบหมาย รหัส: UC13 ระดับความสำคัญ: สูง 

ผู/กระทำการหลัก: นักศึกษา ระดับความซับซ/อน: ปานกลาง 

ผู/มีส\วนเก่ียวข/องและการใช/ประโยชนV: - 
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คำอธิบาย: นักศึกษามีความต/องการที่จะส\งงานที่ได/รับมอบหมาย โดยเมื่อทำการส\งงานจะแสดง

ผลลัพธVการส\งงานรวมถึงคะแนนที่ได/จากการตรวจสอบตามข/อมูลชุดทดสอบและมีการบันทึก

จำนวนการส\งงานลงในระบบ 

ส่ิงกระตุ/น: นักศึกษาต/องการส\งงานท่ีได/รับมอบหมาย 

ประเภทส่ิงกระตุ/น: ภายนอก 

เง่ือนไขก\อนการทำงาน - 

เง่ือนไขหลังการทำงาน ระบบแสดงผลลัพธV และคะแนนท่ีได/จากการส\งงาน 

ข้ันตอนการทำงานปกติ นักศึกษา ระบบ 

 1. กดปุ²ม Submit  

2. บันทึกข/อมูลผลลัพธV 

3. แสดงรายละเอียดผลลัพธV 

เง่ือนไขการทำงานพิเศษ - 

 

39) รายงานผลคะแนนทั้งหมดอาจารยVจำเปPนต/องกรอกข/อมูลที่จำเปPนต/องกรอกให/ครบถ/วน 

เพื่อนำข/อมูลที่อาจารยVได/กรอกไปค/นหารายงาน โดยข/อมูลที่อาจารยVจำเปPนต/องกรอก ได/แก\ รายวิชา 

ป?การศึกษา และกลุ\มเรียน ซ่ึงมีคำอธิบายรายละเอียด ดังตารางท่ี ก-39 

ตารางท่ี ก-39 คำอธิบายยูสเคสรายงานผลคะแนนท้ังหมด 

ช่ือยูสเคส: รายงานคะแนนรวมท้ังหมด รหัส: UC14-1 ระดับความสำคัญ: มาก 

ผู/กระทำหลัก: อาจารยV ระดับความซับซ/อน: ปานกลาง 

ผู/มีส\วนเก่ียวข/อง: อาจารยV 

คำอธิบาย: การดูรายงานคะแนนรวมทั้งหมดของนักศึกษานั้น ผู/ใช/งานจำเปPนต/องกรอกข/อมูล

รายวิชา ป?การศึกษา และกลุ\มเรียนตามลำดับให/ครบถ/วน 

ส่ิงกระตุ/น: ผู/ใช/งานต/องการดูรายงานคะแนนรวมท้ังหมดของนักศึกษาในรายวิชาน้ัน 

ประเภทส่ิงกระตุ/น: ภายนอก 

เง่ือนไขก\อนการทำงาน ผู/ใช/งานต/องเข/าสู\ระบบก\อนและมอบหมายงานให/แก\นักศึกษา 

เง่ือนไขหลังการทำงาน ระบบแสดงรายงานคะแนนรวมท้ังหมด 

ข้ันตอนการทำงานปกติ ผู/ใช/งาน ระบบ 

 1. กดเมนู “รายงาน” 

 

 

2. แสดงเมนูย\อย  
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3. กดเมนู “รายงานคะแนน

ท้ังหมด” 

 

 

5. กรอกข/อมูลรายวิชา ป?การศึกษา 

และกลุ\มเรียน  

6. กดปุ²ม “ค/นหารายงาน” 

 

 

4. แสดงหน/าจอรายงานคะแนน

ท้ังหมด 

 

 

 

7. แสดงรายงานคะแนนรวม

ท้ังหมด 

เง่ือนไขการทำงานพิเศษ 5. การกรอกข/อมูลจำเปPนต/องกรอกข/อมูลตามลำดับดังนี ้ รายวิชา  

ป?การศึกษา และกลุ\มเรียน ให/ครบถ/วน 

6. หากกรอกข/อมูลไม\ครบระบบจะแสดงแจ/งเตือนว\า “กรุณากรอก

ข/อมูลท่ีจำเปPนให/ครบถ/วน” 

 

40) รายงานคะแนนตามชิ้นงานในการค/นหารายงานนั้นอาจารยVจำเปPนต/องกรอกข/อมูลที่จะ

เปPน คือ รายวิชา ป?การศึกษา กลุ\มเรียน และการบ/าน ให/ครบถ/วน เมื่ออาจารยVกรอกข/อมูลครบถ/วน

แล/วกด “ค/นหารายงาน” ระบบจะแสดงข/อมูลนักศึกษาและแสดงคะแนนของนักศึกษาในโจทยVป[ญหา

แต\ละข/อที่อยู\ภายใต/การบ/านที่อาจารยVได/ทำการเลือกไปก\อนหน/านี้ ซึ่งมีคำอธิบายรายละเอียด ดัง

ตารางท่ี ก-40 

ตารางท่ี ก-40 คำอธิบายยูสเคสรายงานคะแนนตามช้ินงาน 

ช่ือยูสเคส: รายงานคะแนนตามช้ินงาน รหัส: UC14-2 ระดับความสำคัญ: มาก 

ผู/กระทำหลัก: อาจารยV ระดับความซับซ/อน: ปานกลาง 

ผู/มีส\วนเก่ียวข/อง: อาจารยV 

คำอธิบาย: ผู/ใช/งานจำเปPนต/องกรอกข/อมูลสำหรับการค/นหารายงานคะแนนตามชิ้นงาน โดยข/อมูล

ท่ีต/องกรอกมีดังน้ีรายวิชา ป?การศึกษา กลุ\มเรียน และช่ือการบ/าน ตามลำดับให/ครบถ/วน  

ส่ิงกระตุ/น: ผู/ใช/งานต/องการดูรายงานคะแนนตามช้ินงานของนักศึกษาในรายวิชาน้ัน ๆ 

ประเภทส่ิงกระตุ/น: ภายนอก 

เง่ือนไขก\อนการทำงาน ผู/ใช/งานต/องเข/าสู\ระบบก\อนและมอบหมายงานให/แก\นักศึกษา 

เง่ือนไขหลังการทำงาน ระบบแสดงรายงานคะแนนตามช้ินงาน 
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ข้ันตอนการทำงานปกติ ผู/ใช/งาน ระบบ 

 1. กดเมนู “รายงาน” 

 

3. กดเมนู “รายงานคะแนนตาม

ช้ินงาน” 

 

 

5. กรอกข/อมูลรายวิชา ป?การศึกษา 

กลุ\มเรียน และการบ/าน  

6. กดปุ²ม “ค/นหารายงาน” 

 

 

2. แสดงเมนูย\อย  

 

 

4. แสดงหน/าจอรายงานคะแนน

ตามช้ินงาน 

 

 

 

7. แสดงรายงานคะแนนตาม

ช้ินงาน 

เง่ือนไขการทำงานพิเศษ 5. การกรอกข/อมูลจำเปPนต/องกรอกข/อมูลตามลำดับดังนี ้ รายวิชา  

ป?การศึกษา กลุ\มเรียน และการบ/านให/ครบถ/วน 

6. หากกรอกข/อมูลไม\ครบระบบจะแสดงแจ/งเตือนว\า “กรุณากรอก

ข/อมูลท่ีจำเปPนให/ครบถ/วน” 

 

41) รายงานประวัติการส\งงาน เปPนรายงานที่แสดงประวัติการส\งงานต\าง ๆ ได/แก\ วันที่เป®ด

โจทยV วันที่เริ่มทำ วันที่ส\งล\าสุด และจำนวนครั้งที่นักศึกษาส\งงาน โดยอาจารยVจำเปPนต/องกรอกข/อมูล

ท่ีจำเปPนสำหรับการค/นหารายงานให/ครบถ/วน ซ่ึงมีคำอธิบายรายละเอียด ดังตารางท่ี ก-41 

ตารางท่ี ก-41 คำอธิบายยูสเคสรายงานประวัติการส\งงาน 

ช่ือยูสเคส: รายงานประวัติการส\งงาน รหัส: UC14-3 ระดับความสำคัญ: มาก 

ผู/กระทำหลัก: อาจารยV ระดับความซับซ/อน: มาก 

ผู/มีส\วนเก่ียวข/อง: อาจารยV 

คำอธิบาย: ในการค/นหารายงานประวัติการส\งงานของนักศึกษานั้น ผู/ใช/งานจำเปPนต/องกรอกข/อมูล

รายวิชา ป?การศึกษา กลุ\มเรียน และช่ือการบ/าน ตามลำดับให/ครบถ/วน  

ส่ิงกระตุ/น: ผู/ใช/งานต/องการดูรายงานคะแนนประวัติการส\งงานของนักศึกษาในรายวิชาน้ัน ๆ 
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ประเภทส่ิงกระตุ/น: ภายนอก 

เง่ือนไขก\อนการทำงาน ผู/ใช/งานต/องเข/าสู\ระบบก\อนและมอบหมายงานให/แก\นักศึกษา 

เง่ือนไขหลังการทำงาน ระบบแสดงรายงานประวัติการส\งงาน 

ข้ันตอนการทำงานปกติ ผู/ใช/งาน ระบบ 

 1. กดเมนู “รายงาน” 

 

3. กดเมนู “รายงานประวัติการส\ง

งาน” 

 

 

5. กรอกข/อมูลรายวิชา ป?การศึกษา 

กลุ\มเรียน และการบ/าน  

6. กดปุ²ม “ค/นหารายงาน” 

 

 

2. แสดงเมนูย\อย  

 

 

4. แสดงหน/าจอรายงานประวัติ

การส\งงาน 

 

 

 

7. แสดงรายงานประวัติการส\ง

งาน 

เง่ือนไขการทำงานพิเศษ 5. การกรอกข/อมูลจำเปPนต/องกรอกข/อมูลตามลำดับดังนี ้ รายวิชา  

ป?การศึกษา กลุ\มเรียน และการบ/านให/ครบถ/วน 

6. หากกรอกข/อมูลไม\ครบระบบจะแสดงแจ/งเตือนว\า “กรุณากรอก

ข/อมูลท่ีจำเปPนให/ครบถ/วน” 

 

 



ภาคผนวก ข  
พจนานุกรมข[อมูล (Data Dictionary) 

 

พจนานุกรมข/อมูลจะทำให/สามารถอธิบายรายละเอียดเกี ่ยวกับข/อมูลตามแผนภาพ

ความสัมพันธVของข/อมูลที่ไม\ได/อธิบายไว/ ซึ่งเปPนเครื่องมือที่นิยมทำควบคู\กับแผนภาพความสัมพันธV

ของข/อมูล โดยพจนานุกรมข/อมูลถูกนำใช/อ/างอิง เพื่อขยายความหมายว\าข/อมูลที่ได/รับมานั้นมี

คำอธิบายว\าอะไรบ/าง อธิบายนิยามคำจำกัดความข/อมูล รวมไปถึงชุดข/อมูลนั้นอยู\ในรูปแบบใด มี

โครงสร/างข/อมูลและค\าของข/อมูลเปPนอย\างไร เปPนต/น หากมีการแก/ไขหรือเปลี่ยนแปลงเกี่ยวกับข/อมูล

ในระบบงานผู/ดำเนินโครงงานจะต/องทำการปรับปรุงพจนานุกรมข/อมูลทุกครั้ง เพื่อให/ง\ายต\อการ

พัฒนาและปรับปรุงต\อยอดระบบงานในอนาคตสามารถแสดงรายละเอียดดังต\อไปน้ี 

ตาราง ข-1 เปPนตารางเก็บข/อมูลผู/ใช/งาน โดยภายในตารางมีคอลัมนV userId และคอลัมนV 

userUsername เปPน Primary Key ร\วมกัน โดยมีการจัดเก็บข/อมูลที่จำเปPนทั้งหมด 13 คอลัมนV

ด/วยกัน ตัวอย\างเช\น คอลัมนV UserHashPassword หรือรหัสผ\านบัญชีผู/ใช/งานภายในระบบ ซึ่งเปPน

คอลัมนVที ่ผ\านการเข/ารหัสข/อมูลมาแล/วทำให/รหัสผ\านมีความปลอดภัยจึงส\งผลให/ระบบมีความ

น\าเช่ือถือจากผู/ใช/งานมากย่ิงข้ึน 

ตารางท่ี ข-1 รายละเอียดตาราง users 

ช่ือตารางภาษาอังกฤษ users 

คำอธิบาย ตารางเก็บข/อมูลผู/ใช/งานในระบบ 

คีย+หลัก (PK) userId และ userUsername 

ลำดับ ช่ือคอลัมน+ ประเภท ขนาด กำหนดคdา รายละเอียด ตัวอยdาง

ข_อมูล 

1.  userId integer 8 PK ลำดับเลข 

ID ผู/ใช/งาน 

1 

2.  userUsername varchar 20 PK ช่ือผู/ใช/งาน 6216032

7 

3.  UserHash 

Password 

varchar 255 - รหัสผ\าน - 
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4.  UserFirstname

Thai 

varchar 255 - ช่ือจริง

ภาษาไทย 

ฐิติมา 

5.  userFirstname

English 

varchar 255 - ช่ือจริง

ภาษา 

อังกฤษ 

Thitima 

6.  UserLastname

Thai 

varchar 255 - นามสกุล

ภาษาไทย 

โพพิลา 

7.  userLastname

English 

varchar 255 - นามสกุล

ภาษา 

อังกฤษ 

Popila 

8.  userCreate 

Date 

timestamp - CURRENT 

_TIME 

STAMP 

วันท่ีบันทึก

ข/อมูล

ผู/ใช/งาน 

2022-06-

13 

13:53:14 

9.  userUpdate 

Date 

timestamp - CURRENT 

_TIME 

STAMP 

วันท่ีแก/ไข

ข/อมูล

ผู/ใช/งาน 

2022-06-

13 

13:53:14 

10.  userRole enum - NULL ประเภท

ผู/ใช/งาน 

admin, 

teacher, 

student 

11.  userCreateBy varchar 20 NULL ผู/บันทึก

ข/อมูล

ผู/ใช/งาน 

peerasak 

12.  userUpdateBy varchar 20 NULL ผู/แก/ไข

ข/อมูล

ผู/ใช/งาน 

peerasak 

13.  userStatus enum - NULL สถานะบัญชี

ผู/ใช/งาน 

active, 

inactive, 

delete 
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 ตารางสำหรับจัดเก็บข/อมูลกลุ\มเรียนในแต\ละรายวิชาที่ถูกบันทึกไว/ภายในระบบ โดยจะเปPน

ข/อมูลกลุ\มเรียนของผู/ใช/งานที่มีบทบาทเปPนนักศึกษา ภายในหนึ่งรายวิชานั้นสามารถมีได/หลายกลุ\ม

เรียน มี Primary Key คือ sectionId และมี Foreign Key ที่อ/างอิงจากตาราง courses คือ คอลัมนV 

sectionCourseId ซ่ึงจะแสดงรายละเอียดข/อมูลดังตาราง ข-2  

ตารางท่ี ข-2 รายละเอียดตาราง sections 

ช่ือตารางภาษาอังกฤษ sections 

คำอธิบาย ตารางเก็บข/อมูลกลุ\มเรียน 

คีย+หลัก (PK) sectionId 

ลำดับ ช่ือคอลัมน+ ประเภท ขนาด กำหนดคdา รายละเอียด ตัวอยdาง

ข_อมูล 

1.  sectionId integer 8 PK ลำดับเลข 

ID กลุ\ม

เรียน 

1 

2.  sectionCourse 

Id 

integer 8 FK ลำดับเลข

อ/างอิง ID 

รายวิชา 

2 

3.  sectionNumber varchar 20 - กลุ\มเรียน 5 

4.  sectionCreate 

Date 

timestamp - - วันท่ีบันทึก

ข/อมูลกลุ\ม

เรียน 

2022-06-

13 

13:53:14 

5.  sectionUpdate

Date 

timestamp - CURRENT 

_TIME 

STAMP 

วันท่ีแก/ไข

ข/อมูลกลุ\ม

เรียน 

2022-06-

13 

13:53:14 

6.  sectionCreate 

By 

varchar 20 NULL ช่ือผู/บันทึก

ข/อมูลกลุ\ม

เรียน 

peerasak 

7.  sectionUpdate

By 

varchar 20 NULL ช่ือผู/แก/ไข

ข/อมูลกลุ\ม

เรียน 

peerasak 
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8.  sectionStatus Enum - active สถานะกลุ\ม

เรียน 

activity, 

inactive, 

delete 

 

ตาราง ข-3 เปPนตารางเก็บข/อมูลที่เกี่ยวข/องกับรายวิชาที่ได/บันทึกไว/ในระบบ โดยมี Primary 

Key คือ coursed และมี Foreign Key 2 คอลัมนV ได/แก\ courseYearId ท่ีอ/างอิงมาจากตาราง years

แสดงในตาราง ข-4 และ ownerUserId อ/างอิงมาจากตาราง users ภายในตาราง course ได/มีการ

จัดเก็บข/อมูลท่ีสำคัญจำนวน 11 คอลัมนVและตาราง years มีจำนวนท้ังหมด 8 คอลัมนVด/วยกัน 

ตารางท่ี ข-3 รายละเอียดตาราง courses 

ช่ือตารางภาษาอังกฤษ courses 

คำอธิบาย ตารางเก็บข/อมูลรายวิชา 

คีย+หลัก (PK) courseId 

ลำดับ ช่ือคอลัมน+ ประเภท ขนาด กำหนดคdา รายละเอียด ตัวอยdาง

ข_อมูล 

1.  courseId integer 8 PK ลำดับเลข 

ID รายวิชา 

2 

2.  courseYearId integer 8 FK ลำดับเลข

อ/างอิง ID ป?

การศึกษา 

2 

3.  ownerUserId integer 8 FK ลำดับเลข

อ/างอิง ID 

ผู/ใช/งาน 

2 

4.  courseCode varchar 255 - รหัสรายวิชา 8851026

5 

5.  courseName varchar 255 - ช่ือรายวิชา หลักการ

โปรแกรม 

6.  courseDes varchar 255 NULL คำอธิบาย

รายวิชา 

หลักการ

โปรแกรม 
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7.  courseCreate 

Date 

timestamp - CURRENT 

_TIME 

STAMP 

วันท่ีบันทึก

ข/อมูล

รายวิชา 

2022-06-

14 

14:49:15 

8.  courseUpdate

Date 

timestamp - CURRENT 

_TIME 

STAMP 

วันท่ีแก/ไข

ข/อมูล

รายวิชา 

2022-06-

14 

14:49:15 

9.  courseCreate 

By 

varchar 20 NULL ช่ือผู/บันทึก

ข/อมูล

รายวิชา 

peerasak 

10.  courseUpdate 

By 

varchar 20 NULL ช่ือผู/แก/ไข

ข/อมูล

รายวิชา 

peerasak 

11.  courseStatus enum - active สถานะ

รายวิชา 

active, 

inactive,

delete 

ตารางท่ี ข-4 รายละเอียดตาราง years 

ช่ือตารางภาษาอังกฤษ years 

คำอธิบาย ตารางเก็บข/อมูลป?การศึกษา 

คีย+หลัก (PK) yearId 

ลำดับ ช่ือคอลัมน+ ประเภท ขนาด กำหนดคdา รายละเอียด ตัวอยdาง

ข_อมูล 

1.  yearId integer 8 PK ลำดับเลข 

ID ป?

การศึกษา 

2 

2.  yearName varchar 4 NULL ช่ือป?

การศึกษา 

2565 

3.  yearSemester integer 2 NULL ภาคเรียน 1 

4.  yearCreateDate timestamp  CURRENT 

_TIME 

STAMP 

วันท่ีบันทึก

ข/อมูลป?

การศึกษา 

2022-06-

14 

14:48:00 
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5.  yearUpdate 

Date 

timestamp  CURRENT 

_TIME 

STAMP 

วันท่ีแก/ไข

ข/อมูลป?

การศึกษา 

2022-06-

14 

14:48:00 

6.  yearCreateBy varchar 20 NULL ช่ือผู/บันทึก

ข/อมูลป?

การศึกษา 

peerasak

, System, 

adminlp

p 

7.  yearUpdateBy varchar 20 NULL ช่ือผู/แก/ไข

ข/อมูลป?

การศึกษา 

peerasak 

System, 

adminlp

p 

8.  yearStatus enum - NULL สถานะป?

การศึกษา 

active, 

inactive, 

delete 

 ตาราง ข-5 คือ ตารางสำหรับจัดเก็บข/อมูลนักศึกษาที่ลงทะเบียนเรียน ซึ่งจะทำให/ทราบถึง

ข/อมูลผู/ใช/งาน ข/อมูลกลุ\มเรียน และข/อมูลรายวิชาได/ เน่ืองจากความสัมพันธVท่ีมีการอ/างอิงข/อมูลถึงกัน 

ในส\วนของจะเปPนการจัดเก็บข/อมูลที่เกี่ยวข/องกับการมอบหมายงาน หรือการบ/านให/แก\ผู/ใช/งานที่เปPน

นักศึกษาในระบบ ซึ ่งจะอธิบายชื ่อคอลัมนV ประเภทข/อมูล ขนาดข/อมูล การกำหนดค\าข/อมูล 

รายละเอียดเพ่ิมเติม และตัวอย\างข/อมูลของแต\ละคอลัมนVได/ดังน้ี 

ตารางท่ี ข-5 รายละเอียดตาราง enrolls 

ช่ือตารางภาษาอังกฤษ enrolls 

คำอธิบาย ตารางเก็บข/อมูลผู/ใช/งานท่ีลงทะเบียนเรียน 

คีย+หลัก (PK) enrollId 

ลำดับ ช่ือคอลัมน+ ประเภท ขนาด กำหนดคdา รายละเอียด ตัวอยdาง

ข_อมูล 

1.  enrollId integer 8 PK ลำดับเลข 

ID 

ลงทะเบียน 

1 
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2.  enrollUserId Integer 8 FK ลำดับเลข

อ/างอิง ID 

ผู/ใช/งาน 

2 

3.  enrollSectionId integer 8 FK ลำดับเลข

อ/างอิง ID 

กลุ\มเรียน 

4 

4.  enrollCreate 

Date 

timestamp - CURRENT 

_TIME 

STAMP 

วันท่ีบันทึก

ข/อมูล 

YYYY-

MM-DD 

hh:mm: 

ss 

5.  enrollUpdate 

Date 

timestamp - CURRENT 

_TIME 

STAMP 

วันท่ีแก/ไข

ข/อมูล 

YYYY-

MM-DD 

hh:mm: 

ss 

6.  enrollCreateBy varchar 20 NULL ช่ือผู/บันทึก peerasak 

7.  enrollUpdate 

By 

varchar 20 NULL ช่ือผู/แก/ไข peerasak 

8.  enrollRole enum - NULL ประเภท

ผู/ใช/งาน 

student 

 

ตารางท่ี ข-6 รายละเอียดตาราง assign 

ช่ือตารางภาษาอังกฤษ assign 

คำอธิบาย ตารางเก็บข/อมูลการมอบหมายงาน หรือการบ/าน 

คีย+หลัก (PK) assignId 

ลำดับ ช่ือคอลัมน+ ประเภท ขนาด กำหนดคdา รายละเอียด ตัวอยdาง

ข_อมูล 

1.  assignId integer 8 PK ลำดับเลข ID 

การส่ังการบ/าน 

1 
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2.  assignSectionId integer 8 FK ลำดับเลข

อ/างอิง ID กลุ\ม

เรียน 

5 

3.  Assign 

AssignmentId 

integer 8 FK ลำดับเลข

อ/างอิง ID 

การบ/าน 

3 

4.  assignStart 

Date 

timestamp - CURRENT 

_TIME 

STAMP 

วันท่ีเร่ิมต/น YYYY-

MM-DD 

hh:mm: 

ss 

5.  assignEnd 

Date 

timestamp - CURRENT 

_TIME 

STAMP 

วันท่ีส้ินสุด YYYY-

MM-DD 

hh:mm: 

ss 

6.  assignCreate 

Date 

timestamp - CURRENT 

_TIME 

STAMP 

วันท่ีบันทึก

ข/อมูล 

YYYY-

MM-DD 

hh:mm: 

ss 

7.  assignUpdate 

Date 

timestamp - CURRENT 

_TIME 

STAMP 

วันท่ีแก/ไข

ข/อมูล 

YYYY-

MM-DD 

hh:mm: 

ss 

8.  assignCreateBy varchar 20 NULL ช่ือผู/บันทึก

ข/อมูล 

peerasak 

9.  assignUpdate 

By 

varchar 20 NULL ช่ือผู/แก/ไขข/อมูล peerasak 

10.  assignStatus enum - NULL สถานะการส่ัง

การบ/าน 

active, 

inactive, 

delete 
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การจัดเก็บข/อมูลการบ/านจะมาจากการที่อาจารยVเพิ่ม หรือบันทึกข/อมูลการบ/านที่ต/องการลง

ในระบบโดยจำเปPนต/องกรอกข/อมูลชื่อการบ/าน คำอธิบายการบ/าน วันที่เริ่มต/น – สิ้นสุดในการทำ

การบ/าน และคะแนนของการบ/านชุดน้ัน ๆ ซ่ึงจะแสดงรายละเอียดข/อมูลท่ีจัดเก็บได/ดังตาราง ข-7  

การบ/านที่อาจารยVได/มอบหมายให/แก\นักศึกษานั้นจะประกอบไปด/วยโจทยVป[ญหาต\าง ๆ  

ท่ีเก่ียวข/องกับการเขียนโปรแกรมตามบทเรียนท่ีอาจารยVสอนแสดงดังตาราง ข-8  

ตารางท่ี ข-7 รายละเอียดตาราง assignments 

ช่ือตารางภาษาอังกฤษ assignments 

คำอธิบาย ตารางเก็บข/อมูลการบ/าน 

คีย+หลัก (PK) assignmentId 

ลำดับ ช่ือคอลัมน+ ประเภท ขนาด กำหนดคdา รายละเอียด ตัวอยdาง

ข_อมูล 

1.  assignmentId integer 8 PK ลำดับเลข ID 

การบ/าน 

1 

2.  assignment 

Title 

varchar 255 - ช่ือการบ/าน OOP 

Midterm 

3.  assignment 

Description 

varchar 255 NULL คำอธิบาย

การบ/าน 

การทำซ้ำ 

4.  assignment 

CreateDate 

timestamp - CURRENT 

_TIME 

STAMP 

วันท่ีบันทึก

ข/อมูลการบ/าน 

YYYY-

MM-DD 

hh:mm: 

ss 

5.  assignment 

UpdateDate 

timestamp - CURRENT 

_TIME 

STAMP 

วันท่ีแก/ไข

ข/อมูลการบ/าน 

YYYY-

MM-DD 

hh:mm: 

ss 

6.  assignment 

CreateBy 

varchar 20 NULL รายช่ือผู/บันทึก

ข/อมูลการบ/าน 

system, 

peerasak

, admin 

lpp 
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7.  assignment 

UpdateBy 

varchar 20 NULL รายช่ือผู/แก/ไข

ข/อมูลการบ/าน 

system, 

peerasak

, admin 

lpp 

8.  assignment 

Status 

enum - active สถานะของ

การบ/าน 

active, 

inactive, 

delete 

9.  assignment 

Score 

integer 11 NULL คะแนนของ

การบ/าน 

30 

 

ตารางท่ี ข-8 รายละเอียดตาราง problems 

ช่ือตารางภาษาอังกฤษ problems 

คำอธิบาย ตารางเก็บข/อมูลโจทยVป[ญหา 

คีย+หลัก (PK) problemId 

ลำดับ ช่ือคอลัมน+ ประเภท ขนาด กำหนดคdา รายละเอียด ตัวอยdาง

ข_อมูล 

1.  problemId integer 8 PK ลำดับเลข ID 

โจทยVป[ญหา 

39 

2.  problemTitle varchar 255 NULL ช่ือโจทยVป[ญหา A+B 

3.  problem 

Description 

text - - คำอธิบายโจทยV

ป[ญหา 

จงเขียน

โปรแกรม 

4.  problemCreate 

Date 

timestamp - CURRENT 

_TIME 

STAMP 

วันท่ีบันทึก YYYY-

MM-DD 

hh:mm: 

ss 

5.  problem 

UpdateDate 

timestamp - CURRENT 

_TIME 

STAMP 

วันท่ีแก/ไข YYYY-

MM-DD 

hh:mm: 

ss 
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6.  problemCreate

By 

varchar 20 NULL รายช่ือผู/บันทึก peerasak 

7.  Problem 

UpdateBy 

varchar 20 NULL รายช่ือผู/แก/ไข peerasak 

8.  problemStatus enum - active สถานะ delete 

9.  problemVote 

Score 

float - NULL คะแนนเฉล่ียผล

โหวต 

2.5 

10.  problemVote 

Amount 

integer 11 NULL จำนวนคนโหวต 4 

11.  problemTime 

Limit 

integer 11 NULL จำกัดเวลาใน

การรันโค/ด 

5 

 การจัดเก็บมอดูลแท็กและข/อมูลแฮชแท็ก เปPนการจัดเก็บข/อมูลเพื่อที่จะนำข/อมูลแท็กไปใช/

ในการสร/างโจทยVป[ญหา โดยการติดแท็กในโจทยVป[ญหานั้นซึ่งจะอำนวยความสะดวกในการแยก

ประเภทของโจทยVป[ญหา โดยมีการอธิบายรายละเอียดดังตาราง ข-9 ถึงตาราง ข-10  

ตารางท่ี ข-9 รายละเอียดตาราง tags 

ช่ือตารางภาษาอังกฤษ tags 

คำอธิบาย ตารางเก็บข/อมูลแท็ก 

คีย+หลัก (PK) tagId 

ลำดับ ช่ือคอลัมน+ ประเภท ขนาด กำหนดคdา รายละเอียด ตัวอยdาง

ข_อมูล 

1.  tagId integer 8 PK ลำดับเลข ID 

แท็กข/อมูล 

13 

2.  tagName varchar 255 - ช่ือแท็กข/อมูล Operator 

3.  tagCreateDate timestamp - CURRENT 

_TIME 

STAMP 

วันท่ีบันทึก YYYY-MM-

DD hh:mm: 

ss 

4.  tagUpdateDate timestamp - CURRENT 

_TIME 

STAMP 

วันท่ีแก/ไข YYYY-MM-

DD hh:mm: 

ss 

5.  tagCreateBy varchar 20 NULL ช่ือผู/บันทึก peerasak 
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6.  tagUpdateBy varchar 20 NULL ช่ือผู/แก/ไข peerasak 

7.  tagStatus enum - active สถานะ inactive 

 

ตารางท่ี ข-10 รายละเอียดตาราง hashtags 

ช่ือตารางภาษาอังกฤษ hashtags 

คำอธิบาย ตารางเก็บข/อมูล hashtags 

คีย+หลัก (PK) hashtagId 

ลำดับ ช่ือคอลัมน+ ประเภท ขนาด กำหนดคdา รายละเอียด ตัวอยdาง

ข_อมูล 

1.  hashtagId integer 8 PK ลำดับเลข 

ID แฮชแท็ก 

60 

2.  hashtagTagId integer 8 FK ลำดับเลข

อ/างอิง ID 

แท็ก 

15 

3.  hashtag 

ProblemId 

integer 8 FK ลำดับเลข

อ/างอิง ID 

โจทยVป[ญหา 

7 

4.  hashtag 

CreateDate 

timestamp - CURRENT 

_TIME 

STAMP 

วันท่ีบันทึก YYYY-MM-

DD hh:mm: 

ss 

5.  hashtag 

UpdateDate 

timestamp - CURRENT 

_TIME 

STAMP 

วันท่ีแก/ไข YYYY-MM-

DD hh:mm: 

ss 

6.  hashtag 

CreateBy 

varchar 20 NULL ช่ือผู/บันทึก peerasak 

7.  hashtag 

UpdateBy 

varchar 20 s ช่ือผู/แก/ไข peerasak 
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tasks เปPนตารางข/อมูลท่ีบันทึกข/อมูลท้ังหมด 10 คอลัมนV เช\น Id อ/างอิงท่ีเปPน Primary Key 

และ Foreign Key รวมถึงข/อมูลจำกัดจำนวนการส\งงาน คะแนนของแต\ละข/อละของโจทยVป[ญหา 

วันท่ีบันทึก วันท่ีแก/ไขข/อมูล และสถานะข/อมูล ซ่ึงมีสถานะท่ีสามารถเปPนไปได/ 3 สถานะเท\าน้ัน ได/แก\ 

active, inactive และ delete ข/อมูลดังกล\าวทำให/ผู/ใช/งานทราบข/อมูลว\าโจทยVป[ญหาแต\ละข/อน้ันถูก

มอบหมายงานไปยังการบ/านใดบ/าง ซึ่งจะช\วยอำนวยความสะดวกในการแสดงข/อมูลโจทยVป[ญหาให/

นักศึกษาได/ทราบในระบบ โดยสามารถอธิบายรายละเอียดดังตารางท่ี ข-11 

ตารางท่ี ข-11 รายละเอียดตาราง tasks 

ช่ือตารางภาษาอังกฤษ tasks 

คำอธิบาย ตารางเก็บข/อมูลงาน 

คีย+หลัก (PK) taskId 

ลำดับ ช่ือคอลัมน+ ประเภท ขนาด กำหนดคdา รายละเอียด ตัวอยdางข_อมูล 

1.  tasksId integer 8 PK ลำดับเลข ID 

งาน 

1 

2.  taskProblem 

Id 

integer 8 FK ลำดับเลข

อ/างอิง ID 

โจทยVป[ญหา 

5 

3.  task 

Assignment 

Id 

integer 8 FK ลำดับเลข

อ/างอิง ID 

การบ/าน 

1 

4.  taskLimit integer 2 NULL จำกัดจำนวน

การส\งงาน 

0 

5.  taskScore float - NULL คะแนนของ

งานแต\ละข/อ 

2.5 

6.  taskCreate 

Date 

timestamp - CURRENT 

_TIME 

STAMP 

วันท่ีบันทึก

ข/อมูลงาน 

YYYY-MM-DD 

hh:mm: 

ss 

7.  taskUpdate 

Date 

timestamp - CURRENT 

_TIME 

STAMP 

วันท่ีแก/ไข

ข/อมูลงาน 

YYYY-MM-DD 

hh:mm: 

ss 
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8.  taskCreateBy varchar 20 NULL รายช่ือผู/

บันทึกข/อมูล

งาน 

peerasak 

9.  taskUpdate 

By 

varchar 20 NULL รายช่ือผู/แก/ไข

ข/อมูลงาน 

peerasak 

10.  taskStatus enum - active สถานะของ

ข/อมูลงาน 

inactive, 

delete 

 

ตารางไฟลVถูกนำมาใช/จัดเก็บข/อมูลรายละเอียดของไฟลVต\าง ๆ เพ่ือนำมาใช/ในการแสดงข/อมูล

ภายในระบบด/วยรูปแบบรูปภาพและไฟลV เช\นการแสดงรูปภาพ หรือการแนบไฟลVให/แก\นักศึกษาได/ดู 

รวมถึงดาวนVโหลดเพ่ือนำไปใช/ทำการบ/านในแต\ละโจทยVป[ญหา ซ่ึงมีรายละเอียดดังตาราง ข-12  

ตารางท่ี ข-12 รายละเอียดตาราง files 

ช่ือตารางภาษาอังกฤษ files 

คำอธิบาย ตารางเก็บข/อมูลไฟลVรูปภาพโจทยVป[ญหา 

คีย+หลัก (PK) fileId 

ลำดับ ช่ือคอลัมน+ ประเภท ขนาด กำหนดคdา รายละเอียด ตัวอยdางข_อมูล 

1.  fileId integer 8 PK ลำดับเลข ID 

ไฟลV 

1 

2.  referId integer 8 - ลำดับเลข

อ/างอิง ID 

โจทยVป[ญหา 

47 

3.  filePath text - - ช่ือไฟลV ampm-

1661087665

610.png 

4.  fileType enum - source ชนิดไฟลV source, 

picture 

5.  fileCreate 

Date 

timestamp - CURRENT 

_TIME 

STAMP 

วันท่ีบันทึก

ข/อมูล 

YYYY-MM-DD 

hh:mm: 

ss 
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6.  fileUpdate 

Date 

timestamp - CURRENT 

_TIME 

STAMP 

วันท่ีแก/ไข

ข/อมูล 

YYYY-MM-DD 

hh:mm: 

ss 

7.  fileCreateBy varchar 20 NULL รายช่ือผู/

บันทึกข/อมูล 

peerasak 

8.  fileUpdateBy varchar 20 NULL รายช่ือผู/แก/ไข

ข/อมูล 

peerasak 

 

ตารางท่ี ข-13 รายละเอียดตาราง compilelogs 

ช่ือตารางภาษาอังกฤษ compilelogs 

คำอธิบาย ตารางเก็บข/อมูลผลลัพธVการตรวจการบ/าน 

คีย+หลัก (PK) compilelogId 

ลำดับ ช่ือคอลัมน+ ประเภท ขนาด กำหนดคdา รายละเอียด ตัวอยdางข_อมูล 

1.  compilelogId integer 8 PK ลำดับเลข ID 

compile log 

1 

2.  Compilelog 

TaskId 

integer 8 FK ลำดับเลข

อ/างอิง ID 

Task 

2 

3.  compilelog 

AssignId 

integer 8 FK ลำดับเลข

อ/างอิง ID 

Assign 

3 

4.  compilelog 

UserId 

integer 8 FK ลำดับเลข

อ/างอิง ID 

User 

4 

5.  compilelog 

Score 

decimal - - คะแนน

การบ/านท่ีได/ 

2 ถึง 10 

6.  compilelog 

SubmitNo 

integer 2 - จำนวนคร้ังท่ี

ส\งการบ/าน 

01 

7.  compilelog 

TestResult 

longtext - - ผลลัพธVการ

ทดสอบ 

100 
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8.  compilelog 

ErrorMessage 

longtext - NULL ข/อผิดพลาดท่ี

พบ 

Runtime 

Exceed 

9.  compilelog 

Compile 

Status 

varchar 255 - สถานะการ

ตรวจการบ/าน 

ERROR, 

SUCCESS 

10.  compilelog 

Language 

varchar 255 - ภาษา

โปรแกรม 

Java 

11.  compilelog 

CreateDate 

timestamp - CURRENT

_TIME 

STAMP 

วันท่ีบันทึก

ข/อมูล 

YYYY-MM-DD 

hh:mm: 

ss 

12.  compilelog 

UpdateDate 

timestamp - CURRENT

_TIME 

STAMP 

วันท่ีแก/ไข

ข/อมูล 

YYYY-MM-DD 

hh:mm: 

ss 

13.  compilelog 

CreateBy 

varchar 20 - ผู/บันทึกข/อมูล peerasak 

14.  compilelog 

UpdateBy 

varchar 20 - ผู/แก/ไขข/อมูล peerasak 

  

จากตาราง ข-13 ถูกนำมาใช/กระบวนการทำงานในส\วนของเมนูการตรวจการบ/านด/วยตนเอง 

เมื่อคลิกปุ²ม “Regrade” ข/อมูลต\าง ๆ เช\น คะแนนการบ/านของนักศึกษาที่ได/ วันที่ทำการตรวจ

การบ/าน สถานะการตรวจการบ/าน เปPนต/น ข/อมูลดังกล\าวจะถูกนำมาจัดเก็บข/อมูลในตาราง 

compilelogs ท้ังส้ิน 

ชุดข/อมูลทดสอบถูกนำมาใช/ในการตรวจสอบการบ/าน โดยระบบจะนำชุดข/อมูลทดสอบของ

แต\ละโจทยVป[ญหาที่ปรพกอบไปด/วยข/อมูลนำเข/าและผลลัพธVที่ต/องการมาใช/ตรวจสอบการทำงานของ

โปรแกรมที่นักศึกษาทำการส\งไฟลVการบ/านนั้น ๆ ไว/ดังที่แสดงในหน/าจอของเมนูการตรวจการบ/าน

ด/วยตนเอง ซ่ึงมีรายละเอียดฟ®ลดVดังตาราง ข-14 
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ตารางท่ี ข-14 รายละเอียดตาราง testsets 

ช่ือตารางภาษาอังกฤษ testsets 

คำอธิบาย ตารางเก็บข/อมูลชุดข/อมูลทดสอบ 

คีย+หลัก (PK) testsetId 

ลำดับ ช่ือคอลัมน+ ประเภท ขนาด กำหนดคdา รายละเอียด ตัวอยdางข_อมูล 

1.  testsetId integer 8 PK ลำดับเลข ID 1 

2.  testset 

ProblemId 

integer 8 FK ลำดับเลข

อ/างอิง ID 

โจทยVป[ญหา 

2 

3.  testsetSep integer 11 -  1 

4.  testsetNote varchar 255 - คำอธิบาย 3 หลา เท\ากับ 

108 น้ิว 

5.  testsetInput text - - ข/อมูลนำเข/า -1 

-2 

6.  testsetOut 

put 

text - - ผลลัพธV -3 

7.  testset 

Example 

tinyint - -  1 หรือ 0 

8.  testsetCreate 

Date 

timestamp - CURRENT

_TIME 

STAMP 

วันท่ีบันทึก

ข/อมูล 

YYYY-MM-DD 

hh:mm: 

ss 

9.  testset 

UpdateDate 

timestamp - CURRENT

_TIME 

STAMP 

วันท่ีแก/ไข

ข/อมูล 

YYYY-MM-DD 

hh:mm: 

ss 

10.  testsetCreate

By 

varchar 20 - ผู/บันทึกข/อมูล peerasak 

11.  testset 

UpdateBy 

varchar 20 - ผู/แก/ไขข/อมูล peerasak 
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12.  testsetStatus enum - active สถานะชุด

ข/อมูล 

active, 

inactive, 

delete 

  

ตารางท่ี ข-15 รายละเอียดตาราง report 

ช่ือตารางภาษาอังกฤษ report 

คำอธิบาย ตารางเก็บข/อมูลรายงาน 

คีย+หลัก (PK) reportId 

ลำดับ ช่ือคอลัมน+ ประเภท ขนาด กำหนดคdา รายละเอียด ตัวอยdางข_อมูล 

1.  reportId integer 8 PK ลำดับรหัส ID 

รายงาน 

1 

2.  reportCourse 

Id 

integer 8 FK ลำดับรหัส

อ/างอิง ID

รายวิชา 

2 

3.  reportSection

Id 

integer 8 FK ลำดับรหัส

อ/างอิง ID 

กลุ\มเรียน 

3 

4.  reportUserId integer 8 FK ลำดับรหัส

อ/างอิง ID 

ผู/ใช/งาน 

4 

5.  reportAssign 

Id 

integer 8 FK ลำดับรหัส

อ/างอิง ID 

การ

มอบหมาย

งาน 

5 

6.  reportTaskId integer 8 FK ลำดับรหัส

อ/างอิง ID 

การบ/าน 

6 

7.  reportScore decimal - - คะแนน 2 ถึง 10 
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8.  reportOpen 

Date 

timestamp - CURRENT

_TIME 

STAMP 

วันท่ีเป®ด

รายงาน 

2023-03-01 

05:49:13.000 

9.  reportFirst 

Submit 

timestamp - NULL วันท่ีสร/าง

รายงาน 

2023-03-01 

05:49:13.000 

10.  reportLast 

Submit 

timestamp - NULL วันท่ีส\งออก

รายงาน 

2023-03-01 

05:49:13.000 

11.  reportNum 

Submit 

integer 8 0 จำนวน

ส\งออก

รายงาน 

11 

 

 



ภาคผนวก ค  
รายงานการประชุมการวิพากษ0โครงการวิจัย 

เร่ืองเคร่ืองมือสนับสนุนการเรียนวิชาการเขียนโปรแกรม 

วันท่ี 20 เมษายน พ.ศ. 2566 

ประชุมออนไลน+ ผdานโปรแกรม zoom ท่ีลิงก+ https://informatics-buu-ac-

th.zoom.us/j/2905600052?pwd=SThub2w1T1JIbzNhMmRnQUtyTjVUQT09 

*********************************** 

 

ผู_เข_ารdวมประชุม 

1. ดร. คนึงนิจ กุโบลา     ผู/เช่ียวชาญ 

2. ผศ.ดร. สุนิสา ริมเจริญ     ผู/เช่ียวชาญ 

3. ผศ.ดร.สุภาวดี ศรีคำดี     ผู/เช่ียวชาญ 

4. ผศ.จรรยา อ/นป[นสV     ผู/เช่ียวชาญ 

5. นายจิรายุส อาบก่ิง     ผู/เช่ียวชาญ 

6. นายพีระศักด์ิ เพียรประสิทธ์ิ    ผู/วิจัย 

 

เร่ิมประชุมเวลา 10.00 น. 

วาระท่ี 1 การวิพากษ+เคร่ืองมือสนับสนุนการเรียนวิชาการเขียนโปรแกรม 

ผู/วิจัยได/อธิบายความเปPนมา วัตถุประสงคV และขอบเขตของโครงงานวิจัย หลังจากนั้นได/

สาธิตการใช/งานระบบที ่ผู/ว ิจัยพัฒนาขึ ้นมาเพ่ือใช/งานแทนระบบ Grader เดิม หลังจากนั ้นให/

ผู/เช่ียวชาญวิพากษVผลงาน โดยมีผลการวิพากษVใน 3 ประเด็น ดังต\อไปน้ี  

1.1 ซอฟต+แวร+ท่ีพัฒนาข้ึนตรงตามขอบเขตของโครงการวิจัย 

  ผลการประเมินฟ[งกVชันการทำงานของซอฟตVแวรVว\าเปPนไปตามขอบเขตงานวิจัย โดย

ผู/เชี่ยวชาญทั้ง 5 ท\าน ได/เก็บรวมรวมข/อมูลผ\าน Google form ซึ่งผลประเมินซอฟตVแวรVแสดงดัง

ตารางท่ี ค-1 
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ตารางท่ี ค-1 สรุปผลการทำงานของซอฟตแวรท่ีพัฒนาข้ึนตรงตามขอบเขตของโครงการวิจัย 

มอดูล ผลประเมิน สรุปผล 

1. มอดูลจัดการข้อมูลพ้ืนฐาน เช่น ป
การศึกษา ภาคเรียน 

 

ผาน 

 

2. มอดูลจัดการผูใช้งาน ผูใช้งาน
สามารถเพ่ิม ลบ และแก้ไขผูใช้งาน 

และกำหนดสิทธ์ิผูใช้เปนอาจารย

หรือนิสิต  

ผาน 

3. มอดูลจัดการรายวิชา  ผูใช้งาน
อาจารย สามารถเพ่ิม ลบ และแก้ไข

รายวิชา 

 

ผาน 

4. มอดูลจัดการกลุมเรียน ผูใช้งาน
อาจารย สามารถเพ่ิม ลบ และแก้ไข

กลุมเรียนของรายวิชา 

 

ผาน 

5. มอดูลจัดการคลังโจทยปญหา 
ผูใช้งานอาจารย สามารถเพ่ิมโจทย

ปญหา ชุดข้อมูลทดสอบ และ

ผลลัพธท่ีคาดหวังของแตละชุด

ทดสอบ 

 

ผาน 

6. มอดูลมอบหมายงาน ผูใช้งาน
อาจารยสามารถมอบหมายงานโดย

กำหนดโจทยปญหา กำหนด

ระยะเวลาสงงาน แตละกลุมเรียน  

ผาน 

7. มอดูลสำหรับการสงงาน ผูใช้งาน
นิสิตสามารถดูโจทยปญหา สงซอร

สโค้ดโปรแกรม และดูคะแนน 

 

ผาน 
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1.2 ข_อดี/ข_อด_อย ของซอฟต+แวร+ 

ข_อดีของซอฟต+แวร+ 

- ผู /เรียนสามารถรัน source code ได/สะดวก และผู /เรียนเห็นตัวอย\าง testcase ได/ มี

หลากหลายมอดูล มีรายงานหลายรูปแบบ สามารถดูพฤติกรรมของผู/เรียนได/ 

- ช\วยให/มีโปรแกรมที่มีการบริหารจัดการที่สะดวกง\ายมากยิ่งขึ้น ที่ช\วยสนับสนุนการเรียนรู/

ของผู/เรียนด/านทักษะการเขียนโปรแกรม 

- ได/เครื่องมือที่ช\วยในการวิเคราะหVพฤติกรรมการเรียนรู/ของผู/เรียนเกี่ยวกับทักษะการเขียน

โปรแกรม 

- ได/เครื่องมือช\วยในการวิเคราะหVการบ/าน แบบฝaก หรือข/อสอบ ทางด/านทักษะการเขียน

โปรแกรม" 

- การใช/งานในส\วนของนิสิต มีส\วนให/สามารถทดสอบการทำงานของโปรแกรม แจ/งผลการ

ทดสอบ และ นิสิตสามารถแก/ไขโปรแกรมและส\งผลงานใหม\ได/ ในส\วนนี้น\าจะช\วยสนับสนุนให/ผู/เรียน 

สามารถเขียนโปรแกรม และ แก/ไขผลลัพธVของโปรแกรมให/ตรงตามท่ีโจทยVกำหนดได/ดีมากย่ิงข้ึน 

- ฝ[±งนิสิต สามารถทำข/อสอบ / การบ/านได/ง\าย 

- มี test case ให/นิสิตเห็น 

- มีมอดูลเพิ่มเติมจาก grader ตัวเก\า ในการจัดการคลังโจทยV และสามารถใส\ tag กำกับ

โจทยVในเร่ืองละเร่ืองได/ 

- มี editor ให/นิสิตสามารถรันและดูผลลัพธVได/ออนไลนV 

- อาจารยVสามารถกำหนดคะแนน และมี report คะแนนให/ 

- อาจารยVสามารถใส\ option ให/นิสิตเห็นหรือไม\เห็น testset ได/ 

 

ข_อด_อยของซอฟต+แวร+ 

- ข/อเสนอแนะ : การใช/งานในส\วนของอาจารยVผู/สอนในบางโมดูล หรือ บางเมนู อาจจะต/อง

ใช/เวลาในการทำความเข/าใจในแง\ของการใช/งานพอสมควร เช\น ในส\วนของการเพิ่มโจทยVเข/าไปใน
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การบ/าน ที่อาจจะมีขั้นตอนที่ต/องดำเนินการหลาย steps ในส\วนนี้อาจจะมี help หรือ guideline 

แนะนำการใช/งานให/กับผู/ใช/งาน น\าจะทำให/ใช/งานระบบได/อย\างเหมาะสมมากย่ิงข้ึน 

- flow การใช/งานของฝ[±งผู/สอน/อาจารยV  ใช/งานซับซ/อน จำเปPนต/องมีคู\มือ 

- ภาษาโปรแกรม ยังไม\สามารถเพ่ิมได/เอง 

- ไม\มีส\วนในการวัดเวลาในการ process ของโปรแกรม เวลาตรวจ algorithm บางครั้งอาจ

มีการตรวจสอบ timeout ของโปรแกรมด/วย" 

- ซอฟตVแวรVที่สร/างมาเน/นไปที่การใช/งานระหว\างการเรียนการสอน แต\หากจะใช/สำหรับการ

สอบยังอาจจะต/องเพิ่มเติมเรื่องการ generate password, การ lock IP หรือ MAC Address เพ่ือ

ป¦องกันนิสิตส\ง code แทนเพ่ือนระหว\างการสอบ  

 

1.3 ข_อคิดเห็น/ข_อเสนอแนะอ่ืนๆ 

- แนะนำให/ผู/เรียนสามารถทำโจทยVป[ญหาตามระดับความง\าย ปานกลาง และยากได/ ให/แต\

ละระดับกำหนดคะแนนไม\เท\ากัน 

- โปรแกรมดีมาก น\าใช/งาน 

- อาจมีบ/างในบางส\วนการใช/งานที่มีหลายขั้นตอน อาจมีคู\มือวิดิโอ แนะนำขั้นตอนการใช/

งาน  

- ในภาพรวม ระบบที่จัดทำขึ้นตอบสนองต\อการจัดการเรียนการสอนของรายวิชาการเขียน

โปรแกรม ในอนาคตอาจมีการเพิ่มเติม activity ต\างๆ เพื่อส\งเสริมการฝaกทักษะของผู/เรียนมากยิ่งข้ึน 

เช\น อาจจะมีส\วนให/ผู /เรียน นำเสนอ test set เพิ่มเติมซึ่งก็จะเปPนการฝaกทักษะในส\วนของการ

ทดสอบการทำงานของโปรแกรม หรือ มีการนำข/อมูลในเชิงของพฤติกรรมผู/เรียนที่ระบบได/เก็บเอาไว/ 

มานำเสนอหรือสรุปในลักษณะของ dashboard เพื่อเปPน feedback ให/กับผู/สอน สามารถทำการ

ปรับปรุงกิจกรรมการเรียนการสอน การวัดและการประเมินผล ให/มีความเหมาะสมมากยิ่งขึ้นในการ

จัดการเรียนการสอนในเทอมถัดไป   

- น\าจะมี actor Adminในการจัดการข/อมูลพื้นฐาน เช\น ข/อมูลป?การศึกษา ข/อมูลภาคเรียน 

ข/อมูล tag  ฯลฯ ถ/าอาจารยVเพ่ิมข/อมูลได/เองอาจทำให/ข/อมูลซ้ำซ/อน 
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- อาจทำการทดสอบ Load test เพื่อทดสอบระบบว\าสามารถรองรับการใช/งานได/พร/อมกัน

ก่ีคน 

- อาจเพ่ิมในส\วนของการแชรVคลังโจทยVสำหรับอาจารยVท่ีสอนร\วมกัน 

 

เลิกประชุมเวลา 12.00 น. 

        

(นายพีระศักด์ิ เพียรประสิทธ์ิ) 

          ผู/พิมพVรายงานการประชุม 
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